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บทที�  1 

บทนํา 

ความเป็นมาและความสาํคัญของปัญหา 
มนษุย์จดัเป็นทรัพยากรที�มีคา่มากในสงัคม และเป็นองค์ประกอบที�เป็นหนว่ยย่อยของสงัคม 

สงัคมจะเจริญหรือพฒันาได้นั )นขึ )นอยูก่บัคณุภาพของประชาชนที�เป็นองค์ประกอบในสงัคมนั )น ๆ จงึ
จําเป็นต้องเริ�มต้นจากการพฒันาคนก่อน ดงัแผนพฒันาการศกึษาแหง่ชาติ(พ.ศ.2545-2549) ซึ�ง
วตัถปุระสงค์ของแผนข้อที� 2 กลา่ววา่ สร้างสงัคมไทยให้เป็นสงัคมคณุธรรม ภมูิปัญญา และการ
เรียนรู้โดยรวม ดงันี ) การพฒันาสงัคมแหง่การเรียนรู้ เพื�อสร้างเสริมความรู้ ความคิด ความประพฤต ิ
และคณุธรรมของคน โดยมุง่หมายให้ทกุคนมีทกัษะและกระบวนการในการคิดวิเคราะห์ และการ
แก้ปัญหา มีความใฝ่รู้ และสามารถประยกุต์ใช้ความรู้ได้อยา่งถกูต้องเหมาะสม สามารถพฒันา
ตนเอง ได้อย่างตอ่เนื�องเตม็ศกัยภาพ 

 
การจดัการเรียนการสอนในระดบัอดุมศกึษาต้องสง่เสริมให้ผู้ เรียนสามารถพฒันาตนเองและ

เตม็ศกัยภาพ ซึ�งนบัว่าเป็นการเปลี�ยนแปลงวฒันธรรมการเรียนรู้จากการที�ผู้ เรียนเคยเป็นผู้รอรับ
ความรู้มาเป็นผู้แสวงหาความรู้และพฒันาตนเอง  ในขณะที�ครูต้องเปลี�ยนบทบาทจากผู้สอนหรือผู้
บอกความรู้  มาเป็นผู้ อํานวยความสะดวกให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง ครูต้องคอยชว่ยเหลือ 
สง่เสริม สนบัสนนุผู้ เรียนในการแสวงหาความรู้โดยการเสนอแนะวิธีการเรียนรู้โดยให้ ผู้ เรียนลงมือ
ปฏิบตั ิเรียนรู้ และค้นพบความรู้จากการปฏิบตัขิองตนเองจากสื�อและแหลง่ความรู้ตา่งๆให้ข้อมลูที�
ถกูต้องแก่ผู้ เรียนเพื�อนําความรู้เหลา่นั )นไปใช้สร้างสรรค์ความรู้ของตน (ทิศนา แขมมณี, 2552) ซึ�ง
การศกึษาที�เน้นผู้ เรียนเป็นศนูย์กลางในสงัคมไทยในปัจจบุนันั )น ต้องเกิดจากความเข้าใจสภาพของ
ผู้ เรียนรวมทั )งสภาพแวดล้อมของผู้ เรียน เพื�อสร้างกิจกรรมการเรียนที�เหมาะสมกบัระดบัและศกัยภาพ
ของผู้ เรียน (สดุาพร ลกัษณียนาวิน, 2550) ซึ�งเป้าหมายของการจดัการศกึษาในระดบัอดุมศกึษาที�
ต้องการทรัพยากรมนษุย์ที�คิดเป็น ทําเป็น วิเคราะห์เป็น มีคณุธรรม มีจิตสํานกึในสงัคม ทนัสมยั 
สอดคล้องกบัการเปลี�ยนแปลงของโลก และสภาพสงัคมไทย มีความรู้และทกัษะสอดคล้องกบัความ
ต้องการของสงัคม(สภาอาจารย์แหง่ประเทศไทย, 2546 ; เกรียงศกัดิG เจริญวงศ์ศกัดิG, 2548) 
  
 การสอนศลิปศกึษาในระดบัอดุมศกึษาจะต้องเป็นการศกึษาทั )งด้านทฤษฎีและปฏิบตัิ
ควบคูก่นัไป ซึ�งเป็นการบรูณาการได้อยา่งกลมกลืนนําไปสูค่วามสําเร็จทางด้านพทุธิปัญญา 
ทกัษะความชํานาญ ความเป็นผู้ มีสนุทรียภาพและรสนิยม ทั �งยงัเป็นการตอบสนองความ
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แตกตา่งของแตล่ะบคุคล โดยเฉพาะความถนดัพิเศษ อีกทั �งยงัการสอนศลิปะจะต้องช่วยให้
ผู้ เรียนสามารถมีพฒันาการได้อย่างตอ่เนื/องตั �งแตก่ารทดลอง การลงมือปฏิบตัจิริง และใช้
กระบวนการคดิในการแก้ปัญหาและตดัสินใจด้วยตนเอง จนครอบคลมุทั �งด้านทกัษะ และด้าน
ความรู้ความเข้าใจในขั �นตอนการเรียนรู้ รวมทั )งสร้างทศันคติที/ดีตอ่กระบวนการทํางานได้ 
(ปณุณรัตน์ พิชญไพบลูย์, 2547; อําไพ ตีรณสาร, 2550)  
 

การสอนวิชาที�เกี�ยวข้องกบัศิลปะและการออกแบบ สว่นใหญ่จะเน้นให้ผู้ เรียนได้ฝึกปฏิบตั ิ
เพื�อให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้จากขั )นตอนกระบวนการตา่งๆ การค้นคว้าทดลองทําด้วยตนเอง ซึ�ง
ประสบการณ์ที�ได้จากการทดลองดงักลา่ว จะฝังแนน่จนเกิดความเข้าใจได้อย่างลกึซึ )ง (สนัต ิคณุ
ประเสริฐ, 2531) ซึ�งมีความสอดคล้องกบัผลงานวิจยัของ อารีย์ รัตน์ประโคน (2551) ที�กลา่ววา่ใน
การสอนด้านทกัษะเชิงปฏิบตั ิซึ�งผู้สอนควรมีการวางแผนการสอนอยา่งเป็นระบบ เพื�อเป็นแนวทาง
ให้รู้วา่จะดําเนินการสอนอย่างไรให้ได้ผลตามจดุมุง่หมายที�กําหนดไว้ในหลกัสตูร ด้านการดําเนินการ
สอน ควรดําเนินการสอนอย่างเป็นระบบขั )นตอน โดยที�ผู้สอนต้องคํานงึถึงการพฒันาความรู้ความ
เข้าใจ ทศันคตแิละทกัษะของนกัศกึษาตลอดจนความถนดัและความสนใจของนกัศกึษาแตล่ะคน ซึ�ง
การสอนระดบัพี )นฐานเป็นการฝึกทกัษะฝีมือ และเทคนิคตา่งๆ จงึเป็นการสอนให้ผู้ เรียนปฏิบตัิตาม
ขั )นตอนอยา่งถกูต้องและฝึกฝนจนเกิดความชํานาญจงึควรมีการสอนแบบสาธิต และมีการแนะนํา 
ชว่ยเหลือ ตชิม โดยเน้นการฝึกปฏิบตัทิกัษะปฏิบตัเิพื�อปพืู )นฐานไปสูก่ารเรียนในระดบัสงู ซึ�งผู้สอนจะ
เปลี�ยนจากการสอนแบบเดมิมาเป็นการวิเคราะห์  การวิจารณ์ การแนะนํา และการประเมินคณุคา่
ผลงานของนกัศกึษา เน้นให้นกัศกึษาสามารถวางแผนการทํางานด้วยตนเองอยา่งเป็นระบบ เน้นการ
พฒันาทางความคิดสร้างสรรค์มากขึ )น ผู้สอนเป็นผู้ กําหนดโจทย์ เป็นหวัข้อกว้างๆแล้วให้อิสระแก่
นกัศกึษาได้ใช้กระบวนการคิด ค้นหาแนวทางการทํางานศลิปะของแตล่ะบคุคล  โดยที�ผู้สอนจะต้อง
ทํางานเป็นทีม เพื�อให้นกัศกึษาได้รับการวิเคราะห์  วิจารณ์  และประเมินผลจากทศันะที�แตกตา่งของ
ผู้สอน โดยประเมินผลจากภาพรวมของผลงานที�มีความสมบรูณ์ มีความสอดคล้องกนัระหวา่ง
แนวความคิด รูปแบบ เทคนิค และพฒันาการการทํางานศลิปะของนกัศกึษา  

 

การจดัรูปแบบการเรียนรู้ในระดบัอดุมศกึษาตามแนวทางเน้นผู้ เรียนเป็นสําคญัซึ�งมุง่พฒันา
ความรู้และทกัษะทางวิชาชีพ ทกัษะชีวิตและทกัษะสงัคม ในวงการการศกึษาประเทศไทย 8 รูปแบบ 
ซึ�งในแตล่ะรูปแบบการเรียนการสอนนั )นมีกระบวนการและวิธีการสอนที�แตกตา่งกนัออกไป ดงันั )น 
ผู้ วิจยัจงึศกึษาวา่รูปแบบการเรียนการสอนใดที�สามารถพฒันากระบวนการคิดในการออกแบบ 
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สร้างสรรค์ให้มีประสิทธิภาพสงูสดุ ซึ�งจากการศกึษารูปแบบการสอนแบบตกผลึก (Crystal-based 
Instruction Model)สามารถนํามาใช้ได้กบัการจดัการเรียนการสอนในระดบัอดุมศกึษาได้ ด้วยการ
นําหลกัการในการจดักระบวนการเรียนการสอนแบบตกผลกึที�มีขั )นตอนที�ชดัเจนเพื�อเป็นแนวทางใน
การศกึษา(ไพฑรูย์ สินลารัตน์, 2549) โดยเน้นการพฒันาผู้ เรียนในด้านความสามารถทางความคดิ 
(Wiratchai, Nonglak.  et al, 2008) เป็นรูปแบบจากการบรูณาการการเรียนรู้ ดงันี ) คือ 1. การเรียนรู้
แบบกํากบัตนเอง(Self-Regulated Learning) คือ การเรียนรู้ที�มีจดุเริ�มต้นมาจากแรงจงูใจที�เกิดขึ )น
ในตวัผู้ เรียน เป็นการเรียนรู้ที�ผู้ เรียนมุง่หวงัจะศกึษาในประเดน็ที�ตนสนใจใฝ่รู้ โดยมีการกําหนด
เป้าหมาย วางแผน ติดตาม และประเมินผลการเรียนรู้อย่างเป็นระบบด้วยตนเอง สง่ผลให้ผู้ เรียนเกิด
ความกระตือรือร้น และรู้จกัรับผิดชอบในการเรียนรู้ของตน 2. การเรียนรู้แบบนําตนเอง (Self-Direct 
Learning) คือ การเรียนรู้ที�ผู้ เรียนวางแผนการเรียนรู้ด้วยตนเอง โดยมีการตั )งเป้าหมาย เลือกวิธีการ
เรียนรู้ แสวงหาข้อมลู วิเคราะห์ข้อมลู และการประเมินผลการเรียนรู้ด้วยตนเอง ทั )งนี )ผู้สอนมีหน้าที�ใน
การให้คําปรึกษาและจดัเตรียมแหลง่ข้อมลูเอื )อให้เกิดประโยชน์ตอ่การเรียนรู้ 3. การเรียนรู้แบบ
ร่วมมือ (Cooperative Learning) คือ การเรียนรู้ที�มีผู้ เรียนตั )งแต ่4 คนขึ )นไปร่วมทํากิจกรรมกลุม่ โดย
แตล่ะคนมีบทบาทหน้าที�ชดัเจนและมีความมุง่มั�นที�จะทํางานร่วมกนั  ทั )งนี )สมาชิกในกลุม่อาจมี
ระดบัสตปัิญญา ความสนใจหรือเพศที�ตา่งกนั การจดัการเรียนแบบร่วมมือนี )เชื�อว่าจะทําให้ผู้ เรียนได้
เรียนรู้วิธีการทํางานร่วมกนั มีการพฒันาสมัพนัธภาพที�ดีระหวา่งสมาชิก สง่เสริมให้สมาชิกเรียนรู้ที�
จะเปิดใจรับฟังความคดิเห็นของผู้ อื�น และพร้อมที�จะสนบัสนนุและให้กําลงัใจแก่กนั นอกจากนี )การ
ทํางานกลุม่ยงัเอื )อให้สมาชิกเห็นความสําคญัของแตล่ะคน เพราะเชื�อวา่ทกุคนเป็นส่วนหนึ�งของ
ความสําเร็จ 4. การเรียนรู้แบบร่วมกนั (Collaborative Learning) คือ การเรียนรู้ที�มีผู้ เรียนตั )งแต ่2 
คนขึ )นไปร่วมกนัศกึษาในเรื�องที�สมาชิกในกลุม่ให้ความสนใจ เป็นการเรียนแบบชว่ยเหลือกนัและกนั
(อไุรรัตน์ สําเริงวงศ์, 2549) 

 
จากการเรียนรู้เหลา่นี )จงึก่อให้เกิดการจดักระบวนการเรียนการสอนแบบตกผลกึ ที�จะต้อง

อาศยับริบทการเรียนรู้ของผู้ เรียนเป็นฐาน มุง่เน้นการมีสว่นร่วมในการสร้างผลงานที�เกิดจากการตก
ผลกึทางความคิด สามารถส่งเสริมให้ผู้ เรียนได้สร้างสรรค์ความรู้ด้วยความคิด ตั )งแตก่ารรวบรวม 
การทําความเข้าใจ การสรุป วิเคราะห์ และสงัเคราะห์ข้อความรู้จากการศกึษาของตนเอง(อมรรัตน์ 
วฒันาธร, 2551)โดยมีครูผู้สอนทําหน้าที�เป็นผู้ วิเคราะห์ผลงานร่วมกบัผู้ เรียนและคอยสอดแทรก
ทกัษะการคิด คา่นิยมและจริยธรรมให้เกิดมีในตวัผู้ เรียน ซึ�งขั )นตอนกระบวนการเรียนการสอนแบบ
ตกผลกึมี 4 ขั )นตอน ดงันี ) ขั )นที� 1 วางแผนและเรียนรู้ เป็นการเรียนแบบกํากบัตนเองและการเรียน
แบบนําตนเอง วางแผน(Plan)ผู้ เรียนวางแผนการเรียนรู้โดยกําหนดประเดน็หลกัของการเรียนในแต ่
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ละหนว่ย ตามความสนใจภายใต้คําแนะนําของผู้สอนเลือก(Choose) ผู้ เรียนเลือกหวัข้อยอ่ยที�ตน
สนใจเป็นพิเศษ และวางโครงร่างของหวัข้อยอ่ยให้ชดัเจน พร้อมทั )งกําหนดระยะเวลาเพื�อศกึษา
ค้นคว้าด้วยตนเอง(Search) ผู้ เรียนค้นคว้าข้อมลูในหวัข้อยอ่ยที�เลือก โดยมีครูเป็นผู้ อํานวยความ
สะดวกด้านแหลง่การเรียนรู้และสืบค้นข้อมลูเขียน(Write)ผู้ เรียนเขียนงานจากการศกึษาค้นคว้าเชิง
วิเคราะห์ในรูปแบบงานเขียนเชิงวิชาการ(ฉบบัที� 1) ขั )นที� 2 นําเสนอและอภิปราย เป็นการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือและการเรียนรู้ร่วมกนันําเสนอ(Present)ผู้ เรียนนําเสนอผลงานที�ตนไปศกึษาค้นคว้าในรูปการ
เขียนเชิงวิชาการและการบรรยายอภิปราย(Discuss)ผู้ เรียนร่วมอภิปรายถึงสิ�งที�นําเสนอกบัเพื�อนร่วม
ชั )นโดยผู้ เรียนรับฟังข้อคําถาม ข้อวิพากวิจารณ์ตา่งๆ เพื�อใช้เป็นแนวทางในการปรับปรุงแก้ไขงาน
เขียนเชิงวิชาการครั )งตอ่ไป ขั )นที� 3 ประมวลและปรับแก้ เป็นการเรียนแบบกํากบัตนเองและการเรียน
แบบนํา ตนเองประมวล(Gather)ผู้ เรียนรวบรวมข้อมลูจากการอภิปรายในชั )นเรียนพร้อมทั )งหาข้อมลู
เพิ�มเตมิเพื�อสร้างความสมบรูณ์ของงานเขียนเชิงวิชาการปรับแก้(Revise)ผู้ เรียนพฒันางานเขียนเชิง
วิชาการตามข้อมลูที�ได้รวบรวม ประมวล และค้นคว้าเพื�อสร้างสรรค์ รูปแบบงานเขียนที�สมบรูณ์
ยิ�งขึ )น(ฉบบัที� 2)ขั )นที� 4 ตกผลกึ เป็นการเรียนแบบกํากบัตนเองและการเรียนแบบนําตนเองนําเสนอ
(Present) ผู้ เรียนนําเสนองานเขียนเชิงวิชาการที�ผา่นการปรับแก้แล้วตอ่ชั )นเรียนเพื�ออภิปรายร่วมกนั
ประเมิน(Assess)ผู้ เรียนประเมินผลการเรียนรู้ของตนเองตามโครงร่างที�กําหนดไว้สรุป
(Conclude)ผู้ เรียนสรุปผลการทํางานเป็นงานเขียนเชิงวิชาการฉบบัสมบรูณ์(ไพฑรูย์ สินลารัตน์, 
2549)   

 
 รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลึกนี )มุง่เน้นให้ผู้ เรียนเป็นสําคญัเพื�อให้สอดคล้องกบัการ
ปฏิรูปการศกึษา เป็นกระบวนการเรียนการสอนที�ชว่ยเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนแสวงหาข้อความรู้ที�ตนเอง
สนใจจากแหลง่ข้อมลูที�หลากหลาย  โดยให้ผู้ เรียนตกผลึกทางความรู้และความคิดในการจดัการ
ข้อความรู้ผา่นกระบวนการคิดวิเคราะห์  สงัเคราะห์ สร้างสรรค์ ถึง 2 ครั )ง จนเกิดความเข้าใจอยา่ง
ถ่องแท้ สามารถสื�อสารสิ�งที�เข้าใจมาสร้างสรรค์ผลงานของตนเองได้อยา่งสมบรูณ์มากยิ�งขึ )น รวมทั )ง
การประเมินคา่ด้วยตนเอง ทําให้เห็นจดุออ่นจดุแข็งและปรับปรุงแก้ไขผลงานของตนเองในครั )งตอ่ไป
ได้ ซึ�งรูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึมีความสอดคล้องกบัการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์ ใน
หลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต ซึ�งเป็นการเรียนการสอนทางด้านศลิปะและการออกแบบ ที�มี
มาตรฐานวิชาการและวิชาชีพในระดบัอดุมศกึษา ซึ�งมีจดุมุง่หมายให้ผู้ เรียนเป็นศนูย์กลาง ในการใช้
ทกัษะทางด้านทฤษฎีข้อความรู้ตา่งๆที�เกี�ยวกบัการออกแบบ เพื�อการพฒันาความคดิในการ
สร้างสรรค์ผลงานด้วยตนเอง โดยจะต้องมีการสืบเสาะถึงกระบวนการในการออกแบบ ตลอดจน
ทกัษะด้านปฏิบตัเิพื�อการพฒันาด้านเทคนิคตา่งๆโดยใช้ทกัษะการปฏิบตัคิวบคูก่บัทฤษฎี  สามารถ 
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นําไปใช้ประโยชน์ในการประกอบอาชีพได้อยา่งมีประสิทธิภาพ อีกทั )งเพื�อเป็นการเรียนการสอนที�
ตอบสนองความต้องการของสงัคมในการผลิตบคุคลที�มีความรู้ความสามารถปฏิบตัใินด้านการ
ออกแบบสิ�งทอ โดยเฉพาะอยา่งยิ�งการออกแบบลายผ้านั )นนบัวา่มีความสําคญัในวงการ
อตุสาหกรรมสิ�งทอในประเทศไทยเป็นอย่างมาก แตอ่ยา่งไรก็ตามการจดัการเรียนการสอนศลิปะและ
การออกแบบ ในปัจจบุนัผู้สอนใช้กระบวนการจดัการเรียนการสอนมีวิธีการสอนและวิธีการคิดที�ยงัไม่
หลากหลาย จงึทําให้ผู้ เรียนไมมี่ประสิทธิภาพเทา่ที�ควร ทั )งยงัขาดทกัษะและประสบการณ์ในการ
ค้นคว้าวิจยัด้วยตนเอง หากจดัการเรียนการสอนโดยมุง่ให้ผู้ เรียนเรียนรู้ด้วยตวัเองผา่นกระบวนคิด
วิเคราะห์ สงัเคราะห์ และประเมินผลจากผลงานและกระบวนการของผู้ เรียนจะทําให้ผู้ เรียนได้รับทั )ง
ด้านความรู้ในภาคทฤษฎีและด้านทกัษะในภาคปฏิบตัจิะสง่ผลให้ผู้ เรียนมีความพร้อมด้วยองค์
ความรู้และความเชี�ยวชาญในศาสตร์นั )นๆสามารถนําไปประกอบอาชีพได้อย่างสมบรูณ์(อทุยั ดลุย
เกษม, 2544 ; พนัธ์ศกัดิG พลสารัมย์, 2543) 
 

ดงันั )น ผู้ วิจยัจงึได้เชื�อมโยงองค์ประกอบการเรียนการสอน 7 ด้าน คือ 1. ด้านวตัถปุระสงค์การ
เรียนการสอน 2. ด้านเนื )อหาวิชาและกิจกรรมการเรียนการสอน 3. ด้านวิธีการสอน 4. ด้านสื�อการ
สอน 5. ด้านการวดัและการประเมินผล 6. ด้านผู้สอน 7. ด้านผู้ เรียน (ทิศนา แขมมณี, 2551 ; 
Gustafon และ Branch 2002) เพื�อนําไปใช้เป็นแนวทางในการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์โดยใช้
รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลึก ซึ�งจะทําให้ผู้ เรียนเกิดผลการเรียนรู้ 3 ด้าน คือ ด้านที� 1 
ความรู้ความเข้าใจทางทฤษฎีเกี�ยวกบัหลกัการออกแบบในการสร้างลวดลายและเทคนิควิธีการตา่งๆ 
ด้านที� 2 ทกัษะเกี�ยวกบักระบวนการทํางานและผลงานการออกแบบ และด้านที� 3 พฤตกิรรมเกี�ยวกบั
กระบวนการเรียนรู้ จงึเป็นการสอนที�ครอบคลมุองค์ประกอบทั )ง 3 ด้าน คือ ด้านพทุธิพิสยั(Cognitive 
Domain)ด้านทกัษะพิสยั(Psychomotor Domain)และด้านจิตพิสยั (Affective Domain) ถือได้ว่า
เป็นการพฒันาให้ผู้ เรียนมีพฒันาการทางการคดิที�เป็นระบบจนเกิดความรู้และความสามารถในการ
ปฏิบตังิานออกแบบสิ�งทอที�มีประสิทธิภาพสงูสดุทั )งด้านเทคนิค การจดัการ และคณุธรรมได้อย่าง
สมบรูณ์(อไุรรัตน์, 2549) 
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วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
เพื�อศกึษาผลของการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึที�

มีตอ่ผลการเรียนรู้ของนกัศกึษาในหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต 
 
สมมตฐิานการวิจัย 

การสอนการออกแบบผ้าพิมพ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึมีผลตอ่การเรียนรู้
ในวิชาการออกแบบผ้าพิมพ์ของนกัศกึษาในหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิตสงูกว่าก่อนเรียนอยา่ง
มีนยัสําคญัทางสถิตทีิ�ระดบั.05 
 
ขอบเขตของการวิจัย 

1. การวิจยัในครั )งนี )เป็นการวิจยัเชิงทดลองมุง่ศกึษาผลของการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์โดย
ใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึที�มีตอ่ผลการเรียนรู้ของนกัศกึษาในหลกัสตูรศลิปกรรมศา
สตรบณัฑิตในด้านพทุธิพิสยั เกี�ยวกบัความรู้ในเชิงทฤษฎี หลกัการ กระบวนการ และเทคนิคการ
ออกแบบผ้าพิมพ์เบื )องต้น ด้านทกัษะพิสยัและด้านจิตพิสยั เกี�ยวกบักระบวนการทํางาน ผลงานการ
ออกแบบ และทศันคตทีิ�มีตอ่การออกแบบผ้าพิมพ์ 

2. กลุม่ตวัอยา่งที�ใช้ในการวิจยัครั )งนี ) คือ นกัศกึษาในหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต ชั )นปีที� 
2 สาขาวิชาออกแบบสิ�งทอ มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์ ที�ลงทะเบียนเรียนวิชาศลิปะการออกแบบผ้า
พิมพ์ 1 ภาคการศกึษาปลาย ปีการศกึษา 2553 จํานวน 13 คน  
 
ข้อตกลงเบื &องต้น 

การวิจยัในครั )งนี ) เป็นการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์สําหรับนกัศกึษาในหลกัสตูรศลิปกรรมศา
สตรบณัฑิต ซึ�งปกติกลุม่ตวัอยา่งมีทั )งสิ )น 8-15 คน เนื�องจากเป็นวิชาเฉพาะทางของสาขาวิชา
ออกแบบสิ�งทอ ดงันั )นผู้ วิจยัจงึไมส่ามารถแบง่เป็นกลุม่ทดลองและกลุม่ควบคมุได้ จงึต้องดําเนินการ
ทดลองตามแบบแผนการทดลองแบบ One Group Pre-test  Post-test Design ซึ�งสามารถสง่ผล
ครอบคลมุองค์ประกอบของการเรียนรู้ทั )ง 3 ด้าน คือ ด้านพทุธิพิสยั(Cognitive Domain) ด้านทกัษะ
พิสยั (Psychomotor Domain) และด้านจิตพิสยั (Affective Domain) 

 
คาํจาํกัดความที�ใช้ในงานวิจัย 

การออกแบบผ้าพมิพ์  หมายถึง วิชา “ศลิปะการออกแบบผ้าพิมพ์ 1”  ซึ�งมีคําอธิบาย
รายวิชา คือ การตกแตง่สิ�งทอด้วยเทคนิคการพิมพ์แบบตา่งๆโดยเน้นที�หลกัการออกแบบลวดลาย
เพื�อใช้ในอตุสาหกรรมการพิมพ์ผ้า  
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การสอน หมายถึง การจดัความสมัพนัธ์ขององค์ประกอบที�มีลําดบัก่อนและหลงัอยา่งเป็น
ขั )นตอน เพื�อสามารถนําไปใช้สอนจะสามารถทําให้ผู้ เรียนและผู้สอนไปสูเ่ป้าหมายที�กําหนดไว้ได้ ซึ�ง
ประกอบไปด้วย 7 ด้าน คือ 1. ด้านวตัถปุระสงค์การเรียนการสอน 2. ด้านเนื )อหาวิชาและกิจกรรม
การเรียนการสอน 3. ด้านวิธีการสอน 4. ด้านสื�อการสอน 5. ด้านการวดัและการประเมินผล 6. ด้าน
ผู้สอน 7. ด้านผู้ เรียน  
 

การสอนแบบตกผลึก หมายถึง การวางแผนการสอนในการจดักิจกรรมการเรียนการสอน
โดยให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้อยา่งเป็นระบบ โดยให้ผู้ เรียนสร้างสรรค์ลายพิมพ์ผ้า ด้วยการใช้
กระบวนการทางความคดิ คิดวิเคราะห์  คิดสงัเคราะห์ และคดิสร้างสรรค์ รวมทั )งการประเมินตนเอง 
โดยประมวลและสงัเคราะห์เป็นแผนการสอน 5 ขั )นตอน ดงันี ) 

ขั &นตอนที� 1 วางแผนการเรียนรู้ 
ขั &นตอนที� 2 ลงมือปฏิบตัิ 
ขั &นตอนที� 3 นําเสนอผลงานและอภิปราย 
ขั &นตอนที� 4 ประมวลและปรับแก้ 
ขั &นตอนที� 5 ตกผลกึทางความคดิ 
 

ผลการเรียนรู้ หมายถึง คะแนนที�ผู้ เรียนได้จากแบบประเมินผลสมัฤทธิGด้านพทุธิพิสยั (ใช้
ทดสอบวดัผลการเรียนรู้ทั )งก่อนเรียนและหลงัเรียน) และแบบประเมินผลสมัฤทธิGด้านทกัษะพิสยัและ
จิตพิสยั (ใช้ประเมินกระบวนการทํางาน ผลงานการออกแบบ และทศันคติที�มีตอ่การออกแบบผ้า
พิมพ์)  

 
ประโยชน์ที�จะได้รับ 

1.  เป็นรูปแบบสําหรับผู้สอนด้านการออกแบบสิ�งทอที�จะนํากระบวนการเรียนการสอนแบบ
ตกผลกึไปประยกุต์ใช้กบัการสอนในรายวิชาระดบัสงู เชน่ การออกแบบ 2 

2.  เป็นแบบอยา่งในการพฒันาหลกัสตูรการจดัการเรียนการสอนวิชาการออกแบบผ้าพิมพ์
ได้และเป็นแนวทางในการศกึษาและวิจยัตอ่เนื�องทางด้านการเรียนการสอนในรายวิชาด้านการ
ออกแบบอื�น      
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บทที�  2 

เอกสารและงานวิจัยที�เกี�ยวข้อง 

 
การศกึษาเรื�องผลของการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตก

ผลกึที�มีตอ่ผลการเรียนรู้ของนกัศกึษาในหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต ผู้ วิจยัได้ค้นคว้าและ
รวบรวมผลงานวิจยัที�เกี�ยวข้องโดยแบง่เนื )อหาเรียงตามลําดบัดงันี ) 

1. การสอนศลิปศกึษาในระดบัอดุมศกึษา 
1.1 ระบบการเรียนการสอน  
1.2 องค์ประกอบการเรียนการสอน 

1.3  การจดัการเรียนการสอนการออกแบบ 

1.4  หลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต 
1.5  รายละเอียดของหลกัสตูร 
1.6  สภาพการเรียนการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์ 

2.  การออกแบบ 
2.1 ความหมายของการออกแบบ 

2.2 กระบวนการออกแบบ  
3.  การออกแบบผ้าพิมพ์ 
 3.1  หลกัเกณฑ์การออกแบบผ้าพิมพ์ 
 3.2  กระบวนการออกแบบผ้าพิมพ์ 
4.  รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึ 

 4.1  ความหมายของแนวคิดและทฤษฎี  
4.2  หลกัการการจดัการเรียนการสอน  
4.3  กระบวนการจดัการเรียนการสอน  

5.  เอกสารและงานวิจยัที�เกี�ยวข้อง 
               5.1  งานวิจยัในประเทศ  

5.2  งานวิจยัตา่งประเทศ  
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1. การสอนศิลปศึกษาในระดับอุดมศึกษา 
 การสอนในระดบัอดุมศกึษา เป็นการสอนที�ให้ความสําคญักบัผู้สอนและผู้ เรียน ซึ�งใน
พระราชบญัญตัิการศกึษาแหง่ชาต ิพ.ศ. 2542 แก้ไขเพิ�มเตมิ (ฉบบัที� 2) พ.ศ. 2545 มาตรา 24 ได้
ระบวุา่ ให้สถานศกึษาและหนว่ยงานที�เกี�ยวข้องดําเนินการ ดงันี ) 
 1.  จดัเนื )อหาสาระและกิจกรรมให้สอดคล้องกบัความสนใจและความถนดัของผู้ เรียน 
โดยคํานงึถึงความแตกตา่งระหวา่งบคุคล 

 2.   ฝึกทกัษะ กระบวนการคิด การจดัการ การเผชิญสถานการณ์และการประยกุต์
ความรู้มาใช้เพื�อป้องกนัและแก้ไขปัญหา 

      3.  จดักิจกรรมให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง ฝึกการปฏิบตัใิห้ทําได้ คิดเป็น 
ทําเป็น รักการอา่นและเกิดการใฝ่รู้อย่างตอ่เนื�อง 
          4.  จดัการเรียนการสอนโดยผสมผสานสาระความรู้ด้านตา่งๆอยา่งได้สดัสว่นสมดลุ
กนั รวมทั )งปลกูฝังคณุธรรมคา่นิยมที�ดีงามและคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ไว้ในทกุวิชษ 
 5.  สง่เสริมสนบัสนนุให้ผู้สอนสามารถจดับรรยากาศ สภาพแวดล้อม สื�อการเรียน 
และอํานวยความสะดวกเพื�อให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้และมีความรอบรู้ รวมทั )งสามารถใช้การ
วิจยัเป็นสว่นหนึ�งของกระบวนการเรียนรู้ ทั )งนี ) ผู้สอนและผู้ เรียนอาจเรียนรู้ไปพร้อมกนัจากสื�อ
การเรียนการสอนและแหลง่วิทยาการประเภทตา่งๆ 

 6.  จดัการเรียนรู้ให้เกิดขึ )นได้ทกุเวลา ทกุสถานที� มีการประสานความร่วมมือกบับิดา
มารดา ผู้ปกครองและบคุคลในชมุชนทกุฝ่าย เพื�อร่วมพฒันาผู้ เรียนตามศกัยภาพ 
  
 การสอนในระดบัอดุมศกึษาต้องยึดหลกัวา่ ผู้ เรียนทกุคนมีความสามารถเรียนรู้และ
พฒันาตนเองได้ และถือวา่ผู้ เรียนมีความสําคญัที/สดุซึ/งในกระบวนการจดัการศกึษาต้อง
สง่เสริมใหผู้ เรียนสามารถพฒันาตามธรรมชาตแิละเตม็ตามศกัยภาพ มีกระบวนการเรียนรู้ที/
หลากหลาย ตลอดจนจดัเนื �อหาสาระและกิจกรรมที/สอดคล้องกบัความสนใจ 
 
 ปณุณรัตน์ พิชญไพบลูย์ (2547) ได้กลา่วถึง การสอนศลิปศกึษาในระดบัอดุมศกึษา
จะต้องเป็นการศกึษาทั )งด้านทฤษฎีและปฏิบตัคิวบคูก่นัไป ซึ�งเป็นการบรูณาการได้อย่าง
กลมกลืนนําไปสู่ความสําเร็จทางด้านพทุธิปัญญา ทกัษะความชํานาญ ความเป็นผู้ มีสนุทรียภาพ
และรสนิยม อีกทั �งยงัเป็นการตอบสนองความแตกตา่งของแตล่ะบคุคล โดยเฉพาะความถนดั
พิเศษของแตล่ะบคุคล  
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 อําไพ ตีรณสาร(2550) ได้กลา่วถึง การสอนศลิปศกึษาในระดบัอดุมศกึษาวา่มีหลาย
รูปแบบ ดงันี ) 

1. การสอนแบบเน้นประสบการณ์ (Art Approached Experimentally)  

                 การจดัการเรียนการสอนที/เน้นประสบการณ์ โดยการทดลอง การลงมือปฏิบตัจิริง และ
กระบวนการคดิแก้ปัญหา ซึ/งผลจากการสอนแนวนี �ผู้ เรียนจะพฒันาทั �งด้านทกัษะ และความเข้าใจ
ยงัชว่ยสร้างทศันคตทีิ/ดีตอ่กระบวนการทํางาน โดยมีลกัษณะการสอนที/ประกอบไปด้วยขั �นตอนใน
การเรียนรู้หลายอยา่งด้วยกนั กลา่วคือ การสํารวจ การแสวงหาความเป็นไปได้ตา่งๆ การสรุปเป็น
สมมตุฐิาน และการทดสอบสมมตุฐิาน เพื/อการยอมรับหรือปฏิเสธสมมตุฐิาน ซึ/งวงจรการเรียนรู้นั �น
จะตอ่เนื/องกนัไป ไมมี่วนัจบสิ �น วิธีดําเนินการเรียนรู้ตามวงจรนี �จะเกิดจากการสงัเกต เปรียบเทียบ 
แยกแยะ และการหาความสมัพนัธ์ในแง่มมุใหม่ๆ  ของเรื/องราว สื/อ และกระบวนการตา่งๆ  

                   บทบาทหน้าที/ของครูผู้สอนจะต้องเป็นผู้วางแผนหาข้อมลู จดัลําดบัการเรียนการสอน 
และมีความสามารถในการแก้ปัญหาเฉพาะหน้าได้ ซึ/งครูต้องเน้นกระบวนการทํางานของผู้ เรียนโดย
สง่เสริมให้ผู้ เรียนรู้จกัการตดัสินใจและการทํางานด้วยตนเอง และคอยกระตุ้นให้ผู้ เรียนเกิดความ
สนใจในสิ/งที/จะทดลองตอ่ๆไปอย่างไมห่ยดุยั �งซึ/งจะเป็นการเกิดการเรียนรู้อยา่งตอ่เนื/องได้  

2. การสอนแบบมีศิลปินเป็นแบบอย่าง (The Artist as Model)  

      การจดัการเรียนการสอนที/มีศลิปินเป็นแบบอยา่ง เป็นการสอนที/เกิดจากความพยายาม
ในการจดัประสบการณ์ให้ใกล้กบัการทํางานศลิปะในโลกอาชีพ ในชีวิตจริงให้มากที/สดุ กลา่วคือ 
เป็นการเปิดโอกาสให้นกัเรียนได้สมัผสัและได้เรียนรู้ชีวิต และกระบวนการทํางานในอาชีพทางศลิปะ
จากศลิปินจริงๆ ซึ�งการเรียนรู้ของนกัเรียนด้วยวิธีการสอนในแนวนี )นั )น ผู้ เรียนจะได้สมัผสั
ประสบการณ์ตรง จะเป็นทั )งทางด้านกระบวนการการทํางาน ความคิด ความรู้สกึ ตลอดจนการ
แสดงออกของศลิปิน โดยที�การเรียนรู้นั )นมาจากกิจกรรมหลายๆรูปแบบ ได้แก่ การทําความรู้จกั
ศลิปินจริงๆ การสงัเกตลกัษณะการทํางานศลิปะของศลิปินที�ประกอบไปด้วย กระบวนการทํางาน 
ทกัษะความชํานาญ รวมถึงทศันคตใินการทํางาน ตลอดจนการสนทนาหาความรู้ แลกเปลี�ยนความ
คดิเห็น การประยกุต์วิธีการของศลิปินมาใช้ในการทํางานของตนเอง การขอคําแนะนํา การวิเคราะห์
งานของตนเพื/อหาแนวทางในการพฒันาความรู้ความสามารถ 
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บทบาทหน้าที/ของครูผู้สอนจะต้องเป็นผู้แสวงหา และคดัสรรศลิปินที/สามารถ
ตอบสนองความต้องการเป็นไปตามวตัถปุระสงค์ของโครงการ เชน่ ต้องการเน้นการแสดงออกที/
แปลกใหม ่หรือ ต้องการเน้นการเป็นผู้ มีทกัษะความชํานาญในการใช้สื/อเฉพาะอยา่ง นอกจากนั �นครู
ยงัมีหน้าที/ประสานงานกบัศิลปินระหวา่งการสอน โดยควรไวตอ่ความรู้สึกของผู้ เรียน และเปิดการ
สนทนาให้เกิดขึ �นระหวา่งศลิปินกบัผู้ เรียนได้  

3. การสอนแบบมีนักเรียนเป็นศูนย์กลาง (Student-centered approaches)  

                 การจดัการเรียนการสอนแบบมีนกัเรียนเป็นศนูย์กลาง มีหลกัการพื �นฐานสําหรับการสอน
แนวนี � คือ การให้ความสําคญัตอ่ลกัษณะเฉพาะของผู้ เรียนแตล่ะบคุคลที/มีความแตกตา่งกนัใน
หลายด้าน ได้แก่ ด้านวฒันธรรม ความเป็นอยู ่ความต้องการทางด้านร่างกาย ความสนใจ ระดบั
สตปัิญญา ทกัษะ และความถนดั การแสดงออกทางอารมณ์ ความรู้สึก และความไวตอ่การรับรู้  

                  การสอนที/มีผู้ เรียนเป็นศนูย์กลางนี � มี 2 แบบ คือ แบบเปิดเสรี (Open classroom) และ
แบบแนวลกึ (Indepth Apporoach) ดงันี � คือ 

    แบบเปิดเสรี เป็นการสอนที/ให้ผู้ เรียนมีบทบาทในตนเองอยา่งเตม็ที/กลา่วคือ ผู้ เรียนจะ
เป็นผู้ เลือกเรียนในสิ/งที/ตนสนใจ และจะเป็นผู้วางแผนและดําเนินการเรียนด้วยตวัเอง สว่นบทบาท
ของครูนั �น จะเน้นการเป็นผู้จดัสิ/งแวดล้อมที/เอื �อตอ่การเรียน จดัวสัดอุปุกรณ์ให้พร้อม เพื/อให้ผู้ เรียน
เป็นผู้ เลือก และครูจะป้อนคําถามตา่งๆที/ท้าทาย กระตุ้นความคดิและทําให้ผู้ เรียนสามารถ สรุป
ความสนใจ และความต้องการของตนเองได้อยา่งชดัเจน หรือครูอาจปลอ่ยให้นกัเรียนคดิ และลงมือ
ปฏิบตัิการทํางานตามลําพงัโดยให้อิสระ โดยครูจะมีสว่นชว่ยให้คําแนะนําและข้อเสนอแนะเพียง
เล็กน้อยเท่านั �น เป็นการตอบสนองความต้องการและความพอใจของผู้ เรียนช่วยสง่เสริมให้ผู้ เรียน
กระตุ้นตนเองในการเรียน รู้จกัการสรุปความคิด และวางแผนการทํางาน  

แบบการศึกษาแนวลึก เป็นการสอนที/ให้ความสําคญัตอ่ศกัยภาพทางศลิปะของผู้ เรียน
แตล่ะบคุคล โดยครูมีสว่นร่วมอยา่งใกล้ชิดและเสนอแนะผู้ เรียน ตั �งแตข่ั �นตอนการดําเนินงาน การ
วิเคราะห์ และการประเมินผลการทํางานในแตล่ะขั �นตอนในการเรียนรู้ของตนเองได้ ได้แก่ การฝึก
สงัเกตตนเองในการแสดงออกทางศลิปะทั �งในระหวา่งและสิ �นสดุการทํางานของตนเอง การจด                
บนัทกึข้อดีและข้อเสียของการปฏิบตังิานและการแสดงออกทางศลิปะ การประยกุต์แนวทางการ
แก้ปัญหาในการทํางานศลิปะของตนเองในอดีตหรือของผู้ อื/นมาใช้ในการแก้ปัญหา การใช้สื/อทาง
ศลิปะ การเรียนรู้ข้อคิดและทกัษะที/เกี/ยวโยงกบัการทํางานและความก้าวหน้าของตนเอง รวมทั )ง
การมีสว่นร่วมอภิปรายปัญหาทางกระบวนการในผลงานของตนเองและของผู้ อื/น  
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                 บทบาทหน้าที/ของครูผู้สอนต้องชว่ยนําทางให้ผู้ เรียนไปสูก่ารขยายกรอบความคิดใน
ตวัเองให้กว้างขวางยิ/งขึ �น และชว่ยเจาะเข้าไปถึงศกัยภาพในการเรียนศลิปะของผู้ เรียนแตล่ะบคุคล  

4. การศึกษาแบบประสมประสาน (Interdisciplinary Studies)  

     การจดัการเรียนการสอนแบบประสมประสาน มีหลกัการสําคญัคือ การประสมประสาน
ศาสตร์ตา่งๆจากแหลง่ตา่งๆเข้าด้วยกนั เป็นการสอนแบบใช้ผู้สอนเป็นทีมในการกําหนดหาข้อตกลง
ร่วมกนั ด้วยการเชิญวิทยากรหรือผู้ เชี/ยวชาญเฉพาะทางในแขนงตา่งๆมาชว่ยเสริมความรู้แก่ผู้ เรียน 
โดยเฉพาะสายวิชาทางศลิปะควรเป็นผู้ นําความคดินี �มาใช้ เพราะเหมาะสมกบัลกัษณะวิชาตา่งๆที/
เกี/ยวข้องสมัพนัธ์กบัศลิปะ ซึ/งโยงใยไปสูแ่ทบทกุแง่มมุของชีวิต และการเรียนรู้ เกี/ยวข้องกบับคุคล
โดยภาพรวม ทั �งด้านพทุธิพิสยั จิตพิสยั และทกัษะ กลา่วคือจะชว่ยหลอ่หลอมสติปัญญา อารมณ์ 
และความรู้สกึ เป็นหนทางตอ่การนํามาซึ/งความรู้  

รูปแบบการสอนแบบประสมประสานนี �สามารถทําได้หลายวิธี ซึ/งจะขอเสนอแนะในที/นี �ไว้ 
2 วิธีคือการให้ครูกบันกัเรียนร่วมมือกนั และการนําหลกัสตูรระยะสั �น  

วิธีแรก คือ ครูกบัผู้ เรียนจะร่วมมือกบัพฒันาแผนการเรียนการสอนโดยครูจะเริ/มต้นด้วย
การแนะนําศาสตร์ตา่งๆ แล้วจงึประชมุวางแผนกนักบัผู้ เรียนถึงหลกัการสําคญัตา่งๆในการ
ดําเนินการดงักลา่ว โดยครูจะต้องมีความยืดหยุน่สงูในการตดัสินใจ การวางแผน และสามารถนํา
ผู้ เรียนไปสูข้่อสรุปที/ชดัเจนและเป็นที/ยอมรับของทกุๆฝ่ายได้  

วิธีที/สอง คือ การจดัหลกัสตูรระยะสั �นนั �นเป็นการกระตุ้นความคิดใหม่ๆ  และสนองความ
ต้องการที/หลากหลายของผู้ เรียน โดยครูจะต้องเน้นให้ผู้ เรียนมีความเป็นตวัของตวัเองให้คํานงึถึง
เอกลกัษณ์ของแตล่ะคน และต้องสง่เสริมความรับผิดชอบ และการตดัสินใจอยา่งมีหลกัการที/เป็น
ระบบ  

                 กลา่วสรุปได้วา่ การสอนศลิปศกึษาในระดบัอดุมศกึษามีการสอนหลายรูปแบบ ซึ/งในแต่
ละรูปแบบมีความแตกตา่งกนั จงึจําเป็นอยา่งยิ/งที/ผู้สอนสายวิชาศลิปศกึษาจะต้องนํามาปรับใช้ให้
เหมาะสมกบัลกัษณะของผู้ เรียน อนัเนื/องจากผู้ เรียนแตล่ะคนมีความแตกตา่งกนัทั �งในด้านทกัษะ 
และด้านความรู้ความเข้าใจในขั �นตอนการเรียนรู้ รวมทั )งสร้างทศันคติที/ดีตอ่กระบวนการทํางาน 
ผู้สอนจะต้องชว่ยให้ผู้ เรียนสามารถมีพฒันาการได้อยา่งตอ่เนื/องตั �งแตก่ารทดลอง การลงมือปฏิบตัิ
จริง และใช้กระบวนการคดิในการแก้ปัญหาและตดัสินใจด้วยตนเองจนไปสูเ่ป้าหมายที�กําหนดไว้ได้  
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   1.1  ระบบการเรียนการสอน 
 นกัการศกึษาตา่งๆทั )งไทยและตา่งประเทศ ได้นําเสนอแนวคดิและทฤษฎีเกี�ยวกบัระบบ
การเรียนการสอนในภาพรวม ดงันี ) 

ระบบการเรียนการสอนของ Kibler 
 Kibler (1974) ได้เสนอระบบการเรียนการสอนมี 4 องค์ประกอบ คือ  

            1.  จดุมุง่หมายในการเรียนการสอน เป็นผลผลิตทางการเรียนการสอนที�มุง่หวงั
ให้เกิดในผู้ เรียนซึ�งมีความครอบคลมุพฤติกรรมทางด้านสตปัิญญา(Cognitive Domain) ด้านจิตใจ 
(Affective Domain) และด้านการปฏิบตั ิ(Psychomotor Domain)  

          2.  การวดัพฤติกรรมพื )นฐาน เป็นการตรวจสอบความพร้อม ความรู้พื )นฐาน และ
ทกัษะเบื )องต้นของผู้ เรียนก่อนการเรียนการสอน 
                              3.  การจดักระบวนการเรียนการสอน เป็นการจดักิจกรรม เพื�อพฒันาพฤตกิรรม
ของผู้ เรียนโดยเริ�มต้นที�พฤติกรรมพื )นฐาน ตอ่เนื�องจนถึงพฤตกิรรมปลายทาง 
                              4.  การประเมินผล เป็นการประเมินเพื�อตรวจสอบว่าการเรียนการสอนบรรลุ
วตัถปุระสงค์เพียงใด มีวิธีการจดัการเรียนการสอนเหมาะสมเพียงใด เป็นต้น      

 
 ระบบการเรียนการสอนของทศินา แขมมณี 

 ทิศนา แขมมณี (2551) ได้เสนอระบบการการสอนมี 8 องค์ประกอบ คือ 
 1.  ลกัษณะของผู้ เรียน ได้แก่ ความสามารถทางสตปัิญญา อตัราการเรียน 
ลกัษณะการเรียน ประสบการณ์เดมิ 
                             2.  จดุมุ่งหมายการสอน ได้แก่ ความรู้ความเข้าใจ ทกัษะกระบวนการ เจตคติ
และคา่นิยม 

                 3.  เนื )อหาสาระ ได้แก่ ข้อเท็จจริงและความรู้ธรรมดา ความคดิรวบยอดและ
หลกัการ การคดิแก้ปัญหาและความคิดสร้างสรรค์ ทกัษะ กระบวนการ คณุลกัษณะและเจตคติ 
           4.  การเตรียมความพร้อม ได้แก่ การเตรียมสภาพแวดล้อม การเร้าความสนใจ  
                              5.  การดําเนินการสอน ได้แก่ การเลือกกลวิธีการสอน การเลือกกิจกรรมการ
สอน การเลือกสื�อการเรียนการสอน 
                              6.  กิจกรรมการสร้างเสริมทกัษะ ได้แก่ การช่วยเหลือเด็กเรียนช้า การสง่เสริม
เดก็เก่ง 
                              7.  การจดักิจกรรมสนบัสนนุ ได้แก่ การสรุป - ทบทวน การสั�งงาน 
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                              8.  การควบคมุและการตรวจสอบ ได้แก่ การวดัความรู้ก่อนสอน การใช้คําถาม 
การสร้างเสริมกําลงัใจ การวดัผลหลงัการสอน สมัฤทธิGผลของการสอน 

 
 ระบบการเรียนการสอนของ Gerlach and Ely 
   Gerlach and Ely (1971 อ้างถึงใน Gustafon และ Branch 2002) ได้นําเสนอ
ระบบการเรียนการสอนแบง่ออกเป็น 10 องค์ประกอบ คือ 
                             1.  การกําหนดวตัถปุระสงค์ เป็นจดุเริ�มต้นของระบบการเรียนการสอน
วตัถปุระสงค์ที�กําหนดขึ )นควรเป็นวตัถปุระสงค์เชิงพฤตกิรรมหรือวตัถปุระสงค์เฉพาะที�ผู้ เรียนสามารถ
ปฏิบตัไิด้ ครูสามารถวดัและสงัเกตได้ 
                             2.  การกําหนดเนื )อหาเป็นการเลือกเนื )อหาเพื�อนํามาชว่ยให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้และ
บรรลวุตัถปุระสงค์เชิงพฤตกิรรมที�ตั )งไว้ 
                             3.  การประเมินผลพฤติกรรมเบื )องต้น เป็นขั )นตอนของการศกึษาข้อมลูของ
ผู้ เรียนวา่มีความรู้พื )นฐานเพียงพอที�จะเรียนเนื )อหาสาระที�กําหนดไว้ได้หรือไม ่ทั )งนี )จะได้เริ�มต้นสอน
ให้เหมาะสมกบัระดบัความรู้ความสามารถของผู้ เรียน 
                             4.  การกําหนดกลยทุธ์การสอน ยทุธศาสตร์การสอน คือ การสอนแบบป้อน เป็น
การสอนที�ครูจะเป็นผู้ ป้อนความรู้ตา่ง ๆ ทั )งหมดให้กบัผู้ เรียน และการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 
เป็นการสอนที�ครูจะมีบทบาทเป็นเพียงแตผู่้ เตรียมสิ�งอํานวยความสะดวกตา่ง ๆ เพื�อการเรียนรู้โดย
จดัสภาพการณ์การเรียนรู้เพื�อให้บรรลวุตัถปุระสงค์ 
                             5.  การจดัแบง่กลุม่ผู้ เรียน เป็นการจดักลุม่เพื�อให้ได้เรียนรู้ร่วมกนั วตัถปุระสงค์
ของการเรียนการสอน จะทําให้เราสามารถจดักลุม่ผู้ เรียนได้อยา่งเหมาะสม 
                             6.  การกําหนดเวลาเรียน ขึ )นอยูก่บัวตัถปุระสงค์ เนื )อหา สถานที� การบริการ และ
ความสามารถ ตลอดจนความสนใจของผู้ เรียน 
                             7.  การจดัสถานที�เรียน ห้องเรียนปกติโดยทั�วไปจะมีผู้ เรียนประมาณ 30-40 คน 
ซึ�งนบัวา่เหมาะสมกบัการสอนแบบบรรยาย แตอ่าจจะไมเ่หมาะสมกบัการสอนที�ใช้ยทุธศาสตร์แบบ
อื�นๆ ด้วยเหตนีุ )ห้องเรียนควรจะมีหลายขนาด 
                             8.  การเลือกวสัดกุารสอนที�เหมาะสม ครูควรจะรู้จกัเลือกสื�อและแหลง่วิทยาการ
ที�เหมาะสม เพื�อนํามาใช้ในการเรียนการสอนกบัยทุธศาสตร์การสอนที�ตา่งกนั 
                             9.  การประเมินผลพฤติกรรม เป็นการประเมินผลการเรียนรู้ของผู้ เรียน เพื�อ
ตรวจสอบดวูา่ผู้ เรียนได้รับความรู้ หรือมีความเปลี�ยนแปลงไปตามวตัถปุระสงค์ที�ตั )งไว้เพียงใด 
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                            10. การวิเคราะห์ข้อมลูย้อนกลบั เป็นการพิจารณาเพื�อตรวจสอบหาข้อบกพร่อง
เพื�อปรับปรุงแก้ไขตอ่ไป 
 
 กลา่วสรุปได้วา่ ระบบการเรียนการสอน โดยสว่นใหญ่จดัวา่เป็นเรื�องเดียวกนัแตใ่ห้
ความสําคญัแก่องค์ประกอบที�แตกตา่งกนั รวมทั )งมีการจดัความสมัพนัธ์ขององค์ประกอบที�มีลําดบั
ก่อนและหลงัอยา่งเป็นขั )นตอน เพื�อสามารถนําไปใช้สอนจะสามารถทําให้ผู้ เรียนและผู้สอนไปสู่
เป้าหมายที�กําหนดไว้ได้ ซึ�งสามารถแบง่ได้เป็นองค์ประกอบหลกั 7 ด้าน ดงันี ) 1. ด้านวตัถปุระสงค์ 
 2. ด้านเนื )อหาวิชาและกิจกรรม 3. ด้านวิธีการสอน 4. ด้านสื�อการสอน 5. ด้านการวดัและการ
ประเมินผล 6. ด้านผู้สอน 7. ด้านผู้ เรียน  
 
  1.2  องค์ประกอบของการเรียนการสอน 
  นกัการศกึษาและนกัวิชาการหลายทา่นตา่งประเทศ ได้ให้ความหมายเกี�ยวกบั
องค์ประกอบของการเรียนการสอนไว้ ดงันี ) 
 

1.2.1  ด้านวัตถุประสงค์ 
  อาภรณ์ ใจเที�ยง (2546) กลา่ววา่ จดุประสงค์การเรียนการสอน คือ 
ข้อความที�ระบคุณุลกัษณะการเรียนรู้และความสามารถที�ครูต้องการให้เกิดขึ )นกบัผู้ เรียน หลงัจากที�
ผู้ เรียนได้ผา่นกิจกรรมการเรียนการสอนแล้ว ความสําคญัของจดุประสงค์การเรียนการสอนแบง่ได้
เป็น 2 ระดบั คือ 

  1.  จดุประสงค์ทั�วไป เป็นจดุประสงค์ที�มีความหมายกว้างไม่
เฉพาะเจาะจง และเป็นจดุประสงค์ที�ตั )งขึ )นเพื�อแสดงให้เห็นอยา่งชดัแจ้ง  

  2.  จดุประสงค์เฉพาะ เป็นจดุประสงค์ที�มีเฉพาะเจาะจง และเป็นจดุที�
ตั )งขึ )นเพื�อแสดงให้เห็นอยา่งชดัแจ้ง เป็นการชี )ให้เห็นสิ�งที�ต้องการจากการศกึษาอย่างเจาะจงและ
เกี�ยวข้องกบัเนื )อหาโดยตรง   

   พนิต เข็มทอง (2541) กลา่ววา่ การกําหนดจดุประสงค์การเรียนรู้ เป็น
การกําหนดสิ�งที�ต้องการให้ผู้ เรียนมีหรือบรรลซุึ�งมีทั )งด้านความรู้  ทกัษะ และเจตคติ  จดุประสงค์การ
เรียนรู้จะได้มาจากระดบัของหลกัสตูร คือ ตั )งแตจ่ดุหมายของหลกัสตูร จดุประสงค์ของสาขาวิชา  
มาตรฐานวิชาชีพสาขาวิชาและสาขางาน จนถึงระดบัรายวิชา  คือ จดุประสงค์รายวิชา  มาตรฐาน
รายวิชา และคําอธิบายรายวิชา  ที�ต้องการจดัการเรียนรู้เพื�อมุง่ไปสูผ่ลสมัฤทธิGตามจดุประสงค์ระดบั
หลกัสตูรให้ครอบคลมุพฤติกรรมทั )ง 3 ด้านดงักลา่ว สามารถจําแนกจดุประสงค์การเรียนรู้ คือ  
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 ด้านพทุธิพิสยั (Cognitive Domain) คือ จดุประสงค์การเรียนรู้ที�เน้น
ความสามารถทางสมอง หรือความรอบรู้ในเนื )อหาวิชา หลกัการหรือทฤษฎีพฤติกรรมการเรียนรู้ด้าน
นี )สามารถวดัได้จากการให้ผู้ เรียนแจกแจงความรู้  เขียนรายการสิ�งที�รู้ยกตวัอยา่ง ประยกุต์กฎตา่งๆที�
เรียนไป หรือวิเคราะห์สถานการณ์   
 ด้านทกัษะพิสยั(Psychomotor Domain) คือ จดุประสงค์การเรียนรู้
เกี�ยวกบัการพฒันาทกัษะทางกาย  เน้นหนกัด้านการวางทา่ทางให้ถกูต้องและเหมาะสมกบัการ
ปฏิบตังิานแตล่ะชนิด  สามารถระบพุฤตกิรรมที�แสดงออกได้จากการตีความทกัษะหรือการปฏิบตัิ
ออกมาเป็นพฤตกิรรม ซึ�งสงัเกตได้จากความถกูต้องแมน่ยํา ความว่องไว คล่องแคล่ว และสมํ�าเสมอ   
 ด้านจิตพิสยั (Affective Domain) คือ จดุประสงค์การเรียนรู้ที�เน้นหนกั
ในด้านความสนใจ เจตคต ิคา่นิยม อารมณ์และความประทบัใจซึ�งวดัได้โดยการสงัเกต แตบ่างเรื�องก็
ไมส่ามารถสงัเกตได้โดยตรง การระบพุฤตกิรรมที�คาดหวงัให้ผู้ เรียนแสดงออกนั )น ต้องอาศยัการ
รวบรวมพฤตกิรรมที�ชี )ถึงความรู้สกึ เจตคตแิละคา่นิยมของตนเองและผู้ อื�น  

 
 กลา่วสรุปได้วา่ จดุประสงค์การเรียนการสอนเป็นกระบวนการที�เกี�ยวข้องกบัระดบัของ
หลกัสตูร ระดบัรายวิชา เพื�อนําไปสูผ่ลการเรียนรู้ของผู้ เรียนตามจดุประสงค์ที�ผู้สอนได้คาดหวงัไว้โดย
จะต้องครอบคลมุพฤตกิรรมทั )ง 3 ด้าน คือ คือ ด้านพทุธิพิสยั (Cognitive Domain) ด้านทกัษะพิสยั 
(Psychomotor Domain) และด้านจิตพิสยั (Affective Domain) 
 
  

  1.2.2   ด้านเนื &อหาวิชาและกิจกรรม 
   ไชยยศ เรืองสวุรรณ (2533) กลา่ววา่เนื )อหาในรายวิชาประกอบด้วย
จดุประสงค์ การเรียนรู้ด้านความรู้ เนื )อหาวิชา (Cognitive Learning) การเรียนรู้ด้านทกัษะ
(Psychomotor Learning) สว่นการเรียนรู้ด้านจิตพิสยั (Affective Learning) มีความสําคญัตอ่การ
สร้างเจตคตแิละคา่นิยมตา่งๆ และมีอิทธิพลตอ่แรงจงูใจและความรู้สกึของผู้ เรียน จะแฝงอยูใ่น
กิจกรรมการเรียนการสอน ควรจดัลําดบัให้เหมาะสมและง่ายตอ่การเรียนรู้ 
   การวิเคราะห์เนื )อหาวิชา เป็นการจดัลําดบัโครงสร้าง และรายละเอียด
ของเนื )อหา จากจดุประสงค์ที�กําหนด นําไปสู่ความรู้ ความสมัพนัธ์ของข้อเท็จจริงตา่งๆทําให้เกิด
พฒันาการด้านความคดิ สติปัญญาและความเข้าใจ 
  Gagne(1985) ได้เสนอวิธีจดัโครงสร้าง และลําดบัของเนื )อหาวิชาใน
ลกัษณะผลการเรียนรู้ สรุปได้ 3 กลุม่ คือ 
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            1. ความรู้ด้านข้อเท็จจริง (Verbal Information) เน้นเรื�องความจํา การ
ระลกึได้ หรือความสามารถในการบอกข้อเท็จจริง และเหตกุารณ์ตา่งๆ  
            2. ทกัษะด้านสตปัิญญา(Intellectual Skills) มี 2 ระดบั คือ 
                2.1 มโนทศัน์ หรือแนวคิด (Concepts) เป็นการรวบรวมเอาความคดิ 
เหตกุารณ์ หรือสิ�งของที�มีลกัษณะคล้ายกนั หรือเกี�ยวข้องกนัมาจดัให้อยูใ่นกลุม่เดียวกนั ทําให้เกิด
มโนทศัน์ มโนทศัน์มีทั )งมโนทศัน์ที�เป็นรูปธรรมและมโนทศัน์ที�เป็นนามธรรม 
                2.2 หลกัการ หรือกฎ (Principles or Rules) หมายถึง ข้อความที�
ประกอบด้วยความสมัพนัธ์ระหวา่งมโนทศัน์ตั )งแต ่2 มโนทศัน์ขึ )นไป 
              3. ยทุธศาสตร์การคิด (Cognitive Strategy) เป็นจดุประสงค์สงูสดุใน
การเรียนการสอน เพราะผู้สอนตา่งมุง่หวงัให้ผู้ เรียนสามารถประยกุต์ความรู้ที�ได้จากข้อเท็จจริงตา่งๆ 
รวมทั )งข้อสรุปทั )งหลายไปใช้แก้ปัญหาได้ ดงันั )น การแก้ปัญหา (Problem Solving) จงึเป็นการบง่ชี )
รูปแบบของกิจกรรมการเรียนระดบัสงูสดุของกิจกรรมทางสตปัิญญา 
 
 กลา่วสรุปได้วา่ เนื )อหาวิชาเป็นจดุประสงค์ของการเรียนรู้ด้านพทุธพิสยั (Cognitive 
Domain) ด้านทกัษะพิสยั(Psychomotor Domain) สว่นด้านจิตพิสยั (Affective Domain) อยูใ่น
กิจกรรมการเรียนการสอน ผู้สอนควรจดัลําดบัให้เหมาะสมเพื�อชว่ยให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ตาม
จดุประสงค์ที�ได้กําหนดไว้ 
 
  1.2.3   ด้านวิธีการสอน 
   วิธีการสอน เป็นกระบวนการตา่งๆที�ผู้สอนใช้ในการจดักิจกรรมการเรียน
การสอน เพื�อให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ตามจดุประสงค์ที�ตั )งไว้ (อาภรณ์ ใจเที�ยง, 2546) 
 ทิศนา แขมมณี (2551) ให้ความหมายไว้ว่าวิธีสอน คือ ขั )นตอนในการ
ดําเนินการสอนให้สําเร็จด้วยวิธีการตา่งๆที�แตกตา่งกนัไปตามองค์ประกอบ และขั )นตอนสําคญัที�เป็น
ลกัษณะเฉพาะหรือลกัษณะที�เดน่ที�ขาดไมไ่ด้ของวิธีนั )นๆและได้นําเสนอวิธีการไว้ ดงันี ) 1. วิธีสอนโดย
การบรรยาย 2. วิธีสอนโดยใช้การสาธิต 3. วิธีสอนโดยใช้การทดลอง 4. วิธีสอนโดยใช้การนิรนยั 5. 
วิธีสอนโดยใช้การอปุนยั 6. วิธีสอนโดยใช้การไปทศันศกึษา 7. วิธีสอนโดยใช้การอภิปรายกลุม่ย่อย 8. 
วิธีสอนโดยใช้การแสดงละคร 9. วิธีสอนโดยใช้การแสดงบทบาทสมมตุ ิ10. วิธีสอนโดยใช้กรณี
ตวัอยา่ง 11. วิธีสอนโดยใช้เกม 12. วิธีสอนโดยใช้สถานการณ์จําลอง 13. วิธีสอนโดยใช้ศนูย์การ
เรียน 14. วิธีสอนโดยใช้บทเรียนแบบโปรแกรม 
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 กลา่วสรุปได้วา่ วิธีการสอนเป็นกระบวนการที�เกี�ยวข้องกบัการจดัการเรียนการสอน 
โดยผู้สอนเป็นผู้ กําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื�อให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้และการพฒันาตาม
จดุประสงค์ที�กําหนดไว้ 
 
  1.2.4   ด้านสื�อการสอน 
  สื�อการสอน ถือว่ามีบทบาทในการเรียนการสอน ในการเป็นตวักลางที�
ชว่ยให้การสื�อระหวา่งผู้สอนและผู้ เรียนดําเนินการไปได้อยา่งมีประสิทธิภาพ  ทําให้ผู้ เรียนมี
ความหมายของเนื )อหาบทเรียนได้ตรงกบัที�ผู้สอนต้องการเรียนรู้ได้ทั )งสิ )น  ในการใช้สื�อการสอนนั )น
ผู้สอนจําเป็นต้องศกึษาถึงลกัษณะคณุสมบตัขิองสื�อแตล่ะชนิดเพื�อเลือกสื�อให้ตรงกบัวตัถปุระสงค์
การสอนและสามารถจดัประสบการณ์การเรียนรู้ให้แก่ผู้ เรียน  โดยต้องการวางแผนอย่างเป็นระบบใน
การใช้สื�อ ทั )งนี )เพื�อให้กระบวนการเรียนการสอนดําเนินไปอยา่งมีประสิทธิภาพ (กิดานนัท์ มลิทอง, 
2549) 
  อาภรณ์ ใจเที�ยง(2546) กลา่วถึง สื�อการสอนในกระบวนการเรียนการ
สอน แบง่ประเภทออกเป็น 3 ลกัษณะ คือ 
          1. วสัด ุ(Material or Software) ได้แก่ วสัดทีุ�ทําหน้าที�เก็บความรู้ใน
ลกัษณะของภาพเสียงและอกัษรในรูปแบบตา่ง ๆ ที�ผู้ เรียนสามารถใช้เป็นแหลง่หาประสบการณ์ หรือ
ศกึษาได้อยา่งแท้จริงและกว้างขวาง แบง่ออกเป็น 2 ลกัษณะ คือ 
        1.1 วสัดทีุ�เสนอความรู้ได้จากตวัมนัเอง ได้แก่ หนงัสือเรียนหรือตํารา 
ของจริง หุน่จําลอง รูปภาพ แผนภมูิ แผนที� ป้ายนิเทศ เป็นต้น 
        1.2 วสัดทีุ�ต้องอาศยัสื�อประเภท เครื�องกลไกเป็นตวันําเสนอความรู้ 
ได้แก่ ฟิล์ม ภาพยนตร์ แผน่สไลด์ เส้นเทปบนัทึกเสียง แผน่ซีดี โปรแกรมคอมพิวเตอร์ รายการวิทย ุ
รายการ โทรทศัน์ เป็นต้น 
           2. เครื�องมือหรืออปุกรณ์ (Device or Hardware) ได้แก่ สื�อที�เป็น
ตวักลางหรือทางผา่นของความรู้ ซึ�งสามารถทําให้ความรู้ที�สง่ผา่นมีการเคลื�อนไหว หรือไปสูน่กัเรียน
จํานวนมากหรือไปได้ไกล ๆ รวดเร็ว ได้แก่ เครื�องฉายภาพยนตร์ เครื�องบนัทกึเสียง เครื�องรับวิทยุ
เครื�องรับโทรทศัน์ เครื�องคอมพิวเตอร์ และเครื�องฉายภาพนิ�งทั )งหลายเป็นต้น 
           3. เทคนิคหรือวิธีการตา่ง ๆ (Techniqueor Method) ได้แก่ 
ประสบการณ์ตา่ง ๆ เชน่ การสาธิต การแสดงบทบาท การแสดงละครและหุ่น การศกึษานอกสถานที� 
การจดัแสดงและนิทรรศการ ตลอดจนเทคนิคในการเสนอบทเรียนด้วยสื�อประเภทวสัดแุละเครื�องมือ 
เป็นต้น   
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 ลดัดา ศขุปรีดี (2546) ได้กล่าวถึงหลกัเกณฑ์ในการพิจารณาเลือกใช้
สื�อการเรียนการสอน ดงันี ) 
                                            1.  เลือกสื�อการเรียนการสอนและประสบการณ์ที�สอดคล้องกบั
จดุมุง่หมายของการเรียนการสอนการเรียนการสอนที�มีประสิทธิภาพนั )นจําเป็นต้องกําหนด
จดุมุง่หมาย ในรูปของพฤตกิรรม ซึ�งครอบคลมุลกัษณะพฤตกิรรมทั )ง 3 ด้าน คือ ด้านพทุธิพิสยั
(Cognitive Domain)ด้านทกัษะพิสยั(Phychromoter Domain)และด้านจิตพิสยั (Affective 
Domain) ทั )งนี ) เพราะจดุมุง่หมายของการสอนแตกตา่งกนั ยอ่มให้ประสบการณ์การเรียนรู้ตา่งกนั 
ดงันั )นการเลือกสื�อการเรียนและประสบการณ์ในการเรียนการสอน จงึต้องให้สอดคล้องกบั
จดุมุง่หมายดงักลา่วโดยพยายามเลือกสื�อการเรียนการสอนที�สง่เสริมให้ผู้ เรียนได้มีสว่นร่วมในการ
เรียนการสอนอยา่งจริงจงั และให้ข้อมลูย้อนกลบั เพื�อให้เขาได้มีการเปลี�ยนแปลงพฤตกิรรมขั )น
สดุท้ายไปตามจดุมุง่หมายที�ต้องการ 
                                            2.  เลือกสื�อการเรียนการสอนและประสบการณ์ที�สอดคล้องกบั
ลกัษณะการตอบสนองและพฤตกิรรมขั )นสดุท้ายของผู้ เรียนที�คาดหวงัจะให้เกิดขึ )น พฤตกิรรมของ
ผู้ เรียนจะเกิดขึ )นได้ ถ้าผู้ เรียนมีความพงึพอใจในกิจกรรมและประสบการณ์ที�ได้รับ ความพงึพอใจ
ยอ่มก่อให้เกิดการเรียนรู้ได้ดี ดงันั )นการเลือกสื�อการเรียนและประสบการณ์การเรียนการสอน จงึควร
เลือกสื�อการเรียนการสอนที�จะชว่ยให้ผู้ เรียนเกิดความพอใจ มีการตอบสนองและเปลี�ยนแปลง
พฤตกิรรมที�คาดหวงั 
                                             3.  เลือกสื�อการเรียนการสอนและประสบการณ์การเรียนการสอนที�
เหมาะสมกบัความสามารถและประสบการณ์เดมิของแตล่ะคนวสัดแุละประสบการณ์ที�จดัให้แก่
ผู้ เรียนควรง่ายและอยูใ่นขอบเขตความสามารถของผู้ เรียนแตล่ะคนสื�อการเรียนการสอนนั )นจะต้อง
ชว่ยให้ผู้ เรียนสามารถรับประสบการณ์ใหมไ่ด้เป็นอยา่งดี และไมจํ่าเป็นต้องใช้กบัผู้ เรียนทั )งชั )น
เหมือนกนัหมด เพราะสื�อการเรียนการสอน และประสบการณ์บางอยา่งอาจไมเ่หมาะสมกบัผู้ เรียน
บางคน ดงันั )นการเลือกสื�อการเรียนการสอนจงึจําเป็นต้องคํานงึถึงความแตกตา่งระหวา่งบคุคลด้วย
เชน่เดียวกนักบัการเลือก วิธีสอนซึ�งไมมี่วิธีสอนวิธีใดวิธีหนึ�งที�เหมาะกบัผู้ เรียนทกุคน หรือกบับทเรียน
ทกุบทเรียนครูควรเลือกวิธีที�เหมาะสมอาจเริ�มด้วยการนําเข้าสูบ่ทเรียนให้ความรู้ใหม่ และจดั
กิจกรรมที�จะชว่ยฝึกฝนในทกัษะใหม่ๆ  ครูควรกําหนดคําถามหรือแบบฝึกหดัแก่เดก็แตกตา่งกนัไป
ตามความแตกตา่งระหวา่งบคุคลผา่นวิธีสอนที�แตกตา่งกนั 
 4.  เลือกรูปแบบของสื�อ รูปแบบของสื�อเป็นการแสดงออกทางกายภาพ
ของสื�อที�ปรากฏให้เห็น เชน่ ภาพพลิก (ภาพนิ�งและข้อความ) สไลด์ (ภาพนิ�งที�ฉายกบัเครื�องฉาย)โสต
วสัด ุ(เสียง และดนตรี) ภาพยนตร์ (ภาพเคลื�อนไหวบนจอ) วิดีทศัน์ (ภาพเคลื�อนไหวบนจอโทรทศัน์) 
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และคอมพิวเตอร์มลัตมีิเดีย(กราฟิกข้อความและภาพเคลื�อนไหวบนจอ)ซึ�งสื�อแตล่ะรูปแบบมีความ
แตกตา่งกนัและมีข้อจํากดัในการบนัทกึและเสนอข้อมลูตา่งกนัครูควรเลือกรูปแบบของสื�อที�สามารถ
สนองตอ่ภารกิจที�ผู้ เรียนต้องมีเพื�อให้บรรลเุป้าหมายสดุท้ายในการเรียนโดยพิจารณาด้วยว่าจะหาสื�อ
นั )นได้เหมาะสมกบัจดุมุง่หมายและความแตกตา่งของบคุคลด้วย การเลือกรูปแบบของสื�อยงัต้อง
คํานงึถึงขนาดของกลุม่ผู้ เรียนด้วย เชน่กลุม่ใหญ่/กลุม่เล็ก หรือเรียนด้วยตนเองเป็นรายบคุคลเป็นต้น 
 5.  เลือกสื�อการเรียนการสอนที�พอจะหาได้และอํานวยความสะดวกใน
การใช้การเลือกสื�อการเรียนการสอนมาใช้ในการเรียนการสอนจะต้องคํานงึถึงความสะดวกในการนํา
สื�อนั )นมาใช้ด้วยและไมจํ่าเป็นต้องใช้สื�อที�มีราคาแพงเสมอไป ทั )งนี )ขึ )นอยู่กบัว่าจะหาสื�อการเรียนการ
สอนชนิดใดได้บ้างที�สอดคล้องกบัจดุมุง่หมาย เพื�อชว่ยให้เกิดการเรียนรู้ได้มากที�สดุ 
 
 กลา่วสรุปได้วา่ สื�อการสอนมีความสําคญัในการเรียนการสอน ซึ�งเป็นสื�อกลางระหวา่ง
ผู้สอนและผู้ เรียน สื�อการเรียนการสอนแตล่ะอยา่งยอ่มมีจดุมุง่หมายเฉพาะของตนเอง จงึต้องควร
พิจารณาให้มีความเหมาะสมกบัผู้ เรียน วตัถปุระสงค์ของการเรียนรู้ และสถานการณ์ภายใต้การเรียน
ของผู้ เรียนเป็นสําคญั เพื�อขยายประสบการณ์แก่ผู้ เรียนให้กว้างขวางมากขึ )น 
 
 1.2.5   ด้านการวัดและการประเมินผล 
 นงลกัษณ์ วิรัชชยั (2549) ได้กลา่วถึงการวดัและการประเมินผลเป็น
กระบวนการหนึ�งในกระบวนการจดัการเรียนการสอน เนื�องจากการวดัเป็นการตรวจสอบ เพื�อให้
ได้มาซึ�งข้อมลูเกี�ยวกบัผู้ เรียนในรูปของคะแนนหรือคําบรรยายที�เกี�ยวกบัผลการเรียนรู้ของผู้ เรียนที�
แสดงออกทั )งในระยะเวลาก่อน ระหวา่ง หรือหลงัจากการเรียนการสอน สว่นการประเมินผลเป็น
กระบวนการนําข้อมลูตา่งๆ ที�ได้จากการวดัมาพิจารณาตดัสินวา่ ผู้ เรียนสามารถบรรลตุามเป้าหมาย
หรือจดุประสงค์ของการจดัการศกึษาเพียงใด มีสิ�งใดที�ต้องการปรับปรุงและพฒันาให้ดีขึ )น รวมทั )ง
เป็นประโยชน์กบัผู้สอนในการนําข้อมลูมาใช้ในการปรับปรุงการสอนของตนให้มีคณุภาพและเกิด
แนวทางในการปรับปรุงหลกัสตูรให้มีความเหมาะสมยิ�งขึ )น  
 ในพระราชบญัญัตกิารศกึษาแหง่ชาต ิพ.ศ. 2542 แก้ไขเพิ�มเตมิ (ฉบบัที� 
2) พ.ศ. 2545 ได้นําเสนอกรอบมาตรฐานคณุวฒุิระดบัอดุมศกึษาแหง่ชาติ ได้ระบวุา่ ข้อ 4 กรอบ
มาตรฐานคณุวฒุิ ประกอบด้วย 5 ด้าน คือ 
            1.  การพฒันาคณุธรรม จริยธรรม หมายถึง การพฒันานิสยัในการ
ประพฤติอยา่งมีคณุธรรมจริยธรรมและด้วยความรับผิดชอบทั )งในสว่นตนและสว่นรวม สามารถปรับ 
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วิถีชีวิตอย่างสร้างสรรค์ในความขดัแย้งทางคา่นิยม มีการพฒันานิสยัและการปฏิบตัตินอยา่งมี
ศีลธรรม ยึดฐานคดิทางศีลธรรมทั )งในเรื�องสว่นตวัและสงัคม 
            2.  ความรู้ หมายถึง ความสามารถในการเข้าใจ การนกึคดิ และการ
นําเสนอข้อมลูเกี�ยวกบัความจริง หลกัการ แนวคดิและทฤษฎี ตลอดจนกระบวนการตา่งๆ 
            3.  ทกัษะทางเชาวน์ปัญญา หมายถึง ความสามารถในการวิเคราะห์
สถานการณ์และประยกุต์ความรู้ ความเข้าใจในแนวคิด หลกัการ ทฤษฎี และกระบวนการตา่งๆ มา
ใช้ในการคดิวิเคราะห์และแก้ปัญหาได้อยา่งสร้างสรรค์เมื�อต้องเผชิญกบัสถานการณ์ใหม่ๆ  ที�ไมไ่ด้
คาดคิดมาก่อน 
             4.  ทกัษะความสมัพนัธ์ระหวา่งบคุคลและความรับผิดชอบ หมายถึง 
ความสามารถในการทํางานในกลุม่ได้อยา่งมีประสิทธิภาพ มีภาวะผู้ นํา มีความรับผิดชอบตอ่ตนเอง
และสงัคมมีความสามารถในการวางแผนและรับผิดชอบในการเรียนรู้ของตนเอง 
  5.  ทกัษะการวิเคราะห์และการสื�อสาร หมายถึง ความสามารถในการ
สื�อสารได้อยา่งมีประสิทธิภาพทั )งการพดู การเขียน การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื�อสาร 
รวมทั )งความสามารถในการใช้เทคนิคพื )นฐานทางคณิตศาสตร์และสถิตต้ิองปรับเปลี�ยนไป ให้มี
ลกัษณะเป็นการประเมินผลที�เน้นผู้ เรียนเป็นสําคญัและประเมินผลตามสภาพจริง 
  ไพฑรูย์  สินลารัตน์ (2551) กลา่ววา่ การวดัและประเมินผลใน
ระดบัอดุมศกึษา เป็นเครื�องมือที�ชว่ยในการตดัสินใจในประสิทธิภาพการสอนของอาจารย์และการ
เรียนของผู้ เรียน ซึ�งการประเมินผลการเรียนของผู้ เรียนควรมุง่เน้นที�เฉพาะบคุคล กล่าวคือ ควรเน้นว่า
ผู้ เรียนจะต้องเรียนรู้อะไรบ้าง เมื�อเทียบกบัวตัถปุระสงค์ที�ได้วางไว้  ซึ�งวตัถปุระสงค์ในการประเมินมี
หลกัสําคญั 3 ประการคือ  
                                          1. เพื�อชี )วดัว่าผู้ เรียนมีทกัษะและความรู้ที�สําคญัพอเพียงหรือไม ่
                                          2. เพื�อวินิจฉยัจดุเดน่และจดุด้อยของผู้ เรียน โดยสงัเกตจาก
กระบวนการของผลสมัฤทธิGที�ผู้ เรียนแสดงออกมาให้เห็น 
                                          3. เพื�อบง่ชี )ถึงระดบัผลสมัฤทธิGในการเรียนของผู้ เรียนแตล่ะคน 
 
 กลา่วสรุปได้วา่ การวดัและประเมินผลเป็นสว่นหนึ�งของการเรียนการสอน ซึ�งมี
ประโยชน์ที�ผู้สอนได้รับ คือ นําผลที�ประเมินได้มาปรับปรุงการเรียนการสอน เพื�อให้บรรลุ
วตัถปุระสงค์ที�ได้วางไว้อยา่งมีประสิทธิภาพสงูสดุ  สว่นประโยชน์ที�ผู้ เรียนได้รับ คือ  ความก้าวหน้า
ของผู้ เรียนในด้านพทุธพิสยั (Cognitive Domain) คือ การพฒันาทางด้านความรู้ ความเข้าใจ
ความคดิและสตปัิญญา ด้านทกัษะพิสยั (Psychomotor Domain) คือ พฒันาการทางด้านร่างกาย
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เพื�อใช้ในการปฏิบตังิานได้อยา่งคลอ่งแคลว่ และด้านจิตพิสยั (Affective Domain) คือ การพฒันา
ทางด้านความรู้สึกทางจิตใจที�แสดงออกทางอารมณ์ คณุลกัษณะและบคุลิกภาพ 
 

1.2.6  ด้านผู้สอน 
  ไผท สิทธิสนุทร (2543) กลา่ววา่บทบาทของผู้สอนคืออํานวยความ
สะดวกแก่ผู้ เรียนโดยวิธีการตา่ง ๆ ดงันี � 
          1.  ผู้สอนยอมรับฟังความคดิเห็นของผู้ เรียน ผู้สอนไมค่วรครอบงําหรือ
คอยบงการความคิดผู้ เรียน แตค่วรเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนคิดตดัสินใจสิ/งตา่ง ๆ ด้วยตนเอง ผู้สอนควร
ให้เวลาที/เพียงพอแก่ผู้ เรียนในการทํางาน ใช้สมาธิ พดูคยุ จินตนาการ ลองผิดลองถกูและเปิดโอกาส
ให้ผู้ เรียนได้มีความสมัพนัธ์ หรือทํางานร่วมกบับคุคลอื/นที/มีความสนใจคล้ายกนั 
          2.  ผู้สอนค้นหาสิ/งที/ผู้ เรียนสนใจเรียนรู้ การเรียนรู้ที/กระตุ้นพลงัทาง
ความคดิมากที/สดุจะเกิดขึ �นเมื/อผู้ เรียนมีสว่นร่วมในการสร้างสิ/งที/มีความหมายตอ่ตนเอง การที/
ผู้ เรียนมีโอกาสเลือกเรียนรู้สิ/งที/สนใจ เขาจะเรียนรู้อยา่งเตม็ใจและมีความสขุ ผู้สอนควรสงัเกตหรือ
ซกัถามวา่ผู้ เรียนสนใจอยากรู้สิ/งใด จากนั �นจดัการเรียนการสอนให้เปิดกว้าง ยืดหยุน่ เพื/อเปิดโอกาส
ให้ผู้ เรียนได้เรียนหรือทํากิจกรรมที/สนใจ 
  อาภรณ์ ใจเที�ยง (2546) เทคนิควิธีการที�ผู้ เรียนได้ลงมือปฏิบตัจิริง ได้
คดิค้นคว้าศกึษาทดลอง ซึ�งทําให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง ผู้สอนจงึมีบทบาทเป็นผู้ อํานวย
ความสะดวกในหลาย ๆ ลกัษณะ ดงันี )  
      1. เป็นผู้จดัการ (Manager) เป็นผู้ กําหนดบทบาทให้ผู้ เรียนทกุคนได้มีสว่น
เข้าร่วมทํากิจกรรม แบง่กลุม่หรือจบัคู ่เป็นผู้มอบหมายงานหน้าที�ความรับผิดชอบแก่ผู้ เรียนทกุคน 
ให้มีความเหมาะสมกบัความสามารถและความสนใจของผู้ เรียนในแตล่ะคน 
        2. เป็นผู้ ร่วมทํากิจกรรม (An active participant) เข้าร่วมทํากิจกรรม
พร้อมทั )งให้ความคิดและความเห็นหรือเชื�อมโยงประสบการณ์สว่นตวัของผู้ เรียนขณะทํากิจกรรม 
        3. เป็นผู้ชว่ยเหลือและแหลง่วิทยาการ (Helper and resource) คอยให้
คําตอบเมื�อผู้ เรียน ต้องการความชว่ยเหลือทางวิชาการ ในขณะที�ผู้ เรียนต้องการ ซึ�งจะชว่ยทําให้การ
เรียนรู้มีประสิทธิภาพเพิ�มขึ )น 
         4. เป็นผู้สนบัสนนุและเสริมแรง (Supporter and encourager) ชว่ย
สนบัสนนุด้านสื�ออปุกรณ์ หรือให้คําแนะนําที�ชว่ยกระตุ้นให้ผู้ เรียนสนใจเข้าร่วมกิจกรรมหรือฝึก
ปฏิบตัิด้วยตนเอง 
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          5. เป็นผู้ติดตามตรวจสอบ (Monitor) คอยตรวจสอบผลงานของผู้ เรียน 
โดยเฉพาะด้านความถกูต้องในกิจกรรม 
 
 กลา่วสรุปได้วา่ ผู้สอนมีบทบาทเป็นผู้ อํานวยความสะดวกแก่ผู้ เรียน เพื/อให้ผู้ เรียนเกิด
การเรียนรู้ได้อยา่งมีประสิทธิภาพในสิ�งที�ผู้ เรียนสนใจตามความสามารถในแตล่ะบคุคล  
 

1.2.7  ด้านผู้เรียน 
  ผู้ เรียนเป็นองค์ประกอบสําคญัในกระบวนการเรียนการสอน ดงันั )น ผู้สอน
จําเป็นต้องรู้จกัและเข้าใจลกัษณะและธรรมชาตขิองผู้ เรียนเป็นอยา่งดี จงึจะดําเนินการสอนได้อยา่ง
มีประสิทธิภาพ 
  ไผท สิทธิสนุทร (2543) กลา่ววา่ การเรียนรู้ของผู้ เรียนจะดําเนินไปด้วยดี 
ตอ่เมื/อผู้ เรียนมีสว่นร่วมเตม็ที/ในกระบวนการเรียนรู้ รวมถึงมีสว่นเลือกวิธีการเรียนรู้ การเรียนรู้ผ่าน
ประสบการณ์เน้นให้ผู้ เรียนมีสว่นร่วมในทกุขั �นตอนการเรียนรู้นบัตั �งแตมี่ส่วนร่วมตดัสินใจในสิ/งที/
ต้องการจะเรียนรู้ ร่วมออกแบบวิธีการเรียนรู้รวมไปถึงร่วมตดัสินวิธีการประเมินผลการเรียนรู้ ดงันี � 
  1.  ผู้ เรียนมีความอยากรู้อยากเห็น กระตือรือร้นที/จะเรียนรู้ ค้นพบและหา
ทางออกให้แก่ปัญหาที/เกิดขึ �น ดงันั �น ผู้สอนมีหน้าที/กระตุ้นธรรมชาติความอยากรู้ของผู้ เรียน โดย
จดัการเรียนการสอนให้ผู้ เรียนได้เผชิญปัญหาผ่านการลงมือปฏิบตัจิริง เพื/อค้นพบความรู้ด้วยตนเอง 
         2.  ผู้ เรียนมีสว่นร่วมในการประเมินตนเอง เนื/องจากการประเมินตนเองมี
ความหมาย และมีความสําคญักวา่การประเมินโดยผู้ อื/น การให้ผู้ เรียนร่วมกําหนดวตัถปุระสงค์ และ
ประเมินการเรียนรู้ของตนเอง หมายถึงการให้ผู้ เรียนร่วมกําหนดเป้าหมาย ประเมินความคืบหน้า 
รวมทั �งตั �งบรรทดัฐานคณุภาพผลงานการเรียนรู้ของเขาเอง เป็นการฝึกให้ผู้ เรียนรู้จกัรับผิดชอบตอ่
ตนเองอยา่งแท้จริง การประเมินควรใช้วิธีการที/หลากหลายมุง่ประเมินทั �งผลงาน คณุภาพทาง
วิชาการ สภาพอารมณ์ผู้ เรียนในการทํางาน รวมทั �งอาจประเมินทกัษะการทํางานกลุม่ ทกัษะการ
สื/อสารเพื/อนําเสนอข้อมลูความรู้ที/ได้แก่ผู้ อื/น เป็นต้น 
 
 กลา่วสรุปได้วา่ ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพได้ ถ้าผู้สอนเข้าใจ
ธรรมชาตขิองผู้ เรียน และเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนแสดงออกทางความคดิอย่างอิสระ 
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  1.3   การจัดการเรียนการสอนการออกแบบ 
       นกัการศกึษาได้ให้ความหมายและแนวคดิเกี�ยวกบัการจดัการเรียนการสอนการ
ออกแบบในระดบัอดุมศกึษา ดงันี ) 
  
 สนัต ิคณุประเสริฐ(2531) กลา่ววา่ ในการเรียนการสอนวิชาที�เกี�ยวข้องกบัการ
ออกแบบ สว่นใหญ่จะเน้นให้ผู้ เรียนได้ฝึกปฏิบตัิ เพื�อให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้จากขั )นตอนกระบวนการ
ตา่งๆ การค้นคว้าทดลองทําด้วยตนเอง ซึ�งประสบการณ์ที�ได้จากการทดลองดงักลา่ว จะฝังแนน่จน
เกิดความเข้าใจได้อย่างลกึซึ )ง 
 พนัธ์ศกัดิG พลสารัมย์ (2543) กลา่ววา่ เป็นการเรียนการสอนที�เน้นผู้ เรียนเป็นสําคญั 
โดยครูผู้สอนใช้วิธีการสอนที�หลากหลายเหมาะสมกบัธรรมชาตเินื )อหาวิชา และระดบัของผู้ เรียน 
ได้แก่ การสอนที�เน้นการเรียนรู้จากเพื�อนร่วมชั )น การสอนที�เน้นการเรียนรู้จากแหลง่เรียนรู้ การสอนที�
เน้นการเรียนรู้แบบผสมผสาน การสอนที�เน้นการเรียนรู้จากครู และการสอนที�เน้นการเรียนรู้จากการ
ปฏิบตั ิเป็นการฝึกให้นกัศกึษาได้เรียนรู้ด้วยตนเอง  รู้จกัคดิเป็น เกิดความคดิวิเคราะห์ วิจารณญาณ 
และทกัษะแก้ปัญหา ตลอดจนทกัษะในการกลั�นกรองหรือยอ่ย ข้อความรู้ที�ได้จากการเรียนรู้  
 วลัลภา เทพหสัดนิ ณ อยธุยา(2543) กลา่วว่า ในการเรียนการสอนผู้ เรียน
และผู้สอนต้องมีสว่นร่วมในการสร้างสรรค์ให้เกิดการเรียนรู้เพื�อก่อให้เกิดคณุภาพที�มากยิ�งขึ )น
ในด้านความคิดและการปฏิบตัขิองผู้สอน  จงึสามารถทําให้เกิดวิธีการใหมใ่นการเรียนรู้ซึ�งจะ
ชว่ยสง่เสริมลกัษณะการคิด ความร่วมมือ และการสร้างสรรค์  
  
 การเรียนการสอนการออกแบบในระดบัอดุมศกึษา บทบาทผู้สอน คือ ควรมี
การวางแผนการสอนอยา่งเป็นระบบ เพื�อเป็นแนวทางให้รู้วา่จะดําเนินการสอนอยา่งไรให้
ได้ผลตามจดุมุง่หมายที�กําหนดไว้ในหลกัสตูร ในด้านการดําเนินการสอนผู้สอนควรดําเนินการ
สอนอยา่งเป็นระบบขั )นตอน โดยที�ผู้สอนต้องคํานงึถึงการพฒันาความรู้ความเข้าใจ ทศันคติ
และทกัษะของนกัศกึษาตลอดจนความถนดัและความสนใจของนกัศกึษาแตล่ะคน ซึ�งการ
สอนระดบัพี )นฐานเป็นการฝึกทกัษะฝีมือ และเทคนิคตา่งๆ จงึเป็นการสอนให้ผู้ เรียนปฏิบตัิ
ตามขั )นตอนอย่างถกูต้องและฝึกฝนจนเกิดความชํานาญจงึควรมีการสอนแบบสาธิต และมี
การแนะนํา ชว่ยเหลือ ตชิม โดยเน้นการฝึกปฏิบตัทิกัษะปฏิบตัเิพื�อปพืู )นฐานไปสูก่ารเรียนใน
ระดบัสงู ซึ�งผู้สอนจะเปลี�ยนจากการสอนแบบเดมิมาเป็นการวิเคราะห์  การวิจารณ์ การ
แนะนํา และการประเมินคณุคา่ผลงานของนกัศกึษา เน้นให้นกัศกึษาสามารถวางแผนการ
ทํางานด้วยตนเองอยา่งเป็นระบบ เน้นการพฒันาทางความคดิสร้างสรรค์มากขึ )น ผู้สอนเป็นผู้



25 
 
 

กําหนดโจทย์ เป็นหวัข้อกว้างๆแล้วให้อิสระแก่นกัศกึษาได้ใช้กระบวนการคิด ค้นหาแนวทาง
การทํางานศลิปะของแตล่ะบคุคล  โดยที�ผู้สอนจะต้องทํางานเป็นทีม เพื�อให้นกัศกึษาได้รับ
การวิเคราะห์  วิจารณ์  และประเมินผลจากทศันะที�แตกตา่งของผู้สอน โดยประเมินผลจาก
ภาพรวมของผลงานที�มีความสมบรูณ์ มีความสอดคล้องกนัระหวา่งแนวความคิด รูปแบบ 
เทคนิค และพฒันาการการทํางานศลิปะของนกัศกึษา(อารีย์ รัตน์ประโคน, 2551) 
 

 กลา่วสรุปได้วา่ การจดัการเรียนการสอนการออกแบบในระดบัอดุมศกึษา มุง่เน้น
ให้ผู้สอนกบัผู้ เรียนทํางานร่วมมือและร่วมกนั โดยผู้สอนเป็นผู้ กําหนดเป้าหมายของการเรียนรู้คอย
ฝึกให้ผู้ เรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง  รู้จกัแก้ปัญาและใช้กระบวนการคดิในการสร้างสรรค์ได้อยา่ง
เหมาะสมกบัลกัษณะของผู้ เรียนของแตล่ะคน  

  
 1.4   หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑติ 
                       หลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต(มหาวิทยาลยักรุงเทพ, คณะศลิปกรรมศาสตร์, 
2550 ; จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั, 2551) เป็นหลกัสตูรที�เกี�ยวข้องกบัการสร้างสรรค์ผลงานด้าน
ศลิปะและการออกแบบในวิถีที�สอดคล้องกบัสงัคมโดยการสอดแทรกแง่คดินบัเป็นวิถีทางของ
ศลิปะยคุใหม่ ซึ�งได้ตระหนกัถึงความสําคญันี ) จงึมุง่ผลิตบณัฑิตที�มีทกัษะความรู้ด้านศลิปะที�
หลากหลาย สามารถสร้างสรรค์ผลงานเพื�อประโยชน์สว่นรวมด้วยการเรียนการสอนแบบสมยัใหมที่�
เปิดโอกาสให้นกัศกึษาเป็นศนูย์กลางการเรียนรู้ รู้จกัวิเคราะห์แก้ไขเหตกุารณ์ด้วยหลกัการและ
เหตผุล และนําเทคโนโลยีสารสนเทศเข้ามาประยกุต์ใช้ในงานศลิปะและการออกแบบ 
 หลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต (มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์, คณะศลิปกรรม
ศาสตร์, 2552 ; มหาวิทยาลยักรุงเทพ, คณะศลิปกรรมศาสตร์, 2550) มีจดุมุง่หมายของหลกัสตูร
ศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต ที�มุ่งให้ผู้ สําเร็จการศกึษามีคณุสมบตั ิดงันี ) 
 1.  เพื�อผลิตบณัฑิตให้มีความรู้ทางทฤษฏีและทกัษะทางปฏิบตัเิกี�ยวกบั
ศลิปะและออกแบบ 
                         2.  เพื�อผลิตบณัฑิตให้มีความสามารถในการแสดงออกด้านความคิด
สร้างสรรค์และด้านการจดัการการทํางานอยา่งเป็นระบบ 
                         3.  เพื�อผลิตบณัฑิตที�สามารถนําความรู้ และประสบการณ์จากการศกึษา
ค้นคว้า การฝึกปฏิบตัิ ไปประยกุต์ใช้ในการประกอบอาชีพและพฒันาสงัคมได้อยา่งมี
ประสิทธิภาพ  
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     กลา่วสรุปได้วา่ หลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต เน้นให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ด้วย
ตนเองจากแหลง่เรียนรู้และสื�อตา่งๆที�ทนัสมยั โดยผา่นกระบวนการคิดอยา่งเป็นระบบจนสามารถนํา
ความรู้ในภาคทฤษฎีและทกัษะ เทคนิคเฉพาะทางในภาคปฏิบตัมิาประยกุต์ใช้ให้เกิดประสิทธิภาพ
สงูสดุได้  
 
            1.5   รายละเอียดของหลักสูตร 
                        มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์ ซึ/งเป็นสถาบนัอดุมศกึษาที/เปิดสอนหลกัสตูร
ศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาศลิปะการออกแบบพสัตราภรณ์ (หลกัสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2552) 
โดยมีจดุมุง่หมายดงันี ) 

1. เพื�อให้บณัฑิตได้มีความรู้พื )นฐานเกี�ยวกบัพฒันาการของสิ�งทอและเครื�องแตง่กาย 
ของไทย  เอเชีย  เอเซียอาคเนย์  กลุม่ประเทศอาเซียนและตะวนัตก รวมถึงมีความรู้ความเชี�ยวชาญ
ทางด้านทฤษฏีและปฏิบตัเิกี�ยวกบัศาสตร์และศลิปะของสิ�งทอ เครื�องแตง่กาย และเครื�องประดบั
ตกแตง่ร่างกาย  

2. เพื�อให้บณัฑิตได้สืบทอดมรดกศลิปะสิ�งทอของไทย โดยสามารถสร้างสรรค์ 
พฒันาให้เข้ากบัยคุสมยัและความต้องการของตลาดปัจจบุนัทั )งในประเทศและตา่งประเทศ รวมทั )งมี
ความรู้พื )นฐานเกี�ยวกบัการบริหารธุรกิจสิ�งทอ  การตลาด  การเสนอผลงานตอ่บริษัท  ร้านค้า  
นกัลงทนุ และผู้ประกอบการทางด้านอตุสาหกรรมที�เกี�ยวข้อง 

3. เพื�อให้บณัฑิตได้มีความรู้ทางเทคโนโลยีสมยัใหมแ่ละวิทยาศาสตร์ที�จําเป็น 
เกี�ยวกบัอตุสาหกรรมสิ�งทอ และเสื )อผ้าสําเร็จรูป เพื�อเสริมสร้างให้สามารถออกแบบสิ�งทอและแฟชั�น
ให้แก่ระบบอตุสาหกรรมระดบัสงูซึ�งได้มาตรฐานสากล 

4. เพื�อให้บณัฑิตได้มีความรู้และประสบการณ์ด้านสิ�งทอและเครื�องแตง่กายของ 
ท้องถิ�นตา่งๆ  หรือภาคพื )นที�สําคญั  ซึ�งจะเป็นประโยชน์ตอ่วงวิชาการและเพื�อเผยแพร่ความรู้  ให้แก่
สาธารณชน โดยในแตล่ะภาคการศกึษาจะมีการศกึษาค้นคว้าหาข้อมลูในชมุชนและท้องถิ�นตา่งๆ 
ในโครงการ (Studio Project) ทั )งในลกัษณะที�เป็นกลุม่หรือสว่นบคุคล 
                      โครงสร้างหลกัสตูรของระดบัปริญญาบณัฑิต ภาควิชานฤมิตศลิป์ คณะศลิปกรรม
ศาสตร์ มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์ มีดงัตอ่ไปนี � 

            จํานวนหน่วยกิตรวมตลอดหลกัสตูร 145 หนว่ยกิต 
1. วิชาพื )นฐานทั�วไป 30 หนว่ยกิต 
2. วิชาเฉพาะ     109 หนว่ยกิต 

2.1 วิชาแกน 10 หนว่ยกิต 
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2.1.1 วิชาแกนคณะ  10   หนว่ยกิต 
2.2 วิชาบงัคบั  73 หนว่ยกิต 

2.2.1 วิชาบงัคบัในสาขา   35   หนว่ยกิต 
2.2.2 วิชาบงัคบันอกสาขา     14   หนว่ยกิต 
2.2.3 วิชาเน้นหนกัเฉพาะทาง     18   หนว่ยกิต 
2.2.4 วิชาบงัคบัภาษาองักฤษ      6    หนว่ยกิต 

2.3  วิชาบงัคบัเลือกในและนอกสาขา    2 หนว่ยกิต 
2.4 วิชาโท/วิชาเลือก  24 หนว่ยกิต 

3.  วิชาเลือกเสรี   6 หนว่ยกิต 
 
                        วิชาศลิปะการออกแบบผ้าพิมพ์ 1 (TD 331 Printed Design 1)  เป็นวิชาบงัคบัใน
หลกัสตูรที�ศกึษาการตกแตง่สิ�งทอด้วยเทคนิคการพิมพ์แบบตา่งๆโดยเน้นที�หลกัการออกแบบ
ลวดลายเพื�อใช้ในอตุสาหกรรมการพิมพ์ผ้า  
 
  จากเนื )อหารายวิชาดงักลา่วจะเห็นได้วา่ การเรียนการสอนวิชาศลิปะการออกแบบ
ผ้าพิมพ์ 1 นั )น มีวตัถปุระสงค์รายวิชาที�เน้นความรู้ความเข้าใจในการออกแบบผ้าพิมพ์ เพื�อให้
สามารถใช้ในการปฏิบตัแิละการออกแบบผ้าพิมพ์ได้อยา่งเหมาะสม การเรียนการสอนจงึต้องให้
ความสําคญัทั )งด้านพทุธิพิสยัและทกัษะพิสยั เพื�อให้บรรลตุามวตัถปุระสงค์และรายละเอียดของการ
เรียนการสอนที�ได้ตั )งไว้ในหลกัสตูร 
 
             1.6  สภาพการเรียนการสอนการออกแบบผ้าพมิพ์  
                     ผู้จยัได้รับมอบหมายให้รับผิดชอบเกี�ยวกบัการเรียนการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์ 
 จงึได้ศกึษาและรวบรวมข้อมลูจากเอกสาร วารสาร ตํารา บทความ นิตรสาร และงานวิจยัทั )งใน 
ประเทศและตา่งประเทศ ที�เกี�ยวข้องกบัการการออกแบบผ้าพิมพ์ ได้พบปัญหาตา่งๆ ตามที�  
ดษุฎี สนุทรารชนุ(2530) ได้กลา่วถึง ปัญหาของกระบวนการเรียนการสอนที�ผู้สอนควรมีหลกัการ 
สอนการออกแบบลายพิมพ์ผ้าที�ควรศกึษา และการแบง่หนว่ยการสอนรวมไปถึงจดุประสงค์ของการ 
สอนตามวตัถปุระสงค์เชิงพฤตกิรรมและคําอธิบายรายวิชา ให้สอดคล้องกบัความจําเป็นและความ 
ต้องการของนกัศกึษา ควรปรับปรุงเนื )อหารายวิชาให้ทนัสมยัและมีประโยชน์เพื�อให้ผู้ เรียนสามารถ 
นําไปประยกุต์ใช้ในการปฏิบตังิาน ในด้านการสง่เสริมการเรียนการสอน ควรมีการจดัตําราเรียนทั )งที� 
เป็นภาษาไทยและภาษาตา่งประเทศ มีแหลง่ค้นคว้าที�ทนัสมยัและเพียงพอ นอกจากนั )นควรให้ 
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ผู้ เชี�ยวชาญทางด้านการออกแบบลายพิมพ์ผ้า อนัได้แก่ ผู้ประกอบการกิจ อตุสาหกรรมการพิมพ์ผ้า  
นกัออกแบบ นกัวิชาการ มาให้ความรู้และถ่ายทอดประสบการณ์แก่นกัศกึษาบ้างบางโอกาส ดงัเชน่ 
ผลการวิจยัของ Vicki Karaminas (2007) ที�พบว่าการอธิบายของนกัออกแบบสิ�งทอ ทําให้เข้าใจถึง 
ความสมัพนัธ์ของกระบวนการออกแบบสร้างสรรค์จากการนําแนวความคิดเชิงวฒันธรรมที�เป็น 
เอกลกัษณ์ของสงัคมผา่นประสบการณ์การรับรู้ในการสร้างต้นแบบ จนนําไปสูง่านออกแบบลาย 
พิมพ์ได้อยา่งสมบรูณ์ จากการศกึษาของ Torunn Kjolberg (2008) พบวา่ พิพิธภณัฑ์เป็น 
แหลง่ข้อมลูที�สําคญัและเป็นประโยชน์ ซึ�งการศกึษาค้นคว้าหาข้อมลูจากพิพิธภณัฑ์เป็นวิธีการสอน 
ที�จะชว่ยให้นกัศกึษาสาขาออกแบบสิ�งทอสามารถเข้าใจและพฒันาการสร้างสรรค์การออกแบบของ 
ตนเองได้ ซึ�งสอดคล้องกบัผลการวิจยัของ สราวธุ กลิ�นสวุรรณ (2548) ที�พบวา่การได้พาผู้ เรียนไปด ู
งานตา่งๆ เชน่ งานแสดงสินค้า พิพิธภณัฑ์ผ้า งานแสดงผลงานของศลิปินด้านการออกแบบลายผ้า 
ทั )งในและตา่งประเทศจะเป็นการเพื�อเพิ�มวิสยัทศัน์เในการออกแบบ  

           จากการทีผู้จยัได้ไปศกึษาและสงัเกตการเรียนการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์ ใน
หลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์ ภาคการศกึษาปลาย ปีการศกึษา 2552  
ซึ�งเป็นวิชาศลิปะการออกแบบผ้าพิมพ์ 1 (TD 331 Printed Design 1) รายวิชานี )อยูใ่นวิชาบงัคบั อนั
เป็นวิชาหลกัวิชาหนึ�งในหมวดบงัคบัในสาขาออกแบบสิ�งทอ ที�นกัศกึษาชั )นปีที� 2 ต้องลงทะเบียน
เรียน มีจดุประสงค์ในการสอน คือ นกัศกึษาสามารถมีความรู้ความเข้าใจเรื�องกระบวนการและ
หลกัการในการออกแบบลวดลายผ้าพิมพ์ สามารถออกแบบลวดลายผ้าพิมพ์ได้หลากหลายและ
เหมาะสมกบัจดุมุง่หมายการนําไปใช้งาน มีทกัษะการพิมพ์เบื )องต้นและสามารถถ่ายทอดลวดลายที�
ออกแบบลงบนผืนผ้าได้ด้วยเทคนิคการพิมพ์ตะแกรงไหม(Silk Screen) รวมทั )งมีระยะเวลาในการ
เรียนรวมทั )งสิ )นสปัดาห์ละ 1 ครั )ง ครั )งละ 6 ชั�วโมง แบง่เป็นครูเป็นผู้บรรยาย 1 ชั�วโมง และให้
นกัศกึษาได้ปฏิบตั ิ5 ชั�วโมง  
                   โดยทั�วไปรายวิชานี )มีวิธีการเรียนการสอนที�เน้นผู้ เรียนเป็นสําคญั ด้วยการให้ผู้ เรียนได้ฝึก
ปฏิบตัิการออกแบบลวดลาย โดยการหาแรงบนัดาลใจ วิเคราะห์ข้อมลู ตามความสนใจของแตล่ะคน 
และฝึกการทดลองถ่ายทอดแบบร่างทางความคิดลงบนผืนผ้าด้วยตนเอง สว่นครูผู้สอนจะมีหน้าที�เป็น
ผู้ ชี )แนะและให้คําปรึกษาเกี�ยวกบัสื�อการเรียนรู้ ได้แก่ แหลง่ข้อมลูตา่งๆ เชน่ หนงัสือ อินเตอร์เน็ต และ
เชิญวิทยาและผู้ เชี�ยวชาญที�มีประสบการณ์ในการทํางานด้านการออกแบบ ตลอดจนวิจารณ์และ
แก้ไขผลงานเป็นรายบคุคล (ศริินทร์ ใจเที�ยง, 2551) ซึ�งในกระบวนการเรียนการสอนเริ�มต้นจากครู
เป็นผู้ กําหนดโจทย์ เชน่ กําหนดโจทย์ในการออกแบบลวดลายเรขาคณิตสําหรับผ้าพิมพ์ โดย
มอบหมายให้ผู้ รียนทําการออกแบบร่าง (Sketch Design) แบบไมจํ่ากดั แล้วทําการคดัเลือกแบบเพื�อ
นํามาใช้ในการตอ่ลาย(Repeat) จากนั )นนําลายต้นแบบมาผลิตเป็นผลงานจริงด้วยเทคนิคการพิมพ์
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ตะแกรงไหม โดยผู้สอนเป็นผู้สาธิตและให้คําแนะนําในด้านเทคนิควิธีการที�สําคญั เชน่ การสร้าง
แมพ่ิมพ์ตามจํานวนสีของลายต้นแบบที�กําหนดไว้ การกําหนดตําแหนง่ การเทสี การปาดสีของ
แมพ่ิมพ์ เป็นต้น เมื�อสิ )นสดุการสอนผู้ เรียนจะต้องนําเสนอและอภิปรายผลงานการออกแบบของ
ตนเองร่วมกบัผู้สอนและเพื�อนร่วมชั )นเรียน โดยที�ผู้สอนเป็นผู้วดัและประเมินผลงานการออกแบบ
ให้กบัผู้ เรียนแตล่ะคน โดยมีเกณฑ์ในการประเมินผลงานการออกแบบผ้าพิมพ์ ประกอบด้วย 3 สว่น 
คือ  สว่นที� 1ด้านความรู้ความเข้าใจในการเรียน 10% สว่นที� 2 ด้านความสามารถในการทํางาน 80% 
และสว่นที� 3 ด้านพฤตกิรรมทางการเรียน 10% ซึ�งปัญหาที�พบสว่นใหญ่ในการเรียนการสอนการ
ออกแบบผ้าพิมพ์นั )นจะเป็นเรื�องความสมบรูณ์ของลายต้นแบบ เนื�องจากรายวิชานี )สว่นใหญ่จะ
เน้นหนกัให้ผู้ เรียนได้ฝึกปฏิบตัิ 
 
        จากข้อมลูด้านสภาพการเรียนการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์ในปัจจบุนัควรจะสง่เสริม
ให้ผู้ เรียนได้ฝึกเรียนรู้จากแหลง่ข้อมลูตา่งๆที�ทนัสมยัและเป็นประโยชน์ตอ่การออกแบบ เพื�อเป็น
แรงผลกัดนัในการพฒันาความสามารถและศกัยภาพของตนเองด้วยกระบวนการคดิสร้างสรรค์ให้มี
ประสิทธิภาพสงูสดุ  

2. การออกแบบ 
การออกแบบนบัวา่เป็นสิ�งสําคญัและมีความจําป็นอย่างมากตอ่สงัคม เพื�อตอบสนองความ

ต้องการในการดํารงชีวิตของมนษุย์ ดงันั )นนกัออกแบบที�ดีจะต้องสามารถถ่ายทอดทางความคดิของ
ตนเอง อีกทั )งยงัต้องคํานงึถึงกระบวนการในการผลิต และความต้องการของผู้บริโภค ซึ�งนกัออกแบบ
แตล่ะคนจะมีทกัษะและความสามารถทางการออกแบบที�ไมเ่ทา่กนั แตท่กัษะทางการออกแบบ
สามารถพฒันาขึ )นได้อยูเ่สมอ(วิรุณ ตั )งเจริญ, 2545) การออกแบบเป็นกระบวนการสร้างสรรค์
ประเภทหนึ�งของมนษุย์โดยมีทศันธาตแุละลกัษณะของทศันธาตเุป็นองค์ประกอบใช้ทฤษฎีตา่งๆเป็น
แนวทางและใช้วสัดนุานาชนิดเป็นวตัถดุบิในการสร้างสรรค์โดยที�นกัออกแบบจะต้องมีขั )นตอนใน
การปฏิบตังิานหลายขั )นตอนตลอดกระบวนการสร้างสรรค์นั )นผลงานออกแบบจะเกิดขึ )นเพื�อ
ตอบสนองความต้องการในการดํารงชีวิตประจําวนัให้มีความสะดวกสบายขึ )นหรือเพื�อแก้ปัญหาที�
เกิดขึ )นทางกายภาพหรือเพื�อความเป็นอยู่ของมนษุย์ให้มีคณุภาพสงูขึ )นกวา่เดมิ(มาโนช กงกะนนัท์, 
2549) 
 
 2.1 ความหมายของการออกแบบ 
    นกัการศกึษาหลายทา่นได้ให้ความหมายและแนวคิดเกี�ยวกบัการออกแบบ ดงันี ) 
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 จารุพรรณ ทรัพย์ปรุง (2548) ได้กลา่วถึงการออกแบบวา่เป็นงานที�ทําให้เกิดสิ�งที�
กําหนดให้ถือเป็นหลกัหรือเป็นแนวดําเนินในการสร้างสรรค์งานศลิปะโดยมีจดุมุง่หมายด้าน
ประโยชน์ใช้สอยเป็นหลกัและอาจมีจดุมุง่หมายด้านสนุทรียศาสตร์เพิ�มเข้ามาด้วย   
 นวลน้อย บญุวงศ์ (2539) ได้กลา่วถึงการออกแบบว่าเป็นกระบวนการทํางาน
ของมนษุย์ที�มีจดุมุง่หมายในการแก้ปัญหาทําให้เกิดการเปลี�ยนแปลงหรือเกิดสิ�งใหม่ อาจเป็น
รูปแบบสองมิติหรือสามมิติ โดยกระบวนการทํางานนั )นมีการวางแผนในรูปของแนวความคิด 
และปฏิบตัิการตามขั )นตอนที�ได้วางแผนตามจดุมุง่หมายที�กําหนดไว้จนออกมาเป็นรูปธรรม 
ทั )งนี )เพื�อสนองตอบความต้องการของตนเองและคนในสงัคม 
 
  กลา่วสรุปได้วา่ การออกแบบ เป็นกระบวนการสร้างสรรค์จากความคดิประเภทหนึ�ง
ของมนษุย์ซึ�งเป็นลกัษณะการสร้างสรรค์สิ�งใหมใ่ห้ตรงกบัวตัถปุระสงค์ที�มีประสิทธิภาพอยา่งมี
คณุคา่ เพื�อตอบสนองความต้องการของตนเองและสงัคม 
 

2.2  กระบวนการออกแบบ 
                 นกัการศกึษาหลายทา่นได้กลา่วถึงแนวคดิเกี�ยวกบักระบวนการออกแบบ ดงันี ) 

 
                   กระบวนการออกแบบของ Don Koberg and Jim Bagnall  
 กระบวนการออกแบบของDon Koberg and Jim Bagnall (1991) แบง่การทํางาน
ออกเป็น 7 ขั )นตอน ประกอบด้วย 

                        1.  การสํารวจ (Surveying)  เป็นการหาแรงบนัดาลใจในสิ�งที�ให้ความสนใจและ
ก่อให้เกิดอิทธิพลตอ่การสร้างสรรค์ในผลงานจิตรกรรมจากแหลง่ค้นคว้าเอกสาร สิ�งตีพิมพ์ วารสาร 
และอินเตอร์เน็ท   
                        2.  การวิเคราะห์ (Analysis) เป็นรวบรวมข้อมลูพื )นฐาน โดยรวบรวมข้อมลูเหลา่นั )น
ให้เป็นรายละเอียด แยกเป็นสว่น ๆ เพื�อหาแนวความคิดที�จะนํามาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน
จิตรกรรม 
                        3.  การจํากดัขอบเขต (Define) เป็นการกําหนดกระบวนการในการทํางาน 
โดยการกําหนดกรอบความคิดในสิ�งที�จะนํามาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานจิตรกรรม 

                        4.  คดิค้นการออกแบบ (Idea) เป็นการใช้ความคดิสร้างสรรค์ในการสร้าง
แบบร่างให้สอดคล้องกบัแรงบนัดาลใจและแนวความคดิที�วางไว้ 
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                       5.  คดัเลือก (Select) เป็นการตดัสินใจเลือกแบบร่างที�คิดวา่ดีที�สดุ แล้วจงึ
นํามาวางแผนเพื�อใช้ในการปฏิบตัเิพื�อให้ได้ผลงานจิตรกรรมที�ดีที�สดุ 

                       6.  การพฒันาแบบ (Implement) เป็นการนําภาพร่างที�ดีที�สดุมาปฏิบตัิงาน 
เพื�อให้ได้ผลงานที�สมบรูณ์ที�สดุ 

                       7.  การลงมือปฏิบตังิาน (Making) เป็นการนํากรอบความคดิที�ได้นํามา
สร้างสรรค์ผลงานจิตรกรรมให้เกิดรูปธรรม 
 
 กระบวนการออกแบบของ นวลน้อย บุญวงศ์ 
        กระบวนการออกแบบของ นวลน้อย บญุวงศ์ (2539) แบง่กระบวนการ
ออกแบบเป็น 8 ขั )นตอน ประกอบด้วย 

    1.  การกําหนดขอบเขตปัญหา (Identification of the Problem) การนําโจทย์
หรือปัญหาที�ได้รับในการออกแบบมาศกึษาพิจารณาให้เข้าใจถึงเงื�อนไขตา่งๆที�เกี�ยวข้องและ
ทําการกําหนดขอบเขตการทํางานเพื�อแก้ปัญหาอยา่งเหมาะสมไมก่ว้างหรือแคบจนเกินไป 
                         2.  การค้นคว้าหาข้อมลู (Information) การศกึษาและรวบรวมข้อมลูที�
เกี�ยวข้องกบังานออกแบบ นํามาจดัจําแนกอยา่งมีระบบตามหวัข้อที�มีความสมัพนัธ์กบัปัญหา 
ข้อมลูที�มีคณุคา่ชว่ยให้เกิดความรู้ความเข้าใจและชว่ยเสนอแนะวิธีการตา่งๆสําหรับแก้ปัญหา 
                         3.  การวิเคราะห์ (Analysis)การนําข้อมลูที�จําแนกไว้มาแยกแยะ 
เปรียบเทียบและจดัให้เกิดความสมัพนัธ์กนั ผลจากการวิเคราะห์จะชว่ยเสนอแนะตั )งแต่
ทางเลือกจนถึงเกณฑ์สําหรับพิจารณาทางเลือกตา่งๆในการแก้ปัญหา 
                         4.  การสร้างแนวความคิดหลกั (Conceptual Design) การใช้เทคนิคตา่งๆ
เพื�อสร้างสรรค์แนวความคิดหลกัในการออกแบบ ซึ�งแนวความคดิหลกัควรมีลกัษณะที�
สามารถแก้ปัญหาสําคญัได้อยา่งตรงประเด็นและมีความกว้างครอบคลมุการแก้ปัญหายอ่ย มี
ความแปลกใหมไ่มซํ่ )ากบัแนวทางที�เกิดมีมาก่อนและยงัมีลกัษณะเป็นความคดิหรือสมมตุฐิาน
ที�อาจจะยงัเป็นนามธรรม นอกจากนี )แนวความคดิในการออกแบบไม่อยูเ่พียงครั )งเดียว 
โดยเฉพาะสําหรับปัญหาที�ซบัซ้อน ในระยะแรกเป็นการสร้างแนวความคิดโดยรวมและเมื�อทํา
การออกแบบก็จะมีการสร้างแนวความคิดเสริมตามไปแตล่ะขั )นตอนหรือทกุๆระดบัของการ
แก้ปัญหา ทั )งนี )เพื�อการออกแบบลกึลงไปทกุขั )นตอนสามารถทําได้อยา่งสร้างสรรค์มากขึ )น 
                         5.  การออกแบบร่าง (Preliminay Design) การนําแนวคิดหลกัมาตีความ 
แปรรูปหรือประยกุต์สร้างขึ )นจากสิ�งที�เป็นนามธรรมให้กลายเป็นรูปธรรม มีตวัตนมองเห็นจบั
ต้องได้ ด้วยการร่างภาพ 2 มิต ิหรือสร้างเป็นหุน่จําลอง 3 มิต ิแบบร่างควรมีจํานวนมาก 
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                        6.  การคดัเลือก (Selection) การนําแบบร่างที�สร้างขึ )นเป็นจํานวนมา
เปรียบเทียบโดยใช้หลกัเกณฑ์ที�ได้จากการวิเคราะห์ เพื�อคดัเลือกแบบที�มีความเหมาะสม
สงูสดุ สามารถแก้ปัญหาได้สําเร็จด้วยวิธีการที�ง่ายประหยดั และมีความเป็นไปได้จริงทั )งใน
การผลิตและการตลาด 
                        7.  การออกแบบรายละเอียด (Detail Design) การนําแบบที�ผา่นการพิจารณา
คดัเลือกแล้วมาพฒันาตอ่ไปจนถึงรายละเอียดของสว่นประกอบยอ่ยตา่งๆ เพื�อให้เกิดความ
สมบรูณ์ครบถ้วนมากยิ�งขึ )น การออกแบบรายละเอียดจะเกิดขึ )นขณะเขียนแบบ นบัเป็นขั )นตอนที�มี
ความสําคญัที�มีสว่นชว่ยในการเปลี�ยนแปลง แบบที�มาจากแนวความคดิธรรมดาให้กลายเป็นแบบ
ที�นา่สนใจและใช้งานได้ดี หรือในทางตรงกนัข้ามคือ มีสว่นทําลายแนวความคดิที�ดีให้ด้อยคณุคา่
ลงจากความหยามหรือการขาดเอาใจใสใ่นรายละเอียดของงาน 
 8.  การประเมินผล (Evaluation) การนําแบบที�สําเร็จทั )งในลกัษณะงาน 2 มิต ิ
และ 3 มิต ิมาทําการประเมินผลงานนั )นๆวา่มีความถกูต้องและครบถ้วนตามขอบเขตและ
จดุมุง่หมายที�ตั )งไว้เพียงใด การประเมินผลชว่ยให้รู้ระดบัคณุภาพของงานออกแบบและเป็น
การตรวจสอบขั )นสดุท้ายก่อนการลงทนุผลิตและจําหน่าย 
 
 กระบวนการออกแบบของ เรวัต ิสุขสิกาญจน์ 
         กระบวนการออกแบบของ เรวตั ิสขุสิกาญจน์ (2553) แบง่การออกแบบเป็น 5 
ขั )นตอน ประกอบด้วย 

                         1.  วิเคราะห์โจทย์ (Program Analysis) จดุเริ�มของงานออกแบบคือ ปัญหา มี
ปัญหา มีโจทย์ จงึมีการออกแบบและแก้ไข โจทย์ที�วา่นั )นมีความยากง่ายที�ตา่งกนัแล้วแตช่นิดของ
งาน แตเ่ราก็ไมส่ามรถออกแบบได้ถ้าเราไมไ่ด้มีการวิเคราะห์งานที�ถกูต้อง การวิเคราะห์หลกัๆ 
สําหรับโจทย์งานออกแบบ มีดงันี )   What เราจะทํางานอะไร กําหนดเป้าหมายของงานที�จะทํา ซึ�ง
เป็นเรื�องเบื )องต้นสําหรับงานออกแบบที�เราจะต้องรู้ก่อนว่าจะกําหนดให้งานของเราบอกอะไร เป็น
ผลิตภณัฑ์อะไร Where ผลิตภณัฑ์ที�ออกแบบจะนําไปใช้ที�ไหน ใช้ภายใน ภายนอกห้องหรือสําหรับ
สาธารณะ ฯลฯ Who ใครคือคนที�มาใช้งาน เป้าหมายหรือกลุม่ผู้ใช้งาน (User Target Group) เป็น
เรื�องสําคญัที�สดุในการวิเคราะห์โจทย์เพื�อการออกแบบ เพศ วยั ตลอดจนรสนิยมสว่นตวั หรือ
สว่นประกอบเฉพาะบคุคล ที�สามารถนํามาเป็นข้อมลูในการออกแบบได้ How แล้วจะทํางานชิ )นนี )
แบบไหน ด้วยกระบวนการอยา่งไร    
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                        2.  สร้างแนวความคดิหลกัในการออกแบบให้ได้ (Conceptual Design)  ที�มา
ของรูปแบบหรือแรงบนัดาลใจในการออกแบบ จากรูปทรงธรรมชาต ิเรขาคณิต  หรือรูปทรง
อิสระ ทั )งนี )เพื�อให้ง่ายตอ่การเริ�มต้นในการออกแบบ   
                         3.  การศกึษางานกรณีตวัอยา่งที�มีอยูแ่ล้ว (Case Study) เพื�อให้รับรู้วา่มีการ
ออกแบบและพฒันาผลงานที�เราจะทํา เป็นรูปแบบใดบ้างจะได้สร้างแนวทางของตวัเองได้ถกู 
บางทีสิ�งที�เราคดิในตอนนี ) อาจจะเป็นสิ�งคนอื�นได้ออกแบบไปแล้วตั )งแตป่ระมาณ 10 ปีก่อน  
ก็เป็นได้ เพราะฉะนั )นการที�ได้ดแูละศกึษางานตวัอยา่งเยอะๆ ก็จะเป็นการเปิดโลกทศัน์ไปในตวั
ด้วย 
                         4.  การออกแบบร่าง (Preliminary Design) ถ่ายทอดความคดิและ
จินตนาการผา่นลายเส้นอยา่งคร่าวๆ เพื�อสื�อให้เห็นเป็นภาพเบื )องต้น 
                         5.  การออกแบบจริง (Design) พฒันาตอ่จากการร่างแบบ จนได้ผลงานที�
ตรงกบัความต้องการของทั )งผู้ออกแบบและกลุม่เป้าหมายหรือผู้ใช้งาน (User Target Group) 
และสิ )นสดุลงเมื�อได้ผลิตผลงานต้นแบบจริง 
 
 กลา่วสรุปได้วา่ กระบวนการออกแบบ เป็นรูปแบบการทํางานซึ�งมีลําดบัขั )นตอน
อยา่งมีระบบ รวมทั )งเป็นกระบวนการที�มีความตอ่เนื�องและสมัพนัธ์กนั โดยการใช้ความรู้จาก
หลกัการที�ได้รับมาสร้างสรรค์เป็นผลงานมีการพฒันา ปรับปรุง และแก้ไข เป็นลําดบั 
 
3.  การออกแบบผ้าพมิพ์ 

  
       การออกแบบนบัได้ว่าเป็นสิ�งที�ซอ่นอยูใ่นความรู้สึกนกึคดิ มนษุย์เราพบวา่สรรพสิ�งที�เป็น
ผลิตผลของมนษุย์นั )น ไมว่า่จะเป็นผลิตผลที�ง่ายที�สดุไปจนกระทั�งผลิตผลที�ยุง่ยากสลบัซบัซ้อน ตา่งก็
เป็นผลสืบเนื�องมาจากความคดิสร้างสรรค์ในการออกแบบทั )งสิ )น ดงันั )นในปัจจบุนัและอนาคตการ
ออกแบบสร้างสรรค์ผ้าพิมพ์จงึเป็นสิ�งสําคญัและจําเป็นอยา่งยิ�ง เนื�องจากมีความเฉพาะตวัใน
ลกัษณะรูปแบบของลวดลายและสีสนับนพื )นผิว ซึ�งผา่นการรับรู้ได้ด้วยประสาทตาที�เน้นความงาม
จากการมองเห็น และการสื�อความหมาย จงึจดัได้วา่เป็นงานศลิปะแขนงหนึ�งที�เรียกวา่ 
ศลิปะประยกุต์ (Applied Art) ใช้สําหรับตกแตง่ให้มีความสวยงาม และมีคณุคา่ สะท้อนให้เห็นถึง
ความสามารถทางด้านความคดิของนกัออกแบบในการจดัองค์ประกอบของเส้นอยา่งมีจงัหวะ ความ
เกี�ยวพนั และสมัพนัธ์กนัทั )งหมด มีความผสมกลมกลืนกบั รูปร่าง และรูปทรง รวมทั )งในการสร้าง
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ลวดลายยงัต้องอาศยัหลกัการจดัองค์ประกอบในแนวตั )งและแนวนอน  ซึ�งลกัษณะรูปแบบของงาน
เป็น 2 มิต ิ(Two dimensional Design) (นวลจิตต์  เรืองศรีใส, 2545)  

 
3.1  หลักเกณฑ์การออกแบบผ้าพมิพ์ 

  นกัการศกึษาหลายทา่นได้ให้ความหมายและแนวคิดเกี�ยวกบัหลกัเกณฑ์การ
ออกแบบผ้าพิมพ์ ดงันี ) 

  ดษุฎี สนุทราชนุ (2531) กลา่ววา่ งานออกแบบลายพิมพ์ผ้าต้องอาศยัองค์ประกอบของ
ศลิปะ คือ มลูฐานทางศลิปะหรือทศันธาต ุ(Visual Element) ซึ�งนกัออกแบบจะต้องนําเอามา
ประกอบกนัให้เป็นรูปร่าง เพื�อสื�อความหมายตามแนวความคดิจากการประกอบกนั ด้วยการจดั
ระเบียบ หรือประสานกนั ประกอบด้วย 6 สว่น ดงันี ) 

     1.  จดุ (dot) เป็นทศันธาตเุบื )องต้นที�สดุที�มีความหมายในตวัเอง แสดงให้เห็นพลงัในการ
ขยายหรือรวมตวั จดุมีขนาดแตกตา่งกนัและสามารถก่อให้เกิดความรู้สึกตา่งๆได้ ซึ�งเป็นการมองที�
ไมเ่ห็นด้วยตาแตเ่ห็นด้วยจินตนาการ 

     2.  เส้น (line) เป็นทศันธาตทีุ�สําคญัของโครงสร้างทางศลิปะที�มองเห็น ในการแสดงออก
ทางอารมณ์ความรู้สึกทางจิตใจเพื�อสื�อความหมาย ซึ�งสามารถมองเห็นได้อยา่งชดัเจน  

     3.  สี (Color) เป็นทศันธาตทีุ�มีบทบาทสําคญั ในการแสดงออกทางอารมณ์ได้อยา่ง
เฉพาะตวัให้ความรู้สกึในด้านดีและไมดี่ ซึ�งเกิดจากคณุลกัษณะของธาตทุั )งหลาย คือ เส้น นํ )าหนกั 
พื )นผิว มีคณุสมบตัพิิเศษ คือ ความเป็นสี (Hue) และความจดัของสี (Intensity) ในด้านการมองเห็น
เป็นสิ�งที�นา่ด ูนา่สนใจ  

     4.  นํ )าหนกั (tone) เป็นคา่ของความอ่อนแก่ ของสีดําหรือสีอื�น ๆ หรือของแสงและเงา 
นํ )าหนกัมีสองมิต ิคือ กว้างกบัยาว มีนํ )าหนกัมีความเกี�ยวข้องกบัทศันธาตหุลายชนิด เชน่ ชอ่งวา่ง 
รูปทรง และเส้นรวมอยูเ่ป็นหนว่ยเดียวกนั การให้นํ )าหนกัลงไปในภาพในด้านการมองเห็นจะชว่ย
สร้างมิตใิห้เกิดขึ )น 

     5.   รูปร่าง (Shape) เป็นปัจจยัสําคญัในการสื�อความหมายจากศลิปินสูผู่้ด ูมีลกัษณะ
เป็น 2 มิต ิใช้ในการกําหนดเนื )อที�ของรูปร่าง สี เส้น หรือเนื )อที�ภายในเส้นขอบเขตประกอบไปด้วยรูป
เรขาคณิต รูปร่างอิสระ และรูปร่างพื )นฐาน คือ วงกลม สามเหลี�ยม และสี�เหลี�ยม    

     6.  รูปทรง (form) เป็นปัจจยัสําคญัในการสื�อความหมายจากศลิปินสูผู่้ด ูมีลกัษณะเป็น 
3 มิต ิใช้ในการกําหนดโครงสร้างของผลงานทั )งรูปภายในและรูปภายนอก  รวมทั )งมีความหมายและ
เอกภาพในตวัเอง ซึ�งเกิดจากคณุลกัษณะของธาตทุั )งหลาย คือ มวล และปริมาตร ประกอบไปด้วย
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รูปทรงอิสระ  รูปทรงเรขาคณิต  คือ รูปทรงลกูบาศก์  รูปทรงกลม  รูปทรงกระบอก  รูปทรง  และ
รูปทรงกรวย  
  ศริินทร์ ใจเที�ยง (2551) กลา่ววา่ การออกแบบผ้าพิมพ์จะต้องใช้หลกัการจดัภาพ
(Composition) มีหลกัสําคญัอยูที่�ว่า การนําเอาสว่นประกอบมลูฐานตา่งๆ เชน่ เส้น รูปร่าง รูปทรง 
ลกัษณะผิว บริเวณว่าง แสงเงาและสี มาจดัเข้าด้วยกนัได้อยา่งเหมาะสมตามโครงสร้างของงาน
ศลิปะ ประกอบด้วย 4 สว่น ดงันี )  

       1. จงัหวะและเคลื�อนไหว (Rhythm and Movement)เป็นการเคลื�อนไหวที�เกิดจาการ
ซํ )ากนัขององค์ประกอบเป็นการซํ )าที�เป็นระเบียบ จากระเบียบธรรมดาที�มีชว่งหา่งเทา่ๆ กนั มาเป็น
ระเบียบที�สงูขึ )น ซบัซ้อนขึ )น จนถึงขั )นเกิดเป็นรูปลกัษณะของศลิปะ โดยเกิดจาก การซํ )าของหนว่ย 
หรือการสลบักนัของหน่วยกบัชอ่งไฟ หรือเกิดจาก การเลื�อนไหลตอ่เนื�องกนัของเส้น สี รูปทรง หรือ 
นํ )าหนกั สว่นลกัษณะที�ไมเ่คลื�อนไหว แตเ่ป็นการซํ )ากนั เป็นการซํ )าในรูปทรงและรูปร่าง  

         2. ความสมดลุ (Balance)คือ นํ )าหนกัที�เท่ากนัขององค์ประกอบ ไมเ่อนเอียงไปข้างใด
ข้างหนึ�ง ในทางศลิปะยงัรวมถึงความประสานกลมกลืน ความพอเหมาะพอดีของ ส่วนตา่ง ๆ ใน
รูปทรงหนึ�ง หรืองานศลิปะชิ )นหนึ�ง การจดัวางองค์ประกอบตา่ง ๆ ลงใน งานศลิปกรรมนั )นจะต้อง
คํานงึถึงจดุศนูย์ถ่วง ในธรรมชาตนิั )นทกุสิ�งสิ�งที�ทรงตวัอยูไ่ด้โดยไมล้่มเพราะมีนํ )าหนกัเฉลี�ยเทา่กนัทกุ
ด้านฉะนั )น ในงานศลิปะถ้ามองดแูล้วรู้สึกวา่บางสว่นหนกัไป แนน่ไป หรือ เบา บางไปก็จะทําให้ภาพ
นั )นดเูอนเอียง และเกิดความ รู้สกึไมส่มดลุ เป็นการบกพร่องทางความงาม  ดลุยภาพในงานศลิปะ มี 
2 ลกัษณะ คือ 
               2.1 ดลุยภาพแบบสมมาตร(Symmetry Balance)หรือความสมดลุแบบซ้ายขวา
เหมือนกนั คือ การวางรูปทั )งสองข้างของแกนสมดลุ เป็นการสมดลุแบบธรรมชาตลิกัษณะแบบนี )
ในทางศลิปะมีใช้น้อย สว่นมากจะใช้ในลวดลายตกแตง่               

          2.2 ดลุยภาพแบบอสมมาตร(Asymmetry Balance)หรือความสมดลุแบบซ้ายขวา
ไมเ่หมือนกนั มกัเป็นการสมดลุที�เกิดจากการจดัใหมข่องมนษุย์ ซึ�งมีลกัษณะที�ทางซ้ายและขวาจะไม่
เหมือนกนั ใช้องค์ประกอบที�ไมเ่หมือนกนั แตมี่ความสมดลุกนั อาจเป็นความสมดลุด้วย นํ )าหนกัของ
องค์ประกอบ หรือสมดลุด้วยความรู้สกึก็ได้ การจดัองค์ประกอบให้เกิดความสมดลุแบบอสมมาตร
อาจทําได้โดย เลื�อนแกนสมดลุไปทางด้านที�มีนํ )าหนกัมากวา่ หรือ เลื�อนรูปที�มีนํ )าหนกัมากวา่เข้าหา
แกน จะทําให้เกิดความสมดลุขึ )นหรือใช้หนว่ยที�มีขนาดเล็กแตมี่รูปลกัษณะที�นา่สนใจถ่วงดลุกบั
รูปลกัษณะที�มีขนาดใหญ่แตมี่รูปแบบธรรมดา 

          3. การเน้น (Emphasis)เป็นการกระทําให้เดน่เป็นพิเศษกวา่ธรรมดา ในงานศลิปะ
จะต้องมี สว่นใดสว่นหนึ�ง หรือจดุใดจดุหนึ�ง ที�มีความสําคญักวา่สว่นอื�น ๆ เป็นประธานอยู ่ถ้าสว่น
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นั )นๆ อยูป่ะปนกบัสว่นอื�น ๆ และมีลกัษณะเหมือน ๆ กนั ก็อาจถกูกลืน หรือ ถกูสว่นอื�นๆที�มี
ความสําคญัน้อยกวา่บดบงั หรือแยง่ความสําคญั ความนา่สนใจไปเสีย งานที�ไมมี่จดุสนใจ หรือ
ประธาน จะทําให้ดนู่าเบื�อ เหมือนกบัลวดลายที�ถกูจดัวางซํ )ากนั โดยปราศจากความหมาย หรือ
เรื�องราวที�น่าสนใจ ดงันั )น สว่นนั )นจงึต้องถกูเน้น ให้เห็นเดน่ชดัขึ )นมา เป็นพิเศษกว่าสว่นอื�น ๆ ซึ�งจะ
ทําให้ผลงานมีความงาม สมบรูณ์ ลงตวั และนา่สนใจมากขึ )น การเน้นจดุสนใจสามารถทําได้ 3 วิธี 
คือ 
                      3.1 การเน้นด้วยการใช้องค์ประกอบที�ตดักนั(Emphasis by Contrast)สิ�งที�แปลก
แตกตา่งไปจากส่วนอื�นๆ ของงาน จะเป็นจดุสนใจ ดงันั )น การใช้องค์ประกอบที�มีลกัษณะแตกตา่ง 
หรือขดัแย้ง กบัสว่นอื�น ก็จะทําให้เกิดจดุสนใจขึ )นในผลงานได้ แตท่ั )งนี )ต้องพิจารณาลกัษณะความ
แตกตา่งที�นํามาใช้ด้วยวา่ ก่อให้เกิดความขดัแย้งกนัในส่วนรวม และทําให้เนื )อหาของงานเปลี�ยนไป
หรือไม ่โดยต้องคํานงึวา่ แม้มีความขดัแย้ง แตก ตา่งกนัในบางสว่นและในส่วนรวมยงัมีความ
กลมกลืนเป็นเอกภาพเดียวกนั  

          3.2 การเน้นด้วยการด้วยการอยู่โดดเดี�ยว(Emphasis by Isolation)เมื�อสิ�งหนึ�งถกู
แยกออกไปจากสว่นอื�น ๆ ของภาพ หรือกลุม่ของมนั สิ�งนั )นก็จะเป็นจดุสนใจเพราะเมื�อแยกออกไป
แล้วก็จะเกิดความสําคญัขึ )นมา ซึ�งเป็นผลจากความแตกตา่ง ที�ไมใ่ชแ่ตกตา่งด้วยรูปลกัษณะ แตเ่ป็น
เรื�องของตําแหนง่ที�จดัวาง ซึ�งในกรณีนี ) รูปลกัษณะนั )นไมจํ่าเป็นต้องแตกตา่งจากรูปอื�น แตตํ่าแหนง่
ของมนัได้ดงึสายตาออกไป จงึกลายเป็นจดุสนใจขึ )นมา  
                       3.3 การเน้นด้วยการจดัวางตําแหนง่(Emphasis by Placement)เมื�อองค์ประกอบอื�น 
ๆ ชี )นํามายงัจดุใด ๆ จดุนั )นก็จะเป็นจดุสนใจที�ถกูเน้นขึ )นมา และการจดัวางตําแหนง่ที� เหมาะสม ก็
สามารถทําให้จดุนั )นเป็นจดุสําคญัขึ )นมาได้เชน่กนั พงึเข้าใจวา่ การเน้น ไมจํ่าเป็นจะต้องชี )แนะให้เห็น
เดน่ชดัจนเกินไป สิ�งที�จะต้อง ระลกึถึงอยูเ่สมอ คือ เมื�อจดัวางจดุสนใจแล้ว จะต้องพยายามหลีกเลี�ยง
ไมใ่ห้สิ�งอื�นมา ดงึความสนใจออกไป จนทําให้เกิดความสบัสน การเน้น สามารถกระทําได้ด้วยองค์ 
ประกอบตา่ง ๆ ของศลิปะ ไมว่า่จะเป็น เส้น สี แสง-เงา รูปร่าง รูปทรง หรือ พื )นผิว ทั )งนี )ขึ )นอยู่ความ
ต้องการในการนําเสนอของนกัออกแบบผู้สร้างสรรค์ผลงาน 

   4. เอกภาพ (Unity) คือ การเชื�อมโยงกนัขององค์ประกอบตา่งๆจนเกิดความกลมกลืน
และความแตกตา่ง ดงันี ) 

         4.1 ความกลมกลืน(Harmony)เป็นองค์ประกอบที�ชว่ยให้รูปแบบมีความเป็นอนัหนึ�ง
อนัเดียวกนั ตลอดจนเนื )อหาสาระมีเพียงหนึ�งเดียว การออกแบบให้เกิดความกลมกลืนให้เหมาะสม
จะทําให้การออกแบบนั )นออกมาสวยงาม ซึ�งความกลมกลืนในการออกแบบมีดงันี ) 
                           4.1.1 ความกลมกลืนของเส้นและรูปร่าง ความกลมกลืนของเส้น เส้นมีลกัษณะ
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แตกตา่งกนั แตมี่ทิศทางเดียวกนั ความกลมกลืนของรูปร่าง รูปร่างที�มีลกัษณะและขนาดคล้ายคลงึ
กนั 
                          4.1.2 ความกลมกลืนของขนาดและทิศทางขนาดใหญ่จะให้ความรู้สึกวา่ใกล้ 
ขนาดเล็กจะให้ความรู้สกึว่าไกลออกไปขนาดใกล้เคียงกนัให้ความรู้สึกกลมกลืนกนั การออกแบบ
โดยคํานงึถึงทิศทางจะชว่ยให้รู้สกึเคลื�อนไหวได้ด้วย 
                          4.1.3 ความกลมกลืนกนัของสีและบริเวณวา่ง สีและบริเวณวา่งมีความเกี�ยวข้อง
กบังานออกแบบมาก ทั )งนี )สียงัให้ความรู้สึกระยะใกล้ไกลอีกด้วย ถ้าสีเข้มจะให้ความรู้สกึใกล้ สีออ่น
จะให้ความรู้สึกไกล บริเวณว่างในงานออกแบบจะให้ความรู้สกึสบาย แตบ่ริเวณแคบจะให้ความรู้สึก
อดึอดั ไมส่บายใจ ดงันั )นความกลมกลืนกนัของสีและบริเวณวา่งจงึมีความสมัพนัธ์กนัในการ
ออกแบบ 
                           4.1.4 ความกลมกลืนกนัของความคิดและจดุมุง่หมาย แนวความคิดและความมุง่
หมายของผู้ออกแบบที�ต้องการจะแสดง หรือ สื�อความหมายก็เป็นสิ�งที�สําคญั ในการสร้างความ
กลมกลืนในการออกแบบ ความกลมกลืนกนัของความคิดและจดุมุง่หมายของการออกแบบ เชน่ 
กองทพัมดกําลงัขนอาหารไปในทิศทางเดียวกนั ภาพของกองเชียร์ที�กําลงัเชียร์กีฬาอยู่ข้างสนาม 
เป็นต้น การสร้างความกลมกลืนจะแสดงความสามคัคีและเป็นอนัหนึ�งอนัเดียวกนั  
                            4.1.5 ความกลมกลืนกนัของลกัษณะผิวและจงัหวะ ลกัษณะผิวหยาบจะให้
ความรู้สกึมั�นคง แข็งแรง มีนํ )าหนกั สว่นลกัษณะผิวละเอียดจะให้ความรู้สึกอ่อนนุม่และเบา สําหรับ
จงัหวะนั )นในการออกแบบเป็นการสร้างสรรค์งานในรูปของการเคลื�อนไหว การซํ )าทําให้เกิด
ความรู้สกึตื�นเต้น ไมน่า่เบื�อ การออกแบบให้ลื�นไหลและการออกแบบตอ่เนื�องแบบเพิ�มขึ )นหรือลดลง
เรื�อยๆ ดงันั )นจะเห็นได้วา่ลกัษณะผิวและจงัหวะมีความสมัพนัธ์กนัในการออกแบบให้กลมกลืน 
         4.2 ความแตกตา่ง(Contrast) ในการจดัองค์ประกอบตา่งๆ ให้ความแตกตา่ง หรือมี
ความขดัแย้ง ไมป่ระสานกนั จะชว่ยแก้ปัญหาจืดชืด จําเจ นา่เบื�อหนา่ยได้เป็นอย่างดี ในการ
สร้างสรรค์ศลิปะ หากจดัองค์ประกอบให้เกิดการขดัแย้งตามความเหมาะสม จะชว่ยให้งานศลิปะดู
แปลกใหม่ แปลกตา นา่สนใจมากยิ�งขึ )น การขดัแย้งทางศลิปะอาจทําได้ ดงันี ) 

            4.2.1 ขดัแย้งกนัด้วยเส้น(Line Contrast) 
                            4.2.2 ขดัแย้งด้วยรูปร่าง, รูปทรง(Shape, Form Contrast) 
                            4.2.3 ขดัแย้งกนัด้วยสี(Color Contrast) 
                            4.2.4 ขดัแย้งกนัด้วยลกัษณะผิว(Texture Contrast) 
                            4.2.5 ขดัแย้งกนัด้วยขนาด(Size Contrast) 
                            4.2.6 ขดัแย้งกนัด้วยทิศทาง(Direction Contrast) 
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 กลา่วสรุปได้วา่ การออกแบบผ้าพิมพ์นั )น นกัออกแบบต้องมีความเข้าใจพื )นฐาน
เกี�ยวกบัการออกแบบโดยมีหลกัการสําคญั คือ การจดัองค์ประกอบให้เป็นส่วนหนึ�งของกนัและกนั 
สามารถรับรู้และรู้สกึได้ ทั )งในลกัษณะเดน่ชดั กลมกลืน หรือขดัแย้งกนั และความสมดลุ ทําให้เกิด
ความรู้สกึถึงความตอ่เนื�องของลวดลายบนผืนผ้า 
 
 3.2  กระบวนการออกแบบผ้าพมิพ์ 

  นกัการศกึษาหลายทา่นได้ให้ความหมายและแนวคิดเกี�ยวกบักระบวนการออกแบบ
ผ้าพิมพ์ ดงันี ) 

 
 กระบวนการออกแบบผ้าพมิพ์ของ เสรี เรืองเนตร์ 

  กระบวนการออกแบบผ้าพิมพ์ของ เสรี เรืองเนตร์ (2549) แบง่การออกแบบเป็น 
5 ขั )นตอนประกอบด้วย 

                      1.  การสํารวจ (Surveying) ค้นหาแรงบนัดาลใจจากชีวิตประจําวนั เช่น 
ธรรมชาตแิละสิ�งแวดล้อม สิ�งประดษิฐ์ที�เกิดจากการสร้างสรรค์ของมนษุย์หรือการทดลอง-
ทดสอบ และลกัธิความเชื�อตา่งๆ 
                      2.  ศกึษาค้นคว้าหาข้อมลู (Research Study) การศกึษาและรวบรวมข้อมลูที�
เกี�ยวกบัหวัข้อเรื�องที�ต้องการศกึษาโดยทั�วไปจากแหลง่ค้นคว้าตา่งๆ เชน่ เอกสาร สิ�งตีพิมพ์ 
วารสาร และอินเตอร์เน็ท เพื�อนําข้อมลูที�ได้มาใช้ประโยชน์ในการออกแบบ 
                      3.  การวิเคราะห์ (Analysis) การนําข้อมลูที�ได้รับมาทําความเข้าใจอย่างลกึซึ )ง 
สามารถหาความสมัพนัธ์ในสิ�งที�ต้องการจะศกึษา ทําการวิเคราะห์ด้วยเหตแุละผลตามสภาพ
ความเป็นจริงโดยมีหลกัฐานอื�นๆประกอบ 

                       4.  สร้างแนวคดิ (Conceptual Design) นําข้อมลูที�ด้รับมาจากแรงบนัดาลใจ
มาทําการออกแบบ 

                       5.  ออกแบบร่าง (Preliminary Design) การกําหนดภาพเป็นเรื�องราวตา่งๆจาก
ความคดิสร้างสรรค์และจินตนาการผา่นลายเส้น เพื�อสื�อให้เห็นเป็นภาพเบื )องต้นโดยรวม 
                      6.  การจดัองค์ประกอบ (Composition Design) การจดัองค์ประกอบตา่งๆ
ภายในภาพ โดยการใสร่ายละเอียด เชน่ ลายเส้นประกอบอื�นๆที�สอดคล้องกนัให้มี
ความสมัพนัธ์กนัไปทั�วภาพ 
                      7.  การตกแตง่ภาพ (Decoration Design) นําความรู้เรื�องทฤษฎีสีมา
ประยกุต์ใช้ในการตกแตง่ภาพให้เกิดความสวยงาม 
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กลา่วสรุปได้วา่ กระบวนการออกแบบผ้าพิมพ์ เป็นกระบวนการที�มีขั )นตอนอยา่ง

มีระบบ โดยการใช้ความรู้จากแหลง่ค้นคว้าตา่งๆ มาสร้างสรรค์เป็นผลงานการออกแบบลาย
พิมพ์ผ้าจะต้องมีการพฒันากระบวนการคดิวิเคราะห์ การคดิสงัเคราะห์ และการคดิสร้างสรรค์ 
  
4.  รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลึก 

 
         การเรียนการสอนแบบตกผลกึ เป็นกระบวนการเรียนการสอนที�เน้นผู้ เรียนเป็นสําคญั ทั )งยงั
มุง่เน้นให้ผู้ เรียนมีสว่นร่วมคิดค้นความรู้ และลงมือปฏิบตัจิริงทกุขั )นตอนจนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
ตลอดจนมีทกัษะและเจตคติที�ดีตอ่การเรียน ลกัษณะของกิจกรรมมุง่เน้นให้สอดคล้องกบัการดําเนิน
ชีวิต เหมาะสมกบัความสามารถ ความสนใจและความถนดัของแตล่ะบคุคล  ได้มีโอกาสสร้าง
ความรู้ด้วยตนเองโดยผา่นกระบวนการแลกเปลี�ยนเรียนรู้ อีกทั )งสามารถนําความรู้ที�ได้รับมา
ประยกุต์ได้อยา่งมีประสิทธิภาพ ถือได้วา่เป็นแนวทางในการพฒันาและเสริมสร้างศกัยภาพของ
ผู้ เรียน (วิชาการ,กรม, 2542) 
   
 4.1  ความหมายของแนวคิดและทฤษฎี  
 นกัการศกึษาหลายทา่นได้ให้ความหมายและแนวคิดเกี�ยวกบัการจดัการเรียนการ
สอนแบบตกผลกึ ดงันี ) 

 ไพฑรูย์  สินลารัตน์ (2549) กลา่ววา่ เป็นการจดัการเรียนการสอนที�เปิดโอกาสให้ผู้ เรียน
ได้สร้างสรรค์ผลงานอนัเกิดจากการตกผลึกทางความคิด โดยการใช้ความสามารถทางปัญญาในการ
ประเมินคา่ขององค์ความรู้ที�ได้ศกึษา หรือสร้างขึ )นใหมแ่ล้วนํามาทําความเข้าใจอยา่งครบถ้วนรอบ
ด้านจนประจกัษ์อยา่งชดัแจ้งในความรู้นั )น พร้อมบรูณาการความรู้เข้ากบัชีวิตและสงัคมได้อยา่ง
สมบรูณ์ จงึเป็นความสามารถที�จําเป็นของผู้ เรียนที�จะเรียนรู้ด้วยตนเองหรือเรียนจากผู้สอนหรือ
สิ�งแวดล้อม ทั )งนี )ผู้ เรียนมีบทบาทเชิงรุกในกระบวนการเรียนรู้  ตั )งแตก่ารรวบรวมการเรียนรู้  ตั )งแต่
การรวบรวม  การทําความเข้าใจ  การสรุป  วิเคราะห์ สงัเคราะห์ข้อความรู้และถ่ายทอดออกมาเป็น
ผลงานด้วยตนเอง โดยครูผู้สอนทําหน้าที�จดัสภาพการณ์เพื�อเกื )อหนนุให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง
ในการจดัระบบความคิด กําหนดโครงสร้างทางความรู้ ประยกุต์ใช้ความรู้ เพื�อความกระจา่งชดัเจน 
ได้คดิและมองในทางที�กว้างขึ )น จนสามารถพฒันาความคดิและสร้างผลงานที�สมบรูณ์ได้ 
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ทั )งยงัเป็นผู้ วิเคราะห์ผลงานร่วมกบัผู้ เรียนและคอยสอดแทรกทกัษะการคดิ คา่นิยมและจริยธรรม 
รวมทั )งสื�อสารกบัผู้ เรียนเพื�อประเมินวา่กระบวนการถ่ายทอดการคดิของผู้ เรียนสอดคล้องตรงกนั
หรือไม ่
 อไุรรัตน์  สําเริงวงศ์ (2549) กลา่ววา่ เป็นการจดัการเรียนการสอนที�มุง่เน้นให้
ผู้ เรียนได้ศกึษาค้นคว้าหาความรู้ในสิ�งที�ตนสนใจใคร่รู้จากแหลง่ข้อมลูที�หลากหลาย โดย
นําเอาข้อมลูดงักล่าวมาคดิวิเคราะห์ สงัเคราะห์ ประเมินคา่ สกดัออกมาเป็นข้อความรู้ตาม
เข้าใจของผู้ศกึษามาผ่านงานเขียนเชิงวิชาการ  งานเขียนดงักลา่วจะถกูนํามาอภิปรายร่วมกบั
เพื�อนและครูผู้สอนเพื�อเป็นการตรวจสอบวา่ข้อความรู้ที�ได้มานั )นมีความถกูต้องชดัเจนเพียงใด 
 
 กลา่วสรุปได้วา่ เป็นการจดัการเรียนการสอนที�ให้ผู้ เรียนได้มีโอกาสเรียนตามความ
สนใจได้อย่างอิสระ โดยใช้ความสามารถและความต้องการ ที�แตกตา่งกนัในแตล่ะบคุคล ได้ลงมือ
ปฏิบตัจิริงผา่นกระบวนการการเรียนรู้ในขั )นตอนตา่งๆ ซึ�งประกอบด้วย กระบวนการคิดวิเคราะห์ 
คดิสงัเคราะห์ และคดิสร้างสรรค์ รวมทั )งสามารถประเมินคา่ด้วยตนเอง ซึ�งจะทําให้ผู้ เรียนได้
เล็งเห็นจดุอ่อนจดุแข็งและปรับปรุงแก้ไขผลงานของตนเองในครั )งตอ่ไปได้ 
 

4.2  หลักการจัดการเรียนการสอน  
 ไพฑรูย์  สินลารัตน์ (2551) ได้พฒันารูปแบบการจดัการเรียนการสอนแบบตกผลึก 
(Crystal-based Instruction Model) ในโครงการวิจยั “การเปลี�ยนผ่านการศกึษาสูย่คุเศรษฐกิจ
ฐานความรู้” ในปีพทุธศกัราช 2548 ร่วมกบัคณะนกัวิจยัโครงการการพฒันาครุศกึษาเชิง
สร้างสรรค์และผลิตภาพ โดยการบรูณาการรูปแบบการเรียนรู้ ดงันี ) 

1. รูปแบบการเรียนรู้แบบกํากบัตนเอง (Self-Regulated Learning)  
2. รูปแบบการเรียนรู้แบบนําตนเอง (Self-Direct Learning)  
3. รูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative Learning)  
4. รูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมกนั (Collaborative Learning)  

ทั )งนี )การใช้แนวคิดหลกัทั )ง 5 แนวคิดพื )นฐาน คือ 
1. การคิดวิจารณญาณ 
2. การสร้างความรู้ 
3. การประจกัษ์ในคณุคา่ของความรู้ 
4. การบรูณาการความรู้ 
5. การสื�อสาร 
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 รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลึก มีกระบวนการพฒันารูปแบบการเรียนการ
สอนแบบตกผลกึ ปรากฏดงัแผนภาพตอ่ไปนี ) 
 

แผนภาพที� 1 กระบวนการพฒันารูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึ 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
(ที�มา:คณะนกัวิจยัโครงการการพฒันาครุศกึษาเชิงสร้างสรรค์และผลติภาพพฒันารูปแบบการ

เรียนการสอนแบบตกผลกึ Crystal-based Instruction Model) 

 
 จากแผนภาพเรื�องกระบวนการพฒันารูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึ จะเห็น
ได้วา่เป็นการบรูณาการรูปแบบการเรียนรู้  4 รูปแบบ ที�มุ่งเน้นให้ผู้ เรียนได้มีสว่นร่วมในการสร้าง
ผลงานที�เกิดจากการตกผลกึทางความคดิ สามารถสง่เสริมให้ผู้ เรียนได้สร้างสรรค์ความรู้จาก
การศกึษาของตนเอง ดงันี ) 
 
 
 
 

ผลที�ผู้เรียนจะได้รับจากการเรียนตามรูปแบบ 
 

รู้ทนั รู้นําโลก (Smart consumer) 
- ทกัษะการแสวงหา /คดัสรร/ สร้างความรู้ 
- ทกัษะการใช้และจดัการความรู้ 
- ทกัษะการวิเคราะห์และแก้ปัญหา 
- ทกัษะทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
- ทกัษะทางภาษาและการสื�อสาร 

เรียนรู้ชาํนาญ เชี�ยวชาญการปฏิบัติ (Breakthrought 
thinker) 

- การคิดใหม ่การคิดสร้างสรรค์ และการคิดแจ้งแทงตลอด 
- จิตมุง่คณุภาพ มาตรฐานและความเป็นเลิศ 

รวมพลังสร้างสรรค์สังคม (Social Concern) 
- การทํางานแบบร่วมมือเป็นทีม และสร้างเครือข่าย 
- การแข่งขนั อดทน สู้สิ�งยาก 

กระบวนการเรียนรู้ 
 

การเรียนรู้แบบกาํกับตนเอง 
(Self-Regulate 

Learning) 
 

การเรียนรู้แบบนําตนเอง 
(Self-Directed Learning) 

 
การเรียนรู้แบบร่วมมือ 

 (Cooperative Learning) 

รูปแบบการเรียนการ
สอนแบบตกผลึก 
(Crystal-based  

Instruction Model) 
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1. รูปแบบการเรียนรู้แบบกาํกับตนเอง (Self-Regulated Learning)  
 

รูปแบบการเรียนรู้แบบกํากบัตนเอง เป็นการเรียนรู้ที�มีจดุเริ�มต้นมาจากแรงจงูใจที�เกิดขึ )น
ในตวัผู้ เรียน เป็นการเรียนรู้ที�ผู้ เรียนมุง่หวงัจะศกึษาในประเดน็ที�ตนสนใจใฝ่รู้ โดยมีการกําหนด
เป้าหมาย วางแผน ติดตาม และประเมินผลการเรียนรู้อย่างเป็นระบบด้วยตนเอง สง่ผลให้ผู้ เรียนเกิด
ความกระตือรือร้น และรู้จกัรับผิดชอบในการเรียนรู้ของตน (อไุรรัตน์ สําเริงวงศ์, 2549) 

อไุรรัตน์ สําเริงวงศ์ (2549) กลา่ววา่ เป็นการเรียนรู้ที�มีจดุเริ�มต้นมาจากแรงจงูใจที�เกิดขึ )น
ในตวัผู้ เรียน เป็นการเรียนรู้ที�ผู้ เรียนมุง่หวงัจะศกึษาในประเดน็ที�ตนสนใจใฝ่รู้ โดยมีการกําหนด
เป้าหมาย วางแผน ติดตาม และประเมินผลการเรียนรู้อย่างเป็นระบบด้วยตนเอง สง่ผลให้ผู้ เรียนเกิด
ความกระตือรือร้น และรู้จกัรับผิดชอบในการเรียนรู้ของตน  

Zimmerman (1989) กลา่วว่า การเรียนรู้แบบกํากบัตนเองในการเรียนจะต้องมี
องค์ประกอบที�สําคญั 3 ประการ คือ กลวิธีกํากบัตนเองในการเรียน (Self-regulated Learning 
Strategies) การรับรู้ความสามารถของตนเองตอ่ทกัษะการปฏิบตังิาน (Self-Efficacy) และการ
ตั )งเป้าหมายทางการเรียน (Academic Goals) ซึ�งเป็นวิธีที�ผู้ เรียนแสดงพฤตกิรรมอนัเป็นกลยทุธที�จะ
ทําให้บรรลถึุงเป้าหมาย โดยเชื�อวา่การจงูใจให้ผู้ เรียนใช้กลยทุธในการเรียน คือ การรับรู้
ความสามารถของตนเองอย่างตอ่เนื�องขณะเรียน ดงันั )น การเรียนรู้โดยการกํากบัตนเอง จะต้องรู้
เป้าหมายการเรียนรู้ของผู้ เรียนและรู้ถึงการรับรู้ความสามารถในการเรียนรู้ 

 การจดัการเรียนการสอนของรูปแบบการเรียนรู้แบบกํากบัตนเอง ซึ�งมีกระบวนการ
จดัการเรียนการสอนมีขั )นตอน 3 ขั )นตอน ดงันี ) (Zimmerman, 1998)   

ขั )นที� 1  ขั )นเตรียมการ ประกอบด้วย การตั )งเป้าหมายและวางแผนการทํางานโดยอิงจาก
แรงจงูใจ ความเชื�อเกี�ยวกบัตนเอง การรับรู้ความสามารถของตนเอง และความสามารถของตนเอง
คือ ครูผู้สอนเป็นผู้กระตุ้นให้ผู้ เรียนมีทางเลือกและความริเริ�มด้วยตนเอง โดยการฝึกให้ผู้ เรียนได้ใช้
ทกัษะการกํากบัตนเองในการเรียน การตั )งเป้าหมายอย่างเป็นลําดบั การกําหนดเป้าหมายของการ
เรียนรู้ การรับรู้ความสามารถและความสนใจงานของตนเอง 

 ขั )นที�  2 ขั )นดําเนินการ เป็นการปฏิบตัติามแผนที�ได้วางเอาไว้ เพื�อให้บคุคลนั )นสามารถ
บรรลเุป้าหมายได้ คือ ครูผู้สอนเป็นผู้ ที�ปรึกษาและให้ความเป็นอิสระทางความคดิของผู้ เรียน โดย
การฝึกให้ผู้ เรียนรู้จกัการสงัเกตการทํางานของตนเอง การแก้ปัญหาระหวา่งทํางาน และตดิตาม
กระบวนการทํางานอยา่งสมํ�าเสมอ 
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                 ขั )นที� 3 ขั )นประเมินผล เป็นการประเมินผลลพัธ์ที�ได้โดยอิงจากเป้าหมายและแผนที�วาง
เอาไว้วา่สามารถทําได้สําเร็จตามเป้าหมายที�ตั )งไว้หรือไม ่คือ ครูผู้สอนต้องเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนมี
สว่นร่วมในการควบคมุการเรียนรู้ของตนเอง โดยการให้ผู้ เรียนเกิดความกระตือรือร้นที�จะประเมิน
ตนเองและกระบวนการทํางานของตนเอง และรับรู้วา่ตนเองเป็นสว่นหนึ�งของกิจกรรมการเรียนรู้ 

 กลา่วสรุปได้วา่ รูปแบบการเรียนรู้แบบกํากบัตนเอง เป็นกระบวนการศกึษาของผู้ เรียน 
ด้วยการใช้กลวิธีในการตั )งเป้าหมาย การดําเนินการและการติดตามการทํางานจนได้มาซึ�งความรู้
และทกัษะตา่งๆ โดยอาศยัแรงจงูใจและการกระทําด้วยตนเองเพื�อให้บรรลตุามเป้าหมายที�กําหนดไว้ 

  
2. รูปแบบการเรียนรู้แบบนําตนเอง (Self-Direct Learning) 

  
 รูปแบบการเรียนรู้แบบนําตนเอง เป็นการเรียนรู้ที�ผู้ เรียนจะได้รับการชี )นําหรือถกู
ความคดิริเริ�มในการวินิจฉยั ความต้องการเรียนรู้ การวางเป้าหมายและการวางแผนการเรียน
อยา่งมีระบบ การแสวงหาแหลง่ทรัพยากร การเลือกและการนํามาประยกุต์ ซึ�งรวมถึงการ
ประเมินผลการเรียนในการเรียนรู้ โดยที�ครูผู้สอนเป็นผู้ อํานวยความสะดวกเทา่นั )น 
(Knowles,1975)  

Brookfield (1984) กลา่ววา่ เป็นการแสวงหาความรู้โดยผู้ เรียนเป็นผู้ กําหนดเป้าหมาย
การเรียนที�ชดัเจน ควบคมุกิจกรรมการเรียนของตนในด้านเนื )อหาและวิธีการเรียน ซึ�งอาจขอความ
ชว่ยเหลือในด้านตา่งๆ เชน่ การกําหนด และใช้หนงัสือประกอบการเรียนหรือบทความตา่งๆ จาก
บคุคลอื�น ๆ ที�เกี�ยวข้อง รวมทั )งเลือกวิธีการประเมินผลการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
 ทิศนา แขมมณี (2551) กลา่ววา่ เป็นการจดัการเรียนรู้ที�ผู้ เรียนวางแผนการเรียนรู้ด้วย
ตนเอง โดยมีการตั )งเป้าหมาย เลือกวิธีการเรียนรู้ แสวงหาข้อมลู วิเคราะห์ข้อมลู และประเมินผล
การเรียนรู้ของตนเอง ทั )งที�ผู้สอนมีหน้าที�ในการให้คําปรึกษาและจดัเตรียมแหลง่ข้อมลูที�เอื )อให้
เกิดประโยชน์ตอ่การเรียนรู้ 

Carre (1994) ได้เสนอรูปแบบการเรียนรู้แบบนําตนเอง ซึ�งมีสว่นประกอบ 7 ประการ 
ดงันี ) 

1.  เป็นโครงการการเรียนรู้รายบคุคล เนื�องจากผู้ เรียนมีความสามารถแตกตา่งกนั 
                  2.  สามารถทําสญัญาการเรียน เป็นข้อตกลงระหว่างผู้สอนกบัผู้ เรียน โดยอยูบ่น
พื )นฐานความต้องการของผู้ เรียนที�สอดคล้องกบัเป้าหมายและหลกัการของสถาบนัการศกึษา 
                      3.  กําหนดเวลาสรุปสิ�งที�ได้เรียนรู้กบัผู้สอน 
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                      4.  ผู้สอนมีบทบาทเป็นผู้ อํานวยความสะดวก เป็นแหลง่ความรู้ คอยให้คําแนะนํา 
                      5.  การจดัสภาพแวดล้อมการเรียนรู้แบบเปิด จดัเตรียมสภาพแวดล้อมตา่งๆ ให้เป็น
ศนูย์กลางการเรียนรู้ เชน่ห้องสมดุ ศนูย์สื�อการศกึษา แหลง่ความรู้สนบัสนนุตา่งๆ 
                      6.  การมีปฏิสมัพนัธ์กบัผู้ อื�นตลอดเวลา เพราะผู้ เรียนอยู่ในสงัคมจําเป็นต้องตดิตอ่กบั
คนอื�นตลอดเวลา 
                     7.  การประเมินผล ผู้สอนจะต้องตดิตาม สงัเกตการณ์ผู้ เรียนตลอดเวลา เพื�อติดตาม
ประเมินความก้าวหน้าในการเรียน และให้ข้อมลูป้อนกลบัแก่ผู้ เรียน 
 รูปแบบการเรียนรู้แบบนําตนเองมีลกัษณะการเรียนรู้ที�สําคญั ดงันี ) (Knowles, 1975) 
 1. การวิเคราะห์ความต้องการของตนเอง เริ�มต้นจากการให้ผู้ เรียนแตล่ะคนบอก
ความต้องการและความสนใจพิเศษของตนเองเกี�ยวกบัการเรียน ในการเรียนให้เพื�อนอีกคนทําหน้าที�
เป็นผู้ให้คําปรึกษาแนะนํา และเพื�อนอีกคนหนึ�งทําหน้าที�จดบนัทึก และกระทําเชน่นี )หมนุเวียนกนัไป
จนครบทั )งสามคน ได้แสดงบทบาทครบ 3 ด้าน คือ ผู้ เสนอความต้องการ ผู้ ให้คําปรึกษา และผู้คอย
จดบนัทึก สงัเกตการณ์ ทั )งนี )เพื�อเป็นประโยชน์ในการเรียนร่วมกนั และชว่ยเหลือซึ�งกนัและกนัในทกุๆ 
ด้าน 
 2. การกําหนดจดุมุง่หมายในการเรียน เริ�มต้นจากบทบาทผู้ เรียนเป็นสําคญั ดงันี ) 
 2.1  ผู้ เรียนควรศกึษาจดุมุง่หมายของวิชาแล้วจงึเริ�มเขียนจดุมุง่หมายในการเรียน 
    2.2  ผู้ เรียนควรศกึษาจดุมุง่หมายให้แจม่ชดั เข้าใจได้ ไมค่ลมุเครือ  

2.3  ผู้ เรียนควรเน้นถึงพฤตกิรรมที�ผู้ เรียนคาดหวงัวา่จะเกิดขึ )น 
2.4  ผู้ เรียนควรกําหนดจดุมุง่หมายที�สามารถวดัได้ 
2.5  การกําหนดจดุมุ่งหมายของผู้ เรียนในแตล่ะระดบัควรมีความแตกตา่งอย่าง

เห็นได้ชดั 
 3. การวางแผนการเรียน โดยให้ผู้ เรียนกําหนดแนวทางการเรียนขึ )นมาเพื�อให้บรรลุ
วตัถปุระสงค์ของวิชา ผู้ เรียนควรวางแผนการจดักิจกรรมการเรียนตามลําดบั ดงันี ) 

3.1  ผู้ เรียนจะต้องเป็นผู้ กําหนดเกี�ยวกบัการวางแผนการเรียนของตนเอง 
3.2  การวางแผนการเรียนของผู้ เรียน ควรเริ�มต้นจากผู้ เรียนกําหนดจดุมุง่หมายใน

การเรียนด้วยตนเอง 
3.3  ผู้ เรียนเป็นผู้จดัเนื )อหาให้เหมาะสมกบัสภาพความต้องการและความสนใจ

ของผู้ เรียน 
3.4  ผู้ เรียนเป็นผู้ ระบวิุธีการเรียนการสอน เพื�อให้เหมาะสมกบัตนเองมากที�สดุ 
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4. การแสวงหาแหลง่วิทยาการ เป็นกระบวนการศกึษาแหลง่วิชาการและวิธีการ
ค้นคว้า แหลง่วิทยาการมีความสําคญัตอ่การศกึษาในปัจจบุนั และมีความสําคญั ดงันี ) 

4.1  ประสบการณ์การเรียนแตล่ะด้านที�จดัให้ผู้ เรียนสามารถแสดงให้เห็นถึงความ
จดุมุง่หมาย ความหมายและความสําเร็จของประสบการณ์นั )นๆ  

4.2  แหลง่วิทยาการ เชน่ ห้องสมดุ พิพิธภณัฑ์ ถกูนํามาใช้ได้อยา่งเหมาะสม 
4.3  เลือกแหลง่วิทยาการให้เหมาะสมกบัผู้ เรียนแตล่ะคน 
4.4  มีการจดัสรรอย่างดี เหมาะสม กิจกรรมบางสว่นผู้ เรียนจะเป็นผู้จดัเองตาม

ลําพงั และบางสว่นเป็นกิจกรรมที�จดัร่วมกนัระหวา่งผู้สอนกบัผู้ เรียน 
วฒันาพร ระงบัทกุข์ (2545) ได้จดัการเรียนการสอนโดยเสนอรูปแบบกิจกรรมที�สง่เสริม

ให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้แบบนําตนเอง ดงันี )  
  1.  ศกึษาผู้ เรียนเป็นรายบคุคล เนื�องจากผู้ เรียนแตล่ะคนมีความแตกตา่งกนัทั )งใน
ด้านความสามารถในการเรียนรู้ วิธีการเรียนรู้ เจตคติ ฯลฯ ดงันั )น การจดัการเรียนรู้จงึต้องคํานงึถึง
ความแตกตา่งระหวา่งบคุคล โดยเฉพาะอย่างยิ�งด้านความสามารถในการเรียนรู้ และวิธีการเรียนรู้ 
โดยจดัการเรียนรู้ เนื )อหา และสื�อที�เอื )อตอ่การเรียนรู้รายบคุคล รวมทั )งเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้นําเอา
ประสบการณ์ของตนมาใช้ในการเรียนรู้ด้วย 
 2. จดัให้ผู้ เรียนมีสว่นรับผิดชอบในการเรียน การเรียนรู้จะเกิดขึ )นได้ดีเมื�อผู้ เรียนมีสว่น
ร่วมรับผิดชอบการเรียนรู้ของตนเอง ดงันั )น การจดัการเรียนรู้จงึควรเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนมีบทบาท
ตั )งแต ่การวางแผนกําหนดเป้าหมายการเรียนที�สอดคล้องกบัความต้องการของตน หรือกลุม่การ
กําหนดกิจกรรมการเรียนรู้ สื�อการเรียน การเลือกใช้วิธีการเรียนรู้ การใช้แหลง่ข้อมลู ตลอดจนถึงการ
ประเมินผลการเรียนของตนเอง 
 3. พฒันาทกัษะการเรียนรู้ของผู้ เรียน การจดัการเรียนรู้เพื�อสง่เสริมให้ผู้ เรียนเกิดการ
เรียนรู้ด้วยตนเองจําเป็นอยา่งยิ�งที�ผู้ เรียนจะต้องได้รับการฝึกให้มีทกัษะและยทุธศาสตร์การเรียนรู้ที�
จําเป็นตอ่การเรียนรู้ด้วยตนเอง เชน่ การบนัทึกข้อความ การจดัประเภทหมวดหมู่ การสงัเกต 
การแสวงหาและใช้แหลง่ความรู้ เทคโนโลยีและสื�อที�สนบัสนนุการเรียนรวมทั )งเปิดโอกาสให้ผู้ เรียน
ได้มีประสบการณ์ในการตดัสินใจ แก้ปัญหา กําหนดแนวทางการเรียนรู้ และเลือกวิธีการเรียนรู้ที�
เหมาะสมกบัตนเอง 
  4. พฒันาทกัษะการเรียนรู้ร่วมกบัผู้ อื�น การเรียนรู้ด้วยตนเองโดยผู้ เรียนจะได้ทํางาน
ร่วมกบัเพื�อน กบัครูและบคุคลอื�นๆ ที�เกี�ยวข้อง ดงันั )นจงึต้องพฒันาทกัษะการเรียนรู้ร่วมกบัผู้ อื�น
ให้กบัผู้ เรียนเพื�อให้รู้จกัการทํางานเป็นทีม โดยเฉพาะอย่างยิ�งการทํากิจกรรมกลุม่ร่วมกบัเพื�อนที�มี
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ความรู้ความสามารถ ทกัษะเจตคตทีิ�แตกตา่งกนั เพื�อให้สามารถแลกเปลี�ยนเรียนรู้ และแบง่หน้าที�
ความรับผิดชอบในกระบวนการเรียนรู้ 

5. พฒันาทกัษะการประเมินตนเอง และการร่วมมือกนัประเมินในการเรียนรู้ด้วย
ตนเอง ผู้ เรียนเป็นผู้ มีบทบาทสําคญัในการประเมินการเรียนรู้ ดงันั )น จงึต้องพฒันาทกัษะการ
ประเมินให้แก่ผู้ เรียน และสร้างความเข้าใจให้แก่ผู้ เรียนว่า การประเมินตนเองเป็นส่วนหนึ�งของระบบ
ประเมินผล รวมทั )งยอมรับผลการประเมินจากผู้ อื�นด้วย นอกจากนี )ต้องจดัให้ผู้ เรียนได้รับ
ประสบการณ์การประเมินผลหลาย ๆ รูปแบบ 

6. จดัปัจจยัสนบัสนนุการเรียนรู้ด้วยตนเองของผู้ เรียน สภาพแวดล้อมเป็นปัจจยั
สําคญัอยา่งหนึ�งในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ดงันั )น หลกัการจดัการเรียนรู้เพื�อสง่เสริมการเรียนรู้ด้วย
ตนเองผู้จดักิจกรรมต้องศกึษาผู้ เรียนเป็นรายบคุคล จดัให้ผู้ เรียนมีสว่นรับผิดชอบในการเรียน พฒันา
ทกัษะการเรียนรู้ของผู้ เรียน พฒันาทกัษะการเรียนรู้ร่วมกบัผู้ อื�น พฒันาทกัษะการประเมินตนเอง 
และการร่วมมือกนัประเมิน และจดัปัจจยัสนบัสนนุการเรียนรู้ด้วยตนเองของผู้ เรียน 

 
กลา่วสรุปได้วา่ รูปแบบการเรียนรู้แบบนําตนเอง เป็นกระบวนการศกึษาของผู้ เรียน โดย

เริ�มต้นจากการวิเคราะห์ความต้องการในการเรียน การกําหนดจดุมุง่หมายในการเรียน การวางแผน
การเรียน การแสวงหาแหลง่วิทยาการ และการประเมินผล ในการเรียนรู้ด้วยตนเอง โดยที�ครูผู้สอน
เป็นผู้ อํานวยความสะดวกต้องมีบทบาทในการร่วมปรึกษาแลกเปลี�ยนความคดิ เป็นแหลง่ความรู้
ตามที�ผู้ เรียนต้องการ มีความสมัพนัธ์อนัดีกบัผู้ เรียน มีสว่นร่วมในการถ่ายโอนบทบาทการเรียนการ
สอนและสนบัสนนุให้ผู้ เรียนคดิอยา่งมีระบบและแจม่แจ้ง 
 

3. รูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative Learning)  
  

 รูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือ เป็นวิธีการสอนแบบหนึ�งที�กําหนดให้ผู้ เรียนที�มี
ความสามารถตา่งกนัทํางานพร้อมกนัเป็นกลุม่ขนาดเล็กโดยทกุคนมีความรับผิดชอบงานของ
ตนเอง มีปฏิสมัพนัธ์กนัและกนั มีทกัษะการทํางานกลุม่ เพื�อให้งานบรรลตุามเป้าหมายที�ได้ตั )ง
ไว้ร่วมกนั (พิมพ์พนัธ์ เดชะคปุต์ และพเยาว์ ยินดีสขุ, 2548) 
 อาภรณ์  ใจเที�ยง  (2550) กลา่ววา่ เป็นการจดักิจกรรมการเรียนรู้ที�ผู้ เรียนมีความรู้
ความสามารถตา่งกนั ได้ร่วมมือกนัทํางานกลุม่ด้วยความตั )งใจและเตม็ใจรับผิดชอบในบทบาท
หน้าที�ในกลุม่ของตนเอง ทําให้งานของกลุม่ดําเนินไปสูเ่ป้าหมายของงานได้  
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 Slavin (1995) กลา่ววา่ เป็นวิธีการจดัการเรียนการสอนที�ให้ผู้ เรียนได้ทํางานร่วมกนัเป็น
กลุม่เล็กๆ สมาชิกกลุม่มีความสามารถ เพศ เชื )อชาต ิที�แตกตา่งกนั สมาชิกในกลุม่จะรับผิดชอบใน
สิ�งที�ได้รับการสอน และชว่ยเพื�อนสมาชิกให้เกิดการเรียนรู้ โดยมีเป้าหมายในการทํางานร่วมกนั   
  Kagan (1994) ได้กลา่วถึงลกัษณะสําคญัของรูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือไว้ 6
ประการ ดงันี )  
 1. เป็นกลุม่ (Team) ซึ�งเป็นกลุม่ขนาดเล็ก ประมาณ 2-6 คน เปิดโอกาสให้ทกุคน
ร่วมมืออยา่งเทา่เทียมกนั ภายในกลุม่ประกอบด้วยสมาชิกที�แตกตา่งกนั 
 2. มีความตั )งใจ (Willing) เป็นความตั )งใจที�ร่วมมือในการเรียนและทํางาน โดย
ชว่ยเหลือกนัและกนั มีการยอมรับซึ�งกนัและกนั 
 3. มีการจดัการ (Management) การจดัการเพื�อให้การทํางานกลุม่เป็นไปอย่าง
ราบรื�นและมีประสิทธิภาพ 
 4. มีทกัษะ (Skills) เป็นทกัษะทางสงัคมรวมทั )งทกัษะการสื�อความหมาย การชว่ย
สอนและการแก้ปัญหาความขดัแย้ง ซึ�งทกัษะเหลา่นี )จะช่วยให้สามารถทํางานอย่างมีประสิทธิภาพ 
 5. มีหลกัการสําคญั 4 ประการ (Basic principles) เป็นตวับง่ชี )วา่เป็นการเรียนเป็น
กลุม่หรือการเรียนรู้แบบร่วมมือ ดงันี ) 
  5.1 การพึ�งพาอาศยัซึ�งกนัและกนัเชิงบวก (Positive interdependence) การ
ชว่ยเหลือพึ�งพาซึ�งกนัและกนัเพื�อสู้ความสําเร็จและตระหนกัวา่ความสําเร็จของแตล่ะคนคือ
ความสําเร็จของกลุม่ 
  5.2 ความรับผิดชอบรายบคุคล (Individual accountability) ทกุคนในกลุม่มี
บทบาทหน้าที� ความรับผิดชอบในการค้นคว้าทํางาน สมาชิกทกุคนต้องเรียนรู้ในสิ�งที�เรียนเหมือนกนั
จงึถือวา่เป็นความสําเร็จของกลุม่ 
  5.3 ความเทา่เทียมกนัในการมีสว่นร่วม (Equal participation) ทกุคนต้องมีสว่น
ร่วมในการทํางาน ซึ�งทําได้โดยกําหนดบทบาทของแตล่ะคน 
  5.4 การมีปฏิสมัพนัธ์ไปพร้อม ๆ กนั (Simultaneous interaction) สมาชิกทกุคน
จะทํางาน คิด อา่น ฟัง ฯลฯ ไปพร้อม ๆ กนั 
  6. มีเทคนิคหรือรูปแบบการจดักิจกรรม (Structures) รูปแบบการจดักิจกรรมหรือ
เทคนิคการเรียนแบบร่วมมือเป็นสิ�งที�ใช้เป็นคําสั�งให้ผู้ เรียนมีปฏิสมัพนัธ์กนั เทคนิคตา่ง ๆ จะต้อง
เลือกใช้ให้ตรงกบัเป้าหมายที�ต้องการแตล่ะเทคนิคนั )นออกแบบได้เหมาะกบัเป้าหมายที�ตา่งกนั 
 การจดัการเรียนการสอนของรูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือ มีรูปแบบในการจดักิจกรรมที�
มีขั )นตอน ดงัตอ่ไปนี ) (Slavin, 1995)  
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ขั )นที� 1  ศกึษาเรื�องและขอบเขตของเนื )อหาร่วมกนั คือ ครูผู้สอนเป็นผู้ ชี )แจงพร้อมกบั
แนะนําเกี�ยวกบัหวัข้อเรื�องที�ครูผู้สอนเป็นผู้ กําหนดให้ผู้ เรียนทกุกลุม่ศกึษา โดยมุง่เน้นประเดน็สําคญั
เพื�อให้ผู้ เรียนแตล่ะกลุม่ได้สนใจและต้องการศกึษาค้นคว้าร่วมกนัเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนทกุกลุม่
ซกัถามเกี�ยวกบัแนวทางที�จะนําไปสูค่วามเข้าใจในหวัข้อเรื�องที�จะศกึษา ขั )นนี )ครูผู้สอนจะอธิบาย
เฉพาะขอบเขตของหวัข้อเรื�องที�จะศกึษาในลกัษณะกว้าง ๆ เทา่นั )น 

ขั )นที� 2 แบง่เรื�องที�ศกึษาออกเป็นหวัข้อย่อย เพื�อมอบหมายให้ผู้ เรียนแตล่ะคนในกลุม่
รับผิดชอบ คือ เมื�อผู้ เรียนแตล่ะกลุม่ เข้าใจเกี�ยวกบัขอบเขตของหวัข้อเรื�อง ที�จะต้องศกึษาแล้ว 
ผู้ เรียนแตล่ะกลุม่ก็จะต้องร่วมกนัพิจารณาในรายละเอียดของหวัข้อเรื�องที�จะทําการศกึษาร่วมกนั
เกี�ยวกบัประเดน็สําคญัที�จะเกี�ยวข้องกบัหวัข้อเรื�องที�ศกึษานั )น ในขั )นนี )ครูผู้สอนอาจจะชว่ยกําหนด
ประเดน็สําคญัตา่ง ๆ ให้ เพื�อเป็นแนวทางให้ผู้ เรียนแตล่ะกลุม่สามารถศกึษาได้สอดคล้องกบัหวัข้อ
เรื�องที�ครูผู้สอนกําหนดให้ คือ กําหนดหวัข้อยอ่ยของหวัข้อเรื�องที�จะทําการศกึษาพร้อมกบัพิจารณา
ขอบเขตของแหลง่ข้อมลูแตล่ะหวัข้อย่อยร่วมกนัด้วย 

ขั )นที� 3  กําหนดบทบาทให้ผู้ เรียนแตล่ะคนในกลุม่รับผิดชอบ และศกึษางานตามที�ได้รับ
มอบหมายคือ กําหนดบทบาทให้ผู้ เรียนแตล่ะคนรับผิดชอบในแตล่ะหวัข้อยอ่ยตามความเหมาะสม
ซึ�งขั )นนี ) ผู้ เรียนแตล่ะคนจะตกลงร่วมกนัเองว่า จะมอบหมายให้ใครรับผิดชอบหวัข้อย่อยใด และถ้ามี
การเลือกหวัข้อย่อยตรงกนัสมาชิกทกุคนในกลุม่จะร่วมกนัตดัสินวา่ ใครน่าจะเหมาะสมกบัหวัข้อ
ยอ่ยนั )น ๆ ทั )งนี )ผู้ เรียนแตล่ะคนในกลุม่จะต้องได้รับความเทา่เทียมกนั ทั )งในด้านปริมาณงาน และ
ชว่งเวลาในการศกึษาแตล่ะหวัข้อย่อยนั )นด้วย ในการแบง่หวัข้อย่อยนี ) บางครั )งแตล่ะหวัข้อย่อยก็
ขึ )นอยู่กบัปริมาณของข้อมลู และความสําคญัของหวัข้อย่อยนั )น ๆ ตามที�ได้กําหนดไว้  จากนั )นผู้ เรียน
แตล่ะคนจะต้องรับผิดชอบในหวัข้อยอ่ยที�ได้รับมอบหมาย โดยดําเนินการศกึษาค้นคว้าจาก
แหลง่ข้อมลูที�ได้กําหนดไว้แล้ว พร้อมกบัทําความเข้าใจ เพื�อนํามาอภิปรายร่วมกบัเพื�อนในกลุม่เพื�อ
แลกเปลี�ยนความคิดเห็นกนัตอ่ไป 

   ขั )นที� 4  กลุม่นําความรู้หรืองานของผู้ เรียนแตล่ะคนมาอธิบาย อภิปราย ให้เกิดการเรียนรู้
ร่วมกนั คือ เมื�อผู้ เรียนแตล่ะคนในกลุม่ได้ศกึษาหวัข้อยอ่ยตามที�ได้รับมอบหมายพร้อมทําความ
เข้าใจตามเวลาที�กลุม่กําหนดแล้ว ให้ผู้ เรียนแตล่ะคนนําเสนอข้อมลูที�ได้ภายในกลุม่ของตนเองโดย
นําความรู้ที�ได้มาประมวลเข้าด้วยกนัมีการอภิปรายแลกเปลี�ยนความคดิเห็นซึ�งกนัและกนั ทําความ
เข้าใจร่วมกนั มีการวิเคราะห์ และการสงัเคราะห์ข้อมลูทั )งหมด เพื�อให้ได้ข้อสรุปของความรู้ที�
นา่สนใจ พร้อมกบัทําการบนัทกึเพื�อนําเสนอเป็นผลงานของกลุม่ตอ่ไป 

ขั )นที� 5 นําเสนอผลงาน โดยผู้แทนกลุม่ คือ ผู้ เรียนแตล่ะกลุม่ จะมีการนําเสนอผลงานใน
รูปแบบตา่ง ๆ เชน่ การอภิปราย การรายงาน การสาธิตหรือรูปแบบอื�น ๆ ขึ )นอยูก่บัลกัษณะของ



49 
 
 

ผลงานที�จะนําเสนอ โดยผู้ นําเสนออาจจะเป็นสมาชิกทกุคนในกลุม่หรือเป็นเพียงตวัแทนของกลุม่ก็
ได้ และในการนําเสนอผลงานนี )  ผู้ เรียนสามารถเลือกใช้สื�อ อปุกรณ์ตา่ง ๆ ประกอบ เช่น สไลด์ 
เครื�องฉายข้ามศีรษะ รูปภาพ เป็นต้น ขั )นนี )จะต้องมีการควบคมุเวลา โดยกําหนดเวลาให้เทา่เทียมกนั
ในแตล่ะกลุม่ พร้อมกบัมีสญัญาณเตือนก่อนหมดเวลา และเมื�อหมดเวลาตามที�กําหนดทกุครั )ง 

ขั )นที� 6  การประเมินผลการเรียนรู้ คือ จะมีการประเมินผลทั )งในขณะที�ผู้ เรียนกําลงัเรียน 
โดยการประเมินความร่วมมือในการทํางานกลุม่ของผู้ เรียนตามวิธีการที�ครูผู้สอนกําหนด และ
ประเมินหลงัเสร็จสิ )นการเรียนในแตล่ะครั )งโดยการประเมินจากผลงานกลุม่และประเมินเป็น
รายบคุคลจากการให้ผู้ เรียนทําแบบทดสอบหลงัเรียน 

 
 กลา่วสรุปได้วา่ รูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือ เป็นการจดักิจกรรมการเรียนการ
สอนแบบกลุม่ที�เน้นกระบวนการปฏิบตังิานภายในกลุม่ มีปฏิสมัพนัธ์ที�ดีตอ่กนั ชว่ยเหลือซึ�ง
กนัและกนั โดยครูผู้สอนเป็นผู้ อํานวยความสะดวกมุง่ให้ผู้ เรียนใช้ความถนดัของแตล่ะบคุคลที�
ชว่ยกนัให้บรรลภุารกิจเป้าหมายของกลุม่ร่วมกนั 
 

4. รูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมกัน (Collaborative Learning)  
  
 รูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมกนั เป็นการเรียนรู้ที�มีกิจกรรมการแลกเปลี�ยนความคดิ
ในกลุม่เล็ก ไมใ่ชก่ารเพิ�มความนา่สนใจของผู้ มีสว่นร่วม แตจ่ะสนบัสนนุการคิดวิเคราะห์ การ
แลกเปลี�ยนเรียนรู้ระหวา่งผู้ เรียนเป็นโอกาสที�จะปลกูฝังให้เกิดการอภิปรายกนั มีความ
รับผิดชอบกบัการเรียนรู้ของตนเอง (Johnson and Johnson, 1986) 
  Arends (1994) กลา่ววา่ เป็นการเรียนรู้ที�จดัให้ผู้ เรียนทํางานร่วมกนัเป็นกลุม่ย่อย 
โดยให้สมาชิกทกุคนในกลุม่มีความรับผิดชอบในการทํางานตอ่กลุม่ ชว่ยกนัทํางานให้สําเร็จ
โดยมีจดุมุง่หมายร่วมกนั 
 อไุรรัตน์ สําเริงวงศ์ (2549) กลา่ววา่ เป็นการเรียนรู้ที�ผู้ เรียนตั )งแต ่2 คนขึ )นไปร่วมกนั
ศกึษาในเรื�องที�สมาชิกในกลุ่มให้ความสนใจ เป็นการเรียนแบบชว่ยเหลือกนัและกนั  

Tinzmann et al (2004) กลา่ววา่ รูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมกนัมีลกัษณะตาม
ความสมัพนัธ์ระหวา่งครูผู้สอนและผู้ เรียนดงันี ) 

                      1. การแลกเปลี�ยนเรียนรู้ระหวา่งครูผู้สอนและผู้ เรียน ในชั )นเรียนปกติครูผู้สอนทํา
หน้าที�ป้อนความรู้ให้ผู้ เรียน ผู้ เรียนได้รับการถ่ายทอดความรู้แตเ่พียงฝ่ายเดียว แตใ่นชั )นเรียนการ
เรียนรู้ร่วมกนัจะเป็นการแลกเปลี�ยนความรู้ระหวา่งอย่างไรก็ตามการเรียนรู้ร่วมกนัครูผู้สอนก็ยงัมี
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คณุคา่และให้ความรู้ ประสบการณ์สว่นบคุคล ภาษา ยทุธศาสตร์ และครูผู้สอนและผู้ เรียน ครูผู้สอน
มีความรู้ในวิชาชีพครู เช่น ความรู้ในเนื )อหา ทกัษะการสอน และให้สารสนเทศแก่นกัเรียน วฒันธรรม 
แก่ผู้ เรียนในสถานการณ์การเรียนรู้ 

                      2. การแบง่อํานาจระหวา่งครูผู้สอนและผู้ เรียน ในชั )นเรียนปกติครูผู้สอนเป็นใหญ่แต่
เพียงผู้ เดียว ครูผู้สอนเป็นผู้ กําหนดเป้าหมาย ออกแบบภาระงานในการเรียนรู้ และการประเมิน ใน
ชั )นเรียนการเรียนรู้ร่วมกนั ครูผู้สอนแบง่อํานาจให้กบัผู้ เรียนได้หลายแนวทางโดยอยูภ่ายใต้กรอบของ
งานที�ผู้ เรียนจะต้องได้รับการสอน ครูผู้สอนให้ทางเลือกกิจกรรมและมอบหมายงานที�เหมาะสมกบั
ความสนใจและเป้าหมายแตล่ะบคุคล และสนบัสนนุผู้ เรียนในการประเมินการเรียนรู้ของตนเอง การ
เรียนรู้ร่วมกนัครูผู้สอนสง่เสริมให้ผู้ เรียนใช้ความรู้ของตนเอง มั�นใจวา่ผู้ เรียนได้แลกเปลี�ยนความรู้
และกลยทุธในการเรียนรู้ ปฏิบตัิตอ่เพื�อนผู้ เรียนด้วยกนัอยา่งให้เกียรต ิและการมุง่ความเข้าใจใน
ระดบัสงู ครูผู้สอนชว่ยให้ผู้ เรียนเปิดใจรับฟังความคิดเห็นที�หลากหลาย ครูผู้สอนให้การสนบัสนนุ
ความรู้ที�มีหลกัฐานอ้างอิง ครูผู้สอนเข้าร่วมแสดงความคิดแบบมีวิจารณญาณและคิดสร้างสรรค์ 
และครูผู้สอนมีส่วนร่วมในการเปิดประเดน็การสนทนาที�มีความหมาย 

                     3. ครูผู้สอนมีบทบาทเป็นสื�อกลางในการเรียนรู้ บทบาทครูผู้สอนในการแลกเปลี�ยน
เรียนรู้และแบง่อํานาจให้ผู้ เรียนจะเพิ�มมากขึ )น เมื�อครูผู้สอนทําหน้าที�เป็นสื�อกลางในการเรียนรู้ 
ความสําเร็จของผู้ ที�ทําหน้าที�เป็นสื�อกลางในการเรียนรู้ก็คือ ชว่ยผู้ เรียนในการเชื�อมโยงความรู้ใหม่
เข้ากบัประสบการณ์ของผู้ เรียน และการเรียนรู้ในวิชาใหม ่ๆ ชว่ยให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้วิธีการในการ
เรียนรู้ ครูผู้สอนที�เป็นสื�อกลางในการเรียนรู้จะช่วยเชื�อมโยงให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้ คณุลกัษณะดงักลา่วนี )
เป็นสิ�งจําเป็นมากในการเรียนรู้ร่วมกนั 

                      4. ความหลากหลายของผู้ เรียน ทศันวิสยั ประสบการณ์ และพื )นฐานของผู้ เรียนมี
ความสําคญัยิ�งในการเรียนรู้ร่วมกนั การเรียนรู้จะยิ�งเพิ�มมากขึ )นเมื�อผู้ เรียนมีความเข้าใจในทศันวิสยั
ที�หลากหลาย ซึ�งเป็นสาระสําคญัที�ชว่ยให้ผู้ เรียนได้มีโอกาสกระทําและเรียนรู้ในบริบทตา่ง ๆใน
สถานศกึษาร่วมกนั ผู้ เรียนทกุคนเรียนรู้จากผู้ เรียนด้วยกนัเอง ไมมี่ผู้ เรียนคนใดถกูตดัโอกาสในการ
ชว่ยเหลือและความยินดีที�ได้ชว่ยเหลือเพื�อนผู้ เรียนด้วยกนั ดงันั )นคณุลกัษณะของชั )นเรียนการเรียนรู้
ร่วมกนัผู้ เรียนจะต้องไมถ่กูการคดัแยกตามความสามารถ ผลสมัฤทธิGทางการเรียน ความสนใจ หรือ
คณุลกัษณะอื�นใด การคดัแยกผู้ เรียนเป็นจดุออ่นที�สําคญัในการเรียนรู้ร่วมกนั และจะยิ�งด้อยคณุคา่
ลงมากเมื�อมีการตดัโอกาสผู้ เรียนที�จะเรียนรู้ร่วมกบัผู้ เรียนคนอื�น ๆ  
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กลา่วสรุปได้วา่ รูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมกนั เป็นการจดักิจกรรมการเรียนการ
สอนแบบกลุม่ที�เน้นกระบวนการและการจดัการเรียนรู้ที�ผู้ เรียนจะต้องอาศยัปฏิสมัพนัธ์ภายใน
กลุม่ด้วยการอภิปรายถกเถียงและศกึษาหาความรู้จากสื�อการเรียนรู้ และปฏิบตังิานร่วมกนั 
ซึ�งเป็นการเรียนรู้ที�ชว่ยพฒันาความคดิของผู้ เรียนให้เกิดเจตคตทีิ�ดีในการเรียน มีวิสยัทศัน์หรือ
มมุมองกว้างขึ )น มีการปรับตวัในสงัคม อีกทั )งยงัชว่ยเพิ�มประสิทธิภาพทางการเรียนได้ดียิ�งขึ )น 
โดยครูผู้สอนเป็นผู้กระตุ้นการทํางานและเสริมสร้างให้ผู้ เรียนมีความรับผิดชอบตอ่ตวัเองและ
สว่นรวม  
 

      จากการบรูณาการการเรียนรู้ 4 รูปแบบ จะเห็นว่า การเรียนรู้แบบกํากบัตนเอง (Self-
Regulated Learning) การเรียนรู้แบบนําตนเอง (Self-Direct Learning) การเรียนรู้แบบร่วมมือ 
(Cooperative Learning) การเรียนรู้แบบร่วมกนั (Collaborative Learning)เป็นการเรียนรู้ที�ใช้ใน
การเรียนการสอนที�มีประสิทธิภาพ ก่อให้เกิดผลการเรียนรู้ให้กบัผู้ เรียนได้อยา่งสงูสดุ ซึ�งผู้สอนต้อง
นํามาปรับใช้ให้มีความเหมาะสมกบัศกัยภาพของผู้ เรียน 
 
       รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลึกต้องอาศยัแนวคดิหลกั 5 แนวคิดในการตก
ผลกึทางปัญญาจงึประกอบไปด้วยองค์ประกอบตา่งๆ ปรากฏดงัแผนภาพตอ่ไปนี ) 
 

                         แผนภาพที� 2 วงจรของการตกผลกึทางปัญญา 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

(ที�มา:คณะนกัวิจยัโครงการการพฒันาครุศกึษาเชิงสร้างสรรค์และผลติภาพพฒันารูปแบบการ

เรียนการสอนแบบตกผลกึ Crystal-based Instruction Model) 
 

Communication Creation 

Integration Valuation 

Criticalization 
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 จากแผนภาพเรื�องวงจรของการตกผลึกทางปัญญา จะเห็นได้วา่เป็นการใช้แนวคดิพื )นฐาน
ทั )ง 5 แนวคิด ดงันี ) (ไพฑรูย์ สินลารัตน์ และคณะ, 2549) 
 
 การคิดวิจารณญาณ 
 การคิดวิจารณญาณเป็นการคดิวิเคราะห์ เป็นความสามารถที�สําคญัและจําเป็นของผู้ เรียนที�
จะแยกแยะสิ�งที�อ่าน ได้ฟังและได้เห็นวา่มีรายละเอียดอะไรบ้างจนสามารถเชื�อมโยง ได้ครบการคิด
วิจารณญาณเป็นการคิดวิเคราะห์ เป็นความสามารถที�สําคญัและจําเป็นของผู้ เรียนที�จะแยกแยะสิ�ง
ที�อา่น ได้ฟังและได้เห็นวา่มีรายละเอียดอะไรบ้างจนสามารถเชื�อมโยง ได้ครบถ้วนทกุด้านโดยที�ไมไ่ด้
มีการกลั�นกรองก่อน การรับรู้ข้อมลู หรือตีความใดๆของผู้ เรียน จงึต้องมีการกลั�นกลองก่อนเสมอ 
 
 การสร้างความรู้ 
 การสร้างความรู้ใหมเ่ป็นกระบวนการของผู้ เรียนที�จะแสวงหาความรู้ใหมห่ลงัจากที�ได้
วิเคราะห์ความรู้ที�ได้รับมาวา่ยงัไมส่มบรูณ์พอ ไมค่รบถ้วนพอ การสร้างความรู้ใหมจ่ะประกอบไป
ด้วย การอา่นเพิ�มเตมิ การฟังเพิ�มเตมิ การเก็บรวบรวมข้อมลูของตนเอง การค้นคว้าหรือการวิจยัใหม่
ให้ชดัเจนขึ )นมากขึ )นรอบด้าน 
 
 การประจักษ์ในคุณค่าของความรู้ 
 การให้คา่ของความรู้คือการพฒันาข้อความรู้ที�ได้จากการวิเคราะห์หรือสร้างขึ )นใหมเ่พิ�มเตมิ
โดยพิจารณาถึงคณุคา่ความเหมาะสม การใช้ประโยชน์ของข้อความรู้ใหมน่ั )นจะต้องมองในเชิง
ประเมิน และการมองแบบคณุคะ่พร้อมกนั ควบคูก่บัความเหมาะสมของความรู้เหลา่นั )นใน
เหตกุารณ์และสภาพแวดล้อมตา่งๆกนั 
 
 การบูรณาการความรู้ 
 การบรูณาการความรู้เป็นการเชื�อมโยงความรู้ด้านตา่งๆที�เกี�ยวข้องกนั ผสมกลมกลืน
สอดคล้องและสมัพนัธ์กนัทั )งในด้านของก่อนหลงั และในด้านความเหมาะสมในการนําไปใช้ 
 
 การสื�อสาร 
 การสื�อสารเป็นการบรูณาการความรู้เข้าด้วยกนักบัคนอื�นให้มีความชดัเจนทั )งในด้าน
ความคดิ ความรู้ และผลงานที�แสดงออกมา  
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        กลา่วสรุปได้วา่ การสร้างผลงานที�จะสะท้อนการตกผลกึทางปัญญาได้อยา่งสมบรูณ์ 
จําเป็นจะต้องใช้แนวคดิพื )นฐานทั )ง 5 แนวคดิ ประกอบด้วย กระบวนการคิดวิจารณญา

(Criticalization)เป็นหลกัเบื )องต้นและใช้กระบวนการสร้างความรู้ (Creation)การประจกัษ์ในคณุคา่

ความรู้(Valuation)ตลอดจนเชื�อมโยงองค์ความรู้ (Integration)เข้ากบัชีวิตประจําวนัเข้ากบัสงัคมได้ 
และในชั )นตอนสดุท้ายคือการนําเสนอผลงาน(Communication)อย่างชดัแจ้งตรงตามที�คดิและสร้าง
ขึ )นผู้ เรียนจําเป็นจะต้องเข้าใจหลกัการคดิตา่งๆเหล่านี )เป็นอยา่งดี และฝึกฝนกระบวนการตา่งๆให้มี
ความชดัเจน เพื�อนําไปสูก่ารเรียนรู้อยา่งตกผลกึได้ 
 

4.3  กระบวนการจัดการเรียนการสอน  
  ไพฑรูย์ สินลารัตน์ และคณะ (2549) ได้ใช้กระบวนการจดัการเรียนการสอนโดย

การเน้นผู้ เรียนเป็นสําคญั โดยมีการจดักิจกรรมการเรียนรู้ แบง่เป็น 5 ขั )นตอน ดงันี ) 
  
 ขั )นที� 1 วางแผนและเรียนรู้  การเรียนแบบกํากบัตนเองและการเรียนแบบนํา
ตนเอง  วางแผน (Plan)  ผู้ เรียนวางแผนการเรียนรู้โดยกําหนดประเดน็หลกัของการเรียนในแต่
ละหนว่ย  ตามความสนใจภายใต้คําแนะนําของผู้สอน เลือก (Choose) ผู้ เรียนเลือกหวัข้อย่อยที�
ตนสนใจเป็นพิเศษ  และวางโครงร่างของหวัข้อยอ่ยให้ชดัเจน  พร้อมทั )งกําหนดระยะเวลาเพื�อ
ศกึษาค้นคว้าด้วยตนเอง ค้นคว้า (Search)  ผู้ เรียนค้นคว้าข้อมลูในหวัข้อยอ่ยที�เลือก  โดยมีครู
เป็นผู้ อํานวยความสะดวกด้านแหลง่การเรียนรู้และสืบค้นข้อมลู เขียน (Write) ผู้ เรียนเขียนงาน
จากการศกึษาค้นคว้าเชิงวิเคราะห์ในรูปแบบงานเขียนเชิงวิชาการ (ฉบบัที� 1)    
 
 ขั )นตอนที� 2 นําเสนอและอภิปราย การเรียนรู้แบบร่วมมือและการเรียนรู้ร่วมกนันําเสนอ 
(Present) ผู้ เรียนนําเสนอผลงานที�ตนไปศกึษาค้นคว้าในรูปการเขียนเชิงวิชาการและการบรรยาย 
อภิปราย (Discuss) ผู้ เรียนร่วมอภิปรายถึงสิ�งที�นําเสนอกบัเพื�อนร่วมชั )นโดยผู้ เรียนรับฟังข้อคําถาม 
ข้อวิพากวิจารณ์ตา่งๆ เพื�อใช้เป็นแนวทางในการปรับปรุงแก้ไขงานเขียนเชิงวิชาการครั )งตอ่ไป  
 
 ขั )นตอนที� 3 ประมวลและปรับแก้ การเรียนแบบกํากบัตนเองและการเรียนแบบนํา
ตนเอง ประมวล (Gather)   ผู้ เรียนรวบรวมข้อมลูจากการอภิปรายในชั )นเรียนพร้อมทั )งหาข้อมลู
เพิ�มเตมิ เพื�อสร้างความสมบรูณ์ของงานเขียนเชิงวิชาการ ปรับแก้ (Revise) ผู้ เรียนพฒันางานเขียน
เชิงวิชาการตามข้อมลูที�ได้รวบรวม ประมวล และค้นคว้าเพื�อสร้างสรรค์ รูปแบบงานเขียนที�สมบรูณ์
ยิ�งขึ )น (ฉบบัที� 2)  
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 ขั )นตอนที� 4 ตกผลกึ การเรียนแบบกํากบัตนเองและการเรียนแบบนําตนเองนําเสนอ 
(Present) ผู้ เรียนนําเสนองานเขียนเชิงวิชาการที�ผา่นการปรับแก้แล้วตอ่ชั )นเรียนเพื�ออภิปราย
ร่วมกนั ประเมิน (Assess) ผู้ เรียนประเมินผลการเรียนรู้ของตนเองตามโครงร่างที�กําหนดไว้ สรุป 
(Conclude) ผู้ เรียนสรุปผลการทํางานเป็นงานเขียนเชิงวิชาการฉบบัสมบรูณ์   

 
 กลา่วสรุปได้วา่ กระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบตกผลกึนี )มุง่เน้นให้ผู้ เรียน
แสวงหาข้อความรู้ที�ตนสนใจจากแหลง่ข้อมลูที�หลากหลาย  โดยมีการจดัการข้อความรู้อยา่งเป็น
ระบบด้วยกระบวนการวิเคราะห์  สงัเคราะห์ และสร้างสรรค์ ถึง 2 ครั )ง รวมทั )งการประเมินคา่ด้วย
ตนเอง จนเกิดความเข้าใจอยา่งถ่องแท้สามารถสื�อสารสิ�งที�ตนเองเข้าใจผ่านผลงานที�ได้สร้างสรรค์
ขึ )น นอกจากนี )รูปแบบการเรียนรู้แบบตกผลกึยงัเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้มีการแลกเปลี�ยน เรียนรู้
เกี�ยวกบัข้อความรู้ที�ค้นพบผ่านการอภิปรายร่วมกบัครูและผู้ อื�นในชั )นเรียน กระบวนการดงักลา่วจะ
ชว่ยเสริมให้ผู้ เรียนตกผลึกทางความคดิในเรื�องที�ตนได้ศกึษา  
 
 ในสว่นของการจดัการเรียนการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์นั )นมีลกัษณะคล้ายคลงึกบั
การจดัการเรียนการสอนแบบตกผลึก ซึ�งสามารถแสดงเป็นตาราง ดงันี ) 
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ตารางที� 1 การเปรียบเทียบองค์ประกอบการเรียนการสอนระหวา่งรูปแบบการเรียนการสอนแบบ  
ผลกึกบัรูปแบบการเรียนการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์ในด้านวตัถปุระสงค์ 
 

 

รูปแบบการเรียนการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์ 
 
ด้านวัตถุประสงค์ 

หลกัส ู        หลกัสตูรศิลปกรรมศาสตรบณัฑิต(คณะศิลปกรรมศาสตร์,
มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์, 2552 ; คณะศิลปกรรมศาสตร์, 
มหาวิทยาลยักรุงเทพ, 2550 ; คณะศลิปกรรมศาสตร์, 
จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั, 2551)                

  1.   เพื�อให้ผู้ เรียนมีความรู้ทางทฤษฏีและทกัษะทางปฏิบตัิ
เกี�ยวกบัศิลปะและการออกแบบผ้าพิมพ์ 

  

 2.  เพื�อให้ผู้ เรียนมีความสามารถในการแสดงออกด้าน
ความคิดสร้างสรรค์ ด้านเทคนิคและด้านวิธีการ 

  

 3.   เพื�อให้ผู้ เรียนนําความรู้ ความสามารถ และ
ประสบการณ์ที�ได้จากการศกึษาค้นคว้า ไปประยกุต์ใช้กบั
การออกแบบสิ�งทอ 

 

รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึ 
 
ด้านวัตถุประสงค์  
ไพฑรูย์ สินลารัตน์ (2549)  
 
 
 
 
1.  เพื�อให้ผู้ เรียนรู้ทนัรู้นําโลกจากการสร้างความรู้โดยใช้
ทกัษะการจดัการ การวิเคราะห์ การสื�อสาร 

 
      2.  เพื�อให้ผู้ เรียนเรียนรู้ชํานาญเชี�ยวชาญปฏบิตัิในการ

แสดงออกด้านความคิดใหม ่และการคดิสร้างสรรค์ 
                 
                 3.  เพื�อให้ผู้ เรียนรวมพลงัสร้างสรรค์สงัคมด้วยการทาํงานแบบ

ร่วมมือเป็นทีม เป็นธรรมและยั�งยืน 

                 
       4.  เพื�อให้ผู้ เรียนรักษ์วฒันธรรมไทย ใฝ่สนัต ิ

 
   จากการวิเคราะห์และเปรียบเทียบกล่าวโดยสรุปได้ว่า รูปแบบการเรียนการสอน
แบบตกผลกึกบัรูปแบบการเรียนการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์ในด้านวตัถปุระสงค์ มีหลกัการที�
เหมือนกนั คือ เพื�อให้ผู้ เรียนใช้ความรู้ในการแสดงออกความสามารถในด้านการคดิสร้างสรรค์ ใน
การสว่นหลกัการที�แตกตา่งกนั คือ รูปแบบการเรียนการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์ มีวตัถปุระสงค์
เพื�อให้ผู้ เรียนนําความรู้และความสามารถประยกุต์ใช้กบัการออกแบบสิ�งทอได้ตอ่ไป สว่นรูปแบบ
การเรียนการสอนแบบตกผลึกมีวตัถปุระสงค์การเรียนการสอนเพื�อให้ผู้ เรียนสร้างความรู้โดยใช้
ทกัษะการจดัการ การวิเคราะห์ การสื�อสาร เพื�อตนเอง สงัคม และประเทศชาติ 
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ตารางที� 2  การเปรียบเทียบองค์ประกอบการเรียนการสอนระหวา่งรูปแบบการเรียนการสอน  
แบบตกผลกึกบัรูปแบบการเรียนการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์ในด้านเนื )อหาวิชาและกิจกรรม 
 

 

รูปแบบการเรียนการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์ 
 
ด้านเนื &อหาวิชาและกิจกรรม 
ศิรินทร์ ใจเที�ยง (2551)  
 
ขั )นที� 1 วางแผน (Plan): ผู้ เรียนวางแผนตามวตัถปุระสงค์ของ
การเรียนรู้ที�กําหนดไว้  ด้วยการนําความรู้ความเข้าใจเกี�ยวกบั
การออกแบบลายพิมพ์ผ้ามาเป็นพื )นฐานสําคญัในการสร้าง
แนวคิดที�ตนเองมีความสนใจอยา่งอิสระโดยไมจํ่ากดัเทคนิค 
ภายใต้โจทย์คําแนะนําของผู้สอน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ขั )นที� 2  การค้นคว้าหาข้อมลู (Information): ผู้ เรียนค้นคว้า
ข้อมลูในแนวคดิที�สนใจ  โดยมีครูเป็นผู้ ชี )แนะให้ผู้ เรียนแตล่ะ 
คน  
 
 
 
 
 
 
ขั )นที� 3  ลงมือปฏิบตัิ (make): ผู้ เรียนรวบรวมข้อมลูตา่งๆเข้า
ด้วยกนั จากการคิดเชิงวิเคราะห์ และการคิดเชิงสงัเคราะห์ 
และสร้างสรรค์เป็นผลงานการออก 
แบบลายพิมพ์ผ้าในรูปแบบร่างสมบรูณ์ 
 
 
 

   

รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึ 
 
ด้านเนื &อหาวิชาและกิจกรรม 
ไพฑรูย์ สินลารัตน์ (2549)  
 
ขั )นที� 1 วางแผนและเรียนรู้: การเรียนแบกํากบัตนเองและ  
การเรียนแบบนําตนเอง   
วางแผน (Plan):  ผู้ เรียนวางแผนการเรียนรู้โดยกําหนด 
ประเด็นหลกัของการเรียนในแตล่ะหนว่ยตามความสนใจ 
อยา่งอิสระภายใต้คําแนะนําของผู้สอน 
เลือก (Choose):  ผู้ เรียนเลือกหวัข้อยอ่ยที�ตนสนใจเป็นพิเศษ 
และวางโครงร่างของหวัข้อยอ่ยให้ชดัเจน พร้อมทั )งกําหนด 
ระยะเวลาเพื�อศกึษาค้นคว้าด้วยตนเอง 
ค้นคว้า (Search):  ผู้ เรียนค้นคว้าข้อมลูในหวัข้อยอ่ยที�เลือก 
โดยมีครูเป็นผู้ อํานวยความสะดวกด้านแหลง่การเรียนรู้และ 
สืบค้นข้อมลู 
เขียน (Write): ผู้ เรียนเขียนงานจากการศกึษาค้นคว้าเชิง 
วิเคราะห์ในรูปแบบงานเขียนเชิงวิชาการ (ฉบบัที�1)   
 
ขั )นที� 2  นําเสนอและอภิปราย: การเรียนรู้แบบ 
ร่วมมือและการเรียนรู้ร่วมกนั 
นําเสนอ (Present): ผู้ เรียนนําเสนอผลงานที�ตนไปศกึษา 
ค้นคว้าในรูปการเขียนเชิงวิชาการและการบรรยาย 
อภิปราย (Discuss): ผู้ เรียนร่วมอภิปรายถึงสิ�งทีนําเสนอกบั 
เพื�อนร่วมชั )นโดยผู้ เรียนรับฟังข้อคําถาม  ข้อวิพากวิจารณ์ 
ตา่งๆ  เพื�อใช้เป็นแนวทางในการปรับปรุงแก้ไขงานเขียนเชิง 
วิชาการครั )งตอ่ไป 
 
ขั )นที� 3  ประมวลและปรับแก้: การเรียนแบบ กํากบัตนเอง 
 และการเรียนแบบนําตนเอง 
ประมวล (Gather): ผู้ เรียนรวบรวมข้อมลูจากการอภิปรายใน 
ชั )นเรียนพร้อมทั )งหาข้อมลูเพิ�มเติม  เพื�อสร้างความสมบรูณ์ 
ของงานเขียนเชิงวิชาการ 
ปรับแก้ (Revise): ผู้ เรียนพฒันางานเขียนเชิงวิชาการตาม 
ข้อมลูที�ได้รวบรวม  ประมวล  และค้นคว้าเพื�อสร้างสรรค์  
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ขั )นที� 4  การคดัเลือก (Selection): ผู้ เรียนได้เลือกผลงานการ
ออกแบบลายพิมพ์ผ้าในรูปแบบร่างสมบรูณ์ที�สดุ  
 
 
 
 
 
 
 
ขั )นที� 5  นําเสนอ (Present): ผู้ เรียนนําเสนอผลงานการ
ออกแบบลายพิมพ์ผ้าที�ได้ทาํการคดัเลอืกตอ่ชั )นเรียนเพื�อ
อภิปรายร่วมกนั 
 
ขั )นที� 6  การประเมินผล (Evaluation): ผู้สอนเป็นผู้ประเมินผล
งานให้กบัผู้ เรียนแตล่ะคนตามลาํดบั 

รูปแบบงานเขียนที�สมบรูณ์ยิ�งขึ )น (ฉบบัที� 2) 
 
ขั )นที� 4  ตกผลกึ: การเรียนแบบกํากบัตนเอง และการเรียน 
แบบนําตนเอง 
นําเสนอ (Present): ผู้ เรียนนําเสนองานเขียนเชิงวิชาการที� 
ผ่านการปรับแก้แล้วตอ่ชั )นเรียนเพื�ออภิปรายร่วมกนั 
ประเมิน (Assess): ผู้ เรียนประเมินผลการเรียนรู้ของตนเอง 
ตามโครงร่างที�กําหนดไว้ 
สรุป (Conclude):  ผู้ เรียนสรุปผลการทํางานเป็นงานเขียน 
เชิงวิชาการฉบบัสมบรูณ์ 

 
   จากการวิเคราะห์และเปรียบเทียบกล่าวโดยสรุปได้ว่า รูปแบบการเรียนการสอน
แบบตกผลกึกบัรูปแบบการเรียนการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์ในด้านเนื )อหาและกิจกรรม มี
หลกัการที�เหมือนกนั คือ เป็นกระบวนการจดักิจกรรมการเรียนการสอนที�ให้ผู้ เรียนได้มีโอกาสเรียน
ตามความสนใจได้อยา่งอิสระ โดยใช้ความสามารถและความต้องการ ที�แตกตา่งกนัในแตล่ะบคุคล 
ได้ลงมือปฏิบตัจิริงผา่นกระบวนการการเรียนรู้ในขั )นตอนตา่งๆ ซึ�งประกอบด้วย กระบวนการคดิ
วิเคราะห์ คิดสงัเคราะห์ และคดิสร้างสรรค์ สามารถนําเสนอและอภิปรายผลงานของตนเองได้ ใน
การสว่นหลกัการที�แตกตา่งกนั คือ รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึ มีกระบวนการจดั
กิจกรรมการเรียนการสอนที�ให้ผู้ เรียนได้พฒันาความสามารถในด้านทางความคิดในกระบวนการ
เรียนรู้ถึง 2 ครั )ง ตั )งแต ่การรวบรวม การทําความเข้าใจ การสรุป การวิเคราะห์ การสงัเคราะห์ และ
การถ่ายทอดออกมาเป็นผลงานได้อยา่งสมบรูณ์มากยิ�งขึ )น รวมทั )งทําให้ผู้ เรียนได้ประเมินคา่ตนเอง
ในด้านการจดัการ การวางแผน การตดัสินใจ เพื�อเป็นประโยชน์ตอ่การพฒันาและนําไปปรับปรุง
แก้ไขในการทํางานครั )งตอ่ไป 
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ตารางที� 3 การเปรียบเทียบองค์ประกอบการเรียนการสอนระหวา่งรูปแบบการเรียนการสอนแบบ
ตกผลกึกบัรูปแบบการเรียนการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์ในด้านวิธีการสอน 
 

 

รูปแบบการเรียนการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์ 
 
ด้านวิธีการสอน 
ศิรินทร์ ใจเที�ยง (2551)  
 
วิธีสอนที�เน้นผู้ เรียนเป็นสําคญั ได้แก่ การให้ผู้ เรียนฝึกปฏิบตัิ
ด้วยตนเอง ตั )งแตก่ารหาแรงบนัดาลใจ การวิเคราะห์ข้อมลู 
และการลงมือปฏิบตัิจนสามารถสร้างผลงานการออกแบบผืน
ผ้าได้  

 

รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึ 
 
ด้านวิธีการสอน 
อไุรรัตน์ สําเริงวงศ์ (2549)  
 
วิธีสอนที�เน้นผู้ เรียนเป็นสําคญั ได้แก่ การให้ผู้ เรียนได้รู้จกั
วางแผนสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง การจดัระบบข้อความรู้
จากสิ�งที�ได้รับมาวิเคราะห์ไตร่ตรองจนสามารถตดัสินใจสรุป
เป็นองค์ความรู้ใหมไ่ด้  

  
จากการวิเคราะห์และเปรียบเทียบกล่าวโดยสรุปได้ว่า รูปแบบการเรียนการสอน 

แบบตกผลกึกบัรูปแบบการเรียนการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์ในด้านวิธีการสอนมีหลกัการที�
เหมือนกนั คือ เป็นวิธีการสอนที�เน้นผู้ เรียนเป็นศนูย์กลาง โดยเป็นการให้ผู้ เรียนเป็นผู้วางแผนเรียนรู้
ด้วยตนเองจนสามารถลงมือปฏิบตัจิากการคิดวิเคราะห์ สงัเคราะห์ และสร้างสรรค์ได้  

 
ตารางที� 4 การเปรียบเทียบองค์ประกอบการเรียนการสอนระหวา่งรูปแบบการเรียนการสอนแบบตก
ผลกึกบัรูปแบบการเรียนการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์ในด้านสื�อการสอน 
 

 

รูปแบบการเรียนการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์ 
 
ด้านสื�อการสอน  
ศิรินทร์ ใจเที�ยง (2551)  
 
สื�อการสอนในการเรียนรู้ ได้แก่ แหลง่ข้อมลูตา่งๆ เชน่  
หนงัสือ เว็บไซต์ตา่งๆ และนกัออกแบบที�มีประสบการณ์ใน
การทํางานด้านการออกแบบ 

 

รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึ 
 
ด้านสื�อการสอน 
อไุรรัตน์ สําเริงวงศ์ (2549)  
 
สื�อการสอนในการเรียนรู้ ได้แก่ แหลง่ข้อมลูตา่งๆ เชน่  
หนงัสือ วิดีทศัน์ อินเตอร์เน็ท และบคุคลที�มีความรู้เกี�ยวกบั
เรื�องที�เกี�ยวข้อง รวมทั )งสื�อสารสนเทศสาํหรับใช้ประกอบการ
นําเสนอและการอภิปรายผลงาน   

                
   จากการวิเคราะห์และเปรียบเทียบกล่าวโดยสรุปได้ว่า รูปแบบการเรียนการสอน
แบบตกผลกึกบัรูปแบบการเรียนการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์ในด้านสื�อการสอน มีหลกัการที�
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เหมือนกนั คือ เป็นการนําสื�อการสอนจากแหลง่ความรู้ที�ตา่งๆเชน่  การใช้หนงัสือ เว็บไซต์และ
อินเตอร์เน็ท บคุคลที�มีความรู้เกี�ยวกบัเรื�องที�เกี�ยวข้อง สว่นหลกัการที�แตกตา่งกนั คือ รูปแบบการ
เรียนการสอนแบบตกผลกึ การใช้สื�อสารสนเทศสําหรับใช้ประกอบการนําเสนอและการอภิปราย
ผลงาน   

 
ตารางที� 5 การเปรียบเทียบองค์ประกอบการเรียนการสอนระหวา่งรูปแบบการเรียนการสอนแบบ
ตกผลกึกบัรูปแบบการเรียนการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์ในด้านการวดัและการประเมินผล 
 

 

รูปแบบการเรียนการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์ 
 
ด้านการวัดและการประเมินผล 
ศิรินทร์ ใจเที�ยง (2551)  
 
สว่นที� 1 การวดัและการประเมินความรู้ความเข้าใจในการ
เรียนของผู้ เรียน 
 
สว่นที� 2  การวดัและการประเมินความตั )งใจในการทํางาน
ของผู้ เรียน 
 
สว่นที� 3  การวดัและการประเมินผลงานการออกแบบของ
ผู้ เรียน 

 

 

รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึ 
 
ด้านการวัดและการประเมินผล 
อไุรรัตน์ สําเริงวงศ์ (2549)  
 
สว่นที� 1  การวดัและการประเมินความรู้ความเข้าใจของ
ผู้ เรียน 
 
สว่นที� 2  การวดัและการประเมินกระบวนการทํางานของ
ผู้ เรียน 
 
สว่นที� 3  การวดัและการประเมินผลงานของผู้ เรียน 
 
สว่นที� 4  การวดัและการประเมินการนําเสนอและการ
อภิปรายของผู้ เรียน 

 
จากการวิเคราะห์และเปรียบเทียบกล่าวโดยสรุปได้ว่า รูปแบบการเรียนการสอน 

แบบตกผลกึกบัรูปแบบการเรียนการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์ในด้านการวดัและการประเมินผลมี
หลกัการที�เหมือนกนั คือ การวดัและการประเมินความรู้ความเข้าใจของผู้ เรียน การวดัและการ
ประเมินกระบวนการทํางานของผู้ เรียน และการวดัและการประเมินผลงาน ส่วนหลกัการที�แตกตา่ง
กนั คือ รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึ มีการวดัและการประเมินผลการนําเสนอและการ
อภิปรายของผู้ เรียน  
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ตารางที� 6 การเปรียบเทียบองค์ประกอบการเรียนการสอนระหวา่งรูปแบบการเรียนการสอน
แบบตกผลกึกบัรูปแบบการเรียนการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์ในด้านผู้สอน 
 

 

รูปแบบการเรียนการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์ 
 
ด้านผู้สอน  
ศิรินทร์ ใจเที�ยง (2551)  
 
1.   ผู้สอนเป็นผู้ กําหนดโจทย์การออกแบบ 
 
 

 2.   ผู้สอนคอยชี )แนะให้แกผู่้ เรียนในแตล่ะคนอยา่งใกล้ชิดใน
ขั )นตอนกระบวนการทํางาน 
 
 
 
3. ผู้สอนแนะนําแหลง่ค้นคว้าตา่งๆ เชน่ เวปไซด์ที�เกี�ยวข้อง 
เป็นต้น  
4. ผู้สอนเป็นผู้ประเมินผลการเรียนรู้ของผู้ เรียนในสว่นท้าย
ของการเรียนการสอน 
 

 

         รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึ 
 
ด้านผู้สอน  
อไุรรัตน์ สําเริงวงศ์ (2549) 
 
1.   ผู้สอนเป็นผู้ กําหนดโจทย์การออกแบบที�สอด 
แทรกความเป็นไทยเพื�อให้ผู้ เรียนเล็งเห็นคณุคา่ของวฒันธรรมไทย 
 
2.   ผู้สอนคอยเป็นที�ปรึกษาให้แกผู่้ เรียนในการวางแผนการเรียน 
เสนอแนะ และจดัเตรียมแหลง่ข้อมลูที�เอื )อตอ่การเรียนรู้ และสอน
ทกัษะที�จําเป็นในการเรียนรู้ เชน่ วิธีการทํางาน การนําเสนอ
ผลงาน และการอภิปรายในชั )นเรียน เป็นต้น 
 
3.   ผู้สอนเป็นผู้ประเมินผู้ เรียนในสว่นท้ายของการเรียนการสอน
ร่วมกบัผู้ เรียน 

 
      จากการวิเคราะห์และเปรียบเทียบกลา่วโดยสรุปได้วา่ รูปแบบการเรียนการสอนแบบ
ตกผลกึกบัรูปแบบการเรียนการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์ในด้านผู้สอน มีหลกัการที�เหมือนกนั คือ 
ผู้สอนจะเป็นผู้ กําหนดโจทย์ออกแบบแผนการสอน คอยชี )แนะ และอํานวยความสะดวกแหลง่
ค้นคว้าตา่งๆที�เอื )อตอ่การเรียนรู้ตอ่ผู้ เรียน ส่วนหลกัการที�แตกตา่งกนั คือ รูปแบบการเรียนการสอน
แบบตกผลกึผู้สอนจะเป็นผู้ วิเคราะห์ผลงานร่วมกบัผู้ เรียน คอยสอดแทรกทกัษะการคดิ คา่นิยม
และจริยธรรมให้เกิดมีในตวัผู้ เรียน  
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ตารางที� 7 การเปรียบเทียบองค์ประกอบการเรียนการสอนระหวา่งรูปแบบการเรียนการสอน
แบบตกผลกึกบัรูปแบบการเรียนการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์ในด้านผู้ เรียน 
 

 

รูปแบบการเรียนการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์ 
 
ด้านผู้เรียน  
ศิรินทร์ ใจเที�ยง (2551)  
 
1.   ผู้ เรียนวางแผนและแสวงหาข้อความรู้ด้วยตนเอง 
 
 
2.   ผู้ เรียนใช้ความรู้และความคิดเชิงวเิคราะห์ และการคิด
เชิงสงัเคราะห์ และสร้างสรรค์เป็นผลงานการออกแบบ 
 
 
 
3.   ผู้ เรียนสามารถนําเสนอและอภิปรายผลงานของตนเองได้ 
 

 

รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึ 
 
ด้านผู้เรียน  
ไพฑรูย์ สินลารัตน์ (2549)  
 
1.   ผู้ เรียนวางแผนและแสวงหาข้อความรู้ด้วยตนเองจาก
แหลง่ข้อมลูที�หลากหลาย 

  
 2.   ผู้ เรียนใช้ความรู้และความคิดในการจดัการข้อความรู้
ผ่านกระบวนการคิดวิเคราะห์  สงัเคราะห์ สร้างสรรค์ ถึง 2 
ครั )ง จนเกิดความเข้าใจอยา่งถ่องแท้ สามารถนําเสนอสิ�งที�
เข้าใจมาสร้างและอภิปรายผลงานของตนเองได้ 
 
3.   ผู้ เรียนสามารถแลกเปลี�ยน เรียนรู้เกี�ยวกบัข้อความรู้ที�
ค้นพบผ่านการอภิปรายร่วมกบัครูและเพื�อนร่วมชั )นเรียน 
 
4.   ผู้ เรียนสามารถประเมินการเรียนรู้ของตนเองใน
สว่นท้ายของการเรียนการสอน 

   
   จากการวิเคราะห์และเปรียบเทียบกล่าวโดยสรุปได้ว่า รูปแบบการเรียนการสอน
แบบตกผลกึกบัรูปแบบการเรียนการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์ในด้านผู้ เรียน มีหลกัการที�
เหมือนกนั คือ ผู้ เรียนจะเป็นผู้วางแผนและแสวงหาข้อความรู้ด้วยตนเอง ใช้ความรู้และความคิดใน
การถ่ายทอดผลงานสร้างสรรค์เป็นผลงานการออกแบบ สามารถนําเสนอและอภิปรายผลงานของ
ตนเองได้ ในการสว่นหลกัการที�แตกตา่งกนั คือ รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึผู้ เรียน
จะต้องจดัการข้อความรู้ผา่นกระบวนการคดิวิเคราะห์  สงัเคราะห์ สร้างสรรค์ ถึง 2 ครั )ง จนเกิด
ความเข้าใจอยา่งถ่องแท้ สามารถนําเสนอสิ�งที�เข้าใจมาสร้างและอภิปรายผลงานของตนเองได้ 
และผู้ เรียนสามารถประเมินตนเอง ซึ�งจะทําให้ผู้ เรียนได้เล็งเห็นจดุอ่อนจดุแข็งและปรับปรุงแก้ไข
ผลงานของตนเองในครั )งตอ่ไปได้ 
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       แผนภาพที� 3 สรุปการสอนการออกแบบผ้าพมิพ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอน 
แบบตกผลึก 

 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ป 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 

    กระบวนการออกแบบ 
ขั &นที� 1 การสํารวจ เป็นการหาแรงบนัดาลใจจากสิ�งที�สนใจ 
ขั &นที� 2 วเิคราะห์โจทย์  เป็นการกําหนดเป้าหมายในการออกแบบ 
ขั &นที� 3 กําหนดขอบเขตของปัญหา เป็นการตีกรอบความคดิที�จะ
สร้างสรรค์ 
ขั &นที� 4 การค้นคว้าหาข้อมลู เป็นการสร้างความเข้าใจในงานออกแบบ 
ขั &นที� 5 สร้างแนวความคดิ  เป็นการใช้ความคดิสร้างสรรค์ผลงาน 
ขั &นที� 6 การออกแบบร่าง เป็นการนําความคดิมาแปรรูปเป็น
ภาพเบื )องต้นในลกัษณะ 2 มิต ิและ 3 มิต ิ
ขั &นที� 7 คดัเลือก เป็นการตดัสนิใจแบบร่างที�ดีที�สดุ 
ขั &นที� 8 การออกแบบรายละเอียด เป็นการพฒันาผลงานให้สมบรูณ์ 
ขั &นที� 9 การลงมือปฏิบตังิาน เป็นการสร้างสรรค์ผลงาน 
ขั &นที� 10 การประเมินผล เป็นการตรวจสอบคณุภาพของผลงาน 
(Don Koberg and Jim Bagnall, 1991; นวลน้อย บญุวงศ์, 2539 ;  
เรวตั ิสขุสกิาญจน์ , 2553) 
 

กระบวนการออกแบบผ้าพิมพ์ 
ขั�นที� 1 การสํารวจ เป็นการค้นหาแรงบนัดาลใจจากชีวิตประจําวนั  

ขั�นที� 2 ศกึษาค้นคว้าหาข้อมลู เป็นการศกึษาและรวบรวมข้อมลูที� 
เกี�ยวกบัหวัข้อเรื�องที�ต้องการศกึษาโดยทั�วไปจากแหลง่ค้นคว้า 

ขั�นที� 3 การวิเคราะห์ เป็นการนําข้อมลูที�ได้รับมาทําความเข้าใจ
อย่างลกึซึ )ง สามารถหาความสมัพนัธ์ในสิ�งที�ต้องการจะศกึษา  

ขั�นที� 4 สร้างแนวคดิ เป็นการนําข้อมลูที�ด้รับมาจากแรงบนัดาลใจ
มาทําการออกแบบ 

ขั�นที� 5 ออกแบบร่าง เป็นการกําหนดภาพเป็นเรื�องราวผ่าน
ลายเส้น เพื�อสื�อให้เหน็เป็นภาพเบื )องต้นโดยรวม 

ขั�นที� 6 การจดัองค์ประกอบ เป็นการจดัองค์ประกอบ
ภายในภาพโดยการใสร่ายละเอียด 

ขั�นที� 7 การตกแตง่ภาพ เป็นการนําความรู้เรื�องทฤษฎี
สีมาประยกุต์ใช้ในการตกแตง่ภาพให้เกิดควาสวยงาม 
(เสรี เรืองเนตร์, 2549) 
 

รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลึก 
ขั &นตอนที� 1 วางแผนการเรียนรู้ ผู้ เรียนวางแผนการเรียนรู้ด้วยตนเอง
โดยการศกึษาค้นคว้าเชิงวเิคราะห์ตามความสนใจภายใต้โจทย์และ
คําแนะนําของครูผู้สอน 
ขั &นตอนที� 2 นําเสนอและอภิปราย ผู้ เรียนนําเสนอผลงานโดยการ 
บรรยายและอภิปรายร่วมกนักบัเพื�อนร่วมชั )นและครูผู้สอน 
ขั &นตอนที� 3 ประมวลและปรับแก้ ผู้ เรียนนําสิ�งที�ได้รับจากการอภิปราย
พร้อมทั )งหาข้อมลูเพิ�มเตมิปรับแก้ผลงานให้สมบรูณ์ด้วยการประมวล
เชิงสงัเคราะห์ 
ขั &นตอนที� 4 ตกผลกึ ผู้ เรียนนําเสนอผลงานสร้างสรรค์ที�สมบรูณ์และ
อภิปรายร่วมกนักบัเพื�อนร่วมชั )นและครูผู้สอน รวมทั )งประเมินตนเอง 
สรุปผลการทํางานในรูปการเขียนแบบบรรยาย 
(ไพฑรูย์ สนิลารัตน์, 2549; อมรรัตน์ วฒันาธร, 2551) 

รูปแบบการเรียนการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์ 
ขั &นตอนที� 1 วางแผน ผู้สอนวางแผนการเรียนรู้เพื�อให้ผู้ เรียนสามารถ
สร้างแนวคดิตามความสนใจอย่างอิสระ ภายใต้โจทย์และคําแนะนํา
ของผู้สอน 
ขั &นตอนที� 2 ลงมือปฏิบตั ิผู้ เรียนรวบรวมข้อมลู จากการคดิวิเคราะห์ 
สงัเคราะห์ และสร้างสรรค์เป็นผลงานการออกแบบ 
ขั &นตอนที� 3 การคดัเลือก ผู้ เรียนได้คดัเลือกผลงานการออกแบบใน
รูปแบบร่างสมบรูณ์ที�สดุ  
ขั &นตอนที� 4 นําเสนอ ผู้ เรียนนําเสนอผลงานการออกแบบเพื�อ
อภิปรายร่วมกนั 
ขั &นตอนที� 5 การประเมินผล ผู้สอนประเมนิผลงานของผู้ เรียน 
(มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์, คณะศลิปกรรมศาสตร์, 2548; 
จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั,  คณะศลิปกรรมศาสตร์, 2551) 

การสอนการออกแบบผ้าพิมพ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลึก 
ขั &นตอนที� 1 วางแผนการเรียนรู้ ผู้ เรียนวางแผนการเรียนรู้ด้วยตนเองโดยการศกึษาค้นคว้าตามความสนใจภายใต้โจทย์และคําแนะนําของครูผู้สอน 
ขั &นตอนที� 2 ลงมือปฏิบตั ิผู้ เรียนลงมือปฏิบตั ิจากการคดิวเิคราะห์ สงัเคราะห์ และสร้างสรรค์เป็นผลงานการออกแบบ (ครั )งที� 1) 
ขั &นตอนที� 3 นําเสนอผลงานและอภิปราย ผู้ เรียนนําเสนอผลงานการออกแบบครั )งที� 1 และอภิปรายร่วมกนักบัเพื�อนร่วมชั )นและครูผู้สอน 
ขั &นตอนที� 4 ประมวลและปรับแก้ ผู้ เรียนนําสิ�งที�ได้รับจากการอภิปรายมาประมวลพร้อมทั )งหาข้อมลูเพิ�มเตมิปรับแก้ผลงานการออกแบบ (ครั )งที� 2) 
ขั &นตอนที� 5 ตกผลกึทางความคดิ ผู้ เรียนนําเสนอผลงานการออกแบบครั )งที� 2 และอภิปรายร่วมกนั รวมทั )งผู้ เรียนประเมินตนเอง พร้อมทั )งผู้สอนประเมิน
ความรู้ในหลกัการออกแบบในการสร้างลวดลายและเทคนิควิธีการตา่งๆ ทกัษะกระบวนการทํางานและผลงาน พฤตกิรรมกระบวนการเรียนรู้ของผู้ เรียน  
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5.  เอกสารและงานวิจัยที�เกี�ยวข้อง 
 

      5.1  งานวิจัยในประเทศ  
ดษุฎี สนุทรารชนุ(2530) ได้ทําการวิจยัเรื�องการพฒันาเนื )อหารายวิชาออกแบบลาย

พิมพ์ผ้า สําหรับนกัศกึษาระดบัประกาศนียบตัร แผนกออกแบบสิ�งทอ วิทยาลยัเทคโนโลยีและ
อาชีวศกึษา วิทยาเขตกรุงเทพฯ มีวตัถปุระสงค์เพื�อพฒันาเนื )อหารายวิชาออกแบบลายพิมพ์ผ้า 
สําหรับนกัศกึษาระดบัประกาศนียบตัร แผนกออกแบบสิ�งทอ วิทยาลยัเทคโนโลยีและอาชีวศกึษา 
วิทยาเขตกรุงเทพฯ กลุม่ประชากรที�ใช้ในการวิจยัประกอบด้วยผู้ เชี�ยวชาญที�เลือกแบบเจาะจง 
(Purposive Sampling) จํานวน 7 ทา่น ข้อมลูที�ได้จากแบบสอบถามจะวิเคราะห์โดยคา่มธัยฐาน
และพิสยัระหวา่งควอไทล์ 
 ผลการวิจยัพบวา่ คณุสมบตัิของนกัออกแบบลายผ้าที�พงึประสงค์ หลกัการออกแบบ
ลายพิมพ์ผ้าที�ควรศกึษา และการแบง่หน่วยการสอนรวมไปถึงจดุประสงค์ของการสอนที�ควรจะ
เป็น  ตามที�กลุม่ผู้ เชี�ยวชาญได้เสนอความคดิเห็น ให้ข้อเสนอแนะและคาดการณ์ไว้ คือ ควร
กําหนดวตัถปุระสงค์เชิงพฤติกรรมและคําอธิบายรายวิชา ให้สอดคล้องกบัความจําเป็นและ
ความต้องการของนกัศกึษา หลกัวิชาการและสงัคม ควรปรับปรุงเนื )อหารายวิชาให้ทนัสมยัและมี
ประโยชน์เพื�อให้ผู้ เรียนสามารถนําไปประยกุต์ใช้ในการปฏิบตังิาน ในด้านการสง่เสริมการเรียน
การสอน ควรมีการจดัตําราเรียนทั )งที�เป็นภาษาไทยและภาษาตา่งประเทศ มีแหลง่ค้นคว้าที�
ทนัสมยัและเพียงพอ นอกจากนั )นควรให้ผู้ เชี�ยวชาญทางด้านการออกแบบลายพิมพ์ผ้า อนัได้แก่ 
ผู้ประกอบการกิจอตุสาหกรรมการพิมพ์ผ้า นกัออกแบบ นกัวิชาการ มาให้ความรู้และถ่ายทอด
ประสบการณ์แก่นกัศกึษาบ้างบางโอกาส 

 
 สราวธุ กลิ�นสวุรรณ (2548) ได้ทําการวิจยัเรื�อง ผลการสอนการออกแบบลายพิมพ์ผ้า
โดยใช้กระบวนการออกแบบที�มีตอ่ผลสมัฤทธิGทางการเรียนของนกัศกึษามหาวิทยาลยัในกํากบัของ
รัฐ มีวตัถปุระสงค์เพื�อศกึษาผลการสอนการออกแบบลายพิมพ์ผ้าโดยใช้กระบวนการออกแบบที�มี
ตอ่ผลสมัฤทธิGทางการเรียนของนกัศกึษามหาวิทยาลยัในกํากบัของรัฐ กลุม่ตวัอยา่งประชากรที�ใช้
ในการวิจยั เป็นกลุม่ตวัอย่างแบบเจาะจง คือ นกัศกึษาสาขาวิชาศลิปะการออกแบบพสัตราภรณ์ 
คณะศลิปกรรมศาสตร์ ระดบัปริญญาตรี ชั )นปีที� 3 มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์ จํานวน 8 คน ที�ผา่น
การเรียนในรายวิชา พื )นฐานการออกแบบสิ�งทอ เครื�องมือที�ใช้ในการวิจยัประกอบด้วย 1. แผนการ
สอน การออกแบบลายพิมพ์ผ้าโดยใช้กระบวนการออกแบบ 2. แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิGทางการ
เรียน เรื�อง การออกแบบลายพิมพ์ผ้า 3. แบบประเมินความเข้าใจกระบวนการออกแบบลายพิมพ์
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ผ้า 4. แบบประเมินผลงานการออกแบบลายพิมพ์ผ้าของผู้ เรียน 5. แบบสอบถามความคดิเห็น
เกี�ยวกบัการสอนออกแบบลายพิมพ์ผ้าโดยใช้กระบวนการออกแบบ ข้อมลูที�ได้นํามาวิเคราะห์หาคา่
มชัฌิมเลขคณิต ( Χ ) สว่นเบี�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และคา่ t-test ด้วยโปรแกรมสําเร็จรูป SPSS 
เพื�อทดสอบสมมตฐิานที�ตั )งไว้  
 ผลการวิจยัพบวา่ ผลการสอนการออกแบบลายพิมพ์ผ้าโดยใช้กระบวนการออกแบบ 
สง่ผลให้ผู้ เรียนมีผลสมัฤทธิGทางการเรียนหลงัเรียนสงูขึ )นอยา่งมีนยัสําคญัที�ระดบั .05 ทั )ง
ทางด้านความรู้การออกแบบลายพิมพ์ผ้าและความเข้าใจในกระบวนการออกแบบลายพิมพ์ผ้า 
สว่นผลงานการออกแบบของผู้ เรียนได้รับการประเมินโดยภาพรวมในระดบัดีมาก  
( Χ  = 8.23) นอกจากนี ) ผู้ เรียนได้เสนอแนะความคิดเห็นตอ่การสอนออกแบบลายพิมพ์ผ้า โดย
ใช้กระบวนการออกแบบ วา่ ขั )นตอนในกระบวนการออกแบบชว่ยให้สามารถแก้ปัญหาในการ
ออกแบบได้อยา่งมีระบบชดัเจน กระบวนการออกแบบชว่ยให้ทํางานออกแบบมีทิศทางที�
เหมาะสมสอดคล้องกบัความต้องการของผู้ใช้อยา่งมีคณุคา่ และกระบวนการออกแบบทําให้การ
ทํางานออกแบบจําเป็นต้องใช้เวลาในการดําเนินการมากขึ )น และควรให้พาผู้ เรียนไปดงูานตา่งๆ 
เชน่ งานแสดงสินค้า พิพิธภณัฑ์ผ้า งานแสดงผลงานของศลิปินด้านการออกแบบลายผ้าทั )งใน
และตา่งประเทศเพื�อเพิ�มวิสยัทศัน์เในการออกแบบ  
 
 จินดา เนื�องจํานงค์ (2545) ได้ทําการวิจยัเรื�อง ผลของการสอนวิชาการออกแบบตวัอกัษร 
1 ตามแนวคอนสตรัคตวิิซึ�ม ที�มีตอ่ผลสมัฤทธิGทางการเรียนของนกัศกึษาโปรแกรมวิชาศลิปกรรม 
ระดบัปริญญาตรี สถาบนัราชภฏัแนวคอนสตรัคตวิิซี�ม มีวตัถปุระสงค์เพื�อศกึษาผลการสอนวิชาการ
ออกแบบตวัอกัษร 1 ตามแนวคอนสตรัคตวิิซึ�ม ที�มีตอ่ผลสมัฤทธิGทางการเรียนของนกัศกึษาโปรแกรม
วิชาศลิปกรรม ระดบัปริญญาตรี สถาบนัราชภฏัแนวคอนสตรัคตวิิซี�มประกอบด้วย 4 ขั )นตอน คือ 1. 
ขั )นเสาะแสวงหา 2. ขั )นวิเคราะห์และสงัเคราะห์ 3. ขั )นจดัโครงสร้างแนวคดิใหมแ่ละสร้างผลงาน และ 
4. ขั )นสรุปประเมินผลการนําแนวคิดไปใช้ กลุม่ตวัอยา่งที�ใช้ในการวิจยั เป็นนกัศกึษาของโปรแกรม
วิชาศลิปกรรมสถาบนัราชภฏัราชนครินทร์ ชั )นปีที� 1 ปีการศกึษา 2545 จํานวนทั )งหมด 30 คน 
เครื�องมือที�ใช้ในการวิจยัได้แก่ 1. แผนการสอน 4 หวัข้อกิจกรรมตามแนวคอนสตรัคติวิซึ�ม 2. 
แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิGทางการเรียน ทั )งก่อนเรียนและหลงัเรียน 3. แบบประเมินกระบวนการ
ทํางานและผลงาน และ 4. แบบสอบถามความคิดเห็นเกี�ยวกบัการจดัการเรียนการสอนสถิตทีิ�ใช้ใน
การวิเคราะห์ข้อมลู ได้แก่ คา่ที (t-test) เพื�อหาคา่ทดสอบ วดัผลการเรียนจากแบบทดสอบวดั
ผลสมัฤทธิG คา่มชัฌิมเลขคณิต ( Χ ) และสว่นเบี�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ใช้กบัแบบประเมิน
กระบวนการทํางานและผลงานและแบบสอบถามความคิดเห็น  
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 ผลการวิจยัพบวา่ 1.ผลของการสอนวิชาการออกแบบตวัอกัษร 1 ตามแนวคอนสตรัค
ตวิิซึ�มที�มีตอ่ผลสมัฤทธิGทางการเรียนของนกัศกึษาเป็นไปตามสมมตฐิานที�ตั )งไว้ คือ มีผลสมัฤทธิG

ทางการเรียนสงูขึ )น อยา่งมีนยัสําคญัที�ระดบั 0.05 2. ผลจากการประเมินกระบวนการทํางานและ
ผลงานทั )งหมดของผู้ เรียนได้ในระดบัดี 3. ผู้ เรียนมีความคดิเห็นเกี�ยวกบัการจดัการเรียนการสอน
วิชาการออกแบบตวัอกัษร 1 ตามแนวคอนสตรัคตวิิซึ�มวา่มีความเหมาะสมมากโดยเฉพาะอยา่ง
ยิ�งประเดน็การจดักิจกรรม ชว่ยให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้จากการทํางานร่วมกบัผู้ อื�น มีความรู้
ความเข้าใจในเนื )อหาวิชาและทกัษะปฏิบตัมีิความเหมาะสมมากที�สดุ 
 
 อารีย์ รัตน์ประโคน(2551) ได้ทําการวิจยัเรื�อง การศกึษาความคดิเห็นของอาจารย์
เกี�ยวกบัการสอนศลิปะปฎิบตัใินหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตร์สาขาทศันศลิป์ ของสถาบนัอดุมศกึษา
ของรัฐ มีวตัถปุระสงค์เพื�อศกึษาความคิดเห็นเกี�ยวกบัการสอนศลิปะปฏิบตัใินหลกัสตูรศลิปกรรม
ศาสตร์สาขาทศันศลิป์  ของสถาบนัอดุมศกึษาของรัฐ   โดยศกึษาด้านการวางแผนการสอน  ด้าน
การดําเนินการสอนและด้านการวดัและการประเมินผล ประชากรที�ใช้ในการวิจยั ประกอบด้วย
อาจารย์จํานวน 18 คน โดยผู้ วิจยัเลือกแบบเจาะจง    จากอาจารย์ที�มีประสบการณ์การสอนศลิปะ
ปฏิบตัใินหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตร์สาขาทศันศลิป์ ของสถาบนัระดบัอดุมศกึษาของรัฐไมตํ่�ากวา่ 10 
ปี และเป็นศลิปินที�มีผลงานสร้างสรรค์ศลิปะเป็นที�ยอมรับ เครื�องมือที�ใช้ในการวิจยั คือ แบบ
สมัภาษณ์แบบมีโครงสร้าง ซึ�งผู้ วิจยัเป็นผู้สร้างเอง ข้อมลูจากแบบสมัภาษณ์วิเคราะห์โดยการสรุป
สาระสําคญัของแตล่ะด้าน แล้วบรรยายเป็นความเรียง  
  ผลการวิจยัพบวา่ การสอนศิลปะปฏิบตัใินหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตร์สาขาทศันศลิป์  
ของสถาบนัอดุมศกึษาของรัฐมีจดุมุง่หมายเพื�อผลิตบณัฑิตผู้ มีความรู้และความสามารถในการ
สร้างสรรค์งานศลิปะสาขาทศันศลิป์เป็นผู้ รอบรู้  มีทศันคตอินัดีงาม  รู้จกัคิดวิเคราะห์ วินิจฉยั  มี
ความคดิสร้างสรรค์  สามารถค้นคว้า วิจยัทางด้านศลิปะ  และสามารถนําความรู้ไปประกอบอาชีพ 
                  การสอนศลิปะปฏิบตัคิวรมีการวางแผนการสอนอยา่งเป็นระบบ เพื�อเป็นแนวทางให้รู้ว่า
จะดําเนินการสอนอย่างไรให้ได้ผลตามจดุมุง่หมายที�กําหนดไว้ในหลกัสตูร ด้านการดําเนินการสอน 
ควรดําเนินการสอนอยา่งเป็นระบบขั )นตอน  โดยอาจารย์ต้องคํานงึถึงการพฒันาความรู้  ความ
เข้าใจ   ทศันคตแิละทกัษะของนกัศกึษาตลอดจนความถนดัและความสนใจของนกัศกึษาแตล่ะคน 
การสอนระดบัพี )นฐานเป็นการฝึกทกัษะฝีมือ และเทคนิคตา่งๆ  จงึเป็นการสอนให้ผู้ เรียนปฏิบตัิตาม
ขั )นตอนอยา่งถกูต้องและฝึกฝนจนเกิดความชํานาญจงึควรมีการสอนแบบสาธิต และมีการแนะนํา 
ชว่ยเหลือ  ตชิม  โดยเน้นการฝึกปฏิบตัทิกัษะปฏิบตัเิพื�อปพืู )นฐานไปสูก่ารเรียนในระดบัสงู  ซึ�งผู้สอน
จะเปลี�ยนจากการสอน  มาเป็นการวิเคราะห์  การวิจารณ์ การแนะนํา   และการประเมินคณุคา่
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ผลงานของนกัศกึษา  เน้นให้นกัศกึษาสามารถวางแผนการทํางานด้วยตนเองอยา่งเป็นระบบ  เน้น
การพฒันาทางความคดิสร้างสรรค์มากขึ )น  อาจารย์จะกําหนดโจทย์ เป็นหวัข้อกว้างๆแล้วให้อิสระ
แก่นกัศกึษาได้คิด ค้นหาแนวทางการทํางานศลิปะ ของแตล่ะบคุคล  ใช้ผู้สอนเป็นทีม เพื�อให้
นกัศกึษาได้รับการวิเคราะห์  วิจารณ์  และประเมินผลจากทศันะที�แตกตา่งของอาจารย์ โดยประเมิน
จากภาพรวมของผลงานที�มีความสมบรูณ์ มีความสอดคล้องกนัระหว่างแนวความคดิ รูปแบบ 
เทคนิค และพฒันาการการทํางานศลิปะของนกัศกึษา  ส่วนศลิปนิพนธ์ ในปีการศกึษาสดุท้ายเป็น
การหาบทสรุปในการสร้างสรรค์งานศลิปะของนกัศกึษา สร้างความชดัเจนในแนวทางการทํางาน
ศลิปะของแตล่ะบคุคล   ประกอบด้วยภาคเอกสารและผลงานศลิปะภาคปฏิบตั ิการประเมินจะ
พิจารณาจากผลงานศลิปะภาคปฏิบตัเิป็นหลกั โดยมีภาคเอกสารและการแสดงนิทรรศการเป็น
สว่นประกอบ    
                ข้อเสนอแนะของการวิจยั คือ การสอนศลิปะปฏิบตั ิสิ�งที�สําคญัคือนกัศกึษาต้องมีความรู้  
เข้าใจในศลิปะ เห็นคณุคา่ศิลปะ อาจารย์ควรสอนให้นกัศกึษารู้วา่ ศลิปะ คืออะไร ควรฝึกฝน
ภาคปฏิบตัคิวบคูไ่ปกบัวิชาสนุทรียศาสตร์ เพื�อเป็นพื )นฐานในการสร้างผลงานที�มีคณุคา่ ตลอดจน
นําไปสูก่ารตดัสินคณุคา่ของผลงานศลิปะอยา่งถกูต้อง 
  
 อินทิรา พรมพนัธุ์ (2545) ได้ทําการวิจยัเรื�อง ผลการสอนการออกแบบเครื�องแตง่กาย
โดยใช้ฐานข้อมลู ที�มีตอ่ผลสมัฤทธิGทางการเรียนวิชาศลิปอตุสาหกรรมในหลกัสตูรศลิปกรรม 
ศาสตรบณัฑิต สาขานฤมิตศิลป์ คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผงัเมืองและนฤมิตศลิป์มหาวิทยาลยั
มหาสารคาม มีวตัถปุระสงค์เพื�อศกึษาผลการสอนการออกแบบเครื�องแตง่กายโดยใช้ฐานข้อมลู ที�มี
ตอ่ผลสมัฤทธิGทางการเรียนวิชาศลิปอตุสาหกรรมในหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต สาขานฤมิต
ศลิป์ คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผงัเมืองและนฤมิตศลิป์ มหาวิทยาลยัมหาสารคาม ประชากรที�ใช้
ในการวิจยัเป็นนิสิตสาขาวิชานฤมิตศลิป์ ชั )นปีที� 3 ปีการศกึษา 2545 ในภาคเรียนที� 1 ที�ลงทะเบียน
เรียนวิชา 612312 ศลิปอตุสาหกรรม 2 จํานวน 20 คน เครื�องมือที�ใช้ในการวิจยั ประกอบด้วย 1. 
แผนการสอนการออกแบบเครื�องแตง่กาย 2. ฐานข้อมลูการออกแบบเสื )อสตรี 3. แบบทดสอบวดั
ผลสมัฤทธิGทางการเรียนด้านความรู้ในการออกแบบเสื )อสตรี ก่อนเรียนและหลงัเรียน 4. แบบ
ประเมินผลกิจกรรมการแก้ปัญหาในการออกแบบในการเรียนการสอน 5. แบบประเมินผลงานการ
ออกแบบเสื )อสตรีโดยใช้ฐานข้อมลูข้อมลูที�ได้นํามาวิเคราะห์หาคา่มชัฌิมเลขคณิต ( Χ ) สว่น
เบี�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และคา่ t-test ด้วยโปรแกรมสําเร็จรูป SPSSเพื�อทดสอบสมมตฐิานที�ตั )งไว้  
 ผลการวิจยัพบวา่ 1. ผลของการสอนการออกแบบเครื�องแตง่กายโดยใช้ฐานข้อมลูที�
มีตอ่ผลสมัฤทธิGทางการเรียนวิชาศลิปอตุสาหกรรม ของนิสิตสาขาวิชานฤมิตศลิป์ เป็นไปตาม
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สมมตฐิานที�ตั )งไว้คือ ผู้ เรียนมีผลสมัฤทธิGทางการเรียนสงูขึ )นอยา่งมีนยัสําคญัที�ระดบั .05 2. ผล
ของการสอนกิจกรรมการแก้ปัญหาออกแบบ คือการกําหนดปัญหา การวิเคราะห์การสงัเคราะห์
และการประเมินผลในการเรียนการสอนออกแบบเครื�องแตง่กายร่วมกบัการใช้ฐานข้อมลู พบวา่
ผู้ เรียนมีคะแนนอยูใ่นระดบัดี ( Χ = 3.86) 3. ผลงานการออกแบบของผู้ เรียน ที�นําฐานข้อมลูเข้า
มาชว่ยในการศกึษารูปแบบเสื )อสตรีทําให้ผู้ เรียนสามารถออกแบบเสื )อสตรี ได้ในระดบัดี  
( Χ = 3.75)  

 
 สมาพร คล้ายวิเชียร (2545) ได้ทําการวิจยัเรื�อง ผลของการสอนวิชาภาพพิมพ์
พื )นฐานโดยใช้โมเดลซิปปาที�มีตอ่ผลสมัฤทธิGทางการเรียนของนกัศกึษาระดบัปริญญาตรีสถาบนั
ราชภฏับรีุรัมย์ มีวตัถปุระสงค์เพื�อศกึษาผลการสอนวิชาภาพพิมพ์พื )นฐานโดยใช้โมเดลซิปปาที�มี
ตอ่ผลสมัฤทธิGทางการเรียนของนกัศกึษาระดบัปริญญาตรีสถาบนัราชภฏับรีุรัมย์ ซึ�งโมเดลซิปปา
นั )นเป็นรูปแบบการเรียนการสอนโดยยึดผู้ เรียนเป็นศนูย์กลางประกอบด้วย 1. C การสร้างความรู้
ตามแนวคิดของ Constructivism (Construct) 2. I การปฏิสมัพนัธ์กบัผู้ อื�นหรือสิ�งแวดล้อม
รอบตวั (Interaction) 3. P การให้ผู้ เรียนมีโอกาสได้ทํากิจกรรมในลกัษณะตา่งๆ(Physical 
Participation) 4. P การเรียนรู้กระบวนการตา่ง ๆ ซึ�งเป็นทกัษะที�จําเป็นในการดํารงชีวิต
(ProcessLearning) 5.  A การนําความรู้ที�ได้เรียนรู้ไปประยกุต์ใช้ (Application) กลุม่ตวัอยา่งที�
ใช้ในการวิจยั เป็นนกัศกึษาระดบัปริญญาตรีสถาบนัราชภฏับรีุรัมย์ปีการศกึษา 2545 จํานวน 
18 คน เครื�องมือที�ใช้ในการวิจยั ประกอบด้วย 1. แผนการสอนเรื�องการพิมพ์ผิวนนู 2. 
แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิGทางการเรียน 3. แบบสงัเกตกระบวนการเรียนรู้และการปฏิบตังิาน 4. 
แบบบนัทกึกระบวนการเรียนรู้และการปฏิบตังิาน และ 5. แบบประเมินผลงานปฏิบตัิ สถิตทีิ�ใช้
ในการวิเคราะห์ข้อมลูได้แก่ คา่ที (T-test) คา่ร้อยละ คา่มชัฌิมเลขคณิต ( Χ ) และสว่นเบี�ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.)  
 ผลการวิจยัพบวา่ นกัศกึษามีผลสมัฤทธิGทางการเรียนวิชาภาพพิมพ์พื )นฐานสงูขึ )น
หลงัจากที�เรียนโดยใช้รูปแบบการสอนโมเดลซิปปาอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตทีิ�ระดบั .05 
นอกจากนั )นแล้ว ยงัพบวา่การเรียนการสอนโดยใช้โมเดลซิปปาทําให้นกัศกึษามีทกัษะการคิด 
ทกัษะการเรียนรู้จากกระบวนการทํางานและปฏิบตังิาน การยอมรับและเห็นคณุคา่ในตนเอง 
สามารถตดัสินใจได้ดีขึ )น ยอมรับฟังความคดิเห็นของผู้ อื�น และมีความเชื�อมั�นในตนเอง 

 
ปทมุมา บําเพ็ญทาน (2547) ได้ทําการวิจยัเรื�อง ผลการสอนวิชาออกแบบอตุสาหกรรม

ศลิป์ ด้วยกระบวนการคิดแยกสว่นที�มีตอ่ผลสมัฤทธิGทางการเรียน ของนิสิตภาควิชาศลิปศกึษา 
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คณะครุศาสตร์ จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั มีวตัถปุระสงค์เพื�อศกึษาผลการสอนวิชาออกแบบ
อตุสาหกรรมศลิป์ ด้วยกระบวนการคดิแยกสว่นที�มีตอ่ผลสมัฤทธิGทางการเรียน ของนิสิตภาควิชา
ศลิปศกึษา คณะครุศาสตร์ จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั กลุ่มตวัอยา่งประชากรที�ใช้ในการวิจยั เป็น
นิสิตระดบัปริญญาตรี สาขาวิชาศลิปศกึษา คณะครุศาสตร์ จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั ที�
ลงทะเบียนเรียน วิชาออกแบบอตุสาหกรรมศลิป์ทั )งชายและหญิง รวมทั )งสิ )นจํานวน 18 คน 
เครื�องมือที�ใช้ในการวิจยัประกอบด้วย 1. แผนการสอนในวิชาออกแบบอตุสาหกรรมศิลป์ เรื�องการ
ออกแบบกล้องดจิิตอล จํานวน 3 แผน่  2. แบบวดัสมัฤทธิGทางการเรียนทั )งก่อนเรียน และหลงัเรียน 
ด้านเนื )อหาการออกแบบผลิตภณัฑ์ กล้องดจิิตอล และกระบวนการคิดแยกสว่น จํานวน 1 ฉบบั 3. 
แบบวดัระดบัความเข้าใจการปฏิบตัิตามขั )นตอนกระบวนการคิดแยกสว่น ในการออกแบบ
ผลิตภณัฑ์ทั )งก่อนเรียนและหลงัเรียน จํานวน 1 ฉบบั 4. แบบประเมินผลการปฏิบตังิานออกแบบ
ด้วยกระบวนการคดิแยกส่วน จํานวน 1 ฉบบั 5. แบบประเมินผบงานออกแบบด้วยกระบวนการคิด
แยกสว่น จํานวน 1 ฉบบั 6) แบบสอบถามความคิดเห็นเกี�ยวกบัการเรียนการสอน จํานวน 1 ฉบบั 
วิเคราะห์ข้อมลูโดยใช้โปรแกรม SPSS หาคา่สถิต ิได้แก่ คา่มชัฌิมเลขคณิต ( Χ ) และสว่นเบี�ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) และคา่ที (t-test)  

ผลการวิจยัพบวา่ ผู้ เรียนมีผลสมัฤทธิGทางการเรียนและมีระดบัความเข้าใจการปฏิบตัิ
ตามขั )นตอนกระบวนการคิดแยกสว่น ในวิชาออกแบบอตุสาหกรรมศลิป์ ด้วยกระบวนการคิด
แยกสว่น ในหวัข้อเรื�องการออกแบบกล้องดจิิตอล โดยมีคะแนนหลงัเรียนสงูกวา่คะแนนก่อน
เรียน อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตทีิ�ระดบั .05 ตรงตามสมมตฐิานที�ตั )งไว้ ทั )งนี )ผู้ เรียนมีความเข้าใจ
ในขั )นตอนการประเมินผลมากที�สดุ สําหรับผลการประเมินผลการปฏิบตังิานและผลการ
ประเมินผลงานออกแบบด้วยกระบวนการคิดแยกส่วนของรู้เรียนพบว่าอยูใ่นระดบัดี โดยเฉพาะ
การปฏิบตังิานออกแบบด้วยการระดมความคดิ และผลงานออกแบบที�มีความสวยงาม เรียบร้อย 
อยูใ่นระดบัดีมาก นอกจานนี )ความคดิเห็นเกี�ยวกบัการจดัการเรียนการสอนพบว่า ผู้ เรียนมี
ความเห็นด้วยมากที�สดุ ในแง่ การเชื�อมโยงความคิดของการออกแบบสามารถสร้างแนว
ทางเลือกทางการออกแบบ ข้อเสนอแนะในการวิจยัเพื�อนํากระบวนการคดิแยกส่วนมาใช้ในการ
สอนออกแบบคือ ควรเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนมีส่วนร่วมในการกําหนดโจทย์ในการเรียนการสอน
ออกแบบ 

 
ไพฑรูย์ สินลารัตน์ และคณะ (2549) ได้ทําการพฒันารูปแบบการเรียนการสอน 3 

รูปแบบ ในโครงการวิจยัการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนการสอน CPR โดยใช้รูปแบบการ
เรียนการสอนแบบตกผลกึเป็นหนึ�งใน 3 รูปแบบ ที�ได้รับการพฒันาขึ )นในโครงการวิจยันี ) 
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ผลการวิจยัพบวา่ การใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึที�มีตอ่คณุลกัษณะอนั
พงึประสงค์แบบ 4 ร. พบวา่นกัเรียนได้พฒันาให้เป็นผู้ มีคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ตามลําดบั 
ชั )นตอนการสอน ดงันี )  

ขั )นที� 1 วางแผนและเรียนรู้ นกัเรียนได้พฒันาให้เป็นผู้ รู้ทนั รู้นําโลก มีทกัษะการ
แสวงหา การคดัสรรข้อมลู การจดัการความรู้และเป็นผู้ ที�ทนัสมยั ทนัตอ่เหตกุารณ์ ทนัตอ่โลก  

ขั )นที� 2 นําเสนอและอภิปราย นกัเรียนได้พฒันาให้เป็นผู้ รู้ทนั รู้นําโลก มีทกัษะการ
จดัการและการสร้างข้อความรู้ และการสื�อสาร ได้พฒันาให้มีความสามารถในการทํางานเป็น
ทีม มีความอดทน สู้งาน และมีทกัษะในการบริหารจดัการ ซึ�งเป็นการพฒันาให้เรียนรู้การรวม
พลงั สร้างสรรค์สงัคม 

ขั )นที� 3 ประมวลและปรับแก้ นกัเรียนได้พฒันาให้เป็นผู้ รู้ทนั รู้นําโลก มีทกัษะการคดั
สรรการใช้ การจดัการและสร้างความรู้ ได้พฒันาเป็นนกัเรียนรู้ชํานาญ เชี�ยวชาญปฏิบตัใินด้าน
การเป็นผู้ มีมาตรฐานและมุง่ความเป็นเลิศ  

ขั )นที� 4 ตกผลกึ นกัเรียนได้พฒันาให้เป็นผู้ รู้ทนั รู้นําโลก เป็นผู้ ที�เรียนรู้อย่างชํานาญ 
เชี�ยวชาญปฏิบตั ิและได้พฒันาการรักษ์ความเป็นไทยใฝ่สนัต ิซึ�งเป็นคณุลกัษณะด้านคณุธรรม 
จริยธรรมในการทํางานร่วมกบัผู้ อื�น การอ้างอิงแหลง่ข้อมลู การฝึกมารยาทในด้านตา่งๆ  

 
ศธิรา จฑุารัตน์ (2549) ได้ทําการวิจยัเรื�อง ผลของการใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบ

ตกผลกึที�มีตอ่ผลสมัฤทธิGทางการเรียนวิชาวรรณคดีไทยและความสามารถทางการอ่านอยา่งมี
วิจารณญาณของนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษาตอนต้น มีวตัถปุระสงค์เพื�อศกึษาผลของการใช้รูปแบบ
การเรียนการสอนแบบตกผลึกที�มีตอ่ผลสมัฤทธิGทางการเรียนวิชาวรรณคดีไทยและความสามารถ
ทางการอ่านอยา่งมีวิจารณญาณของนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษาตอนต้น กลุม่ตวัอยา่งประชากรที�
ใช้ในการวิจยั คือ นกัเรียนชั )นมธัยมศกึษาปีที� 2 สถานศกึษาโรงเรียนมธัยมสิงห์ กรุงเทพมหานคร 
ปีการศกึษา 2549 จํานวน 2 ห้อง ห้องละ 47 คน แบง่เป็นกลุม่ทดลองโดยใช้รูปแบบการเรียนการ
สอนแบบตกผลกึ และกลุม่ควบคมุใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบปกติ เครื�องมือที�ใช้ในการเก็บ
ข้อมลู ได้แก่ แบบทดสอบผลสมัฤทธิGทางการเรียนวรรณคดีไทย และแบบทดสอบความสามารถใน
การอ่านอยา่งมีวิจารณญาณ วิเคราะห์ข้อมลูโดยหาคา่มชัฌิมเลขคณิต ( Χ ) สว่นเบี�ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) และทดสอบคา่ t-test 

ผลการวิจยัพบวา่ ผู้ เรียนมีผลสมัฤทธิGทางการเรียนวรรณคดีไทยหลงัเรียนของผู้ ที�เรียน
ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลึกสงูกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตทีิ�ระดบั .05 
ทั )งนี )ผู้ เรียนมีความสามารถในการอ่านอยา่งมีวิจารณญาณหลงัเรียนของผู้ ที�เรียนด้วยรูปแบบการ
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เรียนการสอนแบบตกผลกึสงูกวา่ก่อนเรียนอย่างมีนยัสําคญัทางสถิตทีิ�ระดบั .05 และผลสมัฤทธิG

ทางการเรียนวรรณคดีไทยของนกัเรียนที�เรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึสงูกวา่
นกัเรียนที�เรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนแบบปกติอย่างมีนยัสําคญัทางสถิตทีิ�ระดบั .05 ทั )งนี )
ความสามารถในการอ่านอย่างมีวิจารณญาณของนกัเรียนที�เรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอน
แบบตกผลกึสงูกวา่นกัเรียนที�เรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนแบบปกติอยา่งมีนยัสําคญัทาง
สถิตทีิ�ระดบั .05 
 

5.2  งานวิจัยต่างประเทศ  
Sharron J. Lennon และคนอื�นๆ (2001) ได้ทําการศกึษาวิจยัเรื�อง Research Trends 

in Textiles and Clothing: An Analysis of Three Journals ตั )งแตใ่นปี 1980-1999 มีจดุประสงค์
ของการวิจยัในครั )งนี ) เพื�อกําหนดแนวความคิดในการค้นคว้า วิธีการในการค้นคว้า การวิเคราะห์
ข้อมลู แหลง่กองทนุ สมาชิกที�เกี�ยวข้องกนัในด้านสิ�งทอและเครื�องแตง่กาย ซึ�งเป็นการวิจยัที�ได้มี
การค้นคว้าโดยอาศยัประสบการณ์และการทดลองเน้นด้านสิ�งทอ เครื�องแตง่กาย และโฆษณา 
จากนิตยสารที�เกี�ยวข้อง ได้แก่ 1. Journal of Family and Consumer Sciences 2. Family and 
Consumer Science Research Journal 3. Clothing and Textiles Research Journal  

ผลการวิจยัพบวา่ จากการวิเคราะห์และทดลองนิตยสารถกูใช้มากตามลําดบัทาง
การศกึษาค้นคว้า ตั )งแตใ่นปี 1980-1999 การสํารวจในสถานศกึษาได้เพิ�มขึ )น การวิเคราะห์ข้อมลู
เป็นปริมาณได้เพิ�มความก้าวหน้าทางเทคนิค และการวิเคราะห์ข้อมลูเชิงคณุภาพมีความก้าวหน้า
เพิ�มเชน่กนั นอกจากนี ) คณะผู้ วิจยัได้เสนอแนะวา่ การศกึษา ค้นคว้าหาข้อมลูจากนิตยสารเป็น
วิธีการที�เหมาะสมสําหรับผู้ ที�จะสําเร็จการศกึษาทางด้านสิ�งทอและเครื�องแตง่กายเพื�อใช้ในการ
พฒันาทางความสามารถในการออกแบบได้ดีขึ )น 

 
Nancy J. Nelson และคนอื�นๆ (2002) ได้ทําการศกึษาวิจยัเรื�อง Contemporary Irish 

Textile Artists: Exploring Experiences of Gender, Culture, and Artistic Medium มี
วตัถปุระสงค์เพื�อศกึษาศลิปะสิ�งทอในทางความคิดและทางวฒันธรรมของชาวไอริชผ่านทางนกั
ออกแบบทางด้านสิ�งทอ ซึ�งเกี�ยวกบัประสบการณ์ในการใช้ชีวิตและความเพิ�มขึ )นของสิทธิสตรีใน
สงัคมและวฒันธรรม เก็บรวบรวมข้อมลูโดยการสมัภาษณ์ การทําแบบสอบถาม การสงัเกตการณ์
อยา่งใกล้ชิด และการวิเคราะห์ผลงานของแตล่ะช่างฝีมือ  

ผลการวิจยัพบวา่ การอธิบายของนกัออกแบบสิ�งทอ ทําให้เข้าใจถึงหนแนวทางที�นําไปสู่
งานออกแบบสิ�งทอได้อย่างลกึซึ )งเหมือนศลิปะสิ�งแวดล้อมชว่ยในการกําหนดความเชื�อเรื�องเพศและ
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ความรู้สกึนกึคดิทางสงัคม นอกจากนี ) คณะผู้ วิจยัได้เสนอข้อคิดเห็นว่า ที�ใช้ในการอธิบายถึงโครงสร้าง
มี 3 อยา่ง คือ เอกลกัษณ์ ขอบเขต และหนว่ยงานหรือตวัแทน 

 
Vicki Karaminas (2007) ได้ทําการศกึษาวิจยัเรื�อง Imagining the Orient: Cultural 

Appropriation in the Florence Broadhurst Collection วตัถปุระสงค์เพื�อศกึษากระบวนการ
ออกแบบการสร้างสรรค์ลวดลายประดบัตกแตง่ผนงัของนกัออกแบบชาวออสเตรเลีย ซึ�งนําเสนอให้
เห็นถึงแนวคดิที�ได้รับแรงบนัดาลใจมาจากลวดลายดอกไม้ในรูปแบบตะวนัออกผสมผสานกบั
ตะวนัตก โดยเริ�มตั )งแตก่ารสร้างลวดลายต้นแบบ การใช้เทคนิคในการพิมพ์ และการนําไปประยกุต์ใช้ 
เก็บรวบรวมข้อมลูโดยการสมัภาษณ์นกัออกแบบ และศกึษาจากเอกสารและผลงานที�เกี�ยวข้องกบั
ประวตัิศาสตร์ทางด้านวฒันธรรมและทฤษฏีเกี�ยวกบัการออกแบบ  

ผลการวิจยัพบวา่ การอธิบายของนกัออกแบบสิ�งทอ ทําให้เข้าใจถึงความสมัพนัธ์ของ
กระบวนการออกแบบสร้างสรรค์จากการนําแนวความคดิเชิงวฒันธรรมที�เป็นเอกลกัษณ์ของสงัคม
ผา่นประสบการณ์การรับรู้ในการสร้างต้นแบบ จนนําไปสู่งานออกแบบลายพิมพ์ได้อย่างสมบรูณ์ 
นอกจากนี ) ผู้ วิจยัได้เสนอข้อคดิเห็นวา่ การนําหลกัการและกระบวนการออกแบบของนกัออกแบบมา
ปรับใช้เพื�อเป็นแนวทางในการหาแรงบนัดาลใจและการปฎิบตังิานตอ่ไปได้  

 
Karen and Susan (1999) ได้ทําการศกึษาวิจยัเรื�อง A Three Design Process 

Applied to an Industry-University Textile Product Design ProJect มีวตัถปุระสงค์เพื�อศกึษา
ผลการสอนวิชาการออกแบบโดยการประยกุต์ใช้กระบวนการออกแบบในระดบัอดุมศกึษา กลุม่
ตวัอยา่งที�ใช้ในการวิจยั คือ นกัศกึษาสาขาออกแบบสิ�งทอ ในระดบัอดุมศกึษา เครื�องมือที�ใช้ใน
การวิจยัได้แก่ แผนการสอน แบบทดสอบวดัความเข้าใจกระบวนการออกแบบ แบบประเมินผล
ความเข้าใจกระบวนการออกแบบ และแบบสงัเกตพฤตกิรรม 

ผลการวิจยัพบวา่ นกัศกึษามีความเข้าใจในขั )นตอนของกระบวนการออกแบบสามารถ
นําไปประยกุต์ใช้ในการเรียนการสอนการออกแบบได้สงูขึ )น เนื�องจากเป็นการฝึกให้นกัศกึษารู้จกั
ศกึษาค้นคว้าด้วยตวัเอง รวมทั )งการพฒันาการทําความเข้าใจกบัตวัเองได้อย่างตอ่เนื�อง ผู้ วิจยัได้
เสนอข้อคิดเห็นวา่ กระบวนการออกแบบเป็นสิ�งที�สําคญัและมีความจําเป็นสําหรับนกัศกึษา ซึ�ง
เป็นเครื�องมือที�ควรสนบัสนนุในการนํากระบวนการทํางานที�มีขั )นตอนและความชดัเจนมาชว่ยใน
การแก้ปัญหาการออกแบบ โดยนํามาจดัระบบให้มีความเหมาะสมแก่นกัศกึษาสาขาสิ�งทอและ
เครื�องแตง่กายได้ 
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Maggi Toner-Edgar (2008) ได้ทําการศกึษาวิจยัเรื�อง Thinking Caps: Reflexive 
Education in Textile Practice  มีวตัถปุระสงค์เพื�อศกึษาแนวทางการใช้รูปแบบการเรียนการสอน
กระบวนการคดิแบบสะท้อนกลบัสําหรับการศกึษาภาคปฏิบตัใินสาขาวิชาออกแบบสิ�งทอ ซึ�งเป็น
การบรูณาการกระบวนการเรียนรู้ทางศลิปะและกระบวนการคิดแบบสะท้อนกลบัของนกัออกแบบ 
สามารถแบง่แยกรูปแบบการเรียนการสอนแบบสะท้อนกลบัได้ 3 ประเดน็ คือ การสงัเกต การ
วิเคราะห์ และการประเมินคา่ กลุม่ตวัอย่างที�ใช้ในการวิจยั คือ นกัศกึษาสาขาออกแบบสิ�งทอ 
ระดบัปริญญาตรี และนกัศกึษาสาขาออกแบบสิ�งทอ ระดบัปริญญาโท ได้ศกึษารวบรวมข้อมลูโดย
การสมัภาษณ์ การทําแบบสอบถาม การสงัเกตการณ์พฤตกิรรม 

ผลการวิจยัพบวา่ การนําเสนอรูปแบบการเรียนการสอนแบบกระบวนการคดิสะท้อน
กลบั สง่ผลให้เกิดการพฒันาทางการเรียนรู้ทางด้านการออกแบบที�ดียิ�งขึ )น 3 ด้าน คือ 1. ด้านทกัษะ
การปฎิบตัผิลงานการออกแบบที�มีคณุภาพ 2. ด้านความรู้ความเข้าใจในข้อความรู้ที�ได้ศกึษาอยา่ง
ถ่องแท้ 3. ด้านอารมณ์และความรู้สกึที�ดีในการทํางาน นอกจากนี ) ผู้ วิจยัได้เสนอข้อคิดเห็นวา่ 
รูปแบบการเรียนการสอนกระบวนการคิดแบบสะท้อนกลบัเป็นสิ�งสําคญัสําหรับนกัศกึษาสาขาวิชาที�
เกี�ยวข้องกบัการออกแบบสิ�งทอ ถือได้ว่าการที�นกัศกึษามีสว่นร่วมในการถ่ายทอดการรับรู้จาก
ประสบการณ์จะชว่ยพฒันาการเรียนรู้ในด้านความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบ
ของนกัศกึษาได้ดีขึ )น  

 
Torunn Kjolberg (2008) ได้ทําการศกึษาวิจยัเรื�อง Resourceful Objects: The V&A 

as a learning resource for visual research in textile design education มีจดุประสงค์ของการ
วิจยัในครั )งนี ) เพื�อสํารวจการใช้พิพิธภณัฑ์เป็นแหลง่การเรียนรู้โดยใช้การมองสําหรับการศกึษา
สาขาวิชาออกแบบสิ�งทอ กลุ่มตวัอยา่งที�ใช้ในการวิจยั คือ นกัศกึษาสาขาออกแบบสิ�งทอ ชั )นปีที�1 
มหาวิทยาลยัไบรเทิน(Brighton University)ประเทศองักฤษ ได้ศกึษารวบรวมข้อมลูโดยการ
สมัภาษณ์ การทําแบบสอบถาม การสงัเกตการณ์พฤติกรรมผู้ เรียนในด้านกระบวนการปฏิบตังิาน
และผลงานการออกแบบ ทั )งนี )เป็นการจดักิจกรรมการเรียนการสอนโดยให้ผู้ เรียนเป็นผู้ศกึษาค้นคว้า
เบื )องต้นด้วยตนเองจากแหล่งเรียนรู้ ได้แก่ พิพิธภณัฑ์วิโทเรีย(Victoria Museum) และพิพิธภณัฑ์
อลัเบร์ิท(Albert Museum)ซึ�งแหลง่เรียนรู้ที�กลา่วมาถกูนํามาใช้เป็นข้อมลูในการเรียนรู้กระบวนการ
ออกแบบผ่านการรับรู้ทางสายตา ด้วยการใช้วิธีการจดจําข้อมลู เชน่ การจดบนัทึกในสมดุบนัทึก 
การถ่ายรูป การวาดร่างด้วยดนิสอ และการระบายสี โดยจะต้องคํานงึถึงลกัษณะพื )นผิว รูปร่างและ 
รายละเอียดของวตัถ ุประวตัิศาสตร์ และอื�นๆ 
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ผลการวิจยัพบวา่ พิพิธภณัฑ์เป็นแหลง่ข้อมลูที�สําคญัและเป็นประโยชน์สําหรับนกัศกึษา
ที�เรียนในสาขาวิชาการออกแบบ เป็นวิธีการสอนในขั )นตอนของกระบวนการออกแบบ เพื�อใช้ในการ
หาแรงบนัดาลใจก่อนที�จะสร้างแนวคิดในการออกแบบ ผู้ เรียนจงึควรเรียนรู้โดยการใช้ประสบการณ์
เชื�อมโยงกบัการรับรู้จากสิ�งที�อยูร่อบๆตวั จนสามารถซมึซบัได้ถึงคณุคา่ทางเชิงสนุทรียะของวตัถุ
นั )นๆได้ รวมไปถึงผู้ เรียนควรทําความเข้าใจองค์ประกอบตา่งๆ ที�เป็นข้อมลูพื )นฐานทั�วไปในการจดั
แสดงผลงาน ประเภทของผลงาน การจดัวางตําแหนง่และขนาดของผลงานตามหลกัเชิงจิตวิทยา 
นอกจากนี ) ผู้ วิจยัได้เสนอข้อคดิเห็นวา่ การศกึษา ค้นคว้าหาข้อมลูจากพิพิธภณัฑ์เป็นวิธีการสอนที�
จะชว่ยให้นกัศกึษาสาขาออกแบบสิ�งทอสามารถเข้าใจและพฒันาการสร้างสรรค์การออกแบบของ
ตนเองที�มีประสิทธิภาพสงูสดุได้ จากการเรียนรู้โดยใช้สายตาสมัผสัผา่นการมองและการจดจํา 
รวมทั )งการรู้จกัวิเคราะห์ทําความเข้าใจในสิ�งที�ต้องการศกึษาอย่างตอ่เนื�อง  

  
กลา่วสรุปได้วา่ การออกแบบนบัว่าเป็นสิ�งสําคญัและมีความจําเป็นอยา่งมากสําหรับ

ผู้ เรียนสาขาวิชาที�เกี�ยวข้องกบัการออกแบบ ดงันั )นจงึต้องมีการพฒันากระบวนการคิดจงึจะทําให้การ
ออกแบบมีประสิทธิภาพ ซึ�งการออกแบบผ้าพิมพ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึ เป็น
กระบวนการการจดัการเรียนการสอนที�จะชว่ยพฒันาในทํางานออกแบบทางความคดิของผู้ เรียน ซึ�ง
สง่ผลการเรียนรู้ 3 ด้าน คือ ด้านพทุธิพิสยั (Cognitive Domain) ด้านทกัษะพิสยั (Psychomotor 
Domain) และด้านจิตพิสยั (Affective Domain) กระบวนการออกแบบสิ�งทอและเครื�องแตง่กายมี
ความสมัพนัธ์ระหวา่งประสบการณ์การเรียนรู้และการสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบโดยการใช้
สตปัิญญาทางความคิดในการสร้างสิ�งใหมจ่ากสิ�งที�อยูร่อบๆตวัในสงัคมและสิ�งแวดล้อม สว่นในด้าน
ผู้สอนการใช้สื�อการสอนเป็นสิ�งสําคญัที�จะทําให้ผู้ เรียนได้พฒันาทกัษะการเรียนรู้ได้ การสอนโดยเน้น
การศกึษานอกสถานที� จะทําให้ผู้ เรียนได้รับประสบการณ์ในการทํางานโดยตรง เชน่ การจดักิจกรรม
การเรียนการสอนโดยให้ผู้ เรียนเป็นผู้ศกึษาเรียนรู้ด้วยตนเองจากแหลง่เรียนรู้ตา่งๆ ได้แก่ หนงัสือและ
นิตยสารที�เกี�ยวข้องกบัการออกแบบ พิพิธภณัฑ์จดัแสดงผลงานการออกแบบ และนกัออกแบบหรือ
ผู้ เชี�ยวชาญเฉพาะสาขาออกแบบ เพื�อได้เรียนรู้แนวคดิ หลกัการ และกระบวนการในการสร้างสรรค์
ผลงาน สามารถนํามาปรับใช้เพื�อพฒันาการสร้างสรรค์งานออกแบบที�มีเอกลกัษณ์เป็นของตนเองได้ 
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บทที�  3 

วิธีดาํเนินการวิจัย 

 

 การวิจยัครั )งนี )เป็นการวิจยัเชิงทดลอง (Experimental Research) มีวตัถปุระสงค์เพื�อศกึษา
ผลของการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึที�มีตอ่ผลการ
เรียนรู้ของนกัศกึษาในหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต โดยมีวิธีดําเนินการวิจยัตามขั )นตอน ดงันี ) 

1. การศกึษาข้อมลูเบื )องต้น 

2. ประชากร 

3. เครื�องมือที�ใช้ในการวิจยั 

4. การเก็บข้อมลู 

5. การวิเคราะห์ข้อมลู 

วิธีดาํเนินงานวิจัย 

1. การศึกษาข้อมูลเบื &องต้น 

 1.1   ศกึษาและรวบรวมข้อมลูพื )นฐานจากเอกสาร ตํารา งานวิจยั บทความและอื�นๆ
ที�เกี�ยวข้องทั )งในประเทศและตา่งประเทศ ดงันี )  

1.1.1 ข้อมลูทางด้านการจดัการเรียนการสอนการออกแบบในระดบัอดุมศกึษา 
เกี�ยวกบัรูปแบบการจดัการเรียนการสอน องค์ประกอบการจดัการเรียนการสอน หลกัสตูร
ศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต 

1.1.2 ข้อมลูทางด้านการออกแบบ เกี�ยวกบักระบวนการออกแบบ 
กระบวนการออกแบบผ้าพิมพ์ 

1.1.3 ข้อมลูทางด้านการจดัการเรียนการสอน เกี�ยวกบัรูปแบบการเรียนการ
สอนแบบตกผลกึ  

1.2 ศกึษาการเรียนการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์ในหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตร
บณัฑิตกบัสถาบนัตา่งๆ โดยการสมัภาษณ์ สอบถาม และสงัเกตพฤตกิรรมของผู้สอนและ
ผู้ เรียน 
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2. กลุ่มตัวอย่าง 

กลุม่ตวัอยา่งที�ใช้ในการวิจยัครั )งนี ) คือ นกัศกึษาในหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต ชั )นปีที� 2 
สาขาวิชาออกแบบสิ�งทอ มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์ ที�ลงทะเบียนเรียนวิชาศลิปะการออกแบบผ้าพิมพ์ 
1 ภาคการศกึษาปลาย ปีการศกึษา 2553 จํานวน 13 คน  

3. เครื�องมือที�ใช้ในการวิจัย 

  จากการได้ศกึษาข้อมลูเบื )องต้น ที�เกี�ยวกบัแนวคิด หลกัการ และขั )นตอนการจดัการ
เรียนการสอนแบบตกผลกึ และขั )นตอนการจดัการเรียนการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์ เพื�อ
สร้างรูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลึกที�มีตอ่ผลการเรียนรู้ของนกัศกึษาในหลกัสตูร
ศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต เครื�องมือที�ใช้ในการวิจยัในการทําวิจยัครั )งนี ) คือ       
 3.1  แผนการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลึก
ที�มีตอ่ผลการเรียนรู้ของนกัศกึษาในหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต ประกอบด้วย 5 ได้แก่ 
แผนการสอนที� 1 วางแผนการเรียนรู้  แผนการสอนที� 2 ลงมือปฏิบตั ิแผนการสอนที�3 นําเสนอ
และอภิปราย แผนการสอนที� 4 ประมวลและปรับแก้ แผนการสอนที� 5 ตกผลกึทางความคดิ 
 3.2  แบบประเมินผลสมัฤทธิGด้านพทุธิพิสยั (ใช้ทดสอบวดัผลการเรียนรู้ทั )งก่อนเรียน
และหลงัเรียน)  
 3.3  แบบประเมินผลสมัฤทธิGด้านทกัษะพิสยัและจิตพิสยั (ใช้ประเมินกระบวนการทํางาน  
ผลงานการออกแบบ และทศันคติที�มีตอ่การออกแบบผ้าพิมพ์) โดยมีเกณฑ์ในการวดัในแตล่ะด้าน  
ดงันี ) 
  ด้านทักษะพสัิย ประกอบด้วย ความสามารถในการทํางาน ซึ�งได้แก่ 1. การวางแผน ค้นคว้า  
ศกึษาและรวบรวมข้อมลู 2. การคิดที�มีระบบ 3. การนําความรู้มาประยกุต์ใช้ในการออกแบบ 4. การ
พฒันาการออกแบบอยา่งตอ่เนื�อง และผลงานการออกแบบ ซึ�งได้แก่ 1. ความถกูต้องตามโจทย์ที� 
กําหนดไว้ 2. ความคดิสร้างสรรค์และความเป็นเอกลกัษณ์ 3. ความสมบรูณ์ของผลงาน 4. ความเหมาะ 
สมสําหรับผลิตภณัฑ์ 
  ด้านจิตพสัิย ประกอบด้วย ทศันคตทีิ�มีตอ่การออกแบบผ้าพิมพ์  ซึ�งได้แก่ 1. ความรับผิดชอบ  
2. ความตั )งใจในการเรียน 
 3.4   แบบสงัเกตพฤตกิรรมกระบวนการเรียนรู้ ประกอบด้วย 5 ขั )นตอน ได้แก่ ขั )นตอน
ที� 1 วางแผนการเรียนรู้ ขั )นตอนที� 2 ลงมือปฏิบตั ิขั )นตอนที� 3 นําเสนอและอภิปราย ขั )นตอนที� 
4 ประมวลและปรับแก้ ขั )นตอนที� 5 ตกผลกึทางความคิด 
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 3.5  แบบสํารวจความคิดเห็นที�มีตอ่รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึ 
ประกอบด้วย  2 แบบ ได้แก่ 
 3.5.1  แบบประเมินตนเองของผู้ เรียน 
 3.5.2  แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้ เรียน 
 
   ในการสร้างเครื�องมือที�ใช้ในการวิจยัมีขั )นตอน ดงันี )  
              1.  นําเครื�องมือที�สร้างขึ )นและผา่นการพิจารณาตรวจสอบจากอาจารย์ที�ปรึกษา และนําไป
ให้ผู้ทรงคณุวฒุิตรวจสอบ ผู้ทรงคณุวฒุิ ประกอบไปด้วย ผู้ทรงคณุวฒุิด้านการจดัการเรียนการสอน
แบบตกผลกึ ผู้ทรงคณุวฒุิด้านศลิปศกึษา ผู้ทรงคณุวฒุิด้านการจดัการเรียนการสอนใน
ระดบัอดุมศกึษา และผู้ทรงคณุวฒุิด้านการออกแบบสิ�งทอ โดยมีเกณฑ์ในการพิจารณา คือ เป็นผู้ ที�
มีความรู้ความชํานาญเฉพาะด้าน ด้านละ 1 ทา่น และมีประสบการณ์ในการสอนไมน้่อยกวา่ 10 ปี 
มีดงันี ) 
              2.  นําเครื�องมือที�ใช้ในการวิจยัมาหาความตรงเชิงเนื )อหา วิธีการตรวจสอบเพื�อหาความ
เที�ยงตรงเชิงเนื )อหาวา่แผนการสอนในแตล่ะแผนมีความตรงตามวตัถปุระสงค์เชิงพฤตกิรรมหรือไม ่
ซึ�งได้กําหนดคะแนน ดงันี ) 

+1 หมายถึง แนใ่จวา่ข้อสอบข้อนั )นวดัจดุประสงค์เชิงพฤติกรรมที�ระบไุว้จริง 
                0 หมายถึง ไมแ่นใ่จวา่ข้อสอบข้อนั )นวดัจดุประสงค์เชิงพฤตกิรรมที�ระบไุว้ 
               -1 หมายถึง แนใ่จวา่ข้อสอบข้อนั )นไมไ่ด้วดัจดุประสงค์เชิงพฤตกิรรมที�ระบ ุ
 จากนั )นนําคา่การพิจารณาของผู้ เชี�ยวชาญมาหาคา่ดชันีความสอดคล้อง (IOC) มาจาก 
Index of Item Objective Congluence หรือ Index of Consistency ซึ�งคา่ดชันีความสอดคล้องที�
ยอมรับได้ต้องมีคา่ตั )งแต ่0.50 ขึ )นไป  

               3.  นําแบบประเมินผลสมัฤทธิGด้านพทุธิพิสยั (ใช้ทดสอบวดัผลการเรียนรู้ทั )งก่อนเรียนและ
หลงัเรียน) การปรับปรุงแก้ไขตามคําแนะนําของผู้ เชี�ยวชาญ แล้วนํามาทดลองใช้ (Try out) กบั
นกัศกึษาในหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาออกแบบสิ�งทอ ระดบัปริญญาตรีชั )นปีที� 3 
และ 4 มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์ ที�ผา่นการเรียนวิชาการออกแบบผ้าพิมพ์ 1 จํานวน 20 คน 

              4.  นําเครื�องมือที�ใช้ในการวิจยัมาปรับปรุงแก้ไขอีกครั )ง เพื�อเรียบเรียงเป็นเครื�องมือฉบบั
สมบรูณ์ก่อนนําไปใช้กบัประชากรจริง 
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4. การเก็บข้อมูล 

ในการเก็บรวบรวมข้อมลูสําหรับการวิจยัเรื�อง ผลของการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์โดยใช้
รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลึกที�มีตอ่ผลการเรียนรู้ของนกัศกึษาในหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตร
บณัฑิต มีวิธีดําเนินการตามขั )นตอน ดงันี ) 

4.1 ผู้ วิจยัเตรียมเครื�องมือที�ใช้ในการวิจยั ซึ�งได้แก่ แบบประเมินผลสมัฤทธิGด้านพทุธิพิสยั 
(ใช้ทดสอบวดัผลการเรียนรู้ก่อนเรียน Pre-test) มาดําเนินการทดลองกบักลุม่ตวัอยา่ง คือ 
นกัศกึษาในหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต ชั )นปีที� 2 สาขาวิชาออกแบบสิ�งทอ
มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์ ที�ลงทะเบียนเรียนวิชาศลิปะการออกแบบผ้าพิมพ์ 1 ภาคการศกึษา
ปลาย ปีการศกึษา 2553 จํานวน 13 คน เป็นชาย 2 คน และหญิง 11 คน แล้วเก็บรวบรวม 

  4.2  ผู้ วิจยัดําเนินการสอนด้วยตนเองโดยการจดักิจกรรมการเรียนการสอนประกอบวิชา
ศลิปะการออกแบบผ้าพิมพ์ 1 โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึ ประกอบด้วย 5 แผนการ
สอน ได้แก่ แผนการสอนที� 1 วางแผนการเรียนรู้  แผนการสอนที� 2 ลงมือปฏิบตั ิแผนการสอนที�
3 นําเสนอและอภิปราย แผนการสอนที� 4 ประมวลและปรับแก้ แผนการสอนที� 5 ตกผลึกทาง
ความคดิ เป็นเวลารวม 3 สปัดาห์ สปัดาห์ละ 1-2 กิจกรรม กิจกรรมละ 1 คาบ คาบละ 3 ชั�วโมง รวม
ทั )งสิ )น 3 ครั )ง ซึ�งในระหวา่งดําเนินการสอนผู้สอนได้บนัทึกแบบสงัเกตพฤตกิรรมกระบวนการเรียนรู้ 
และหลงัจากดําเนินการสอนครบ 3 สปัดาห์ แล้วจงึนําแบบประเมินผลสมัฤทธิGด้านทกัษะพิสยัและจิต
พิสยั (ใช้ประเมินกระบวนการทํางาน ผลงานการออกแบบ และทศันคตทีิ�มีตอ่การออกแบบผ้าพิมพ์)  

4.3  ผู้ วิจยัให้ผู้ เรียนทําแบบประเมินผลสมัฤทธิGด้านพทุธิพิสยั (ใช้ทดสอบวดัผลการเรียนรู้
หลงัเรียน Post-test) และแบบสํารวจความคดิเห็นที�มีตอ่รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึ 
ประกอบด้วย  2 แบบ ได้แก่ แบบประเมินตนเองของผู้ เรียนและแบบสอบถามความคิดเห็นของ
ผู้ เรียน  

 

5. การวิเคราะห์ข้อมูล 

การวิเคราะห์ข้อมลูทางคอมพิวเตอร์โดยใช้โปรแกรมสําเร็จรูปสําหรับการวิจยัทาง
สงัคมศาสตร์ (Statistical Package for Social Science: SPSS) และ (B-Index) โดยมีการวิเคราะห์
ตามเครื�องมือที�ใช้ ดงันี ) 

5.1 แบบประเมินผลสมัฤทธิGด้านพุทธิพิสยั (ใช้ทดสอบวดัผลการเรียนรู้ทั )งก่อนเรียนและ
หลงัเรียน)  
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                    นําคะแนนผลการเรียนรู้ของผู้ เรียนก่อนเรียน (Pre-test) และหลงัเรียน (Post-test) มา
วิเคราะห์ข้อมลูโดยหาสถิตพืิ )นฐานได้คา่มชัฌิมเลขคณิต ( Χ ) และสว่นเบี�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
จากนั )นนําผลการเรียนรู้ก่อนเรียนและหลงัเรียนมาเปรียบเทียบวิเคราะห์ข้อมลูโดยหาสถิตกิาร
ทดสอบคา่ที t-test (Dependent Samples) จากนั )นนํามาเปรียบเทียบมีนยัสําคญัทางสถิตริะดบั.05 
แล้วนําเสนอในรูปตารางและความเรียง 
 

5.2 แบบประเมินผลสมัฤทธิGด้านทกัษะพิสยัและจิตพิสยั (ใช้ประเมินกระบวนการทํางาน  
ผลงานการออกแบบ และทศันคติที�มีตอ่การออกแบบผ้าพิมพ์)  
                    นําผลงานการออกแบบผ้าพิมพ์ของนกัศกึษา มาบนัทกึคะแนนแล้วนํามาวิเคราะห์
ข้อมลูโดยหาสถิตพืิ )นฐานได้คา่มชัฌิมเลขคณิต ( Χ ) และสว่นเบี�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และ
นําเสนอในรูปตารางและความเรียง 
 
   5.3   แบบสงัเกตพฤติกรรมกระบวนการเรียนรู้ ประกอบด้วย 5 ขั )นตอน ได้แก่ 
ขั )นตอนที� 1 วางแผนการเรียนรู้ ขั )นตอนที� 2 ลงมือปฏิบตั ิขั )นตอนที� 3 นําเสนอและอภิปราย 
ขั )นตอนที� 4 ประมวลและปรับแก้ ขั )นตอนที� 5 ตกผลึกทางความคิด 
           นําพฤตกิรรมกระบวนการเรียนรู้ของนกัศกึษา มาบนัทกึแล้วนํามาคํานวณ
จํานวนและร้อยละ และนําเสนอในรูปตารางและความเรียง 
 
 5.4  แบบประเมินรูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลึก ประกอบด้วย  2 แบบ 
 5.4.1  แบบประเมินตนเองของผู้ เรียน 
                     นําพฤตกิรรมทางการเรียนการออกแบบผ้าพิมพ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอน 
แบบตกผลกึของผู้ เรียน มาวิเคราะห์ข้อมลูโดยหาสถิตพืิ )นฐานได้คา่มชัฌิมเลขคณิต ( Χ )  
และสว่นเบี�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) โดยมีเกณฑ์การเลือกตอบในตารางมีความหมาย ดงันี ) 
 5   หมายถึง  มีพฤตกิรรมในระดบัสงูมาก 
 4   หมายถึง  มีพฤตกิรรมในระดบัสงู 
 3   หมายถึง  มีพฤตกิรรมในระดบัปานกลาง 
  2   หมายถึง  มีพฤตกิรรมในระดบัตํ�า 
  1   หมายถึง   มีพฤตกิรรมในระดบัตํ�าที�สดุ 
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5.4.2  แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้ เรียน 

       นําความคิดเห็นของผู้ เรียนที�มีตอ่การสอนการออกแบบผ้าพิมพ์โดยใช้รูปแบบการเรียน
การสอนแบบตกผลกึ มาวิเคราะห์ข้อมลูโดยหาสถิตพืิ )นฐานได้คา่มชัฌิมเลขคณิต ( Χ ) และสว่น
เบี�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) นําเสนอในรูปแบบของตารางและความเรียง ส่วนคําถามปลายเปิด
รวบรวมแนวคิดหรือข้อเสนอแนะตา่งๆที�สะท้อนจากการเรียนเป็นความถี� สรุปเรียงลําดบัความถี�จาก
มากไปหาน้อย โดยมีเกณฑ์การเลือกตอบในตารางมีความหมาย ดงันี ) 

 5   หมายถึง  เห็นด้วยมากที�สดุ 
 4   หมายถึง  เห็นด้วยมาก 
 3   หมายถึง  เห็นด้วยปานกลาง 
  2   หมายถึง  เห็นด้วยน้อย 
  1   หมายถึง   เห็นด้วยน้อยที�สดุ 

เกณฑ์เทียบระดับความคิดเหน็ โดยกําหนดคา่คะแนนแตล่ะระดบั ดงันี ) 
คา่เฉลี�ย 1.00-1.49 หมายถึง มีทศันคตอิยูใ่นระดบัเห็นด้วยน้อยที�สดุ 
คา่เฉลี�ย 1.50-2.49 หมายถึง มีทศันคตอิยูใ่นระดบัเห็นด้วยเล็กน้อย 
คา่เฉลี�ย 2.50-3.49 หมายถึง มีทศันคตอิยูใ่นระดบัเห็นด้วยปานกลาง 
คา่เฉลี�ย 3.50-4.49 หมายถึง มีทศันคตอิยูใ่นระดบัที�เห็นด้วยมาก 
คา่เฉลี�ย 4.50-5.00 หมายถึง มีทศันคตอิยูใ่นระดบัที�เห็นด้วยมากที�สดุ 
 

                สถติทีิ�ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้ใช้วิธีการทางสถิต ิดงันี ) 
1.  สถิตพืิ )นฐาน คือ คา่เฉลี�ย ร้อยละ ส่วนเบี�ยงเบนมาตรฐาน 
    1.1  คา่เฉลี�ย  (Mean) ใช้สตูรดงันี )   

                      Χ   =   ∑fx 
                                               N 

           X       แทน    คา่เฉลี�ยของกลุม่ตวัอย่าง 

         ∑fx      แทน    ผลบวกของผลคณูระหวา่งคะแนนกบัความถี�ของ  
                                               คะแนน 
           N        แทน    จํานวนข้อมลูในกลุม่ตวัอยา่ง 

   (บญุชม  ศรีสะอาด, 2545)      
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 1.2   ร้อยละ (Percentage) ใช้สตูรดงันี )  

               P  =   
Ν

100×f  

              P    แทน     ร้อยละ 
              f     แทน     ความถี�ที�ต้องการแปลงให้เป็นร้อยละ 
              N    แทน    จํานวนความถี�ทั )งหมด 
                                               (บญุชม  ศรีสะอาด, 2545)   

1.3   สว่นเบี�ยงเบนมาตรฐาน (Standard  Deviation) ใช้สตูรดงันี )   

                       S.D.  =     ∑f (x − x )2 
                                                            N 

          S.D.       แทน   ส่วนเบี�ยงเบนมาตรฐานของกลุม่ตวัอยา่ง 

                 ∑f (x − x )2  แทน   ผลรวมของความถี�ระหวา่งผลตา่งกําลงัสองของ                       
                                                  คะแนนแตล่ะตวักบัคา่เฉลี�ย 
            X          แทน   คะแนนแตล่ะตวั 
                           X           แทน   คา่เฉลี�ยของกลุม่ตวัอยา่ง 
            N          แทน   จํานวนของกลุม่ตวัอยา่ง 
   (บญุชม  ศรีสะอาด, 2545)   

 2.  สถิตทีิ�ใช้หาประสิทธิภาพของแบบประเมินผลสมัฤทธิGด้านพทุธิพิสยั (ใช้ทดสอบ
วดัผลการเรียนรู้ทั )งก่อนเรียนและหลงัเรียน)  

                             2.1  การหาคา่ความเที�ยง (IOC) ของแบบทดสอบแตล่ะข้อ  ใช้สตูรดงันี )   

                                             IOC    =    
N

R∑  

        IOC  แทน   ดชันีความสอดคล้องระหวา่งจดุประสงค์กบัเนื )อหา   
                               หรือระหวา่งข้อสอบกบัจดุประสงค์ 
        ∑R   แทน    ผลรวมคะแนนความคดิเห็นของผู้ เชี�ยวชาญทั )งหมด 
          N    แทน    จํานวนผู้ เชี�ยวชาญทั )งหมด  

                                                               (บญุชม  ศรีสะอาด, 2545)  
                            2.2  การหาคา่อํานาจจําแนก (B) ของแบบทดสอบแตล่ะข้อ  ใช้สตูรดงันี )          
                                               B  = 

1n

U   - 
2n

L  

                           B      แทน    คา่อํานาจจําแนก 
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               U      แทน    จํานวนผู้รอบรู้หรือผู้สอบผา่นเกณฑ์ที�ตอบถกู 
          L       แทน    จํานวนผู้ ไมร่อบรู้หรือสอบไมผ่า่นเกณฑ์ที�ตอบถกู 
       n 1      แทน    จํานวนผู้ รอบรู้หรือผู้สอบผา่นเกณฑ์ 

           n 2      แทน    จํานวนผู้ไมร่อบรู้หรือผู้สอบไมผ่า่นเกณฑ์ 

                                  (บญุชม  ศรีสะอาด, 2545)  

        2.3  การหาคา่ความเชื�อมั�น  (Reliability) ของแบบประเมินผลสมัฤทธิGด้านพทุธิพิสยั 
(ใช้ทดสอบวดัผลการเรียนรู้ทั )งก่อนเรียนและหลงัเรียน) ใช้สตูรดงันี ) 

              ccr  = 1 - 
∑

∑ ∑ Χ
−Χ−

−Χ

2

2

)()1( cK

K

i

ii  

                             ccr       แทน     ความเชื�อมั�นของแบบทดสอบ 
                                                 k         แทน     จํานวนข้อสอบ 

                             Xi        แทน     คะแนนของแตล่ะคน 
                                                C         แทน     คะแนนเกณฑ์หรือจดุตดัของแบบทดสอบ 

                                     (บญุชม  ศรีสะอาด, 2545)  
    3.  สถิติที�ใช้ในการทดสอบสมมตฐิาน  t-test  (Dependent  Samples) ใช้สตูร 

ดงันี ) 

                     ΣD 

           t    =    
1)(N

2D)(2DN
−

∑ ∑−  

          D       แทน    ความแตกตา่งระหวา่งคะแนนแตล่ะคู ่      
      N       แทน    จํานวนคู ่
                         df       แทน    ความเป็นอิสระมีคา่เทา่กบั  N-1 
                           (บญุชม  ศรีสะอาด, 2545)   
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บทที�  4 

 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล  

 
การวิจยัเรื/อง ผลของการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตก

ผลกึที/มีตอ่ผลการเรียนรู้ของนกัศกึษาในหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต ผู้ วิจยัได้นําเสนอผลการ
วิเคราะห์ข้อมลูจากงานวิจยั โดยแบง่ออกเป็น 4 ตอน ดงันี � 
  
 ตอนที@ 1 ผลการวิเคราะห์ข้อมลูของแบบประเมินผลสมัฤทธิGด้านพทุธิพิสยั (ใช้ทดสอบ
วดัผลการเรียนรู้ทั )งก่อนเรียนและหลงัเรียน) ของนกัศกึษาในหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต ชั )นปี
ที� 2 สาขาวิชาออกแบบสิ�งทอ มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์  
 
 ตอนที� 2 ผลการคํานวณคา่มชัฌิมเลขคณิต ( Χ ) และสว่นเบี�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของ
แบบประเมินผลสมัฤทธิGด้านทกัษะพิสยัและจิตพิสยั (ใช้ประเมินกระบวนการทํางาน ผลงานการ
ออกแบบ และทศันคตทีิ�มีตอ่การออกแบบผ้าพิมพ์) ของนกัศกึษาในหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตร
บณัฑิต ชั )นปีที� 2 สาขาวิชาออกแบบสิ�งทอ มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์  

 
ตอนที@ 3 ผลการคํานวณจํานวนและร้อยละของแบบพฤตกิรรมกระบวนการเรียนรู้ของ

นกัศกึษา ในหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต ชั )นปีที� 2 สาขาวิชาออกแบบสิ�งทอ 
มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์  
 

ตอนที@ 4 ผลการคํานวณคา่มชัฌิมเลขคณิต ( Χ ) และสว่นเบี�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของ
แบบประเมินรูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึ (แบบประเมินตนเองของผู้ เรียน) ของนกัศกึษา 
ในหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต ชั )นปีที� 2 สาขาวิชาออกแบบสิ/งทอ มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์  

 
ตอนที� 5 ผลการคํานวณคา่มชัฌิมเลขคณิต ( Χ ) และสว่นเบี�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของ

แบบประเมินรูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึ (แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้ เรียน) ของ
นกัศกึษาในหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต ชั )นปีที� 2 สาขาวิชาออกแบบสิ/งทอ 
มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์  
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ตอนที� 1 ผลการวิเคราะห์ข้อมลูของแบบประเมินผลสมัฤทธิGด้านพทุธิพิสยั (ใช้ทดสอบวดัผลการ
เรียนรู้ทั )งก่อนเรียนและหลงัเรียน) ของนกัศกึษาในหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต ชั )นปีที� 2 
สาขาวิชาออกแบบสิ�งทอ มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์  
 
ตารางที� 8 ผลการวิเคราะห์ข้อมลูของแบบประเมินผลสมัฤทธิGด้านพทุธิพิสยั (ใช้ทดสอบวดัผลการ
เรียนรู้ทั )งก่อนเรียนและหลงัเรียน) ของนกัศกึษาในหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต ชั )นปีที� 2 
สาขาวิชาออกแบบสิ�งทอ มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์  

 

 วัดผลการทดสอบก่อนเรียน 
(Pre-test) 

วัดผลการทดสอบหลังเรียน 
(Post-test) 

จํานวนประชากร (N) 13 13 
คา่มชัฌิมเลขคณิต ( Χ ) 8.15 11.85 
สว่นเบี�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)  2.703 1.725 
การทดสอบด้วยสถิตทีิ กรณี 2 
กลุม่ไมเ่ป็นอิสระตอ่กนั (t-test) 

-7.407* 

T0.05 (df = 12)  
 *p < 0.05 
  

จากตารางที� 8 แสดงให้เห็นว่า ผลตา่งระหวา่งคา่มชัฌมัเลขคณิต ( Χ ) ของผลสมัฤทธิGด้าน
พทุธิพิสยัก่อนเรียนและหลงัเรียนเทา่กบั -7.407 (t-test) อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตทีิ�ระดบั 0.05 สรุป
ได้วา่ คะแนนมชัฌิมเลขคณิต ( Χ ) ผลการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัศกึษาในหลกัสตูร
ศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต ชั )นปีที� 2 สาขาวิชาออกแบบสิ�งทอ มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์ แตกตา่งกนั
อยา่งมีนยัสําคญัที�ระดบั 0.05 โดยมีมีคา่มชัฌิมเลขคณิต ( Χ )หลงัเรียน (11.85) สงูกวา่ก่อนเรียน 
(8.15) 
 
ตอนที� 2 ผลการคํานวณคา่มชัฌิมเลขคณิต ( Χ ) และสว่นเบี�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของแบบ
ประเมินผลสมัฤทธิGด้านทกัษะพิสยัและจิตพิสยั (ใช้ประเมินกระบวนการในการทํางาน ผลงานการ
ออกแบบ และทศันคตทีิ�มีตอ่การออกแบบผ้าพิมพ์) ของนกัศกึษาในหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตร
บณัฑิต ชั )นปีที� 2 สาขาวิชาออกแบบสิ�งทอ มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์  
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ตารางที� 9 ผลการคํานวณคา่มชัฌิมเลขคณิต ( Χ ) และสว่นเบี�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของแบบ
ประเมินผลสมัฤทธิGด้านทกัษะพิสยัและจิตพิสยั (ใช้ประเมินกระบวนการทํางาน ผลงานการออกแบบ 
และทศันคตทีิ�มีตอ่การออกแบบผ้าพิมพ์) ของนกัศกึษาในหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต ชั )นปีที� 
2 สาขาวิชาออกแบบสิ�งทอ มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์  
 
รายการประเมิน ( Χ ) (S.D.)  การแปลความ 

ทัศนคตทีิ�มีต่อการออกแบบผ้าพมิพ์ 

    1) ความรับผิดชอบ 7.08 1.13 ดี 
    2) ความตั )งใจในการเรียน 8.62 1.03 ดีมาก 
ความสามารถในการทาํงาน 

    1) การวางแผน ค้นคว้า ศกึษาและรวบรวมข้อมลู 7.31 1.70 ดี 
    2) การคิดที�มีระบบ 7.46 1.20 ดี 
    3) การนําความรู้มาประยกุต์ใช้ในการออกแบบ 8.15 1.68 ดีมาก 
    4) การพฒันาการออกแบบอย่างตอ่เนื�อง 7.31 2.10 ดี 
ผลงานการออกแบบ 

    1) ความถกูต้อองตามโจทย์ที�กําหนดไว้ 8.92 1.75 ดีมาก 
    2) ความคดิสร้างสรรค์และความเป็นเอกลกัษณ์ 7.46 1.56 ดี 
    3) ความสมบรูณ์ของผลงาน 7.38 1.56 ดี 
    4) ความเหมาะสมสําหรับผลิตภณัฑ์ 7.85 1.35 ดี 
รวม 7.76 1.51 ดี 

 
จากตารางที� 9 แสดงให้เห็นว่า นกัศกึษาในหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต ชั )นปีที� 2

สาขาวิชาออกแบบสิ�งทอ มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์ มีกระบวนการทํางาน ผลงานการออกแบบ และ
ทศันคตทีิ�มีตอ่การออกแบบผ้าพิมพ์อยูใ่นระดบัดี (7.76) 

 
 เมื�อพิจารณารายละเอียดของเกณฑ์การประเมินรายด้าน พบวา่ ด้านทศันคติที�มีตอ่การ
ออกแบบผ้าพิมพ์ของนกัศกึษาทําคะแนนสว่นของความตั )งใจในการเรียนได้สงูที�สดุ รองลงมาคือ 
ความรับผิดชอบ โดยมีคะแนนเฉลี�ยเทา่กบั 8.62 และ 7.08 (ตามลําดบั) ในด้านความสามารถใน
การทํางานของนกัศกึษาทําคะแนนสว่นของการนําความรู้มาประยกุต์ใช้ในการออกแบบได้สงูที�สดุ 
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รองลงมาคือ การคิดที�มีระบบ การวางแผน ค้นคว้า ศกึษาและรวบรวมข้อมลูกบัการพฒันาการออก
แบบอยา่งตอ่เนื�องได้คะแนนเทา่กนั โดยมีคะแนนเฉลี�ยเท่ากบั 8.15, 7.46 และ 7.31 (ตามลําดบั) 
และในด้านผลงานการออกแบบของนกัศกึษาทําคะแนนส่วนของความถกูต้องตามโจทย์ที�กําหนดไว้
ได้สงูที�สดุ รองลงมาคือ ความเหมาะสมสําหรับผลิตภณัฑ์ ความคิดสร้างสรรค์และความเป็น
เอกลกัษณ์ และความสมบรูณ์ของผลงาน โดยมีคะแนนเฉลี�ยเทา่กบั 8.92, 7.85, 7.46 และ 7.38  
(ตามลําดบั) 
 
ตอนที@ 3 ผลการคํานวณจํานวนและร้อยละของแบบพฤตกิรรมกระบวนการเรียนรู้ของนกัศกึษา ใน
หลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต ชั )นปีที� 2 สาขาวิชาออกแบบสิ�งทอ มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์  
 
ตารางที� 10 ผลการคํานวณจํานวนและร้อยละของแบบพฤตกิรรมกระบวนการเรียนรู้ของนกัศกึษา 
ในหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต ชั )นปีที� 2 สาขาวิชาออกแบบสิ�งทอ มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์  
 

ประเดน็ในการพจิารณา          จาํนวน  ร้อยละ 

1. วางแผนการเรียนรู้ 

    1) นกัศกึษารู้จกัวางแผนการเรียนรู้ในการกําหนดระยะเวลาเพื�อศกึษา
ค้นคว้าด้วยตนเอง 

8 61.54 

    2) นกัศกึษารู้จกัวิธีการแสวงหาความรู้จากแหลง่การเรียนรู้ในการสืบค้น
ข้อมลูด้วยตนเอง 

10 76.92 

2. ลงมือปฏิบัติ 

    1) นกัศกึษาลงมือปฏิบตัิประกอบกิจกรรมด้วยตนเองสามารถสร้างผลงาน
ตามความสนใจ ตามความชอบหรือความถนดัรวมทั )งเทคนิควิธีการของ
ตนเอง 

11 84.62 

    2) นกัศกึษาลงมือปฏิบตัแิละเชื�อมโยงความรู้ให้สมัพนัธ์กบัทฤษฎีที�เรียน
โดยใช้การคดิวิเคราะห์และการคิดสงัเคราะห์ 

9 69.23 

    3) นกัศกึษามีความคดิริเริ�มสร้างสรรค์ จากการทํางานที�มีโอกาสได้คิด
สร้างสิ�งตา่งๆ มีโอกาสได้ลองผิดลองถกูโดยไมตี่กรอบความคดิตนเองมาก
เกินไป  

10 76.92 
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3. นําเสนอผลงานและอภปิราย 

    1) นกัศกึษารู้จกัการเคารพตนเองและผู้ อื�น สามารถทํางานร่วมกบัเพื�อน
ร่วมชั )นได้  

13 100 

    2) นกัศกึษารู้จกัการเป็นผู้ ให้ เปิดใจให้กว้าง ยอมรับฟังความคดิเห็นของ
คนอื�นมากขึ )นไมปิ่ดใจเชื�อตนเองอยูฝ่่ายเดียว  

9 69.23 

    3) นกัศกึษากล้าแสดงออกอยา่งมีเหตผุลมากขึ )นเป็นผู้พดูและผู้ ฟังที�ดี 11 84.62 

4. ประมวลและปรับแก้ 

    1) นกัศกึษารู้จกัคิดอยา่งมีระบบมากขึ )น เพราะการเรียนรู้จากการทํางาน
ทําให้ต้องคิดพิจารณาไตร่ตรองข้อมลูที�ได้ศกึษามาหาคําตอบและวิธีการ
ตา่งๆ ทําให้รู้จกัการจดัระบบทางความคดิด้วยตนเอง 

10 76.92 

    2) นกัศกึษารู้จกัการตดัสินใจอยา่งมีเหตผุลมากขึ )นจากการฝึกฝนด้วยการ
วิเคราะห์ สงัเคราะห์ข้อมลูตา่งๆที�พบในระหว่างการลงมือปฏิบตัิ อนัจะ
นําไปสูก่ารสร้างสรรค์ 

12 92.31 

5. ตกผลึกทางความคิด 

    1) นกัศกึษารู้จกัการประเมินการเรียนรู้ของตนเองโครงร่างที�กําหนดไว้ 11 84.62 

    2) นกัศกึษาได้ใช้กระบวนการทางความคดิทําความเข้าใจข้อความรู้ตา่งๆ
อยา่งถ่องแท้จน สามารถปรับปรุงและพฒันาผลงานการออกแบบของตนเอง
ได้ดีขึ )น 

13 100 

 
จากตารางที� 10 แสดงให้เห็นวา่ ผลการคํานวณจํานวนและร้อยละของแบบพฤตกิรรม

กระบวนการเรียนรู้ของนกัศกึษาในหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต ชั )นปีที� 2 สาขาวิชาออกแบบสิ�ง
ทอ มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์ ที�เกี�ยวกบัแบบพฤตกิรรมกระบวนการเรียนรู้ ได้ผลแบง่ออกเป็น 5 
สว่นดงันี ) 

สว่นที�หนึ�ง การวางแผนการเรียนรู้ นกัศกึษามีพฤตกิรรมการรู้จกัวิธีการแสวงหาความรู้จาก
แหลง่การเรียนรู้ในการสืบค้นข้อมลูด้วยตนเองมากที�สดุร้อยละ (76.92) รองลงมาคือ นกัศกึษารู้จกั
วางแผนการเรียนรู้ในการกําหนดระยะเวลาเพื�อศกึษาค้นคว้าด้วยตนเองร้อยละ (61.54) 
 สว่นที�สอง การลงมือปฏิบตัิ นกัศกึษามีพฤตกิรรมการลงมือปฏิบตัปิระกอบกิจกรรมด้วย
ตนเองสามารถสร้างผลงานตามความสนใจ ตามความชอบหรือความถนดัรวมทั )งเทคนิควิธีการของ
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ตนเองมากที�สดุร้อยละ (84.62)  รองลงมาคือ การมีความคดิริเริ�มสร้างสรรค์ จากการทํางานที�มี
โอกาสได้คิดสร้างสิ�งตา่งๆ มีโอกาสได้ลองผิดลองถกูโดยไมตี่กรอบความคดิตนเองมากเกินไปร้อยละ 
(76.92) และการลงมือปฏิบตัแิละเชื�อมโยงความรู้ให้สมัพนัธ์กบัทฤษฎีที�เรียนโดยใช้การคิด วิเคราะห์
และการคิดสงัเคราะห์ร้อยละ (69.23) 
 สว่นที�สาม การนําเสนอผลงานและอภิปราย นกัศกึษามีพฤตกิรรมการเคารพตนเองและ
ผู้ อื�น สามารถทํางานร่วมกบัเพื�อนร่วมชั )นได้มากที�สดุร้อยละ (100) รองลงมาคือ ความกล้า
แสดงออกอยา่งมีเหตผุลมากขึ )นเป็นผู้พดูและผู้ ฟังที�ดีร้อยละ (84.62) และการรู้จกัการเป็นผู้ให้ เปิด
ใจให้กว้าง ยอมรับฟังความคิดเห็นของคนอื�นมากขึ )นไมปิ่ดใจเชื�อตนเองอยูฝ่่ายเดียวร้อยละ (69.23) 
 สว่นที�สี� การประมวลและปรับแก้ นกัศกึษามีพฤตกิรรมการรู้จกัการตดัสินใจอยา่งมีเหตผุล
มากขึ )นจากการฝึกฝนด้วยการวิเคราะห์ สงัเคราะห์ข้อมลูตา่งๆที�พบในระหวา่งการลงมือปฏิบตัิ อนั
จะนําไปสูก่ารสร้างสรรค์มากที�สดุร้อยละ (92.31) รองลงมาคือ การรู้จกัคิดอยา่งมีระบบมากขึ )น 
เพราะการเรียนรู้จากการทํางานทําให้ต้องคดิพิจารณาไตร่ตรองข้อมลูที�ได้ศกึษามาหาคําตอบและ
วิธีการตา่งๆ ทําให้รู้จกัการจดัระบบทางความคิดด้วยตนเองร้อยละ (76.92) 
 สว่นที�ห้า การตกผลกึทางความคดิ นกัศกึษามีพฤติกรรมการใช้กระบวนการทางความคดิทํา              
ความเข้าใจข้อความรู้ตา่งๆอยา่งถ่องแท้จนสามารถปรับปรุงและพฒันาผลงานการออกแบบของ
ตนเองได้ดีขึ )นมากที�สดุร้อยละ (100) รองลงมาคือ การรู้จกัการประเมินการเรียนรู้ของตนเองโครงร่าง
ที�กําหนดไว้ร้อยละ (84.62) 
 
ตอนที� 4 ผลการคํานวณคา่มชัฌิมเลขคณิต ( Χ ) และสว่นเบี�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของแบบ
ประเมินรูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึ (แบบประเมินตนเองของผู้ เรียน) ของนกัศกึษาใน
หลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต ชั �นปีที/ 2 สาขาวิชาออกแบบสิ/งทอ มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์  
 
ตารางที� 11 ผลการคํานวณคา่มชัฌิมเลขคณิต ( Χ ) และสว่นเบี�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของแบบ
ประเมินรูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึ (แบบประเมินตนเองของผู้ เรียน) ของนกัศกึษาใน
หลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต ชั �นปีที/ 2 สาขาวิชาออกแบบสิ/งทอ มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์  
  

ประเดน็ในการพจิารณา ( Χ )  (S.D.)  การแปลความ 

1. วางแผนการเรียนรู้ 

    1) มีโอกาสวางแผนการเรียนรู้ด้วยตนเอง 4.08 0.49 เห็นด้วยมาก 
    2) ฝึกค้นคว้ารวบรวมข้อมลูด้วยตนเอง 4.46 0.66 เห็นด้วยมาก 
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    3) มีโอกาสแสวงหาความรู้จากแหลง่การเรียนรู้ด้วย  
        ตนเอง 

4.54 0.66 เห็นด้วยมาก 

    4) ฝึกการสร้างสรรค์ความรู้ด้วยตนเอง 4.46 0.78 เห็นด้วยมาก 
รวม 4.39 0.65 เห็นด้วยมาก 
2. ลงมือปฏิบัติ 

    1) มีโอกาสทํากิจกรรมตามความสนใจ ความถนดั และ  
        เทคนิควิธีการด้วยตนเองอยา่งอิสระ 

4.31 0.75 เห็นด้วยมาก 

    2) มีโอกาสใช้เชื�อมโยงความรู้ให้สมัพนัธ์กบัทฤษฎีที� 
        เรียนโดยการใช้การคิดวิเคราะห์ คิดสงัเคราะห์ 

4.15 0.90 เห็นด้วยมาก 

    3) มีโอกาสลองผิดลองถกูและลงมือปฏิบตัิโดยใช้การคิด 
        สร้างสรรค์ 

4.46 0.88 เห็นด้วยมาก 

รวม 4.31 0.84 เห็นด้วยมาก 
3. นําเสนอผลงานและอภิปราย 

    1) รู้จกัการเคารพตนเองและผู้ อื�น 4.54 0.66 เห็นด้วยมาก 
    2) มีโอกาสซกัถาม ตอบคําถามและแสดงความคดิเห็น  
        ในชั )นเรียน 

4.54 0.78 เห็นด้วยมาก 

    3) มีโอกาสเรียนรู้และแลกเปลี�ยนความรู้ร่วมกนักบั 
        เพื�อนร่วมชั )นเรียน 

4.23 0.44 เห็นด้วยมาก 

    4) แนะนําวิธีการทํางานและชว่ยเหลือผู้ อื�นตามสมควร 4.08 0.28 เห็นด้วยมาก 
    5) มีความเตม็ใจที�จะเผยแพร่สิ�งที�ตนมีหรือรู้ 4.54 0.66 เห็นด้วยมาก 
รวม 4.39 0.56 เห็นด้วยมาก 
4. ประมวลและปรับแก้ 

    1) รู้จกัการคดิอย่างมีระบบมากขึ )น 4.38 0.65 เห็นด้วยมาก 
    2) รู้จกัการค้นคว้าหาความรู้เพิ�มเตมิ 4.46 0.66 เห็นด้วยมาก 
    3) มีการตดัสินใจในประเดน็ตา่งๆอย่างมีเหตผุลมากขึ )น 4.15 0.69 เห็นด้วยมาก 
รวม 4.33 0.67 เห็นด้วยมาก 
5. ตกผลึกทางความคิด 

    1) มีการพฒันากระบวนการคิดอย่างตอ่เนื�อง 4.08 0.86 เห็นด้วยมาก 
    2) มีการปฏิบตังิานอยา่งมีระบบความเข้าใจอยา่งถ่อง 
        แท้สามารถสื�อสารสิ�งที�เข้าใจมาสร้างสรรค์ผลงานของ 

4.38 0.77 เห็นด้วยมาก 
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        ตนเองได้อย่างสมบรูณ์ 
รวม 4.23 0.82 เห็นด้วยมาก 

 
จากตารางที� 11 แสดงให้เห็นวา่ นกัศกึษาในหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต ชั )นปีที� 2 

สาขาวิชาออกแบบสิ�งทอ มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์ ที�เกี�ยวกบัพฤตกิรรมการเรียนในแบบประเมิน
ตนเอง ได้ผลแบง่ออกเป็น 5 สว่นดงันี ) 

สว่นที�หนึ�ง การวางแผนการเรียนรู้ นกัศกึษามีความคดิเห็นเกี�ยวกบัการวางแผนการเรียน
รู้อยูใ่นระดบัเห็นด้วยมาก (4.39) โดยมีความคดิเห็นมากที�สดุในเรื�องการมีโอกาสแสวงหาความรู้
จากแหลง่การเรียนรู้ด้วยตนเอง (4.54) สว่นรายการแสดงความคดิเห็นอื�นๆ อยูใ่นระดบัเห็นด้วยมาก 
 สว่นที�สอง การลงมือปฏิบตัิ นกัศกึษามีความคดิเห็นเกี�ยวกบัการลงมือปฏิบตัิอยูใ่นระดบั
เห็นด้วยมาก (4.31) โดยมีความคิดเห็นมากที�สดุในเรื�องการมีโอกาสลองผิดลองถกูและลงมือปฏิบตัิ
โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์ (4.46) สว่นรายการแสดงความคดิเห็นอื�นๆ อยูใ่นระดบัเห็นด้วยมาก  
 สว่นที�สาม การนําเสนอผลงานและอภิปราย นกัศกึษามีความคดิเห็นเกี�ยวกบัการนําเสนอ
ผลงานและอภิปรายอยูใ่นระดบัเห็นด้วยมาก (4.39) โดยมีความคิดเห็นมากที�สดุเทา่กนั 3 เรื�อง 
ได้แก่ การรู้จกัการเคารพตนเองและผู้ อื�น การมีโอกาสซกัถามตอบคําถามและแสดงความคิดเห็นใน
ชั )นเรียน และการมีความเตม็ใจที�จะเผยแพร่สิ�งที�ตนมีหรือรู้ (4.54) 
 สว่นที�สี� การประมวลและปรับแก้ นกัศกึษามีความคดิเห็นเกี�ยวกบัการประมวลและปรับแก้
อยูใ่นระดบัเห็นด้วยมาก (4.33) โดยมีความคิดเห็นมากที�สดุในเรื�องการรู้จกัการค้นคว้าหาความรู้
เพิ�มเตมิ (4.46) สว่นรายการแสดงความคิดเห็นอื�นๆ อยูใ่นระดบัเห็นด้วยมาก 
 สว่นที�ห้า การตกผลกึทางความคดิ นกัศกึษามีความคิดเห็นเกี�ยวกบัการตกผลกึทาง
ความคดิอยูใ่นระดบัเห็นด้วยมาก (4.23) โดยมีความคิดเห็นมากที�สดุในเรื�องการปฏิบตังิานอยา่งมี
ระบบความเข้าใจอยา่งถ่องแท้สามารถสื�อสารสิ�งที�เข้าใจมาสร้างสรรค์ผลงานของตนเองได้อย่าง
สมบรูณ์ (4.38) 
 
ตอนที� 5 ผลการคํานวณคา่มชัฌิมเลขคณิต ( Χ ) และสว่นเบี�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของแบบ
ประเมินรูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึ (แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้ เรียน) ของนกัศกึษา
ในหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต ชั )นปีที� 2 สาขาวิชาออกแบบสิ/งทอ มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์  
 
ส่วนที� 1 รายละเอียดเกี�ยวกบัสถานภาพของนกัศกึษาจากการตอบแบบประเมินรูปแบบการเรียน
การสอนแบบตกผลกึ (แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้ เรียน)  
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ตารางที� 12 จํานวนและร้อยละของกลุม่ตวัอย่างจําแนกตามข้อมลูเบื )องต้นของนกัศกึษาใน
หลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต ชั )นปีที� 2 สาขาวิชาออกแบบสิ�งทอ มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์ 
 

 

          เพศ 

 

   

   

อายุ 

 

 

 

 

 

ชั &นปีที�ศึกษา 

 

 

 

 

ประสบการณ์ 

ข้อมูลพื &นฐาน จาํนวน ร้อยละ 

ชาย 2 15.38 

หญิง 11 84.62 

รวมทั &งสิ &น 13 100.00 

ตํ�ากว่า 17 ปี - 0.00 

17 – 20 ปี 9 69.23 

21 – 24  ปี 4 30.77 

25 ปีขึ )นไป - 0.00 

รวมทั &งสิ &น 13 100.00 

ชั )นปีที� 1 - 0.00 

ชั )นปีที� 2 13 100.00 

ชั )นปีที� 3 - 0.00 

ชั )นปีที� 4 - 0.00 

รวมทั &งสิ &น 13 100.00 

ไมเ่คยศกึษาวิชาทางด้านการ
ออกแบบสิ�งทอ 

11 84.62 

เคยศกึษาวิชาทางด้านการออกแบบ
สิ�งทอ 

2 15.38 
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รวมทั &งสิ &น 13 100.00 

 
จากตารางที� 12 แสดงข้อมลูเบื )องต้นของประชากรที�ใช้ในการวิจยัครั )งนี )ประกอบด้วย

นกัศกึษาในหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต ชั )นปีที� 2 สาขาวิชาออกแบบสิ�งทอ 
มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์ ที�ลงทะเบียนเรียนวิชาศลิปะการออกแบบผ้าพิมพ์ 1 ภาคการศกึษาปลาย 
ปีการศกึษา 2553 จํานวน 13 คน ซึ�งนกัศกึษาทั )งหมดได้ตอบแบบประเมินรูปแบบการเรียนการสอน
แบบตกผลกึ (แบบสอบถามความคดิเห็นของผู้ เรียน) สว่นใหญ่เป็นนกัศกึษาเพศหญิงมากกวา่เพศ
ชายคิดเป็นร้อยละ 84.62 และ 15.38 ตามลําดบั มีนกัศกึษาจํานวน 9 คนที�มีอายอุยู่ในชว่ง 17 – 20  
ปี และอีกจํานวน 4 คนมีอายอุยูใ่นชว่ง 21 -24 ปี โดยที�นกัศกึษาทั )งหมดกําลงัศกึษาอยูใ่นระดบั
ปริญญาตรีในหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต ชั )นปีที� 2 สาขาวิชาออกแบบสิ�งทอ 
มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์ และสว่นใหญ่ของนกัศกึษาก่อนเข้าศกึษาในหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตร
บณัฑิตไมเ่คยผา่นการศกึษาวิชาทางด้านการออกแบบสิ�งทอหรือวิชาที�เกี�ยวกบัการออกแบบผ้าพิมพ์
คดิเป็นร้อยละ 84.62  
 
ส่วนที� 2 แบบสอบถามความคดิเห็นของนกัศกึษาเกี�ยวกบัการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์โดยใช้
รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลึกจากการตอบแบบประเมินรูปแบบการเรียนการสอนแบบตก
ผลกึ (แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้ เรียน)  
 
ตารางที� 13 ผลการคํานวณคา่มชัฌิมเลขคณิต ( Χ ) และสว่นเบี�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของแบบ
ประเมินรูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึ (แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้ เรียน) ของนกัศกึษา
ในหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต ชั )นปีที� 2 สาขาวิชาออกแบบสิ/งทอ มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์  
 
ประเดน็ในการพจิารณา ( Χ ) (S.D.)  การแปลความ 

ส่วนที� 1 ความสาํคัญและประโยชน์ของการใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลึก 

1) ชว่ยให้ผู้ เรียนรู้จกัการวางแผนการเรียนรู้ในการทํางาน  
    ด้วยตนเอง 

4.31 0.48 เห็นด้วยมาก 

2) ชว่ยให้ผู้ เรียนใช้กระบวนคดิวิเคราะห์ คิดสงัเคราะห์ และ 
    การคิดสร้างสรรค์อยา่งเป็นระบบมากขึ )น 

4.31 0.48 เห็นด้วยมาก 

3) ชว่ยให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้และแลกเปลี�ยนความรู้ร่วมกนักบั 4.46 0.52 เห็นด้วยมาก 
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    เพื�อนร่วมชั )นเรียน เพื�อเป็นการตรวจสอบข้อความรู้ตา่งๆ 
    ให้มีความกระจา่ง 
4) ชว่ยให้ผู้ เรียนได้พฒันาและปรับปรุงผลงานการออกแบบ 
    ให้มีประสิทธิภาพมากยิ�งขึ )น 

4.54 0.52 เห็นด้วยมาก 

รวม 4.41 0.50 เห็นด้วยมาก 
ส่วนที� 2 ความคิดเหน็ในการใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลึกในการทาํงาน
ออกแบบ 
1) ทําให้รู้แนวทางในขั )นตอนการเรียนรู้ที�เป็นระบบ 4.38 0.51 เห็นด้วยมาก 
2) ทําให้สามารถพฒันากระบวนการคิดได้ดีขึ )น 4.54 0.52 เห็นด้วยมาก 
3) ทําให้รู้จกัจดัระบบข้อความรู้ที�ได้รับมาตดัสินใจใน 
    ประเดน็ตา่งๆ ได้มากขึ )น เพื�อสร้างความมั�นใจในการ 
    สร้างสรรค์ผลงานการออกแบบ 

4.23 0.44 เห็นด้วยมาก 

4) ทําให้การสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบมีความสมบรูณ์ 
    มากขึ )น 

4.69 0.48 เห็นด้วยมาก 

รวม 4.46 0.49 เห็นด้วยมาก 
ส่วนที� 3 ปัญหาและอุปสรรคในการเรียนการสอนและการทาํงานโดยใช้รูปแบบการเรียน
การสอนแบบตกผลึก 
1) ใช้ระยะเวลาในการดําเนินการจํากดัจงึทําให้ผู้ เรียน 
     สร้างสรรค์ผลงานการออกแบบไมไ่ด้เตม็ที�เทา่ที�ควร 

4.31 0.63 เห็นด้วยมาก 

2) เป็นการเน้นที�ขั )นตอนกระบวนการออกแบบจงึต้องมีการ 
    ปรับแก้ผลงานอยูบ่อ่ยครั )ง จงึทําให้เกิดความเบื�อหนา่ย 

3.92 0.86 เห็นด้วยปานกลาง 

3) ในขั )นตอนกระบวนการออกแบบจําเป็นต้องนําเสนอ 
    ตวัอยา่งผลงานการออกแบบที�มีความหลากหลายจงึทํา 
    ให้เกิดความสบัสน 

4.00 0.71 เห็นด้วยมาก 

รวม 4.01 0.73 เห็นด้วยมาก 

 
จากตารางที� 13 แสดงให้เห็นวา่ นกัศกึษามีความคิดเห็นเกี�ยวกบัในด้านความสําคญัและ

ประโยชน์ของการใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลึกอยูใ่นระดบัเห็นด้วยมาก (4.41) ซึ�งมี
ความคดิเห็นในระดบัเห็นด้วยมากทกุรายการโดยเฉพาะด้านการชว่ยให้ผู้ เรียนได้พฒันาและ
ปรับปรุงผลงานการออกแบบให้มีประสิทธิภาพมากยิ�งขึ )นมีคะแนนเฉลี�ยมากที�สดุ (4.54) สว่นใน
ด้านความคดิเห็นในการใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึในการทํางานออกแบบอยูใ่นระดบั
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เห็นด้วยมาก ซึ�งมีความคิดเห็นในระดบัเห็นด้วยมากทกุรายการโดยเฉพาะด้านทําให้การสร้างสรรค์
ผลงานการออกแบบมีความสมบรูณ์มากขึ )นมีคะแนนเฉลี�ยมากที�สดุ (4.69 )และในด้านปัญหาและ
อปุสรรคในการเรียนการสอนและการทํางานโดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึอยูใ่นระดบั
เห็นด้วยมาก โดยเฉพาะด้านการใช้ระยะเวลาในการดําเนินการจํากดัจงึทําให้ผู้ เรียนสร้างสรรค์
ผลงานการออกแบบไมไ่ด้เต็มที�เทา่ที�ควรมีคะแนนเฉลี�ยมากที�สดุ (4.31) แตก็่ยงัมีบางรายการแสดง
ความคดิเห็นอยูใ่นระดบัปานกลาง  
 

ข้อเสนอแนะในแบบสอบถามปลายเปิดเป็นความเรียงตามลําดบัความถี�ของผู้ตอบแบบ
ประเมินรูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึ (แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้ เรียน)  
 
ตารางที� 14 แสดงความคิดเห็นปลายเปิด ข้อเสนอแนะอื�นๆตอ่การเรียนการสอนของนกัศกึษาหลงั
เรียนวิชาการออกแบบผ้าพิมพ์ โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึ 
 
ลาํดับ ความคิดเหน็และข้อเสนอแนะ                                   จาํนวน 

 
1 
 
2 
 
3 
 
4 
 
5 
 
6 

ชอบกระบวนการสอนเพราะชว่ยให้เข้าใจระบบการทํางาน         8 
ได้ถกูต้องและง่ายตอ่การเรียนรู้                                        

  การที�ได้ครูผู้สอนคอยให้คํานะนําและคําปรึกษาทําให้                7                          
  ผลงานการออกแบบเป็นในทิศทางที�ดีขึ )น 
  เป็นการเรียนการสอนที�สง่เสริมให้ได้ใช้กระบวนการคิดอยา่ง      5 
  มีขั )นตอนทําให้เข้าใจในสิ�งที�ศกึษาได้อยา่งแจม่แจ้ง 
  อยากให้เพิ�มระยะเวลาในการเรียนมากกวา่นี )เพราะอาจจะ         3 
  ชว่ยให้ได้ผลงานการออกแบบมีประสิทธิภาพมากยิ�งขึ )น 
  ชอบที�ครูผู้สอนได้เปิดโอกาสให้ได้ใช้ความถนดัของตนเอง          2 
  ในการนําเสนอผลงานจงึสามารถสร้างสรรค์ผลงานได้เต็มที� 
  เป็นการสอนที�ทําให้รู้จกันําสิ�งที�อยูร่อบๆตวัมาสร้างแรงบนั         1 
  ดาลใจในการสร้างสรรค์ผลงาน 
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จากตารางที� 14 แสดงให้เห็นวา่ การแสดงความคดิเห็นของนกัศกึษาหลงัเรียนวิชาการ
ออกแบบผ้าพิมพ์ โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึ นกัศกึษาสว่นใหญ่เห็นวา่ชอบ
กระบวนการสอนเพราะชว่ยให้เข้าใจระบบการทํางานได้ถกูต้องและง่ายตอ่การเรียนรู้        

 
จากการวิเคราะห์ข้อมลูจากแบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้ก่อนเรียนและหลงัเรียน แบบ

ประเมินกระบวนการทํางานและผลงานการออกแบบ แบบสงัเกตพฤตกิรรมกระบวนการเรียนรู้  
แบบประเมินตนเอง และแบบสอบถามความคดิเห็นเกี�ยวกบัการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์โดยใช้
รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลึกของนกัศกึษาในหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชา
ออกแบบสิ�งทอ มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์ สรุปได้ว่า ผลการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์โดยใช้รูปแบบ
การเรียนการสอนแบบตกผลึกมีผลตอ่การเรียนรู้ในวิชาการออกแบบผ้าพิมพ์ของนกัศกึษาใน
หลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิตสงูกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตทีิ�ระดบั.05 ทั )งในด้าน
ความรู้ เรื�องการออกแบบผ้าพิมพ์ สว่นด้านกระบวนการทํางานและผลงานการออกแบบอยูใ่นระดบั
ดี (7.76) สว่นด้านพฤตกิรรมกระบวนการเรียนรู้ของนกัศกึษาในภาพรวมในระดบัมากที�สดุคือ 
นกัศกึษามีพฤตกิรรมการเคารพตนเองและผู้ อื�น สามารถทํางานร่วมกบัเพื�อนร่วมชั )นได้มากที�สดุ 
ร้อยละ(100) และ นกัศกึษามีพฤตกิรรมการใช้กระบวนการทางความคิดทําความเข้าใจข้อความรู้
ตา่งๆอยา่งถ่องแท้จนสามารถปรับปรุงและพฒันาผลงานการออกแบบของตนเองได้ดีขึ )นมากที�สดุ
ร้อยละ (100) สว่นด้านแบบประเมินตนเองของนกัศกึษามีความคิดเห็นมากที�สดุในเรื�องการมีโอกาส
แสวงหาความรู้จากแหลง่การเรียนรู้ด้วยตนเอง การรู้จกัการเคารพตนเองและผู้ อื�น การมีโอกาส
ซกัถามตอบคําถามและแสดงความคิดเห็นในชั )นเรียน และการมีความเตม็ใจที�จะเผยแพร่สิ�งที�ตนมี
หรือรู้ (4.54) นอกจากนี )นกัศกึษาได้เสนอความคดิเห็นเกี�ยวกบัการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์โดยใช้
รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลึกอยูใ่นระดบัเห็นด้วยมากทกุรายการโดยเฉพาะด้านทําให้การ
สร้างสรรค์ผลงานการออกแบบมีความสมบรูณ์มากขึ )นมีคะแนนเฉลี�ยมากที�สดุ (4.69 )และนกัศกึษา
สว่นใหญ่เห็นว่าชอบกระบวนการสอนเพราะชว่ยให้เข้าใจระบบการทํางานได้ถกูต้องและง่ายตอ่การ
เรียนรู้     
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บทที�  5 

สรุปผลการวิจัย อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 
 
ผลการวิจยั เรื�อง ผลของการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบ

ตกผลกึที�มีตอ่ผลการเรียนรู้ของนกัศกึษาในหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต ผู้ วิจยัสามารถสรุป
ผลการวิจยั ดงันี ) 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
เพื�อศกึษาผลของการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึที�

มีตอ่ผลการเรียนรู้ของนกัศกึษาในหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต 
 

สมมตฐิานการวิจัย 
การสอนการออกแบบผ้าพิมพ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึมีผลตอ่การเรียนรู้

ในวิชาการออกแบบผ้าพิมพ์ของนกัศกึษาในหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิตสงูกว่าก่อนเรียนอยา่ง
มีนยัสําคญัทางสถิตทีิ�ระดบั.05 
 

วิธีดาํเนินงานวิจัย 

1. การศึกษาข้อมูลเบื &องต้น 

               1.1   ศกึษาและรวบรวมข้อมลูจากเอกสาร วารสาร ตํารา บทความ นิตรสาร และ
งานวิจยัทั )งในประเทศและตา่งประเทศ ที�เกี�ยวข้องกบัการจดัการเรียนการสอนการออกแบบ
ในระดบัอดุมศกึษา รูปแบบการจดัการเรียนการสอนแบบตกผลึก และการออกแบบผ้าพิมพ์ 

    1.2   ศกึษาและสงัเกตการเรียนการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์นกัศกึษาในหลกัสตูร
ศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์ ภาคการศกึษาปลาย ปีการศกึษา 2552  
จํานวน 8 คน โดยการสมัภาษณ์ สอบถาม และสงัเกตพฤตกิรรมของผู้สอนและผู้ เรียน 
 

2. กลุ่มตัวอย่าง 

  กลุม่ตวัอย่างที�ใช้ในการวิจยัครั )งนี ) คือ นกัศกึษาในหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต ชั )นปีที� 
2 สาขาวิชาออกแบบสิ�งทอ มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์ ที�ลงทะเบียนเรียนวิชาศลิปะการออกแบบผ้า
พิมพ์ 1 ภาคการศกึษาปลาย ปีการศกึษา 2553 จํานวน 13 คน 
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3. เครื�องมือที�ใช้ในการวิจัย 

   เครื�องมือที�ใช้ในการวิจยัในการทําวิจยัครั )งนี ) คือ       
 3.1  แผนการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์ (ผ้าเช็ดหน้า)โดยใช้รูปแบบการเรียนการ
สอนแบบตกผลกึ มีแผนการสอนตามกระบวนการสอน 5 ขั )นตอน ประกอบด้วย แผนการสอน
ที� 1 วางแผนการเรียนรู้  แผนการสอนที� 2 ลงมือปฏิบตัิ แผนการสอนที� 3 นําเสนอและ
อภิปราย แผนการสอนที� 4 ประมวลและปรับแก้ แผนการสอนที� 5  ตกผลึกทางความคิด 
เป็นเวลารวม 3 สปัดาห์ สปัดาห์ละ 1-2 กิจกรรม กิจกรรมละ 1 คาบ คาบละ 3 ชั�วโมง รวมทั )งสิ )น 3 
ครั )ง เพื�อนําไปใช้ทดลองสอนกบักลุม่ตวัอยา่งประชากร 
 3.2  แบบประเมินผลสมัฤทธิGด้านพทุธิพิสยั (ใช้ทดสอบวดัผลการเรียนรู้ทั )งก่อนเรียน
และหลงัเรียน)  
              3.3  แบบประเมินผลสมัฤทธิGด้านทกัษะพิสยัและจิตพิสยั (ใช้ประเมินกระบวนการทํางาน  
ผลงานการออกแบบ และทศันคติที�มีตอ่การออกแบบผ้าพิมพ์)  
   3.4   แบบสงัเกตพฤติกรรมกระบวนการเรียนรู้ ประกอบด้วย 5 ขั )นตอน ได้แก่ 
ขั )นตอนที� 1 วางแผนการเรียนรู้ ขั )นตอนที� 2 ลงมือปฏิบตั ิขั )นตอนที� 3 นําเสนอและอภิปราย 
ขั )นตอนที� 4 ประมวลและปรับแก้ ขั )นตอนที� 5 ตกผลึกทางความคิด 
   3.5  แบบประเมินรูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึ ประกอบด้วย  2 แบบ 
ได้แก่ 
 3.5.1  แบบประเมินตนเองของผู้ เรียน ประกอบด้วย 5 ขั )นตอน ได้แก่ ขั )นตอนที� 1 วาง
แผนการเรียนรู้ ขั )นตอนที� 2 ลงมือปฏิบตัิ ขั )นตอนที� 3 นําเสนอและอภิปราย ขั )นตอนที� 4 ประมวลและ
ปรับแก้ ขั )นตอนที� 5 ตกผลกึทางความคดิ  
 3.5.2  แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้ เรียน แบง่ออกเป็น 3 ตอน คือ  ตอนที� 1 
ข้อมลูเบื )องต้นของผู้ เรียน ตอนที� 2 แบบสอบถามความคดิเห็นของผู้ เรียนเกี�ยวกบัการสอนการ
ออกแบบผ้าพิมพ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึ ประกอบด้วย 3 สว่น ได้แก่ สว่นที�  1 
ความสําคญัและประโยชน์ของการใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึ สว่นที�  2 ความคดิเห็น
ในการใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึในการทํางานออกแบบ สว่นที�  3 ปัญหาและ
อปุสรรคในการเรียนการสอนและการทํางานโดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึ ตอนที� 3 
ข้อเสนอแนะอื�นๆ 
  
  ในการสร้างเครื�องมือที�ใช้ในการวิจยัให้ผู้ทรงคณุวฒุิ 4 ทา่น พิจารณาตรวจสอบความ
ถกูต้อง เพื�อหาความเที�ยงตรงเชิงเนื )อหาของแบบประเมินผลสมัฤทธิGด้านพทุธิพิสยั (ใช้ทดสอบวดัผล
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การเรียนรู้ทั )งก่อนเรียนและหลงัเรียน) แล้วนํามาทดลองใช้ (Try out) กบันกัศกึษาในหลกัสตูร
ศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาออกแบบสิ�งทอ ชั )นปีที� 3 และ 4 มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์ ที�ผา่น
การเรียนวิชาการออกแบบผ้าพิมพ์ จํานวน 20 คน สรุปได้ดงันี ) 
 จากการพิจารณาของผู้ เชี�ยวชาญคา่ความเที�ยงของแบบประเมินผลสมัฤทธิGด้าน
พทุธิพิสยั (ใช้ทดสอบวดัผลการเรียนรู้ทั )งก่อนเรียนและหลงัเรียน) ผลการตรวจสอบความ
สอดคล้องของข้อคําถามกบัจดุประสงค์การเรียนรู้ (ภาคผนวก ข) ในแบบสอบมีคา่อยูร่ะหวา่ง 
0.80 – 1.00 ซึ�งมีคา่เกิน 0.500 ทกุข้อ สามารถสรุปได้วา่ข้อคําถามมีความสอดคล้องกบั
จดุประสงค์การเรียนรู้ โดยที�แบบสอบฉบบันี )มีคา่ความยากง่ายอยูร่ะหว่าง 0.35 – 0.85 แสดง
วา่ข้อสอบในแตล่ะข้อมีระดบัความยากง่ายของข้อคําถาม ตั )งแตง่่ายมากจนถึงยากมาก และ
มีคา่อํานาจจําแนกอยูร่ะหวา่ง 0.21 – 0.79 แสดงวา่ข้อสอบในแตล่ะข้อสามารถจําแนกผู้สอบ
ออกจากกนัได้ในระดบัปานกลางไปจนถึงระดบัดีมาก และมีคา่สมัประสิทธิGของคอนบราค
เทา่กบั 0.74 แสดงวา่ แบบทดสอบความเที�ยงอยูใ่นเกณฑ์ที�ดี ผู้ วิจยัสามารถนําแบบทดสอบนี )
ไปใช้ในการวิจยัได้  
 

4. การเก็บข้อมูล 

    ผู้ วิจยัได้ดําเนินการทดลองเครื�องมือกบักลุม่ประชากรตวัอยา่ง คือ นกัศกึษาในหลกัสตูร
ศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต ชั )นปีที� 2 สาขาวิชาออกแบบสิ�งทอ มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์ ที�ลงทะเบียน 
เรียนวิชาศลิปะการออกแบบผ้าพิมพ์ 1 ภาคการศกึษาปลาย ปีการศกึษา 2553 จํานวน 13 คน  
เป็นชาย 2 คน และหญิง 11 คน โดยก่อนทดลองผู้ เรียนทกุคนต้องทําแบบประเมินผลสมัฤทธิG 
ด้านพทุธิพิสยั (ใช้ทดสอบวดัผลการเรียนรู้ก่อนเรียน Pre-test) แล้วเริ�มดําเนินการสอนตามแผนการสอน 
การออกแบบผ้าพิมพ์ (ผ้าเช็ดหน้า)โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึ มีแผนการสอนตาม
กระบวนการสอน 5 ขั )นตอน ประกอบด้วย แผนการสอนที� 1 วางแผนการเรียนรู้  แผนการสอนที� 2 ลงมือ
ปฏิบตั ิแผนการสอนที� 3 นําเสนอและอภิปราย แผนการสอนที� 4 ประมวลและปรับแก้ แผนการสอนที� 5   
ตกผลกึทางความคิด เป็นเวลารวม 3 สปัดาห์ ซึ�งในระหว่างดําเนินการสอนผู้สอนได้ทําแบบสงัเกต 
พฤตกิรรมกระบวนการเรียนรู้ หลงัจากสิ )นสดุการเรียนการสอนผู้ เรียนทําแบบประเมินผลสมัฤทธิGด้าน 
ทกัษะพิสยัและจิตพิสยั (ใช้ประเมินกระบวนการทํางาน ผลงานการออกแบบ และทศันคตทีิ�มีตอ่กา 
รออกแบบผ้าพิมพ์)และแบบสํารวจความคิดเห็นที�มีตอ่รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึ  
ประกอบด้วย  2 แบบ ได้แก่ แบบประเมินตนเองของผู้ เรียนและแบบสอบถามความคิดเห็นของผู้ เรียน 
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5. การวิเคราะห์ข้อมูล 

               ผู้ วิจยันําผลของแบบประเมินผลสมัฤทธิGด้านพทุธิพิสยั (ใช้ทดสอบวดัผลการเรียนรู้ก่อนเรียน 
และหลงัเรียน) มาวิเคราะห์ข้อมลูโดยหาสถิตพืิ )นฐานได้คา่มชัฌิมเลขคณิต ( Χ ) และสว่นเบี�ยงเบน 
มาตรฐาน (S.D.) และการหาคา่คะแนนความแตกตา่งของแบบทดสอบวดัความรู้ของผู้ เรียนก่อนเรียน  
(Pre-test) และหลงัเรียน (Post-test) ด้วยสถิติการทดสอบคา่ที t-test (Dependent Samples) จากนั )น 
นํามาเปรียบเทียบมีนยัสําคญัทางสถิตริะดบั.05 แล้วนําเสนอในรูปตารางและความเรียง สว่นการ 
วิเคราะห์แบบประเมินผลสมัฤทธิGด้านทกัษะพิสยัและจิตพิสยั (ใช้ประเมินกระบวนการทํางาน ผลงาน 
การออกแบบ และทศันคตทีิ�มีตอ่การออกแบบผ้าพิมพ์) และสว่นแบบสงัเกตพฤตกิรรมกระบวนการเรียนรู้ 
นําคา่ที�ได้มาวิเคราะห์ข้อมลูโดยคํานวณหาคา่จํานวนและร้อยละ และแบบสํารวจความคดิเห็นที�มีตอ่ 
รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลึก ประกอบด้วย  2 แบบ ได้แก่ แบบประเมินตนเองของผู้ เรียนและ 
แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้ เรียน นําคา่ที�ได้มาวิเคราะห์ข้อมลูโดยหาสถิตพืิ )นฐานได้ 
คา่มชัฌิมเลขคณิต ( Χ ) และสว่นเบี�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) สว่นคําถามปลายเปิดรวบรวม แล้วนํามา 
เสนอในรูปตารางความเรียงแสดงความถี�จากมากไปหาน้อย  
 

6. สรุปผลการวิจัย 

      ผลการวิจยัสรุปได้ว่า ผลการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลึกมี
ผลตอ่การเรียนรู้ในวิชาการออกแบบผ้าพิมพ์ของนกัศกึษาในหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิตสงูกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนยัสําคญัทางสถิตทีิ�ระดบั.05 ทั )งในด้านพทุธพิสยั เกี�ยวกบั ความรู้ในเชิงทฤษฎี หลกัการ 
กระบวนการ และเทคนิคการออกแบบผ้าพิมพ์เบื )องต้น ส่วนด้านทกัษะพิสยัและด้านจิตพิสยั เกี�ยวกบั 
กระบวนการทํางาน ผลงานการออกแบบ และทศันคตทีิ�มีตอ่การออกแบบผ้าพิมพ์อยู่ในระดบัดี สว่นแบบ
สงัเกตพฤติกรรมกระบวนการเรียนรู้ นกัศกึษาส่วนใหญ่มีพฤตกิรรมในเรื�องการเคารพตนเองและผู้ อื�น 
สามารถทํางานร่วมกบัเพื�อนร่วมชั )นได้และการใช้กระบวนการทางความคดิทําความเข้าใจข้อความรู้ตา่งๆ
อยา่งถ่องแท้จนสามารถปรับปรุงและพฒันาผลงานการออกแบบของตนเองได้ดีขึ )น และสว่นแบบประเมิน
รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลึก ประกอบด้วย  2 แบบ ได้แก่ แบบประเมินตนเองของผู้ เรียนในภาพรวม
อยูใ่นระดบัเห็นด้วยมาก และแบบสอบถามความคิดเห็นของผู้ เรียน นกัศกึษาได้เสนอความคดิเห็นเกี�ยวกบั
การสอนการออกแบบผ้าพิมพ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึอยูใ่นระดบัเห็นด้วยมากทกุ
รายการ และนกัศกึษาพอใจกระบวนการสอนเพราะชว่ยให้เข้าใจระบบการทํางานการออกแบบผ้าพิมพ์ได้
ถกูต้องและง่ายตอ่การเรียนรู้   
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 6.1 แบบประเมินผลสัมฤทธิkด้านพุทธิพสัิย (ใช้ทดสอบวัดผลการเรียนรู้ทั &งก่อนเรียนและ
หลังเรียน)  
       จากผลการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึมีผลตอ่การ
เรียนรู้ในวิชาออกแบบผ้าพิมพ์ของนกัศกึษาในหลกัสตูรศิลปกรรมศาสตรบณัฑิต ชั )นปีที� 2 สาขาวิชาออกแบบ
สิ�งทอ มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์ ที�ลงทะเบียนเรียนวิชาศิลปะการออกแบบผ้าพิมพ์ 1 ภาคการศกึษาปลาย ปี
การศกึษา 2553 จํานวน 13 คน สงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัสําคญัทางสถิตทีิ�ระดบั.05 จงึยอมรับตาม
สมมตฐิานที�ตั )งไว้ 

 
 6.2 แบบประเมินผลสัมฤทธิkด้านทักษะพิสัยและจิตพสัิย (ใช้ประเมินกระบวนการทาํงาน  
ผลงานการออกแบบ และทัศนคตทีิ�มีต่อการออกแบบผ้าพมิพ์)  
 
    จากการประเมินกระบวนการทํางาน ผลงานการออกแบบ และทศันคตทีิ�มีตอ่การ
ออกแบบผ้าพิมพ์จากการจดักิจกรรมการเรียนการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์โดยใช้รูปแบบการเรียน
การสอนแบบตกผลกึสําหรับการเรียนการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์ (ผ้าเช็ดหน้า) ตามเกณฑ์ที�
กําหนด ผู้ วิจยันําคะแนนที�ได้มาหาคา่มชัฌิมเลขคณิต ( Χ ) และสว่นเบี�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) อยู่
ในระดบัดี (7.76) โดยรวมอยู่ในเกณฑ์ดีและดีมากในทกุรายการประเมิน 

   เมื�อพิจารณารายละเอียดของเกณฑ์การประเมินรายด้าน พบวา่  
 
   ด้านทัศนคตทีิ�มีต่อการออกแบบผ้าพมิพ์ 
   นกัศกึษาทําคะแนนสว่นของความตั )งใจในการเรียนได้สงูที�สดุ รองลงมาคือ ความ
รับผิดชอบ โดยมีคะแนนเฉลี�ยเทา่กบั 8.62 และ 7.08 (ตามลําดบั)  
 
   ด้านความสามารถในการทาํงาน 
   นกัศกึษาทําคะแนนสว่นของการนําความรู้มาประยกุต์ใช้ในการออกแบบได้สงูที�สดุ 
รองลงมาคือ การคิดที�มีระบบ การวางแผน ค้นคว้า ศกึษาและรวบรวมข้อมลูกบัการพฒันาการออก
แบบอยา่งตอ่เนื�องได้คะแนนเทา่กนั โดยมีคะแนนเฉลี�ยเท่ากบั 8.15, 7.46 และ 7.31 (ตามลําดบั) 
 
 
 
 



100 
 
 

   ด้านผลงานการออกแบบ 
   นกัศกึษาทําคะแนนสว่นของความถกูต้องตามโจทย์ที�กําหนดไว้ได้สงูที�สดุ รองลงมาคือ 
ความเหมาะสมสําหรับผลิตภณัฑ์ ความคดิสร้างสรรค์และความเป็นเอกลกัษณ์ และความสมบรูณ์
ของผลงาน โดยมีคะแนนเฉลี�ยเทา่กบั 8.92, 7.85, 7.46 และ 7.38  (ตามลําดบั) 
 
         6.3 แบบสังเกตพฤตกิรรมกระบวนการเรียนรู้  
        จากแบบสงัเกตพฤตกิรรมกระบวนการเรียนรู้ ของนกัศกึษาในหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตร
บณัฑิต ชั )นปีที� 2สาขาวิชาออกแบบสิ�งทอ มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์   
       เมื�อพิจารณารายละเอียดของเกณฑ์การประเมินในแตล่ะขั )นตอน พบวา่ 
 

 ขั &นตอนที�หนึ�ง การวางแผนการเรียนรู้  
 นกัศกึษาส่วนใหญ่มีพฤตกิรรมในเรื�องการรู้จกัวิธีการแสวงหาความรู้จากแหลง่การเรียนรู้

ในการสืบค้นข้อมลูด้วยตนเองมากที�สดุร้อยละ (76.92)  
 

  ขั &นตอนที�สอง การลงมือปฏิบตั ิ 
  นกัศกึษาส่วนใหญ่มีพฤตกิรรมในเรื�องการลงมือปฏิบตัปิระกอบกิจกรรมด้วยตนเอง
สามารถสร้างผลงานตามความสนใจ ตามความชอบหรือความถนดัรวมทั )งเทคนิควิธีการของตนเอง
มากที�สดุร้อยละ (84.62)  
 
  ขั &นตอนที�สาม การนําเสนอผลงานและอภิปราย  
  นกัศกึษาส่วนใหญ่มีพฤตกิรรมในเรื�องการเคารพตนเองและผู้ อื�น สามารถทํางานร่วมกบั
เพื�อนร่วมชั )นได้มากที�สดุร้อยละ (100) 
 
  ขั &นตอนที�สี� การประมวลและปรับแก้  
  นกัศกึษาส่วนใหญ่มีพฤตกิรรมในเรื�องการรู้จกัการตดัสินใจอยา่งมีเหตผุลมากขึ )นจากการ
ฝึกฝนด้วยการวิเคราะห์ สงัเคราะห์ข้อมลูตา่งๆที�พบในระหวา่งการลงมือปฏิบตัิ อนัจะนําไปสูก่าร
สร้างสรรค์มากที�สดุร้อยละ (92.31) 
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  ขั &นตอนที�ห้า การตกผลึกทางความคดิ  
  นกัศกึษาส่วนใหญ่มีพฤตกิรรมในเรื�องการใช้กระบวนการทางความคิดทําความเข้าใจ
ข้อความรู้ตา่งๆอย่างถ่องแท้จนสามารถปรับปรุงและพฒันาผลงานการออกแบบของตนเองได้ดีขึ )น
มากที�สดุร้อยละ (100)  
 
 6.4 แบบแบบประเมินรูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลึก ประกอบด้วย 2 แบบ  
ได้แก่ 

 6.4.1  แบบประเมินตนเองของผู้เรียน 
             จากแบบประเมินตนเองของนกัศกึษาในหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต ชั )น
ปีที� 2สาขาวิชาออกแบบสิ�งทอ มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์ ในภาพรวมอยูใ่นระดบัเห็นด้วยมาก 
                   เมื�อพิจารณารายละเอียดของเกณฑ์การประเมินในแตล่ะขั )นตอน พบว่า 
 

  ขั &นตอนที�หนึ�ง การวางแผนการเรียนรู้  
นกัศกึษามีความคดิเห็นเกี�ยวกบัการวางแผนการเรียนรู้อยูใ่นระดบัเห็นด้วยมาก (4.39) 

โดยมีความคดิเห็นมากที�สดุในเรื�องการมีโอกาสแสวงหาความรู้จากแหลง่การเรียนรู้ด้วยตนเอง 
(4.54) สว่นรายการแสดงความคดิเห็นอื�นๆ อยูใ่นระดบัเห็นด้วยมาก 

 
 ขั &นตอนที�สอง การลงมือปฏิบตั ิ 
 นกัศกึษามีความคดิเห็นเกี�ยวกบัการลงมือปฏิบตัิอยูใ่นระดบัเห็นด้วยมาก (4.31) โดยมี
ความคดิเห็นมากที�สดุในเรื�องการมีโอกาสลองผิดลองถกูและลงมือปฏิบตัิโดยใช้ความคดิสร้างสรรค์ 
(4.46) สว่นรายการแสดงความคดิเห็นอื�นๆอยู่ในระดบัเห็นด้วยมาก  
 
 ขั &นตอนที�สาม การนําเสนอผลงานและอภิปราย  
 นกัศกึษามีความคดิเห็นเกี�ยวกบัการนําเสนอผลงานและอภิปรายอยูใ่นระดบัเห็นด้วยมาก 
(4.39) โดยมีความคดิเห็นมากที�สดุเท่ากนั 3 เรื�อง ได้แก่ การรู้จกัการเคารพตนเองและผู้ อื�น การมี
โอกาสซกัถามตอบคําถามและแสดงความคิดเห็นในชั )นเรียน และการมีความเตม็ใจที�จะเผยแพร่สิ�งที�
ตนมีหรือรู้ (4.54) 
 
 
 



102 
 
 

 ขั &นตอนที�สี� การประมวลและปรับแก้  
 นกัศกึษามีความคดิเห็นเกี�ยวกบัการประมวลและปรับแก้อยูใ่นระดบัเห็นด้วยมาก (4.33) 
โดยมีความคดิเห็นมากที�สดุในเรื�องการรู้จกัการค้นคว้าหาความรู้เพิ�มเตมิ (4.46) สว่นรายการแสดง
ความคดิเห็นอื�นๆ อยูใ่นระดบัเห็นด้วยมาก 
 
 ขั &นตอนที�ห้า การตกผลึกทางความคิด  
 นกัศกึษามีความคดิเห็นเกี�ยวกบัการตกผลกึทางความคิดอยู่ในระดบัเห็นด้วยมาก (4.23) 
โดยมีความคดิเห็นมากที�สดุในเรื�องการปฏิบตังิานอยา่งมีระบบความเข้าใจอยา่งถ่องแท้สามารถ
สื�อสารสิ�งที�เข้าใจมาสร้างสรรค์ผลงานของตนเองได้อยา่งสมบรูณ์ (4.38) 
 

 6.4.2 แบบสอบถามความคิดเหน็ของผู้เรียน  
 
  ตอนที� 1 ข้อมลูเบื )องต้นของผู้ เรียน  
  นกัศกึษาในหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต ชั )นปีที� 2 สาขาวิชาออกแบบสิ�งทอ 
มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์ จํานวน 13 คน ซึ�งนกัศกึษาทั )งหมดได้ตอบแบบสอบถามความคดิเห็น
เกี�ยวกบัการสอนออกแบบลายพิมพ์ผ้า โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลึก สว่นใหญ่เป็น
นกัศกึษาเพศหญิงมากกว่าเพศชายคิดเป็นร้อยละ 84.62 และ 15.38 ตามลําดบั มีนกัศกึษา
จํานวน 9 คนที�มีอายอุยูใ่นช่วง 17 – 20  ปี และอีกจํานวน 4 คนมีอายอุยูใ่นช่วง 21 -24 ปี โดยที�
นกัศกึษาทั )งหมดกําลงัศกึษาอยูใ่นระดบัปริญญาตรีในหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชา
ออกแบบสิ�งทอ มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์ และส่วนใหญ่ของนกัศกึษาก่อนเข้าศกึษาในหลกัสตูร
ศลิปกรรมศาสตรบณัฑิตไมเ่คยผา่นการศกึษาวิชาทางด้านการออกแบบสิ�งทอหรือวิชาที�เกี�ยวกบั
การออกแบบผ้าพิมพ์คดิเป็นร้อยละ 84.62 
 
 ตอนที� 2 แบบสอบถามความคดิเห็นของผู้ เรียนเกี�ยวกบัการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์
โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึ ทําให้ผู้ วิจยัพบข้อสรุปในแตล่ะสว่น ดงันี ) 
 ส่วนที�  1 ความสําคญัและประโยชน์ของการใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลึก  
 นกัศกึษามีความคดิเห็นเกี�ยวกบัในด้านความสําคญัและประโยชน์ของการใช้รูปแบบ
การเรียนการสอนแบบตกผลึกอยูใ่นระดบัเห็นด้วยมาก (4.41) ซึ�งมีความคิดเห็นในระดบัเห็น
ด้วยมากทกุรายการโดยเฉพาะด้านการชว่ยให้ผู้ เรียนได้พฒันาและปรับปรุงผลงานการ
ออกแบบให้มีประสิทธิภาพมากยิ�งขึ )นมีคะแนนเฉลี�ยมากที�สดุ (4.54) 
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 ส่วนที�  2 ความคิดเห็นในการใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึในการทํางาน
ออกแบบ  
 นกัศกึษามีความคดิเห็นเกี�ยวกบัในด้านความคิดเห็นในการใช้รูปแบบการเรียนการสอน
แบบตกผลกึในการทํางานออกแบบอยูใ่นระดบัเห็นด้วยมาก ซึ�งมีความคดิเห็นในระดบัเห็นด้วย
มากทกุรายการโดยเฉพาะด้านทําให้การสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบมีความสมบรูณ์มากขึ )น
มีคะแนนเฉลี�ยมากที�สดุ (4.69 )  
 
 ส่วนที�  3 ปัญหาและอปุสรรคในการเรียนการสอนและการทํางานโดยใช้รูปแบบการ
เรียนการสอนแบบตกผลกึ  

นกัศกึษามีความคดิเห็นเกี�ยวกบัในด้านปัญหาและอปุสรรคในการเรียนการสอนและการ
ทํางานโดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึอยูใ่นระดบัเห็นด้วยมาก โดยเฉพาะด้านการใช้
ระยะเวลาในการดําเนินการจํากดัจงึทําให้ผู้ เรียนสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบไมไ่ด้เตม็ที�เทา่ที�ควร
มีคะแนนเฉลี�ยมากที�สดุ (4.31) แตก็่ยงัมีบางรายการแสดงความคิดเห็นอยูใ่นระดบัปานกลาง  
 
 ตอนที� 3 ข้อเสนอแนะอื�นๆ 
 นกัศกึษามีการแสดงความคิดเห็นปลายเปิดในข้อเสนอแนะอื�นๆตอ่การเรียนการสอน
ของนกัศกึษาหลงัเรียนวิชาการออกแบบผ้าพิมพ์ โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึ 
นกัศกึษามีข้อเสนอแนะวา่ ชอบกระบวนการสอนเพราะช่วยให้เข้าใจระบบการทํางานได้ถกูต้อง 
และง่ายตอ่การเรียนรู้  ความถี� = 8  การที�ได้ครูผู้สอนคอยให้คํานะนําและคําปรึกษาทําให้ผลงาน 
การออกแบบเป็นในทิศทางที�ดีขึ )น  ความถี� = 7  เป็นการเรียนการสอนที�สง่เสริมให้ได้ใช้กระบวนการ
คดิอยา่งมีขั )นตอนทําให้เข้าใจในสิ�งที�ศกึษาได้อยา่งแจม่แจ้ง  ความถี� = 5  อยากให้เพิ�มระยะเวลาใน
การเรียนมากกว่านี )เพราะอาจจะชว่ยให้ได้ผลงานการออกแบบมีประสิทธิภาพมากยิ�งขึ )น  
ความถี� = 3  ชอบที�ครูผู้สอนได้เปิดโอกาสให้ได้ใช้ความถนดัของตนเองในการนําเสนอผลงานจงึ
สามารถสร้างสรรค์ผลงานได้เตม็ที�  ความถี� = 2  เป็นการสอนที�ทําให้รู้จกันําสิ�งที�อยู่รอบๆตวัมาสร้าง
แรงบนัดาลใจในการสร้างสรรค์ผลงาน  ความถี� = 1 เป็นต้น 
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อภปิรายผลการวิจัย 

ผลการวิจยั เรื�อง ผลของการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบ
ตกผลกึที�มีตอ่ผลการเรียนรู้ของนกัศกึษาในหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต ผู้ วิจยัสามารถ
อภิปรายผล ดงันี ) 

ผลการวิจยั พบวา่ ผลการเรียนรู้ในวิชาการออกแบบผ้าพิมพ์หลงัเรียนของนกัศกึษาใน
หลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิตที�เรียนโดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึมีคะแนนเฉลี�ย
ทางด้านพทุธพิสยั สงูขึ )นกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตทีิ�ระดบั.05 ในด้านทกัษะพิสยั และ
ด้านจิตพิสยัมีผลการเรียนรู้อยูใ่นระดบัดีมาก ทั )งนี )อาจสืบเนื�องมาจากการที�นกัศกึษาได้มีการ
พฒันาการเรียนรู้ในด้านกระบวนการทางความคดิที�เป็นระบบจนเกิดความรู้และความสามารถใน
การปฏิบตังิานออกแบบผ้าพิมพ์ที�มีประสิทธิภาพสงูสดุทั )งด้านเทคนิคในการออกแบบลายผ้าพิมพ์ 
การจดัการ การวางแผนและการตดัสินใจในการทํางาน และพฤตกิรรมในชั )นเรียนได้อยา่งสมบรูณ์ ซึ�ง
สอดคล้องกบัหลกัการของกระบวนการจดัการเรียนการสอนของ ไพฑรูย์ สินลารัตน์ และคณะ 
(2549) ที�มีการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยเน้นที�ตวัผู้ เรียนเป็นสําคญั เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้
แสวงหาข้อความรู้ที�เหมาะสมตรงกบัความสามารถและความถนดัของตนเองจงึทําให้เกิดการตกผลกึ
ทางความรู้และความคิดในการกลั�นกรองข้อความรู้ที�ได้รับผา่นกระบวนการคดิอยา่งเป็นระบบจน
นําไปสูก่ารเรียนรู้อยา่งแจม่แจ้งได้ ซึ�งแผนการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการ
สอนแบบตกผลกึที�ผู้ วิจยัสร้างขึ )นในครั )งนี )มีความสอดคล้องและสมัพนัธ์กบัการจดักิจกรรมการเรียน
การสอนตามหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต ประกอบไปด้วย 5 ขั )นตอน ดงันี ) ขั )นตอนที� 1 วาง
แผนการเรียนรู้ ขั )นตอนที� 2 ลงมือปฏิบตัิ (ครั )งที� 1) ขั )นตอนที� 3 นําเสนอผลงานและอภิปราย ขั )นตอน
ที� 4 ประมวลและปรับแก้ (ครั )งที� 2) ขั )นตอนที� 5 ตกผลึกทางความคดิ 

 
 ผู้ วิจยัจงึได้จดักิจกรรมการเรียนการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอน
แบบตกผลกึสําหรับการเรียนการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์ (ผ้าเช็ดหน้า) สามารถสรุปและอภิปราย
ผลงานวิจยัตามแผนการสอน 5 ขั )นตอน ประกอบด้วย แผนการสอนที� 1 วางแผนการเรียนรู้  แผนการ
สอนที� 2 ลงมือปฏิบตั ิแผนการสอนที� 3 นําเสนอและอภิปราย แผนการสอนที� 4 ประมวลและปรับแก้ 
แผนการสอนที� 5  ตกผลกึทางความคิดขั )นตอน 5 ขั )นตอน ดงันี ) 
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1. วางแผนการเรียนรู้ 
 

 นกัศกึษาได้วางแผนการเรียนรู้ในการกําหนดระยะเวลาการค้นคว้าข้อมลูด้วยตนเองจาก
ครูผู้สอนและแหลง่ข้อมลูตา่งๆ จงึทําให้เข้าใจในสิ�งที�ต้องการจะศกึษาได้อย่างถกูต้องเกี�ยวกบั
หลกัการ กระบวนการ และเทคนิคการออกแบบผ้าพิมพ์สําหรับผ้าเช็ดหน้าเบื )องต้น เกี�ยวกบัโครงสร้าง
รูปแบบ การจดัวางลาย การกําหนดขนาดของลาย การตอ่ลาย และกลุม่สี ซึ�งสอดคล้องกบั
กระบวนการเรียนรู้ของทิศนา แขมมณี (2551) ที�กล่าววา่การที�ผู้ เรียนเป็นผู้แสวงหาความรู้และพฒันา
ตนเองโดยที�ครูเป็นผู้ อํานวยความสะดวก ให้คําปรึกษา สนบัสนนุผู้ เรียนในการแสวงหาความรู้โดย
การเสนอแนะวิธีการเรียนรู้โดยให้ผู้ เรียนลงมือ เรียนรู้ และค้นพบความรู้จากการปฏิบตัขิองตนเองจาก
สื�อและแหลง่ความรู้ตา่งๆ นอกจากนี )มีความสอดคล้องกบัผลงานวิจยัของ Karen and Susan (1999) 
ที�พบวา่ในกระบวนการจดัการเรียนการสอนการออกแบบสิ�งทอผู้สอนควรฝึกให้ผู้ เรียนได้รู้จกั
การศกึษาค้นคว้าด้วยตวัเองอยา่งตอ่เนื�องจะสง่ผลให้ผู้ เรียนมีความเข้าใจในผลงานการออกแบบของ
ตวัเองมากขึ )น  
 
2. ลงมือปฏิบัติ 

 
นกัศกึษาได้ใช้การคดิวิเคราะห์และการคดิสงัเคราะห์ข้อมลูที�ให้ความสนใจ เพื�อนํามาใช้เป็น

แรงบนัดาลใจในการออกแบบผ้าเช็ดหน้าตามโจทย์ตามที�ครูผู้สอนเป็นผู้ กําหนด ซึ�งนกัศกึษาได้ใช้
ความคดิสร้างสรรค์ในการออกแบบร่างลวดลายตามโครงสร้างของผ้าเช็ดหน้า และการจดั
องค์ประกอบของลวดลาย ได้มีความหลากหลาย ส่วนในด้านการตอ่ลายในลกัษณะการสร้าง
ความสมัพนัธ์ของลวดลายสามารถพฒันาได้ ซึ�งสอดคล้องกบัผลงานวิจยัของอไุรรัตน์ สําเริงวงศ์ 
(2549) ที�กลา่วว่าการผู้ เรียนศกึษาในประเดน็ที�ตนเองมีความสนใจจะสง่ผลให้ผู้ เรียนเกิดความ
รับผิดชอบในการเรียนรู้ของตนเอง จนทําให้ผลงานมีพฒันาการที�มีความตอ่เนื�องเพิ�มมากขึ )น  
 
3. นําเสนอผลงานและอภปิราย 

 
       นกัศกึษาได้แสดงความคดิเห็นและแลกเปลี�ยนประสบการณ์  จงึทําให้เกิดการสะท้อน
ความคดิหรือบอกความคิดเห็นของตนเองให้ผู้ อื�นรับรู้ และได้อภิปรายแลกเปลี�ยนความคดิระหวา่ง
กนัจนเกิดความเข้าใจที�ชดัเจน ซึ�งเป็นประโยชน์ตอ่นกัศกึษาในการพฒันาการออกแบบของตนเอง
ได้เป็นอยา่งดี  ซึ�งสอดคล้องกบัผลงานวิจยัของจินดา เนื�องจํานงค์ (2545) ได้กลา่วว่าในการจดัการ
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เรียนการสอนวิชาที�เกี�ยวข้องกบัการออกแบบ การจดักิจกรรมที�ชว่ยให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้จากการมี
ปฏิสมัพนัธ์ร่วมกบัผู้ อื�นจะทําให้มีความเข้าใจในเนื )อหาวิชาและทกัษะปฏิบตัมีิความเหมาะสมมาก
ที�สดุ อีกทั )งยงัสอดคล้องกบัผลงานวิจยัของ Maggi Toner-Edgar (2008) ได้กลา่วว่าการจดัการ
เรียนการสอนที�สง่เสริมให้ผู้ เรียนได้มีสว่นร่วมในการถ่ายทอดการรับรู้จากประสบการณ์จะชว่ย
พฒันาการเรียนรู้ทางความคิดในการใช้กระบวนการคิดสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบที�ดียิ�งขึ )น 3 
ด้าน คือ 1. ด้านทกัษะการปฎิบตัผิลงานการออกแบบที�มีคณุภาพ 2. ด้านความรู้ความเข้าใจใน
ข้อความรู้ที�ได้ศกึษาอยา่งถ่องแท้ 3. ด้านอารมณ์และความรู้สกึที�ดีในการทํางาน  
 
4. ประมวลและปรับแก้ 

 
 นกัศกึษาได้ใช้กระบวนการคิดวิเคราะห์ การคิดสงัเคราะห์ และการคดิสร้างสรรค์ ในการ
ประมวลประสบการณ์ ข้อมลูความคดิเห็นตา่งๆที�ได้รับมาจากครูผู้สอนและเพื�อนร่วมชั )น มา
พฒันาการออกแบบสร้างสรรค์ลวดลายต้นแบบได้สงูขึ )น ซึ�งสอดคล้องกบัผลงานวิจยัของศธิรา 
จฑุารัตน์ (2549) พบวา่การที�ผู้ เรียนได้มีปฏิสมัพนัธ์กบัเพื�อนร่วมชั )นเรียนและผู้สอนกบัหวัข้อที�ได้
ศกึษา พร้อมทั )งรวบรวมข้อเสนอแนะและคําตชิมมาปรับปรุงแก้ไขในผลงานของตนเองอีกครั )ง จะทํา
ให้ผลงานที�ออกมามีความสมบรูณ์ที�สดุ ทั )งนี )เพราะผู้ เรียนผา่นการคิดวิเคราะห์ สงัเคราะห์ จนเข้าใจ
ในประเดน็ที�ศกึษาได้อย่างลกึซึ )ง 
 
5. ตกผลึกทางความคิด 

 
         นกัศกึษาได้สรุปความรู้ในประเด็นของการออกแบบผ้าเช็ดหน้าในสิ�งที�สนใจได้อยา่งถ่องแท้ 
สามารถพฒันาลายต้นแบบตามแนวความคิดที�ตั )งใจไว้ จงึทําให้ผลงานการออกแบบมีความ
นา่สนใจและสมบรูณ์มากยิ�งขึ )น ในรูปแบบของสมดุบนัทึกผลงานการออกแบบทําให้แสดงให้เห็นถึง
กระบวนการทํางานและผลงานการออกแบบของนกัศกึษา รวมทั )งการที�นกัศกึษาสามารถประเมิน
ตนเองจะทําให้เห็นจดุอ่อนจดุแข็งและปรับปรุงแก้ไขผลงานของตนเอง ซึ�งสอดคล้องกบัผลงานวิจยั
ของอมรรัตน์ วฒันาธร (2551) ที�พบวา่การที�ผู้ เรียนเป็นผู้ เรียนรู้ด้วยตนเองในการสร้างผลงานที�เกิด
จากการตกผลึกความคิด สามารถสง่เสริมให้ผู้ เรียนได้สร้างสรรค์ความรู้ด้วยความคดิ การรวบรวม 
ทําความเข้าใจ สรุป วิเคราะห์ และสงัเคราะห์ จนทําให้ผู้ เรียนเข้าใจสิ�งที�เรียนรู้ได้อยา่งแจม่แจ้ง และ
สามารถพฒันาการเรียนรู้ของตนเองในการทํางานครั )งตอ่ไปได้ 
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 จากกระบวนการจดัการเรียนการสอนดงักลา่วสง่ผลให้ผู้ เรียนเกิดผลการเรียนรู้ 3 ด้าน คือ 
ด้านที� 1 ความรู้เกี�ยวกบัหลกัการออกแบบในการสร้างลวดลายและเทคนิควิธีการตา่งๆ ด้านที� 2 
ทกัษะเกี�ยวกบักระบวนการทํางานและการออกแบบ และด้านที� 3 พฤตกิรรมเกี�ยวกบักระบวนการ
เรียนรู้ จงึเป็นการสอนที�ครอบคลมุองค์ประกอบทั )ง 3 ด้าน คือ ด้านพทุธิพิสยั (Cognitive Domain) 
ด้านทกัษะพิสยั (Psychomotor Domain) และด้านจิตพิสยั (Affective Domain) และผลของการ
สอนการออกแบบผ้าพิมพ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลึกที�มีตอ่ผลการเรียนรู้ของ
นกัศกึษาในหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต จงึสง่ผลให้ระดบัความคดิเห็นของนกัศกึษาตอ่
กิจกรรมการเรียนการสอนแบบตกผลกึโดยรวมในระดบัเห็นด้วยมาก 
  
 ข้อเสนอแนะทั�วไป 

1. การมีปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งนกัศกึษากบัอาจารย์ และระหว่างนกัศกึษากบันกัศกึษาทั )งใน 
และนอกห้องเรียนอยา่งสมํ�าเสมอ เป็นการกระตุ้นให้ผู้ เรียนมีความกระตือรือร้น  

2. ผู้สอนควรเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนรู้จกัรับผิดชอบการเรียนรู้ในสิ�งที�ตนเองมีความถนดัและ 
สนใจ การวางแผนการเรียนรู้อยา่งมีระบบ การเลือกใช้วิธีและเทคนิคในการสร้างสรรค์ผลงานที�
เหมาะสมกบัตนเอง การแสวงหาข้อมลูจากแหลง่ความรู้ที�หลากหลาย การใช้กระบวนการคิดวิเคราะห์
และสงัเคราะห์ข้อความรู้ตา่งๆอยา่งตอ่เนื�อง และการประเมินผลการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

3. ผู้สอนควรมีการติดตามผลการเรียนรู้เป็นรายบคุคลอยา่งตอ่เนื�อง และนํามาใช้ในการ 
พฒันาผู้ เรียนให้สามารถเรียนรู้ได้อย่างเตม็ศกัยภาพสงูสดุ  
 
 ข้อเสนอแนะในการทาํวิจัยครั&งต่อไป 
 ควรนํารูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึนี )ไปใช้กบันกัศกึษาในหลกัสตูรการออกแบบ
สาขาประยกุต์ศลิป์อื�นๆ  
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117 

 
 กรอบแนวคิดการวิจัย เรื�อง ผลของการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึ 
                             ที�มีต่อผลการเรียนรู้ของนักศึกษาในหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบณัฑิต 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 

 

รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึ 
ขั�นตอนที� 1 วางแผนการเรียนรู้ ผูเ้รียนวางแผนการเรียนรู้ดว้ย
ตนเองโดยการศึกษาคน้ควา้เชิงวิเคราะหต์ามความสนใจภายใต้
โจทยแ์ละคาํแนะนาํของครูผูส้อน 
ขั�นตอนที� 2 นาํเสนอและอภิปราย ผูเ้รียนนาํเสนอผลงาน 
โดยการบรรยายและอภิปรายร่วมกนักบัเพื6อนร่วมชั7นและ 
ครูผูส้อน 
ขั�นตอนที� 3 ประมวลและปรับแก ้ผูเ้รียนนาํสิ6งที6ไดรั้บจากการ
อภิปรายพร้อมทั7งหาขอ้มูลเพิ6มเติมปรับแกผ้ลงานใหส้มบูรณ์ดว้ย
การประมวลเชิงสงัเคราะห์ 
ขั�นตอนที� 4 ตกผลึก ผูเ้รียนนาํเสนอผลงานสร้างสรรคที์6สมบูรณ์
และอภิปรายร่วมกนักบัเพื6อนร่วมชั7นและครูผูส้อน รวมทั7ง
ประเมินตนเอง สรุปผลการทาํงานในรูปการเขียนแบบบรรยาย 
(ไพฑูรย ์สินลารัตน,์ 2549; อมรรัตน ์วฒันาธร, 2551) 

รูปแบบการเรียนการสอนการออกแบบผ้าพมิพ์ 
ขั�นตอนที� 1 วางแผน ผูส้อนวางแผนการเรียนรู้เพื6อใหผู้เ้รียนสามารถ
สร้างแนวคิดตามความสนใจอยา่งอิสระ ภายใตโ้จทยแ์ละคาํแนะนาํ
ของผูส้อน 
ขั�นตอนที� 2 ลงมือปฏิบติั ผูเ้รียนรวบรวมขอ้มูล จากการคิดวิเคราะห์ 
สงัเคราะห์ และสร้างสรรคเ์ป็นผลงานการออกแบบ 
ขั�นตอนที� 3 การคดัเลือก ผูเ้รียนไดค้ดัเลือกผลงานการออกแบบใน
รูปแบบร่างสมบูรณ์ที6สุด  
ขั�นตอนที� 4 นาํเสนอ ผูเ้รียนนาํเสนอผลงานการออกแบบเพื6อ
อภิปรายร่วมกนั 
ขั�นตอนที� 5 การประเมินผล ผูส้อนประเมินผลงานของผูเ้รียน 
(มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์, คณะศิลปกรรมศาสตร์, 2548; 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั,  คณะศิลปกรรมศาสตร์, 2551) 
 

หลกัสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 
จุดมุ่งหมาย 1. เพื6อผลิตบณัฑิตใหมี้ความรู้ทางทฤษฏีและทกัษะทางปฏิบติัเกี6ยวกบัศิลปะและการออกแบบ 2. เพื6อผลิตบณัฑิตใหมี้
ความสามารถในการแสดงออกดา้นความคิดสร้างสรรค ์และดา้นการจดัการการทาํงานอยา่งเป็นระบบ 3. เพื6อผลิตบณัฑิตที6สามารถนาํความรู้ 
และประสบการณ์จากการศึกษาคน้ควา้ การฝึกปฏิบติั ไปประยุกตใ์ชใ้นการประกอบอาชีพและพฒันาสงัคมไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ   
(คณะศิลปกรรมศาสตร์, มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์, 2552 ; คณะศิลปกรรมศาสตร์,มหาวิทยาลยักรุงเทพ, 2550) 

คาํอธิบายรายวิชาการออกแบบผ้าพมิพ์ 
ศึกษาและปฏิบติัการตกแต่งสิ6งทอดว้ยเทคนิคการพิมพแ์บบต่างๆโดยเนน้ที6หลกัการออกแบบในการสร้างลวดลายเพื6อใชใ้นอุตสาหกรรมการ
พิมพผ์า้และนาํมาประยุกตใ์ชก้บัเครื6องแต่งกายได ้
(คณะศิลปกรรมศาสตร์, มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์, 2552 ; คณะศิลปกรรมศาสตร์,จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั, 2551) 

การสอนการออกแบบผ้าพมิพ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึ 
ขั�นตอนที� 1 วางแผนการเรียนรู้ ผูเ้รียนวางแผนการเรียนรู้ดว้ยตนเองโดยการศึกษาคน้ควา้ตามความสนใจภายใตโ้จทยแ์ละคาํแนะนาํของครูผูส้อน 
ขั�นตอนที� 2 ลงมือปฏิบติั ผูเ้รียนลงมือปฏิบติั จากการคิดวิเคราะห์ สงัเคราะห์ และสร้างสรรคเ์ป็นผลงานการออกแบบครั7 งที6 1 
ขั�นตอนที� 3 นาํเสนอผลงานและอภิปราย ผูเ้รียนนาํเสนอผลงานการออกแบบครั7 งที6 1 และอภิปรายร่วมกนักบัเพื6อนร่วมชั7นและครูผูส้อน 
ขั�นตอนที� 4 ประมวลและปรับแก ้ผูเ้รียนนาํสิ6งที6ไดรั้บจากการอภิปรายมาประมวลพร้อมทั7งหาขอ้มูลเพิ6มเติมปรับแกผ้ลงานการออกแบบครั7 งที6 2 
ขั�นตอนที� 5 ตกผลึกทางความคิด ผูเ้รียนนาํเสนอผลงานการออกแบบครั7 งที6 2 และอภิปรายร่วมกนั รวมทั7งผูเ้รียนประเมินตนเอง พร้อมทั7งผูส้อนประเมิน
ความรู้ในหลกัการออกแบบในการสร้างลวดลายและเทคนิควิธีการต่างๆ ทกัษะกระบวนการทาํงานและผลงาน พฤติกรรมกระบวนการเรียนรู้ของผูเ้รียน  
 

องค์ประกอบการเรียนการสอน 
1. ดา้นวตัถุประสงค ์2. ดา้นเนื7อหาวิชาและกิจกรรม 3. ดา้นวิธีการสอน  4. ดา้นสื6อการสอน 5. ดา้นการวดัและการประเมินผล 6. ดา้นผูส้อน 
7. ดา้นผูเ้รียน 
(ทิศนา แขมมณี, 2551; Gerlach and Ely,1971 อา้งถึงใน  Gustafon และ Branch 2002) 

ผู้เรียนเกิดผลการเรียนรู้ในด้านพุทธิพิสัย ด้านทักษะพสัิย และด้านจิตพสัิย 
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                 รายนามผู้ทรงคณุวฒุิในการตรวจเครื�องมือในการวิจยั 
                              และหนงัสือเรียนเชิญผู้ทรงคณุวฒุิ 
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รายนามผู้ทรงคุณวุฒใินการตรวจเครื�องมือในการวิจัย 

 
                  1.  ศาสตราจารย์ กิตติคณุ ดร.ไพฑรูย์  สินลารัตน์ ซึ�งเป็นรองอธิการบดีฝ่ายวิจยั 
ประธานกรรมการบริหารหลกัสตูร มหาวิทยาลยัธุรกิจบณัฑิตย์ เป็นผู้คดิค้นรูปแบบการเรียนการสอน
แบบตกผลกึ และมีประสบการณ์ในด้านการจดัการเรียนการสอนในระดบัอดุมศกึษามากกวา่ 10 ปี              
                  2.  อาจารย์ ดร.อภิชาต ิพลประเสริฐ ซึ�งเป็นอาจารย์ประจําภาควิชา ศลิปะ ดนตรี และ
นาฏศลิป์ สาขาวิชาศลิปศกึษา คณะครุศาสตร์ จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั และมีประสบการณ์ใน
ด้านศลิปศกึษามากกวา่ 10 ปี 
                  3.  ผู้ชว่ยศาสตราจารย์ วิทวนั จนัทร ซึ�งเป็นอาจารย์ประจําภาควิชาศลิปะการ
ออกแบบพสัตราภรณ์ สาขาวิชาออกแบบสิ�งทอ คณะศลิปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์ 
และมีประสบการณ์ในด้านการจดัการเรียนการสอนในระดบัอดุมศกึษามากกวา่ 10 ปี 
                  4.  ผู้ชว่ยศาสตราจารย์ ศริินทร์ ใจเที�ยง ซึ�งเป็นอาจารย์ประจําภาควิชาศลิปะการ
ออกแบบพสัตราภรณ์ สาขาวิชาออกแบบสิ�งทอ คณะศลิปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์ 
และมีประสบการณ์ในด้านการออกแบบผ้าพิมพ์มากกวา่ 10 ปี  
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ภาคผนวก ค 
                                      เครื�องมือที�ใช้ในการวิจยั 
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วิชา ศลิปะการออกแบบผ้าพิมพ์ 1                                                                         เวลา 3 สปัดาห์ 
 
คาํอธิบายของรายวิชา  

ศกึษาและปฏิบตักิารตกแตง่สิ�งทอด้วยเทคนิคการพิมพ์แบบตา่งๆโดยเน้นที�หลกัการออกแบบ 
ในการสร้างลวดลายเพื�อใช้ในอตุสาหกรรมการพิมพ์ผ้าและนํามาประยกุต์ใช้กบัเครื�องแตง่กายได้ 
 
วัตถุประสงค์ของรายวิชา 

1. เพื�อให้นกัศกึษามีความรู้เกี�ยวกบัประวตัิความเป็นมา หลกัการ กระบวนการ และเทคนิค 
การออกแบบผ้าพิมพ์ 

2. เพื�อให้นกัศกึษามีความสามารถในการวางแผน ค้นคว้า ศกึษาและรวบรวมข้อมลูด้วยการ 
วิเคราะห์ สงัเคราะห์ และสร้างสรรค์ โดยนําความรู้มาประยกุต์ใช้ในการออกแบบผ้าพิมพ์ได้อยา่ง 
เหมาะสม  

3. เพื�อให้นกัศกึษามีทศันคตทีิ�ดีในการสร้างสรรค์การออกแบบผ้าพิมพ์โดยใช้รูปแบบการเรียน 
การสอนแบบตกผลกึ  
 
การวัดและประเมินผลของรายวิชา 

1. ประเมินความรู้ที�เกี�ยวกบัการออกแบบผ้าพิมพ์  
2. ประเมินกระบวนการทํางานและผลงานการออกแบบ 
3. ประเมินทศันคตทีิ�มีตอ่การสอนการออกแบบผ้าพิมพ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบ 

ตกผลกึ 
 
เนื &อหาและกิจกรรมของรายวิชา 

การจดักิจกรรมการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์ (ผ้าเช็ดหน้า) โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอน
แบบตกผลกึใช้วิธีการตามแผนการสอน 5 ขั )นตอน ดงันี ) 

1. วางแผนการเรียนรู้ 
2. ลงมือปฏิบตัิ 
3. นําเสนอผลงานและอภิปราย 
4. ประมวลและปรับแก้ 
5. ตกผลกึทางความคิด 

 

แผนการสอนการออกแบบผ้าพมิพ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลึก 
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วัตถุประสงค์การสอน  มุง่ให้นกัศกึษาได้รับความรู้เกี�ยวกบัประวตัิความเป็นมาหลกัการ 
กระบวนการ และเทคนิคการออกแบบผ้าพิมพ์ เพื�อใช้เป็นต้นทนุในการสร้างองค์ความรู้ใหม ่ 
 
เนื &อหาการสอน  
ประวัตคิวามเป็นมาของการพมิพ์ผ้าในประเทศไทย 

การพิมพ์ผ้ามีการพฒันาขึ )นอยา่งรวดเร็ว ในอดีตการสร้างลวดลายบนผืนผ้า เราทําด้วยการ
ทอยกดอกหรือลวดลายด้วยเส้นด้ายที�ใช้ทอผ้า สร้างลวดลายด้วยการมดัย้อมสี หรือสร้างดอกดวง
ด้วยการปัก ซึ�งย่อมต้องเสียเวลาและเสียคา่ใช้จา่ยมาก ตอ่มาได้มีการเขียนลายลงบนผืนผ้าซึ�งมีการ
เขียนกนัมาตั )งแตส่มยัอยธุยา การพิมพ์ผ้าในเมืองไทยมีการพิมพ์กนัตอนครึ�งหลงัของพทุธศตวรรษที� 
25 เป็นการพิมพ์ผ้าลายสําหรับใช้นุง่โจงกระเบน ที�พิมพ์ด้วยระบบ Block Printing โดยใช้แมพ่ิมพ์ไม้
และแมพ่ิมพ์ทองเหลือง การพิมพ์ผ้าถงุลกัษณะผ้าปาเต๊ะ เป็นการพิมพ์ด้วยระบบการพิมพ์พื )นฉล ุ
โดยการพิมพ์ Screen Printing ในปัจจบุนั ต้นพทุธศตวรรษที� 26 นี ) การผลิตผ้าและเครื�องแตง่กาย
เป็นอตุสาหกรรมขนาดใหญ่ การพิมพ์ผืนผ้าเป็นดอกดวงลวดลายตา่งๆ สามารถผลิตในเมืองไทย 
การพิมพ์ลวดลายตา่งๆ ลงบนเครื�องแตง่กายจะเป็นเสื )อผ้าอาภรณ์ชนิดใดๆ ก็ตามได้มีการผลิตกนั
มากในประเทศไทย  

 
การพมิพ์แบบพื &นนูน (Relief Printing)  

ประมาณปี ค.ศ. 170 ชาวจีนได้มีการคดัลอกตําราและรูปโดยแกะสลกัตวัอกัษรและรูปบน
แผน่หินให้สว่นที�เป็นตวัอกัษรหรือลายเส้นนนูขึ )น แล้วนําเอากระดาษมาทาบ ใช้ถ่านมาถจูนเกิดภาพ
ตวัอกัษรบนกระดาษ ประมาณปี ค.ศ. 400 ชาวจีนชื�อ ไหวต่งั ได้คดิค้นทําหมกึได้สําเร็จ จงึมีการนํา
ตราประทบัซึ�งทําโดยการนําเอาก้อนไม้หรือก้อนหินมาแกะทําเป็นแมพ่ิมพ์ จุม่หมกึแล้วประทบับน
กระดาษและวสัดอืุ�น ๆ  จากการทําตราประทบัเล็ก ๆ ได้มีการทําแมพ่ิมพ์ที�ใหญ่ขึ )นมีข้อความและ
ภาพมากขึ )น สามารถนําแม่พิมพ์ดงักลา่วมาจุม่หมกึทําสําเนาบนวสัดใุช้พิมพ์ตา่ง ๆ ได้เป็นจํานวน
มาก ๆ การพิมพ์ลกัษณะนี )เรียกวา่การพิมพ์บล็อกไม้(Wood Block Printing)ตอ่มาในปี ค.ศ. 1040 
มีชาวจีนชื�อ ไป่เช็ง ได้คิดค้นแกะตวัอกัษรบนแทง่ดนิเหนียวเป็นตวั ๆ ทําให้แข็งโดยการผึ�งแดดแล้ว
นําไปเผา เมื�อต้องการใช้ก็นําแทง่ดนิเหนียวที�มีตวัอกัษรที�เกี�ยวข้องมาเรียงเป็นข้อความที�ต้องการ 

แผนการสอนที� 1 วางแผนการเรียนรู้ 
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แล้วใช้เป็นแมพ่ิมพ์สําหรับพิมพ์ ในปี ค.ศ. 1400 ชาวเกาหลีได้คิดค้นประดษิฐ์ตวัพิมพ์ทําจากโลหะ
ผสมระหวา่งทองแดงกบัดีบกุได้สําเร็จ ทําให้ตวัพิมพ์มีความแข็งแรงมากขึ )น   

ทางด้านยโุรป ในปี ค.ศ. 1455 นายโยฮนั กลูเตนเบร์ิก(Johann Gutenberg)ได้ประดิษฐ์
ตวัพิมพ์โลหะผสมได้สําเร็จเชน่กนั นายกเูตนเบร์ิกยงัได้พฒันาเครื�องพิมพ์ หมกึพิมพ์ กระดาษที�ใช้
พิมพ์ และกรรมวิธีในการพิมพ์ให้ดีขึ )นเรื�อย ๆ จงึได้รับการยกย่องเป็น “บดิาแหง่การพิมพ์”  การพิมพ์
พื )นนนูที�เรียกเล็ตเตอร์เพรสส์(Letter Press)นี )จงึเป็นที�นิยมกนัมากขึ )น มีการตั )งโรงพิมพ์ขึ )นตามเมือง
ใหญ่ ๆ และเผยแพร่สูป่ระเทศอเมริกา เนื�องจากการเรียงพิมพ์ด้วยมือต้องใช้แรงงานและใช้เวลามาก 
จงึมีการคดิค้นใช้เครื�องเรียงตวัอกัษร(Linecast Typesetting)ซึ�งใช้ความร้อนหลอ่ตวัพิมพ์ จงึเรียก 
“ตวัพิมพ์แบบร้อน” (Hot Type)ที�มีชื�อเสียงคือ เครื�องเรียงไลโนไทป์(Linotype)ซึ�งจะทําการเรียงทีละ
บรรทดั นิยมใช้ในงานทําแม่พิมพ์หนงัสือพิมพ์  และเครื�องเรียงโมโนไทป์ (Monotype) ซึ�งเป็นเครื�องที�
เรียงออกมาเป็นตวัตอ่กนัเป็นบรรทดั นิยมใช้ในงานทําแมพ่ิมพ์หนงัสือ ใน ค.ศ. 1898 ได้มีการ
ประดษิฐ์เครื�องเรียงพิมพ์ด้วยแสงขึ )น (Phototypesetting)ใช้สร้างตวัพิมพ์แบบ “ตวัพิมพ์แบบเย็น” 
(Cold Type)นอกจากนี )ยงัมีการพฒันาแมพ่ิมพ์พื )นนนูแบบแผน่ด้วยการใช้วิธีฉายแสงโดยใช้นํ )ายาไว
แสงฉาบลงบนแผน่โลหะที�ใช้เป็นแมพ่ิมพ์ ทําให้การทําแม่พิมพ์สะดวกขึ )น   

เครื�องจกัรที�ใช้พิมพ์แบบพื )นนนูในยคุแรก ๆ อาศยัแรงงานในการทํางานเป็นหลกั เป็น
เครื�องแบบง่าย ๆ ไมซ่บัซ้อน ตอ่มาได้มีการพฒันาเครื�องพิมพ์ให้ดีขึ )นเรื�อย ๆ ในปี ค.ศ. 1799 นายวิ
ลเลียม นิโคลสนั (William Nicholson)ได้ประดษิฐ์เครื�องพิมพ์ที�ใช้เครื�องจกัรไอนํ )าในการทํางานได้
สําเร็จ ในชว่งแรกเครื�องพิมพ์มีลกัษณะเป็นการป้อนกระดาษแบบแผน่ เมื�อมีความต้องการงานพิมพ์
ให้รวดเร็วขึ )น จงึได้มีการคิดค้นประดษิฐ์เครื�องพิมพ์ที�ป้อนกระดาษแบบเป็นม้วนได้สําเร็จ ตอ่มาได้มี
การทําแมพ่ิมพ์ผิวที�นนูเป็นยางธรรมชาตแิละใช้สีย้อมอะนิลีนเป็นหมกึในการพิมพ์ จงึเรียกชื�อว่า 
การพิมพ์อะนิลีน(Aniline Printing)เมื�อสีอะลินินถกูห้ามใช้เนื�องจากมีพิษ จงึเลือกใช้หมกึชนิดอื�น
และตั )งชื�อการพิมพ์แบบนี )ใหมว่า่ เฟล็กโซกราฟี (Flexography)ระบบเฟล็กโซกราฟีมีการพฒันาใน
เวลาตอ่มา มีการใช้ยางสงัเคราะห์แทนยางธรรมชาต ิใช้หมกึแห้งเร็ว และนําลกูกลิ )งแอนิล็อกซ์
(Anilox Roller)มาชว่ยในการจา่ยหมกึไปยงัแมพ่ิมพ์ ซึ�งเป็นสว่นสําคญัของระบบเฟล็กโซกราฟีที�ใช่
มาจนปัจจบุนั 

 
การพมิพ์แบบพื &นลึก (Recess Printing)  

ลกัษณะการพิมพ์พื )นลกึจะตา่งกบัการพิมพ์พื )นนนูตรงที�ส่วนที�เป็นภาพที�ต้องการให้ปรากฏ
หมกึพิมพ์จะเป็นร่องลกึลงไปในแมพ่ิมพ์เพื�อขงัหมกึไว้สง่ผา่นให้วสัดใุช้พิมพ์ตอ่ไป ชาวจีนเป็นผู้ ริเริ�ม
การพิมพ์ด้วยกรรมวิธีนี )โดยแกะทอ่นไม้เป็นร่องลกึและใช้เป็นแมพ่ิมพ์ตั )งแตค่ริสต์ศตวรรษที� 1 ตอ่มา
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ชาวอิตาลี ชื�อ มาโช ฟินิเกอรา(Maso Finigura)ได้ใช้แผน่ทองแดงเป็นแมพ่ิมพ์แทนทอ่นไม้แบบของ
ชาวจีน ในยคุนั )นได้มีการใช้พิมพ์ภาพเหตกุารณ์ตา่ง ๆ ในประวตัศิาสตร์และภาพทางศาสนา และมี
การเรียกกรรมวิธีการพิมพ์นี )วา่ การพิมพ์อินทาโย(Intaglio)ในชว่งแรก การทําแมพ่ิมพ์ใช้วิธีแกะสลกั
บนแผน่โลหะ ตอ่มาได้ใช้วิธีการเคลือบแผ่นโลหะด้วยสารที�ทนการกดักร่อนของกรด ใช้เหล็กขดูสาร
เคลือบบริเวณส่วนที�ต้องการสร้างภาพแล้วใช้กรดกดัจนเกิดเป็นร่องลกึตามบริเวณที�ถกูขดู จากนั )นก็
มีการพฒันาโดยการกดัแมพ่ิมพ์โลหะหลมุเล็ก ๆ กระจายตามความเข้มที�ต้องการลงหมกึทําให้เกิด
ได้ภาพที�มีมิตขิึ )น ในปี ค.ศ. 1844 นายวิลเลียม เฮนรี� ฟอกซ์ ทาลบอท(William Henry Fox Talbot)
ได้นําเทคนิคการสร้างภาพผ่านแผน่สกรีนกระจกมาทําแมพ่ิมพ์โลหะและเรียกกรรมวิธีนี )วา่ โฟโตกรา
ววัร์(Photogravure)การพฒันาระบบกราววัร์มีอยา่งตอ่เนื�องและสามารถประดิษฐ์เครื�องกราววัร์
ป้อนกระดาษแบบม้วนด้วยความเร็วสงู ซึ�งเรียกวา่ โรโตกราววัร์ (Rotogravure)ในปี ค.ศ. 1880 และ
ตอ่มาก็ได้มีการประดษิฐ์เครื�องกราววัร์แบบป้อนแผน่ขึ )นในปี ค.ศ. 1913 การพิมพ์กราววัร์ยงัคงมีใช้
อยูจ่นปัจจบุนันี ) เหมาะสําหรับการพิมพ์งานที�มีปริมาณสงู ยงัมีการพิมพ์พื )นลกึอีกประเภทหนึ�ง คือ
การพิมพ์แพด(Pad Printing)แมพ่ิมพ์แพดเป็นแมพ่ิมพ์แบบพื )นลกึทําจากโลหะหรือ พอลิเมอร์ 
หลกัการพิมพ์ของการพิมพ์ลกัษณะนี )คือเมื�อแมพ่ิมพ์รับหมกึก็จะถ่ายหมึกให้ตวักลางซึ�งทําจากยาง
ซิลิโคนที�ถกูเรียกวา่แพด(Pad)แพดจะถ่ายโอนหมกึให้กบัวสัดใุช้พิมพ์อีกทอดหนึ�ง ก่อนหน้าปี ค.ศ. 
1956 มีการใช้เจละตนิทําเป็นแพด การพิมพ์ยงัใช้เครื�องพิมพ์มืออยู่ งานสว่นใหญ่ใช้พิมพ์หน้าปัด
นาฬิกา จานเซรามิก ในปี ค.ศ. 1965 ชาวเยอรมนัชื�อ นายวิลเฟรด ฟิลลิปป์(Wilfred Phillipp)ได้
ประดษิฐ์เครื�องพิมพ์แพดขึ )นสําหรับพิมพ์นาฬิกามีชื�อเรียกวา่เครื�องพิมพ์แทมโป(Tempoprint)และใน
ปี ค.ศ. 1968 นายฟิลลิปป์ยงัได้ใช้ซิลิโคนมาทําเป็นแพดแทนเจละตนิ ทําให้งานพิมพ์มีคณุภาพดีขึ )น 
และยงัเป็นวสัดทีุ�ใช้มาจนถึงปัจจบุนั 

 
การพมิพ์แบบพื &นราบ (Planographic Printing)  

การพิมพ์พื )นราบเกิดภายหลงัการพิมพ์เล็ทเตอร์เพรสส์และการพิมพ์อินทาโย ในปี ค.ศ. 1798 
นายอะลวั เชเนเฟเดอร์(Alois Senefelder)ชาวโบฮีเมียนได้มีการประดษิฐ์เครื�องพิมพ์หิน
(Lithography)ซึ�งเป็นการพิมพ์พื )นราบ โดยทําภาพที�ต้องการรับหมกึบนแมพ่ิมพ์หินให้เป็นไข แล้วใช้
นํ )าผสมกาวกระถินลบูบนแม่พิมพ์หินดงักลา่ว นํ )าที�ผสมกาวกระถินจะไมเ่กาะบริเวณไข และเมื�อคลงึ
หมกึลงบนแมพ่ิมพ์ หมกึมีคณุสมบตัเิป็นนํ )ามนัจะไมเ่กาะตดิบริเวณที�เป็นนํ )าแตจ่ะไปเกาะติดบริเวณ
ที�เป็นไขซึ�งเป็นบริเวณที�เป็นภาพ เมื�อนําแผน่กระดาษมาทาบบนแมพ่ิมพ์ก็จะเกิดภาพบนกระดาษ
นั )นและให้ภาพที�คมชดัสวยงามกวา่ระบบการพิมพ์อื�นในยคุนั )น  
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ในปี ค.ศ. 1905 ชาวอเมริกนัชื�อนายไอรา วอชิงตนั รูเบล(Ira Washington Rubel)ได้ค้นพบ

วิธีทําให้ภาพคมชดัขึ )นโดยบงัเอิญ กลา่วคือ แทนที�จะให้กระดาษรับหมึกโดยตรงจากแมพ่ิมพ์ ก็ให้
ผ้ายางเป็นผู้กดทบัและรับหมกึจากแมพ่ิมพ์ก่อน แล้วผ้ายางจงึกดทบัถ่ายหมกึที�เป็นภาพพิมพ์ไปยงั
กระดาษอีกที เนื�องจากผ้ายางมีความนิ�ม การสง่ถ่ายหมกึจงึสมบรูณ์ ภาพจงึคมชดัสวยงามยิ�งขึ )น 
การพิมพ์ที�มีการถ่ายทอดภาพพิมพ์สองครั )งนี )ถกูเรียกวา่การพิมพ์ออฟเซ็ท(Offset Printing)  

การพิมพ์ระบบออฟเซ็ทมีการพฒันาในหลายด้าน มีการใช้แมพ่ิมพ์เป็นแผน่โลหะ เคลือบ
สารไวแสงลงบนแมพ่ิมพ์ ปรับปรุงการสร้างภาพบนแมพ่ิมพ์ที�มีความละเอียดสงูขึ )น มีการคิดค้นการ
พิมพ์ออฟเซ็ทแบบไร้นํ )าโดยใช้แมพ่ิมพ์ที�คลือบด้วยซิลิโคนซึ�งไมถ่กูกบันํ )ามนัและสว่นที�เป็นภาพนั )น
ซิลิโคนจะถกูกดัออกไป อีกทั )งมีการพฒันาเครื�องพิมพ์ให้พิมพ์งานเร็วขึ )น แมน่ยําขึ )น คณุภาพงาน
พิมพ์ดีขึ )น พิมพ์สอดสีได้ในการพิมพ์เที�ยวเดียว มีทั )งเครื�องพิมพ์แบบป้อนแผน่และเครื�องพิมพ์แบบ
ป้อนม้วน เนื�องจากคณุภาพงานพิมพ์ที�ดีและมีความคลอ่งตวัสงู การพิมพ์ระบบออฟเซ็ทจงึเป็นที�
นิยมและใช้กนัอยา่งแพร่หลายและกว้างขวางจนถึงปัจจบุนั 

 
การพมิพ์แบบพื &นฉลุ (Stencil Printing) 

การพิมพ์พื )นฉลมีุมาตั )งแตย่คุโบราณโดยทําแมพ่ิมพ์แบบง่าย ๆ ด้วยการตดัเจาะกระดาษหรือ
วสัดอืุ�นเป็นช่องตามลกัษณะของรูปที�ต้องการ ทาบแมพ่ิมพ์ลงบนสิ�งที�ต้องการพิมพ์แล้วใช้หมกึพน่
หรือปาดบนแมพ่ิมพ์ ก็จะได้ภาพดงักลา่ว การพิมพ์แบบนี )วา่ การพิมพ์สเตนซิล(Stencil Printing)ใน
ยคุแรก ๆ มีการพิมพ์ตวัอกัษร เครื�องหมายหรือสญัลกัษณ์ตา่ง ๆ ด้วยวิธีดงักล่าว ประเทศจีนได้ใช้
กรรมวิธีนี )พิมพ์ภาพบนผ้าตั )งแตค่ริสต์ศตวรรษที� 6 การพิมพ์แบบนี )มกัมีปัญหาคือ แมพ่ิมพ์ซึ�งทําจาก
กระดาษหรือวสัดอืุ�นในสมยันั )นไมค่อ่ยแข็งแรง จงึพิมพ์ชิ )นงานได้น้อย และลวดลายของภาพหรือ
ตวัอกัษรจะมีบางสว่นขาดตอนไปเนื�องจากการตดัแมพ่ิมพ์ต้องเหลือส่วนของเนื )อแมพ่ิมพ์สําหรับยึด
ตดิกนัไมห่ลดุลุย่ ทําให้งานพิมพ์ดไูมส่วยงาม ตอ่มามีการใช้แผน่โลหะทําเป็นแมพ่ิมพ์เพื�อให้แมพ่ิมพ์
แข็งแรงขึ )น แตเ่ป็นการสร้างความลําบากในการทําแมพ่ิมพ์และใช้เวลาในการทํา  

ตอ่มามีการพฒันาให้กระดาษทนทานขึ )น และมีผู้ นํากระดาษไปเคลือบไขแล้วใช้โลหะปลาย
แหลมทิ�มด้วยมือลงบนกระดาษไขเป็นรูเล็ก ๆ เรียงกนัให้เป็นภาพขึ )น ถึงแม้จะทําให้ได้งานที�ดีขึ )นแต่
เป็นงานที�ใช้ฝีมือและเวลาในการทํา ในปี ค.ศ. 1876 นายโทมสั เอดสินั(Thomas Edison)ได้
ประดษิฐ์เครื�องพิมพ์ที�ใช้หลกัการดงักลา่วได้สําเร็จ เรียกวา่เครื�องพิมพ์โรเนียว หรือเครื�องทําสําเนาส
เตนซิล(Stencil Duplicator) และยงัประดษิฐ์ปากกาสเตนซิล(Stencil Pen)ใช้แทนโลหะปลายแหลม 
ตอ่มามีพฒันาวิธีการสร้างภาพบนกระดาษไขโดยใช้วิธีการฉายแสงซึ�งก็ใช้ได้จนถึงปัจจบุนั  
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ย้อนกลบัไปในคริสต์ศตวรรษที� 17 ชาวญี�ปุ่ นได้ใช้เส้นผมของคนและกาวมาทําแมพ่ิมพ์แบบ

ฉลขุึ )น ทําให้ได้งานที�ละเอียดกวา่การตดักระดาษ เรียกกรรมวิธีการพิมพ์นี )วา่ การพิมพ์แฮร์สแตนซิล
(Hair Stencil) และตอ่มาได้มีการใช้เส้นไหมซึ�งแข็งแรงกวา่มาใช้ทําแมพ่ิมพ์แทนเส้นผม จงึมีชื�อเรียก
กรรมวิธีนี )วา่ การพิมพ์ซิลค์สกรีน(Silkscreen Printing)การพิมพ์ซิลค์สกรีนได้แพร่เข้าไปในยโุรปและ
เป็นที�นิยมทั )งในฝรั�งเศสและองักฤษ และถกูเผยแพร่ไปยงัทวีปอเมริกา ในปลายคริสต์ศตวรรษที� 19 
ชาวอเมริกนัชื�อนายชาลส์ เนลสนั โจนส์(Charles Nelson Jones)ได้ประดษิฐ์เครื�องพิมพ์สกรีนขึ )น
สําเร็จ ทําให้การพิมพ์สกรีนผลิตงานรวดเร็วขึ )น การพิมพ์ซิลค์สกรีนได้รับการพฒันาอย่างตอ่เนื�อง 
และมีการใช้อย่างกว้างขวางเนื�องจากต้นทนุตํ�าและทํางานง่าย ในปัจจบุนัมีการใช้ผ้าใยสงัเคราะห์
แทนผ้าไหมในการทําแมพ่ิมพ์ และใช้สารไวแสงเคลือบก่อนที�จะนําภาพต้นแบบทาบแล้วสร้างภาพ
ด้วยการฉายแสง 

 
การพมิพ์แบบดจิิตอล (Digital Printing) 

การพิมพ์แบบดจิิตอลมีการพฒันาด้านคอมพิวเตอร์และอปุกรณ์ที�เกี�ยวเนื�องหลงัจากที�มีการ
ประดษิฐ์คอมพิวเตอร์ตวัแรกคือ อีนีเอค ENIAC (Electronic Numerical Integrator and 
Computer) ในปีค.ศ. 1945 เครื�องพิมพ์ที�ตอ่พว่งกบัคอมพิวเตอร์ในยคุแรกๆ ใช้พิมพ์เฉพาะตวัอกัษร
โดยไมไ่ด้เน้นความสวยงาม ประมาณปีค.ศ. 1979 ได้มีการบริษัทหลายบริษัทจําหนา่ยเครื�อง
คอมพิวเตอร์ขนาดเล็ก เรียกวา่ ไมโครคอมพิวเตอร์ อปุกรณ์ตอ่พว่งกบัคอมพิวเตอร์ก็มีการพฒันา
ตามมาด้วย เครื�องพิมพ์ตอ่พ่วงกบัคอมพิวเตอร์หรือพริ )นเตอร์ได้มีการพฒันาเชน่กนั ได้มีการ
ประดษิฐ์คิดค้นเครื�องพริ )นเตอร์โดยใช้หลกัการพิมพ์แบบตา่งๆ ดงันี )  

 
การพมิพ์แบบถ่ายโอนความร้อน (Thermal Transfer Printing)  

ใช้หลกัการถ่ายความร้อนจากหวัพิมพ์ไปยงัฟิล์มที�เคลือบด้วยหมึกพิมพ์ทําให้หมกึพิมพ์หลดุ
ไปเกาะติดกบัวสัดใุช้พิมพ์จนเกิดเป็นภาพ  

 
การพมิพ์แบบพ่นหมึก/อิงค์เจ็ท (InkJet Printing)  

ใช้หลกัการพน่หยดหมกึเล็กๆ จากหวัพน่ไปสร้างเป็นภาพบนวสัดใุช้พิมพ์ 
 

การพมิพ์แบบไฟฟ้าสถติย์ (Electrostatic Printing)  
ใช้หลกัการควบคมุลําแสงสร้างภาพเป็นประจไุฟฟ้าบนกระบอกโลหะแล้วให้ผงหมึกไปเกาะ

บนกระบอกโลหะตามบริเวณที�มีประจอุยูเ่กิดเป็นภาพที�ถกูถ่ายทอดไปเกาะติดบนวสัดใุช้พิมพ์อีกที
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หนึ�ง เครื�องพิมพ์แบบไฟฟ้าสถิตย์ที�ใช้ลําแสงเป็นแสงเลเซอร์จะเรียกว่า เครื�องพิมพ์เลเซอร์ หรือ 
เลเซอร์พริ )นเตอร์ (Laser Printer)เป็นพริ )นเตอร์ที�ใช้หลกัการตามที�กลา่วมานี )ตา่งได้รับการพฒันาให้
มีคณุภาพดีขึ )นเรื�อยๆ และสามารถพิมพ์สอดสีได้ภาพที�มีสีสนัใกล้เคียงต้นฉบบั แตมี่ข้อเสียคือได้ผล
ผลิตตํ�าเมื�อเทียบกบัเครื�องพิมพ์ระบบออฟเซ็ท จนในปี 1993 ได้มีการจําหนา่ยพริ )นเตอร์ที�มีความเร็ว
สงูชื�อ E-Print 1000 ซึ�งได้รับการพฒันาจนถึงปัจจบุนัโดยใช้ชื�อ HP Indigo  สว่นบริษัทหลาย ๆ แหง่
เชน่ Xerox, Canon, Minolta ตา่งได้ออกเครื�องพริ )นเตอร์ความเร็วสงูโดยใช้หลกัการของเครื�องถ่าย
เอกสารสีแบบเลเซอร์ นอกจากนี )ยงัมีระบบการพิมพ์อีกแบบหนึ�งที�ใช้เครื�องพิมพ์ออฟเซ็ทมาดดัแปลง
โดยสร้างแมพ่ิมพ์บนโมลเพลทจากข้อมลูในคอมพิวเตอร์ก่อนทําการพิมพ์ การพฒันาการพิมพ์
ดจิิตอลยงัคงดําเนินตอ่ไปทั )งด้านคณุภาพที�ดีขึ )น ความเร็วในการพิมพ์ที�สงูขึ )น คา่ใช้จ่ายตอ่แผน่พิมพ์
ที�ถกูลง 
 
การออกแบบผ้าพมิพ์ 

การออกแบบลายพิมพ์ผ้า เป็นการออกแบบเชิงพาณิชยศิลป์ ซึ�งใช้สําหรับตกแตง่ให้มีความ
สวยงาม และมีคณุคา่ สะท้อนให้เห็นถึงความสามารถทางด้านความคิดของนกัออกแบบในการจดั
องค์ประกอบของเส้นอยา่งมีจงัหวะ ความเกี�ยวพนั และสมัพนัธ์กนัทั )งหมด มีความผสมกลมกลืนกบั 
รูปร่าง และรูปทรง รวมทั )งในการสร้างลวดลายยงัต้องอาศยัหลกัการจดัองค์ประกอบในแนวตั )งและ
แนวนอน  ซึ�งลกัษณะรูปแบบของงานเป็น 2 มิต(ิTwo dimensional Design)ที�แสดงถึงความกว้าง
และความยาว แตใ่ห้ความรู้สกึที�แสดงออกมาอาจเป็น 3 มิต(ิThree dimensional Design)เป็นการ
ให้ความสําคญัเฉพาะกบัลวดลายและสีสนับนพื )นผิว ซึ�งผา่นการรับรู้ได้ด้วยประสาทตา ถือได้วา่เป็น
การเน้นความงามจากการมองเห็น และการสื�อความหมาย  

นกัออกแบบจะต้องคํานงึถึงประโยชน์ใช้สอยด้วยวา่มีความเหมาะสมกบัการนําไปใช้งานใน
ลกัษณะใด เชน่ นําไปใช้ในอตุสาหกรรมเครื�องแตง่กาย เป็นผ้าสําหรับตกแตง่ภายในบ้านเรือน หรือ
เครื�องใช้ที�ใช้ในชีวิตประจําวนั เป็นต้น นอกจากนี )การใช้หลกัจิตวิทยามาวิเคราะห์ความแตกตา่งของ
บคุคลที�ตา่งวยั อาชีพ ฐานะ คา่นิยม เพื�อเป็นฐานข้อมลูในการออกแบบให้เหมาะสมกบั
กลุม่เป้าหมาย 

 
จุดมุ่งหมายของการออกแบบผ้าพมิพ์  

ในการออกแบบผ้าพิมพ์จะบรรลตุามเป้าประสงค์ได้ นกัออกแบบต้องอาศยัสิ�งตา่งๆ ตอ่ไปนี ) 
คือ 
          1. กลุม่เป้าหมายที�เป็นผู้ใช้ผ้า 
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          2. จดุประสงค์ของการนําผ้าไปใช้งาน (การเลือกชนิดของผ้า) 
          3. การวิเคราะห์ข้อมลูจากการรับรู้ ประสบการณ์ เพื�อสร้างสรรค์ลวดลายที�มีความแปลกใหม ่
สําหรับตอบสนองความต้องการของผู้ใช้ผ้าที�แตกตา่งกนั 
 
การค้นหาแรงบันดาลใจในการออกแบบและต้นกาํเนิดของการออกแบบลวดลาย 
          ในการออกแบบนั )นจะให้เกิดผลสมบรูณ์ นกัออกแบบจะต้องค้นหาแรงดลใจในการออกแบบ 
ซึ�งแบง่ได้เป็น 3 ประเภท 
  1. รูปแบบจากธรรมชาต(ิForm of nature) สิ�งที�มีชีวิตทั )งหลาย เชน่ พืช สตัว์ ฯลฯ ล้วนมีสว่น
สมัพนัธ์และมีอิทธิพลตอ่ชีวิตมนษุย์มาก ธรรมชาตเิป็นสิ�งแวดล้อมสิ�งแรกที�มนษุย์ได้นํามาเป็น
แนวคิดในการเริ�มต้นสาร้างสรรค์งานออกแบบ มนษุย์ได้เสาะแสวงหาความจริงและความงามที�ซอ่น
เร้นอยูใ่นธรรมชาติ ได้ถ่ายทอดความคดิโดยการเลียนแบบจากธรรมชาต ิเพื�อสนองทางด้านอารมณ์
และจิตใจ รูปทรงที�เป็นหลกัต้นแบบในการออกแบบที�เป็นรูปทรงของธรรมชาต ิ(Natural 
Inspiration) ได้แก่  

     1.1 พืช(Plant) เชน่ ต้นไม้ ใบไม้ ดอกไม้ กิ�ง ก้าน ต้นทรงสงู ทรงเตี )ย เป็นพุม่ เป็นช่อ เป็น
แถว ใบเหลี�ยม และใบกลม ใบยาว ใบแฉก 
              1.2 สตัว์( Animal) เชน่ สตัว์ 2 เท้า และสตัว์ 4 เท้า สตัว์ปีกทกุชนิด และสตัว์นํ )า เชน่ ป ู
ปลา กุ้ ง หอย ฯลฯ  
              1.3 แร่ธาต(ุMineral) เชน่ หินตา่งๆ ภเูขา และดิน นํ )า กรวด ทราย สารประกอบ จลุินทรีย์
ตา่งๆ 

 2. รูปแบบจากรูปทรงเรขาคณิต(Form of Geometric)รูปทรงที�มนษุย์ดดัแปลงนั )นอาจได้มา
จากรูปทรงที�พบเห็นในธรรมชาติ หรือรูปทรงที�มนษุย์สร้างขึ )น 

  2.1 รูปทรงเรขาคณิต ได้แก่ รูปทรงที�มนษุย์ร้างขึ )นด้วยเครื�องมือ มีสดัสว่นที�แนน่อน เชน่ 
รูปสามเหลี�ยม สี�เหลี�ยม ห้าเหลี�ยม วงกลม ฯลฯ รูปทรงเหลา่นี )เป็นไปได้ทั )งสองมิตสิามมิต ิ
               2.2 รูปทรงเรขาคณิตเกิดจากจดุ(Point) เส้น (Line) รูปร่าง (Shape) รูปทรง (Form) เป็น
สว่นประกอบของการออกแบบ  
          3. รูปแบบจากลวดลายประวตัศิาสตร์(Form of History)ลวดลายประดบัตั )งแตอ่ดีตมาจน
ปัจจบุนัจากชาติตา่งๆ เชน่ ไทย อินเดีย จีน และแถบฝั�งตะวนัตก เชน่ ลายปั )นปนู ลายสลกัหิน ลาย
ดนิเผา ลายสลกัไม้ ลายสลกันนูบนโลหะ ลายประดบัมกุ ภาพเขียนและอื�นๆ เป็นการทําให้ทราบถึง
ที�มาของรูปแบบและวิวฒันาการของลวดลายมาประยกุต์ให้เหมาะสมกบักาลสมยั โดยรักษารูปแบบ
หรือเอกลกัษณ์เพื�อแสดงความงามของศลิปะประจําชาติให้คงไว้ตอ่ไป  
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องค์ประกอบของออกแบบผ้าพมิพ์ 

ในการออกแบบผ้าพิมพ์ ต้องอาศยัองค์ประกอบของศลิปะ คือ มลูฐานทางศลิปะหรือทศัน
ธาต ุ(Visual Element) ประกอบด้วย 7 สว่น ดงันี ) 

1. จดุ(Point)เป็นสว่นประกอบของการออกแบบ ซึ�งเป็นพื )นฐานเบื )องต้น มีความสําคญัยิ�งใน
การออกแบบทกุชนิด จะให้ความรู้สกึเป็น เส้น รูปร่าง รูปทรง และลกัษณะผิว จดุจะสามารถพบเห็น
ได้ทั�วไปในธรรมชาต ิโดยที�ธรรมชาตเิป็นผู้ออกแบบไว้ให้เป็นระเบียบ มีทั )งความงามของจงัหวะและ
การซํ )ากนั ให้อิทธิพลตอ่ความคดิมนษุย์เป็นอย่างมาก  

ในการออกแบบลายพิมพ์ จดุจะเกิดความสวยงามนั )นต้องขึ )นอยูก่บัขนาด ระยะหา่งของจดุ 
และความสมัพนัธ์ระหวา่งจดุเข้าด้วยกนั 

2. เส้น(Line)เป็นสว่นประกอบที�เกิดจากการลาก การขีด การเสก็ตช์ ด้วยดนิสอ หรือปากกา 
หรือเส้นที�เกิดจากการใช้สีด้วยวิธีตา่งๆ เพื�อให้เกิดเป็นรอยบนพื )น ซึ�งเส้นได้ให้ความรู้สกึ ดงันี ) 
  2.1 เส้นดิ�ง(Vertical line)ให้ความรู้สกึสง่า เที�ยงตรง ความมีระเบียบ มั�นคง แข็งแรง มี
ความสงู ยตุธิรรม 

  2.2 เส้นนอน(Horizontal line)ให้ความรู้สกึสงบ ความนิ�งเฉย ความรู้สึกเป็นฐาน 
ความรู้สกึตํ�า 
  2.3 เส้นเฉียง(Diagonal line)ให้ความรู้สกึไมม่ั�นคง กําลงัจะล้ม ไมมี่ความสมดลุ การไม่
อยูน่ิ�ง  
  2.4 เส้นโค้ง(Curves line)ให้ความรู้สึกอ่อนหวาน ออ่นน้อม ความไมแ่นน่อน การ

เคลื�อนไหวที�ละมนุละไม ความร่าเริง 
     2.5 เส้นขาด(Broken line, Dots line)ให้ความรู้สกึแตกแยก ความตื�นเต้น ความสบัสน 

ความไมเ่ป็นระเบียบ 
               2.6 เส้นหยกั(Zigzag line)ให้ความรู้สกึเคลื�อนไหว ตื�นเต้น ไมเ่ป็นระเบียบ 

ในการออกแบบลายพิมพ์ เส้นสามารถสร้างลวดลายและพื )นผิวได้ ในขณะเดียวกนัเส้นยงั
แสดงทิศทางและการเน้น ซึ�งจะมีผลทางสายตาในการรวมจดุความสนใจหรือแม้แตจ่ะลวงตาก็ย่อม
ได้ เชน่ เส้นในงานแบบ Op-Art 
         3.  รูปร่างและรูปทรง(Shape and Form)รูปร่าง มีลกัษณะ 2 มิต ิมีผิวแบนราบ ไมมี่ปริมาตร 
สว่นรูปทรง มีลกัษณะ 3 มิต ิมีปริมาตร มีมวล(Mass)มีนํ )าหนกัและกินเนื )อที� สามารถมองเห็นได้ทั )ง
ทางกว้าง ยาว และมีความหนาหรือลึก อาจเปรียบเทียบความแตกตา่งของรูปร่างกบัรูปทรงได้ดงันี ) 
การลากเส้นให้เกิดรูปทรงกลมบนกระดาษ รูปวงกลมที�เกิดจากการวาด คือ รูปร่าง แตท่รงกลมของ
ลกูฟตุบอลคือ รูปทรง รูปทรงอาจแบง่ได้ตามลกัษณะการเกิดขึ )นได้ ดงันี ) 
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              3.1 รูปทรงที�เกิดขึ )นตามธรรมชาต ิได้แก่ รูปทรงของคน สตัว์ ต้นไม้ดอกไม้ ภเูขา เป็นต้น 
              3.2 รูปทรงที�มนษุย์สร้างขึ )น ได้แก่  รูปทรงเรขาคณิต(Geometric form)รูปทรงเหมือนจริง
หรือรูปทรงที�เลียนแบบจากธรรมชาติ(Organic form)รูปทรงอิสระ(Free from)รูปทรงตดัทอน
ดดัแปลง รูปทรงบิดเบี )ยวให้ผิดไปจากความเป็นจริง และรูปสญัลกัษณ์ 

ในการออกแบบลายพิมพ์ รูปร่างและรูปทรงที�มีความสมบรูณ์และเหมาะสม คือ รูปทรงเชิง
บวกและรูปทรงเชิงลบ เพื�อให้ภาพมีความตอ่เนื�องไปในจดุที�ต้องการเน้นให้มีความโดดเดน่ขึ )นมา 

4. ลกัษณะผิว(Texture)วตัถแุตล่ะชนิดจะมีพื )นผิวภายนอกแตกตา่งกนั  วตัถบุางชนิดมีผิว
หยาบด้าน ขรุขระ บางชนิดมีผิวราบเรียบเป็นมนัวาว ลกัษณะผิวตา่งๆเหลา่นี ) จะทําให้เกิดความรู้สกึ
ทางกายสมัผสัและจกัษุสมัผสั ดงันั )น การเลือกใช้หรือการตกแตง่พื )นผิวอยา่งถกูต้องเหมาะสมจะ
ชว่ยให้ศลิปกรรมนั )นๆ มีคณุคา่ทางสนุทรียภาพและคณุคา่ด้านหน้าที�ใช้สอยได้ดีขึ )น ซึ�งความรู้สกึ
เกี�ยวกบัลกัษณะผิวเกิดขึ )นได้ ดงันี ) 
              4.1 ลกัษณะผิวให้ความรู้สกึเกี�ยวกบันํ )าหนกัได้ เชน่ ผิวหยาบ ขรุขระ จะให้ความรู้สกึหนกั
กวา่ผิวเรียบ 
              4.2 ลกัษณะผิวให้ความรู้สกึเกี�ยวกบัความแข็งแรง ผิวหยาบ ขรุขระ จะให้ความรู้สกึ
แข็งแรงกวา่ผิวเรียบ เชน่ สว่นฐานหรือเสาของอาคารหากใช้ผิวหยาบขรุขระจะชว่ยให้ดรูู้สกึแข็งแรง
ยิ�งขึ )น 
              4.3 ลกัษณะผิวจะชว่ยสร้างความรู้สกึสนใจได้ เชน่ ผิวเรียบเป็นมนัสะท้อนจะรู้สกึนา่สนใจ
กวา่ผิวหยาบ 
              4.4 ลกัษณะผิวให้ความรู้สกึเกี�ยวกบัความสะดวกสบายและความปลอดภยั เชน่ ผิวเรียบ
ในสิ�งของเครื�องใช้ตา่งๆ จะทําให้รู้สกึนา่ใช้และปลอดภยักวา่ผิวหยาบ 

              4.5 ลกัษณะผิวให้ความรู้สกึระยะใกล้ได้ เชน่ ผิวหยาบ จะให้ความรู้สกึใกล้กวา่ผิวละเอียด 
หรือผิวเรียบ 
              4.6 ลกัษณะผิวใกล้เคียงกนักลมกลืนกนั 
              4.7 ลกัษณะผิวตา่งกนัตดักนั 
 ในการออกแบบลายพิมพ์ ลกัษณะผิวเป็นการสร้างการสมัผสัทางสายตา อนัเกิดจากการใช้
เส้น สี และคา่นํ )าหนกัอ่อนแก่ในการออกแบบ มีผลตอ่ความรู้สกึวา่ลวดลายนั )นมีผิวสมัผสัที�หยาม 
แข็ง หรือนุม่นวล 

5. บริเวณว่าง(Space)บางทีเรียกวา่พื )นที�วา่งหรือชอ่งวา่ง การใช้บริเวณวา่งในงานศลิปกรรม
ตา่งๆ จะมีความแตกตา่งกนั เชน่ การจดับริเวณวา่งหรือการจดัชอ่งไฟระหวา่งกนัให้มีความ
พอเหมาะ จะชว่ยให้ดมีูความระเบียบและงดงาม ซึ�งความรู้สกึเกี�ยวกบับริเวณที�ว่างเกิดขึ )นได้ ดงันี ) 
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              5.1 บริเวณวา่งให้ความรู้สกึเป็นระเบียบ 
              5.2 บริเวณวา่งให้ความรู้สกึเกี�ยวกบัความกว้าง 
              5.3 บริเวณวา่งให้ความรู้สกึเบา 
              5.4 บริเวณวา่งชว่ยลดความรู้สกึสบัสนยุง่เหยิงและวุน่วาย 

ในการออกแบบลายพิมพ์ บริเวณวา่งเป็นระยะช่องวา่งของลวดลายที�ออกแบบไว้ ซึ�งมี 2 แบบ 
คือ ช่องวา่งระหว่างลายตอ่ลาย หรือโดยรอบของลายนั )น เรียกวา่ Negative Space สว่นที�วา่งใน
ลวดลาย เรียกวา่ Positive Space ซึ�งที�วา่งหรือบริเวณวา่งทั )งสองสว่นนี )จะต้องมีความสมัพนัธ์กนั 
จงึจะทําให้การออกแบบมีความสวยงาม 

6. สี(Color)เป็นทศันธาตทีุ�มีบทบาทสําคญั มีพลงั สามารถสร้างปฏิกิริยาให้กบัอารมณ์และ
ความรู้สกึ ซึ�งการใช้สีมีหลกัการ ดงันี ) 
            6.1 สีเอกรงค์(Monochrome)ผลงานที�มีโครงสีเอกรงค์โดยทั�วไป หมายถึง ผลงานที�มีเพียง
สีเดียวแตมี่ความเข้มของสีเดน่ชดัขึ )นมา  สีที�เป็นตวัตั )งในการระบายจะต้องเป็นแมสี่  และมีสีอื�นๆ
ประกอบได้ไมเ่กิน 5 สีเรียงกนัในวงจรทางซ้ายมือหรือขวามือ  ทางใดทางหนึ�ง  จะปะปนกนัไมไ่ด้  
ผลงานที�มีสีเอกรงค์จะให้ความงดงามเรียบๆ  ไมฉ่ดูฉาดบาดตา  
              6.2 สีกลมกลืน(Harmony)หลกัการใช้สีกลมกลืนจะต้องใช้สีที�อยูข้่างเคียงนวงจรของสีใน
วรรณะเดียวกนัไมเ่กิน 6 สี  
              6.3 สีคูห่รือสีตรงข้าม(Complementary or True Contrast)เมื�อเรามองวงจรสี จะเห็นวา่
ทกุสีมีคูต่รงข้าม เชน่ สีเหลืองตรงข้ามกบัสีมว่ง  สีแดงตรงข้ามสีเขียว ฯลฯ หากใช้ในสดัสว่น 80 : 20 
จะได้ภาพที�งดงามมีชีวิตชีวา  
            6.4 สีขดั(Discord) สีขดัเกิดจากการกลบัความเข้มของสีแก่มาเป็นสีอ่อน  เชน่  ภาพที�มี
โครงสีเป็นสีเหลือง  แล้วใช้สีมว่งซึ�งเป็นสีแก่ที�มีบริเวณน้อยมาระบายลงในภาพเป็นบางแหง่ให้บาง
กวา่  คือให้ให้ความเข้มออ่นกวา่สีเหลือง  ผลงานศลิปะชิ )นนั )นก็จะมีชีวิตและเป็นที�น่าสนใจมากขึ )น  
              6.5 สีเลื�อมพราย(Vibration)การระบายสีเป็นจดุเรียงกนัโดยให้สีผสมกนัเองในสายตาผู้ชม  
แทนที�จะผสมให้เสร็จในจานสี  ผลที�เกิดขึ )นเมื�อดรูวมๆจะเป็นประกาย เชน่ ถ้าต้องการให้เกิดสีเขียว 
ต้องเรียงจดุของสีเหลืองและนํ )าเงินเข้าด้วยกนั ถ้าจะให้ผลสมบรูณ์ยิ�งขึ )นต้องปะปนสีแดงลงไปบ้าง
จะดงูดงามมีลกัษณะเคลื�อนไหวได้ 
 ในการออกแบบลายพิมพ์ นกัออกแบบควรนําสี คา่นํ )าหนกั และความจดัของสีไปใช้ให้มี
ความเหมาะสมการนําไปใช้งาน 
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หลักในการออกแบบผ้าพิมพ์ 

ในการใช้หลกัการจดัภาพ(Composition)โดยมีหลกัสําคญัอยูที่�ว่า การนําเอาสว่นประกอบมลู
ฐานตา่งๆ เชน่ เส้น รูปร่าง รูปทรง ลกัษณะผิว บริเวณวา่ง แสงเงาและสี มาจดัเข้าด้วยกนัได้อยา่ง
เหมาะสมตามโครงสร้างของงานศลิปะ ประกอบด้วย 6 สว่น ดงันี ) 

1. จงัหวะและเคลื�อนไหว(Rhythm and Movement)เป็นการเคลื�อนไหวที�เกิดจาการซํ )ากนั
ขององค์ประกอบเป็นการซํ )าที�เป็นระเบียบ จากระเบียบธรรมดาที�มีชว่งหา่งเท่าๆ กนั มาเป็นระเบียบ
ที�สงูขึ )น ซบัซ้อนขึ )น จนถึงขั )นเกิดเป็นรูปลกัษณะของศลิปะ โดยเกิดจาก การซํ )าของหน่วย หรือการ
สลบักนัของหนว่ยกบัช่องไฟ หรือเกิดจาก การเลื�อนไหลตอ่เนื�องกนัของเส้น สี รูปทรง หรือ 
นํ )าหนกั สว่นลกัษณะที�ไมเ่คลื�อนไหว แตเ่ป็นการซํ )ากนั เป็นการซํ )าในรูปทรงและรูปร่าง  

ในการออกแบบลายพิมพ์ จงัหวะเป็นแกนสําคญัในการออกแบบ เพราะมีการซํ )ากนัของ
องค์ประกอบของลวดลาย(เส้น สี รูปทรง คา่นํ )าหนกัของสี ลกัษณะผิว) การสลบัไปมาเพิ�มขึ )นเรื�อยๆ 
และการลื�นไหลด้วยความตอ่เนื�องของลวดลายอยา่งสมบรูณ์บนผืนผ้า 

2. ความสมดลุ(Balance)คือ นํ )าหนกัที�เทา่กนัขององค์ประกอบ ไมเ่อนเอียงไปข้างใดข้างหนึ�ง 
ในทางศลิปะยงัรวมถึงความประสานกลมกลืน ความพอเหมาะพอดีของ สว่นตา่ง ๆ ในรูปทรงหนึ�ง 
หรืองานศลิปะชิ )นหนึ�ง การจดัวางองค์ประกอบตา่ง ๆ ลงใน งานศลิปกรรมนั )นจะต้องคํานงึถึง
จดุศนูย์ถ่วง ในธรรมชาตินั )นทกุสิ�งสิ�งที�ทรงตวัอยูไ่ด้โดยไมล้่มเพราะมีนํ )าหนกัเฉลี�ยเท่ากนัทกุด้าน
ฉะนั )น ในงานศลิปะถ้ามองดแูล้วรู้สกึวา่บางสว่นหนกัไป แนน่ไป หรือ เบา บางไปก็จะทําให้ภาพนั )นดู
เอนเอียง และเกิดความ รู้สกึไมส่มดลุ เป็นการบกพร่องทางความงาม  ดลุยภาพในงานศลิปะ มี 2 
ลกัษณะ คือ 
              2.1 ดลุยภาพแบบสมมาตร(Symmetry Balance)หรือความสมดลุแบบซ้ายขวาเหมือนกนั 
คือ การวางรูปทั )งสองข้างของแกนสมดลุ เป็นการสมดลุแบบธรรมชาตลิกัษณะแบบนี )ในทางศลิปะมี
ใช้น้อย สว่นมากจะใช้ในลวดลายตกแตง่               

 2.2 ดลุยภาพแบบอสมมาตร(Asymmetry Balance)หรือความสมดลุแบบซ้ายขวาไม่
เหมือนกนั มกัเป็นการสมดลุที�เกิดจากการจดัใหมข่องมนษุย์ ซึ�งมีลกัษณะที�ทางซ้ายและขวาจะไม่
เหมือนกนั ใช้องค์ประกอบที�ไมเ่หมือนกนั แตมี่ความสมดลุกนั อาจเป็นความสมดลุด้วย นํ )าหนกัของ
องค์ประกอบ หรือสมดลุด้วยความรู้สกึก็ได้ การจดัองค์ประกอบให้เกิดความสมดลุแบบอสมมาตร
อาจทําได้โดย เลื�อนแกนสมดลุไปทางด้านที�มีนํ )าหนกัมากวา่ หรือ เลื�อนรูปที�มีนํ )าหนกัมากวา่เข้าหา
แกน จะทําให้เกิดความสมดลุขึ )นหรือใช้หนว่ยที�มีขนาดเล็กแตมี่รูปลกัษณะที�นา่สนใจถ่วงดลุกบั
รูปลกัษณะที�มีขนาดใหญ่แตมี่รูปแบบธรรมดา 
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ในการออกแบบลายพิมพ์ ความสมดลุสามารถทําได้ทั )งลวดลายที�มีความสมดลุ ซ้ายและขวา 

หรือ บนและลา่งเทา่กนั ความสมดลุแบบกระจายออกจากจดุศนูย์กลางเป็นรัศมีแผอ่อกไป และ
ความสมดลุที�ทางซ้ายและขวาจะไมเ่ทา่กนั แตล่วดลายมีนํ )าหนกัของขนาด รูปร่าง สี ของลวดลาย
นั )นๆ ถ่วงดลุกนัเองจนเกิดความสมดลุ และเมื�อนําไปตอ่ลายซํ )าๆกนักระจายเตม็ผืนผ้า ก็จะทําให้เกิด
ความสมดลุที�เทา่กนัตลอดทั )งผืนผ้า 

3. การเน้น(Emphasis)เป็นการกระทําให้เดน่เป็นพิเศษกว่าธรรมดา ในงานศิลปะจะต้องมี 
สว่นใดสว่นหนึ�ง หรือจดุใดจดุหนึ�ง ที�มีความสําคญักวา่ส่วนอื�น ๆ เป็นประธานอยู ่ถ้าสว่นนั )นๆ อยู่
ปะปนกบัสว่นอื�น ๆ และมีลกัษณะเหมือน ๆ กนั ก็อาจถกูกลืน หรือ ถกูสว่นอื�นๆที�มีความสําคญัน้อย
กวา่บดบงั หรือแยง่ความสําคญั ความนา่สนใจไปเสีย งานที�ไมมี่จดุสนใจ หรือประธาน จะทําให้ดนูา่
เบื�อ เหมือนกบัลวดลายที�ถกูจดัวางซํ )ากนั โดยปราศจากความหมาย หรือเรื�องราวที�นา่สนใจ ดงันั )น 
สว่นนั )นจงึต้องถกูเน้น ให้เห็นเดน่ชดัขึ )นมา เป็นพิเศษกวา่สว่นอื�น ๆ ซึ�งจะทําให้ผลงานมีความงาม 
สมบรูณ์ ลงตวั และนา่สนใจมากขึ )น การเน้นจดุสนใจสามารถทําได้ 3 วิธี คือ 
               3.1 การเน้นด้วยการใช้องค์ประกอบที�ตดักนั(Emphasis by Contrast)สิ�งที�แปลกแตกตา่ง
ไปจากสว่นอื�นๆ ของงาน จะเป็นจดุสนใจ ดงันั )น การใช้องค์ประกอบที�มีลกัษณะแตกตา่ง หรือ
ขดัแย้ง กบัสว่นอื�น ก็จะทําให้เกิดจดุสนใจขึ )นในผลงานได้ แตท่ั )งนี )ต้องพิจารณาลกัษณะความ
แตกตา่งที�นํามาใช้ด้วยวา่ ก่อให้เกิดความขดัแย้งกนัในส่วนรวม และทําให้เนื )อหาของงานเปลี�ยนไป
หรือไม ่โดยต้องคํานงึวา่ แม้มีความขดัแย้ง แตก ตา่งกนัในบางสว่นและในส่วนรวมยงัมีความ
กลมกลืนเป็นเอกภาพเดียวกนั  

  3.2 การเน้นด้วยการด้วยการอยู่โดดเดี�ยว(Emphasis by Isolation)เมื�อสิ�งหนึ�งถกูแยก
ออกไปจากสว่นอื�น ๆ ของภาพ หรือกลุม่ของมนั สิ�งนั )นก็จะเป็นจดุสนใจเพราะเมื�อแยกออกไปแล้วก็
จะเกิดความสําคญัขึ )นมา ซึ�งเป็นผลจากความแตกตา่ง ที�ไมใ่ชแ่ตกตา่งด้วยรูปลกัษณะ แตเ่ป็นเรื�อง
ของตําแหนง่ที�จดัวาง ซึ�งในกรณีนี ) รูปลกัษณะนั )นไมจํ่าเป็นต้องแตกตา่งจากรูปอื�น แตตํ่าแหนง่ของ
มนัได้ดงึสายตาออกไป จงึกลายเป็นจดุสนใจขึ )นมา  
               3.3 การเน้นด้วยการจดัวางตําแหนง่(Emphasis by Placement)เมื�อองค์ประกอบอื�น ๆ 
ชี )นํามายงัจดุใด ๆ จดุนั )นก็จะเป็นจดุสนใจที�ถกูเน้นขึ )นมา และการจดัวางตําแหนง่ที� เหมาะสม ก็
สามารถทําให้จดุนั )นเป็นจดุสําคญัขึ )นมาได้เชน่กนั พงึเข้าใจวา่ การเน้น ไมจํ่าเป็นจะต้องชี )แนะให้เห็น
เดน่ชดัจนเกินไป สิ�งที�จะต้อง ระลกึถึงอยูเ่สมอ คือ เมื�อจดัวางจดุสนใจแล้ว จะต้องพยายามหลีกเลี�ยง
ไมใ่ห้สิ�งอื�นมา ดงึความสนใจออกไป จนทําให้เกิดความสบัสน การเน้น สามารถกระทําได้ด้วยองค์ 
ประกอบตา่ง ๆ ของศลิปะ ไมว่า่จะเป็น เส้น สี แสง-เงา รูปร่าง รูปทรง หรือ พื )นผิว ทั )งนี )ขึ )นอยู่ความ
ต้องการในการนําเสนอของนกัออกแบบผู้สร้างสรรค์ผลงาน 
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 ในการออกแบบลายพิมพ์ การเน้นเป็นจดุสําคญัในการออกแบบลวดลายแตล่ะลาย ในการ
ออกแบบลายพิมพ์บางประเภทอาจจะไมมี่จดุสนใจของลายก็ได้ เมื�อนําลายนั )นมาซํ )ากนัตลอดทั )งผืน 
เชน่ ลายจดุ ลายตาราง หมากรุกสี�เหลี�ยม แตโ่ดยทั�วไปนกัออกแบบก็ควรจะต้องสร้างจดุสนใจใน
ลวดลาย ด้วยการใช้เส้นนําสายตา การใช้ขนาดรูปร่างที�แตกตา่งกนั การใช้สีเป็นเครื�องมือในการเน้น 
หรือแม้การวางตําแหนง่ของลาย เป็นต้น จนเกิดการเน้นที�มีความเหมาะสมและความนา่สนใจขึ )นมา
ได้ 

4. เอกภาพ(Unity)คือ การเชื�อมโยงกนัขององค์ประกอบตา่งๆจนเกิดความกลมกลืนและความ
แตกตา่ง ดงันี ) 

  4.1 ความกลมกลืน(Harmony)เป็นองค์ประกอบที�ชว่ยให้รูปแบบมีความเป็นอนัหนึ�งอนั
เดียวกนั ตลอดจนเนื )อหาสาระมีเพียงหนึ�งเดียว การออกแบบให้เกิดความกลมกลืนให้เหมาะสมจะ
ทําให้การออกแบบนั )นออกมาสวยงาม ซึ�งความกลมกลืนในการออกแบบมีดงันี ) 
                      4.1.1 ความกลมกลืนของเส้นและรูปร่าง ความกลมกลืนของเส้น เส้นมีลกัษณะ
แตกตา่งกนั แตมี่ทิศทางเดียวกนั ความกลมกลืนของรูปร่าง รูปร่างที�มีลกัษณะและขนาดคล้ายคลงึ
กนั 
                      4.1.2 ความกลมกลืนของขนาดและทิศทาง    ขนาดใหญ่จะให้ความรู้สึกวา่ใกล้ 
ขนาดเล็กจะให้ความรู้สกึว่าไกลออกไปขนาดใกล้เคียงกนัให้ความรู้สึกกลมกลืนกนั การออกแบบ
โดยคํานงึถึงทิศทางจะชว่ยให้รู้สกึเคลื�อนไหวได้ด้วย 
                      4.1.3 ความกลมกลืนกนัของสีและบริเวณวา่ง  สีและบริเวณวา่งมีความเกี�ยวข้องกบั
งานออกแบบมาก ทั )งนี )สียงัให้ความรู้สึกระยะใกล้ไกลอีกด้วย ถ้าสีเข้มจะให้ความรู้สึกใกล้ สีออ่นจะ
ให้ความรู้สึกไกล บริเวณวา่งในงานออกแบบจะให้ความรู้สกึสบาย แตบ่ริเวณแคบจะให้ความรู้สึก
อดึอดั ไมส่บายใจ ดงันั )นความกลมกลืนกนัของสีและบริเวณวา่งจงึมีความสมัพนัธ์กนัในการ
ออกแบบ 
                      4.1.4 ความกลมกลืนกนัของความคิดและจดุมุง่หมาย แนวความคิดและความมุง่
หมายของผู้ออกแบบที�ต้องการจะแสดง หรือ สื�อความหมายก็เป็นสิ�งที�สําคญั ในการสร้างความ
กลมกลืนในการออกแบบ ความกลมกลืนกนัของความคิดและจดุมุง่หมายของการออกแบบ เชน่ 
กองทพัมดกําลงัขนอาหารไปในทิศทางเดียวกนั ภาพของกองเชียร์ที�กําลงัเชียร์กีฬาอยู่ข้างสนาม 
เป็นต้น การสร้างความกลมกลืนจะแสดงความสามคัคีและเป็นอนัหนึ�งอนัเดียวกนั  
                     4.1.5 ความกลมกลืนกนัของลกัษณะผิวและจงัหวะ ลกัษณะผิวหยาบจะให้ความรู้สึก
มั�นคง แข็งแรง มีนํ )าหนกั สว่นลกัษณะผิวละเอียดจะให้ความรู้สกึอ่อนนุม่และเบา สําหรับจงัหวะนั )น
ในการออกแบบเป็นการสร้างสรรค์งานในรูปของการเคลื�อนไหว การซํ )าทําให้เกิดความรู้สกึตื�นเต้น 
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ไมน่า่เบื�อ การออกแบบให้ลื�นไหลและการออกแบบตอ่เนื�องแบบเพิ�มขึ )นหรือลดลงเรื�อยๆ ดงันั )นจะ
เห็นได้วา่ลกัษณะผิวและจงัหวะมีความสมัพนัธ์กนัในการออกแบบให้กลมกลืน 
 4.2 ความแตกตา่ง(Contrast) ในการจดัองค์ประกอบตา่งๆ ให้ความแตกตา่ง หรือมีความ
ขดัแย้ง ไมป่ระสานกนั จะชว่ยแก้ปัญหาจืดชืด จําเจ นา่เบื�อหน่ายได้เป็นอยา่งดี ในการสร้างสรรค์
ศลิปะ หากจดัองค์ประกอบให้เกิดการขดัแย้งตามความเหมาะสม จะชว่ยให้งานศลิปะดแูปลกใหม่ 
แปลกตา น่าสนใจมากยิ�งขึ )น การขดัแย้งทางศลิปะอาจทําได้ ดงันี ) 

  4.2.1 ขดัแย้งกนัด้วยเส้น(Line Contrast) 
                   4.2.2 ขดัแย้งด้วยรูปร่าง, รูปทรง(Shape, Form Contrast) 
                   4.2.3 ขดัแย้งกนัด้วยสี(Color Contrast) 
                   4.2.4 ขดัแย้งกนัด้วยลกัษณะผิว(Texture Contrast) 
                   4.2.5 ขดัแย้งกนัด้วยขนาด(Size Contrast) 
                   4.2.6 ขดัแย้งกนัด้วยทิศทาง(Direction Contrast) 

ในการออกแบบลายพิมพ์ เอกภาพเป็นสิ�งสําคญัที�ทําให้องค์ประกอบตา่งๆเป็นสว่นหนึ�งของ
กนัและกนั ที�รับรู้และรู้สึกได้ ทั )งในลกัษณะเดน่ชดั กลมกลืน หรือขดัแย้งกนัในสว่นยอ่ย แตร่วมทั )ง
หมดแล้วมีความเป็นเอกภาพ 

 
ลวดลายที�นํามาใช้ในของการออกแบบผ้าพมิพ์  

ในการออกแบบผ้าพิมพ์ลวดลายตกแตง่(Decorative Motif)ลวดลายที�นํามาใช้ในการตกแตง่
ผ้าให้เกิดรูปลกัษณ์แบบแปลกๆของผ้า เทา่ที�นกัออกแบบได้นํามาใช้ในการออกแบบนั )นสามารถ
จดัแบง่ลวดลายได้ 5 ประเภท คือ 

1. ลวดลายดอกไม้(Floral)เป็นการนําเอาสว่นประกอบตา่งๆ ของพืชมาใช้ในการออกแบบ 
เชน่ ใบ ผล ราก และอื�นๆ 

2. ลวดลายสตัว์(Animal)เป็นลวดลายที�นําเอารูปลกัษณะ โครงสร้างของสตัว์ มาใช้ในการ
ออกแบบ แตล่วดลายนี )มีข้อจํากดัว่า จะต้องเป็นชนิดของสตัว์ที�ทําให้ผู้พบเห็นเกิดความรับรู้ได้ทนัที 
เชน่ นก ผีเสื )อ และปลา เป็นต้น 

3. ลวดลายเรขาคณิต(Geometric)เป็นลวดลายที�นําเอารูปทรงในหลกัวิชาเรขาคณิต เชน่ เส้น 
รูปทรงกลม หรือสี�เหลี�ยม มาจดัองค์ประกอบของลวดลายตา่งๆ 

4. ลวดลายนามธรรม(Abstract)เป็นลวดลายที�เกิดจากการตดัทอนรูปทรง แล้วนํารูปทรงใหม่
นั )นมาจดัเป็นองค์ประกอบของลวดลายขึ )น ซึ�งจะทําให้เกิดแนวคดิตา่งๆกนัได้ 
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5. ลวดลายที�เป็นภาพเหมือนจริง(Object)เป็นลวดลายของภาพทิวทศัน์ เครื�องจกัร เรื�องราว

ตา่งๆ เชน่ ภาพจราจร เป็นต้น 
 

ระบบการจัดวางลาย  
    ในระบบการจดัวางลาย เป็นการจดัองค์ประกอบของลายที�ใช้ในการพิมพ์ผ้า แบง่เป็น 2 
ระบบ ได้แก่ 
          1. ระบบการจดัวางลายเนื )อที�จํากดั เป็นการจดัองค์ประกอบของลายที�มีเนื )อที�ของลวดลาย
น้อยกวา่เนื )อที�ของผืนผ้า อาจเรียกวา่ ลายเฉพาะแหง่(Spot Design)ได้แก่ ลายบนผ้าเช็ดหน้า ผ้าปู
โต๊ะผ้าที�มีลายขอบหรือเชิงผ้า 
  2. ระบบเนื )อที�ไมจํ่ากดั เป็นการจดัองค์ประกอบของลายให้กระจายเตม็ผืนผ้า(All-Over)โดยที�
เนื )อที�ของลวดลายจะมีมากกวา่เนื )อที�ของพื )นผ้าสว่นที�ไมมี่ลาย ลกัษณะของลวดลายอาจเป็นหนว่ย
เดียว ลายเดียว หรือรวมกนัเป็นหมวดหมูห่รือเป็นเส้นยาวตอ่เนื�องกนัทั )งซ้าย ขวา บน และลา่ง แบบ
ไมจํ่ากดัเป็นการทําลายซํ )ากนัไปเรื�อยๆ เรียกวา่ Repeat ได้แก่ ผ้าผืนสําหรับนําไปตดัเย็บ หรือ
เครื�องใช้สําหรับตกแตง่บ้านเรือน 
 
การกาํหนดขนาดของลายในการออกแบบผ้าพมิพ์ 
 การกําหนดขนาดของลายในการออกแบบผ้าพิมพ์ ต้องคํานงึถึงการนําไปใช้ให้มีความ
เหมาะสม  สามารถแบง่ได้  4 ลาย ดงันี ) 
 1. ลายขนาดจิ�ว(Tiny)เป็นลายที�มีขนาดเล็กมาก มีสว่นละเอียดมาก สามารถใช้ในงานได้
เกือบทกุประเภท เพราะเวลาดไูกลๆจะมีลวดลายไมเ่ดน่ชดั ขนาดของลายมีเส้นผา่นศนูย์กลางไม่
เกิน 1 ซม. 
 2. ลายขนาดเล็ก(Small)เป็นลายขนาดเล็ก มีส่วนละเอียดไมม่าก สว่นใหญ่นิยมใช้กนัมาก 
ขนาดของลายมีเส้นผ่านศนูย์กลางประมาณ 1-2 ซม. 
 3. ลายขนาดกลาง(Medium)เป็นลายที�มีขนาดใหญ่กวา่ลายขนาดเล็กหรือขนาดเท่ากนั แตมี่
ตําแหนง่การวางลายหา่งกว่ากนั คือ ลายขนาดกลางจะมีชอ่งวา่งมากกว่าลายขนาดเล็ก แตก่ารใช้
งานจะไมก่ว้างขวางเทา่ลายขนาดเล็ก ควรคํานงึถึงความเหมาะสม สว่นมากลวดลายขนาดกลางจะ
นําไปใช้เป็นสว่นประกอบตกแตง่ ขนาดของลายมีเส้นผา่นศนูย์กลางประมาณ 2-3 ซม. 
 4. ลายขนาดใหญ่(Large)เป็นลายที�มีขนาดใหญ่กวา่ลายขนาดกลางขึ )นไป แตก่ารใช้งาน
จะต้องเป็นงานเฉพาะเพื�อประโยชน์อยา่งใดอยา่งหนึ�ง ขนาดของลายมีเส้นผา่นศนูย์กลางประมาณ 
4 ซม. 
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กิจกรรมการเรียนการสอน ผู้สอนให้แนวคดิ หลกัการ ข้อความรู้ตา่งๆที�เกี�ยวกบัการออกแบบผ้าพิมพ์              
ซึ�งผลที�คาดหวงัในกิจกรรมขั )นตอนนี )จะทําให้นกัศกึษาเกิดการเรียนรู้ในแตล่ะด้าน ดงันี ) 

ด้านความรู้ นกัศกึษาเกิดการเรียนรู้ในด้านเนื )อหาสาระ ข้อความรู้การออกแบบผ้าพิมพ์ 
ด้านทักษะ นกัศกึษารับรู้แนวทางการออกแบบผ้าพิมพ์ 
ด้านเจตคต ินกัศกึษาเกิดความรู้สกึ ความคดิ และความเชื�อที�สอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์ที�

กําหนด 
 
วิธีการสอน ใช้การบรรยาย การนําเสนอภาพตวัอย่าง ศนูย์การเรียนรู้ 
 
สื�อของการสอน 

1. โปรแกรม Power Point แสดงเนื )อหาการสอนในประเดน็ตา่งๆ 
2. ตวัอยา่งผลงานการออกแบบผ้าพิมพ์ 
3. ตวัอยา่งผ้าเช็ดหน้าผ้าพิมพ์ลาย 
4. เอกสาร หนงัสือ และนิตยสารที�เกี�ยวข้องกบัการออกแบบผ้าพิมพ์ 

 
บทบาทผู้สอน  

1. ผู้สอนเป็นผู้จดัการรวบรวมข้อมลูเนื )อหาในการให้ความรู้เบื )องต้น และนําเสนอตวัอยา่ง เพื�อ
จดุประกายความสนใจหรืออธิบายเพื�อให้นกัศกึษาได้มโนทศัน์เกี�ยวกบัการออกแบบผ้าพิมพ์ 

2. ผู้สอนเป็นผู้ ชี )แนะและจดัการหาแหลง่ข้อมลูและสถานที�ที�เอื )อตอ่การเรียนรู้ 
3. ผู้สอนเป็นผู้มอบหมายประเดน็หรือหวัข้อให้ผู้ เรียนได้ศกึษาตามความสนใจของแตล่ะบคุคล 

 
บทบาทผู้เรียน 

1. นกัศกึษาเป็นผู้วางแผนการเรียนรู้โดยการศกึษาการกําหนดระยะเวลาเพื�อศกึษาค้นคว้าด้วย
ตนเอง 

2. นกัศกึษาเป็นผู้แสวงหาความรู้จากแหลง่การเรียนรู้ในการสืบค้นข้อมลูด้วยตนเอง 
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วัตถุประสงค์การสอน  มุง่ให้นกัศกึษาได้ใช้ทกัษะความสามารถในการวางแผน ค้นคว้า  ศกึษาและ
รวบรวมข้อมลูด้วยการวิเคราะห์ สงัเคราะห์ และสร้างสรรค์ตามหลกัการและกระบวนการ โดยนํา
ความรู้มาประยกุต์ใช้ในการออกแบบผ้าพิมพ์ เพื�อเป็นการหาข้อสรุปหรือองค์ความรู้ใหม(่ครั )งที� 1) 
 
เนื &อหาการสอน  
การกาํหนดโครงสร้างของลวดลาย 
           ในการออกแบบผ้าพิมพ์สําหรับผ้าเช็ดหน้ามีการกําหนดโครงสร้างของลวดลายในรูปแบบ
สี�เหลี�ยมจตรัุส ได้แก่  สว่นบริเวณท้องผ้า และสว่นริม/ขอบผ้า 
 

                      
  
          ภาพแสดงโครงสร้างสําคญัของลวดลายผ้าเช็ดหน้าในรูปแบบสี�เหลี�ยมจตรัุส 
 
กระบวนการออกแบบร่าง (Rough Sketch) 
          กระบวนการออกแบบร่าง เป็นขั )นตอนของการร่างแบบความคดิเบื )องต้น (Sketch Idea) 
เพื�อนํามาซึ�งการสร้างสรรค์สิ�งที�คดิและถ่ายทอดออกมาขั )นแรก ซึ�งเป็นการวาดภาพโครงสร้างหรือขีด
เส้นบอกแนวความคดิพื )นฐานเบื )องต้นด้วยอปุกรณ์ที�ใกล้ตวั เชน่ ปากกา ดนิสอ และได้มีการจดั
องค์ประกอบในลกัษณะการสร้างความสมัพนัธ์ของลวดลายให้เกิดความหลากหลาย โดยจะต้องมี
คําอธิบายที�ชดัเจนเกี�ยวกบัความเป็นมาของแรงบนัดาลใจ แนวความคิดที�นํามาใช้ในการออกแบบ
และการกําหนดกลุม่เป้าหมายเพื�อเป็นการกําหนดทิศทางของงานออกแบบ 
 

แผนการสอนที� 2 ลงมือปฏิบัต ิ

สว่นบริเวณท้องผ้า 

สว่นริม/ขอบผ้า 



144 

 
 
การสร้างแบบลวดลาย  
 ในการสร้างแบบลวดลาย จําแนกการออกแบบลวดลายได้ 5 ประเภท คือ 
 1. การออกแบบที�มีรูปประธานเป็นหลกั เป็นรูปแบบหรือลวดลายที�มีตวัประธานเป็นหลกั และ
มีสว่นอื�นเป็นองค์ประกอบรองลงมา แตส่ว่นอื�นก็มีความสําคญัในการประสานเชน่กนั เชน่ รูป
ดอกไม้ เป็นองค์ประกอบสําคญั แตกิ่�ง ก้าน และใบ ก็เป็นองค์ประกอบรองลงมา เมื�อนํามาวาง
ร่วมกนัเกิดเป็นเอกภาพ ที�เกิดขึ )นจากความประสานสมัพนัธ์กนัเป็นความงานระหวา่งตวัประธาน
และสว่นอื�นตามลําดบั ซึ�งการออกแบบที�มีรูปประธานเป็นหลกั สามารถสร้างลวดลายให้มีลกัษณะ
เป็นไปในทางแนวตั )งฉาก แนวดิ�ง แนวทแยงมมุด้านซ้ายและขวา และในลกัษณะการกระจายรอบตวั 
 2. การออกแบบลวดลายในลกัษณะซํ )า เป็นการออกแบบที�ใช้เส้นหรือแมล่ายอยา่งเดียวกนั 
แล้วนํามาจดัองค์ประกอบให้มีเนื )อที� ชอ่งไฟ ให้เป็นระเบียบและมีจงัหวะ การออกแบบลวดลายซํ )านี )
เป็นการแสดงออกถึงความคิดเชิงศลิป์ที�ง่ายที�สดุ ในลกัษณะการซํ )าของแบบแมล่ายที�มีขนาด
สดัสว่นตา่งกนัทั )งจงัหวะ ช่องไฟ ก็จะทําให้ได้แบบลายใหม่ๆ อยูเ่สมอ ซึ�งการออกแบบลวดลายซํ )า 
สามารถสร้างลวดลายให้มีลกัษณะเป็นไปในทางแนวตั )งฉาก แนวทแยงมมุ และในลกัษณะการ
กระจายรอบตวัได้ 
 3. การออกแบบลวดลายในลกัษณะการสมส่วนทรง เป็นการออกแบบให้มีดลุยภาพทั )งซ้าย
และขวา และนํามาวางในเนื )อที�ที�กําหนดไว้ โดยมีลวดลายและสีสนัเหมือนกนัทั )งซ้ายและขวาอยูใ่น
ระดบัเดียวกนั ซึ�งการออกแบบลวดลายการสมสว่นทรงไม่จําเป็นจะต้องให้รูปลวดลายต้อง
เหมือนกนัหรือขนาดเทา่กนัหมดก็ได้ แตใ่ห้ความรู้สกึวา่นํ )าหนกัของภาพเทา่กนัทั )งสองด้าน เพื�อให้
เกิดดลุยภาพ 
 4. การออกแบบลวดลายในลกัษณะการแผพุ่ง่ไปรอบตวั เป็นการออกแบบที�ใช้เส้นประธาน
หลกัขององค์ประกอบ แผก่ระจายออกไปจากจดุหนึ�งไปอีกจดุหนึ�ง โดยที�จดุหรือแมล่ายที�เป็นตวั
ประธานไมจํ่าเป็นต้องอยูจ่ดุกึ�งกลางเสมอไป อาจเริ�มจากมมุใดก็ได้ สว่นการพุง่สามารถพุง่ได้
รอบตวัหรือพุง่กระจายด้านใดด้านหนึ�งก็ได้เชน่กนั 
 5. การออกแบบลวดลายที�ตอ่เนื�องกนั เป็นการออกแบบลวดลายลงในเนื )อที�ที�กําหนดไว้เพียง
สว่นหนึ�งแล้วนํามาตอ่กนั โดยที�เส้นซึ�งเป็นประธานหลกัในแตล่ะด้านไมข่าดออกจากกนั และ
สามารถตอ่เนื�องกนัอยา่งไมมี่ที�สิ )นสดุ 
 
การซํ &าลาย(Repeat) และการต่อลาย  

ในการจําแนกลกัษณะการตอ่ลายได้ 6 ประเภท คือ 
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1. ลวดลายในลกัษณะแนวนอน ลวดลายที�เกิดจากโครงสร้างในแนวนอน เป็นการนําลกัษณะ

สว่นหนึ�งของลวดลาย(Motif)มาเรียงตอ่กนัเป็นแนวนอน(Horizontal)และเรียงซํ )ากนัเป็นแถวๆตอ่กนั
ไปให้ขนานกบัแถวแรก ก็จะได้ลวดลายอีกชนิดหนึ�งเรียกว่าลวดลายซทริพ(Stripe) 
 2. ลวดลายในลกัษณะแนวตั )ง เป็นการออกแบบให้มีลกัษณะแถวยาวดิ�งลงมาตามแนวตั )ง
(Vertical) เหมือนเป็นการลากเส้นลงมาตั )งฉากกบัพื )น โดยการวางลายให้ตอ่กนัตามแนวตั )ง  
ลวดลายที�เกิดขึ )นเรียกวา่ ลวดลายซทริพ(Stripe) 
 3. ลวดลายในลกัษณะเส้นหยกัหรือซิกแซ็ก เป็นเส้นที�หกัขึ )นและลงตอ่กนั ลวดลายที�วางใน
ลกัษณะทํามมุตอ่กนัในแนวเดียวกนั โดยที�แนวที�หกัขึ )นและลงขนานกบัแถวแรก ก็จะได้ลวดลายอีก
แบบหนึ�ง ซึ�งจะตา่งกบัลวดลายในลกัษณะแนวนอนและแนวตั )ง 
 4. ลวดลายในลกัษณะเฉียง เป็นลวดลายที�ประกอบขึ )นโดยจดัวางให้อยูใ่นแนวเส้นเฉียง
ตดิตอ่กนั และทําซํ )าๆกนัไปให้เอียงขนานกนักบัแนวเดมิตามแนวเส้นเฉียง จะได้ลวดลายที�มีลกัษณะ
เป็นแนวเส้นทแยงมมุ 

 5. ลวดลายในลกัษณะหมากรุก เกิดจากการแบง่พื )นที�สี�เหลี�ยมเป็นตารางเล็กๆเท่ากนั จะมี
ลกัษณะสลบักนั โดยในแตล่ะแถวจะวางลวดลายโดยการเรียงชอ่งเว้นชอ่ง และตําแหนง่ของการ
เรียงลวดลายจะสลบักนั แถวที�หนึ�งสลบัแถวที�สองแตซํ่ )ากบัแถวที�สาม สว่นแถวที�สองจะซํ )ากบัแถวที�
สี� และทําเชน่นี )ไปเรื�อยๆ ลกัษณะของลวดลายที�เกิดจะให้ภาพรวมที�แตกตา่งกนัทางสายตา เชน่ ตา
หมากรุก แนวเฉียง แนวดิ�ง และแนวนอน ซึ�งอาจเป็นสี�เหลี�ยมผืนผ้าหรือสี�เหลี�ยมจตรัุสก็ได้ 

 6. ลวดลายในลกัษณะขั )นบนัได เกิดจากการยกระดบัขึ )นครั )งละเทา่ๆกนั ตอ่กนัไปตามแนว
เฉียง โดยยึดโครงสร้างสี�เหลี�ยมให้มีมมุตอ่มมุเชื�อมตอ่กนั ซึ�งลวดลายจะเกิดขึ )นภายในสี�เหลี�ยมในแต่
ละชอ่ง  

ในการจําแนกลกัษณะการตอ่ลายโดยอาศยัรูปทรงเรขาคณิตได้ 8 ประเภท คือ 

 1. การตอ่ลายในลกัษณะสี�เหลี�ยม(The Square Network)การเขียนลายในลกัษณะนี )เริ�มต้น
โดยการสร้างสี�เหลี�ยมให้มีขนาดเทา่ๆกนั หรือจะสร้างสี�เหลี�ยมใหญ่เป็นสี�เหลี�ยมผืนผ้าหรือจตรัุส 
แล้วแบง่ในสี�เหลี�ยมให้ได้สี�เหลี�ยมที�เทา่ๆกนั โดยการขีดเป็นตาราง เมื�อได้สี�เหลี�ยมที�เท่ากนัแล้ว ก็เริ�ม
เขียนลวดลายลงในสี�เหลี�ยมนั )นๆ การตอ่ลายจากรูปสี�เหลี�ยมจตรัุสและสี�เหลี�ยมผืนผ้าเป็นสิ�งที�เห็น
ได้ชดั เนื�องจากนกัออกแบบสามารถสร้างลวดลาย(Pattern)บรรจใุนสี�เหลี�ยมนั )น แล้วนําสี�เหลี�ยม
เหลา่นี )มาเรียงตอ่กนัทั )งทางแนวนอนและแนวตั )ง ก็สามารถสร้างลวดลายได้ไมมี่ที�สิ )นสดุ 
 2. การตอ่ลายในลกัษณะการเรียงอิฐแนวนอนและแนวตั )ง(The Brick and Half-Drop 
Network)การเขียนลายในลกัษณะนี )มีหลกัการเกี�ยวเนื�องมาจากการตอ่ลายรูปสี�เหลี�ยม โดยการ
เปลี�ยนแปลงอยา่งง่ายๆ โครงสร้างเกิดจากการขีดเส้นเป็นตารางตามแนวนอน ซึ�งตารางนั )นจะเป็น
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สี�เหลี�ยมผืนผ้าหรือสี�เหลี�ยมจตรัุสก็ได้ เป็นการเรียงสลบักนัระหวา่งแถวที� 1 กบัแถวที� 2 คือ แถวที� 1
จะเป็นหลกั แถวที� 2 เป็นการเรียงสลบักบัแถวที� 1 โดยใช้เส้นแบง่ครึ�งของสี�เหลี�ยมในแถวที� 1เป็น
หลกั แถวที� 3 ทําเชน่เดียวกนักบัแถวที� 1 แถวที� 4ทําเชน่เดียวกนักบัแถวที� 2 สลบักนัไปเรื�อยๆจนเกิด
เป็นลวดลายที�แปลก ในลกัษณะการจดัวางนี )สามรถใช้เรียงสลบัในแนวตั )งได้เรียกวา่ Half-Drop คือ 
เรียงชนิดลดระดบัครึ�งหนึ�ง และสามารถเปลี�ยนแปลงได้โดยลดระดบัน้อยลงกวา่ครึ�ง คือ เศษหนึ�ง
สว่นสี� เรียกวา่ Quarter-Drop ลายที�บรรจใุนรูปสี�เหลี�ยมลดระดบันี )เมื�อตอ่ลายสมบรูณ์แล้ว จะเห็น
เป็นเส้นแนวเฉียงหรือเส้นทแยงมมุได้ 
 3. การตอ่ลายในลกัษณะเหลี�ยมเพชรหรือสี�เหลี�ยมขนมเปียกปนู(The Diamond Network)
การเขียนลายในลกัษณะนี )เกิดจากการสร้างสี�เหลี�ยมจตรัุสเรียงกนัในเส้นแนวเฉียงหรือเส้นทแยงมมุ
ขนานกนัไป คือ สี�เหลี�ยมจตรัุสจะเอียง 45 องศา หรือนําวิธีการเรียงอิฐมาใช้ โดยการตีเส้นระหวา่ง
มมุตรงข้ามให้ขนานกนัเรื�อยไป จะเกิดเป็นรูปเหลี�ยมเพชรหรือสี�เหลี�ยมขนมเปียกปนูขึ )น และ
สามารถสร้างลวดลายบรรจลุงในสี�เหลี�ยมขนมเปียกปนูนี ) และนํามาเรียงตอ่กนัเป็นแนวตรงหรือ
เฉียงก็ได้ให้มีวงจรของลาย จนเกิดลวดลายที�แปลกออกไปอีก สว่นการสร้างสี�เหลี�ยมขนมเปียกปนู 
โดยการนําวิธีเรียงอิฐมาและเพิ�มเส้นทแยงมมุไว้ในแตล่ะสี�เหลี�ยมจะได้รูปสี�เหลี�ยมขนมเปียกปนู
เพิ�มขึ )น 
 4. การตอ่ลายในลกัษณะสามเหลี�ยม(The Triangle Network)การเขียนลายในลกัษณะนี )เกิด
จากการแบง่สี�เหลี�ยมขนมเปียกปนู คือ การลากเส้นทแยงมมุของสี�เหลี�ยมขนมเปียกปนู ลวดลายที�
บรรจใุนสามเหลี�ยมเล็กๆ เหลา่นี )สามารถเรียงตอ่กนัได้เป็นสี�เหลี�ยมจตรัุส สี�เหลี�ยมผืนผ้า หกเหลี�ยม  
แปดเหลี�ยม และวงกลม ลวดลายที�ปรากฏจะมีความแข็งแรง หรือเคลื�อนไหวก็ได้ เริ�มด้วยจากการ
สร้างสี�เหลี�ยมจตรัุสก่อน แล้วแบง่ภายในเป็นตารางสี�เหลี�ยมเทา่ๆกนั ตอ่จากนั )นลากระหวา่งมมุตรง
ข้ามของสี�เหลี�ยมเล็ก ก็จะได้เป็นสี�เหลี�ยมเพชรหรือสี�เหลี�ยมขนมเปียกปนู และลากเส้นทแยงมมุ
สี�เหลี�ยมขนมเปียกปนูก็จะเกิดรูปสามเหลี�ยม 2 รูป ภายในสี�เหลี�ยมขนมเปียกปนู สว่นการสร้าง
สามเหลี�ยม ไมจํ่าเป็นต้องแบง่สี�เหลี�ยมจตรัุสเสมอ จะสร้างจากการแบง่สี�เหลี�ยมผืนผ้าก็ได้ แตต้่องมี
ขนาดชิดกนัเพื�อการตอ่ลาย 
 5. การตอ่ลายในลกัษณะลวดตาขา่ย(The Ogee Network)การเขียนลายในลกัษณะนี )เป็นรูป
รีป่องตรงกลางคล้ายกบัคลื�น เป็นการเชื�อมตอ่สี�เหลี�ยมขนมเปียกปนู แตด่ดัแปลงด้านข้างให้โค้งเป็น
ตวั เมื�อเชื�อมกนัแล้วจะมีรูปคล้ายลวดตาขา่ย หวัและท้ายแหลม ตรงกลางป่อง มองเห็นเป็นลกัษณะ
คล้ายกบัคลื�น วางอยูใ่นตําแหนง่แนวตั )งและแนวนอน การออกแบบ คือ บรรจลุวดลายที�ประดษิฐ์
ตา่งๆหรือซํ )าๆกนัลงในรูปนี ) เมื�อตอ่เป็นวงจรแล้ว ลกัษณะของเส้นและสีจะทําให้เป็นลวดลายที�
งดงามแปลกๆแตกตา่งกนัได้จากลกัษณะสี�เหลี�ยมขนมเปียกปนูและจากลกัษณะรูปหกเหลี�ยม 
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 6. การตอ่ลายในลกัษณะหกเหลี�ยม(The Hexagon Network)การเขียนลายในลกัษณะนี )
เริ�มต้นโดยการสร้างสี�เหลี�ยมขนมเปียกปนู ตอ่จากนั )นก็ลากเส้นรัศมีจากจดุศนูย์กลางของวงกลมให้
มี 6 จดุ ระยะห่างเทา่ๆกนั แล้วลากเชื�อมกนัระหวา่งจดุ จะได้หกเหลี�ยมด้านเท่า รูปหกเหลี�ยมนี )
สามารถทําเป็นรูปสามเหลี�ยม 6 รูป หรือสี�เหลี�ยมขนมเปียกปนู 3 รูป สว่นการตอ่ลายในลกัษณะหก
เหลี�ยม จะเหมือนกบัการตอ่ลายในลกัษณะสามเหลี�ยม ขึ )นอยู่กบัการวางรูปลวดลายและนํ )าหนกั
ออ่นแก่ที�บรรจลุงไป 
 7. การตอ่ลายในลกัษณะรูปพดั(The Scale Network)การเขียนลายในลกัษณะนี )เกิดจาก
โครงสร้างรูปสี�เหลี�ยมขนมเปียกปนู เป็นการสร้างที�ต้องอาศยัสว่นของวงกลมเป็นสว่นโค้งของ
ด้านบนด้านลา่งปลายแหลม หรือเกิดจากสว่นของวงกลมที�ซ้อนกนั และสว่นที�ได้จากเส้นรอบวงมา
ตดิกนัเหมือนรูปพดัที�คลี�ออก ลวดลายที�ประดษิฐ์ลงในรูปพดันี )อาจจะแตกตา่งหรือซํ )ากนั เมื�อตอ่เป็น
วงจรแล้วจะเกิดลวดลายแปลกใหม ่ถ้าส่วนตั )งและสว่นนอนของรูปนี )เทา่กนั อาจได้รูปแบบตา่งๆได้ 
โดยการเปลี�ยนทิศทางในการวาง เชน่ วางรูปแบบซํ )าๆกนัในลกัษณะเอายอดแหลมลงจะให้ความรู้สึ
เหมือนกบัเคลื�อนไหวขึ )นข้างบน สว่นการสร้างสี�เหลี�ยมขนมเปียกปนู รูปพดั 4 รูป ทําเป็นลวดตาขา่ย
ได้ 1 รูป 
 8. การตอ่ลายในลกัษณะวงกลม(The Circle Network)การเขียนลายในลกัษณะนี )เกิดจาก
การใช้เครื�องมือ วงเวียน แผนผงั ของวงกลมที�มาจากตารางสี�เหลี�ยม 
 
กิจกรรมการเรียนการสอน ผู้สอนให้นกัศกึษาลงมือปฏิบตัติามประเดน็หรือหวัข้อที�ตนเองมีความ
ต้องการจะศกึษา ซึ�งผลที�คาดหวงัในกิจกรรมขั )นตอนนี )จะทําให้นกัศกึษาเกิดการเรียนรู้ในแตล่ะด้าน 
ดงันี ) 

ด้านความรู้ นกัศกึษาเกิดการเรียนรู้ในการเชื�อมโยงองค์ความรู้ที�ได้รับมาปรับใช้ให้
สอดคล้องกบัการออกแบบผ้าพิมพ์ได้ 

ด้านทักษะ นกัศกึษาได้ลงมือปฏิบตัติามทกัษะนั )นตามขั )นตอนที�ได้รับการเรียนรู้ 
ด้านเจตคต ินกัศกึษาได้แสดงออกที�สอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์ที�กําหนด 

 
วิธีการสอน การปฏิบตังิาน 
 
สื�อของการสอน 

อปุกรณ์และเครื�องมือการออกแบบผ้าพิมพ์ ได้แก่ กระดาษ ดนิสอ ปากกา ไม้บรรทดั เทม 
เพลต สีเมจิก สีนํ )า สีโปรเตอร์ สีฝุ่ น สีอะคริริก แผน่ใส มีดคตัเตอร์ มาร์คงิเทป กาว เป็นต้น 
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บทบาทผู้สอน  

1. ผู้สอนเป็นผู้ให้คําปรึกษาและนําเสนอข้อมลูที�เป็นประโยชน์ตามความถนดัและความสนใจ 
รวมทั )งเทคนิควิธีการของแตล่ะบคุคล 

2. ผู้สอนเป็นผู้กระตุ้นให้นกัศกึษาประมวลข้อความรู้โดยการใช้กระบวนการคดิวิเคราะห์ 
สงัเคราะห์ และสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบผ้าพิมพ์ 
 
บทบาทผู้เรียน 

1. นกัศกึษาเลือกสิ�งที�ต้องการจะศกึษาตามความถนดัและความสนใจภายใต้ประเดน็หรือ
หวัข้อที�กําหนด 

2. นกัศกึษาเป็นผู้ลงมือปฏิบตัสิร้างผลงานตามความสนใจ ตามความชอบหรือความถนดั 
รวมทั )งเทคนิควิธีการของตนเองโดยการเชื�อมโยงองค์ความรู้ที�ได้รับมาปรับใช้ให้สอดคล้องกบัการ
ออกแบบผ้าพิมพ์ 
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วัตถุประสงค์การสอน มุง่ให้นกัศกึษาได้ใช้ประสบการณ์ แสดงความคิดเห็น เพื�อให้เกิดการสะท้อน
ความคดิหรือบอกความคิดเห็นของตนเองให้ผู้ อื�นรับรู้ และได้อภิปรายแลกเปลี�ยนความคดิระหวา่งกนั
จนเกิดความเข้าใจที�ชดัเจน 
 
เนื &อหาการสอน  
 ในการนําเสนอผลงานการออกแบบผ้าพิมพ์สําหรับผ้าเช็ดหน้า โดยกําหนดขนาดที�จะ 

 อยูใ่นรูปแบบของ A4 โดยใช้หลกัการพิจารณาจากภาพรวมของการนําเสนอผลงานที�มีความ
สมบรูณ์ ซึ�งประกอบไปด้วย ฐานข้อมลูเชิงลกึ แรงบลัดาลใจ แนวคิดในการออกแบบ กลุม่เป้าหมาย 
การเลือกใช้กลุม่สี ผลงานการออกแบบร่าง ทั )งนี )รูปแบบการนําเสนอต้องมีการอภิปรายกบัผู้ ฟังด้วย 

 
กิจกรรมการเรียนการสอน ผู้สอนจดัการนําเสนอและอภิปราย เป็นการรวบรวมมวลประสบการณ์
ที�หลากหลายจากแตล่ะบคุคล ซึ�งผลที�คาดหวงัในกิจกรรมขั )นตอนนี )จะทําให้นกัศกึษาเกิดการเรียนรู้
ในแตล่ะด้าน ดงันี ) 

ด้านความรู้ นกัศกึษาเกิดการเรียนรู้ในการใช้ประสบการณ์แลกเปลี�ยนข้อความรู้ร่วมกนั 
ด้านทักษะ นกัศกึษาใช้ประสบการณ์นําเสนอและอภิปรายผลงาน เพื�อให้เกิดความเข้าใจ

ถ่องแท้ในแนวทางการออกแบบผ้าพิมพ์ 
ด้านเจตคต ินกัศกึษาเกิดความคิดที�หลากหลาย และความรู้สกึ ความเชื�อที�สอดคล้องกบั

วตัถปุระสงค์ที�กําหนด 
 
วิธีการสอน การนําเสนอและอภิปราย  
 
บทบาทผู้สอน  

1. ผู้สอนเป็นสร้างสถานการณ์เพื�อให้นกัศกึษาได้แลกเปลี�ยนความคดิเห็นร่วมกนัในประเดน็
หรือหวัข้อของแตล่ะบคุคล 

2. ผู้สอนเป็นผู้กระตุ้นให้นกัศกึษาทกุคนได้ใช้กระบวนการคิดในการแสดงความคดิเห็น 
 
บทบาทผู้เรียน 

1. นกัศกึษาแตล่ะคนนําเสนอแนวความคิดการออกแบบผ้าพิมพ์ของตนเอง และทกุคนมีสว่น
ร่วมในการแสดงความคิดเห็น ข้อเสนอแนะ อภิปรายร่วมกนัร่วมกนัในประเดน็หรือหวัข้อ 

แผนการสอนที� 3 นําเสนอผลงานและอภปิราย 
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2. นกัศกึษาเป็นผู้ให้ ผู้พดู และผู้ ฟังที�ดี เปิดใจให้กว้าง ยอมรับฟังความคดิเห็นของคนอื�น  
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วัตถุประสงค์การสอน มุง่ให้นกัศกึษาได้ใช้กระบวนการคดิวิเคราะห์ สงัเคราะห์ และสร้างสรรค์
มวลประสบการณ์ ข้อมลูความคดิเห็น เพื�อให้เกิดความเข้าใจที�ถ่องแท้ชดัเจน หรือเกิดข้อสรุปหรือ
องค์ความรู้ใหม่ หรือเป็นการตรวจสอบ ปรับเปลี�ยน แก้ไขความคดิความเชื�อของตนเอง(ครั )งที� 2) 
 
เนื &อหาการสอน  
กระบวนการออกแบบรายละเอียด (Develop Sketch) 

กระบวนการออกแบบรายละเอียด เป็นขั )นตอนสดุท้ายของการจดัองค์ประกอบที�เกิดจาก
การพฒันาของลวดลาย ไปจนถึงการแสดงรายละเอียดของรูปแบบผลงาน โดยจะต้องแสดงให้เห็น
ถึงสีสนั รายละเอียด และสามารถอธิบายได้ชดัเจนใกล้ความเป็นจริงมากที�สดุ และใช้คอมพิวเตอร์
ในการตกแตง่ภาพ โดยการนําหลกัารของทฤษฎีสีมาประยกุต์ใช้ในการกําหนดกลุม่สีเพื�อให้เกิด
ความสวยงามและความนา่สนใจ เชน่ การใช้สีโทนร้อน สีโทนเย็น สีตรงกนัข้าม และสีโมโนโทน  
 
กิจกรรมการเรียนการสอน ผู้สอนให้ข้อเสนอแนะในประเดน็หรือหวัข้อที�เกี�ยวกบัการออกแบบผ้า
พิมพ์ ซึ�งผลที�คาดหวงัในกิจกรรมขั )นตอนนี )จะทําให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ในแตล่ะด้าน ดงันี ) 

ด้านความรู้ นกัศกึษาเกิดการพฒันาการเรียนรู้ในการรวบรวมประสบการณ์ทางความคดิที�
หลากหลาย และข้อความรู้ที�ศกึษาเพิ�มเตมิมาปรับใช้ให้สอดคล้องกบัการออกแบบผ้าพิมพ์ได้อยา่ง
สมบรูณ์ 

ด้านทักษะ นกัศกึษาได้ลงมือปฏิบตัจินเกิดความชํานาญ 
ด้านเจตคต ินกัศกึษาได้แสดงออกในการออกแบบผ้าพิมพ์ได้มีประสิทธิภาพ 

 
วิธีการสอน การปฏิบตังิาน 
 
บทบาทผู้สอน  

1. ผู้สอนเป็นผู้ให้คําปรึกษาและนําเสนอข้อมลูในประเดน็หรือหวัข้อที�แสดงให้เห็นถึงจดุแข็ง
และจดุอ่อนของแตล่ะบคุคล เพื�อเป็นประโยชน์ในการนําไปใช้ตอ่ไป 

2. ผู้สอนเป็นผู้กระตุ้นให้นกัศกึษาประมวลประสบการณ์ทางความคิดและข้อความรู้ตา่งๆโดย
การใช้กระบวนการคิดวิเคราะห์ สงัเคราะห์ และสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบผ้าพิมพ์ 
 

แผนการสอนที� 4 ประมวลและปรับแก้ 
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บทบาทผู้เรียน 

1. นกัศกึษาเป็นผู้รวบรวมข้อมลูที�ได้รับจากการวิเคราะห์ การวิจารณ์ มาเชื�อมโยงในสิ�งที�
ต้องการจะนําไปใช้ในประเด็นหรือหวัข้อของตนเองให้เกิดความสมบรูณ์และประสิทธิภาพเพิ�ม 

มากขึ )น 

2. นกัศกึษาเป็นผู้ ดําเนินการปรับปรุงแก้ไขผลงานการออกแบบผ้าพิมพ์ 
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วัตถุประสงค์การสอน  มุง่ให้นกัศกึษาได้นําเสนอและอภิปรายสิ�งที�ได้เรียนรู้ เพื�อเป็นการสรุปองค์
ความรู้ใหมที่�สมบรูณ์  
 
เนื &อหาการสอน  
 ในการนําเสนอผลงานการออกแบบผ้าพิมพ์สําหรับผ้าเช็ดหน้า อยูใ่นรูปแบบของสมดุ
บนัทกึ โดยใช้หลกัการพิจารณาจากภาพรวมของการนําเสนอผลงานที�มีความสมบรูณ์ ซึ�งประกอบ
ไปด้วย ตวัรูปแบบของสมดุบนัทกึ ฐานข้อมลูเชิงลกึ แรงบลัดาลใจ แนวคิดในการออกแบบ 
กลุม่เป้าหมาย การเลือกใช้กลุม่สี ผลงานการออกแบบร่าง ผลงานการออกแบบรายละเอียด ชิ )นการ
สําเร็จ ทั )งนี )รูปแบบการนําเสนอต้องดงึดดูใจแก่ผู้ ฟังด้วย 
 
เกณฑ์ในการประเมินผล 
 เกณฑ์ในการประเมินผลงานการออกแบบผ้าพิมพ์สําหรับผ้าเช็ดหน้า ประกอบด้วย 3 ด้าน 
ดงันี ) 

1.  ด้านทัศนคตทีิ�มีต่อการออกแบบผ้าพมิพ์ ประกอบไปด้วย 
1.1 ความรับผิดชอบ โดยพิจารณาจากการเข้าเรียนตรงตอ่เวลา  
1.2 ความตั )งใจในการเรียน โดยพิจารณาจากพฒันาการในการทํางานตั )งแตข่ั )นต้น 

จนถึงขั )นสดุท้ายและความมีสว่นร่วมในชั )นเรียน 

2.  ด้านความสามารถในการทาํงาน ประกอบไปด้วย  
                       2.1  การวางแผน ค้นคว้า ศกึษา และรวบรวมข้อมลู โดยพิจารณาจาก 
ความสามารถในการบรรลไุด้ตามเป้าหมายที�วางแผนไว้รวมทั )งมีฐานข้อมลูเชิงลกึจากสื�อตา่งๆ เชน่ 
เอกสาร หนงัสือ และนิตยสาร เป็นต้น 
                       2.2  การคดิที�มีระบบ โดยพิจารณาจากการจดัวางองค์ประกอบและโครงสร้างของ
ลวดลายที�มีความนา่สนใจและมีรายละเอียดที�ซบัซ้อน 

2.3  การนําความรู้มาประยกุต์ใช้ในการออกแบบ โดยพิจารณาจากการสร้าง 
ลวดลายที�มีความกลมกลืน     
                       2.4  การพฒันาการออกแบบอยา่งตอ่เนื�อง โดยพิจารณาจากภาพรวมผลงานการ
ออกแบบทั )งหมดตั )งแตข่ั )นต้นจนถึงขั )นสดุท้ายมีการปรับปรุงพฒันาลายต้นแบบตรงแนวความคดิจน
เกิดความสมบรูณ์ 
 

แผนการสอนที� 5 ตกผลึกทางความคิด 
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3.  ด้านผลงานการออกแบบ ประกอบไปด้วย  

                       3.1  ความถกูต้องตามโจทย์ที�กําหนด  โดยพิจารณาจากความเข้าใจในการ 
สร้างลวดลายที�เหมาะสมกบักลุม่เป้าหมาย   
                       3.2  ความคิดสร้างสรรค์และความเป็นเอกลกัษณ์  โดยพิจารณาจากความโดดเดน่
และความเป็นสากลของลวดลาย  
                   3.3  ความสมบรูณ์ของผลงาน โดยพิจารณาจากความประณีตและความสะอาดของ
ผลงาน   
                        3.4  ความเหมาะสมสําหรับผลิตภณัฑ์ โดยพิจารณาจากภาพรวมมีความนา่ใช้
ความเหมาะสมสําหรับผ้าเช็ดหน้า 

 
กิจกรรมการเรียนการสอน ผู้สอนจดัการนําเสนอและอภิปราย เป็นการสรุปความเข้าใจอย่าง      
ชดัเจน ซึ�งผลที�คาดหวงัในกิจกรรมขั )นตอนนี )จะทําให้นกัศกึษาเกิดการเรียนรู้ในแตล่ะด้าน ดงันี ) 

ด้านความรู้ นกัศกึษาเกิดการเรียนรู้ในการนําความรู้ที�ได้รับมาประยกุต์ใช้กบัการออกแบบ 
ผ้าพิมพ์ได้ 

ด้านทักษะ นกัศกึษาเกิดความสามารถในการวางแผน ค้นคว้า  ศกึษาและรวบรวมข้อมลูด้วย 
การวิเคราะห์ สงัเคราะห์ และสร้างสรรค์ตามหลกัการและกระบวนการออกแบบผ้าพิมพ์ได้ 
 ด้านเจตคต ินกัศกึษาเกิดความคิดที�ดีในการสร้างสรรค์การออกแบบผ้าพิมพ์ 

วิธีการสอน การนําเสนอและอภิปราย 
บทบาทผู้สอน  

1. ผู้สอนเป็นผู้ประเมินความรู้เกี�ยวกบัการออกแบบผ้าพิมพ์ ประเมินกระบวนการทํางานและ
ผลงานการออกแบบ พฤติกรรมทางการเรียนของนกัศกึษา 
บทบาทผู้เรียน 

1. นกัศกึษานําเสนอผลงานและอภิปรายผลงานการออกแบบผ้าพิมพ์ 
2. นกัศกึษาประเมินตนเองเกี�ยวกบัพฤตกิรรมทางการเรียนของตนเองเพื�อเป็นประโยชน์ตอ่การ

พฒันาและนําไปปรับปรุงแก้ไขในการทํางานครั )งตอ่ไป 
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 วิชา ศิลปะการออกแบบผ้าพมิพ์ 1                                              เวลา 3 สัปดาห์ 15 ชั�วโมง 
การทดสอบก่อนเรียน 

สัปดาห์ที� ส่วนที� แผนการดาํเนินงาน กิจกรรม 
 

1 
ขั &นตอนที� 1  
วางแผนการ 

เรียนรู้ 
(3 ชั�วโมง) 

 
 

1 
(3 ชั�วโมง) 

• การสอนการออกแบบผ้าพิมพ์โดยใช้รูปแบบการ
เรียนการสอนแบบตกผลกึขั )นตอนที� 1 วาง
แผนการเรียนรู้ 
 

• ศกึษาทฤษฎีการออกแบบผ้าพิมพ์ 

• ฝึกการวางแผนค้นคว้าโดยใช้ฐานข้อมลู
ในประเด็นหรือหวัข้อการออกแบบผ้า
พิมพ์สําหรับผ้าเช็ดหน้า โดยผลงานมี
ขนาดเทา่กบั  A 4 ไมจํ่ากดัเทคนิค  

2 
ขั &นตอนที� 2  
ลงมือปฏิบัติ 

 
ขั &นตอนที� 3 

นําเสนอ 
ผลงานและ 
อภิปราย 
(6 ชั�วโมง) 

 
 
1 

(3 ชั�วโมง) 

• การสอนการออกแบบผ้าพิมพ์โดยใช้รูปแบบการ
เรียนการสอนแบบตกผลกึขั )นตอนที� 2 ลงมือ
ปฏิบตั ิ

• ลงมือปฏิบตัิ (Rough Sketch ครั&งที� 1) 
โดยนําทฤษฎีที�เรียนมาประยกุต์ในการ
ออกแบบ 

 
2 

(3 ชั�วโมง) 

• การสอนการออกแบบผ้าพิมพ์โดยใช้รูปแบบการ
เรียนการสอนแบบตกผลกึขั )นตอนที� 3 นําเสนอ
ผลงานและอภิปราย 

• นําเสนอผลงานและอภิปราย (Rough 

Sketch ครั&งที� 1) ในรูปแบบของบอร์ดมี
ขนาดเทา่กบั A 4 

 
3 

ขั &นตอนที� 4 
ประมวลและ

ปรับแก้ 
 
 
 

ขั &นตอนที� 5  
ตกผลึกทาง
ความคิด 
(6 ชั�วโมง) 

 

 
 

 1 
(3 ชั�วโมง) 

• การสอนการออกแบบผ้าพิมพ์โดยใช้รูปแบบการ
เรียนการสอนแบบตกผลกึขั )นตอนที� 4 ประมวล
และปรับแก้ 

• ทําการปรับแก้ (Develop Sketch ครั&งที� 

2) โดยเลือกชิ )นที�ชอบที�สดุจํานวน1ชิ )น
เพื�อใช้เป็นต้นแบบในการออกแบบผ้า
พิมพ์สําหรับผ้าเช็ดหน้า โดยผลงานมี
ขนาดเทา่กบั A 4โดยเลือกใช้กลุม่สี 3 
กลุม่ 

 
 
 

2 
(3 ชั�วโมง) 

• การสอนการออกแบบผ้าพิมพ์โดยใช้รูปแบบการ
เรียนการสอนแบบตกผลกึขั )นตอนที� 5 ตกผลกึ
ทางความคิด 

• การสอบถามความคดิเห็นเกี�ยวกบัการสอนการ
ออกแบบผ้าพิมพ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอน
แบบตกผลกึ 

• ประเมินผลการเรียนการสอนโดยครูผู้สอน 

• นําเสนอผลงานและอภิปราย (Develop 

Sketch ครั&งที�2) ในรูปแบบสมดุบนัทกึ
ผลงานการออกแบบผ้าพิมพ์สําหรับ
ผ้าเช็ดหน้า 

• ทําแบบประเมินตนเองโดยผู้ เรียน 

 

การทดสอบหลังเรียน 

ตารางแสดงแผนการดาํเนินการกิจกรรมการสอน 
การออกแบบผ้าพมิพ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลึก 
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ครั&งที� ขั &นตอน กิจกรรมการเรียนการสอน ผลที�คาดว่าจะได้รับ 

 
 

1 
 

 
วางแผนการ 

เรียนรู้ 

 

ผู้สอนให้แนวคิด หลกัการ ข้อความรู้ตา่งๆที�เกี�ยวกบั
การออกแบบผ้าพิมพ์เพื�อให้ผู้ เรียนได้รับความรู้
เกี�ยวกบัหลกัการ กระบวนการ และเทคนิคการ
ออกแบบผ้าพิมพ์ สําหรับใช้เป็นต้นทนุในการ 
สร้างองค์ความรู้ใหม ่

ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ในด้านเนื )อหาสาระ ข้อความรู้การ
ออกแบบผ้าพิมพ์ จนเกิดความรู้สกึ ความคิด และ
ความเชื�อที�สามารถสร้างแรงบนัดาลใจในการ
ออกแบบได้ 

 
 
 
 
 
 

2 
 

 
 
 
ลงมือปฏิบัติ 

 

ผู้สอนให้ประเดน็หรือหวัข้อที�เกี�ยวกบัการออกแบบ 
ผ้าพิมพ์โดยให้ผู้ เรียนได้ใช้ทกัษะความสามารถในการ
วางแผน ค้นคว้า  ศกึษาและรวบรวมข้อมลูด้วยการ
วิเคราะห์ สงัเคราะห์ และสร้างสรรค์ตามหลกัการและ
กระบวนการ โดยนําความรู้มาประยกุต์ใช้ในการ
ออกแบบผ้าพิมพ์ เพื�อเป็นการหาข้อสรุปหรือองค์ 
ความรู้ใหม ่(ครั )งที� 1) 

ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ในการเชื�อมโยงองค์ความรู้ที� 
ได้รับมาปรับใช้ให้สอดคล้องกบัทกัษะด้วยการลงมือ 
ปฏิบตัิตามความถนดัของตนเองตามขั )นตอนการออก 
แบบผ้าพิมพ์ได้ 
 

 
 

นําเสนอ 
ผลงานและ 
อภิปราย 

 

ผู้สอนจดัการนําเสนอและอภิปราย เป็นการรวบรวม
มวลประสบการณ์ที�หลากหลายจากแตล่ะบคุคล
เพื�อให้ผู้ เรียนได้ใช้ประสบการณ์ แสดงความคิดเห็น 
ด้วยการสะท้อนความคิดหรือบอกความคิดเห็นของ
ตนเองให้ผู้ อื�นรับรู้ และได้อภิปรายแลกเปลี�ยน
ความคิดระหวา่งกนัจนเกิดความเข้าใจที�ชดัเจน 

ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ในการใช้ประสบการณ์
แลกเปลี�ยนข้อความรู้ร่วมกนัด้วยวิธีการนําเสนอและ
อภิปรายผลงานจนเกิดความเข้าใจถ่องแท้สามารถ
นํามาปรับใช้เป็นแนวทางในการพฒันาผลงานการ
ออกแบบผ้าพิมพ์ของตนเองได้  

 
 
 
 
 
 

3 
 
 

  
 
ประมวลและ

ปรับแก้ 

 

ผู้สอนให้ข้อเสนอแนะในประเด็นหรือหวัข้อที�เกี�ยวกบั
การออกแบบผ้าพิมพ์เพื�อให้ผู้ เรียนได้ใช้กระบวนการ
คิดวิเคราะห์ สงัเคราะห์ และสร้างสรรค์มวล
ประสบการณ์ ข้อมลูความคดิเห็น เพื�อให้เกิดความ
เข้าใจที�ถ่องแท้ชดัเจน หรือเกิดข้อสรุปหรือองค์
ความรู้ใหม ่หรือเป็นการตรวจสอบ ปรับเปลี�ยน 

แก้ไขความคิดความเชื�อของตนเอง(ครั )งที� 2) 

ผู้ เรียนเกิดการพฒันาการเรียนรู้ในการรวบรวม
ประสบการณ์ทางความคิดที�หลากหลาย และ
ข้อความรู้ที�ศกึษาเพิ�มเติมมาปรับใช้ให้สอดคล้องกบั
ผลงานการออกแบบผ้าพิมพ์ได้อยา่งสมบรูณ์และมี
ประสิทธิภาพมากยิ�งขึ )นได้  

 
ตกผลึกทาง
ความคิด 

 

ผู้สอนจดัการนําเสนอและอภิปราย เป็นการสรุป
ความเข้าใจอยา่งแจม่แจ้งชดัเจนเพื�อให้ผู้ เรียนได้
นําเสนอและอภิปรายสิ�งที�ได้เรียนรู้โดยการสรุปองค์
ความรู้ใหมท่ี�สมบรูณ์ 

ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ในการนําความรู้ที�ได้รับมา
ประยกุต์ใช้กบัการออกแบบผ้าพิมพ์จนสามารถ
วางแผน ค้นคว้า  ศกึษาและรวบรวมข้อมลูด้วยการ 
วิเคราะห์ สงัเคราะห์ และสร้างสรรค์ตามหลกัการและ
กระบวนการออกแบบผ้าพิมพ์ด้วยตนเองได้ 

         ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ทั &ง 3 ด้าน คือ ด้านพุทธิพสัิย ด้านทักษะพสัิย และด้านจิตพสัิย 

  

   ตารางแสดงแผนการสอนการออกแบบผ้าพมิพ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลึก
ผลึก 
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         โครงงานการออกแบบผ้าพิมพ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึสําหรับผ้าเช็ดหน้า 
          (TEXTILE DESIGN BY USING A CRYSTAL-BASED INSTRUCTION MODEL 

      FOR HANDKERCHIEF PROJECT) 
 โครงงานการออกแบบผ้าพิมพ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึสําหรับผ้าเช็ดหน้า 
เป็นการจดักิจกรรมโดยมีตวับง่ชี )ในการประเมินผลตามขั )นตอน 5 ขั )นตอน ดงันี ) 
 

1. วางแผนการเรียนรู้ 
  ศกึษาค้นคว้าข้อมลูในประเด็นของการออกแบบผ้าเช็ดหน้า เพื�อเป็นการสํารวจการ
ออกแบบผ้าเช็ดหน้าเบื )องต้น โดยพิจารณาเกี�ยวกบัโครงสร้างรูปแบบ การจดัวางลาย การกําหนด
ขนาดของลาย การตอ่ลาย และกลุม่สี  

2. ลงมือปฏิบัติ 
การคิดวิเคราะห์และการคดิสงัเคราะห์ข้อมลูที�ให้ความสนใจ เพื�อนํามาใช้เป็นแรง

บนัดาลใจในการออกแบบผ้าเช็ดหน้าและสร้างสรรค์ลวดลายการออกแบบร่าง โดยพิจารณาจาก
โครงสร้างของลวดลายในรูปแบบสี�เหลี�ยมจตรัุส ได้แก่  ส่วนบริเวณท้องผ้า และสว่นริม/ขอบผ้า การ
จดัองค์ประกอบที�มีความหลากหลายของลวดลาย การตอ่ลายในลกัษณะการสร้างความสมัพนัธ์
ของลวดลาย 

3. นําเสนอผลงานและอภปิราย 
  การแสดงความคดิเห็นในบทบาทผู้พดูและผู้ ฟังได้อยา่งเหมาะสม เพื�อนํามาใช้เป็น
แนวทางในการสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบตอ่ไป โดยพิจารณาจากการจดบนัทกึในประเดน็ที�
ครูผู้สอนและเพื�อนร่วมชั )นได้เสนอข้อคิดเห็น  

4. ประมวลและปรับแก้ 
  การคิดวิเคราะห์และการคดิสงัเคราะห์ข้อมลูที�ได้รับมาจากครูผู้สอนและเพื�อนร่วมชั )น
นํามารวบรวมและประมวลข้อความรู้  และคดัเลือกผลงานมาพฒันาสร้างสรรค์ลวดลาย เพื�อใช้เป็น
ลายต้นแบบ โดยพิจารณาเพิ�มเตมิถึงการใช้กลุม่สีที�ให้เกิดความนา่สนใจของลวดลาย 

5. ตกผลึกทางความคิด 
  สรุปความรู้ความเข้าใจในประเดน็ของการออกแบบผ้าเช็ดหน้าในสิ�งที�สนใจได้อยา่ง
ถ่องแท้ สามารถพฒันาลายต้นแบบตามแนวความคดิ เพื�อให้เกิดความสมบรูณ์ของลวดลาย โดย
พิจารณาจากพฒันาการในการออกแบบที�มีความตอ่เนื�องในการปรับปรุงแก้ไขของผลงานที�ได้
นําเสนอ 

การประเมินผล 
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ชื�อ-นามสกลุ (นาย,นางสาว)……………………………………………รหสันกัศกึษา………………… 

 
 

คาํสั� ง   จงเลือกคําตอบที�ถกูต้องที�สดุเพียงข้อเดียว โดยทําเครื�องหมาย x บนตวัเลือกที�ต้องการ  

(คําถาม 20 ข้อ เวลา 30 นาที) 
1. นกัออกแบบผ้าพิมพ์จะต้องคํานงึถึงหลกัการในข้อใดเป็นอนัดบัแรก  
    ก. ความสวยงาม 
    ข. ประโยชน์ใช้สอย 
    ค. คณุคา่ของงานออกแบบ 
    ง. ขั )นตอนและกระบวนการผลิต 
 
2. ข้อใด ไม่ใช่ จดุมุง่หมายในการออกแบบผ้าพิมพ์ที�จะทําให้นกัออกแบบ สามารถบรรลตุาม
เป้าประสงค์ไว้ 
    ก. การใช้ทรัพยากรที�มีให้เกิดประโยชน์สงูสดุในการออกแบบ 
    ข. การวิเคราะห์ข้อมลูในการกําหนดกลุม่เป้าหมายที�ต้องการได้ 
    ค. การกําหนดจดุประสงค์ของการนําผ้าไปใช้งาน 
    ง. การสร้างสรรค์งานออกแบบที�แปลกใหม ่
 
3. คณุสมบตัขิองนกัออกแบบผ้าพิมพ์ที�จําเป็นมากที�สดุ คือข้อใด 
    ก. การผลิตผลงานตามวตัถปุระสงค์ 
    ข. การสื�อแนวความคิดในการออกแบบ 
    ค. ความเป็นเอกลกัษณ์เฉพาะตวัของนกัออกแบบ 
    ง. การเห็นคณุคา่ของงานออกแบบ 
 
4. ประเทศใดเป็นผู้ ริเริ�มการพิมพ์ลายผ้าเป็นประเทศแรกในเอเชีย 
    ก. จีน 
    ข. อินเดีย 
    ค. ญี�ปุ่ น 
    ง. ไทย 
 

แบบประเมินผลสัมฤทธิkด้านพุทธิพสัิย 
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5. ข้อใด ไม่ใช่ ลกัษณะลวดลายที�เป็นเอกลกัษณ์ในการออกแบบผ้าพิมพ์ของเอเชีย 
    ก. ลวดลายที�ได้รับอิทธิพลจากความเชื�อทางศาสนา 
    ข. ลวดลายที�แสดงวิถีชีวิตของคนในชนบท 
    ค. ลวดลายที�ดดัแปลงมาจากลายปนูปั )น 
    ง. ลวดลายที�อาศยัการเลียนแบบจากธรรมชาติ 
 
6. ในการออกแบบลายพิมพ์การสร้างการสมัผสัทางสายตาสามารถเกิดจากอะไร      
    ก. สีและบริเวณวา่ง 
    ข. บริเวณวา่งและแสงเงา 
    ค. แสงเงาและสี 
    ง. เส้นและรูปร่างรูปทรง 
 
7. หลกัการออกแบบผ้าพิมพ์ข้อใดกลา่วถึง ความสําเร็จของการใช้การจดัวางในลกัษณะซํ )าๆ  
    ที�ก่อให้เกิดความรู้สึกถึงการเลื�อนไหลตอ่เนื�องกนั 
    ก. จงัหวะและการเคลื�อนไหว 
    ข. ความสมดลุ 
    ค. ความเป็นเอกภาพ 
    ง. การเน้น 
 
8. จากภาพเป็นการออกแบบผ้าพิมพ์ โดยอาศยัหลกัการออกแบบผ้าพิมพ์ตามข้อใด  
 
 
 
 
 
    ก. จงัหวะและการเคลื�อนไหว 
    ข. ความสมดลุแบบสมมาตร 
    ค. ความแตกตา่ง 
    ง. ความกลมกลืน 
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9. ข้อใดเป็นสิ�งสําคญัในการออกแบบผ้าพิมพ์ 
    ก. การเลือกใช้แบบลวดลายเดียวกนั 
    ข. การกําหนดลุม่สีให้ไปในทิศทางเดียวกนั 
    ค. การจดัวางองค์ประกอบให้มีความเอกภาพ 
    ง. การวางองค์ประกอบให้เกิดความสมดลุทั )งซ้ายและขวาให้เทา่กนั 
 
10. ลายต้นแบบ คืออะไร 
    ก. ลายที�สามารถตอ่ลวดลายกนัได้อย่างตอ่เนื�อง 
    ข. ลายที�ผา่นการจดัวางองค์ประกอบแบบจบในตวั 
    ค. ลายที�สร้างสรรค์ขึ )นมาใหม ่
    ง. ลายที�ตอบสนองความต้องการของกลุม่เป้าหมายได้ 
 
11. ลายซํ )าและลายตอ่เนื�อง เปรียบเสมือนข้อใด 
    ก. ซิลค์กรีน   
    ข. พิมพ์เขียว 
    ค. การทําอาร์กเวิร์ก 
     ง. การทําต้นแบบ 
 
12. ในการจดัวางลายที�มีเนื )อที�ของลวดลายน้อยกว่าเนื )อที�ของผืนผ้าเหมาะสําหรับผลิตภณัฑ์ประเภทใด 
    ก. ผ้ามา่น   
    ข. ผ้าพนัคอ 
    ค. ผ้าบเุฟอร์นิเจอร์  
    ง. ผ้าเช็ดหน้า   
 
13. ข้อใด ไม่ใช่ เป็นลกัษณะการจดัวางลายของระบบเนื )อที�ไมจํ่ากดัในการออกแบบทางการพิมพ์        
    ก. ในการจดัวางลายที�มีเนื )อที�ของลวดลายน้อยกวา่เนื )อที�ของผืนผ้า 
    ข. การจดัองค์ประกอบของลวดลายให้เตม็ผืนผ้า 
    ค. ลวดลายเป็นหนว่ยเดียวหรือรวมกนัเป็นหมวดหมูต่อ่เนื�องกนัอย่างไมมี่ที�สิ )นสดุ     
    ง.  การจดัวางในลกัษณะซํ )าๆกนั 
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 14. ถ้าต้องการออกแบบผ้าพิมพ์สําหรับตกแตง่ห้องที�มีขนาดเล็กควรออกแบบอยา่งไรจงึจะมี 
    ความเหมาะสมที�สดุ       
    ก. การใช้สีส้มอ่อนและลายที�มีขนาดจิ�ว 
    ข. การใช้สีแดงเข้มและลายที�มีขนาดเล็ก 
    ค. การใช้สีนํ )าตาลออ่นและลายที�มีขนาดใหญ่ 
    ง.  การใช้สีเขียวแก่และลายที�มีขนาดกลาง 
 
15. จากภาพเป็นการออกแบบผ้าพิมพ์โดยใช้ลกัษณะการตอ่ลายประเภทใด 
 
 
 
 
 
    ก. ลวดลายในลกัษณะการเรียงอิฐ 
    ข. ลวดลายในลกัษณะแนวตั )ง 
    ค. ลวดลายในลกัษณะแนวนอน 
    ง. ลวดลายในลกัษณะเส้นหยกัหรือซิกแซ็ก 
 
16. จากภาพเป็นการออกแบบผ้าพิมพ์โดยใช้ลกัษณะการตอ่ลายโดยอาศยัรูปทรงเรขาคณิตประเภท
ใด 
 
 
 
 
 
    ก. การตอ่ลายในลกัษณะการเรียงอิฐแนวนอนและแนวตั )ง 
    ข. การตอ่ลายในลกัษณะลวดตาขา่ย 
    ค. การตอ่ลายในลกัษณะเหลี�ยมเพชรหรือสี�เหลี�ยมขนมเปียกปนู 
    ง. การตอ่ลายในลกัษณะหมากรุก 
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17. ข้อใดคือหลกัที�ควรคํานงึในการออกแบบผ้าพิมพ์สําหรับผ้าเช็ดหน้า  
    ก. การใช้สีที�ทีความหลากหลายเพื�อความสวยงาม 
    ข. การกําหนดขนาดของลายไปในทิศทางเดียวกนั 
    ค. การจดัองค์ประกอบให้รู้สกึถึงความขดัแย้งของลวดลาย 
    ง. ไมมี่ข้อใดถกูเลย 
 
18. สิ�งที�ต้องกําหนดและวางแผนก่อนการออกแบบผ้าพิมพ์สําหรับผ้าเช็ดหน้า คืออะไร 
    ก. องค์ประกอบการจดัวางลวดลาย 
    ข. การกําหนดขนาดและโครงสร้างของลาย 
    ค. การกําหนดกลุม่สี 
    ง. การเน้นจดุสนใจ 
 
19. ลกัษณะการจดัวางลายของผ้าเช็ดหน้ามีความแตกตา่งกบัการจดัวางลายของผลิตภณัฑ์
ประเภทอื�นอยา่งไร  
    ก. การใช้พื )นที�ของลวดลายทกุสว่นให้เป็นประโยชน์สงูสดุ 
    ข. การสร้างความสนใจด้วยการจดัวางตําแหนง่โครงสร้างของลาย 
    ค. การจดัวางองค์ประกอบให้เกิดความสมดลุ 
    ง. การใช้สีสนัให้สะดดุตา 
 
20. คณุคา่ทางความงามของการออกแบบผ้าพิมพ์จะต้องประกอบด้วยอะไรบ้าง 
    ก. การถ่ายทอดจินตนาการออกมาเป็นรูปแบบที�แปลกใหม ่  
    ข. การนําเสนอแนวคิดในลกัษณะงานเป็น 2 มิต ิ
    ค. การสร้างจดุเดน่และความสนใจให้กลุม่เป้าหมายได้รับรู้ 
    ง. ถกูทั )งข้อ ก และ ค 
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เกณฑ์การประเมิน 

 80-100   =   4   ดีมาก             

 70-79   =   3   ดี             

 60-69   =   2   ปานกลาง              

 50-59   =   1  ต้องปรับปรุง           

 0-49    =   0  ไม่ผ่านเกณฑ์การประเมิน 

แบบประเมินผลสัมฤทธิkด้านทักษะพสัิยและด้านจิตพสัิย 
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ประเดน็ในการพจิารณา 
พฤตกิรรม/ระดับ

คะแนน 
5 4 3 2 1 

1. วางแผนการเรียนรู้ 
    1) นกัศกึษารู้จกัวางแผนการเรียนรู้ในการกําหนดระยะเวลา 
        เพื�อศกึษาค้นคว้าด้วยตนเอง 

     

    2) นกัศกึษารู้จกัวิธีการแสวงหาความรู้จากแหลง่การเรียนรู้ใน 
        การสืบค้นข้อมลูด้วยตนเอง 

     

2. ลงมือปฏิบัติ 
    1) นกัศกึษาลงมือปฏิบตัิประกอบกิจกรรมด้วยตนเองสามารถสร้าง 
        ผลงานตามความสนใจตามความชอบหรือความถนดัรวมทั )งเทคนิค 
        วิธีการของตนเอง 

     

    2) นกัศกึษาลงมือปฏิบตัแิละเชื�อมโยงความรู้ให้สมัพนัธ์กบัทฤษฎีที� 
        เรียนโดยใช้การคิดวิเคราะห์และการคดิสงัเคราะห์ 

     

    3) นกัศกึษามีความคดิริเริ�มสร้างสรรค์ จากการทํางานที�มีโอกาสได้คิด 
        สร้างสิ�งตา่งๆ มีโอกาสได้ลองผิดลองถกูโดยไมตี่กรอบความคิด 
        ตนเองมากเกินไป  

     

3. นําเสนอผลงานและอภปิราย 

    1) นกัศกึษารู้จกัการเคารพตนเองและผู้ อื�น สามารถทํางานร่วมกบั 
        เพื�อนร่วมชั )นได้  

     

    2) นกัศกึษารู้จกัการเป็นผู้ ให้ เปิดใจให้กว้าง ยอมรับฟังความคดิเห็น 
        ของคนอื�นมากขึ )นไมปิ่ดใจเชื�อตนเองอยูฝ่่ายเดียว  

     

    3) นกัศกึษากล้าแสดงออกอยา่งมีเหตผุลมากขึ )นเป็นผู้พดูและผู้ ฟังที�ดี      

4. ประมวลและปรับแก้ 

    1) นกัศกึษารู้จกัคิดอยา่งมีระบบมากขึ )น เพราะการเรียนรู้จาก 
        การทํางานทําให้ต้องคิดพิจารณาไตร่ตรองข้อมลูที�ได้ศกึษามาหา 
        คําตอบและวิธีการตา่งๆ ทําให้รู้จกัการจดัระบบทางความคดิ 
        ด้วยตนเอง 

     

    2) นกัศกึษารู้จกัการตดัสินใจอยา่งมีเหตผุลมากขึ )นจากการฝึกฝนด้วย      

แบบสังเกตพฤตกิรรมการเรียนรู้ 
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ประเดน็ในการพจิารณา 
พฤตกิรรม/ระดับ

คะแนน 
5 4 3 2 1 

        การวิเคราะห์ สงัเคราะห์ข้อมลูตา่งๆที�พบในระหวา่งการลงมือ 
        ปฏิบตัิ อนัจะนําไปสูก่ารสร้างสรรค์ 
5. ตกผลึกทางความคิด 

    1) นกัศกึษารู้จกัการประเมินการเรียนรู้ของตนเองโครงร่างที�กําหนดไว้      

    2) นกัศกึษาได้ใช้กระบวนการทางความคดิทําความเข้าใจข้อความรู้ 
        ตา่งๆอยา่งถ่องแท้จน สามารถปรับปรุงและพฒันาผลงาน 
        การออกแบบของตนเองได้ดีขึ )น 
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คาํชี &แจง   โปรดทําเครื�องหมาย �ลงในชอ่งวา่งตามพฤตกิรรม/ระดบัคะแนนทางขวามือ 

ตามสภาพความเป็นจริง ซึ�งเกณฑ์การเลือกตอบในตารางมีความหมาย ดงันี ) 
 

  5   หมายถึง  มีพฤตกิรรมในระดบัสงูมาก 
4   หมายถึง  มีพฤตกิรรมในระดบัสงู 
3   หมายถึง  มีพฤตกิรรมในระดบัปานกลาง 
2   หมายถึง  มีพฤตกิรรมในระดบัตํ�า 
1   หมายถึง   มีพฤตกิรรมในระดบัตํ�าที�สดุ 

ตวัอยา่งการแปลผล 

ประเดน็ในการพจิารณา 
พฤตกิรรม/ระดับคะแนน 

5 4 3 2 1 
1) มีโอกาสแสวงหาความรู้จากแหลง่การเรียนรู้ด้วยตนเอง  ����    

หมายความวา่   ผู้เรียนมีโอกาสแสวงหาความรู้จากแหล่งการเรียนรู้ด้วยตนเองมี 
พฤตกิรรมในระดับสูง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

    แบบประเมินตนเองของผู้เรียน 
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ประเดน็ในการพจิารณา 
พฤตกิรรม/ระดับคะแนน 

5 4 3 2 1 
1. วางแผนการเรียนรู้ 
    1) มีโอกาสวางแผนการเรียนรู้ด้วยตนเอง      

    2) ฝึกค้นคว้ารวบรวมข้อมลูด้วยตนเอง      

    3) มีโอกาสแสวงหาความรู้จากแหลง่การเรียนรู้ด้วยตนเอง      

    4) ฝึกการสร้างสรรค์ความรู้ด้วยตนเอง      

2. ลงมือปฏิบัติ 
    1) มีโอกาสทํากิจกรรมตามความสนใจ ความถนดั และเทคนิค 
        วิธีการด้วยตนเองอยา่งอิสระ 

     

    2) มีโอกาสใช้เชื�อมโยงความรู้ให้สมัพนัธ์กบัทฤษฎีที�เรียน 
        โดยการใช้การคดิวิเคราะห์ คิดสงัเคราะห์ 

     

    3) มีโอกาสลองผิดลองถกูและลงมือปฏิบตัิโดยใช้การคิดสร้างสรรค์      

3. นําเสนอผลงานและอภิปราย 
    1) รู้จกัการเคารพตนเองและผู้ อื�น      

    2) มีโอกาสซกัถาม ตอบคําถามและแสดงความคดิเห็นในชั )นเรียน      

    3) มีโอกาสเรียนรู้และแลกเปลี�ยนความรู้ร่วมกนักบัเพื�อนร่วมชั )น 
เรียน 

     

    4) แนะนําวิธีการทํางานและชว่ยเหลือผู้ อื�นตามสมควร      

    5) มีความเตม็ใจที�จะเผยแพร่สิ�งที�ตนมีหรือรู้      
4. ประมวลและปรับแก้ 
    1) รู้จกัการคดิอย่างมีระบบมากขึ )น      

    2) รู้จกัการค้นคว้าหาความรู้เพิ�มเตมิ      

    3) มีการตดัสินใจในประเดน็ตา่งๆอย่างมีเหตผุลมากขึ )น      
5. ตกผลึกทางความคิด 
    1) มีการพฒันากระบวนการคิดอย่างตอ่เนื�อง      

    2) มีการปฏิบตังิานอยา่งมีระบบความเข้าใจอยา่งถ่องแท้สามารถ 
        สื�อสารสิ�งที�เข้าใจมาสร้างสรรค์ผลงานของตนเองได้อยา่งสมบรูณ์ 
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ตอนที� 1   ข้อมูลเบื &องต้นของผู้เรียน 
คาํชี &แจง โปรดทําเครื�องหมาย �ลงในชอ่งวา่งหน้าข้อความ แบบสอบถามนี )ต้องการทราบระดบั 

        ความคดิเห็นของนกัศกึษาตามที�เป็นจริง ข้อมลูเหล่านี )ไมมี่ผลกระทบใด ๆ กบัคะแนน     
ของนกัศกึษา นําไปใช้ในการวิจยัเพื�อเป็นแนวทางในการพฒันาการสอนเทา่นั )น    

1. เพศ  �  1) ชาย    �  2) หญิง 
2. อาย ุ  �  1) ตํ�ากวา่ 17 ปี   �  2) 17-20 ปี  

�  3) 21-24 ปี    �  4) 25 ขึ )นไป 
3. ชั )นปีที�ศกึษา �  1) ชั )นปีที� 1    �  2) ชั )นปีที� 2 

�  3) ชั )นปีที� 3    �  4) ชั )นปีที� 4  
4. ก่อนเข้าศกึษาในหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต ทา่นเคยผา่นการศกึษาวิชาทางด้านการ

ออกแบบสิ�งทอ หรือวิชาที�เกี�ยวข้องกบัการออกแบบผ้าพิมพ์หรือไม ่
�  1) ไมเ่คย    �  2) เคย โปรดระบวิุชาที�ศกึษา………… 
 

ตอนที� 2  แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เรียนเกี�ยวกับการสอนการออกแบบผ้า
พมิพ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลึก 

คาํชี &แจง   โปรดทําเครื�องหมาย �ลงในชอ่งวา่งตามระดบัความคิดเห็น ทางขวามือ 
ตามสภาพความเป็นจริง ซึ�งเกณฑ์การเลือกตอบในตารางมีความหมาย ดงันี ) 

  5   หมายถึง  เห็นด้วยมากที�สดุ 
  4   หมายถึง  เห็นด้วยมาก 
  3   หมายถึง  เห็นด้วยปานกลาง 

2   หมายถึง  เห็นด้วยน้อย 
1   หมายถึง   เห็นด้วยน้อยที�สดุ 

ตวัอยา่งการแปลผล 

ประเดน็ในการพจิารณา 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1 ชว่ยให้ผู้ เรียนรู้จกัการวางแผนการเรียนรู้ในการทํางานด้วยตนเอง  ����    

หมายความวา่  การใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลึกช่วยให้ผู้เรียนรู้จัก 
การวางแผนการเรียนรู้ในการทาํงานด้วยตนเองในระดับเห็นด้วยมาก 

แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เรียน 
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ประเดน็ในการพจิารณา 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

ส่วนที� 1 ความสําคญัและประโยชน์ของการใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลึก 
1) ชว่ยให้ผู้ เรียนรู้จกัการวางแผนการเรียนรู้ในการทํางานด้วยตนเอง      
2) ชว่ยให้ผู้ เรียนใช้กระบวนคดิวิเคราะห์ คิดสงัเคราะห์ และ 
    การคิดสร้างสรรค์อยา่งเป็นระบบมากขึ )น 

     

3) ชว่ยให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้และแลกเปลี�ยนความรู้ร่วมกนักบัเพื�อนร่วม 
    ชั )นเรียน เพื�อเป็นการตรวจสอบข้อความรู้ตา่งๆให้มีความกระจา่ง 

     

4) ชว่ยให้ผู้ เรียนได้พฒันาและปรับปรุงผลงานการออกแบบ 
    ให้มีประสิทธิภาพมากยิ�งขึ )น 

     

ส่วนที� 2 ความคดิเห็นในการใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึในการทํางานออกแบบ 
1) ทําให้รู้แนวทางในขั )นตอนการเรียนรู้ที�เป็นระบบ      
2) ทําให้สามารถพฒันากระบวนการคิดได้ดีขึ )น      
3) ทําให้รู้จกัจดัระบบข้อความรู้ที�ได้รับมาตดัสินใจในประเดน็ตา่งๆ ได้ 
    มากขึ )น เพื�อสร้างความมั�นใจในการสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบ 

     

4) ทําให้การสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบมีความสมบรูณ์มากขึ )น      
ส่วนที� 3 ปัญหาและอปุสรรคในการเรียนการสอนและการทํางานโดยใช้รูปแบบการเรียนการสอน  
              แบบตกผลกึ 
1) ใช้ระยะเวลาในการดําเนินการจํากดัจงึทําให้ผู้ เรียนสร้างสรรค์ 
    ผลงานการออกแบบไมไ่ด้เตม็ที�เทา่ที�ควร 

     

2) เป็นการเน้นที�ขั )นตอนกระบวนการออกแบบจงึต้องมีการปรับแก้ 
    ผลงานอยู่บอ่ยครั )ง จงึทําให้เกิดความเบื�อหน่าย 

     

3) ในขั )นตอนกระบวนการออกแบบจําเป็นต้องนําเสนอตวัอยา่ง
ผลงานการออกแบบที�มีความหลากหลายจงึทําให้เกิดความสบัสน 

     

 
ตอนที� 3           ข้อเสนอแนะอื�นๆ
 ………………………………………………………………………………… 
 …………………………………………………………………………………
 …………………………………………………………………………………
 ………………………………………………………………………………… 
                           ………………………………………………………………………………… 
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ภาคผนวก ง 
                        ผลการตรวจสอบความสอดคล้องของเครื�องมือที�ใช้ในการวิจยั 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



171 

 
 

แบบวัดผลการเรียนรู้ เรื�อง การออกแบบผ้าพมิพ์ 
ดัชนีวัดความสอดคล้องระหว่างข้อคาํถามกับจุดประสงค์การเรียนรู้ในแบบสอบ 

 

ข้อ ข้อคาํถาม 

ผลการพิจารณา
ของผู้ทรงคณุวฒุิ 

4 ทา่น 
IOC 

-1 0 +1 

1. 
นกัออกแบบผ้าพิมพ์จะต้องคํานงึถึงหลกัการในข้อใดเป็นอนัดบั
แรก  

- - 4 
1.00 

 2.  ข้อใด ไมใ่ช ่จดุมุง่หมายในการออกแบบผ้าพิมพ์ที�จะทําให้นกั
ออกแบบ สามารถบรรลตุามเป้าประสงค์ไว้ 

- - 4 1.00 

 3. คณุสมบตัขิองนกัออกแบบผ้าพิมพ์ที�จําเป็นมากที�สดุ คือข้อใด - - 4 1.00 
 4. ประเทศใดเป็นผู้ ริเริ�มการพิมพ์ลายผ้าเป็นประเทศแรกในเอเชีย - - 4 1.00 
 5. ข้อใด ไม่ใช่ ลกัษณะลวดลายที�เป็นเอกลกัษณ์ในการออกแบบ

ผ้าพิมพ์ 
ของเอเชีย 

- - 4 1.00 

 6. ในการออกแบบลายพิมพ์การสร้างการสมัผสัทางสายตาสามารถ 
เกิดจากอะไร     

- - 4 1.00 

 7. หลกัการออกแบบผ้าพิมพ์ข้อใดกลา่วถึงความสําเร็จของการใช้การจดัวาง
ในลกัษณะซํ )าๆ ที�ก่อให้เกิดความรู้สกึถึงการเลื�อนไหลตอ่เนื�องกนั 

- - 4 1.00 

 8. จากภาพเป็นการออกแบบผ้าพิมพ์ โดยอาศยั 
หลกัการออกแบบผ้าพิมพ์ตามข้อใด 
  
 

- - 4 1.00 

 9. ข้อใดเป็นสิ�งสําคญัในการออกแบบผ้าพิมพ์ - - 4 1.00 
10. ลายต้นแบบ คืออะไร - 1 3 0.80 
11. ลายซํ )าและลายตอ่เนื�อง เปรียบเสมือนข้อใด - - 4 1.00 
12. ในการจดัวางลายที�มีเนื )อที�ของลวดลายน้อยกว่าเนื )อที�ของผืนผ้า 

เหมาะสําหรับผลิตภณัฑ์ประเภทใด 
- - 4 1.00 

แบบประเมินผลสัมฤทธิkด้านพุทธิพสัิย 
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ข้อ ข้อคาํถาม 

ผลการพิจารณา
ของผู้ทรงคณุวฒุิ 

4 ทา่น 
IOC 

-1 0 +1 
13. ข้อใด ไม่ใช่ เป็นลกัษณะการจดัวางลายของระบบเนื )อที�ไมจํ่ากดั 

ในการออกแบบทางการพิมพ์        
- - 4 1.00 

14. ถ้าต้องการออกแบบผ้าพิมพ์สําหรับตกแตง่ห้องที�มีขนาดเล็กควร
ออกแบบอย่างไรจงึจะมีความเหมาะสมที�สดุ    
    

- - 4 1.00 

15. จากภาพเป็นการออกแบบผ้าพิมพ์ 
โดยใช้ลกัษณะการตอ่ลายประเภทใด 
 
 

- - 4 1.00 

16. จากภาพเป็นการออกแบบผ้าพิมพ์โดยใช้ลกัษณะ 
การตอ่ลายโดยอาศยัรูปทรงเรขาคณิตประเภทใด 
 
 

- - 4 1.00 

17. ข้อใดคือหลกัที�ควรคํานงึในการออกแบบผ้าพิมพ์สําหรับ
ผ้าเช็ดหน้า 

- - 4 1.00 

18. สิ�งที�ต้องกําหนดและวางแผนก่อนการออกแบบผ้าพิมพ์สําหรับ
ผ้าเช็ดหน้า คืออะไร 

- - 4 1.00 

19. ลกัษณะการจดัวางลายของผ้าเช็ดหน้ามีความแตกตา่งกบัการ
จดัวางลายของผลิตภณัฑ์ประเภทอื�นอย่างไร 

- - 4 1.00 

20. คณุคา่ทางความงามของการออกแบบผ้าพิมพ์จะต้อง
ประกอบด้วยอะไรบ้าง 

- - 4 1.00 
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การแปลความหมายของค่าความยากและค่าอาํนาจจาํแนกของผู้สอบในแต่ละข้อคาํถาม 
 

ข้อที� 

คา่ 
ความ
ยาก 
(p) 

คา่อํานาจ 
จําแนก 

(r) 
การแปลความหมาย 

1 0.60 0.38 ข้อสอบยากง่ายปานกลางและสามารถจําแนกผู้สอบออกจากกนัได้ดี 
2 0.55 0.27 ข้อสอบยากง่ายปานกลางและสามารถจําแนกผู้สอบออกจากกนัได้ดี 
3 0.50 0.30 ข้อสอบยากง่ายปานกลางและสามารถจําแนกผู้สอบออกจากกนัได้ดี 

4 0.65 0.45 
ข้อสอบยากง่ายปานกลางและสามารถจําแนกผู้สอบออกจากกนัได้ดี
มาก 

5 0.55 0.35 ข้อสอบยากง่ายปานกลางและสามารถจําแนกผู้สอบออกจากกนัได้ดี 
6 0.60 0.38 ข้อสอบยากง่ายปานกลางและสามารถจําแนกผู้สอบออกจากกนัได้ดี 
7 0.55 0.31 ข้อสอบยากง่ายปานกลางและสามารถจําแนกผู้สอบออกจากกนัได้ดี 
8 0.40 0.21 ข้อสอบยากง่ายปานกลางและสามารถจําแนกผู้สอบออกจากกนัได้ดี 

9 0.45 0.40 
ข้อสอบยากง่ายปานกลางและสามารถจําแนกผู้สอบออกจากกนัได้ดี
มาก 

10 0.60 0.25 ข้อสอบยากง่ายปานกลางและสามารถจําแนกผู้สอบออกจากกนัได้ดี 

11 0.55 0.55 
ข้อสอบยากง่ายปานกลางและสามารถจําแนกผู้สอบออกจากกนัได้ดี
มาก 

12 0.70 0.52 
ข้อสอบยากง่ายปานกลางและสามารถจําแนกผู้สอบออกจากกนัได้ดี
มาก 

13 0.55 0.79 
ข้อสอบยากง่ายปานกลางและสามารถจําแนกผู้สอบออกจากกนัได้ดี
มาก 

14 0.85 0.26 ข้อสอบคอ่นข้างง่ายและสามารถจําแนกผู้สอบออกจากกนัได้ดี 
15 0.45 0.27 ข้อสอบยากง่ายปานกลางและสามารถจําแนกผู้สอบออกจากกนัได้ดี 
16 0.75 0.36 ข้อสอบยากง่ายปานกลางและสามารถจําแนกผู้สอบออกจากกนัได้ดี 
17 0.70 0.76 ข้อสอบยากง่ายปานกลางและสามารถจําแนกผู้สอบออกจากกนัได้ดี

แบบประเมินผลสัมฤทธิkด้านพุทธิพสัิย 
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ข้อที� 

คา่ 
ความ
ยาก 
(p) 

คา่อํานาจ 
จําแนก 

(r) 
การแปลความหมาย 

มาก 
18 0.55 0.31 ข้อสอบยากง่ายปานกลางและสามารถจําแนกผู้สอบออกจากกนัได้ดี 
19 0.35 0.50 ข้อสอบคอ่นข้างยากและสามารถจําแนกผู้สอบออกจากกนัได้ดีมาก 

20 0.65 0.45 
ข้อสอบยากง่ายปานกลางและสามารถจําแนกผู้สอบออกจากกนัได้ดี
มาก 

  
โดยมีคา่สมัประสิทธิGของคอนบราคแอฟฟ่า (α) เทา่กบั .7368 
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ประเดน็ในการพจิารณา 

ผลการพิจารณา
ของผู้ทรงคณุวฒุิ 

4 ทา่น 
IOC 

-1 0 +1 
ทัศนคตใินการออกแบบผ้าพมิพ์ 
    1) ความรับผิดชอบ - - 4 1.00 
    2) ความตั )งใจในการเรียน - - 4 1.00 
    3) ความตรงตอ่เวลา - - 4 1.00 
ความสามารถในการทาํงาน 
    1) การวางแผน ค้นคว้า ศกึษาและรวบรวมข้อมลู - - 4 1.00 
    2) การคิดที�มีระบบ - - 4 1.00 
    3) การนําความรู้มาประยกุต์ใช้ในการออกแบบ - - 4 1.00 
    4) การพฒันาการออกแบบอย่างตอ่เนื�อง - - 4 1.00 
ผลงานการออกแบบ 
    1) ความถกูต้อองตามโจทย์ที�กําหนดไว้ - - 4 1.00 
    2) ความคดิสร้างสรรค์และความเป็นเอกลกัษณ์ - - 4 1.00 
    3) ความสมบรูณ์ของผลงาน - - 4 1.00 
    4) ความเหมาะสมสําหรับผลิตภณัฑ์ - - 4 1.00 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

แบบประเมินผลสัมฤทธิkด้านทักษะพสัิยและด้านจิตพสัิย 



176 

 
 
 
 

ประเดน็ในการพจิารณา 

ผลการพิจารณา
ของผู้ทรงคณุวฒุิ 

4 ทา่น 
IOC 

-1 0 +1 
1. วางแผนการเรียนรู้ 
    1) นกัศกึษารู้จกัวางแผนการเรียนรู้ในการกําหนดระยะเวลา 
        เพื�อศกึษาค้นคว้าด้วยตนเอง 

- - 4 
1.00 

    2) นกัศกึษารู้จกัวิธีการแสวงหาความรู้จากแหลง่การเรียนรู้ 
        ในการสืบค้นข้อมลูด้วยตนเอง 

- - 4 
1.00 

2. ลงมือปฏิบัติ 
    1) นกัศกึษาลงมือปฏิบตัิประกอบกิจกรรมด้วยตนเอง 
        สามารถสร้างผลงานตามความสนใจตามความชอบหรือ 
        ความถนดัรวมทั )งเทคนิควิธีการของตนเอง 

- - 4 1.00 

    2) นกัศกึษาลงมือปฏิบตัแิละเชื�อมโยงความรู้ให้สมัพนัธ์ 
        กบัทฤษฎีที�เรียนโดยใช้การคิดวิเคราะห์และการคดิ     
        สงัเคราะห์ 

- - 4 1.00 

    3) นกัศกึษามีความคดิริเริ�มสร้างสรรค์ จากการทํางานที�มี 
        โอกาสได้คดิสร้างสิ�งตา่งๆ มีโอกาสได้ลองผิดลองถกูโดยไม ่  
        ตีกรอบความคดิตนเองมากเกินไป 

- - 4 1.00 

3. นําเสนอผลงานและอภปิราย 
    1) นกัศกึษารู้จกัการเคารพตนเองและผู้ อื�น สามารถทํางาน 
        ร่วมกบัเพื�อนร่วมชั )นได้  

- - 4 1.00 

    2) นกัศกึษารู้จกัการเป็นผู้ ให้ เปิดใจให้กว้าง ยอมรับฟัง 
        ความคดิเห็นของคนอื�นมากขึ )น ไมปิ่ดใจเชื�อตนเองอยูฝ่่าย  
        เดียว  

- - 4 1.00 

    3) นกัศกึษากล้าแสดงออกอยา่งมีเหตผุลมากขึ )นเป็นผู้พดูและ 
        ผู้ ฟังที�ดี - - 4 

1.00 
 
 

แบบสังเกตพฤตกิรรมการเรียนรู้ 
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ประเดน็ในการพจิารณา 

ผลการพิจารณา
ของผู้ทรงคณุวฒุิ 

4 ทา่น 
IOC 

-1 0 +1 
4. ประมวลและปรับแก้ 
    1) นกัศกึษารู้จกัคิดอยา่งมีระบบมากขึ )น เพราะการเรียนรู้จาก 
        การทํางานทําให้ต้องคิดพิจารณาไตร่ตรองข้อมลูที�ได้ศกึษา 
        มาหาคําตอบและวิธีการตา่งๆ ทําให้รู้จกัการจดัระบบทาง   
        ความคดิด้วยตนเอง 

- - 4 1.00 

    2) นกัศกึษารู้จกัการตดัสินใจอยา่งมีเหตผุลมากขึ )นจากการ 
         ฝึกฝนด้วยการวิเคราะห์ สงัเคราะห์ข้อมลูตา่งๆที�พบใน 
        ระหวา่งการลงมือปฏิบตัิ อนัจะนําไปสูก่ารสร้างสรรค์ 

- - 4 1.00 

5. ตกผลึกทางความคิด 
    1) นกัศกึษารู้จกัการประเมินการเรียนรู้ของตนเองโครงร่าง 
        ที�กําหนดไว้ 

- - 4 1.00 

    2) นกัศกึษาได้ใช้กระบวนการทางความคดิทําความเข้าใจ 
        ข้อความรู้ตา่งๆอยา่งถ่องแท้จน สามารถปรับปรุงและ 
        พฒันาผลงานการออกแบบของตนเองได้ดีขึ )น 

- - 4 1.00 
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ประเดน็ในการพจิารณา 

ผลการพิจารณา
ของผู้ทรงคณุวฒุิ 

4 ทา่น 
IOC 

-1 0 +1 
1. วางแผนการเรียนรู้ 
    1) มีโอกาสวางแผนการเรียนรู้ด้วยตนเอง - - 4 1.00 
    2) ฝึกค้นคว้ารวบรวมข้อมลูด้วยตนเอง - - 4 1.00 
    3) มีโอกาสแสวงหาความรู้จากแหลง่การเรียนรู้ด้วยตนเอง - - 4 1.00 
    4) ฝึกการสร้างสรรค์ความรู้ด้วยตนเอง - - 4 1.00 
2. ลงมือปฏิบัติ 
    1) มีโอกาสทํากิจกรรมตามความสนใจ ความถนดั และเทคนิค วิธีการ 
        ด้วยตนเองอย่างอิสระ 

- - 4 1.00 

    2) มีโอกาสใช้เชื�อมโยงความรู้ให้สมัพนัธ์กบัทฤษฎีที�เรียนโดยการใช้  
        การคิดวิเคราะห์ คิดสงัเคราะห์ 

- - 4 1.00 

    3) มีโอกาสลองผิดลองถกูและลงมือปฏิบตัิโดยใช้การคิดสร้างสรรค์ - - 4 1.00 
3. นําเสนอผลงานและอภิปราย 
    1) รู้จกัการเคารพตนเองและผู้ อื�น - - 4 1.00 
    2) มีโอกาสซกัถาม ตอบคําถามและแสดงความคดิเห็นในชั )นเรียน - - 4 1.00 
    3) มีโอกาสเรียนรู้และแลกเปลี�ยนความรู้ร่วมกนักบัเพื�อนร่วมชั )นเรียน - - 4 1.00 
    4) แนะนําวิธีการทํางานและชว่ยเหลือผู้ อื�นตามสมควร - - 4 1.00 
    5) มีความเตม็ใจที�จะเผยแพร่สิ�งที�ตนมีหรือรู้ - - 4 1.00 
4. ประมวลและปรับแก้ 
    1) รู้จกัการคดิอย่างมีระบบมากขึ )น - - 4 1.00 
    2) รู้จกัการค้นคว้าหาความรู้เพิ�มเตมิ - - 4 1.00 
    3) มีการตดัสินใจในประเดน็ตา่งๆอย่างมีเหตผุลมากขึ )น - - 4 1.00 
5. ตกผลึกทางความคิด 
    1) มีการพฒันากระบวนการคิดอย่างตอ่เนื�อง - - 4 1.00 
    2) มีการปฏิบตังิานอยา่งมีระบบความเข้าใจอยา่งถ่องแท้สามารถ  
        สื�อสารสิ�งที�เข้าใจมาสร้างสรรค์ผลงานของตนเองได้อยา่งสมบรูณ์ 

- - 4 1.00 

   แบบประเมินตนเองของผู้เรียน 
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ประเดน็ในการพจิารณา 

ผลการพิจารณา
ของผู้ทรงคณุวฒุิ 

4 ทา่น 
IOC 

-1 0 +1 
ส่วนที� 1 ความสําคญัและประโยชน์ของการใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลึก 

    1)  ชว่ยให้ผู้ เรียนรู้จกัการวางแผนการเรียนรู้ในการทํางานด้วย  
         ตนเอง 

- - 4 1.00 

    2)  ชว่ยให้ผู้ เรียนใช้กระบวนคิดวิเคราะห์ คดิสงัเคราะห์ และการคดิ
สร้างสรรค์อยา่งเป็นระบบมากขึ )น 

- - 4 1.00 

    3)  ชว่ยให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้และแลกเปลี�ยนความรู้ร่วมกนักบัเพื�อน
ร่วมชั )นเรียน เพื�อเป็นการตรวจสอบข้อความรู้ตา่งๆ ให้มีความ
กระจา่ง 

- - 4 1.00 

    4)  ชว่ยให้ผู้ เรียนได้พฒันาและปรับปรุงผลงานการออกแบบให้มี
ประสิทธิภาพมากยิ�งขึ )น 

- - 4 1.00 

ส่วนที� 2 ความคิดเห็นในการใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึในการทํางานออกแบบ 
    1)  ทําให้รู้แนวทางในขั )นตอนการเรียนรู้ที�เป็นระบบ - - 4 1.00 
    2)  ทําให้สามารถพฒันากระบวนการคิดได้ดีขึ )น - - 4 1.00 
    3)  ทําให้รู้จกัจดัระบบข้อความรู้ที�ได้รับมาตดัสินใจในประเดน็ตา่งๆ 

ได้มากขึ )น เพื�อสร้างความมั�นใจในการสร้างสรรค์ผลงานการ
ออกแบบ 

- - 4 1.00 

    4)  ทําให้การสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบมีความสมบรูณ์มากขึ )น - - 4 1.00 
ส่วนที� 3 ปัญหาและอปุสรรคในการเรียนการสอนและการทํางานโดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบ
ตกผลกึ 
    1)  ใช้ระยะเวลาในการดําเนินการจํากดัจงึทําให้ผู้ เรียนสร้างสรรค์

ผลงานการออกแบบไมไ่ด้เต็มที�เทา่ที�ควร 
- - 4 1.00 

    2)  เป็นการเน้นที�ขั )นตอนกระบวนการออกแบบจงึต้องมีการปรับแก้
ผลงานอยู่บอ่ยครั )ง จงึทําให้เกิดความเบื�อหน่าย 

- - 4 1.00 

    3)  ในขั )นตอนกระบวนการออกแบบจําเป็นต้องนําเสนอตวัอย่าง - - 4 1.00 

แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เรียน 
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ประเดน็ในการพจิารณา 

ผลการพิจารณา
ของผู้ทรงคณุวฒุิ 

4 ทา่น 
IOC 

-1 0 +1 
ผลงานการออกแบบที�มีความหลากหลายจงึทําให้เกิดความ
สบัสน 

 
ข้อเสนอแนะอื�นๆ
 ………………………………………………………………………………… 
 …………………………………………………………………………………
 …………………………………………………………………………………
 ………………………………………………………………………………… 
                           ………………………………………………………………………………… 
 ………………………………………………………………………………… 
 …………………………………………………………………………………
 …………………………………………………………………………………
 ………………………………………………………………………………… 
                           ………………………………………………………………………………… 
                           …………………………………………………………………………………
 …………………………………………………………………………………
 ………………………………………………………………………………… 
                           ………………………………………………………………………………… 
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ภาคผนวก จ 
รายละเอียดของหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาศลิปะการออกแบบพสัตราภรณ์ 

(หลกัสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2552) มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์ 
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หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะการออกแบบพัสตราภรณ์ 

(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2552) มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ 
 

           มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์ ซึ/งเป็นสถาบนัอดุมศกึษาที/เปิดสอนหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตร
บณัฑิต สาขาวิชาศลิปะการออกแบบพสัตราภรณ์ (หลกัสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2552) ได้เปิดวิชาศลิปะ
การออกแบบผ้าพิมพ์ 1 และ ศลิปะการออกแบบผ้าพิมพ์ 2 โดยวิชาดงักล่าวเป็นวิชาแกนคณะที�
เน้นหนกัเฉพาะนกัศกึษาสาขาวิชาออกแบบสิ�งทอ โดยมีรายละเอียด ดงันี ) 
 
           วิชาศลิปะการออกแบบผ้าพิมพ์ 1 (TD 331 Printed Design 1)  เป็นวิชาบงัคบัเลือกใน
หลกัสตูรที�ศกึษาการตกแตง่สิ�งทอด้วยเทคนิคการพิมพ์แบบตา่งๆโดยเน้นที�หลกัการออกแบบ
ลวดลายเพื�อใช้ในอตุสาหกรรมการพิมพ์ผ้า  
           วิชาศลิปะการออกแบบผ้าพิมพ์ 2 (TD 431 Printed Design 2) เป็นวิชาบงัคบัเลือกใน
หลกัสตูรที�ศกึษาการปฏิบตัิตกแตง่สิ�งทอด้วยเทคนิคการพิมพ์ตะแกรงไหม (Silk Screen) โดยเน้น
ปฏิบตัิการออกแบบลวดลายเพื�อใช้ในอตุสาหกรรมการพิมพ์ผ้า ทั )งสําหรับแฟชั�นเครื�องแตง่กายและ
สําหรับการตกแตง่  
 

รายวิชาในหลักสูตร (วิชาแกนคณะ) 
รหสัรายวิชา                                                  จํานวนหน่วยกิต (บรรยาย-ปฏิบตัิ-ศกึษาด้วยตนเอง) 
ศป.201 พฒันาการทางศลิปะ วฒันธรรม และสงัคมตะวนัตก                                          2 (2-0-4) 
FA 201 Development of Western Arts, Culture and Society 
ศป.202 พฒันาการทางศลิปะ วฒันธรรม และสงัคมตะวนัออก                                        2 (2-0-4) 
FA 202 Development of Eastern Arts, Culture and Society 
ศป.216 เสริมทกัษะการใช้ภาษาองักฤษในศลิปกรรมศาสตร์ 1                                         3 (3-0-6) 
FA 216 Practice in English for Fine and Applied Arts 1 
ศป.301 สนุทรียศาสตร์สําหรับผู้สร้างสรรค์งานศลิปะ                                                      2 (2-0-4) 
FA 301 Aesthetics for Art Creator 
ศป.303 การบริหารงานศลิปะ                                                                                        2 (2-0-4) 
FA 303 Art Management 
ศป.316 เสริมทกัษะการใช้ภาษาองักฤษในศลิปกรรมศาสตร์ 2                                         3 (3-0-6) 
FA 316 Practice in English for Fine and Applied Arts 2 
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ศป.416 เสริมทกัษะการใช้ภาษาองักฤษในศลิปกรรมศาสตร์ 3                                         3 (3-0-6) 
FA 416 Practice in English for Fine and Applied Arts 3 
 

รายวิชาในสาขาวิชาศิลปะการออกแบบพัสตราภรณ์ 
อพ.101 พื )นฐานศลิปะการออกแบบพสัตราภรณ์                                                             3 (1-4-4) 
TD 101 Introduction to Fashion & Textile Design 
อพ.103 ทฤษฎีสี และการประยกุต์ใช้ในสิ�งทอและเครื�องแตง่กาย                                     2 (1-2-3) 
TD 103 Colour Theory and Application in Textile and Garment 
อพ.104 พฒันาการของสิ�งทอและเครื�องแตง่กาย                                                            2 (2-0-4) 
TD 104 Development of Textile and Fashion 
อพ.106 ศลิปะการถ่ายภาพสําหรับสิ�งทอและเครื�องแตง่กาย                                           3 (1-4-4) 
TD 106 Photo for Textile and Fashion 
อพ.146 รูปแบบในการแตง่กาย                                                                                     3 (1-4-4) 
TD 146 Fashion Styling 
อพ.231 สิ�งทอเบื )องต้น                                                                                                  3 (2-2-5) 
TD 231 Introduction to Textile Design 
อพ.241 การออกแบบเครื�องแตง่กายเบื )องต้น                                                                  3 (1-4-4) 
TD 241 Introduction to Fashion 
อพ.254 หลกัการบริหารของศลิปะอตุสาหกรรม                                                              2 (1-2-3) 
TD 254 Design Management 
อพ.260 ศลิปะการทําแมแ่บบและตดัเย็บ 1                                                                    3 (1-4-4) 
TD 260 Pattern Making and Construction 1 
อพ.300 ฝึกงาน - 
TD 300 Internship 
อพ.302 ระเบียบวิธีวิจยัทางศลิปะ                                                                                  2 (2-0-4) 
TD 302 Research Methodology in the Arts 
อพ.304 ธุรกิจด้านสิ�งทอและเครื�องแตง่กาย                                                                    3 (3-0-6) 
TD 304 Fashion & Textile Merchandise 
อพ.331 ศลิปะการออกแบบผ้าพิมพ์ 1                                                                            3 (1-4-4) 
TD 331 Printed Design 1 
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อพ.332 ศลิปะการออกแบบสิ�งถกั                                                                                  3 (1-4-4) 
TD 332 Knitted Design 
อพ.341 ศลิปะการออกแบบเครื�องแตง่กาย 1                                                                  3 (1-4-4) 
TD 341 Fashion Design 1 
อพ.347 ศลิปะการออกแบบและการสร้างเครื�องแตง่กายละคอน                                      3 (1-4-4) 
TD 347 Costume Design 
อพ.351 ศลิปะการออกแบบสิ�งทอ 1                                                                               3 (1-4-4) 
TD 351 Woven Design 1 
อพ.371 คอมพิวเตอร์เพื�อการออกแบบ                                                                           3 (1-4-4) 
TD 371 Computer Design 
อพ.400 งานวิจยัและค้นคว้าสว่นบคุคล                                                                         3 (0-6-3) 
TD 400 Individual Project 
อพ.406 จิตรกรรมกบัการออกแบบสิ�งทอ                                                                        3 (1-4-4) 
TD 406 Design Painting and other Media 
อพ.431 ศลิปะการออกแบบผ้าพิมพ์ 2                                                                            3 (1-4-4) 
TD 431 Printed Design 2 
อพ.432 ศลิปะการย้อมและการออกแบบลวดลายบนผืนผ้า                                             3 (1-4-4) 
TD 432 Batik-Surface Design 
อพ.436 งานปักสร้างสรรค์                                                                                            3 (1-4-4) 
TD 436 Creative Embroidery 
อพ.441 ศลิปะการออกแบบเครื�องแตง่กาย 2                                                                  3 (1-4-4) 
TD 441 Fashion Design 2 
อพ.447 ศลิปะการออกแบบเครื�องแตง่กายสําหรับการแสดง                                            3 (1-4-4) 
TD 447 Costume Design and Construction 
อพ.451 ศลิปะการออกแบบสิ�งทอ 2                                                                               3 (1-4-4) 
TD 451 Woven Design 2 
อพ.461 ศลิปะการทําแมแ่บบและตดัเย็บ 2                                                                    3 (1-4-4) 
TD 461 Pattern Making and Construction 2 
อพ.466 ศลิปะการออกแบบเครื�องตกแตง่ร่างกาย                                                           3 (1-4-4) 
TD 466 Accessories Design 
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อพ.471 เทคโนโลยีและวิทยาศาสตร์ในอตุสาหกรรมสิ�งทอ                                               3 (3-0-6) 
TD 471 Textile Technology and Science 
อพ.472 การวิเคราะห์วตัถดุิบในอตุสาหกรรมสิ�งทอ                                                         3 (3-0-6) 
TD 472 Analysis of Raw Meterial in Textile Industry 
อพ.500 ศลิปนิพนธ์                                                                                                    6 (6-0-12) 
TD 500 Research Paper 
อพ.541 ศลิปะการออกแบบเครื�องแตง่กาย 3                                                                  3 (1-4-4) 
TD 541 Fashion Design 3 
อพ.561 ศลิปะการทําแมแ่บบและตดัเย็บ 3                                                                    3 (1-4-4) 
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ภาคผนวก ฉ 
            ภาพกิจกรรมการเรียนการสอนการออกแบบผ้าพิมพ์(ผ้าเช็ดหน้า) 
         โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลกึและภาพกระบวนการผลิต 
                  ผลงานการออกแบบผ้าพิมพ์ในระบบอตุสาหกรรมดจิิตอล 
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ภาพกจิกรรมการเรียนการสอนการออกแบบผ้าพมิพ์(ผ้าเช็ดหน้า)โดยใช้ 

รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลึก 
 

 การทดสอบก่อนเรียน 
 

 
 

รูปที� 4 การทําแบบทดสอบก่อนเรียน 
  
 ขั &นตอนที� 1 วางแผนการเรียนรู้ 
 

 
 

รูปที� 5 การให้แนวคิด หลกัการ ข้อความรู้ตา่งๆ 
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รูปที� 6 การนําเสนอผลงานการออกแบบผ้าพิมพ์ทั )งในประเทศและตา่งประเทศ  

 
 

 
 

รูปที� 7 การมอบหมายประเด็นหรือหวัข้อ 
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  รูปที� 8 การวางแผนการเรียนรู้  
 
 

 
    

  รูปที� 9 การแสวงหาความรู้ 
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รูปที� 10 การเก็บรวบรวมข้อมลู  
 

 ขั &นตอนที� 2 ลงมือปฏิบัติ 
 

 
 

รูปที� 11 การให้คําปรึกษา 
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         รูปที� 12 การประมวลข้อความรู้ 
 

 

      
 

รูปที� 13 การออกแบบร่าง (Rough Sketch ครั )งที� 1)  
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รูปที� 14 การกําหนดตําแหนง่ของสี 
 

 

           
 

รูปที� 15 การสร้างลายต้นแบบ 
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รูปที� 16 การตอ่ลาย 
 

 
ขั &นตอนที� 3 นําเสนอผลงานและอภปิราย 
 

 
 

รูปที� 17 การนําเสนอผลงานการออกแบบร่าง(Rough Sketch ครั )งที� 1) 
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                      รูปที� 18 ผลงานการออกแบบร่าง(Rough Sketch ครั )งที� 1)  
 

ขั &นตอนที� 4 ประมวลและปรับแก้ 
 

 
 

รูปที� 19 การปรับแก้ (Develop Sketch ครั )งที� 2)  
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            รูปที� 20 ผลงานการออกแบบผ้าพิมพ์ (Develop Sketch ครั )งที� 2)  
 

ขั &นตอนที� 5 ตกผลึกทางความคิด 
 

 
 

รูปที� 21 การนําเสนอผลงานการออกแบบผ้าพิมพ์ (Develop Sketch ครั )งที� 2)  
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            รูปที� 22 รูปแบบสมดุบนัทึกผลงานการออกแบบผ้าพิมพ์สําหรับผ้าเช็ดหน้า 
   
การทดสอบหลังเรียน 
 

 
 

            รูปที� 23 การทําแบบประเมินตนเองของผู้ เรียน แบบทดสอบหลงัเรียน 
              และแบบสอบถามความคดิเห็นของผู้ เรียน 

 
 



198 

 
ภาพกระบวนการผลิตผลงานการออกแบบผ้าพมิพ์ 

ในระบบอุตสาหกรรมดจิติอล 
 

 
 

รูปที� 24 การกําหนดขนาดของลายพิมพ์ 
 
 

 
 

รูปที� 24 ตวัอย่างเนื )อผ้า 
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รูปที� 25 รูปแบบการเขียนใบสั�งงาน 
 

 

 
 

รูปที� 26 ผลงานการออกแบบที�ผา่นกระบวนการตกแตง่สําเร็จ(Finishing)  
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ประวัตขิองผู้เขียนวิทยานิพนธ์ 

 
 นางสาววรนชุ ธรรมมงคลเดช เกิดเมื�อวนัที� 15 ธนัวาคม พ.ศ. 2527 กรุงเทพมหานคร จบ
การศกึษาในหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต ภาควิชาศลิปะการออกแบบพสัตราภรณ์ สาขาวิชา
ออกแบบสิ�งทอ คณะศลิปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์ เมื�อปี 2549 จากนั )น เข้าศกึษาตอ่
ระดบัปริญญามหาบณัฑิต ภาควิชา ศลิปะ ดนตรี และนาฏศลิป์ สาขาวิชาศลิปศกึษา คณะครุ
ศาสตร์ จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั เมื�อปี 2551 ปัจจบุนัประกอบอาชีพนกัออกแบบสิ�งทออิสระ ผู้ดแูล
เสื )อผ้าและเครื�องแตง่กายให้กบับริษัทโฆษณา บริษัท บสูก่าเฮาส์ จํากดั และเปิดธุรกิจสว่นตวัที�
เกี�ยวข้องกบัเสื )อผ้าสําหรับสตรี 
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