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การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค   เพื่อนําเสนอหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต     วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ    ภาควิชาอุต-
สาหกรรมสิ่งทอ คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล โดยใชเทคนิคเดลฟาย กลุมตัวอยางประชากรประกอบ
ดวยผูเช่ียวชาญดานการออกแบบสิ่งทอจํานวน 20 ทาน   การเก็บขอมูลโดยใชแบบสอบถาม  จํานวน 3 รอบ    วิเคราะหขอมูลโดย
การคํานวณหาคามัธยฐานและคาพิสัยระหวางควอไทล

ผลการวิจัยพบวา
1. การกําหนดวัตถุประสงคของหลักสูตร :  ทิศทางการจัดทําหลักสูตร 1.) จุดเดนของหลักสูตร หลักสูตรควรมีการ

ปรับปรุงใหทันสมัยเสมอ 2.) คุณลักษณะเดนของผูสําเร็จการศึกษา ผูสําเร็จการศึกษาควรเปนผูมีมนุษยสัมพันธดี สามารถทํางาน
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และปรับปรุงงานออกแบบสิ่งทอใหทันสมัยอยูเสมอ 3.) ดานจิตพิสัย เพื่อใหผูสําเร็จการศึกษาเปนผูมีคุณธรรม ระเบียบวินัย ซ่ือสัตย
สุจริต ขยันหมั่นเพียร สํานึกในจรรยาบรรณ มีความรับผิดชอบตอหนาที่ สังคมและสิ่งแวดลอม มีทัศนคติที่ดีตอวิชาชีพ มุงมั่น
พัฒนางานใหกาวหนาอยูเสมอ คุณสมบัติผูควรไดรับเลือกเขาเรียน เปนผูสําเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ( ม.6 )
หรือผูสําเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สายศิลปะ หรือ สายออกแบบ
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ความรูและเห็นคุณคาของสิ่งทอพื้นถิ่น เพื่อการอนุรักษและพัฒนาสิ่งทอไทย โครงสรางหลักสูตร หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 30 หนวย
กิต หมวดวิชาเฉพาะ 90 หนวยกิต หมวดวิชาเลือกเสรี 10 หนวยกิต  วิชาที่ควรศึกษา    1.) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป : การพัฒนา
คุณภาพชีวิตและสังคม  เทคนิคการพัฒนาบุคลิกภาพ  ภาษาอังกฤษ  1 เคมีสิ่งแวดลอม  นันทนาการ  2.) หมวดวิชาชีพเฉพาะ :
กลุมวิชาพื้นฐาน : เทคโนโลยีคอมพิวเตอร , กลุมวิชาชีพบังคับ : หลักการวาดภาพรางเพื่อการออกแบบ , กลุมวิชาชีพเลือก : การ
ออกแบบเสนดาย 3.) หมวดวิชาเลือกเสรี : การดําเนินธุรกิจทางสิ่งทอ

3. การจัดประสบการณเรียนรู : การจัดประสบการณวิชาชีพ ควรมีการจัดประชุม สัมมนาหรือการเชิญผูเช่ียวชาญ
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The purpose of this research was to propose  the undergraduate Technical Education Curriculum in Textile Design ,
Department of Textile Technology Education, Faculty of Technical Education, Rajamangala Institute of Technology by using the
dephi technique. The research sampling group was 20 textile design experts. The research data was colleced by using 3 rounds
of questionnaire and analyzed by means of median and interquartile range.

The major findings were
1. Curriculum Objective : Formulation of Objective position : 1.) The distinguished characteristic of  curriculum

should be developed to be modernistic curriculum.  2.) The distinguished characteristic of graduates, they should be friendly
and have good relationship to the others, they should master as a role of supervisor or be able to co - operate with the others.
Curriculum Objective 1.) Cognitive Domian : The graduates should have knowledge about art for industrial textile  2.) Psycomotor
Domian : The graduates should create and develop their product for  modernistic textile design. 3.) Affective Domain : The
graduates should be good moral, disciplinary, faithful and had  responsibilities for their roles, social and environment, respected
for their professional career, and they should have strongly desire to improve themselves. Qualification of admission : the apply
students should graduate the upper secondary education level ( Grade 12 ) or Diploma in Art or Design.

2. Selection and Organization of Content : Couese content should support students to have knowledge and value to
the Thai textile for conservation and development. The Curriculum structure : General education should be about 30 credits,
Specific professional course should be about 90 credits and Elective courses should be about 10 credits. The courses
suggested by the experts' were : 1.) General  Education courese area : Life and Social Skill, Personality Development
Techniquess, English 1, Environment Chemistry, Recreation. 2.) Specific professional area : The foundation course  was
Computer Technology, The professional reqired was Drawing Techniques for Design, The elective courses was Yarn Design. 3.)
Elective courses area : Textile Business.

3. Learning Experiences Organization : siminar and meeting should be arranged, the textile design specialists should
be invited to be the guest speakers. Instruction technique should emphasizing actual performance.

4.) Instructional evaluation: The Objective of instructional evaluation :  1.) Cognitive Domain. It should be evaluted
that the students had knowledge and ability to plan, to critical think, to analyze, to create, and to develop their textile design
products. 2.) Psychomotor Domain It should be evaluted that the students sould be able to develop a new technology and
innovation to apply for textile design. 3.) Affective Domain. It should be evaluted that the students were realized in good moral,
responsibility for their roles, social and environment. The principle of measurement and evaluation. The evaluation should base
upon academic criterion by considerating 3 domains : Cognitive Domain, Psychomotor Domain and Affective Domain.
Measurement and Evaluate instrument should be used the performance test. Measurement and Evaluate criterion should
emphasize on individual progress of each student.
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กิตติกรรมประกาศ

วิทยานิพนธฉบับนี้สําเร็จลงไดดวยความกรุณาจากผูมีพระคุณหลายทาน  โดยเฉพาะ
อยางยิ่ง ผูชวยศาสตราจารย ดร.สุลักษณ  ศรีบุรี  อาจารยปรึกษาวิทยานิพนธ ซึ่งเปนผูกรุณาให
ความชวยเหลือ    แนะนําและใหคําปรึกษาจนวิทยานิพนธฉบับนี้สําเร็จลุลวงไดดวยดี    ผูวิจัยจึง
ขอกราบขอบพระคุณเปนอยางสูงมา ณ ที่นี้

ขอกราบขอบพระคุณ ผูชวยศาสตราจารย ดร.ปานเพชร  ชินินทร  คณบดีคณะครุศาสตร
อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล  ผูชวยศาสตราจารย ดร.พิสิฐ  เมธาภัทร รองคณบดี
ฝายกิจการพิเศษ     คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม    สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ
ผูชวยศาสตราจารย ดร.มะลิฉัตร  เอื้ออานันท  อดีตอาจารยประจําภาควิชาศิลปะและวัฒนธรรม
คณะมนุษยศาสตร  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตรและอดีตอาจารยประจําภาควิชา
ศิลปศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย   ผูชวยศาสตราจารย ดร.สันติ  คุณประเสริฐ
อาจารยประจําภาควิชาศิลปศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  อาจารย ดร.สาธิต
พุทธชัยยงค   ผูชวยผูอํานวยการฝายวิจัยและฝกอบรม สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล   วิทยาเขต
เทคนิคกรุงเทพฯ  ผูชวยศาสตราจารยอุดมศักดิ์  สาริบุตร  อาจารยประจําภาควิชาศิลปอุตสาห
กรรม คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง  และ
คุณเพียงจิตต  มาประจง     นักวิชาการ 8  สวนอุตสาหกรรมสิ่งทอ       สํานักพัฒนาอุตสาหกรรม
รายสาขา กระทรวงอุตสาหกรรม ที่ไดใหความกรุณาเปนผูทรงคุณวุฒิในการตรวจสอบเครื่องมือ

ขอกราบขอบพระคุณ อาจารย ดร.อําไพ  ตีรณสาร รองศาสตราจารยปยะชาติ แสงอรุณ
ประธานกรรมการและกรรมการตรวจสอบวิทยานิพนธ    ที่ไดใหความกรุณาแนะนําและแกไข
ขอบกพรองตาง ๆ ดวยดี และขอขอบพระคุณผูเชี่ยวชาญทุกทานที่กรุณาเสียสละเวลาเพื่อแสดง
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เพื่อน ๆ รุน 14 ทุกคนที่ใหคําแนะนําและกําลังใจกันโดยตลอด    และทายสุดขอขอบพระคุณ บิดา
- มารดา และครอบครัว ซึ่งสนับสนุนใหกําลังใจแกผูวิจัยเสมอมาจนสําเร็จการศึกษา
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1
บทที่1

บทนํา

1.1 ความเปนมาและความสําคัญของปญหา

จากสภาพเศรษฐกิจและสังคมของโลกที่มีการเปลี่ยนแปลงไปตามยุคสมัยและเปนไป
อยางรวดเร็วในสภาพโลกไรพรมแดนในปจจุบัน การศึกษาซึ่งเปนเครื่องมือสําคัญในการพัฒนา
ทรัพยากรมนุษยอันเปนกําลังสําคัญในการพัฒนาประเทศจึงตองปรับเปล่ียนใหทันความเปลี่ยน
แปลงดังกลาว  ดังนั้นในแผนพัฒนาการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ระยะที่ 8 ( พ.ศ.2540 -
2544 ) และระยะที่ 9 ( พ.ศ.2545 - 2549 ) (ฉบับราง ) จึงไดเนนคนเปนศูนยกลางของการพัฒนา
และใหการศึกษาเปนกลไกในการสรางคนใหมีศักยภาพในการพัฒนาตนเอง ชุมชนและประเทศ
ชาติใหกาวหนา และเพื่อใหสอดคลองกับแผนพัฒนาการศึกษาของชาติทบวงมหาวิทยาลัยจึงได
กําหนดวัตถุประสงค มาตรการและเปาหมายสําคัญในแผนอุดมศึกษาระยะยาว ( พ.ศ.2533 -
2547 )  ไววาเพื่อผลิตบัณฑิตสูความเปนเลิศทางวิชาการ ขยายโอกาสทางการศึกษา และผลิต
บุคลากรที่สอดคลองกับความตองการของสังคม ทั้งในดานปริมาณ คุณภาพ และทันการ กับการ
ขยายตัวของระบบเศรษฐกิจและการพัฒนาประเทศ โดยเฉพาะอยางยิ่งในสาขาที่ขาดแคลนและมี
บทบาทสําคัญตอเศรษฐกิจของประเทศ

อุตสาหกรรมสิ่งทอมีบทบาทสําคัญตอเศรษฐกิจของประเทศ    ในฐานะเปนอุตสาหกรรม
ที่กอใหเกิดมูลคาเพิ่มและการจางงานสูงเปนอันดับหนึ่งในภาคอุตสาหกรรม    นํารายไดเงินตรา
ตางประเทศเขาสูประเทศนับแสนลานบาทตอป พัฒนาการของอุตสาหกรรมสิ่งทอไทยนั้นเริ่มมีมา
ตั้งแตกอนสมัยสุโขทัย ซึ่งเปนอุตสาหกรรมแบบครอบครัว ( หลุย ภาคสัญชัย, 2529: 1 )    ตอมา
ในอาณาจักรอยุธยา การคาสิ่งทอนับวารุงเรืองมาก เพราะไทยมีการติดตอกับตางประเทศมากขึ้น
คือ   จีน  อินเดีย  เปอรเซีย  ฮอลันดา  ฝร่ังเศส  อังกฤษ ผาหลากสีมีลวดลายแปลกๆ   ถูกทุมเขาสู
ตลาดกรุงศรีอยุธยามากมาย       พระเจาแผนดินและขาราชสํานักตางก็นิยมภูษาอาภรณสีสดใส
หลากลวดลายกันมาก การคาสิ่งทอนําเขาจึงเจริญมาก ( ถมรัตน สีตวรานนท อางถึงใน นิติ กสิ
โกศล, 2541 : 9 )

ปจจุบันอุตสาหกรรมสิ่งทอในประเทศไทยเปนอุตสาหกรรมที่มีขนาดใหญ ซึ่งประกอบดวย
อุตสาหกรรมยอยหลายสวน     คือ       1. ) อุตสาหกรรมตนน้ํา ไดแก อุตสาหกรรมการผลิตเสนใย



2
2.) อุตสาหกรรมกลางน้ํา ไดแก อุตสาหกรรมปนดาย การทอผา การถักผา อุตสาหกรรมการฟอก
ยอม พิมพและตกแตงสําเร็จ อุตสาหกรรมการผลิตผาจากกรรมวิธีการไมถักหรือทอ ( Nonwoven )
และ 3.) อุตสาหกรรมปลายน้ํา ไดแก  อุตสาหกรรมเสื้อผาสําเร็จรูป ซึ่งแตละสวนที่กลาวมาจะตอง
ประสานงานกันอยางใกลชิดและตอเนื่องกันเปนลําดับ ( วีระศักดิ์ อุดมกิจเดชา และ ปราณี รัตน
วลีดิโรจน, 2540: 3 )

จากผลการศึกษาพยากรณการสงออกสินคาสําคัญของไทยในตลาดโลก ของสถาบันวิจัย
เพื่อการพัฒนาประเทศไทย ในดานอัตราการขยายตัวของมูลคาการสงออกสิ่งทอรวม ในชวงป
พ.ศ. 2544 - 2553 พบวาในกรณีเศรษฐกิจซบเซา อัตราการขยายตัวจะเทากับรอยละ 0.7 และ ใน
กรณีเศรษฐกิจฟนตัวอัตราการขยายตัวเทากับรอยละ 3.8 ( สถาบันวิจัยเพื่อการพัฒนาประเทศ
ไทย, 2541: 90 )      ชี้ใหเห็นวาแมวาเศรษฐกิจจะอยูในภาวะใดอัตราการขยายตัวของมูลคาการ
สงออกของสิ่งทอยังคงเพิ่มข้ึน อยางไรก็ตาม อุตสาหกรรมสิ่งทอเปนอุตสาหกรรมที่มีการแขงขันสูง
ทั้งภายในประเทศและนอกประเทศ    โดยเฉพาะประเทศใกลเคียงที่มีความไดเปรียบดานอัตรา
แรงงานต่ํากวาไทยมาก ( สหพันธอุตสาหกรรมสิ่งทอแหงประเทศไทย, 2537: 23 )       และเมื่อ
การกีดกันการคาดวยโควตา ( MFA : Multi - Fibre Arrangment )   จะสิ้นสุดลงในปพ.ศ.2548
การแขงขันระหวางประเทศผูสงออกในอุตสาหกรรมสิ่งทอจะรุนแรงยิ่งขึ้น     ทุกประเทศจะตอง
แขงขันดวยความสามารถในการแขงขันอยางแทจริง ดังนั้นจึงจําเปนอยางยิ่งที่จะตองเตรียมเผชิญ
หนากับสถานการณดังกลาวแตเนิ่นๆ   อยางเปนระบบและมีประสิทธิภาพ   ( สถาบันวิจัยเพื่อการ
พัฒนาประเทศไทย, 2541: 82 ; สหพันธอุตสาหกรรมสิ่งทอแหงประเทศไทย, 2537: 26 )

การออกแบบสิ่งทอมีบทบาทสําคัญในการพัฒนาผลิตภัณฑสิ่งทอใหมีความหลากหลาย 
อันจะชวยเพิ่มมูลคาใหสินคาสิ่งทอ ( นฤมล คงนอย, 2540: บทคัดยอ )       จากการวิจัยเรื่อง
ความสามารถในการสงออกของอุตสาหกรรมสิ่งทอไทยของ   ธนพ  ปญญาพัฒนากุล ( 2541:
132 ) และรายงานการศึกษาลูทางการลงทุนอุตสาหกรรมเคหะสิ่งทอในภาคเหนือ  โดย เฉลิมพร
รังคะวิภา ( 2533: 33 )     ไดมีขอเสนอแนะที่สอดคลองกันวา   นอกจากการสงเสริมดาน
เทคโนโลยีขาวสาร   การพัฒนาบุคลากรใหมีความรูและประสิทธิภาพแลว การพัฒนารูปแบบของ
ส่ิงทอก็เปนสิ่งสําคัญที่จะชวยเพิ่มมูลคาสินคาสิ่งทอและเพิ่มขีดความสามารถในการแขงขันกับ
ตางประเทศได  ในประเด็นดังกลาว    สถาบันพัฒนาอุตสาหกรรมสิ่งทอ ( 2542: 2 ) ไดกลาววา
ประเทศไทยควรเตรียมบุคลากรดานออกแบบสิ่งทอ ใหพรอมเผชิญกับสถานการณการแขงขันที่จะ
เกิดขึ้นหลังการเปดเสรีทางการคาในป พ.ศ.2548    ซึ่งปจจุบันประเทศไทยกําลังประสบปญหา
ขาดแคลนบุคลากรที่มีทักษะดานการออกแบบสิ่งทออยางรุนแรง ( วีระศักดิ์ อุดมกิจเดชา และ
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ปราณี รัตนวลีดิโรจน, 2540: 42 ; ธีระ อัชกุล และ คนอื่นๆ , 2540: 10 ; สถาบันวิจัยเพื่อพัฒนา
ประเทศไทย, 2541: 82 ) ดังนั้น หนวยงานที่เกี่ยวของควรรวมมือกันเพื่อเรงแกปญหาดังกลาวรวม
ถึงสถาบันที่ใหการศึกษาดานออกแบบสิ่งทอก็ควรจะมีบทบาทในแกปญหานี้ดวยเชนกัน

ปจจุบันสถาบันที่ใหการศึกษาดานออกแบบสิ่งทอในประเทศไทยมีดังตอไปนี้
1. สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล

1.1 เปดสอนหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง สาขาวิชาออกแบบสิ่งทอ ( ฉบับ
ปรับปรุงใหม พ.ศ.2540 ) ( สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล, 2540 )

1.2 เปดสอนหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกเทคโนโลยีผลิตภัณฑสิ่งทอ
( สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล, 2543 )

2. สถานศึกษาสังกัดกรมอาชีวศึกษา เปดสอนหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง
สาขาวิชาออกแบบสิ่งทอ  ( บุษราคัม ศรีรัตนา, 2539 )

3. มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร เปดสอนหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต ( ศิลปะการออกแบบ
พัสตราภรณ ) คณะศิลปกรรมศาสตร   ( มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร, 2541 )

4. มหาวิทยาลัยรังสิต เปดสอนรายวิชาเลือก       การออกแบบลายผา   ,   วัสดุสิ่งทอ
ในหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  ( มหาวิทยาลัยรังสิต, 2541 )

5. ภาควิชาศิลปอุตสาหกรรม คณะสถาปตยกรรม จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย
เปดสอนรายวิชาเลือก ส่ิงทอ 1, ส่ิงทอ 2 , สิ่งทอ 3 , การวาดภาพประกอบแฟชั่น , ส่ิงทอเพื่อการ
ตกแตง ในหลักสูตรศิลปอุตสาหกรรมบัณฑิต   ( Chulalongkorn University Bulletin 1996 -
1999 )

จากการศึกษาหลักสูตรดานออกแบบสิ่งทอในประเทศไทยพบวา มีการดําเนินการเรียน
การสอนอยู 2 ระดับการศึกษา คือ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ( ปว.ส. ) และระดับ
ปริญญาบัณฑิต ซึ่งเมื่อศึกษารายละเอียดหลักสูตรระดับปริญญาบัณฑิตพบวา หลักสูตรศิลป
ศาตรบัณฑิต ( ศิลปะการออกแบบพัสตราภรณ) มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร  พบวาเนนดานการ
ออกแบบศิลปะส่ิงทอและการออกแบบเครื่องแตงกาย     และหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต
วิชาเอกเทคโนโลยีผลิตภัณฑส่ิงทอ สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล พบวาเนนดานการนําผลผลิตจาก
ส่ิงทอไปผลิตผลิตภัณฑ สําหรับหลักสูตรศิลปอุตสาหกรรมบัณฑิต จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย และ
หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต มหาวิทยาลัยรังสิต พบวาเปดสอนเปนรายวิชาเลือก
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จากที่กลาวมาสรุปไดวา ยังไมมีการเรียนการสอนดานออกแบบสิ่งทอสายตรงกลาวคือ

การเรียนการสอนที่มุงเนนผลิตผูที่มีความรูดานศิลปะและวิทยาการที่วาดวยการออกแบบที่
เกี่ยวกับส่ิงทอ   ใหมีทักษะในการสรางสรรคและออกแบบลวดลายเพื่อผลิตผาดวยวิธีการถัก ทอ
หรือไมทอ ในระดับปริญญาบัณฑิตในประเทศไทย ซึ่งเปนบุคลากรที่อุตสาหกรรมสิ่งทอในประเทศ
ไทยตองการอยางมากในปจจุบัน ( สาธิต พุทธชัยยงค, 2543: สัมภาษณ)      สงคราม ชีวประวัติ
ดํารง ( 2538: 131 - 147 ) กลาววา การแกไขปญหาภาวะขาดแคลนของบุคลากรดานสิ่งทอทั้งนี้
รวมถึงนักออกแบบสิ่งทอ คือการใหการศึกษา แตการใหการศึกษาดานสิ่งทอของไทยยังลาหลัง
และเรื้อรังมาเปนเวลาหลายปแลว จนทําใหการพัฒนาอุตสาหกรรมสิ่งทอเปนไปอยางเชื่องชา
ประเทศที่พัฒนาอุตสาหกรรมสิ่งทออยางจริงจังและเปนผูสงออกรายใหญของโลกไดเนนการให
การศึกษาจนมีผูชํานาญการดานสิ่งทออยูเปนจํานวนมาก จึงทําใหสามารถพัฒนาไดอยางตอเนื่อง
ซึ่งปจจุบันประเทศคูแขง เชน ประเทศจีน  ไตหวัน และเกาหลี กําลังเรงพัฒนาความรูความชํานาญ
แกบุคลากรดานออกแบบสิ่งทอ ( สถาบันพัฒนาอุตสาหกรรมสิ่งทอ, 2543: 1 ) และประเทศ
อินเดียไดเรงปรับปรุงและยกระดับการเรียนศึกษาดานสิ่งทอ เพื่อใหเกิดประโยชนสูงสุดทางอุตสาห
กรรมและการคาของประเทศเชนกัน ( A. R. Garde, C.D. Kane and S. D. Mahajan,2000 : 50 )
ดังนั้น สถาบันการศึกษาที่เกี่ยวของจึงควรตระหนักในการพัฒนาบุคลากรดานดังกลาวอยางเรง
ดวน ทั้งนี้หลักสูตรซึ่งเปนตัวกําหนดหรือกรอบของแนวปฏิบัติที่จะทําใหการจัดการเรียนการสอน
บรรลุตามความมุงหมายที่วางไว ( ใจทิพย เชื้อรัตนพงษ, 2539) ก็ควรจะไดัรับการปรับปรุงและ
พัฒนาใหทันสมัยดวยเชนกัน

สถาบันเทคโนโลยีราชมงคลเปนสถาบันอุดมศึกษาสายอาชีพ มีวัตถุประสงคเพื่อผลิตครู
อาชีวศึกษาระดับปริญญาตรี ใหการศึกษาทั้งทางดานวิชาชีพในระดับตํ่ากวาระดับปริญญาตรี
และระดับประกาศนียบัตรชั้นสูง           ทําการวิจัยสงเสริมทางการศึกษาทั้งทางดานวิชาชีพและ
ใหบริการแกสังคม ( สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล, 2543 : 1 )   สถาบันฯ ไดเปดหลักสูตรออกแบบ
ส่ิงทอ และดําเนินการเรียนการสอน มาตั้งแตป พ.ศ. 2521     ณ   แผนกวิชาออกแบบสิ่งทอ
คณะวิชาอุตสาหกรรมสิ่งทอ สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขตเทคนิคกรุงเทพฯ   ในระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ( ปว.ช. ) และ ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ( ปว.ส. )     ผลิตบุคลากรที่มี
ความรูความสามารถและทักษะในการทํางานดานการออกแบบสูวงการอุตสาหกรรมสิ่งทอ     และ
อุตสาหกรรมที่เกี่ยวของจนถึงปจจุบัน ( พ.ศ.2543 ) รวมแลวทั้งสิ้น 342 คน คือ 1.) ระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ( ปว.ช. )  จํานวน   212  คน          2)  ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง
( ปว.ส. ) หลักสูตร 2 ป จํานวน 90  คน   และ  3) ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  (ปว.ส.)
หลักสูตร 3 ป    จํานวน 40 คน   ( สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขตเทคนิคกรุงเทพฯ , 2543 )
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สถาบันเทคโนโลยีราชมงคลเปนสถาบันอุดมศึกษาที่ผลิตบุคลากรสนองการพัฒนา

เศรษฐกิจสังคม วิทยาศาสตร และเทคโนโลยี สถาบันฯ เห็นวาอุดมศึกษาเปนความคาดหวังของ
สังคมและเปนยุทธศาสตรที่สําคัญในการพัฒนาทรัพยากรมนุษย      จะตองเขาไปมีบทบาทใน
การเพิม่ศกัยภาพการพฒันาในดานบวกและแกไขปญหาทางลบทีเ่ปนอยูในสภาพปจจบุนั พรอมกับ
ชี้นําการพัฒนาที่ยั่งยืน เพื่อใหทรัพยากรมนุษยเปนทรัพยากรที่คงศักยภาพรองรับภาวการณ
ปจจุบันและกาวทันโลกในอนาคตได  ดังนั้นในแผนพัฒนาการศึกษาระยะที่ 8   ( พ.ศ.2540 -
2544 )   และ ระยะที่ 9 ( พ.ศ.2545 - 2549 ) ของสถาบันเทคโนโลยีราชมงคล   จึงมีนโยบายดาน
การขยายโอกาสทางการศึกษา โดยมีมาตราการเพิ่มปริมาณการจัดตั้งสถาบันและการจัดการ
ศึกษาในระดับปริญญาตรีและสูงกวาระดับปริญญาตรี   และนโยบายดานการพัฒนาหลักสูตรและ
เทคโนโลยี โดยการพัฒนาหลักสูตรและกระบวนการเรียนการสอนไปสูความเปนสากลและความ
เปนเลิศทางวิชาการใหทันกับความกาวหนาทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี สอดคลองกับความ
เปลี่ยนแปลงดานโครงสรางทางเศรษฐกิจ สังคมและโลกาภิวัตน

คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม เล็งเห็นความสําคัญของการจัดการศึกษาระดับปริญญา
บัณฑิตในสาขาที่ขาดแคลน และเพื่อดําเนินการตามนโยบายของสถาบันเทคโนโลยีราชมงคลใน
ดานการขยายโอกาสทางการศึกษา และดานการพัฒนาหลักสูตรและเทคโนโลยี      คณะวิชาครุ
ศาสตรอุตสาหกรรม   จึงมีนโยบายสงเสริมใหสถานศึกษาพัฒนาการจัดการศึกษาในสาขาที่มี
ความชํานาญและความพรอมใหเกิดความเดนชัดและความเปนเลิศทางเทคโนโลยีเฉพาะทาง และ
ในฐานะผูรับผิดชอบจัดการศึกษาดานสิ่งทอในระดับปริญญาบัณฑิต          จึงไดเรงรัดหนวยงาน
ที่เกี่ยวของดําเนินการศึกษา     คนควาและพัฒนาหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต   วิชาเอก
ออกแบบสิ่งทอ   โดยใชหลักสูตรระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ( ปว.ส. ) ที่มีอยู  ( ปจจุบัน
เปดสอนที่วิทยาเขตเทคนิคกรุงเทพฯ ) เปนแนวทางในการพัฒนาหลักสูตรดังกลาวนําเสนอสถาบัน
เพื่อขออนุมัติเปดสอนอยางเรงดวนตอไป

ดังนั้น ผูวิจัยจึงเห็นความความสําคัญและความจําเปนในการนําเสนอหลักสูตรอุตสาห
กรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ ภาควิชาครุศาสตรอุตสาหกรรมสิ่งทอ คณะครุศาสตร
อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล  ทั้งนี้ผูวิจัยเลือกนําเอาเทคนิคเดลฟายมาใชในการเก็บ
รวบรวมขอมูล    เพราะเทคนิคเดลฟายมีคุณสมบัติพิเศษที่สามารถรวบรวมความคิดเห็นของผู
เชี่ยวชาญที่มีความรูและประสบการณทางดานการออกแบบสิ่งทอ     ครูผูสอนดานออกแบบสิ่งทอ
รวมถึงผูบริหารทางดานการจัดทําหลักสูตร       โดยยึดกรอบทฤษฎีของไทเลอร (Tyler, 1950)
และทาบา (Taba, 1962)       เนื่องจากมีแนวคิดในการสรางและพัฒนาหลักสูตรคลายคลึงกัน คือ
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ใชสังคมเปนพื้นฐานในการกําหนดจุดมุงหมายของหลักสูตร ใหผูมีสวนเกี่ยวของมีสวนรวมในการ
พัฒนาหลักสูตร     และมีลําดับข้ันตอนกระบวนการพัฒนาหลักสูตรที่ชัดเจน ( สงัด อุรานันท,
2527 ) โดยมีขั้นตอนการจัดทําหลักสูตร 4 ข้ันตอน ดังนี้

1. การกําหนดวัตถุประสงคของหลักสูตร คือ การกําหนดจุดมุงหมายทางการศึกษาที่
ตองการใหผูเรียนบรรลุในหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ

2.   การเลือกเนื้อหาและจัดเนื้อหาในหลักสูตร   คือ    การเลือกและจัดเนื้อหาสาระใน
หลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ ใหแกผูเรียน เพื่อใหบรรลุตามวัตถุ
ประสงคของหลักสูตร

3.   การจัดประสบการณการเรียนรู  คือ การจัดกิจกรรมใหผูเรียนไดรับประสบการณการ
เรียนรู เพื่อใหเกิดความรูและทักษะดานการออกแบบสิ่งทอ บรรลุวัตถุประสงคของหลักสูตรอุต
สาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ ไดอยางมีประสิทธิภาพ

4. การประเมินผลการเรียนการสอน        คือ  การตรวจสอบผลวาผูเรียนบรรลุตามวัตถุ
ประสงคของหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต     วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ     ที่กําหนดไวหรือไม
จะตองประเมินอะไร วิธีใดและใชเครื่องมืออะไรในการประเมิน

1.2 วัตถุประสงคของการวิจัย

เพื่อนําเสนอหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ ภาควิชาอุตสาห-
กรรมสิ่งทอ คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล ในประเด็นตอไปนี้

1. การกําหนดวัตถุประสงคของหลักสูตร
1.1 ทิศทางการจัดทําหลักสูตร
1.2 วัตถุประสงคของหลักสูตร
1.3 คุณสมบัติของผูควรไดรับเลือกเขาศึกษา

2. การเลือกเนื้อหาและจัดเนื้อหาในหลักสูตร
2.1 การเลือกเนื้อหา
2.2 โครงสรางหลักสูตร
2.3 วิชาที่ควรศึกษา

3. การจัดประสบการณการเรียนรู
3.1 การจัดประสบการณวิชาชีพ
3.2 เทคนิคการเรียนการสอน
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4. การประเมินผลการเรียนการสอน

4.1  วัตถุประสงคในการประเมินผลการเรียนการสอน
4.2  หลักการวัดและประเมินผลการเรียนการสอน
4.3  เครื่องมือที่เหมาะสมสําหรับใชในการวัดและประเมินผลการเรียนการสอน
4.4  เกณฑการวัดและประเมินผลการเรียนการสอน

1.3 ขอบเขตของการวิจัย

1. การวิจัยครั้งนี้ จะเปนการศึกษาแนวคิดของผูเชี่ยวชาญเกี่ยวกับการจัดทําหลักสูตร
อุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต ( หลักสูตร 4 ป )  วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ  ภาควิชาอุตสาหกรรมสิ่งทอ
คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล

2. การวิจัยครั้งนี้ จะทําการศึกษาโดยใชเทคนิคเดลฟาย ซึ่งกําหนดการสอบถามความ
คิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 รอบ

1.4 คําจํากัดความในการวิจัย

สาขาออกแบบสิ่งทอ  หมายถึง     สาขาวิชาที่ใหการศึกษาเกี่ยวกับศิลปะและวิทยาการที่
วาดวยการออกแบบที่เกี่ยวกับส่ิงทอ   โดยศึกษาคนควาเกี่ยวกับทฤษฎีหลักการออกแบบสิ่งทอ
และฝกปฏิบัติงานออกแบบสิ่งทอโดยคํานึงถึงความสวยงามที่สอดคลองกับประโยชนใชสอยและ
กรรมวิธีการผลิตสิ่งทอในระบบอุตสาหกรรม  ( สาธิต พุทธชัยยงค, 2543: สัมภาษณ)

หลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต  หมายถึง  หลักสูตรที่จัดการศึกษาวิชาชีพ (สายตรง)
มีวัตถุประสงคเพื่อสนองความตองการของตลาดแรงงาน ใหมีศักยภาพในการจัดการและปฏิบัติ
งานไดอยางมีประสิทธิภาพ ( คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล , 2543 )

คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม  หมายถึง  หนวยงานระดับคณะในมหาวิทยาลัยที่จัดการ
เรียนการสอนทางดานวิศวกรรม วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี   สายครุศาสตรอุตสาหกรรมและ
สายอุตสาหกรรมศาสตร ระดับปริญญาตรี สังกัดสถาบันเทคโนโลยีราชมงคล

1.5 วิธีดําเนินการวิจัย

1. ศึกษารวบรวมขอมูลที่เกี่ยวของเกี่ยวกับสภาพปญหา  และความตองการของสังคมที่
จะจัดทําหลักสูตรเกี่ยวกับดานการออกแบบสิ่งทอ    รวมทั้งการพัฒนากระบวนการจัดการเรียน
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การสอน   จากรายงานการวิจัย    ตํารา   วารสาร   บทสัมภาษณ  ฐานขอมูลคอมพิวเตอร และ
งานวิจัยในประเทศและตางประเทศ

2. กลุมตัวอยางประชากร การเลือกกลุมตัวอยางประชากร ผูวิจัยเลือกกลุมตัวอยาง
ประชากรผูเชี่ยวชาญที่เกี่ยวของ โดยใชการเลือกตัวอยางแบบเจาะจง ( purposive sampling )
ตามคุณสมบัติที่ไดกําหนดเปนเกณฑไวดังนี้

2.1 ผูบริหาร ตําแหนงคณบดี หัวหนาภาควิชา หัวหนาคณะวิชา รวมทั้งผูบริหารงาน
ทางการศึกษาที่มีสวนเกี่ยวของกับการทําหลักสูตร  นักวิชาการและผูเชี่ยวชาญทางการพัฒนา
หลักสูตร จํานวน 6 ทาน

2.2 คณาจารยที่สอนทางดานออกแบบสิ่งทอ ออกแบบผลิตภัณฑส่ิงทอ อุตสาหกรรม
ส่ิงทอ ในสถาบันอุดมศึกษา ที่สําเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรีทางศิลปะ และ/หรือ เปนผูที่มี
ประสบการณสอนทางดานที่กลาวมาขางตน ไมนอยกวา 5 ป จํานวน 6 ทาน

        2.3 นักออกแบบสิ่งทอ นักออกแบบผลิตภัณฑสิ่งทอ และผูที่มีประสบการณ มีความ
เชี่ยวชาญทางดานงานออกแบบสิ่งทอ จากสถานประกอบการเกี่ยวกับส่ิงทอ ทั้งของภาครัฐและ
เอกชน ที่มีประสบการณไมนอยกวา 5 ป จํานวน 8 ทาน

รวมจํานวนกลุมตัวอยางประชากร ทั้งสิ้น จํานวน 20 ทาน ( ดูรายชื่อที่ภาคผนวก  ก )
3. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งนี้เปนเครื่องมือที่ใชในการวิจัย

ตามเทคนิคเดลฟายซึ่งจะตองทําการเก็บขอมูลทั้งสิ้น 3 รอบ ลักษณะของเครื่องมือจะเปนแบบ
สอบถาม ซึ่งมีขั้นตอนในการสรางดังนี้

3.1 การสรางแบบสอบถามรอบที่ 1 ผูวิจัยนําขอมูลพื้นฐานที่ไดจากการศึกษามา
กําหนดกรอบในการสรางแบบสอบถามในรอบที่ 1  ลักษณะของแบบสอบถามเปนแบบเลือกตอบ
( check list ) และแบบปลายเปด ( open - ended  - form ) ในการตรวจคุณภาพของแบบสอบ
ถาม ผูวิจัยนําแบบสอบถามไปใหผูทรงคุณวุฒิ ( ดูรายชื่อภาคผนวก ก ) 5 ทาน เพื่อตรวจสอบ
ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาและสํานวนภาษา แลวนํามาแกไขตามขอเสนอแนะ จากนั้นนําแบบสอบ
ถามไปทําการทดลอง ( try - out ) กับผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน ซึ่งทุกข้ันตอนอยูภายใตคําแนะนําของ
อาจารยที่ปรึกษาอยางใกลชิด

3.2  แบบสอบถามรอบที่ 2  ผูวิจัยรวบรวมความคิดเห็นและขอเสนอแนะที่ไดจาก
แบบสอบถามรอบที่ 1 นํามาสรางแบบสอบถามมาตราสวนประมาณคา ( rating scale ) 5 ระดับ
โดยผูวิจัยรวบรวมความคิดเห็นที่สอดคลองกันมากที่สุดเขาดวยกัน และคงรูปภาษาและสํานวน
เดิมของกลุมผูเชี่ยวชาญ แลวนําเสนอตออาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ เพื่อตรวจดูความตรงเชิง
เนื้อหาและสํานวนภาษา
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3.3 แบบสอบถามรอบที่ 3  ใชขอความเดิมเหมือนแบบสอบถามรอบที่ 2  แตเพิ่ม

ตําแหนงของคามัธยฐาน ( Median ) คาพิสัยระหวางควอไทล ( Interquartile Range ) และ
ตําแหนงที่ผูเชี่ยวชาญแตละทานตอบในแบบสอบถามรอบที่ 2  ของแตละขอคําถาม  เพื่อใหเปน
ขอมูลสําหรับผูเชี่ยวชาญใชประกอบในการตัดสินใจกอนทําแบบสอบถาม นอกจากนั้นไดจัดทํา
ชองหมายเหตุเพื่อใหผูเชี่ยวชาญไดเขียนเหตุผลในกรณีที่เลือกตอบคําตอบเดิมของตนที่แตกตาง
ไปจากความเห็นของกลุม    และผูเชี่ยวชาญทานนั้นยังคงยืนยันคําตอบนั้นตอไป     ก็ขอใหแสดง
เหตุผลในการยืนยันคําตอบเดิมไวดวย

4.    การเก็บรวบรวมขอมูล  ผูวิจัยไดนําแบบสอบถามไปแจกและติดตามรับแบบสอบถาม
คืนจากผูเชี่ยวชาญดวยตนเองสวนหนึ่งและบางสวนสงไปรษณีย ในกรณีที่นําสงและรับแบบสอบ
ถามคืนดวยตนเอง ผูวิจัยไดใชโทรศัพทเปนเครื่องมือส่ือสารติดตอเพื่อนัดสงและรับแบบสอบถาม
คืน ในกรณีที่นําสงและรับแบบสอบถามคืนทางไปรษณีย ผูวิจัยจะสอดซองติดแสตมปจาหนาซอง
ถึงผูวิจัย เพื่อความสะดวกของผูเชี่ยวชาญในการสงแบบสอบถามกลับมายังผูวิจัย

5. การวิเคราะหขอมูล ผูวิจัยนําขอมูลที่ไดจากแบบสอบถามรอบที่ 1 มาวิเคราะหเนื้อหา
จากขอมูลที่ไดจากแบบสอบถามแบบปลายเปด และขอมูลแบบเลือกตอบผูวิจัยนํามาหาคา
ความถี่เปนรายขอแลวเรียงลําดับจากมากไปหานอยเพิ่อนํามาสรางขอคําถามในแบบสอบถาม
รอบที่ 2     ซึ่งเปนแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ      โดยตัดขอคําตอบที่ผูเชี่ยวชาญทั้งกลุม
ไมเลือกตอบออกและพยายามคงรูปภาษาและสํานวนเดิมของผูเชี่ยวชาญไว แบบสอบถามในรอบ
ที่ 2 และ 3 ผูวิจัยนําคําตอบมาวิเคราะหหาคามัธยฐาน ฐานนิยม คาความแตกตางระหวางมัธย
ฐานกับฐานนิยม และพิสัยระหวางควอไทล ดวยโปรแกรมสําเร็จรูป SPSS ( Statistical Package
for the Social Scienes )

6. นําเสนอหลักสูตร
7. สรุปผลการวิจัย อภิปรายและขอเสนอแนะ

1.6 ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ

1. ไดโครงรางหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต     วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ ตามความ
คิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ

2. ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญในการวางโครงรางหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต
วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ สามารถนําผลการวิจัยมาใชใหเกิดประโยชนสูงสุดในการจัดหลักสูตรให
สอดคลองกับความตองการของสังคม      และใชเปนแนวทางในการผลิตบัณฑิตทางดานออกแบบ
ส่ิงทอที่มีคุณภาพได
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บทที่ 2

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ

การวิจัยเรื่อง การนําเสนอหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ
ภาควิชาครุศาสตรอุตสาหกรรมสิ่งทอ   คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม  สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล
ผูวิจัยไดศึกษาทฤษฎี ตํารา เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของเพื่อนํามาประกอบการวิจัย โดยนํามา
เรียบเรียงนําเสนอดังตอไปนี้

1. แผนพัฒนาการศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมระยะที่ 8 (พ.ศ.2540 - 2544 ) และ
ระยะที่ 9 (พ.ศ.2545 - 2549 ) ของกระทรวงศึกษาธิการ ( ฉบับราง )

2. สถานะโครงสรางการบรหิารงานและการจดัการศกึษาของสถาบนัเทคโนโลยรีาชมงคล
3. ประวัติความเปนมาของคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม
4. ความรูเกี่ยวกับการพัฒนาหลักสูตร
5. การจัดการเรียนการสอนดานออกแบบสิ่งทอในประเทศไทยและตางประเทศ
6. เทคนิคเดลฟาย
7. งานวิจัยที่เกี่ยวของในประเทศและตางประเทศ

2.1 แผนพัฒนาการศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมระยะที่ 8 (พ.ศ.2540 - 2544 ) และระยะ
ที่ 9 (พ.ศ.2545 - 2549 ) ของกระทรวงศึกษาธิการ ( ฉบับราง )

จากการที่แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติฉบับที่ 8 ( พ.ศ.2540 - 2544 ) ไดเนน
ใหคนเปนศูนยกลางการพัฒนา ภาระกิจสําคัญยิ่งของกระทรวงศึกษาธิการคือการพัฒนาคน จึงได
กําหนดวัตถุประสงคดานการศึกษาไววา เพื่อพัฒนาการศึกษาใหมีคุณภาพและประสิทธิภาพให
เปนกลไกในการสรางคนใหเปนบุคคลแหงการเรียนรู สรางองคกรแหงการเรียนรูและสรางสังคม
แหงการเรียนรู เพื่อใหปวงชนชาวไทยมีศักยภาพในการพัฒนาตนเองใหมีคุณภาพชีวิตที่ดี สามารถ
อยูอยางไทยในสังคมโลกอยางเปนสุข     รวมทั้งกอใหเกิดการพัฒนาชุมชนและประเทศชาติให
กาวหนา มั่นคง สมดุลและยั่งยืน

สําหรับเปาประสงคของแผนพัฒนาการศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมระยะที่ 9
(พ.ศ.2545 - 2549 ) ของกระทรวงศึกษาธิการ ( ฉบับราง ) มีวิสัยทัศน คือ คนไทยไดรับการพัฒนา
ใหเปนมนุษยที่สมบูรณ  เปนคนดี   คนเกง   มีความสุขพึ่งพาตนเองได มีจิตสํานึกในความเปนไทย
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มีหลักศาสนาและวัฒนธรรมเปนวิถีชีวิต มีสวนรวมในการเสริมสรางประชาคมไทยและประชาคม
โลกใหมีความสุข   สังคมเอื้ออาทร   และสังคมคุณภาพอันนําไปสูระบบเศรษฐกิจที่ใชความรูเปน
พื้นฐาน ซึ่งวัตถุประสงคหลักของแผนฯ มีดังนี้

1. เพื่อเสริมสรางคนไทยใหดํารงชีวิตอยางมีคุณภาพ ดํารงความเปนไทย อยูรวมกับผูอ่ืน
ไดอยางมีความสุข ตามวิถีประชาธิปไตยที่มีพระมหากษัตริยเปนประมุข   โดยเนน   1) รางกาย
แข็งแรง เติบโตสมวัย ปลอดจากโรคที่ปองกันไดปลอดภัยจากสารเสพติด   2) จิตใจมีคุณธรรม
จริยธรรม มีความเอื้ออาทร มุงประโยชนสวนรวมมากกวาสวนตน 3) สังคม มีวินัย รูจักสิทธิ หนาที่
และเคารพสิทธิของผูอ่ืน ตามระบอบประชาธิปไตยที่มีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข    มีความ
รับผิดชอบตอสังคม   ทรัพยากรธรรมชาติ   สิ่งแวดลอมและปฏิเสธอบายมุขได     4) สติปญญา
รักการอาน ใฝเรียน ใฝรู ริเร่ิม สรางสรรค มีวิจารณญาณ คิดเปน ทําเปน คิดอยางมีเหตุผล และ
ตระหนักในคุณคาศิลปะ วัฒนธรรมและภูมิปญญาไทย 5) อาชีพ มีจรรยาบรรณ เจตคติ และ
ทักษะในการประกอบสัมมาชีพ

2. เพื่อใหกิจการศาสนาและวัฒนธรรม มีความเขมแข็ง และเปนกลไกในการพัฒนา
สังคมไทยสูสังคมคุณภาพ สังคมแหงปญญา สังคมสมานฉันท และเอื้ออาทรตอกัน

3. เพื่อใหการบริหารและการจัดการศึกษา ศิลปะและวัฒนธณรม มีคุณภาพมีมาตรฐาน
มีประสิทธิภาพ มีความเสมอภาค โปรงใส เปนธรรม และเอื้ออาทรตอการมีสวนรวม
( กระทรวงศึกษาธิการ, 2544: 1 - 2 )

เพื่อใหการศึกษาดําเนินไปตามแผนพัฒนาสังคมและเศรษฐกิจแหงชาติ    หนวยงาน
ที่รับผิดชอบการศึกษาระดับอุดมศึกษากําหนดวัตถุประสงคในแผนพัฒนาการศึกษาดังนี้

วัตถุประสงคหลักของแผนอุดมศึกษา ฉบับที่ 8 ( พ.ศ.2540 - 2544 )

เพื่อใหการพัฒนาการศึกษาระดับอุดมศึกษาของทบวงมหาวิทยาลัยเปนไปตามแนวทาง
ของแผนอุดมศึกษาระยะยาว  มีความตอเนื่องกับแผนพัฒนาการศึกษาระดับอุดมศึกษาฉบับที่   7
( พ.ศ.2535 - 2539 ) และสนองตอบตอแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับที่ 8
( พ.ศ.2540 - 2544 ) ทบวงมหาวิทยาลัยจึงไดกําหนดวัตถุประสงคของแผนพัฒนาการศึกษาระดับ
อุดมศึกษา ฉบับที่ 8 ( พ.ศ.23540 - 2544 ) ไว 6 ประการ ดังนี้

1. เพื่อพัฒนาคุณภาพมาตรฐานการศึกษาและความเปนเลิศทางวิชาการ
2. เพื่อขยายโอกาสการเขาสูการศึกษาระดับอุดมศึกษาและความเทาเทียมกันของ

โอกาสทางการศึกษาระดับอุดมศึกษา
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2.1 เพื่อพัฒนาประสิทธิภาพการบริหารและระบบการตรวจสอบ
2.2 เพื่อพัฒนาผลผลิตของระบบอุดมศึกษาที่สอดคลองกับความตองการของสังคม

ทั้งทางดานปริมาณและคุณภาพ และทันการ
2.3 เพื่อพัฒนาความเปนสากลของอุดมศึกษาไทยและการเปดสูภูมิภาค
2.4 เพื่อสงเสริมใหภาคเอกชนมีสวนรวมในการจัดการศึกษาระดับอุดมศึกษาและใช

บริหารจัดการแบบเอกชนในสถาบันอุดมศึกษาของรัฐ
( ทบวงมหาวิทยาลัย, 2539 : 15 - 17 )

วัตถุประสงคหลักของแผนอุดมศึกษา ฉบับที่ 9 ( พ.ศ.2545 - 2549 )

เพื่อใหบรรลุวัตถุประสงคตามวิสัยทัศนการพัฒนาอุดมศึกษา จึงกําหนดวัตถุประสงคหลัก
ของแผนพัฒนาการศึกษาฉบับที่ 9 ( พ.ศ.2545 - 2549 ) ไวดังตอไปนี้

1. เพื่อสรางคนไทยใหมีคุณภาพทั้งในดานวิชาการและวิชาชีพ มีความรูและทักษะที่เปน
ประโยชนตอการพัฒนาประเทศ ชุมชนและทองถิ่น มีสติปญญา มีคุณธรรม มีวินัย มีจิตสํานึกใน
การสรางงานของตนเอง มีความคิดริเร่ิมสรางสรรค สามารถเรียนรูอยางตอเนื่อง ดวยตนเองตลอด
ชีวิต มีปริมาณและคุณภาพเพียงพอในการเพิ่มขีดความสามารถในการแขงขันของประเทศ

2. เพื่อสรางสรรคองคความรูและภูมิปญญาไท มีการศึกษาวิจัยและนวัตกรรมที่กอให
เกิดประโยชนตอการพัฒนาประเทศ ชุมชนและทองถิ่น สรางเสถียรภาพทางเศรษฐกิจ สังคมและ
ส่ิงแวดลอม ชวยแกไขปญหาวิกฤติของชาติและสงเสริมบทบาทของประเทศในประชาคมโลก

3. เพื่อสรางรากฐานการพัฒนาใหเกิดความมั่นคงของชุมชน และทองถิ่นใหมีความรับ
ผิดชอบตนเอง สามารถพึ่งตนเองได รูทันความเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นและมีการศึกษาที่พอเพียง

4. เพื่อปรับปรุงระบบและการจัดการอุดมศึกษาทั้งในระดับรัฐบาลและระดับสถาบันใหมี
ความอิสระคลองตัว เกิดประสิทธิภาพและคุณภาพทันตอความเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจ สังคม
การเมืองและเทคโนโลยี โดยใหภาคเอกชน และสังคม มีสวนรวมรับผิดชอบอุดมศึกษามากขึ้น
( ทบวงมหาวิทยาลัย, 2543 : 11 - 12 )

วัตถุประสงคของแผนพัฒนาการศึกษาระยะที่ 8 ( พ.ศ.2540 - 2544 ) ของสถาบัน
เทคโนโลยีราชมงคล

1. เพื่อผลิตและพัฒนาทรัพยากรมนุษยใหมีคุณลักษณะที่พึงประสงค โดยนําทิศทางการ
พัฒนาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี และความรวมมือกับนานาประเทศมาประยุกตใช เพื่อพัฒนา
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โดยเนนทั้งปริมาณและคุณภาพใหสอดคลองกับทิศทางการพัฒนาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
และความตองการกําลังคนในระบบเศรษฐกิจ

2. เพื่อปรับและขยายการศึกษาวิชาชีพสาขาตางๆ ในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง
( ปว.ส. ) ปริญญาตรี ประกาศนียบัตรบัณฑิต ปริญญาโท และปริญญาเอก ตามความพรอมของ
ทรัพยากรอยางมีประสิทธิผลและประสิทธิภาพ

3. เพื่อพัฒนาสถาบันใหสามารถปฏิบัติ ภารกิจของสถาบันอุดมศึกษาที่มีบทบาทครอบ
คลุมดานการผลิตกําลังคนทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี การวิจัย การบริการทางวิชาการ
แกสังคม สืบสานวัฒนธรรม อนุรักษและพัฒนาสิ่งแวดลอมที่ชัดเจนยิ่งขึ้น

4. เพื่อพัฒนาโครงสราง ระบบบริการจัดการใหมีประสิทธิภาพ โดยมุงเนนการพัฒนา
ทรัพยากร บริหารจัดการ วิทยาการ ใหทันสมัยตามวิธีการรีเอ็นจิเนียร่ิง   ( Re - engineering )
( สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล, 2540 : 32 )

นโยบายที่เกี่ยวของกับการจัดทําหลักสูตรในแผนฯ ฉบับนี้ คือ
นโยบายดานการพัฒนาหลักสูตรและเทคโนโลยี
นโยบายขอที่ 2 ดานการขยายโอกาสทางการศึกษา คือ ขยายโอกาสทางการศึกษาตอใน

ระดับประกาศนียบัตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ( ปว.ส. ) และปริญญาตรี โดยมุงเนนการ
กระจายโอกาสการศึกษาตอสายอาชีพใหมากขึ้นตามความตองการของสังคม เศรษฐกิจและตลาด
แรงงาน ( สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล, 2540 : 35 )

นโยบายขอที่ 3 ดานการพัฒนาหลักสูตรและเทคโนโลยี คือ พัฒนาหลักสูตรและกระบวน
การเรียนการสอนไปสูความเปนสากลและความเปนเลิศทางวิชาการ ใหทันกับความกาวหนาทาง
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี สอดคลองกับการเปลี่ยนแปลงดานโครงสรางทางเศรษฐกิจ สังคมและ
โลกาภิวัตน ( สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล, 2540 : 36 )

วัตถุประสงคของแผนพัฒนาการศึกษาระยะที่ 9 ( พ.ศ.2545 - 2549 ) ของสถาบัน
เทคโนโลยีราชมงคล

1. เพื่อผลิตกําลังคนทางดานวิทยาศาตรและเทคโนโลยีและวิชาชีพที่มีคุณภาพมาตฐาน
และความเปนสากล

2. เพื่อขยายโอกาสทางการศึกษาดานวิทยาศาสตรเทคโนโลยีและวิชาชีพ ใหสอดคลอง
และชี้นําการพัฒนาวิทยาศาตรเทคโนโลยีและสังคม
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3. เพื่อพัฒนาสถาบันฯ ใหเปนองคกรแหงการเรียนรูดานความคิด การปฏิบัติ เปาหมาย

การพัฒนาวิทยาศาสตรเทคโนโลยีและสังคมแบบพึ่งพาตนเองและยั่งยืน
4. เพื่อพัฒนาองคกรใหเปนแบบอยางของระบบบริหารกิจการบานเมืองและสังคมที่ดี
นโยบายที่เกี่ยวของกับการจัดทําหลักสูตรในแผนฯ ฉบับนี้ คือ
นโยบายดานการพัฒนาหลักสูตรและเทคโนโลยี
นโยบายขอที่ 2 พัฒนาหลักสูตรและการเรียนการสอนไปสูความเปนสากลและความเปน

เลิศทางวิชาการ โดยการพัฒนาหลักสูตรสรางความเขมแข็งทางวิชาการ รวมทั้งพัฒนาบุคลากรให
มีความชํานาญในการปฏิบัติงาน สอดคลองกับการเปลี่ยนแปลงวิทยาการสมัยใหม
( สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล, 2543 : 24 )

สรุปไดวา แผนการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรมในระยะที่ 8 (พ.ศ.2540 - 2544) และ
ระยะที่ 9 (พ.ศ.2545 - 2549) มุงเนนคนเปนศูนยกลางการพัฒนา สรางคนใหเปนบุคคลแหงการ
เรียนรู เพื่อใหมีศักยภาพในการพัฒนาตนเอง สังคมไทยและสังคมโลก ทั้งนี้ในแผนระยะที่ 9 ยังได
เนนเรื่องจิตสํานึกความเปนไทย และการยึดหลักศาสนาและวัฒนธรรมเปนวิถีชีวิต ดังนั้นเพื่อให
สอดคลองกับแผนการศึกษาดังกลาว แผนอุดมศึกษาจึงกําหนดวัตถุประสงคเพื่อความเปนเลิศทาง
วิชาการ ขยายโอกาสทางการศึกษาและพัฒนาผลผลิตใหสอดคลองกับความตองการของสังคม
พัฒนาสูความเปนสากล เสริมสรางคนไทยใหมีคุณภาพดานวิชาการและวิชาชีพ ภูมิปญญาไทย
และมีความสามารถในการพึ่งพาตนเอง ในขณะที่สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล เนนการผลิต
บุคลากรดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี พรอมทั้งขยายโอกาสทางการศึกษาวิชาชีพสาขาตาง ๆ
ตามความตองการของสังคม เศรษฐกิจและตลาดแรงงาน

2.2 สถานะโครงสรางการบริหารงานและการจัดการศึกษาของสถาบันเทคโนโลยี          
 ราชมงคล

สถานะทางกฏหมายของสถาบันเทคโนโลยีราชมงคล

สถาบันเทคโนโลยีราชมงคลเปนสถาบันอุดมศึกษาสายอาชีพ ไดรับการจัดตั้งโดยพระราช
บัญญัติ เมื่อวันที่ 27 กุมภาพันธ 2518 ในนามวิทยาลัยเทคโนโลยีและอาชีวศึกษา ตอมาไดเปลี่ยน
ชื่อเปน " สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล " ตามที่ปรากฏในพระราชบัญญัติเปลี่ยนชื่อวิทยาลัย
เทคโนโลยีและอาชีวศึกษา เปนสถาบันเทคโนโลยีราชมงคลพ.ศ.2532 โดยมีสถานะเปนนิติบุคคล
ที่มีฐานะเปนกรมในสังกัดกระทรวงศึกษาธิการ ( มาตรา 5 พระราชบัญญัติสถาบันเทคโนโลยีราช
มงคล พ.ศ.2518 ) โดยมีวัตถุประสงค ดังนี้
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1. ผลิตครูอาชีวศึกษาระดับปริญญาตรี
2. ใหการศึกษาทั้งทางดานวิชาชีพในระดับต่ํากวาระดับปริญญาตรีและระดับ

ประกาศนียบัตรชั้นสูง
3. ทําการวิจัยสงเสริมทางการศึกษาทั้งทางดานวิชาชีพและใหบริการแกสังคม

( สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล, 2543 : 1 )

การดําเนินการจัดการศึกษา

ปจจุบันสถาบันมีหนวยงานที่รับผิดชอบในการดําเนินการเรียนการสอนระดับปริญญา 
15 คณะ คือ  คณะเกษตรศาสตรนครศรีธรรมราช  คณะเกษตรศาสตรบางพระ   คณะครุศาสตร-
อุตสาหกรรม คณะคหกรรมศาสตร คณะนาฏศิลปและดุริยางค คณะบริหารธุรกิจ คณะวิทยา-
ศาสตรคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีการประมง คณะวิศวกรรมศาสตร คณะวิศวกรรมและ
เทคโนโลยีการเกษตร   คณะศิลปกรรม   คณะศึกษาศาสตร   คณะสถาปตยกรรมศาสตร และ
คณะบัณฑิตวิทยาลัยสําหรับการใหการศึกษาระดับตํ่ากวาปริญญาและระดับปริญญา    การจัด
ฝกอบรมวิชาชีพระยะสั้นใหแกประชาชน สถาบันจะมี " วิทยาเขต " รับผิดชอบปฏิบัติงานในหนาที่
ดังกลาว รวม 40 วิทยาเขต ตั้งอยูสวนกลาง 12 วิทยาเขต และตั้งอยูในสวนภูมิภาค 28 วิทยาเขต
( สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล, 2543 : 4 )

ปรัชญาการจัดการศึกษา

สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล จัดการศึกษาโดยมุงพัฒนากําลังคนใหมีคุณสมบัติพรอมที่จะ
ประยุกตและพัฒนาเทคโนโลยีเพื่อการพัฒนาสังคมและเศรษฐกิจของประเทศไทย
( สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล, 2540 : 4 )

วิสัยทัศนราชมงคล

สถาบันเทคโนโลยีราชมงคลจะเปนผูนําดานการจัดการศึกษา สหวิทยาการตามมาตรฐาน
สากล ผลิตและยกระดับขีดความสามารถของบุคลากรที่เปนกําลังแรงงานของประเทศ มีความ
ชํานาญดานวิชาชีพและเทคโนโลยีที่ทันสมัย มุงมั่นสูความเปนเลิศและสรางคุณคาที่ดี แกสังคม
( สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล, มปป. : 1 )
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2.3 ประวัติความเปนมาของคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม
      ( คณะครศุาสตรอตุสาหกรรม สถาบนัเทคโนโลยรีาชมงคล, 2543: 1-2 )

จากการที่ประเทศไทยไดปรับแนวทางการพัฒนาประเทศ จากการเนนผลผลิตในภาค
เกษตรกรรมมาเปนอุตสาหกรรมนั้น สงผลใหเกิดความตองการกําลังคน ที่เปนแรงงานระดับกลาง
คือ ชางฝมือและชางเทคนิคขึ้นเปนจํานวนมาก เพื่อทําหนาที่เปนกําลังผลิตของอุตสาหกรรม ภาวะ
ขาดแคลนนี้ไดเพิ่มทวีขึ้นอยางตอเนื่องในชวง 3 - 4 ปที่ผานมา การขาดแคลนกําลังคนดังกลาวนี้
มีทั้งลักษณะการขาดแคลนบุคลากรในสาขาที่มีการผลิตอยูแลว และในสาขาใหมๆ ที่ยังไมเคยมี
การผลิตเพราะเทคโนโลยีชนิดนี้เพิ่งจะมีและเริ่มนํามาใชในประเทศไทยไมนานนัก

รัฐบาลไดพยายามแกไขภาวะการขาดแคลนกําลังคนเพื่ออุตสาหกรรมมาตลอด ในระดับ
วิศวกรและนักเทคโนโลยีนั้นรัฐบาลไดดําเนินการแกไขภาวะขาดแคลนโดยการเพิ่มกําลังการผลิต
ทั้งในสถาบันของรัฐและเอกชน การดําเนินการแกไขปญหาการขาดแคลน ไดมุงไปที่การขยาย
กําลังการผลิต และการเพิ่มปริมาณสถานศึกษาประเภทวิทยาลัยเทคนิคเปนสําคัญ ทําใหแผนการ
เพิ่มกําลังการผลิตชางเทคนิคและบุคลากรเพื่ออุตสาหกรรมของกระทรวงศึกษาธิการและรัฐบาล
ไมประสบความสําเร็จเทาที่ควรและลาชาออกไป    ก็คือ    การขาดแคลนครูชางในสาขาวิชา
เอกตางๆ อยางรุนแรง
ในปจจุบัน    อันสงผลกระทบตอเนื่องมาจากการขาดแคลนวิศวกร ครูชางที่มีอยูและที่ผลิตไดใน
แตละปจากสถานศึกษาเพียง 4 แหง ไดเขาทําหนาที่วิศวกรไปเปนสวนใหญ เหลือเพียงสวนนอยที่
ประกอบอาชีพเปนครู

ในปพุทธศักราช 2535 รัฐบาลไดมอบหมายใหทบวงมหาวิทยาลัยศึกษาลักษณะสภาพ
การขาดแคลนกําลังคนในสาขาครุศาสตรอุตสาหกรรม อันเปนกําลังสําคัญในการผลิตชางเทคนิค
และชางฝมือของประเทศ พบวาการขาดแคลนบุคลากรแขนงนี้มีอยูทั้งในภาครัฐและเอกชนโดย
เฉพาะในภาครัฐจะมีอัตราความตองการบุคลากรแขนงนี้สูงกวา จากสภาพการขาดแคลนดังกลาว
ทบวงมหาวิทยาลัยไดเสนอมาตรการแกไข 7 ประการ คือ

1. กําหนดใหสาขาวิชาครุศาสตรอุตสาหกรรมเปนสาขาขาดแคลน
2. ใหเพิ่มการรับนักศึกษาสาขาวิชาทางดานครุศาสตรอุตสาหกรรม ในคณะครุศาสตร

อุตสาหกรรม  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ    สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา
ธนบุรี สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหาร ลาดกระบัง และสถาบันเทคโนโลยีราชมงคล
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3. ใหทบวงมหาวิทยาลัย สถาบัน   ฝายผลิตและสํานักงบประมาณจัดทํารายละเอียดคา

ใชจาย ใหสํานักงบประมาณจัดสรรงบประมาณ สนับสนุนการจัดการเรียนการสอน และการวิจัย
โครงการเพิ่มการผลิตบัณฑิตสาขาครุศาสตรอุตสาหกรรม

4. ใหหนวยงานที่เกี่ยวของกับการจัดสรรอัตรากําลังพิจารณาจัดสรรอัตรากําลังใหแก
สถาบันฝายผลิต ตามเกณฑที่กําหนดไดเปนกรณีพิเศษ

5. ใหดําเนินการจัดสวัสดิการใหอาจารยผูสอนทางดานครุศาสตรอุตสาหกรรมใหเหมาะ
สม และเสมอภาคกับสาขาวิชาที่ขาดแคลนอื่นๆ เชน วิศวกรรมศาสตร และแพทยศาสตร

6. ใหสถาบันเทคโนโลยีราชมงคล กระทรวงศึกษาธิการ พัฒนางานภาควิชาครุศาสตร
อุตสาหกรรม คณะวิศวกรรมเทคโนโลยี จัดตั้งเปน คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม เพื่อรองรับโครง
การเพิ่มการผลิตบัณฑิตใหเปนไปตามเปาหมาย

7. ใหทบวงมหาวิทยาลัยและสถาบันเทคโนโลยีราชมงคล จัดทําโครงการพัฒนาอาจารย
สาขาวิชาทางดานครุศาสตรอุตสาหกรรม ใหไดตามเกณฑมาตรฐานสอดคลองกับแผนการเพิ่ม
การผลิตบัณฑิตตามโครงการ

ซึ่งคณะรัฐมนตรีไดพิจารณามาตรการทั้ง 7 ขอ และมีมติอนุมัติเมื่อวันที่ 22 ธันวาคม
2535

ภาควิชาครุศาสตรอุตสาหกรรม ไดดําเนินการจัดตั้ง คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมตาม
มาตรการที่ 6 โดยที่ประชุมสภาสถาบันฯ ไดมีมติเห็นชอบในการจัดตั้งเมื่อวันที่ 22 พฤศจิกายน
2536 โดยแยกการบริหารงานออกจากคณะวิศวกรรมเทคโนโลยี เปดสอนดานวิศวกรรมศาสตร
สาขาครุศาสตรอุตสาหกรรม และไดกําหนดเปนเปนคณะอยางสมบูรณตามประกาศกระทรวง
ศึกษาธิการ เร่ืองการแบงสวนราชการในสถาบันเทคโนโลยีราชมงคล พ.ศ.2537 ในราชกิจจานุเบก
ษา เลม 111 ตอนพิเศษ 45ง หนา 20 ฉบับวันที่ 12 ตุลาคม 2537 ดังนี้ ขอ 6 ใหแบงสวนราชการ
ในคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม     ดังนี้    1.) สํานักงานเลขานุการ    2.) ภาควิชาครุศาสตรโยธา
3.) ภาควิชาครุศาสตรไฟฟา  4.) ภาควิชาครุศาสตรเครื่องกล  5.) ภาควิชาครุศาสตรอุตสาหการ
6.) ภาควิชาครุศาสตรอุตสาหกรรมสิ่งทอ 7.) ภาควิชาครุศาสตรคอมพิวเตอร 8.) ภาควิชาครุ-
ศาสตรอิเล็กทรอนิกสและโทรคมนาคม 9.) ภาควิชาเทคนิคศึกษา

ปจจุบันคณะครุศาสตรอุตสาหกรรมเปดทําการสอนในวิทยาเขตตางๆ 8 แหงคือ วิทยาเขต
เทเวศร วิทยาเขตพระนครเหนือ วิทยาเขตนนทบุรี วิทยาเขตเทคนิคกรุงเทพฯ วิทยาเขตชุมพรเขต
อุดมศักดิ์ วิทยาเขตสุพรรณบุรี วิทยาเขตภาคพายัพ วิทยาเขตเชียงราย วิทยาเขตตาก วิทยาเขต
ขอนแกน วทิยาเขตภาคใต
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ปรัชญาการศึกษาคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม

เราจะผลติครชูางทีม่คีณุลกัษณะ ความรูความสามารถ และศกัยภาพไดมาตรฐานตรงตาม
ความตองการที่จะพัฒนาชางเทคนิค ใหสามารถพัฒนาอุตสาหกรรม ใหสอดคลองกับการพัฒนา
เศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ  ( คณะครศุาสตรอตุสาหกรรม สถาบนัเทคโนโลยรีาชมงคล, 2543 )

วัตถุประสงคของคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม

1. เพื่อผลิตครูชางอุตสากรรม ( Technical Teacher ) หลักสูตรปริญญาครุศาสตรอุต
สาหกรรมบัณฑิต ( ค.อ.บ. ) เพื่อสนองความตองการครูชางในสถาบันอาชีวศึกษาตางๆ และหลัก
สูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต ( อส.บ ) เพื่อสนองความตองการตลาดแรงงาน ใหมีศักยภาพใน
การจัดการและปฏิบัติงานไดอยางมีประสิทธิภาพ

2. เพื่อดําเนินงานวิจัยทางอาชีวศึกษา เทคโนโลยี และสงเสริมงานวิจัย
3. เพื่อพัฒนาการเรียนการสอนระดับสูงไปสูความเปนสากล
4. เพื่อใหบริการทางวิชาการแกอุตสาหกรรม องคกรของรัฐและหนวยงานอื่น ๆ ทุก

ประเภท เนนการพัฒนาบุคลากร งานวิจัยและงานใหคําปรึกษา
5. เพื่อทํานุบํารุงศิลปวัฒนธรรมและอนุรักษสิ่งแวดลอม

( คณะครศุาสตรอตุสาหกรรม สถาบนัเทคโนโลยรีาชมงคล, 2543: )

นโยบายดานการพัฒนาหลักสูตรและเทคโนโลยี

เพื่อสนองนโยบายดานการพัฒนาหลักสูตรและเทคโนโลยี         ในแผนพัฒนาการศึกษา
ระยะที่ 8 ( พ.ศ.2540 - 2544 ) และ ระยะที่ 9 ( พ.ศ.2544 - 2549 ) ของสถาบันเทคโนโลยีราช
มงคล  คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม ไดกําหนดมาตรการไวดังนี้

1. สงเสริมใหสถานศึกษาพัฒนาการจีดการศึกษาในสาขาที่มีความชํานาญ
และความพรอมเพื่อใหเกิดความเดนชัดและความเปนเลิศทางเทคโนโลยีเฉพาะทาง

2.  สนับสนุนใหอาจารย นักศึกษา ดัดแปลงหรือประดิษฐคิดคนสิ่งแปลกใหมๆ ในทุก
สาขาวิชาเพื่อนําไปใช และเกิดประโยชนตอการพัฒนาเทคโนโลยี

3. เรงรัดใหหนวยงานที่เกี่ยวของดําเนินการศึกษา        คนควาและพัฒนาหลักสูตรให
สอดคลองกับการพัฒนาเศรษฐกิจ สังคม วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

4. ใหสถานศึกษาที่มีความพรอมจัดทําหลักสูตรภาษาอังกฤษ ในสาขาที่มีความเชี่ยวชาญ
และสอดคลองกับแนวทางพัฒนาสูความเปนสากล
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5. เรงรัดใหสถานศึกษาพัฒนาหองปฏิบัติการและหองสมุด โดยใชเทคโนโลยีสมัยใหม

สอดคลองกับหลักสูตรและทันตอความกาวหนาทางวิชาการและเทคโนโลยี
6. เนนการจัดหลักสูตรที่มีการสอนภาคปฏิบัติและการฝกงานในสถานประกอบการเพื่อให

เกิดทักษะทางดานเทคโนโลยีและสามารถนําไปประยุกตใชในการประกอบอาชีพได
7. เนนการสอนวิทยาศาสตร คณิตศาสตร เทคโนโลยีสารสนเทศ และภาษาตางประเทศ

ในหลักสูตรทุกระดับ
8. ใหสถานศึกษาปรับปรุงกระบวนการเรียนการสอน โดยนําเทคโนโลยีสารสนเทศ ( CAI )

และผลการวิจัยมาชวยในการเรียนการสอน
( คณะครศุาสตรอตุสาหกรรม สถาบนัเทคโนโลยรีาชมงคล, 2544: 9 -10 และ 24 )

2.4 การพัฒนาหลักสูตร

ความหมายของหลักสูตร

พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตสถาน พ.ศ.2525 ( 2535: 880 )  ใหความหมายของคําวา
หลักสูตรวา หลักสูตรเปนคํานามหมายถึง รายวิชาที่กําหนดไวใหศึกษาเพื่อวัตถุประสงคอยางใด
อยางหนึ่ง

ธํารง บัวศรี ( มปป.,: 62 - 65 ) ใหความหมายของหลักสูตรไว 2 แนวคิด ดังนี้
ตามแนวคิดเดิม หลักสูตรหมายถึง รายวิชาที่กําหนดขึ้นไวเพื่อใหเด็กเรียน
ตามแนวคิดใหม หลักสูตรหมายถึง ประสบการณทางการศึกษาที่ทางโรงเรียนจัดขึ้น

พิสิฐ เมธาภัทร และ ธีระพล เมธีกุล ( 2532: 4 )  กลาววา หลักสูตรหมายถึง  โครงการ
จัดมวลประสบการณหรือกิจกรรมทั้งมวล      เพื่อใหผูเ รียนไดผานมวลประสบการณหรือ
กิจกรรมนั้นๆ แลว เกิดการพัฒนาการทางพุทธิพิสัย ทักษะพิสัย และจิตพิสัย สามารถประกอบ
อาชีพและดํารงตนอยูในสังคมไดอยางเปนสุข

สุมิตร คุณานุกร ( 2538: 2 ) กลาววา หากจะเปรียบความมุงหมายทางการศึกษาในระดับ
ชาติเปนอุดมคติ อุดมการณในฝนของบุคคลแลว หลักสูตรก็เปรียบไดกับโครงการปฏิบัติเพื่อให
บรรลุถึงผลสําเร็จ ความหมายของหลักสูตรในระดับชาติ หมายถึง โครงการใหการศึกษา
เพื่อพัฒนาผูเรียนใหมีความรู ความสามารถและคุณลักษณะสอดคลองกับความมุงหมายทางการ
ศึกษาที่กําหนดไว ความหมายของหลักสูตรในระดับโรงเรียน หมายถึง โครงการที่ประมวลความรู
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และประสบการณทั้งหลายที่โรงเรียนจัดใหกับนักเรียน ไมวาจะเปนภายในหรือภายนอกโรงเรียน
เพื่อใหผูเรียนพัฒนาไปตามความมุงหมายที่กําหนดไว

สุลักษณ ศรีบุรี ( มปป.: 1 ) กลาววา หลักสูตรเปนแผนที่เขียนไวอยางชัดเจนเพื่อบอก
ขอบเขตและการจัดทําโปรแกรมการศึกษาในโรงเรียน ซึ่งตัวหลักสูตรประกอบดวย ขอความที่
กลาวถึงแนวทางในการวางแผนการเรียนการสอน    จุดมุงหมายของหลักสูตร      เนื้อหาสาระที่
สอดคลองกับจุดมุงหมายของหลักสูตร และระบบแนวทางการประเมินผลคุณคาและประสิทธิภาพ
ของหลักสูตร

Good, Carter V ( 1959, 143 อางถึงใน สุจริต เพียรชอบ, 2521: 1 ) ใหความหมายของ
หลักสูตรวา    หลักสูตรคือกลุมวิชาหรือประสบการณที่กําหนดไวใหผูเรียนภายใตคําแนะนําของ
โรงเรียน

Taba ( 1962, 10 อางถึงใน สงัด อุทรานันท, 2530: 73 ) กลาววา หลักสูตรคือ สื่อกลาง
หรือวิถีทางที่จะนําเด็กไปสูจุดหมายปลายทาง

จากความหมายของหลักสูตรที่ไดกลาวมา สรุปไดวา หลักสูตร คือโครงการหรือแผน
ประมวลความรูและประสบการณ ที่สถาบันการศึกษาไดจัดไวใหผูเรียน ไมวาจะเปนภายในหรือ
ภายนอกสถาบัน เพื่อใหผูเรียนเกิดพัฒนาการทางพุทธิพิสัย ทักษะพิสัย และจิตพิสัย สามารถ
ประกอบอาชีพและดํารงตนอยูในสังคมไดอยางเปนสุข

ความสําคัญของหลักสูตร

กาญจนา คุณารักษ ( 2527: 4 )     ไดกลาวถึงความสําคัญของหลักสูตรวา หลักสูตร
เปนเครื่องมืออยางหนึ่งที่จะทําใหปรัชญาหรือความมุงหมายในการจัดการศึกษาบรรลุสมความ
มุงหมายตามแผนการศึกษาแหงชาติ หลักสูตรมีความสําคัญในการชวยพัฒนาบุคคลในดานตางๆ
และมีความสําคัญตอสังคม การเมืองและเศรษฐกิจ เพราะผูพัฒนาหลักสูตรสามารถที่จะกําหนด
จุดมุงหมายและเนื้อหาวิชาของหลักสูตร   เพื่อวางรากฐานทางความคิดและความประพฤติของ
ผูเรียนใหมีคุณธรรม มีสํานึกในหนาที่ของพลเมืองดี ทําใหผูเรียนเติบโตเปนสมาชิกที่ดีของสังคม
หลักสูตรจะชวยใหผูเรียนไดคนพบความสามารถ ความถนัด และความสนใจของตนเอง ตลอดจน
รูจักกําหนดแนวทางการประกอบอาชีพตามที่ตนสามารถและถนัด    สงผลใหเขาเปนผูใหญที่มี
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ประสิทธิภาพในอนาคต นับเปนกําลังทางสมองและทางเศรษฐกิจของชาติที่จะนําประเทศไปสู
ความเจริญในทุกๆ ดาน

ใจทิพย เชื้อรัตนพงษ ( 2539: 10 - 11 ) อธิบายถึงความสําคัญของหลักสูตรไวดังนี้
ความสําคัญของหลักสูตรตอการศึกษา หลักสูตรเปนเครื่องมือในการแปลงจุดมุงหมาย

และนโยบายทางการศึกษาของชาติสูการปฏิบัติในสถาบันการศึกษาระดับตางๆ หลักสูตรจะเปน
เสมือนหางเสือที่จะคอยกําหนดทิศทางใหการเรียนการสอนเปนไปตามความมุงหมายของ
การศึกษาหรือกลาวอีกนัยหนึ่งคือ หลักสูตรเปนเครื่องชี้นําทางในการจัดความรูและประสบการณ
แกผูเรียน ซึ่งครูจะตองปฏิบัติตามเพื่อใหผูเรียนไดรับการศึกษาที่จุดมุงหมายเดียวกัน หลักสูตรจึง
เปนหัวใจสําคัญของการศึกษาและเปนเครื่องชี้ถึงความเจริญของชาติ     ถาประเทศใดมีหลักสูตร
ที่เหมาะสม ทันสมัย และมีประสิทธิภาพ คนในประเทศนั้นก็ยอมมีความรูและศักยภาพในการ
พัฒนาประเทศไดอยางเต็มที่

ความสําคัญของหลักสูตรตอการสอน     หลักสูตรเปนแมบทสําคัญตอการจัดการศึกษา
ในทุกระดับและทุกสาขาวิชา     หลักสูตรจะระบุสิ่งที่คาดหวังจะใหเกิดขึ้นกับผูเรียนและแนวทาง
ในการจัดใหผูเรียนไดรับประสบการณตางๆ ตามตองการ      ถึงแมวาหลักสูตรและการสอนจะ
แตกตางกัน แตก็มีความสัมพันธกันอยางมาก    ทั้งสองสิ่งจะไมสามารถทําหนาที่ไดดีหากแยก
ออกจากกัน หลักสูตรและการสอนยังมีอิทธิพลตอกันและกัน ดังจะเห็นไดจากเมื่อไดมีการพัฒนา
หลักสูตรขึ้นมาแลว ก็ไดอาศัยหลักสูตรเพื่อชวยในการสอนและการตัดสินใจเกี่ยวกับการสอนและ
ในลักษณะเดียวกัน    หลักสูตรก็จะไดรับการปรับปรุงใหดีข้ึนตอไปหลังจากที่มีการสอนและ
ประเมินผลแลว ซึ่งจะมีผลยอนกลับมายังกิจกรรมการสอนอีก กระบวนการในลักษณะนี้จะเกิดขึ้น
อยางตอเนื่องเชนนี้ตลอดไป

ดงันัน้จงึสรปุไดวา หลกัสตูรมคีวามสาํคญัตอการศกึษาและการสอนเปนอยางยิง่ กลาวคือ
ในดานการศึกษาหลักสูตรเปรียบเสมือนเครื่องมือที่จะทําใหจุดมุงหมายในการจัดการศึกษาบรรลุ
ผล  และในดานการสอน หลักสูตรเปนแมบทสําคัญตอการจัดการศึกษา เปนแนวทางในการจัดให
ผูเรียนไดรับประสบการณตางๆ      เพื่อใหบรรลุผลตามจุดมุงหมายของแผนการศึกษาแหงชาติที่
ไดวางไว

หลักสูตรอุดมศึกษา

การเรียนการสอนระดับอุดมศึกษามีความแตกตางจากระดับอ่ืน  ในแงที่เปนการเนน
การเสาะแสวงหาความรู ความจริง การเรียนการสอนจึงเปนการพัฒนาใหเกิดทักษะ เกิดความรู 
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เกิดความรักและมีทัศนคติที่ดีตลอดจนมีคุณธรรมในอาชีพที่จะทําในอนาคต อุทุมพร (ทองอุไทย) 
จามรมาน (2530: 1)

ไพฑูรย สินลารัตน ( 2524: 1 ) กลาววา  การใหนิยามหรือตีความหลักสูตรใน
ระดับอุดมศึกษานั้นแตกตางไปจากหลักสูตรในระดับอ่ืนๆ  โดยทั่วไป นักพัฒนาหลักสูตรระดับ
ประถม มัธยม มักจะใหนิยามวา  เปนประมวลประสบการณทุกอยางที่สถาบันการศึกษาจัดใหกับ
ผูเรียน การใหคํานิยามในลักษณะอยางนี้จะใชและเหมาะสมดีเฉพาะการศึกษาในระดับประถม
ศึกษา ในระดับมัธยมศึกษาอาจใชไดเล็กนอย สวนในระดับอุดมศึกษาอาจใชไดเพียงครึ่งเดียว
เพราะเมื่อถึงขั้นอุดมศึกษา เด็กใชเวลาอยูกับครูเฉพาะเวลาเรียนเทานั้น นอกเวลาเรียนเปนอิสระ
ของผูเรียนเต็มที่หลักสูตรอุดมศึกษาจึงเกี่ยวพันโดยตรงกับเร่ืองเนื้อหาและกิจกรรมที่เกี่ยวเนื่องกับ
เนื้อหา เชน การเรียนการสอน การทํารายงาน-คนควา หลักสูตรคือตัวเนื้อหาและวิธีสอนที่จัดให
เด็ก พนจากเรื่องนี้แลวผูสอนไมสามารถดูแลอะไรไดและไมควรจะไปดูแล เราไมมีสิทธิ์จะไปควบ
คุมประสบการณของเด็กใหเปนไปตามความตองการของเรา

ขอบเขตหนาที่ในระดับอุดมศึกษาสามารถแบงเปนหัวขอใหญ ๆ ไดดังนี้ (สําลี ทองธิว, 
2524: 2)

1. หนาที่ในการสรางคนที่มีความรู มีความคิดที่ประกอบไปดวยคุณธรรม รูจักการสราง
สรรคที่เปนประโยชนตอสังคมตอไป

2. หนาที่ในการผลิตคนที่มีอาชีพตามสภาพของสังคม และความสามารถที่มุงหมายใน
ตัวของผูที่จะประกอบอาชีพนั้น ๆ ซึ่งสําหรับประการหลังนี้ นอกจากจะหมายความถึงหนาที่ในการ
ใหความรู การฝกฝนงานตามอาชีพแลว ยังหมายความถึงการปลูกฝงลักษณะความรับผิดชอบและ
การเรียนรูคานิยมตามลักษณะงานนั้น ๆ ดวย

รูปแบบของหลักสูตรอุดมศึกษา
ไพฑูรย สินลารัตน (2524: 23-24) แบงรูปแบบของหลักสูตรอุดมศึกษาเปน 2 แบบดังนี้
1. หลักสูตรอิสระ เปนวิชาชีพอยางเดียว ไมมีหลักสูตรวิชาการศึกษาทั่วไปปนอยู หรือมี

ปนอยูก็มีอยูนอยจนไมมีความสําคัญ หลักสูตรแบบนี้นิยมกันมากโดยเฉพาะในระบบการศึกษา
ของยุโรป เพราะถือวาการศึกษาในระดับมัธยมไดวางพื้นฐานดานการศึกษาทั่วไปมาเพียงพอแลว 
เมื่อมาถึงระดับอุดมศึกษาจึงมุงไปที่อาชีพไดเลย ในประเทศไทยเราเมื่อเปดมหาวิทยาลัยระยะ   
แรก ๆ  ก็เนนไปทางวิชาชีพอยางเดียว แมจนเมื่อไมนานมานี้ก็ยังยึดถือความคิดนี้อยู
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2. หลกัสตูรผสม กลาวคอื ในแตละหลักสตูรนัน้ วชิาชพีและวชิาการทัว่ไปผสมกนัอยูแลว

แตวาจะมีวิชาไหนอยูเทาไร โดยทั่วไปวิชาชีพจะเปนวิชาหลักแลวมีวิชาการศึกษาทั่วไปเสริมเขามา 
เพื่อใหวิชาชีพนั้นสมบูรณขึ้น ในปจจุบันนี้แนวคิดนี้ไดรับความนิยมสูง โดยเฉพาะของไทยเอง 
ทบวงมหาวิทยาลัยก็ไดกําหนดใหทุกหลักสูตรในระดับปริญญาตรีตองมีวิชาการศึกษาทั่วไป (หรือ
บางทีเรียกวิชาพื้นฐานทั่วไป) ไมนอยกวา 30 หนวยกิต เปนตน

เบอรกิส ( Bergquist  อางถึงใน ปทีป เมธาคุณวุฒิ, 2532: 7 - 8 )  ไดแบงรูปแบบของ
หลักสูตรอุดมศึกษาไว 8 รูปแบบดังนี้

1. หลักสูตรเนนการถายทอดเจตนารมณ ( Heritage Based )    เปนหลักสูตรที่เนนให
นักศึกษาเขาใจอยางชัดเจนเกี่ยวกับประวัติความเปนมาและวัฒนธรรมของตนเองพรอมทั้งให
ความรูและทักษะที่จะอยูเผชิญกับปญหาในโลกปจจุบันและอนาคต

2. หลักสูตรเนนประเด็นปญหา ( Thematic Based ) ในสังคมปจจุบันที่มีปญหาหลาย
ประการ ซึ่งจะตองใชศาสตรหลายๆ ดาน ชวยแกปญหา หลักสูตรนี้จะชวยใหนักศึกษาแหลงขอมูล
ที่จําเปนตองใชในการแกปญหา

3. หลักสูตรเนนสมรรถภาพ ( Competency Based )      สมรรถภาพหลายประการ
ไดกําหนดไวใหนักศึกษาทราบ       และนักศึกษาจะตองพยายามที่จะแสดงใหผูสอนเห็นวาตนเอง
มีสมรรถภาพเหลานี้แลว นักศึกษาจึงจะผานหลักสูตรนี้ได

4. หลักสูตรเนนวิชาชีพ ( Career Based ) หลักสูตรรูปแบบนี้กําหนดขึ้นเพื่อเตรียม
นักศึกษาไปสูวิชาชีพนั้นๆ โดยเฉพาะ

5. หลักสูตรเนนประสบการณ ( Experienced Based ) ในหลักสูตรเนนประสบการณ
การเรียนการสอนภายในและภายนอกมหาวิทยาลัยไดกําหนดไวชัดเจน และจัดประสบการณให
นักศึกษาอยางตอเนื่องและสัมพันธกับทฤษฎีซึ่งสอนภายในชั้นเรียน

6. หลักสูตรเนนนักศึกษา ( Student Based )  หลักสูตรนี้เปดโอกาสใหนักศึกษาเปนผู
ตัดสินใจในการเลือกประสบการณในการเรียนรู ตลอดจนการตั้งเกณฑและแนวทางในการประเมิน
ตนเอง โดยทั่วไปจะใชเปนสัญญาการเรียน ( Learning Contract ) ระหวางนักศึกษาและอาจารย
ผูสอน

7. หลักสูตรเนนคานิยม ( Value Based ) ในหลักสูตรนี้เนนใหนักศึกษารับทราบแหลง
ขอมูลและประสบการณที่เขาจะศึกษาหรือขยายขอบเขตของคานิยมที่เขามีอยู หรือรวมทั้งการรับ
คานิยมใหม ซึ่งคานิยมเหลานี้จะเกี่ยวของกับสังคม การเมือง ศาสนา ชีวิตและแผนการทํางานของ
นักศึกษาในอนาคต
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8. หลักสูตรเนนอนาคต ( Future Based ) สภาพการณตางๆ    ถูกกําหนดขึ้นโดยมีขอ

ตกลงวาเพื่อใหนักศึกษาไดศึกษาหาความรู ทักษะ หรือทัศนคติที่เหมาะสมในการสรางอนาคตที่
ปรารถนา หรืออนาคตที่นาเปนไปไดในสังคม

หลักสูตรทั้ง 8 รูปแบบที่กลาวมาแลว ถาจะจัดเปน 2 ประเภทใหญที่ในแตละประเภท มี
ลักษณะตรงกันขามกัน คือ หลักสูตรทั่วไปกับหลักสูตรเนนเฉพาะ และหลักสูตรกําหนดตายตัว กับ
หลักสูตรที่ใหนักศึกษาเลือกเรียนได ก็จะสามารถกําหนดโครงสรางตามลักษณะของหลักสูตรและ
รายวิชาไดงายขึ้น หลักสูตรในแตละโปรแกรมจะมีการผสมผสานกันในรูปแบบทั้งแปดที่กลาวมา
แลว เพียงแตวาจะมีจุดเนนแบบใดมากกวากันนั้นขึ้นอยูกับเปาหมายของการผลิตบัณฑิตของ
สถาบันนั้น

องคประกอบของหลักสูตรอุดมศึกษา
ไพฑูรย สินสารัตน ( 2524: 23 ) กลาววา เมื่อพิจารณาเปรียบเทียบกับคุณสมบัติและ

ความตองการตามคุณสมบัติของผูสําเร็จการศึกษา คือใหเปนผูมีความรูดี มีคุณธรรม มีรสนิยมใน
การเลือก จะแยกพิจารณาออกไดเปน 3 สวน คือ

1. เร่ืองของวิชาชีพ (Professional Education) เปนเนื้อหาความรูและกิจกรรมตาง ๆ ที่
สถาบันอุดมศึกษาจัดขึ้นเพื่อใหผุเรียนไดเรียนรูทําความเขาใจ และปฏิบัติไดในวิชาชีพใดวิชาชีพ
หนึ่ง เชน ครู  แพทย  วิศวกร  สถาปนิก  เภสัชกร  เปนตน

2. เร่ืองของการศึกษาทั่วไป (General Education) เปนเนื้อหาความรูรวมทั้งกิจกรรม
ตางๆ ที่สถาบันอุดมศึกษาจัดขึ้นเพื่อใหผุเรียนไดมีทรรศนะแนวคิดและบุคลิกที่กวางขวาง ไมคิด
แคบเฉพาะในสาขาวิชาชีพของตน มีความรับผิดชอบสรางเสริมคุณธรรมดานตาง ๆ เพื่อเสริมสราง
ใหเปนคนที่สมบูรณขึ้น ประกอบวิชาชีพของตนไดดี และมีประสิทธิภาพมากขึ้น

3. หลักสูตรวิชาชีพเลือก (Elective Courses) ในระดับอุดมศึกษาถือไดวาวิชาเลือกเปน
สวนที่สําคัญสวนหนึ่ง เพราะเปนการใหโอกาสแกความสนใจที่กวางขวางและแตกตางกันของผู
เรียน โดยทั่วไปวิชาเลือกมักจะมีในหลักสูตรวิชาชีพและวิชาการศึกษาทั่วไปอยูแลว ในบางสาขา
วิชาเปดสอนวิชาเลือกอื่น ๆ เพิ่มเติมใหนอกเหนือไปจากสาขาเฉพาะ

หลักสูตรวิชาชีพในระดับอุดมศึกษา
การศึกษาวิชาชีพในระดับอุดมศึกษา มุงฝกวิชาชีพในระดับสูง เพื่อใหมีความสามารถและ

มีความชํานาญเฉพาะอยางสอดคลองสัมพันธกับตลาดแรงงาน (ปรียาพร  วงศอนุตรโรจน, 2542:
17)  ไพฑูรย สินลารัตน ( 2524: 28) กลาววา คําวา "วิชาชีพ" ที่ใชในหลักสูตรระดับอุดมศึกษา 
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หมายถึง วิชาชีพชั้นสูง (Professions or Learned Professions) เปนวิชาชีพที่ตองเรียน และตอง
ทําการศึกษาอยางมีระบบระเบียบในระยะเวลาที่เหมาะสมจึงจะประกอบอาชีพนั้นได

ประเภทของวิชาชีพ อาจแยกไดเปน 2 กลุม คือ กลุมแรก   เปนวิชาชีพที่อิงศาสตร หรือ
เนื้อหาวิชาการ (Disciplines) อยูมาก  การเรียนการสอนและจัดหลักสูตรในกลุมนี้จะเปนระบบ
ของวิชาการที่ชัดเจน เปนความรูเนื้อหาเปนหลักสําคัญ        ในประเทศไทยจัดเปนวิชาชีพและ
คณะวิชาที่จัดสอนเปนคณะวิชาชีพ (Professional Schools) ดวย แตเปนวิชาชีพที่กึ่งวิชาการ เชน 
คณะวิทยาศาสตร  คณะอักษรศาสตร เปนตน  กลุมที่สอง   เปนกลุมวิชาชีพโดยตรง     การเรียน
การสอนและหลักสูตรในกลุมวิชาชีพโดยตรงนี้จะเนนความรูและการปฏิบัติได ทําไดควบคูกันไป 
วิชาชีพที่เปดสอน ไดแก วิชาชีพที่มุงแกปญหาของมนุษยโดยตรง เชน  คณะแพทยศาสตร  
คณะครุศาสตร เปนตน คณะที่ใหบริการผลิตสินคาและอุปกรณใหกับมนุษย เชน คณะ
สถาปตยกรรมศาสตร  คณะวิศวกรรมศาสตร เปนตน

องคประกอบของหลักสูตรวิชาชีพ
ในการพิจารณาองคประกอบของหลักสูตรวิชาชีพนั้นมีสิ่งที่ควรพิจารณา 3 สวน คือ วิชา

พื้นฐาน ซึ่งสวนมากไดจากคณะวิชา  วิชาประยุกตในคณะวิชาชีพ และคุณธรรมและทัศนคติใน
วิชาชีพ ซึ่งอาจจะเขียนเปนแผนภูมิไดงาย ๆ ดังนี้

ทุกหลักสูตรของวิชาชีพ จะตองประกอบไปดวย วิชาการ เปนวิชาพวกพื้นฐานที่จําเปน
กอนแลวจีงไปเรียนวิชาชีพเฉพาะเพื่ออาชีพนั้น ในขณะเดียวกันก็ฝกฝนคานิยม คุณธรรม และ
ทักษะที่จําเปนสําหรับวิชาชีพพรอมกันไป คนที่เขาเรียนในคณะวิชาชีพจึงอาจมาจากคณะวิชาการ
หรืออาจเขาศึกษาโดยตรงในคณะวิชาชีพเลยก็ได แลวแตสถาบันไหนจะเนนดานใด

ผูสมัคร เขาสูอาชีพ

วิชาการ
(Disciplines)

เนื้อหาวิชาชีพ
(Professional

Schools)

วิชาชีพ
(Profession(s))

แผนภูมิที่ 1 องคประกอบของหลักสูตรวิชาชีพ
                    ไพฑูรย สินลารัตน ( 2524: 29 )

ผูสมัคร
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ประทีบ เมธาคุณวุฒิ (2532, 1, 24-25) กลาววา หลักสูตรเปนหัวใจของการจัดการอุดม

ศึกษาและมีความเห็นคลายคลึงกับ ไพฑูรย   สินลารัตน ที่วา หลักสูตรอุดมศึกษามีความหมาย
แตกตางจากหลักสูตรประถมและมัธยมศึกษา กลาวคือ หลักสูตรหรือนัยหนึ่งตัวแทนของโปรแกรม
การศึกษาจะเปนตัวชี้ใหเห็นถึงสภาพการจัดดําเนินการของแตละสถาบันที่มีความแตกตางกันได 
และไดกําหนดขั้นตอนการสรางและพัฒนาหลักสูตรอุดมศึกษาไว 6 ข้ันตอน ดังนี้

1. วิเคราะหความตองการและภูมิหลังของผูเรียน
2. กําหนดวัตถุประสงคของหลักสูตร
3. เลือกเนื้อหาที่จะบรรจุไวในหลักสูตร
4. จัดเนื้อหาวิชา
5. จัดประสบการณการเรียนรูใหกับผูเรียน
6. กําหนดวิธีการประเมินผล

เกณฑมาตรฐานหลักสูตรทบวงมหาวิทยาลัย พ.ศ.2542  ประกอบดวย
( ทบวงมหาวิทยาลัย, 2543: 19 - 23 )
1. ปรัชญาและวัตถุประสงคของหลักสูตร   มุง ใหมีค วามสัมพันธสอดคลองกับ

แผนพัฒนาการศึกษาระดับอุดมศึกษาของชาติ และสอดคลองกับปรัชญาของสถาบันอุดมศึกษา
และมาตราฐานทางวิชาการและวิชาชีพของสาขาวิชานั้นๆ   โดยมุงเนนการผลิตบัณฑิตใหมีความ
รอบรูทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ สามารถนําไปประยุกตใชไดอยางเหมาะสม  มีความสามารถ
ในการคิดและวิเคราะหอยางเปนระบบ รวมทั้งเปนผูมีคุณธรรมและจริยธรรม

2. ระบบจัดการศึกษา  ใชระบบทวิภาค โดยหนึ่งปการศึกษาแบงออกเปน 2 ภาคการ
ศึกษาปกติ หนึ่งภาคการศึกษาปกติมีระยะเวลาศึกษาไมนอยกวา 15 สัปดาห สถาบันอุดมศึกษาที่
เปดการศึกษาภาคฤดูรอน ใหกําหนดระยะเวลาและจํานวนหนวยกิตโดยมีสัดสวนเทียบเคียงกันได
กับการศึกษาภาคปกติ

3. การคิดหนวยกิต
3.1 รายวิชาภาคทฤษฎี ที่ใชเวลาบรรยายหรืออภิปรายปญหาไมนอยกวา 15 ชั่วโมง

ตอภาคการศึกษาปกติ ใหมีคาเทากับ 1 หนวยกิตระบบทวิภาค
3.2 รายวิชาภาคปฏิบัติ ที่ใชเวลาฝกหรือทดลองไมนอยกวา 30 ชั่วโมงตอภาค

การศึกษาปกติ ใหมีคาเทากับ 1 หนวยกิตระบบทวิภาค
3.3 การฝกงานหรือการฝกภาคสนาม ที่ใชเวลาฝกไมนอยกวา 45 ชั่วโมงตอภาค

การศึกษาปกติ ใหมีคาเทากับ 1 หนวยกิตระบบทวิภาค
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3.4 การทําโครงงานหรือกิจกรรมการเรียนอื่นใดตามที่ไดรับมอบหมาย ที่ใชเวลา

ทําโครงงานหรือกิจกรรมนั้นๆ ไมนอยกวา 45 ชั่วโมงตอภาคการศึกษาปกติ ใหมีคาเทากับ
1 หนวยกิตระบบทวิภาค

4. จํานวนหนวยกิตและระยะเวลาการศึกษา หลักสูตรปริญญาตรี ( 4 ป ) ใหมีจํานวน
หนวยกิตรวมไมนอยกวา 120 หนวยกิต   และอยางมากไมเกิน 150 หนวยกิต    ใชเวลาศึกษา
อยางมากไมเกิน 8 ปการศึกษาสําหรับหลักสูตรที่เรียนเต็มเวลา และอยางมากไมเกิน 12 ปการ
ศึกษาสําหรับหลักสูตรที่เรียนไมเต็มเวลา

5. โครงสรางหลักสูตร ประกอบดวยหมวดวิชาศึกษาทั่วไป หมวดวิชาเฉพาะ และหมวด
วิชาเลือกเสรี โดยมีสัดสวนจํานวนหนวยกิตของแตละหมวดวิชาดังนี้

5.1 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป    หมายถึง  วิชาที่มุงพัฒนาผูเรียนใหมีความรอบรูอยาง
กวางขวาง มีโลกทัศนที่กวางไกล มีความเขาใจธรรมชาติ ตนเอง ผูอ่ืน และสังคม เปนผูใฝรู
สามารถคิดอยางมีเหตุผล สามารถใชภาษาในการติดตอส่ือสารความหมายไดดี มีคุณธรรม
ตระหนักในคุณคาของศิลปะและวัฒนธรรมทั้งของไทยและของประชาคมนานาชาติ สามารถนํา
ความรูไปใชในการดําเนินชีวิตและดํารงตนอยูในสังคมไดเปนอยางดี

สถาบันอุดมศึกษาอาจจัดวิชาศึกษาทั่วไปในลักษณะจําแนกเปนรายวิชาหรือลักษณะ
บูรณาการใดๆก็ไดโดยผสมผสานเนื้อหาวิชาที่ครอบคลุมสาระของกลุมวิชาสังคมศาสตร   
มนุษยศาสตร   ภาษา   และกลุมวิชาวิทยาศาสตรกับคณิตศาสตร ในสัดสวนที่เหมาะสม  โดยใหมี
จํานวนหนวยกิตรวมไมนอยกวา 30 หนวยกิต

5.2 หมวดวิชาเฉพาะ หมายถึงวิชาแกน วิชาเฉพาะดาน วิชาพื้นฐานวิชาชีพและวิชา
ชีพ ที่มุงหมายใหผูเรียนมีความรู ความเขาใจและปฏิบัติงานได   โดยหลักสูตรปริญญาตรี ( 4 ป )
ใหมีจํานวนหนวยกิตหมวดวิชาเฉพาะรวมไมนอยกวา 84 หนวยกิต

5.3 หมวดวิชาเลือกเสรี หมายถึง วิชาที่มุงใหผูเรียนมีความรู ความเขาใจตามที่ตนเอง
ถนัดหรือสนใจ โดยเปดโอกาสใหผูเรียนเลือกเรียนรายวิชาใดๆ ในหลักสูตรระดับปริญญาตรีตามที่
สถาบันอุดมศึกษากําหนด โดยใหมีจํานวนหนวยกิตรวมไมนอยกวา 6 หนวยกิต

องคประกอบของหลักสูตร

กาญจนา คุณารักษ ( 2527: 15 ) กลาววาหลักสูตรมีองคประกอบอยางนอย 6 องค คือ
1.) ความมุงหมายของหลักสูตร      2.) เนื้อหาวิชาและประสบการณ      3.) วิธีสอนและการจัด
ดําเนินการ     4.) วัสดุและอุปกรณ    5.) กิจกรรมการเรียนการสอน      และ 6.) การประเมินผล
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ลอรา  แชปแมน ( Chapman, 1978 อางถึงใน มะลิฉัตร เอื้ออานันท,  2542: 81 )

ไดกลาวถึงองคประกอบของหลักสูตรไวในหนังสือ ชื่อ " วิถีทางตางๆ สูศิลปศึกษา " ( Approaches
to  Art  Education ) วา  ควรประกอบดวยสวนตางๆ 6 สวน คือ    1.) เปาหมาย    2.) จุดมุงหมาย
3.) หนทางสูการเรียนรู 4.) ทางเลือกของเนื้อหา 5.) กิจกรรมที่เสนอแนะ 6.) ผลที่พึงประสงคหรือ
การประเมินผล

วิชัย ราษฎรศิริ ( 2522: 10 - 17 ) กลาววา หลักสูตรควรประกอบดวยองคประกอบสําคัญ
4 ประการ ดังนี้  1.) หลักการและจุดมุงหมายของหลักสูตร 2.) เนื้อหาและวิชาเรียน 3.) การนํา
หลักสูตรไปใช 4.) การประเมินผล

ทาบา ( Taba, 1962: 425 ) กลาววาหลักสูตรไมวาจะอยูในรูปแบบอยางไรก็ตาม ควรมี
องคประกอบที่สําคัญ 4 ประการ คือ

1. วัตถุประสงค ( Objective )   จะเปนแนวทางในการเรียนการสอน    ทําใหผูสอนรูวา
จะตองสอนเนื้อหาอะไร แกใคร สอนทําไม มีวัตถุประสงคอยางไร มีวิธีการสอน และการประเมิน
ผลอยางไร

2. เนื้อหาวิชา ( Subject Matter ) คือ เนื้อหาสาระของความรูและประสบการณในการ
แสวงหาความรูตามศาสตรสาขาวิชานั้นๆ เนื้อหาวิชาจะเปนรายละเอียดที่จะนํามาถายทอดใหกับ
ผูเรียนไดมีคุณสมบัติตามวัตถุประสงคของหลักสูตร

3. วิธีสอนและการจัดดําเนินการ ( Method and Organization ) หมายถึงการแปลวัตถุ
ประสงคของหลักสูตรไปสูการสอน สอนเนื้อหาวิชาตามที่หลักสูตรกําหนดดวยวิธีการสอนแบบ
ตางๆ เพื่อใหผูเรียนประสบความสําเร็จ มีความรู สมรรถภาพ ทักษะ เจตคติ และคุณสมบัติตามที่
หลักสูตรกําหนด

4. การประเมินผลตามหลักสูตร ( Evaluation ) เปนการประเมินเพื่อปรับปรุงการเรียน
การสอนและประเมินวาผูเรียนมีความรู ความสามารถ สมรรถภาพ ทักษะ เจตคติ และคุณสมบัติ
ตามวัตถุประสงคหรือไม โดยใชวัตถุประสงคเปนแนวทางในการประเมินผล

ดังนั้นจึงสรุปไดวา หลักสูตรมีองคประกอบสําคัญ 4 ประการ คือ
1. จุดมุงหมายหรือวัตถุประสงคของหลักสูตร
2. เนื้อหาวิชา
3. วิธีสอนและการจัดดําเนินการ
4. การประเมินผลตามหลักสูตร
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ทฤษฎีการสรางและกระบวนการพัฒนาหลักสูตร

การสรางหลักสูตร ( Curricilum Construction ) หมายถึงกระบวนการวางแผนและพัฒนา
ประสบการณการเรียนรูตางๆ ที่จะกอใหเกิดการเปลี่ยนแปลงในตัวผูเรียน   อันประกอบดวยการ
ตัดสินใจเกี่ยวกับการเลือกจุดมุงหมายสําหรับวิชาหรือหลักสูตรที่จัดทําขึ้นมาใหม  การเลือกและ
จัดประสบการณการเรียนรูแกผูเรียนและสื่อการเรียนการสอน   วิธีการนําหลักสูตรไปใชใหบรรลุ
เปาหมาย และการประเมินความสําเร็จของหลักสูตรที่สรางขึ้นใหมนั้นๆ ( ใจทิพย เชื้อรัตนพงษ,
2539: 13 - 14 )

สงัด อุทรานันท ( 2527: 33 ) กลาววา      การพัฒนาหลักสูตรจะมีความหมายกวางโดย
จะหมายถึงการดําเนินการจัดทําหลักสูตรขึ้นมาใหมหรือจัดทําหลักสูตรที่มีอยูแลวใหดีขึ้นก็ได

เนื่องจากรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรของไทยมีอยูนอยมาก การศึกษารูปแบบนั้นจะตอง
อาศัยแนวคิดจากตางประเทศ โดยมีขอตกลงเบื้องตนวา  " ความรูนั้นเปนสากล ไมมีตะวันตก
ตะวันออก " การนําความรูมาใชจะตองปรับปรุงใหเขากับสภาพความเปนจริงของชีวิตและสังคม
ผูที่มีแนวคิดในการสรางและพัฒนาหลักสูตรดังที่กลาวมาและยังคงเปนที่นิยมจนถึงปจจุบัน คือ
ไทเลอร ( Ralph W. Tyler ) และทาบา ( Hilda Taba ) ( วิชัย วงษใหญ, 2537: 10 ) ซึ่ง
รายละเอียดและรูปแบบของกระบวนการสรางและพัฒนาหลักสูตรมีดังนี้

1. การสรางหลักสูตรตามแนวคิดของไทเลอร (Ralph W. Tyler, 1950 )
       ไทเลอรเปนผูวางรากฐานการพัฒนาหลักสูตรที่ไดรับการกลาวถึงและอางอิงอยูเสมอ

( สงัด อุทรานันท, 2527: 36 )   ปรัชญาหรือแนวคิดในการพัฒนาหลักสูตรของไทเลอรมุงเนน
ไปที่การเปลี่ยนแปลงตัวผูเรียน ( Learner can be change )    และการจัดการศึกษาของไทเลอร
เปนการจัดการศึกษาแบบกาวหนา ( Progressive Education ) หรือการศึกษาแบบพิพัฒนาการ
ไทเลอรไดกําหนดปญหาพื้นฐานในการพัฒนาหลักสูตรและการสอนไว 4 ขอ คือ (Ralph W. Tyler,
1950: 1; ใจทิพย เชื้อรัตนพงษ, 2539: 17 )

1) จุดมุงหมายทางการศึกษา ( Educational Purposes ) ที่โรงเรียนตองการใหผูเรียน
บรรลุมีอะไรบาง

2) การที่จะใหบรรลุตามจุดมุงหมายทางการศึกษาที่กําหนดนั้นจะตองมีประสบการณ
ทางการศึกษา ( Educational Experiences ) อะไรบาง

3) ประสบการณทางการศึกษาที่กําหนดนั้น สามารถจัดใหมีประสิทธิภาพไดอยางไร
4) จะทราบไดอยางไรวาผูเรียนไดบรรลุตามจุดมุงหมายทางการศึกษานั้นๆ แลว

ซึ่งเขียนเปนแผนภูมิไดดังนี้
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แผนภูมิที่ 2 รูปแบบการสรางและพัฒนาหลักสูตรตามแนวคิดของไทเลอร
ากแผนภูมิที่  2    ถาแบงการพัฒนาหลักสูตรของไทเลอรเปน   6   ขั้นตอน       จะเห็นวา
1 ถึง 4   จะสามารถตอบปญหาพื้นฐานขอที่ 1      ข้ันตอนที่ 5 จะตอบปญหาขั้นพื้นฐาน
ะ 3 สวนขั้นตอนที่ 6 จะตอบปญหาขอที่ 4 ได ( ใจทิพย เชื้อรัตนพงษ, 2539: 18 - 19 )

. การสรางหรือพัฒนาหลักสูตรตามแนวคิดของทาบา ( Hilda Taba )
      ทาบาเปนบุคคลหนึ่งซึ่งไดเสนอลําดับข้ันตอนของกระบวนการพัฒนาหลักสูตรไว
น ( สงัด อุทรานันท,  2527: 37 )  แนวคิดของทาบาสวนใหญจะเหมือนกับของไทเลอร
รปรับขยายใหสมบูรณโดยมีเนื้อหาและรายละเอียดมากขึ้น ( วิชัย วงษใหญ, 2537: 16 )
วาครูผูสอนซึ่งเปนผูใชหลักสูตรควรมีสวนรวมในการพัฒนาหลักสูตรและไดเสนอ
ารพัฒนาหลักสูตรจากลางขึ้นสูบน ( The Grass - roots Approach )      ประกอบดวย
ซึ่งครูผูสอนควรจะมีบทบาทสําคัญ ข้ันตอนดังกลาวไดแก  ( Taba, 1962: 12; ใจทิพย
งษ, 2539: 19 )

1) วินิจฉัยความตองการ ( Diagnosis of Needs ) สํารวจสภาพปญหา ความตองการ
จําเปนตางๆ ของสังคมและผูเรียน
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2) กําหนดจุดประสงค ( Formulation of Objectives )    กําหนดจุดประสงคใหชัดเจน

หลังจากที่ไดวินิจฉัยความตองการแลว
3) คัดเลือกเนื้อหาสาระ ( Selection of Content )   จุดประสงคที่กําหนดแลวจะชวย

ในการเลือกเนื้อหาสาระที่เลือกนี้ นอกจากจะตองใหสอดคลองกับจุดประสงค วัย และความ
สามารถของผูเรียนแลว เนื้อหาสาระยังตองมีความเชื่อถือไดและสําคัญตอการเรียนรูดวย

4) จัดเนื้อหาสาระ ( Organization of Content ) เนื้อหาสาระที่เลือกไดยังตองจัดโดย
คํานึงถึงความตอเนื่องและความยากงายของเนื้อหา วุฒิภาวะ ความสามารถและความสนใจของ
ผูเรียน

5) คดัเลอืกประสบการณการเรยีนรู   ( Selection of Learning Experiences )     ครผููสอน
หรือผูที่เกี่ยวของจะตองคัดเลือกประสบการณการเรียนรู      ใหสอดคลองกับเนื้อหาวิชาและ
จุดประสงคของหลักสูตร

6) จัดประสบการณการเรียนรู ( Organization of Learning Experiences ) ประสบ
การณการเรียนรูควรจัดโดยคํานึงถึงเนื้อหาสาระและความตอเนื่อง

7) กําหนดสิ่งที่จะประเมินและวิธีการประเมินผล ( Determination of What to
Evaluate and of the Ways and Means of Doing it ) ตัดสินใจวาจะตองประเมินอะไรเพื่อตรวจ
สอบผลวาบรรลุตามจุดประสงคที่กําหนดไวหรือไม และกําหนดดวยวาจะใชวิธีประเมินผลอยางไร
ใชเครื่องมืออะไร

วิชัย วงษใหญ ( 2525 ) กลาววาลําดับข้ันของการพัฒนาหลักสูตร ( Steps in Curriculum
Development ) ของทาบานี้ไดมีผูนิยมไปใชแพรหลาย และเปนพื้นฐานที่นักพัฒนาหลักสูตรไดนํา
ความคิดนี้ไปพัฒนาตอจนทําใหเกิดนวัตกรรมทางการศึกษาขึ้นมากมาย แตทาบาก็ไดเสนอแนะไว
วาลําดับข้ันของการพัฒนาหลักสูตรนี้จะเริ่มที่จุดใดจุดหนึ่งกอนก็ไดตามที่ตนเองถนัดหรือสนใจ 
แตอยางไรก็ตามเมื่อเร่ิมที่จุดใดกอนแลวก็จะตองทําการศึกษาใหครบขบวนการทั้ง    7     ประการ
ที่กลาวมาขางตน ซึ่งสรุปเปนแผนภูมิไดดังแผนภูมิที่ 3
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รูปแบบการออกแบบหลักสูตรของทาบา ( A Model for Curriculum Design ) แบงไดเปน
4 สวน คือ ( Taba, 1962: 438; สงัด อุทรานันท, 2530: 111 )

1. การกําหนดวัตถุประสงค ( Objective to Be Achieved )
2. การเลือกประสบการณ ( Selecting Curriculum Experiences )
3. การจัดหลักสูตร ( Possible Centers for Organization Curriculum )
4. การเรียงลําดับเนื้อหา ( The Scheme of Scope and Sequence )

การวิเคราะหความตองการของผูเรียนและสังคม

การกําหนดจุดมุงหมาย

การเลือกเนื้อหาสาระ

การจัดรวบรวมเนื้อหาสาระ

การจัดประสบการณเรียน

การเลือกประสบการณเรียน

 การประเมินผลเพื่อตรวจสอบดูกิจกรรมและประสบการณเรียน
ที่จัดไวบรรลุผลตามจุดมุงหมายหรือไม รวมทั้งวิธีการประเมินผล

แผนภูมิที่ 3  รูปแบบการสรางและพัฒนาหลักสูตรตามแนวคิดของทาบา
                      ( วิชัย วงษใหญ, 2537: 16 )



33
รูปแบบการออกแบบหลักสูตรของทาบา สามารถเขียนเปนแผนภูมิไดดังนี้

การกําหนดวัตถุประสงค
   การกําหนดโดยการวิเคราะห    วิธีวิเคราะหและการจําแนก การกําหนดจุดประสงค

แตละระดับ
1. วัฒนธรรมและความตองการ           1. ชนิดของพฤติกรรม          1. จุดมุงหมายทั่วไป
     ของสังคมและผูเรียน           2. เนื้อหาวิชา            ของการศึกษา
2. กระบวนการเรียนรูและ           3. ความตองการดานตางๆ        2. จุดมุงหมาย
    หลักการเรียนรูของผูเรียน            ระดับช้ันเรียน
3. ธรรมชาติความรูในศาสตร
    ตางๆ และวิธีการแสวงหาความรู
4. อุดมการณของประชาธิปไตย

การเลือกเนื้อหาและประสบการณการเรียน
      กําหนดความรู    ลักษณะการจัด      สถาบันองคกรที่เกี่ยวของ
1. ลักษณะ, ธรรมชาติของ          เนื้อหาสาระ            1. โรงเรียน, การบริหาร
     ความรูของศาสตรตางๆ          กิจกรรมและ                 การใชทรัพยากร
2. ความรูเกี่ยวกับการพัฒนาการ                   ประสบการณ                   2. องคกรอื่นๆ ที่เกี่ยวของ
    ผูเรียน กับการศึกษา บทบาทและ
3. การเรียนรู หนาที่ของแตละหนวยงาน
4. ผูเรียน   

การจัดหลักสูตร
สิ่งที่ตองคํานึง    รูปแบบของหลักสูตร ผูรับผิดชอบบุคคล/หนวยงาน

1. ความตอเนื่องของความรู                รายวิชา  หมวดวิชา                1. โรงเรียน
2. บูรณาการทางความรู                มุงเนนดานชีวิตและสังคม                 2. คณะครูและเจาหนาที่

               กิจกรรมและประสบการณ                 3. วิธีการที่จะใชบุคลากร
               กิจกรรมของผูเรียน                     ใหเกิดประโยชนการเรียนรู
              จุดรวมแนวคิดตางๆ

ขอบขายของการเรียงลําดับหลักสูตร
    การกําหนดโดย ลักษณะการจัด       ผูดําเนินการตองคํานึงถึง
1. ขอบขายของกระบวนการ 1. การเรียงลําดับขั้นตอน           -  รูปแบบของการจัดหลักสูตร
    เรียนรู     ของการเรียนรู              ประเภทตางๆ
2. ขอบเขตความตอเนื่อง 2. ขอบขายและขั้นตอน           -  หลักสําคัญในการจัด
    ของกระบวนการเรียนรู     ของการจัดกระบวนการ               หลักสูตร

    เรียนรู

แผนภูมิที่ 4 รูปแบบการพัฒนาหลักสูตรและการสอนของทาบา ( A Model for curriculum design )
                 ( Taba, 1962: 438; สงัด อุทรานันท, 2530: 112 )
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จากแผนภูมิที่ 4 แสดงใหเห็นวา การพัฒนาหลักสูตรของทาบามีสวนประกอบและวิธีการ

ดําเนินการในแตละสวน ดังนี้
1. การกําหนดวัตถุประสงคของหลักสูตร      เพื่อใหทราบจุดมุงหมายของการศึกษา

โดยการวิเคราะห   วัฒนธรรมและความตองการของสังคมและผูเรียน   กระบวนการเรียนรูและ
หลักการเรียนรูของผูเรียน ธรรมชาติความรูในศาสตรตางๆ และวิธีการแสวงหาความรูและอุดม
การณของประชาธิปไตย

2. การเลือกเนื้อหาและประสบการณเรียน   โดยการกําหนดความรูที่ผูเรียนควรจะไดรับ
จากลักษณะ, ธรรมชาติของความรูของศาสตรตางๆ  และควรคํานึงถึงพัฒนาการของผูเรียน
การเรียนรูและผูเรียน  ซึ่งสถาบันการศึกษา และองคกรที่เกี่ยวของควรมีบทบาทในการเลือกเนื้อหา
และจัดประสบการณดวยเชนกัน

3. การจัดหลักสูตร    โดยคํานึงถึง     ความตอเนื่องของความรูและบูรณาการทางความรู
ในรูปแบบของรายวิชา หมวดวิชา

4. ขอบขายของการเรียงลําดับหลักสูตร          กําหนดไดโดยขอบขายและขอบเขตความ
ตอเนื่องของกระบวนการเรียนรู การเรียงลําดับข้ันตอนของการเรียนรู ขอบขายและขั้นตอนของการ
จัดกระบวนการเรียนรู โดยผูดําเนินการจะตองคํานึงถึง รูปแบบของการจัดทําหลักสูตรประเภท
ตางๆ หลักสําคัญในการจัดหลักสูตร

จากการศึกษาทฤษฎีการสรางและพัฒนาหลักสูตรของไทเลอร (Tyler, 1950) และทาบา
(Taba, 1962) จะเห็นวามีรูปแบบของการสรางและพัฒนาหลักสูตรคลายคลึงกัน คือ ใชสังคมเปน
พื้นฐานในการกําหนดจุดมุงหมายของหลักสูตรและใหผูมีสวนเกี่ยวของมีสวนรวมในการพัฒนา
หลักสูตร ซึ่งเปนจุดประสงคของการจัดการศึกษาที่จัดขึ้น ก็เพื่อจะไดสนองความจําเปนหรือความ
ตองการของบุคคลและสังคม ที่บุคคลนั้นอาศัยอยู (สาโรช บัวศรี, 2521)

ดังนั้นเพื่อใหไดหลักสูตรออกแบบสิ่งทอ ระดับปริญญาบัณฑิต ตามความประสงคของ
สังคม ผูวิจัยจึงไดนําแนวคิดการสรางและพัฒนาหลักสูตรของไทเลอร (Tyler, 1950) และทาบา
(Taba, 1962) มาสรุปเปนกรอบแนวคิดในการวิจัย ดังนี้

1. การกําหนดวัตถุประสงคของหลักสูตร
ไทเลอรกําหนดปญหาพื้นฐานวา         จุดมุงหมายทางการศึกษาที่สถาบันตองจัดให

ผูเรียนมีอะไรบาง
      แนวคิดของทาบา สามารถตอบปญหานี้โดยการวินิจฉัยความตองการ สภาพปญหา

ความตองการและความจําเปนของสังคมและผูเรียนแลวนํามากําหนดวัตถุประสงคของหลักสูตร
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2. การเลือกเนื้อหาและจัดเนื้อหาในหลักสูตร

ไทเลอรกําหนดปญหาพื้นฐานวา มีประสบการณทางการศึกษาอะไรบาง ที่จะทําให
บรรลุประสงคของหลักสูตร

   แนวคิดของทาบา สามารถตอบปญหานี้ไดโดย การคัดเลือกและจัดเนื้อหาสาระ ให
เหมาะสม สอดคลองกับวัตถุประสงคของหลักสูตร

3. การจัดประสบการณการเรียนรู
ไทเลอรกําหนดปญหาพื้นฐานวา         จะจัดประสบการณทางการศึกษาเหลานั้นใหมี

ประสิทธิภาพไดอยางไร
แนวคิดของทาบา  สามารถตอบปญหานี้ไดโดย    การคัดเลือกและจัดประสบการณ

การเรียนรูใหสอดคลองกับวัตถุประสงคของหลักสูตรโดยคํานึงถึงเนื้อหาสาระและความตอเนื่อง
4. การประเมินผลการเรียนการสอน

ไทเลอรไดกําหนดปญหาพื้นฐานวา  จะพิจารณาไดอยางไรวาผูเรียนไดบรรลุตามวัตถุ
ประสงคของหลักสูตรนั้น

    แนวคิดของทาบา สามารถตอบคําถามนี้ไดโดย การกําหนดสิ่งที่จะประเมิน วิธีการ
ประเมินและเครื่องมือที่ใชในการประเมิน

กรอบแนวคิดที่กลาวมาขางตนสามารถสรุปเปนแผนภูมิไดดังนี้

จุดมุงหมายทางการศึกษา

การกําหนดประสบการณ
การเรียนรู

การจัดประสบการณการ
เรียนรู

แผน
ทฤษฎีการสรางและพัฒนาหลักสูตร
ไทเลอร (Tyler, 1950)
การกําหนดวัตถุ
ประสงคของหลักสูตร

การเลือกเนื้อหาและ
การจัดเนื้อหา

การจัดประสบการณ
การเรียนรู

ค

จ

การประเมินผล
การเรียนการสอน

ภูมิที่ 5 การกําหนดกรอบแนวคิดในก
ทาบา (Taba, 1962 )
ก

วินิจฉัยความตองการ
ค
กําหนดวัตถุประสง
ัดเ

ัดป

ําห

าร
จัดเนื้อหาสาระ
ลือกประสบการณการเรียนรู

ระสบการณการเรียนรู

นดวิธีการประเมินผล
การประเมินผล
คัดเลือกเนื้อหาสาระ
วิจัย
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จากแผนภูมิสรุปข้ันตอนในการจัดทําหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต  วิชาเอก

ออกแบบสิ่งทอ เพื่อนําเสนอครั้งนี้เปน 4 ขั้นตอน คือ
1. การกําหนดวัตถุประสงคของหลักสูตร
2. การเลือกเนื้อหาและจัดเนื้อหาในหลักสูตร
3. การจัดประสบการณการเรียนรู
4. การประเมินผลการเรียนการสอน

การกําหนดจุดประสงคของหลักสูตร

ในการพัฒนาหลักสูตร การกําหนดจุดประสงคเปนขั้นตอนที่สําคัญมากขั้นตอนหนึ่ง
เพราะจะบอกถึงความมุงหวังวาจะพัฒนาผูเรียนใหมีคุณลักษณะและความรูความสามารถใน
ลักษณะใด รวมทั้งยังเปนแนวทางในการกําหนดเนื้อหาสาระ กิจกรรมและประสบการณการเรียนรู
รวมทั้งการวัดและประเมินผลการเรียนรูของผูเรียน นักพัฒนาหลักสูตรจึงตองพิจารณากําหนดจุด
ประสงคอยางรอบคอบ และกําหนดอยางชัดเจนและเหมาะสมสอดคลองกับปรัชญาและคานิยม
ของสังคม สภาพปญหาและความตองการของสังคมและผูเรียน ตลอดจนความสมดุลระหวาง
ความรูและทักษะหรือระหวางทฤษฎีกับการปฏิบัติ ( ใจทิพย เชื้อรัตนพงษ, 2539: 57 )

โดยทั่วไป จุดประสงคมีหลายระดับ คําศัพทในภาษาอังกฤษที่ใชในแตละระดับก็มีหลาย
คํา เชน Educational Objective, Educational Aims, Educational Goals สําหรับในบริบทไทย
นั้นคําศัพทที่ใชจะเรียงลําดับจากกวางที่สุดไปสูแคบที่สุดมีดังนี้ ( สงัด อุทรานันท, 2532: 199 )

จุดมุงหมายระดับชาติ คําศัพทที่ใชคือ จุดหมายหรือจุดมุงหมาย ( Aim )    และเปาหมาย
( Goal ) เปนนโยบายทางการศึกษาของรัฐบาล แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ แผนการ
ศึกษาแหงชาติ แผนพัฒนาการศึกษา

จุดมุงหมายระดับสถาบัน คําศัพทที่ใชคือ ความมุงหมาย ( Purpose ) เปาหมาย (Target)
เชน ความมุงหมายของสถาบันการศึกษา เปาหมายของโครงการ

จุดมุงหมายระดับหลักสูตร คําศัพทที่ใชคือ จุดมุงหมายทั่วไป ( General Objectives ) จุด
มุงหมายเฉพาะ ( Specific Objectives ) เชน จุดมุงหมายทั่วไป หรือจุดประสงคทั่วไปของหลัก
สูตร จุดมุงหมายเฉพาะกลุมวิชาหรือวิชา

จุดมุงหมายระดับการเรียนการสอน   คําศัพทที่ใชคือ   จุดประสงคการเรียนการสอน
(Instruction Objectives ) สวนมากนิยมเขียนในลักษณะจุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม
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จุดมุงหมายของหลักสูตรทุกระดับ สามารถจําแนกไดเปน 3 ประเภท คือ
( วิชัย ประสิทธิ์วุฒิเวชช, 2542 : 94 - 96 )
1. ดานพุทธิพิสัย หรือพัฒนาการทางดานสติปญญา ( Cognitives Domain ) ซึ่งแบง

ตามลําดับความซับซอนจากนอยไปหามาก 6 ระดับ คือ
1.1 ความรู ( Knowledge ) เชน บอก ตั้งชื่อ จับคู เขียนรายงาน เลือก
1.2 ความเขาใจ ( Comprehension ) เชน แยกแยะ อธิบาย แปลความ ใหเหตุผล

ขยายความ
1.3 การนําไปใช ( Application ) เชน ปฏิบัติ แสดง ผลิต สาธิต คํานวณ
1.4 การวิเคราะห ( Analysis ) เชน จําแนก แบงกลุม อางอิง
1.5 การสังเคราะห ( Synthesis ) เชน รวบรวม ออกแบบ จัดกลุม สราง ประกอบ
1.6 การประเมิน ( Evaluation ) เชน เห็นความแตกตาง เปรียบเทียบ วิจารณ ตัดสิน

2. ดานจิตพิสัยหรือพัฒนาการทางดานเจตคติ คานิยม ความซาบซึ้ง  (Affective
Domain) อันเปนสิ่งที่เกิดขึ้นในตัวบุคคล แบงออกเปนลําดับข้ันตอนตางๆ 5 ระดับ คือ

2.1 การรับ ( Receiving ) เชน สอบถาม ทําตาม ให ยึดถือ เลือก
2.2 การตอบสนอง ( Responding ) เชน ตอบ ชวยเหลือ อภิปราย ปฏิบัติ รายงาน
2.3 การสรางคุณคา ( Valuing ) เชน รวมกระทํา ทําใหเสร็จ เชื้อเชิญ ใหขอเสนอ อาน
2.4 การจัดระบบคุณคา ( Organizing ) เชน จัด รวม เปรียบเทียบ ผสมผสาน

สังเคราะห
2.5 การสรางลักษณะนิสัยตามคุณคา  ( Characterization by a Value ) เชน แสดง

ปฏิบัติ วิจารณ ใหเหตุผล จัดระเบียบ
3. ดานทักษะหรือพัฒนาการทางดานการเคลื่อนไหว การใชอวัยวะตางๆ ของรางกาย

(Psychomotor Domain ) ลําดับของทักษะจากงายไปหาความซับซอนมีดังนี้
3.1 การรับรู  ( Perception ) เชน ตอบ ชี้ บอก เลือก
3.2 การเตรียมพรอม ( Set ) เชน เตรียมอุปกรณ ศึกษา อาน บันทึก
3.3 การสนองตอบตามแนวทางที่ให ( Guided Response ) เชน สาธิต มีสวนรวม

ฝกปฏิบัติ
3.4 การเกิดทักษะนิสัย ( Mechanism ) เชน  ฝกฝน ทําแบบฝกหัด แสดง
3.5 การสนองตอบสิ่งที่ซับซอน ( Complex Overt Response ) เชน แสดง สังเคราะห

วิจารณ
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ทาบา ( Taba, 1962 อางถึงใน วิชัย วงษใหญ, 2525: 18 ) ไดเสนอแนะวาวัตถุประสงค

ทางการศึกษาที่สําคัญมีอยูดวยกัน 4 ประการคือ
1. วัตถุประสงคเกี่ยวกับความรู เปนพื้นฐานที่สําคัญที่จะนําไปสูการพัฒนาการเสริม

สรางวัตถุประสงคระดับอ่ืนๆ อีก 3 ระดับ และแตละระดับจะตองมีการรวมพินิจเพื่อเปนพื้นฐานไป
สูวัตถุประสงคอ่ืนตอไป

2. วัตถุประสงคเกี่ยวกับความคิด ความสําคัญพื้นฐานของวัตถุประสงคนี้จะรวมถึงขบวน
การของสังกัป ส่ิงที่เกี่ยวโยงสัมพันธกัน การจัดรวบรวมพินิจ เพื่อเปนพื้นฐานนําไปสูหลักการ
การวิเคราะหการแกไขปญหาและการคาดคะเนตอไป เปนตน

3. วัตถุประสงคเกี่ยวกับทัศนะคติ ซึ่งรวมถึง ความรูสึกและความออนไหว การเสริมสราง
คานิยม แบบประชาธิปไตย และการสงเสริมคุณธรรมและวัฒนธรรม เปนตน

4. วัตถุประสงคเกี่ยวกับทักษะ  ไดแกการฝกฝนใหมีนิสัยรักการทํางาน  การฝกปฏิบัติ
การมีทักษะสัมพันธ เสริมสรางทักษะพัฒนาแตละอยางและการรวมทํางานเปนกลุม เปนตน

สําหรับเกณฑในการกําหนดวัตถุประสงค ( Criteria for Objectives ) ทาบา ไดเสนอแนะ
ขอมูลในการกําหนดเกณฑเพื่อสรางวัตถุประสงคโดยตั้งเปนคําถามใหเราพิจารณากอนที่จะ
กําหนดวัตถุประสงคจริงดังนี้

1. ส่ิงทั้งหลายที่เรากําลังพิจารณานั้นมีความสําคัญตอวัฒนธรรมของเราหรือไม
2. ส่ิงที่เรากําลังพิจารณาอยูนี้มีความสัมพันธตอเนื่องกันกับเนื้อหาสาระและการเรียนรู

หรือไม
3. ส่ิงที่เรากําลังจะกําหนดเปนวัตถุประสงคนี้ไดแสดงถึงความแจมขัดเกี่ยวกับการเลือก

และจัดประสบการณเรียนรูหรือไม
4. การกําหนดวัตถุประสงคนั้นไดแสดงถึงระพฤติกรรมตางๆ ปรากฏออกมาอยางเดนชัด

หรือยัง
5. การกําหนดวัตถุประสงคนี้ไดครอบคลุมถึงผลที่จะเกิดขึ้นมาโดยการตอบสนองของ

การปฏิบัติจริงที่โรงเรียนไดมากนอยเพียงไร
6. การกําหนดวัตถุประสงคแตละขอไดแสดงถึงเอกลักษณหรือการมีลักษณะเฉพาะตัว

ของมันเองมากนอยเพียงไร มีการซ้ําซอนกับวัตถุประสงคขออ่ืนๆ หรือไม

ธํารง บัวศรี ( 2531, 139 - 143 ) ไดกลาวหลักสําคัญที่พึงยึดถือในการกําหนดจุดประสงค
ในระดับหลักสูตรหรือ "จุดหมาย" ไว 8 ขอ ดังนี้

1. ตองสอดคลองกับปรัชญาหรืออุดมการณของสังคม
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2. ตองสอดคลองและสงเสริมคานิยมของสังคม
3. ตองมุงสนองความตองการและแกปญหาของสังคม
4. ตองสนองความตองการของผูเรียน

4.1 กําหนดความตองการโดยอาศัยความจําเปนพื้นฐานเปนหลัก ไดแก ความ
ตองการทางรางกาย   ความตองการทางสังคม  ความตองการทางบูรณาการสวนตน

4.2 กําหนดความตองการโดยยึดถือความตองการในปจจุบันเปนหลัก
4.3 กําหนดความตองการโดยถือความตองการเฉพาะเปนหลัก
4.4 กําหนดความตองการโดยยึดภาระกิจในแตละขั้นของการพัฒนาเปนหลัก

5. ตองสอดคลองและสงเสริมจุดหมายของหลักสูตรระดับอ่ืน
6. ตองสามารถนําไปปฏิบัติได
7. ตองใหมีความสมดุลระหวางความตองการของผูเรียนและสังคม
8. ตองใหมีความสมดุลระหวางความรูและทักษะ หรือระหวางทฤษฎีกับการปฏิบัติ

ใจทิพย เชื้อรัตนพงษ ( 2539: 68 -69 )    กลาววาหลักสําคัญที่ควรยึดถือในการกําหนด
จุดประสงคในระดับหลักสูตรหรือ "จุดหมาย" ควรมีลักษณะดังนี้

1. ตองสอดคลองกับจุดประสงคของการศึกษาในระดับที่สูงขึ้นไป
2. ตองมีความสําคัญหรือคุณคาตอผูเรียน
3. ตองใชภาษาที่ชัดเจน
4. ตองมีการพัฒนาผูเรียนทั้งดานสติปญญา ทักษะ และเจตคติ
5. ตองตั้งอยูบนรากฐานของความจริง
6. ตองมีการปรับปรุงเปลี่ยนแปลงตามความเหมาะสม

การเลือกเนื้อหาวิชา

เนื้อหาวิชา หมายถึง ขอมูล ความรูหรือส่ิงอันเปนสาระซึ่งไดถูกคัดเลือกสรรจากวิชาตางๆ
ซึ่งเมื่อนํามาใหผูเรียนไดเรียนรู จะทําใหผูเรียนมีความรู ทักษะและเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมไปตาม
จุดมุงหมายที่กําหนดไวในหลักสูตร ( ธํารง บัวศรี, 2531: 194 )

เนื้อหาวิชา หมายถึง ความรูที่ดัดแปลงมาจากศาสตรตางๆ ( Disciplines )   เพื่อให
เหมาะสมกับระดับการศึกษา และเปนเครื่องมือที่จะชวยใหผูเรียนคนพบความจริงไดดวยตนเอง
และสามารถนําสิ่งที่ไดเรียนรูมาประยุกตใชในชีวิตและสังคม ( ใจทิพย เชื้อรัตนพงษ, 2539: 78 )
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ประเภทของเนื้อหาวิชา ( Taba, 1962: 177 - 181; ธํารง บัวศรี, 2351: 195 ) จําแนกออก

เปน 4 ประเภท ดังนี้

1. ประเภทที่เปนขอเท็จจริงและกระบวนการ ( Specific facts and Processes ) ไดแก
เนื้อหาวิชาที่เปนขอมูล     ซึ่งแสดงออกถึงความเปนจริงของธรรมชาติ      รวมทั้งเกณฑตางๆ
ที่มีผูกําหนดขึ้น

2. ประเภทที่เปนความคิดพื้นฐาน ( Basic Ideas )    เนื้อหาวิชาประเภทนี้สวนใหญ
เกี่ยวกับความสัมพันธระหวางของสองสิ่ง

3. ประเภทที่เปนมโนทัศน ( Concepts )   เนื้อหาวิชาประเภทนี้รวบรวมเอาความคิด
เบื้องตนมาสรุป เปนความคิดรวบยอด หรือที่เรียกวามโนทัศน

4. ประเภทที่เปนระบบความคิด ( System of Thought ) เนื้อหาวิชาประเภทนี้จัดวาเปน
ประเภทสูงสุด กลาวคือเปนเนื้อหาที่จะนําไปสูความเขาใจระบบความคิดของศาสตรตางๆ ที่กลาว
เชนนี้ หมายความวา แตละศาสตรยอมมีระบบความคิดไมเหมือนกัน

วิชัย ดิสสระ ( 2535: 91 ) กลาววา  เนื่องจากสังคมมีการเปลี่ยนแปลงอยูตลอดเวลา
เนื้อหาวิชาที่ใชในหลักสูตร จําตองมีการเปลี่ยนแปลงและพัฒนาไปดวย และการจะเปลี่ยนแปลง
หรือพัฒนานั้นก็คือการพิจารณาเลือกสรรเนื้อหาวิชาใหเหมาะสมกับหลักสูตรนั่นเอง การเลือก
เนื้อหาวิชาใดบรรจุลงในหลักสูตรจําเปนตองมีการพิจารณากันอยางละเอียดรอบคอบ ไมเชนนั้น
แลวเนื้อหาวิชาหรือหลักสูตรก็อาจไมเหมาะสมหรือไมสนองตามจุดมุงหมายที่กําหนดไว เฟรเซอร
(Fraser) ใหขอคิดไววา การพิจารณาเลือกเนื้อหาวิชา สําหรับการพัฒนาหลักสูตรนั้นโดยทั่วๆ ไป
แลวมักจะคํานึงถึงหลักใหญๆ อยูสามประการคือ

1. สมรรถภาพการเรียนรูของผูเรียนและวิธีการเรียนรู
2. ความเหมาะสมของความรูที่จะนํามาสอน
3. เปาหมายและความตองการของสังคมที่มีตอโรงเรียน

( อางจาก Short and Marconnit, 1968 : 292 )

สงัด อุทรานันท ( 2532: 216 ) กลาววาการจัดเนื้อหาสาระในหลักสูตรอาจจะทําไดในรูป
แบบตอไปนี้

1. การยึดเอาสาขาหรือรายวิชาเปนหลัก
2. การยึดเอาความตองการและความสนใจของผูเรียนเปนหลัก
3. การยึดเอากิจกรรมและปญหาสังคมเปนหลัก
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4. การยึดเอาทักษะกระบวนการเปนหลัก
5. การยึดเอาสมรรถภาพเปนหลัก

วิชัย ประสิทธิ์วุฒิเวชช ( 2542 : 98 - 99 ) กลาววา การกําหนดเนื้อหาสาระ จําเปนตอง
พิจารณาวาสิ่งนั้นทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดตามจุดมุงหมายและจุดประสงคของหลักสูตรมี
ความสัมพันธกับกิจกรรมการเรียนการสอน จุดประสงคหนึ่งๆ อาจมีเนื้อหาสาระมากมาย จึงตองมี
การเลือกกําหนดเนื้อหาสาระดังนี้

1. ความสําคัญตอการเรียนรู ( Significance ) ควรเปนเนื้อหาที่เปนพื้นฐานสําหรับการ
เรียนรูในแตละวิชา พื้นฐานสําหรับการเรียนรูในระดับที่สูงขึ้นเปนสิ่งที่นําไปใชในชีวิตประจําวันหรือ
การนําไปประกอบอาชีพ ทั้งนี้ขึ้นอยูกับระดับชั้นของหลักสูตรนั้นๆ ถาเปนระดับประถมศึกษานาจะ
เปนพื้นฐานแบบกวาง ถาเปนระดับอุดมศึกษาตองเปนแบบลึก

2. ความถูกตองทันสมัย ( Validity ) เปนผลเนื่องมาจากความเจริญกาวหนาทางวิทยา
ศาสตรและเทคโนโลยี ความพยายามในการศึกษาคนควาความรูในสาขาวิชาตางๆ องคความรูใน
ศาสตรแตละสาขาวิชาจึงมีเพิ่มมากขึ้น ส่ิงที่เคยคิดวาถูกตองในอดีตอาจกลายเปนเรื่องลาสมัยใน
ระยะตอมา

3. ความนาสนใจ ( Interest ) เนื้อหาสาระมีความรูหลากหลายประเภท มีความสอด
คลองกับความตองการและความสนใจของผูเรียน ซึ่งเปนการกระตุนใหเกิดแรงจูงใจในการเรียนรู
ทั้งนี้ไมควรพิจารณาเฉพาะสวนที่เปนสิ่งที่ผูเรียนสนใจเพียงอยางเดียว แตเลือกเพราะเขาเกณฑ
อ่ืนๆ ดวยและในระยะเริ่มเรียนใหเลือกเรื่องที่ผูเรียนสนใจเปนหลักกอน เพื่อเชื่อมโยงผูเรียนกับ
หลักสูตร

4. ส่ิงที่เรียนรูได ( Learn ability ) เลือกกําหนดเนื้อหาสาระที่มีความยากงายสอดคลอง
กับวุฒิภาวะและประสบการณเดิมของผูเรียน ไมใหเกินความสามารถของผูเรียน แตเปนการสง
เสริมใหผูเรียนมีพัฒนาการทุกดานอยางเต็มที่และตอเนื่อง นอกจากนี้ตองทําใหส่ิงที่จะเรียนมี
ความเชื่อมโยงกับส่ิงที่ผูเรียนไดเรียนรูไปแลว

5. ส่ิงที่สามารถจัดใหกับผูเรียนได ( Feasibility )เปนการพิจารณาในแงมุมอ่ืนๆ
ประกอบ เชน ความพรอมดานสถานที่ บุคลากร วัสดุอุปกรณตางๆ อันเปนการเสริมใหการจัดการ
เรียนการสอนตามเนื้อหาสาระนั้นมีความสมบูรณยิ่งขึ้น

ใจทิพย เชื้อรัตนพงษ ( 2539, 82 - 83 )     มีความคิดเห็นเกี่ยวกับหลักเกณฑที่สําคัญที่
นักพัฒนาหลักสูตรจําเปนตองคํานึงถึงในการคัดเลือกเนื้อหาวิชา คลายคลึงกับ วิชัย ประสิทธิ์วุฒิ
เวชช  ( 2542 : 98 - 99 ) แตแตกตางกันที่รายละเอียด ดังนี้
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1. มีความสําคัญตอการเรียนรู ( Significance )
2. มีความถูกตองทันสมัย ( Validity )
3. มีความนาสนใจ ( Interest )
4. เปนสิ่งที่เรียนรูได ( Learnability )
5. สอดคลองกับวัตถุประสงค ( Appropriateness to Objectives )
6. เปนสิ่งที่มีประโยชนแกผูเรียน ( Usefulness )
7. เปนสิ่งที่สามารถจัดใหผูเรียนได ( Feasibility )

ใจทิพย เชื้อรัตนพงษ ( 2539: 84 - 85 ) ยังไดเสนอแนะแนวทางในการลําดับเนื้อวิชา
(Organization of Content) ไวดวย ดังนี้

1. การจัดตามลําดับเนื้อหาที่งายไปสูเนื้อหาที่ยาก (The Simple-to-Complex
Approach) ควรจัดเนื้อหาที่ไมซับซอน เขาใจงายและมีลักษณะเปนพื้นฐานกอน แลวจึงใหเรียน
เนื้อหาวิชาที่ยากขึ้นไป

2. การจัดตามความจําเปนที่ตองเรียนกอนหลัง (The Prerequisite Learning
Approach) ควรสํารวจกอนวาถาจะใหผูเรียนเขาใจถึงเรื่องที่กําหนดใหในหลักสูตรหรือในการสอน
เร่ืองใด ผูเรียนควรรูอะไรมากอนบาง เมื่อทราบแลวก็นําสิ่งนั้นมาสอนกอนเพื่อเปนการปูพื้นฐาน

3. การจัดตามลําดับของกาลเวลา (The Chronological Approach) เนื้อหาจะไดรับการ
จัดลําดับโดยใชเวลาเปนเกณฑ เชน จัดเนื้อหาเรียงจากอดีตมาจนถึงปจจุบัน หรือเรียงจากปจจุบัน
ไปหาอดีต การจัดแบบนี้จะเหมาะสําหรับวิชาที่มีเนื้อหาเรียงลําดับเหตุการณหรือการณเวลา

4. การจัดตามหัวขอหรือเร่ือง ( The Thematic Approach) การจัดแบบนี้ นักพัฒนา
หลักสูตรตองจัดเนื้อหายอยๆ ( content elements ) ใหอยูในหัวขอหรือเร่ืองหนึ่งๆ หลักสูตรอาจ
ประกอบดวยหลายหัวขอ หัวขอแตละเรื่องจะเปนอิสระคือไมตองเปนความรูพื้นฐานของหัวขออ่ืนๆ
หรือบางหัวขออาจตองใหผูเรียนเรียนกอนหลังก็ได

5. การจัดตามลําดับจากสวนยอยไปสูสวนรวม ( The Part-to-Whole Approach) การ
จัดเนื้อหาโดยใหผูเรียนเขาใจสวนยอยๆ แลวคอยๆ พัฒนาความรูไปยังสวนรวม

6. การจัดลําดับจากสวนรวมไปสูสวนยอย ( The Whole-to-Part Approach) การจัดเนื้อ
หาในลักษณะนี้จะตรงกันขามกับวิธีจัดตามลําดับจากสวนยอยไปสูสวนรวม กลาวคือจะใหผูเรียน
เรียนสิ่งที่เปนภาพรวมกอนทั้งหมดกอน แลวจึงเรียนสวนที่ยอยหรือแคบลง
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การเลือกประสบการณเรียนรู

ประสบการณเรียน หมายถึง ปฏิสัมพันธ ( Interaction ) ระหวางผูเรียนกับประสบการณ
ภายนอกของสิ่งแวดลอมที่มีปฏิกิริยาตอกัน การเรียนรูเกิดจากพฤติกรรมที่แสดงออกของผูเรียน
กลาวโดยสรุป ประสบการณเรียนคือกิจกรรมที่ผูเรียนกระทํา

กิจกรรมหรือประสบการณเรียนที่จัดขึ้นใหเกิดการเรียนนั่นคือ วิธีการ ( Means ) ที่จะให
บรรลุถึงเปาประสงคที่ตองการ ( วิชัย วงษใหญ, 2537: 111 )

ประสบการณการเรียนรู "เปนปฏิกิริยาที่เกิดขึ้นระหวางผูเรียนกับสถานการณตาง ๆ ภาย
นอกในสภาพแวดลอมที่ผูเรียนมีตอการเรียนรู อุบัติข้ึนโดยอาศัยพฤติกรรมของผูเรียน" นั่นคือเขา
เรียนในสิ่งที่เขาทํา ไมใชส่ิงที่ครูทํา (หอม คลายานนท แปล, 2534: 88)

ใจทิพย เชื้อรัตนพงษ ( 2539 : 87 - 88 ) ไดเสนอวิธีการเลือกวิธีการจัดประสบการณการ
เรียนรูซึ่งมีหลักเกณฑสําคัญดังนี้

1. ควรสอดคลองกับจุดประสงคของการสอน
2. ควรสนองความตองการหรือความสนใจของผูเรียน
3. ควรเหมาะกับวุฒิภาวะ ความสามารถของผูเรียนที่จะปฏิบัติได
4. ควรสอดคลองกับความแตกตางระหวางบุคคล
5. ควรมีความตอเนื่องกับประสบการณเดิมของผูเรียนที่มีอยู
6. สามารถทําใหเกิดการเรียนรูไดเร็วและมีคุณภาพ เห็นภาพรวมของสิ่งที่เรียน
7. สามารถจัดใหผูเรียนได (ดูความพรอมของโรงเรียน เชน วัสดุ อุปกรณ เวลา บุคลากร)
8. ควรเรียงลําดับใหเหมาะสมโดยเริ่มจากงายไปยาก

ทาบา ( Taba, 1962 อางถึงใน วิชัย วงษใหญ, 2525: 22 - 24 )  ไดเสนอแนะวา สิ่งที่จะ
ชวยในการจัดประสบการณเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพมีดังนี้

1. ประสบการณเรียนรูตองการการฝกปฏิบัติอยางกวางขวาง โดยคํานึงถึงกระบวนการ
และวิธีการมากกวาที่จะมุงเนนเฉพาะผลผลิตแตอยางเดียวเทานั้น

2. ประสบการณเรียนรูควรจะสอดคลองกับจุดมุงหมาย และกําหนดหนาที่ที่ผูเรียนจะ
ตองฝกปฏิบัติ

3. การเลือกและจัดประสบการณเรียนรูที่จัดขึ้นควรจะตอบสนองความมุงหมายของ
จุดมุงหมายไดทั้งหมด คือ  1.) ทางดานความรู 2.) ควรเปนขบวนการที่ฝกปฏิบัติอยางมี
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ความหมายตอผูเรียน   3.) ควรเปนการฝกปฏิบัติเพื่อเสริมสรางทักษะใหดีขึ้น      4.) ควรเปด
โอกาสและสรางเสริมทัศนคติ คานิยม ซึ่งสิ่งเหลานี้รวมถึงความแตกตางของสังกัปทั้งหลายใน
ธรรมชาติของการรับรู ประสบการณการเรียนรูแตละกลุมของวัตถุประสงค

4. การเลือกและจัดประสบการณเรียนรูควรจะตอบสนองจุดมุงหมายหลายๆ ขอ
5. การจัดประสบการณเรียนรูควรจะพิจารณาจัดและพินิจเกี่ยวกับข้ันตอนของการเรียนรู
6. การจัดประสบการณเรียนรูควรจะทาทาย ยั่วยุใหเกิดการนาเรียน นาทดลอง คนควา

ไปตามระดับความสามารถของผูเรียนแตละคน
7. การจัดประสบการณเรียนรูควรเปดโอกาสใหผูเรียนไดแสดงออก สงเสริมความคิดของผู

เรียน ใหฝกปฏิบัติเองใหมากที่สุด และจะตองเปนสวนหนึ่งของการไดสังกัปหลักการของการเรียนรู
เพื่อใหผูเรียนไดนําไปใชแกปญหาและคิดสรางสรรคตอไป

8. การจัดประสบการณเรียนรูที่จัดขึ้นมาอยางเดียว อาจจะนําผลไปสูหลายๆ ดาน อันเปน
หนทางนําไปสูขบวนการคิด แบบสืบคนและการคิดแบบสรางสรรค

9. การจัดประสบการณเรียนรู ควรจะคํานึงถึงหลักจิตวิทยาและตองจัดหลายดาน เปน
การเปดโอกาสและทางเลือกใหกับผูเรียน เพราะผูเรียนมีความสนใจและชอบวิธีการเรียนตางกัน
ฉะนั้นการจัดประสบการณเรียนจะตองมีหลายๆ อยาง เชน  การอาน  การเขียน  การสังเกต
การวิเคราะห   การสาธิต  การคนควา   การเรียนเปนรายบุคคล   การอภิปรายกลุม      การทํางาน
ในรูปแบบของคณะกรรมการ การทํางานตามใบสั่ง การทําสัญญาศึกษา เปนตน

การจัดประสบการณวิชาชีพ
ประสบการณวิชาชีพ เปนการศึกษาที่เนนการฝกทักษะ เพื่อใหสามารถปฏิบัติงานไดจริง

ทั้งนี้เพราะงานบางประเภทตองการความรูความชํานาญเปนพิเศษ จึงตองมีพื้นฐานที่ดีและไดรับ
การฝกฝนที่ถูกตอง มีประสิทธิภาพทั้งทางดานทฤษฎีและปฏิบัติ

ปทีป เมธาคุณวุฒิ ( 2530: 120 ) กลาวถึงแนวคิดพื้นฐานของการจัดประสบการณวิชาชีพ
วาควรตั้งอยูบนรากฐาน 3 ประการ คือ

1. ทดสอบทฤษฎีในสภาพการณจริง    ประสบการณวิชาชีพเปนกระบวนการเรียนรูที่มี
คุณคามาก   มีการประสานกันระหวางทฤษฎีและสภาพการณจริง และนําทฤษฎีไปสูการปฏิบัติ
ซึ่งทําใหผูเรียนมีความกระตือรือลนในการเรียนรูไดนาน และชวยใหแตละคนมีสมรรถภาพสูงขึ้น
เปนที่ยอมรับวา       ผูเรียนในระดับอุดมศึกษามีธรรมชาติของผูใหญ       เขาตองการเรียนรูในสิ่งที่
เปนความจริง มีความหมาย และนําไปปฏิบัติได เขาตองการเรียนรูสภาพปญหาที่แทจริง โดยการ
เขาไปมีสวนรับรูและชวยใหเกิดการเปลี่ยนแปลงไปตามสภาพการณที่พึงปรารถนา
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2. การสนองความตองการระหวางบุคคล  การจัดประสบการณวิชาชีพจะเปนไปตาม

ความแตกตางของผูเรียนแตละบุคคลในดานความตองการ    ความสนใจ   และความสามารถ
โดยการกําหนดสมรรถภาพขั้นต่ําสุดโดยเปดโอกาสใหผูเรียนแตละคนแสดงสมรรถภาพเหลานั้นได
ในเวลาเหมาะสม และตามความสามารถของแตละบุคคล

3. การพัฒนาตนเองเมื่อผูเรียนมีโอกาสที่จะเรียนรูดวยตนเอง เขาเหลานั้นก็จะเริ่มคิดถึง
ตนเอง ในดานที่เกี่ยวของกับบุคคลและสังคม    ซึ่งจะชวยพัฒนาความรับผิดชอบ   มีความเชื่อมั่น
ในตนเองและมีแนวทางของตนเอง กอนที่จะออกไปประกอบอาชีพนั้นๆ

ประสบการณวิชาชีพที่จัดขึ้นตามแนวคิดพื้นฐานดังกลาวขางตน อาจจัดแบงเปนประเภท
ไดดังนี้

1. ประสบการณแลกเปลี่ยนวัฒนธรรม ( Cross Cultural Experience ) โดยการที่ผูเรียน
เขาไปอยูในสถานที่ที่มีสภาพวัฒนธรรม ความเปนอยูแตกตางไปจากที่เขาเปนอยู

2. การฝกงาน ( Pre - professional Training )    เปนการฝกหัดประสบการณตางๆ ที่
เกีย่วของกบัวชิาชพีกอนทีจ่ะออกไปสูการฝกงานทีส่มบรูณแบบและสูวชิาชพีอยางแทจริง  ในเรือ่งนี้
ผูเรียนจะนําทฤษฎีที่เขาเรียนรูมาทดลอง รวมทั้งการพัฒนาทักษะ

3. การวิเคราะหสถาบันหรือศึกษาเกี่ยวกับอาชีพ ( Instutional Analysis Career
Exploration )       ผูเรียนใชเวลาสวนหนึ่งลงไปคลุกคลีกับงานที่เขาตองการศึกษา  โดยมีอาจารย
นิเทศกคอยใหคําแนะนําที่จะพัฒนาทักษะ ทดสอบความสามารถและความสนใจที่จะประกอบ
อาชีพนั้นๆ รวมทั้งการสังเกตสถาบัน และการดําเนินอาชีพนั้นๆ อยางมีระบบ โดยเปรียบเทียบกับ
ทฤษฎีที่เรียนรูมา

4. ประสบการณทํางาน ( Work Experience ) เปนกระบวนการทางการศึกษาซึ่งผสม
ผสานระหวางสิ่งที่เรียนรูจากวิทยาลัยหรือมหาวิทยาลัย กับสภาพการณที่เปนจริง ประสบการณจะ
ตองจัดขึ้น โดยมีจุดมุงหมาย มีกําหนดเวลา รวมทั้งมาตรฐานขั้นต่ําสุดของสมรรถภาพนั้นๆ
ประสบการณการทํางานสวนมาจะเปนวิชาบังคับ ที่นิสิตนักศึกษาจะตองเรียนกอนที่จะไดรับ
ปริญญา

5. การฝกบริการ ( Service - Learnship ) จัดขึ้นเพื่อใหนักศึกษามีความรับผิดชอบเพื่อที่
จะทํางานใหตรงตามความตองการของสังคม และเกิดประสบการณการเรียนรูอยางมีความหมาย
ในสถานที่เอกชนหรือของรัฐในชวงระยะเวลาหนึ่ง

6. การเขาไปมีสวนรวมในกิจกรรมทางสังคมและการเมือง ( Social / Political Action )
การออกไปสูประสบการณแบบนี้   ผูเรียนจะมีโอกาสรวมงานกับอาจารยในโครงการตางๆ เชน
การวิจัย หรือโครงการปฏิบัติการตางๆ
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7. การวิจัยภาคสนาม ( Field Research ) ผูเรียนอาจจะเลือกเรียนเปนการศึกษาเฉพาะ

บุคคล ( Independent Study ) หรือทําเปนโครงการวิจัยเปนกลุม ( Group Research Project )
โดยมีอาจารยเปนผูใหคําแนะนํา นอกจากนั้นการจัดภาคสนามใหแกนักศึกษา อาจจะจัดใน
รูปแบบที่ผูเรียนเขารวมกับโครงการ นอกมหาวิทยาลัย เพื่อใหมีการพัฒนาตนเองหรือในส่ิงที่สนใจ
เปนงานอดิเรก

ส่ิงสําคัญที่ชวยใหประสบการณเรียนรูมีประสิทธิภาพเพิ่มข้ึนคือ การจัดการเรียนการสอน
ซึ่งเปนการนําเอาหลักสูตรที่เปนสวนของเนื้อหา (Content) มาถายทอดใหกับผูเรียน เปนการทําให
จุดประสงคที่วางไวและเนื้อหาที่ไดเลือกสรรมานั้นมีผลในทางปฏิบัติใช  สําลี ทองธิว ( 2524: 10-
11 ) ไดเสนอแนะเทคนิคการสอนในระดับอุดมศึกษา ดังนี้

1. การสอนแบบบรรยาย (Lecture) ใชในการสอนเพื่อตองการใหผูเรียนเกิดการเรียนรูใน
ดานพุทธิศึกษา (Cognitive Domain) และจริยศึกษา (Affective Domain) ลักษณะวิชา ราย
ละเอียดของเนื้อหา

2. การสอนแบบสาธิต (Demonstration) ใชเมื่อตองการใหผูเรียนเกิดทักษะทางปฏิบัติ
(Phychomotor Domain) เรียนรูขบวนการของพฤติกรรมกอนนําไปปฏิบัติจริง

3. การสอนดวยภาคปฏิบัติ (Practive) ใชเมื่อตองการใหผูเรียนเกิดทักษะในทางปฏิบัติ
ในสถานการณจริงหรือคลายของจริงที่สุด     เปนการนําเอาความรูที่ไดมาในขั้นพุทธิศึกษา
และจริยศึกษามาใช

4. การสอนแบบทดลอง (Experiment) สวนใหญจะเนนที่ผูเรียน คือ   ใหผูเรียนเปนคน
ทําการทดลอง ครูผูสอนจะกําหนดหนาที่เปนผูแนะแนวทางหรือที่ปรึกษา (Guidance)

5. การสอนโดยใชการอภิปราย (Discussion) เปนการสอนโดยเปดโอกาสใหผูเรียนมี
สวนรวมแสดงความคิดเห็น ใชในการสอนเนื้อหาประเภทลักษณะคานิยม (Normative Subject
Matler) และวิชาที่ตองการการเรียนรูในระดับการแกปญหา (Problem solving) และระดับยุทธวิธี
ในการแกปญหา (Strategies)

6. การสอนภาคสนาม (Field Study) เปนการสอนเพื่อใหผูเรียนไดรับความรุจากประสบ
การณตรง ผูเรียนจะใชการสังเกต (Observation) และการเขียนรายงานผลการสังเกต

7. การสอนแบบโปรแกรม (Program Instruction) ใชเมื่อตองการใหผูเรียนเรียนรูดวยตน
เองโดยศึกษาจากสิ่งที่ไดจัดเตรียมไวให ซึ่งสวนใหญเปนหนังสือ ผูเรียนสามารถจะเลือกเรียนได
ตามความสนใจ ความถนัด และความสามารถ    การสอนแบบโปรแกรมที่เห็นในระดับอุดมศึกษา
ก็เห็นจะเปนหองปฏิบัติการทางภาษา
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การวัดและประเมินผลการเรียนการสอน

การวัด - ประเมิน เปนสิ่งสําคัญในระบบการเรียนการสอน    เพราะเปนตัวชี้ใหเห็น
ขอบกพรอง จุดออนจุดแข็งของระบบวามีอยูที่ไหนบาง การวัด - ประเมินที่ดีเปรียบเสมือนคําติชม
ในเชิงสรางสรรคที่ใหกับผูสอน ผูเรียนและผูเกี่ยวของเพื่อใหมองเห็นรวมกันวาสิ่งที่เกิดขึ้นนั้นเปน
อยางไร (อุทุมพร (ทองอุไทย) จามรมาน, 2530 : 1)

สมบูรณ ชิตพงษ (2528 : 91) อธิบายความหมายของคําวา การวัดและประเมินผลไวดังนี้
การวัด (Measurement) เปนการกําหนดสิ่งที่แสดงถึงลักษณะ ปริมาณ ของพฤติกรรม

อาการ ฯลฯ ของส่ิงใดสิ่งหนึ่งที่ตองการจะทําการวัด
การประเมิน (Evaluation) เปนการนําเอาสิ่งที่ไดจากการวัดไปตีราคา ตัดสินหรือลงสรุป

เกี่ยวกับลักษณะ ปริมาณ ฯลฯ ของสิ่งที่ไดทําการวัด

ใจทิพย เชื้อรัตนพงษ (2539 : 94-97) สรุปความหมายของคําวาการวัดและประเมินผลไว
วา "การวัด" คือกระบวนการกําหนดคาหรือตีราคาคุณสมบัติของสิ่งใดสิ่งหนึ่งหรือของบุคคลเปน
ตัวเลข โดยใชเครื่องมือเปนหลักในการวัด สวน "การประเมิน"    คือกระบวนการพิจารณาตัดสิน
คุณคาของวัตถุ คน ส่ิงของ หรือการดําเนินงานหรือกิจกรรมวาบรรจุความสําเร็จตามวัตถุประสงค
ที่กําหนดไวมากนอยเพียงใด หรือมีดีหรือเลวเพียงใด โดยอาศัยขอมูลที่ไดจากการวัดเปนหลัก

เมื่อเปรียบเทียบความหมายของการวัดและประมินผลแลวจะพบวามีความแตกตางอยาง
ชัดเจน แตอยางไรก็ตามกระบวนการทั้งสองก็มีความสัมพันธตอเนื่องกัน   ถาผลการวัดถูกตอง
การประเมินผลก็ยอมจะมีความนาเชื่อถือไดสูง การวัดและประเมินผลการเรียนมีความสัมพันธกับ
การสอน 3 ระยะ คือ กอนการสอน ขณะดําเนินการสอน หลังการสอนสิ้นสุดลง

การประเมินผลการเรียนรู เนนที่เอกัตตบุคคลมิใชที่ความแตกตางระหวางบุคคล กลาวคือ
ควรเนนวาผูเรียนไดเรียนรูอะไรบาง โดยเทียบกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม      เทอรวิลลิเจอร
( Terwilliger อางถึงใน สมหวัง พิธิยานุวัฒน, 2528: 3 ) กลาววาการประเมินผลการเรียนรูหรือการ
ตัดสินระดับสัมฤทธิ์ผลของผูเรียนแตละคนนั้น ผูสอนเปนผูที่มีภาระหนาที่รับผิดชอบโดยตรง อักทั้ง
ผูบริหาร อาจารยแนะแนวและเพื่อผูเรียนเอง ก็มีบทบาททางออมในการตัดสินคาของระดับ
สัมฤทธิ์ผลของผูเรียนแตละคน การประเมินการเรียนรูมีวัตถุประสงคสําคัญ 3 ประการ คือ

1. เพื่อบงชี้วาผูเรียนมีทักษะและความรูที่สําคัญพอเพียงหรือไม



48
2. เพื่อวินิจฉัยจุดเดนและจุดดอยของผูเรียนโดยสังเกตจากกระสวนของสัมฤทธิ์ผลที่

แสดงออกมาใหเห็น และ
3. เพื่อบงชี้ถึงระดับสัมฤทธิ์ผลของนิสิตแตละคน

ชนิดของการประเมินผล มีอยู 2 ชนิดที่สําคัญ คือ ( สมบูรณ ชิตพงษ, 2528: 92 )
1. การประเมินผลแบบอิงเกณฑ (Criterion - referenced Evaluation) เปนการประเมิน

ผลในลักษณะที่ตองการเปรียบเทียบผลการวัดกับเกณฑที่กําหนดไว ซึ่งเกณฑที่ใชในการเปรียบ
เทียบ คือ กลุมของพฤติกรรม (Domain of Behavior) ที่ไดกําหนดไวลวงหนาซึ่งก็หมายถึงจุดมุง
หมายของการเรียนการสอนที่กําหนดไว ซึ่งมักจะกําหนดใหอยูในรูปของจุดประสงคเชิงพฤติกรรม

2. การประเมินผลแบบอิงกลุม (Norm - referenced Evaluation) เปนการประเมินผลใน
ลักษณะที่ตองการเปรียบเทียบผลการวัดในระหวางบุคคล ผลการประเมินจึงคํานึงถึงกลุมเปนหลัก
ในการเปรียบเทียบการประเมินผลแบบนี้มีความจําเปนตองอาศัยผลการวัดที่อยูในรูปของคะแนน
ที่สามารถนไมาเปรียบเทียบกันไดดวย

วิธีการวัดผลการเรียน  ( ใจทิพย เชื้อรัตนพงษ, 2539: 98-101 )
การประเมินผลการเรียนที่ดีควรมีขอบเขตกวางขวางและใชวิธีหลาย ๆ แบบ ทั้งนี้เพื่อใหครู

ไดวัดผลอยางถูกตอง วิธีการวัดผลการเรียนมีหลายอยาง ซึ่งพอจะจําแนกไดเปน 2 ประเภทใหญ ๆ
คือ การวัดโดยการทดสอบ (Testing Technique) และการวัดโดยไมใชการทดสอบ (Non-testing
Technique)

1. การวัดใชการทดสอบ เปนการวัดโดยมีแบบทดสอบ (Test) เปนเครื่องมือในการวัด
แบงออกเปน 3 ชนิด คือ

1.1 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ (Achievement Test) เปนขอสอบที่มุงหวังคุณ
ลักษณะทางดานความรู ความคิดและความสามารถหรือพุทธิพิสัยและทักษะพิสัย แบงออกเปน 2
ชนิด คือ (1) แบบทดสอบที่ครูสรางเอง (Teacher-made Test) (2) แบบสอบถามมาตรฐาน
(Standardized Test)

1.2 แบบทดสอบวัดความถนัดและเชาวปญญา (Aptitude and Intelligence Test)
เปนขอสอบที่มุงวัดคุณลักษณะทางดานพุทธิพิสัยและทักษะพิสัย ใชวัดความสามารถของนักเรียน
วาจะเรียนไดมากนอยแคไหนหรือมีความถนัดในทางใด

1.3 แบบทดสอบวัดบุคลิกภาพ (Personality Tes หรือวัดการปรับตัว  ( Adjustment
Test ) บางตําราเรียกวาแบบทดสอบบุคลิกภาพและสถานภาพทางสังคม ( Personal-social Test)
เปนเครื่องมือในการวัดคุณลักษณะดานความรูสึกหรือจัดพิสัย      และวัดบุคลิกภาพของบุคคล
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รูปแบบของขอสอบชนิดนี้มี 3 รูปแบบ คือ  1) ขอสอบแบบปากเปลา (Oral Test)  2) ขอสอบแบบ
ขอเขียน (Written Test)  3) ขอสอบภาคปฏิบัติ ( Performance Test )

2. การวัดโดยไมใชแบบทดสอบ เปนการวัดโดยวิธีเหลานี้ คือ
2.1 การสอบถาม (Questioning) เปนการใชรายการคําถามที่เตรียมไวเปนชุดเพื่อ

ถามในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง ใหผูตอบอานและเขียนตอบ มักใชถามขอเท็จจริง (facts) และความคิด
เห็น เครื่องมือที่ใชไดแก แบบสอบถามแบบปด (Closed Form) คือ และแบบสอบถามแบบเปด
(Open-ended Form)

2.2 การสัมภาษณ (Interview) เปนการพูดคุย สนทนาหรือซักถามระหวางครูกับนัก
เรียนหนึ่งคนหรือมากกวาก็ได การสัมภาษณหากใชวัดคุณลักษณะทางจิตพิสัย จะเรียกวาการ
สัมภาษณ แตถาใชถามเปนการวัดคุณลักษณะทางความรูความคิด (พุทธิพิสัย) หรือตองการทราบ
ระดับการเรียนรูของผูเรียนจะเรียกวา "การสอบปากเปลา" (Oral Testing)

2.3 การสังเกต (Observation)   เปนการใชประสาทสัมผัสทั้งหาศึกษาพฤติกรรม
ตาง ๆ ของผูเรียนทั้งในและนอกหองเรียน โดยที่ครูผูสอนจะทําการบันทึกพฤติกรรมที่สังเกต ซึ่งจะ
มกีารกาํหนดวตัถปุระสงคไวลวงหนาหรอืไมกไ็ด มกัจะใชวดัคณุลกัษณะทางจติพสัิยและทกัษะพสิยั

2.4 การวัดผลงาน (Product Evaluation) บางทีเรียกวา "การตรวจผลงาน" เปนการ
วัดพฤติกรรมการเรียนรูดานรูปธรรมมากกวานามธรรม ผูเรียนตองมีผลงานที่ใชวัดและผูประเมิน
หรือผูตรวจผลงานตองตั้งเกณฑในการวัดไวลวงหนา

ความสัมพันธระหวางเครื่องมือวัดผลการเรียนกับปริเขต ( Domain ) สามารถแบงใหเห็น
ชัดเจนไดดังนี้ (อุทุมพร (ทองอุไทย) จามรมาร, 2530: 39)

ตารางที่ 1 ความสัมพันธระหวางเครื่องมือวัดผลการเรียนกับปริเขต
ปริเขต เครื่องมือวัดผลการเรียน
พุทธิ

(สมอง)
แบบทดสอบ เชน แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ของวิชาตาง ๆ
แบบทดสอบมาตรฐาน เชน แบบวัดความถนัดในเรื่องตาง ๆ แบบวัดสติ

ปญญา แบบประเมินการเรียน
แบบสอบถาม เชน แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับการเรียนการสอน

จิตต
(ความรูสึก)

แบบวัดความรูสึก เชน แบบวัดทัศนคติตอการเรียน แบบวัดมโนทัศนเกี่ยว
กับการเรียน แบบประเมินดวยตนเอง แบบวัดบุคลิกภาพของนิสิต/นัก
ศึกษา แบบวัดความสนใจ แบบสัมภาษณ

พลังทักษะ แบบสังเกต แบบตรวจสอบรายงาน แบบบันทึกกิจกรรม
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จากตารางที่ 1 แสดงใหเห็นถึงการใชเลือกใชเครื่องมือวัดและประเมินใหเหมาะสมกับส่ิงที่

ตองการวัด กลาวคือ ถาตองการประเมินผลพัฒนาการดานความรูความเขาใจ ควรใชแบบสอบ
ถามเปนเครื่องมือในการวัด ถาตองการประเมินผลพัฒนาการดานความรูสึกนึกคิด ควรใชแบบวัด
ความรูสึก เชนการสัมภาษณ เปนเครื่องมือในการวัด  และถาตองการประเมินผลพัฒนาการดาน
ปฏิบัติการ ควรใช แบบสังเกต แบบตรวจสอบ หรือแบบบันทึกกิจกรรมเปนเครื่องมือในการวัด

ทาบา (Taba, 1962. อางถึงใน วิชัย วงษใหญ, 2525: 26) ไดเสนอแนะเกณฑในการ
พิจารณาการประเมินผลไวดังนี้

1. การประเมินผลควรจะสัมพันธกับจุดมุงหมาย
2. การประเมินผลควรจะกวางและลุมลึกพอสมควร
3. การประเมินผลควรเปนปจจุบันและทันสมัยเสมอ
4. การประเมินผลควรจะมีความเที่ยงตรง
5. การประเมินผลควรจะไดกระทํากันตอเนื่องตลอดเวลา

ขั้นตอนในการวัดและการประเมินผลการเรียน (ใจทิพย เชื้อรัตนพงษ, 2539: 97-98)
1. การกําหนดจุดประสงคในการวัดและประเมินผลการเรียน วาจะวัดอะไรแคไหน เพื่อ

อะไร ซึ่งควรใหสอดคลองกับจุดประสงคในการสอน
2. การเลือกและสรางเครื่องมือ เนื่องจากเครื่องมือวัดมีหลายประเภท ควรเลือกเครื่องมือ

ใหเหมาะสมเพื่อใหตรงกับความตงอการในการวัดไดอยางครบถวน
3. การนําเครื่องมือไปทําการสอบวัดผูเรียน ครูผูสอนหรือผูคุมควรจัดสภาพแวดลอมให

เหมาะสมเพื่อใหผูเรียนทําขอสอบหรือแกปญหาไดอยางเต็มความสามารถ
4. การตรวจและนําผลเปรียบเทียบกับเกณฑที่กําหนดไว
5. การประเมินผล เปนการตัดสินวาผูเรียนมีความสามารถขนาดไหน สูงหรือตํ่ากวา

เกณฑ แตละคนไดเกรดอะไร ผูเรียนสวนใหญมีผลการเรียนเปนเชนไร

2.5 การจัดการเรียนการสอนดานออกแบบสิ่งทอในประเทศไทยและตางประเทศ

ความหมายของคําวาออกแบบสิ่งทอ

ความหมายของคําวาออกแบบสิ่งทอไมปรากฏในพจนานุกรมภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 
แตพอจะอธิบายจากความหมายของคําวาออกแบบ และคําวาสิ่งทอ ไดดังนี้
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ความหมายของคําวาออกแบบ
ในอดีต การออกแบบ ( Design ) ไมอาจจะใหนิยามในการจําแนกประเภทไดเดนชัดนัก

แตก็พอกลาวไดวาเปนงานศิลปะ เปนการสรางสรรคของมนุษยเพื่อสนองความตองการของ
มนุษยชาติ ใหประโยชนตอสังคม รวมทั้งสภาพแวดลอมที่ดี งานศิลปะและการออกแบบจึงมีความ
เกี่ยวโยงซึ่งกันและกัน ( สิทธิศักดิ์ ธัญศรีสวัสด์ิกุล, 2529: 5 )

เลอสม สถาปตานนท ( 2537: 8 ) กลาววา " การออกแบบคือศิลปะ ศิลปะคือการออก
แบบ " การออกแบบคือการจัดองคประกอบของหลายสิ่งสรางสรรคใหมีความสัมพันธกันไมวาจะ
เปนองคประกอบที่คลายคลึงกันหรือแตกตางกัน นํามาจัดดวยการใชสายตา ทําใหมีจุดสนใจ การ
ออกแบบจะปรากฏในรูปแบบ รูปราง ซึ่งแตกตางหลายชนิด ถาเราสังเกตอยางถี่ถวน เราจะรูวา
งานศิลปะทั่วไปจะประกอบขึ้นมาไดตองอาศัยหลักในการออกแบบเสมอ

มะลิฉัตร เอ้ืออานันท ( 2540: 249 ) ที่กลาววา การออกแบบเปนการเลือกสรรสวน
ประกอบตางๆ ทางดานศิลปะ จัดเปนรูปรางตางๆ ข้ึน การแสดงออกทางแนวความคิดของศิลปน
ในการจัดองคประกอบศิลป

พาศนา ตัณฑลักษณ ( 2526: 293 ) ใหความหมายของการออกแบบวา เปนการสราง
สรรคโดยมีแบบแผนตามความประสงคที่กําหนดไว ในที่นี้ความคิดสรางสรรค หมายถึงจินตนาการ
เฉพาะตัวที่อาจจะมาจากความคิดของตนเองหรือเคยพบเห็นมา และเริ่มเปนการสรางสรรคตอเมื่อ
ไดมีการดัดแปลงปรับปรุงหรือนํามาใชเพียงบางสวน ทั้งนี้หากเปนการลอกเลียนทั้งหมด ไมจัดวา
เปนการสรางสรรค

ความหมายของคําวาสิ่งทอ
ความหมายของคําวาสิ่งทอ  ไมปรากฏในพจนานุกรมภาษาไทย คงมีแตคําวา ทอ ซึ่ง

หมายถึง พุงเสนดายหรือไหม ใหขัดกันกับเสนยืนในเครื่องทอ    เชน  ทอผา  ทอไหม  ทอกระสอบ
ทอเสื่อ ( ราชบัณฑิตสถาน, 2539: 383 ) ตรงกับภาษาอังกฤษวา Textile ซึ่งหมายถึง ส่ิงทอ วัตถุ
สิ่งทอ วัตถุดิบที่นํามาทําสิ่งทอ ( วิทย บูรณธรรม, 2527: 1741 ) และใน Oxford English
Dictionary ( 1989: 853 ) ใหความหมายของคําวา Textile สรุปไดวา หมายถึงการถักทอ หรือไม
ถักทอ เสนใยหรือเสนดาย  อันไดแก ลินิน ฝาย ไหม ฯลฯ ใหเปนผืน
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นวลแข   ปาลิวนิช (2542: 10) ใหความหมายของคําวา Textile คือ ส่ิงทอหรือผลิตภัณฑ

ส่ิงทอทุกชนิดที่ผลิตจากเสนใยทั้งดวยวิธีการทอและไมทอ

มณฑา  โกเฮง (ม.ป.ป: 1) กลาววา สิ่งทอ (Textile) ตามความหมายเดิมที่มาจากกริยาใน
ภาษาลาติน Texere: to weave หมายถึง ผาที่เกิดจากการทอ แตในความหมายที่ใชกันในปจจุบัน
หมายถึง ผาที่ไดจากการทอ ถักหรือวิธีการใด ๆ ก็ได และยังรวมถึงผลิตภัณฑส่ิงทอทุกชนิดที่ทํามา
จากเสนใยส่ิงทอ (Textile Fibers) หรือโพลิเมอรสิ่งทอ (textile Polymers)

จากความหมายของคําวาออกแบบและคําวาสิ่งทอที่กลาวมาทั้งหมด เมื่อนํามารวมกัน
เปนคําวาออกแบบสิงทอ จึงพอจะสรุปไดวา คําวา " ออกแบบสิ่งทอ " หมายถึง การวางแผนจัดองค
ประกอบทางศิลปะ เพื่อสรางสรรคผลิตภัณฑที่เปนผลผลิตจากการถัก ทอ หรือวิธีการใด ๆ ก็ได
ดวยเสนใยหรือเสนดาย เพื่อสนองความตองการดานประโยชนใชสอยในชีวิตประจําวัน หรือตาม
ความตองการดานอื่น ๆ

จากการที่ผลงานของการออกแบบสิ่งทอ เปนผลงานสรางสรรคเพื่อประโยชนใชสอยเปน
สําคัญ ดังจะเห็นไดจากที่ผลิตภัณฑส่ิงทอมีใชกันอยางกวางขวาง ตั้งแต เสื้อผา เครื่องแตงกาย
เครื่องเรือน ไปจนถึงถุงลมนิรภัยในรถยนต ผลผลิตของสิ่งทอยังถูกนําไปใชกับมนุษยอวกาศ
วงการทหาร และวงการศัลยกรรม ( Threfall, 1998 ) จึงอาจถือไดวาการออกแบบสิ่งทอเปนศิลปะ
ประเภท ประยุกตศิลป  ดังที่มีผูกลาวถึงดังตอไปนี้

เลอสม สถาปตานนท ( 2537: 24 ) จัดให งานทอผาและเสนใย ( Textile ) อยูในศิลปะ
กลุมประยุกตศิลป ( Applied Arts ) สาขาศิลปอุตสาหกรรม ( Idustrial Design ) ซึ่งเปนงาน
ศิลปะที่ทําขึ้นเพื่อประโยชนใชสอยในชีวิตประจําวัน สนองความตองการในดานความสุขสบาย
ประยุกตศิลป ( Applied Arts ) คืองานศิลปะที่ไมไดเนนทางดานสุนทรียะแตเพียงอยางเดียว แต
ไดประยุกตใหตอบสนองตอความตองการของมนุษยทางดานการใชสอยอีกดวย แตกตางจาก
ศิลปะกลุมวิจิตรศิลป ( Fine Arts ) ซึ่งเปนศิลปะที่ตอบสนองความตองการทางจิตใจ อารมณ เพื่อ
ความสุขทางใจ มีคุณคาทางสุนทรียภาพ วิรุณ ตั้งเจริญ ( 2539: 8 ) กลาววา ในการออกแบบเพื่อ
ประโยชนใชสอย จะเนนประโยชนใชสอยหรือประโยชนทางกายเปนหลัก และมีคุณคาทางความ
งามเปนตัวผลักดันใหงานออกแบบนาสนใจและนาใชสอย ซึ่งผูออกแบบจะตองมีความรู ความ
สามารถเฉพาะดานอีกดวย ทั้งนี้เพราะงานออกแบบแตละอยางยอมมีแนวคิดและรูปแบบเฉพาะ
ดานมีวัสดุ อุปกรณและกระบวนการผลิตเฉพาะตัว



53
สําหรับการออกแบบสิ่งทอ วัฒนะ จูฑะวิภาต ( 2527: 280 ) กลาววา ผูออกแบบตอง

อาศัยความรูหลายดานประกอบกัน ตั้งแตความรูในหลักการออกแบบ ความรูประเภทของเสนใย
และเนื้อผา ทั้งนี้เพื่อเปนแนวคิดในการออกแบบลวดลายใหเหมาะสมกับการนําไปใชประโยชน
คุณลักษณะดังกลาวสอดคลองกับ เทรลฟอลล  ( Threlfall, 1998 ) ที่วานักออกแบบสิ่งทอจะตอง
เปนผูที่มีความรูพื้นฐานดานศิลปะและดานสิ่งทอจะตองเปนผูรักสวยรักงามมีความคิดสรางสรรค   
ชางจินตนาการ  มีความใฝรู  กลาตัดสินใจและปรับตัวไดรวดเร็วตอการแขงขัน

อัจราพร  ไสละสุต (2526: 6) กลาวถึง คุณสมบัติเฉพาะตัวของนักออกแบบควรมีลักษณะ
ดังนี้

1. เปนผูมีความคิดสรางสรรคหรือออกแบบสิ่งใหม ๆ ไมลอกเลียนแบบของใคร  มีความ
รูสึกอยูในใจเสมอวา จะตองเปนตัวของตัวเอง ไมนําลักษณะนิสัยของผูอ่ืนมาเปนของตน   ซึ่งจะ
ทําใหผลงานที่ปรากฏไมแสดงคุณลักษณะเฉพาะของผูออกแบบนั้น ๆ

2. เปนผูที่เขาใจหลักศิลป จนสามารถที่จะสรางสรรคงานออกแบบที่มีคุณคา ไดรับความ
นิยม และเปนผูที่มีความสามารถในการสรางสรรค การออกแบบที่ดีจะตองมีการคนควารวบรวม
ชิ้นงานตาง ๆ ไวเพื่อใหประสบสิ่งใหม ๆ อยูเสมอ

3. รูจักสรางมโนภาพและเปนคนชางสังเกตสิ่งรอบ ๆ ตัว
4. เปนผูมีนิสัยชอบศึกษาคนควา    ทั้งของเกาและของใหม   จะไดรูวาสิ่งใดดีและไมดี

เพื่อเปนแนวทางของความคิดสรางสรรคการออกแบบตอไป
5. เปนผูที่สนใจศึกษาสภาวะของสังคม   เพื่อหาความนิยมของสังคมวาอยูในลักษณะ

เชนไร ความตองการของแตละสังคมไมเหมือนกัน  ตองออกแบบใหสอดคลองกับความตองการ
ของสังคม

ไบรเรล (Birrell,1976: 8-9) นักออกแบบสิ่งทอที่ดี  จะตองเปนผูรอบรูลึกซึ้งในหลายดาน
ตองเปนผูใฝรู เสาะแสวงหาความรูทั้งในเรื่องสิ่งทอโดยตรงและเรื่องศิลปะ รูความตองการและรูป
แบบ (Style) ที่ผูคนชื่นชอบ (นิยม) รูและเขาใจแนวโนมตลอด รูถึงความแตกตางของรูปแบบสังคม
วัฒนธรรมของแตละสังคม รูและเขาใจหลักและกรรมวิธีการผลิตในระบบอุตสาหกรรม เพื่อให
สามารถออกแบบสิ่งทอ เชน รูปแบบ ลวดลาย ขนาด วิธีการนําเสนอ สามารถผลิตไดจริงในระบบ
อุตสาหกรรม

ดอรเมอร (Dormer,1993: 9)  กลาววานักออกแบบ (Designer) ไมใชผูผลิตสิ่งของ
แตพวกเขาจะเปนผูคิด วิเคราะหและแบบจําลองหรือเขียนแบบ - วาดแบบออกมา และระบุ
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รายละเอียดของแบบนั้นๆ นักออกแบบที่ดีจะตองเมื่อทราบปญหาและความตองการของลูกคา
แลว จะเปนผูสานใหความตองการนั้นบรรลุเปาหมาย ดังนั้นกระบวนการออกแบบ จึงหมายถึง
การวางแผน และการคิดสรางสรรค Dormer ยังกลาวอีกวา นักออกแบบแตกตางจากชางฝมือ คือ
ชางฝมือไมไดสรางผลงานจากปญหาโดยตรง แตนักออกแบบจะตองสรางสรรคผลงานจากเจตนา
ที่ชัดแจง หรือจากวัตถุประสงคที่ชัดเจนแนนอน

ดังนั้นจึงสรุปไดวา " นักออกแบบสิ่งทอ " คือ ผูคิดวิเคราะหวางแผนและสรางสรรคผลงาน
ดานสิ่งทอ โดยอาศัยหลักการทางศิลปะและวิทยาการทางดานสิ่งทอ ในการสรางสรรคผลิตผล
จากการถัก ทอ และเสนใยตาง ๆ ใหมีความงาม และความสอดคลองกับประโยชนใชสอยในชีวิต
ประจําวัน

หลักสูตรออกแบบสิ่งทอในประเทศ

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร
ชื่อหลักสูตร สาขาศิลปะการออกแบบพัสตราภรณ
ชื่อปริญญา ศิลปศาสตรบัณฑิต (ศิลปะการออกแบบพัสตราภรณ )
ระยะเวลาการศึกษา 4 ป

วัตถุประสงคของหลักสูตร
1. ความรูพื้นฐานเกี่ยวกับพัฒนาการของสิ่งทอและเครื่องแตงกายของไทย เอเชีย เอเชียอาคเนย กลุมประเทศอาเซียน และ

ตะวันตก
2. ความเชี่ยวชาญทางทฤษฎีและปฏิบัติเกี่ยวกับศาสตรและศิลปะของสิ่งทอ เครื่องแตงกายและเครื่องประดับ ซึ่งเปนสวน

สําคัญ ของเครื่องแตงกาย
3. มีความรูเกี่ยวกับศิลปะการออกแบบสิ่งทอสําหรับอุตสาหกรรมระดับตางๆ
4. การสืบทอดมรดกศิลปะส่ิงทอของไทย โดยสามารถสรางสรรคพัฒนาใหเขากับยุคสมัยและความตองการของตลาด

ปจจุบัน ทั้งในประเทศและตางประเทศ
5. มีความรูทางเทคโนโลยีสมัยใหม และวิทยาศาสตรที่จําเปนเกี่ยวกับอุตสาหกรรมสิ่งทอและเสื้อผาสําเร็จรูป เพื่อเสริม

สรางใหสามารถออกแบบสิ่งทอและแฟชั่น ใหแกอุตสาหกรรมระดับสูงและมาตรฐานสากล
6. มีความรูเกี่ยวกับการบริหารธุรกิจ การตลาด การเสนอผลงานตอบริษัท รานคา และนักลงทุน อุตสาหกรรม และไดรับการ

ฝกอบรมในธุรกิจระดับตางๆ
7. มีความรูและประสบการณดานการวิจัยเกี่ยวกับส่ิงทอและเครื่องแตงกายของทองถิ่นตางๆ หรือภาคพื้นที่สําคัญ ซึ่งจะ

เปนประโยชนตอวงวิชาการและเพื่อเผยแพรความรูใหแกสาธารณชน แตละภาคนักศึกษาจะทําการวิจัยคนควาหาขอมูล
ในชุมชนและทองถิ่นตางๆ ในโครงการ (Studio Project ) ของกลุมหรือบุคคล
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รายละเอียดหลักสูตร

วิชาที่จะตองศึกษา แบงออกเปน 3 หมวดวิชา คือ 1) หมวดวิชาพื้นฐานทั่วไป  30 หนวยกิต
2) หมวดวิชาเฉพาะ 116 หนวยกิต  และ 3) หมวดวิชาเลือกเสรี  หนวยกิตตลอดหลักสูตร 149 หนวยกิต

วิชาเฉพาะ
วิชาแกน    24  หนวยกิต แบงเปน

วิชาแกนรวมคณะ 12 หนวยกิต ดังนี้ วิชาแกนรวมกลุมสาขาวิชา 12 หนวยกิต ดังนี้
1. พัฒนาการทางศิลปะ วัฒนธรรมและสังคมไทย ( 2 )
2. พัฒนาการทางศิลปะ วัฒนธรรม และสังคมตะวันตก ( 2 )
3. ศิลปะและเทคนิคการเสนอผลงาน ( 2 )
4. จริยธรรมและจรรยาบรรณในการสรางสรรคและผลิตผลงานศิลปะ

เพื่อสังคม ( 2 )
5. ศิลปะกับการพัฒนาชุมชนและทองถิ่น  ( 2 )
6. ทฤษฏีการวิจัยทางศิลปะ ( 2 )

1. ศิลป เทคโนโลยี อุตสาหกรรม ( 2 )
2. ศิลปะการออกแบบทางคอมพิวเตอร ( 2 )
3. จิตรกรรมลายเสน 1 ( 2 )
4. จิตรกรรมสีน้ํามัน อเครลิก โปสเตอร ฝุน ฯลฯ  ( 2 )
5. กรรมวิธีการผลิต 1 ( 3 )

วิชาบังคับ 57 หนวยกิต
วิชาบังคับในสาขาวิชา 45 หนวยกิต

วิชาบังคับรวมในสาขา จํานวน  12  หนวยกิต ดังนี้
1. พัฒนาการของสิ่งทอและเครื่องแตงกายไทย ( 3 )
2. พัฒนาการของสิ่งทอและเครื่องแตงกายตะวันออก  ( 3 )
3. พัฒนาการของสิ่งทอและเครื่องแตงกายตะวันตก  ( 3 )
4. เทคโนโลยีและวิทยาศาสตรในอุตสาหกรรมสิ่งทอ  ( 3 )

วิชาเนนหนักเฉพาะทาง จํานวน 15  หนวยกิต
ก. เนนหนักศิลปะการออกแบบสิ่งทอฯ ไดแก ข. เนนหนักศิลปะการออกแบบเครื่องแตงกาย

      เสื้อผาสําเร็จรูป และแฟชั่น ไดแก
1. ศิลปะการทอและถัก  ( 3 )
2. ศิลปะการออกแบบสิ่งทอ 1 : ลายพิมพ  ( 3 )
3. ศิลปะการออกแบบสิ่งทอ 2 : สิ่งถักและสิ่งทอ  ( 3 )

1. ศิลปะการออกแบบเสื้อผาและแฟชั่น 1  ( 3 )
2. ศิลปะการออกแบบเสื้อผาและแฟชั่น 2  ( 3 )
3. ศิลปะการออกแบบสิ่งทอ 3 : เสนใย  ( 3 )

วิชาหมวดคนควา วิจัย สรางสรรค ฝกปฏิบัติการ และภาคสนาม จํานวน 5 วิชา 15 หนวยกิต ไดแก
1. งานคนควาสรางสรรคในหองปฏิบัติการและภาคสนาม 1  ( 3 )
2. งานคนควาสรางสรรคในหองปฏิบัติการและภาคสนาม 2  ( 3 )
3. งานคนควาสรางสรรคในหองปฏิบัติการและภาคสนาม 3  ( 3 )
4. งานวิจัยสวนบุคคล  ( 3 )
5.     สารนิพนธ

วิชาบังคับนอกสาขา 12 หนวยกิต
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วิชาบังคับเลือก 11 หนวยกิต

วิชาบังคับเลือกในสาขา  8 หนวยกิต วิชาบังคับเลือกนอกสาขา 3 หนวยกิต
1. ศิลปการยอมสี เสนใย และสิ่งทอ  ( 2 )
2. ทฤษฏีสี และการประยุกตสิ่งทอและเสื้อผา  ( 2 )

นักศึกษาตองเลือกศึกษาในสาขาวิชาอื่นที่เกี่ยวของอยางนอย 6 หนวยกิต

3. วิชาโทและ/หรือวิชาเลือกเสรี 24 หนวยกิต
รวมจํานวนหนวยกิตรวมทั้งหลักสูตร                 149  หนวยกิต

สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล
ชื่อหลักสูตร อุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกเทคโนโลยีผลิตภัณฑสิ่งทอ
ชื่อปริญญา อุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต (เทคโนโลยีผลิตภัณฑส่ิงทอ)
ระยะเวลาการศึกษา 4 ป

วัตถุประสงคของหลักสูตร
1. หลักสูตรอุตสากรรมศาสตรบัณฑิต เปนหลักสูตรที่มุงเนนการสรางบัณฑิต ที่มีความรูความสามารถทางเทคโนโลยีดาน

ตาง ๆ และสรางเสริมประสบการณ ตลอดจนความคิดสุการประกอบวิชาชีพ
2. เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีความรูและความสามารถทางดานทฤษฎี และมีทักษะเชิงปฏิบัติงานทางอุตสาหกรรม ชางเทคนิค

อุตสาหกรรมและชางเทคนิค วิศวกรรมที่มีความชํานาญเฉพาะในสาขาเทคโนโลยีผลิตภัณฑส่ิงทอ
3. เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีความรูความสามารถและทักษะในการทํางาน ในสาขาเทคโนโลยีผลิตภัณฑส่ิงทอ ตลอดจนการ

ประสานวานและการติดตามประเมินผลการปฏิบัติงานเพื่อนําเสนอผูบริหารระดับสูง รวมทั้งเปนผูที่มีคุณธรรมและจริย
ธรรมในวิชาชีพ

4. เพื่อมุงเนนใหผูสําเร็จการศึกษามีความคิดริเริ่มสรางสรรค มีกิจนิสัยในการคนควา วางแผน เตรียมการ รวมทั้งปรับปรุง
และพัฒนาตนเองใหกาวหนาอยูเสมอ สามารถแกปญหาดวยหลักการและเหตุผล ปฏิบัติงานดวยหลักวิชาการที่มีการ
วางแผน อยางเปนระบบ ซึ่งจะกอใหเกิดผลสัมฤทธิตามเปาหมายอยางประหยัด รวดเร็วและมีคุณภาพ

5. เพื่อปลูกฝงใหบัณฑิตมีคุณธรรม มีระเบียบวินัย ตรงตอเวลา ซื่อสัตยสุจริต ขยันหมั่นเพียร สํานึกในจรรยาบรรณและรับ
ผิดชอบตอหนาที่และสังคม

รายละเอียดหลักสูตร วิชาที่จะตองศึกษา แบงออกเปน 3 หมวดดังตอไปนี้
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 44 หนวยกิต ศึกษาวิชา ดังตอไปนี้
1. กลุมวิชาสังคมศาสตร จํานวน 6 หนวยกิต
2. กลุมวิชามนุษยศาสตร จํานวน 6 หนวยกิต
3.    กลุมวิชาภาษา จํานวน 12 หนวยกิต
4.    กลุมวิชาวิทยาศาสตรกับคณิตศาสตร จํานวน 18 หนวยกิต
5.    กลุมวิชาพลศึกษาและนันทนาการหรือกิจกรรม จํานวน 2 หนวยกิต
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วิชาเฉพาะ  99  หนวยกิต

กลุมวิชาพื้นฐานวิชาชีพ
จํานวน 21 หนวยกิต

กลุมวิชาชีพบังคับ
จํานวน  60 หนวยกิต

กลุมวิชาเลือก
จํานวน 18 หนวยกิต

จิตวิทยาการจัดองคกร
อุตสาหกรร(3)
ความปลอดภัยในโรงงาน
อุตสาหกรรม (3)
เศรษฐศาสตรวิศวกรรม (3)
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร (3)
การบริหารงานอุตสาหกรรม (3)
 ไฟฟาอุตสาหกรรม (3)
การเขียนแบบวิศวกรรม (3)

การควบคุมคุณภาพ (3)
การวางแผนและการควบคุมการผลิต 
(3)
การดําเนินธุรกิจสิ่งทอ (3)
กระบวนการผลิตทางเคมีสิ่งทอ(3)
สุนทรียศาสตร (3)
การวาดและเขียนภาพราง (3)
การผลิตผาผืน (3)
การยอมสีสิ่งทอ (3)
การพิมพสิ่งทอและการออกแบบ
ลวดลาย (3)
หัตถกรรมสิ่งทอไทย (3)
การพิมพสิ่งทอและการออกแบบ
ลวดลาย (3)
การทําแบบตัด (3)
เทคโนโลยีผลิตภัณฑสิ่งทอ 1 (3)
เทคโนโลยีผลิตภัณฑสิ่งทอ 2 (3)
คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ (3)
การควบคุมและจัดการสิ่งทอ
เชิงพาณิชย (3)
การวิเคราะหตนทุนและประมาณ
การราคาสิ่งทอ (3)
โครงงานทางเทคโนโลยีผลิตภัณฑ
สิ่งทอ (3)
กฎหมายและความปลอดภัยในโรงงาน
อุตสาหกรรม (3)
วัสดุและกรรมวิธีการผลิตทาง
อุตสาหกรรมสิ่งทอ (3)

กฎหมายอุตสาหกรรม (3)
กฎหมายธุรกิจและการสงออก (3)
การออกแบบผลิตภัณฑสิ่งทอ 1 (3)
การออกแบบผลิตภัณฑสิ่งทอ 2 (3)
การทําผามัดยอมและบาติค (3)
สิ่งทอพื้นถิ่น (3)
การพัฒนาอาชีพสิ่งทอ (3)
การวางแผนการผลิตเพื่อการสงออก (3)
การพัฒนารูปแบบเคร่ืองแตงกาย 1 (3)
การพัฒนารูปแบบเคร่ืองแตงกาย 2 (2)
การออกแบบสิ่งทอดวยคอมพิวเตอร (3)
การนําเสนอผลงาน (3)
การเขียนและประเมินโครงการ (3)
การพัฒนาวัสดุสิ่งทอพื้นถิ่น (3)
การออกแบบบรรจุภัณฑ (3)
กระบวนการพัฒนาผลิตภัณฑสิ่งทอ (3)
การตลาดสิ่งทอ (3)
ศิลปะการทําพรม (3)
สัมมนา (2)
ธุรกิจสิ่งทอขนาดเล็ก (3)
การใชเทคโนโลยีที่เหมาะสม (3)
กระบวนการทัศนทางธุรกิจสิ่งทอ (3)
กายวิภาคและภาวะแวดลอม (3)
ศิลปะการยอมสีสิ่งทอ (3)
การบริหารการถายทอดเทคโนโลยี (3)
การวางแผนและการบริหารงบประมาณ (3)
การจัดการธุรกิจเสื้อผาสําเร็จรูป (3)
สีเพื่อการออกแบบแฟชั่น (2)
การออกแบบเครื่องประกอบการแตงกาย (3)
ประวัติศาสตรการออกแบบ (2)
การพัฒนาทรัพยากรมนุษยเพื่ออุตสาหกรรม (3)
หลักการพัฒนาผลิตภัณฑสิ่งทอดวยเทคโนโลยีที่เหมาะสม (3)
ผาในอุตสาหกรรมและการประเมินสมรรถนะผา (3)
การอนุรักษวัตถุดิบสิ่งทอเพื่ออุตสาหกรรมในครัวเรือน (3)

วิชาเลือกเสรี 6 หนวยกิต
รวมจํานวนหนวยกิตรวมทั้งหลักสูตร  149  หนวยกิต
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สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขตเทคนิคกรุงเทพฯ

ชื่อหลักสูตร ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง สาขาวิชาออกแบบสิ่งทอ  ( Diploma in Textile Design )
ชื่อยอ ปว.ส.ออกแบบสิ่งทอ ( Dip. In Textile Design )
ระยะเวลาการศึกษา 3 ป

วัตถุประสงคของหลักสูตร  เพื่อใหผูสําเร็จการศึกษามีความรูความสามารถ
1. ปฏิบัติงานในหนาที่นักออกแบบที่สัมพันธกับส่ิงทอ เพื่อพัฒนาอุตสาหกรรมการผลิต
2. ปฏิบัติงานในหนาที่ปรับปรุงแกไขงานออกแบบ เพื่อใหเหมาะสมกับกระบวนการผลิต การวางแผน กําหนดวิธีการเพื่อ

ประชาสัมพันธผลิตภัณฑใหเปนที่รูจักแพรหลาย หรือเปนผูประกอบการขนาดยอม และสามารถดําเนินงานตามสาขา
วิชาที่ไดเลือกศึกษา

3. ปฏิบัติงานอยางมีคุณภาพดวยหลักวิชาการ ที่มีการวางแผนและควบคุมงานอยางรอบคอบประหยัด รวดเร็ว ตรงตอเวลา
แกปญหาดวยหลักการและเหตุผล และรับผิดชอบตอหนาที่

มีความคิดริเริ่มสรางสรรค มีคุณธรรม ระเบียบวินัย ความซื่อสัตยสุจริต ความขยันหมั่นเพียร ความสํานึก ในจรรยาอาชีพและ
ความรับผิดชอบตอสังคม

รายละเอียดหลักสูตร วิชาที่จะตองศึกษา แบงออกเปน 3 หมวดดังตอไปนี้
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 20 หนวยกิต ศึกษาวิชา ดังตอไปนี้

1. กลุมวิชาสังคมศาสตร จํานวน 6 หนวยกิต
2. กลุมวิชามนุษยศาสตร จํานวน 6 หนวยกิต
3. กลุมวิชาภาษา จํานวน 3 หนวยกิต
4. กลุมวิชาวิทยาศาสตรกับคณิตศาสตร จํานวน 3 หนวยกิต
5. กลุมวิชาพลศึกษาและนันทนาการหรือกิจกรรม จํานวน 2 หนวยกิต
หมวดวิชาชีพ  84 หนวยกิต

วิชาชีพพื้นฐาน
จํานวน  12  หนวยกิต

วิชาชีพเฉพาะสาขา
จํานวน  57  หนวยกิต

วิชาชีพเลือก
จํานวน  15  หนวยกิต

การควบคุมคุณภาพทางอุตสาหกรรม  ( 3 )
กระบวนการผลิตทางสิ่งทอ ( 3 )
สัมมนา ( 1 )
โครงงานทางเทคโนโลยี ( 2 )
กระบวนการผลิตทางเคมีสิ่งทอ ( 3 )
กระบวนการอุตสาหกรรมเคมี ( 3 )

สีกับสิ่งทอ ( 2 )
ประวัติศาสตรศิลป ( 2 )
รูปแบบและลวดลายตกแตง ( 3 )
กระบวนการทอพื้นฐาน ( 3 )
การพิมพสิ่งทอ 1 ( 2 ) 
กระบวนการยอมสีสิ่งทอ 1 ( 2 )
การออกแบบลายผาทอ ( 3 )
การออกแบบลายพิมพผา ( 3 )
การออกแบบลายผาถัก ( 3 )
การใชคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ ( 3 )
หลักการออกแบบพื้นฐาน 2 ( 3 )

คอมพิวเตอรเบ้ืองตนและภาษาเบสิค ( 3 )
การทําแบบตัด 1 ( 2 )
การทําแบบตัด 2 ( 2 )
หลักการตลาด ( 2 )
กระบวนการพิมพสิ่งทอ 2 ( 3 )
กระบวนการยอมสีสิ่งทอ 2 ( 3 )
กระบวนการยอมสีสิ่งทอ 3 ( 2 )
การออกแบบพรมพิมพ ( 2 )
การออกแบบพรมทอขน ( 2 )
การเสนอผลงาน ( 3 )
กระบวนการตกแตงสิ่งทอพื้นฐาน ( 2 )
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วิชาชีพพื้นฐาน

จํานวน  12  หนวยกิต
วิชาชีพเฉพาะสาขา
จํานวน  57  หนวยกิต

วิชาชีพเลือก
จํานวน  15  หนวยกิต

การวาดและการเขียนภาพราง ( 2 )
หลักการออกแบบพื้นฐาน 1 ( 3 )
ฝกทักษะวิชาชีพ 1 ( 6 )
ฝกทักษะวิชาชีพ 2 ( 6 )
กายวิภาคเชิงกล ( 3 )
หลักการออกแบบ ( 3 )
วัสดุผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  ( 3 )
เทคนิคการออกแบบและศิลปตามสมัย 1( 2 )

การออกแบบกราฟฟค ( 2 )
การออกแบบบรรจุภัณฑ ( 2 )
การออกแบบเครื่องประดับ ( 2 )
การออกแบบเสื้อ 1 ( 3 )
การออกแบบเสื้อ 2 ( 3 )
การออกแบบเสื้อ 3 ( 3 )
การทําผามัดยอมและบาติก ( 2 )
ศิลปและอารยธรรมไทย  ( 2 )
การจัดการสินคาตามสมัย ( 2 )
หลักการเขียนแบบ ( 2 )
การออกแบบผลิตภัณฑสิ่งทอ 1 ( 2 )
การออกแบบผลิตภัณฑสิ่งทอ 2 ( 2 )
การออกแบบผลิตภัณฑกระดาษ ( 2 )
การออกแบบลายผาปก/ลูกไม ( 2 )
สิ่งทอพื้นถิ่น ( 3 )
ธุรกิจอุตสาหกรรม ( 3 )
การฝกงาน ( 3 ) ไมนอยกวา 300 ช่ัวโมงตอ 1
ภาคเรียน
เทคนิคการออกแบบและศิลปตามสมัย 2 ( 2 )
การออกแบบเครื่องประกอบการแตงกาย ( 2 )
การบริหารงานธุรกิจอุตสาหกรรมขนาดเล็ก ( 3 )

หมวดวิชาเลือกเสรี   6  หนวยกิต
รวมหนวยกิตตลอดหลักสูตร  110 หนวยกิต

หลักสูตรตางประเทศ

หลักสูตร 2 ป
แอคคาดิเมีย อิตาเลียนา ประเทศอิตาลี

(Accademia Italiana, Italy )
ชื่อหลักสูตร ออกแบบสิ่งทอ (Program of Textile Design)
ระยะเวลาการศึกษา 2 ป (4 เทอม)
รายวิชาที่ศึกษา กิจกรรมการเรียนการสอน
ปฏิบัติการทางสิ่งทอ  การพิมพส่ิงทอ  เทคนิคการใชสี
(ทฤษฎีสี) เทคโนโลยีส่ิงทอ  ประวัติส่ิงทอ  การออกแบบ
กราฟฟค การใชคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ (CAD)
อุตสาหกรรมการถักผา

แสดงผลงานนิทรรศการ รวมประกวดผลงานในประเทศและตาง
ประเทศ ฝกทักษะวิชาชีพและสัมมนา ฝกงานใหสถานประกอบ
การ พบผูเชี่ยวชาญ  ทัศนศึกษา  ชมนิทรรศการ พิพิธภัณฑ
ศึกษางานศิลปวัฒนธรรม
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หลักสูตร 3 ป

เดอ มองฟอต ยูนิเวอรซิต้ี ประเทศอังกฤษ
( De Montfort University, Great Britain. )

ชื่อหลักสูตร ออกแบบสิ่งทอและแฟชั่น ( Fashion and Textile Design. )
ชื่อปริญญา ศิลปบัณฑิต [ เกียรตินิยม ] ( ออกแบบแฟชั่นและสิ่งทอ )

BA [ HONS ] Fashion and Textile Design.
ระยะเวลาศึกษา  3 ป

วัตถุประสงคของหลักสูตร
หลักสูตรสื่อผสมส่ิงทอ ( Multimedia Textile ) หลักสูตรนี้จัดขึ้นเพื่อใหผูเรียนไดมีโอกาสไดฝกฝนเพื่อใหเกิดความ

ชํานาญในดานสิ่งทอและการตกแตงส่ิงทอ จากการทดลอง การเลือกใชสี  ในการสรางสรรคงานออกแบบ
รายละเอียดหลักสูตร

ชั้นปที่ 1 ศึกษาวิธีการตกแตงลวดลายใหเกิดเปนผืนผา ไดแก การทอแบบ  Tapestry       
ศึกษาประวัติการออกแบบเครื่องประดับ จากหลากหลายวัฒนธรรม

ชั้นปที่ 2 กระบวนการผลิตในโรงงาน
การคํานวณตนทุน  การตลาด โดยใชผลงานของตนเองเปนแบบฝกหัด

ชั้นปที่ 3 ประกอบการและผูเชี่ยวชาญ รับฟงบรรยายจากนักออกแบบ     ผูเชี่ยวชาญจากโรงงานอุตสาหกรรม

พอท อลิซาเบท เทคนิคอน แอฟริกาใต
(Port Elizabeth Technikon, South Africa.)

ชื่อหลักสูตร ออกแบบสิ่งทอ ( Textile Design.)
ชื่อปริญญา ประกาศนียบัตรออกแบบสิ่งทอ ( National Diploma Textile Design. )
ระยะเวลาศึกษา  3 ป

วัตถุประสงคของหลักสูตร
1. เพื่อใหผูเรียนมีทักษะทางการผลิตและทฤษฏีใหมีความเชี่ยวชาญ ที่ตรงกับความตองการของอุตสาหกรรมสิ่งทอ แกผู

เรียน 2 กลุม คือ 1) ผูที่มีความรูและประกอบอาชีพ ดานการออกแบบ การวาดภาพประกอบ การพิมพ การประมาณ
ราคา ผูประกอบธุรกิจคาปลีก ผูจัดการหอศิลป หรือผูที่อยูในวงการศึกษา  2) นักออกแบบอิสระ

2. เพื่อใหผูเรียนมีความรูและสามารถหาและแกปญหา เพื่อใหสามารถปรับตัวเขากับปญหาความตองการและความเปลี่ยน
แปลงทางอุตสาหกรรมสิ่งทอในอนาคต

ลักษณะพิเศษ / คุณภาพของผูเรียน ที่ตองการ 1.) มีความรูเรื่องสีเปนอยางดี และสนใจเรื่อง แฟชั่น ส่ิงทอ การตกแตง
และการวาดภาพ  2.) มีความอดทน
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รายละเอียดหลักสูตร  ผูเรียนตองศึกษาวิชาดังตอไปนี้

ความรูเรื่องกราฟฟค GRAPHIC INTERPRETATION KGD 1110
ใหผูเรียนไดเรียนรูหลักการและความคิดเชิงตรรกวิทยา เพื่อนําไปใชในการออกแบบสิ่งทอ และมีความชํานาญใน
การใชเครื่องมือทํางานกราฟฟคที่ทันสมัย

การใชพื้นที่และน้ําหนัก 1  SPACE AND VOLUME 1 KSB1110
เพื่อพัฒนาใหผูเรียนมีความสามารถในการสรางรูปทรงและพื้นที่วาง จากวัสดุชนิดตางๆ กระตุนใหเกิดความคิด
สรางสรรค เพื่อเปนพื้นฐานในการสรางงานออกแบบตอไป

PERCEPTUAL STUDY KPE1110
ผูเรียนจะไดเรียนรูวิธีการออกแบบพื้นผิวผาในรูปแบบรวมสมัยและดั้งเดิม รวมทั้งพื้นฐานการพิมพซิลดสกรีน

ศิลปะการวาดภาพราง 1 ART OF DRAWING 1 KAG1110
ใหผูเรียนไดเรียนรูพื้นฐานเพื่อใหเกิดทักษะในการวาดภาพราง ตามหลักการและสรางสรรคขึ้นใหม โดยศึกษาจาก
การใชวัสดุในการวาดภาพรางชนิดตางๆ การใหความเขาใจเรื่องโครงสรางของมนุษย ทิวทัศนและการคนพบรูปทรง
ตางๆ จากธรรมชาติ

การศึกษาเรื่องรูปทรงและสี 1 FORM AND COLOUR STUDIES 1 KFK1110
ศึกษาพื้นฐานการใชวัสดุตางๆ สําหรับงานจิตรกรรม

ประวัติศาสตรศิลปะ 1 HISTORY OF ART 1 KHB1110
ศึกษาภาพรวมของศิลปะตะวันตก ตั้งแตสมัยกอนประวัติศาสตรจนถึงปจจุบัน เพื่อให
ผูเรียนเห็นรูปแบบของการพัฒนาการ

การออกแบบสิ่งทอ II / III TEXTILE DESIGN KTJ2110/3210
ประกอบดวย
1. ศึกษาหลักการออกแบบ / ตอลาย ( repeat work )  การใชสี  คุณสมบัติของวัสดุ รูปแบบการออกแบบและการ

ทําตนแบบ ( art work ) เพื่อใหผูเรียนมีความรูอยางลึกซึ้งในเรื่องการออกแบบสิ่งทอ
2. ศึกษากระบวนการพิมพผาแบบซิลดสกรีน ( silk screen ) : ปฏิบัติการ ทําแมพิมพ พิมพ และ fix สี

ความรูเรื่องผา II / III  FABRIC APPLICATION KFA2110/3210
ศึกษาหลักการออกแบบที่หลากหลายรูปแบบ  เพื่อนําไปสูการออกแบบในสาขาที่ผูเรียนสนใจใชประกอบอาชีพใน
อนาคต โดยใชหลักการออกแบบสิ่งทอเปนพื้นฐานอันดับแรกในการเรียนรู  เชน การออกแบบตกแตงภายใน การ
เขียนภาพรางงานแฟชั่นพรอมคําอธิบาย เพื่อสงผลิต เปนตน

ประวัติศาสตรส่ิงทอ II / III  KHK2110/3210
1. ในชั้นปที่ 2 ผูเรียนจะไดเรียนรูพื้นฐานและอิทธิพลที่มีตอการผลิตส่ิงทอ ตั้งแตยุคโบราณจนถึงยุคกลาง ซึ่งกลาว

ถึงเรื่อง เสนใยธรรมชาติ โครงสรางผา การยอมและการตกแตงลวดลาย
2. ในชั้นปที่ 3 ผูเรียนจะไดเรียนรูพื้นฐานและอิทธิพลที่มีตอการผลิตส่ิงทอตั้งแตยุคกลางจนถึงปจจุบัน ซึ่งจะกลาว

ถึงเรื่อง เสนใยธรรมชาติและเสนใยสังเคราะห โครงสรางผา การยอม การตกแตงลวดลายและเทคโนโลยีส่ิงทอ
สมัยใหม

ประวัติศาสตรเครื่องประกอบการแตงกาย II / III  HISTORICAL ORNAMENT KHA2110/3210
               ศึกษาหลักการนําเครื่องประกอบการแตงกายในสมัยโบราณมาปรับใชในงานออกแบบสิ่งทอในปจจุบันและเรียนรู

เรื่องเครื่องประกอบการแตงกายของวัฒนธรรมที่หลากหลาย
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การวาดภาพรางพันธุพฤกษา II / III   BOTANICAL DRAWING  KBA2110/3210

ผูเรียนจะไดศึกษาวิธีการวาดภาพรางพันธุพฤกษาหลากหลายรูปแบบ จากหนังสือ เพื่อใชเปนพื้นฐาน นําไปใชใน
การออกแบบ

การจัดการการออกแบบ  III   STUDIO MANAGEMENT   KSE3110
ศึกษาและฝกทักษะในการควบคุมการออกแบบส่ิงทอในโรงงานหรือกิจการของตนเอง ซึ่งผูที่จะทําหนาที่นี้จะตองมี
ความเชี่ยวชาญ ทันสมัย และมีมนุษยสัมพันธที่ดี

การวาดภาพรางงานแฟชั่น II / III   FIGURE AND FASHION DRAWING   KFD2110/3210
ฝกทักษะผูเรียนเพื่อใหสามารถสื่อแนวความคิดออกมาเปนภาพ  โดยใชหลักการวาดภาพมนุษยและแฟชั่น ซึ่ง 1.)
การปฏิบัติการวาดภาพรางเปรียบเสมือนรากฐานที่ชวยสื่อความคิดออกมาเปนภาพวาดไดอยางถูกตองแมนยํา 2.)
ผูเรียนจะไดฝกใชวัสดุหลากหลายชนิด3.) ความสามารถของบุคคลและการฝกฝน เปนส่ิงสงเสริมใหผูเรียนไดเรียนรู
เทคนิควิธีการส่ือความคิดไดมาก

การประเมินผลการศึกษา ( subject pass mark : 50% )
              ผูเรียนจะตองเสนอผลงานรวมเลม ( Portfolio )  ในสาขาที่ตนเองศึกษาหรือทํางานอยู เพื่อใหคณะกรรมการ
พิจารณาในเดือนพฤศจิกายน คะแนนของ Portfolio จะเปนสวนหนึ่งของคะแนนปลายภาค

วิชาทฤษฎี ประเมินผลโดยการสอบกลางภาคและปลายภาค ( สอบขอเขียน ) ผูเรียนจะตองไดคะแนนกลางภาคไม
นอยกวา 40% และปลายภาคไมนอยกวา 60 % จึงจะถือวาผาน และสําเร็จการศึกษา

สถาบันเทคโนโลยีรอแยล เมลเบินท ประเทศออสเตรเลีย
( Royal Melbourne Institute of Technology, Australia.)

ชื่อหลักสูตร ออกแบบสิ่งทอ ( Textile Design. )
ชื่อปริญญา ศิลปบัณฑิต ( ออกแบบสิ่งทอ ) ( BA Textile Design. )
ระยะเวลาศึกษา  3 ป ( เต็มเวลา )

วัตถุประสงคของหลักสูตร
หลักสูตรนี้มีจุดประสงคเพื่อสรางนักออกแบบที่ดีเขาสูอุตสาหกรรมสิ่งทอ การเรียนการสอนสงเสริมใหผูเรียนได

พัฒนาแนวความคิด สอนใหรูเทคนิคและฝกทักษะในการผลิตส่ือทางธุรกิจ เนื่องจากเปนสถาบันดานอุตสาหกรรม จึงทําให
สถาบันแยกงานศิลปะและหัตถกรรมอยางชัดเจน            จุดประสงคเบื้องตนของสถาบันที่จะฝกใหผูที่จบการศึกษาไปเปน
นักออกแบบในอุตสาหกรรมสิ่งทอ

รายละเอียดหลักสูตร
ชั้นปที่ 1 วิชาที่เรียนในชั้นปนี้จะเปนการปูพื้นฐานใหผูเรียนไดเรียนรูวิธีการ สุนทรียะและการศึกษาคนควา   ดาน

การออกแบบสิ่งทอใหผูเรียนไดเรียนรูพื้นฐานดานการ พิมพ ทอ ถัก โดยใหฝกงานในหองปฏิบัติการ
พัฒนาการดานการออกแบบ , CADและการวาดภาพราง

ชั้นปที่ 2 -3 ผูเรียนจะไดเรียนรูจากประสบการณเขารวมประกวดผลงานการออกแบบระดับชาติ การเขาเยี่ยมชม
สถานประกอบการ และฝกงานในสถานประกอบการณ และเสนอโครงการเมื่อไดรับอนุมัติแลวจะปฏิบัติ
งานโดยไดรับความรวมมือจากสถานประกอบการณ เปนเวลา 1 ป
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มหาวิทยาลัย เซ็นทรัลอิงแลนด เบอรมิงแฮม ประเทศอังกฤษ

( University of Central England in Birmingham ( UCL ), Great Britain. )
ชื่อหลักสูตร การออกแบบสิ่งทอ ( Textile Design. )
ชื่อปริญญา ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง / อนุปริญญา / ศิลปบัณฑิต [ เกียรตินิยม ] ( ออกสิ่งทอ )
CertHE / DipHE / BA [ Honours ] Textile Design.
ระยะเวลาศึกษา  3 ป
วัตถุประสงคของหลักสูตร

หลักสูตรนี้มุงพัฒนาผูเรียนในดานความคิดสรางสรรค ใหเปนผูรอบรู มีคุณภาพและเชี่ยวชาญในดาน แฟชั่นส่ิงทอ
และงานในสาขาที่เกี่ยวของ โครงสรางหลักสูตรแบงออกเปน 4 สาขา คือ ความรูเร่ืองส่ิงทอ , คหกรรม ( เย็บปกถักรอย ) ,
แฟชั่น และการพิมพส่ิงทอ

โดยทั่วไปผูเรียนจะไดศึกษาในหองปฏิบัติงานทางศิลปะ, สถานประกอบการ , การฝกงาน  การฟงบรรยาย ,
สัมมนา , ดูงาน , และศึกษาดวยตนเอง  ในวิชาเชิงทัศนาการและการฝกทักษะดานการออกแบบ ผูเรียนจะไดเรียนรูจาก
หลักทฤษฏีและประวัติศาสตร , คอมพิวเตอร , ธุรกิจและการจัดการการออกแบบ  นอกจากนั้นทางสถาบันยังไดรับความรวม
มือจากสถานประกอบการ โดยการสงผูเชี่ยวชาญมาใหความรูและอนุญาตใหเขาดูงานในสถานประกอบการรวมทั้ง
นิทรรศการ       มีการแลกเปลี่ยน  /   ติดตอกับมหาวิทยาลัยในยุโรปและอเมริกาเหนือ อันจะทําใหผูเรียนไดศึกษาหาความรู
ทั้งจากภายในประเทศและตางประเทศ เปนการเพิ่มพูนความรูมากยิ่งขึ้น

รายละเอียดหลักสูตร
ชั้นปที่ 1 เทอม 1 ศึกษาพื้นฐานและหลักการของกระบวนการสรางสรรคและการออกแบบ

เทอม 2 ผูเรียนสามารถเลือกศึกษาในสาขา ( pathway ) ที่สนใจ
ชั้นปที่ 2 ศึกษาเฉพาะสาขาที่เลือกมุงพัฒนาดานการออกแบบและฝกทักษะในสาขาที่เลือก 

โดยเนนความสมดุลยทางธุรกิจ กับความชํานาญในสาขาที่เลือก
ชั้นปที่ 3 ความรูและทักษะที่ไดทั้งหมด จะไดนํามาแกปญหาในการออกแบบและถายทอดใน

ผลงานชิ้นสุดทายของผูเรียน คือวิทยานิพนธ

มหาวิทยาลัยโพสทเมาท ประเทศอังกฤษ
( University of Postmouth, Great Britain. )

ชื่อหลักสูตร สิ่งทอสําหรับแฟชั่น ( Textile for Fashion. )
ชื่อปริญญา ศิลปบัณฑิต [ เกียรตินิยม ] ( สิ่งทอสําหรับแฟชั่น ) BA [ Hons ] Textile for Fashion.
ระยะเวลาศึกษา  3 ป ( เต็มเวลา )

วัตถุประสงคของหลักสูตร
หลักสูตรนี้ออกแบบสําหรับผูสนใจที่จะทํางานในอุตสาหกรรมสิ่งทอ ( แฟชั่น / เครื่องแตงกาย )     มุงสรางนักออก

แบบที่มีความคิดสรางสรรคและมีความสามารถหลายดาน ดวยการใหความรูดานการออกแบบสิ่งทอ , ธุรกิจและการตลาด
รวมทั้งภาษาอิตาเลี่ยน
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รายละเอียดหลักสูตร

ชั้นปที่ 1 ศึกษาพื้นฐานการพิมพ ทอ ถัก  พัฒนาความเขาใจในการสรางสรรคและคุณคาทางสุนทรียะ ที่จะนําไป
ใชในงานแฟชั่น นอกจากนั้นยังตองศึกษาวิชา ความรูเรื่องเส้ือผา , แนวโนมเครื่องแตงกาย , การคาสง
และจัดซื้อ , หลักวิชาตางๆ และภาษาอิตาเลี่ยน
หมายเหตุ เมื่อสําเร็จการศึกษาในชั้นปที่ 1 ผูเรียนสามารถเลือกศึกษาเฉพาะสาขาที่สนใจได

ชั้นปที่ 2 พัฒนาความคิดรวบยอดเฉพาะบุคคล ในปการศึกษานี้ผูเรียนจะไดศึกษาผลงานจากทั้งในประเทศ
อังกฤษและจากตางประเทศ ไดมีโอกาสเขารวมประกวด/แขงขัน และเยี่ยมชม/ดูงาน ในสถานประกอบ
การดานสิ่งทอในยุโรปและศูนยแฟชั่น

ชั้นปที่ 3 มีการไปดูงานที่ New York เพื่อใหผูเรียนไดศึกษาพื้นฐานดานอุตสาหกรรม มีโอกาสถกปญหา โครงการ
สุดทายกอนจบคือ ผลิตผลงานในสาขาที่ผูเรียนเลือกเรียน โดยผูเรียนจะตองผลิตผลงานเพื่อแสดงแฟชั่น
และนิทรรศการ ณ ศูนยออกแบบแฟชั่นเพื่อธุรกิจ จึงจะสําเร็จการศึกษาหลักสูตรนี้

หลักสูตร 4 ป

สถาบันโพลีเทคนิค ฮัดเดอรฟลด ประเทศอังกฤษ
( The Polytechnic of Hudderfield, Great Britain. )

ชื่อหลักสูตร ออกแบบสิ่งทอ ( Textile Design. )
ชื่อปริญญา วิทยาศาสตรบัณฑิต ( ออกแบบสิ่งทอ ) BSc Textile design
ระยะเวลาศึกษา  4 ป

วัตถุประสงคของหลักสูตร
เรื่องราวของการออกแบบสิ่งทอมีเรื่องราวที่จะตองเรียนรูมากมายตั้งแตอดีตจนถึงปจจุบัน เราจําเปนตองเรียนรูเรื่องการ
ผลิต  วัสดุ  การใชคอมพิวเตอร     ความเขาใจเรื่องการตลาดสิ่งทอ     คุณสมบัติของ นักออกแบบส่ิงทอคือ ตองมีความรูใน
การออกแบบ รูจักสรางสรรค พัฒนาสิ่งใหมๆ เปนศิลปนที่เชี่ยวชาญมีความ สามารถนําศิลปะมาสัมพันธกับการเลือกใช
วัสดุไดอยางเหมาะสม รวมทั้งการใหความสําคัญในเรื่องคุณภาพของอุตสาหกรรมสิ่งทอ ซึ่งหลักสูตรนี้ไดออกแบบเนื้อหา
วิชาเพื่อใหความรูและทักษะแกผูเรียนอยางครบถวนทุกประการที่กลาวมาขางตน
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รายละเอียดหลักสูตร

ชั้นปที่ 1 การวาดภาพราง , ประวัติการออกแบบ , พัฒนาการออกแบบ , โครงสรางสิ่งทอ, วัสดุส่ิงทอ ,
วัสดุศาสตร , กระบวนการผลิตส่ิงทอ , คณิตศาสตรและคํานวณ

ชั้นปที่ 2 การวาดภาพราง , ประวัติการออกแบบ , การออกแบบสิ่งทอ , วัสดุศาสตรส่ิงทอ
กระบวนการผลิตส่ิงทอ , การตลาด , คํานวณ

ชั้นปที่ 3 การฝกงาน ( Supervised Work Experience )
ชั้นปที่ 4 การวาดภาพราง , ประวัติการออกแบบ , การออกแบบสิ่งทอ ,

การจัดการการออกแบบ , การออกแบบผลิตภัณฑส่ิงทอ
การพัฒนาสิ่งทอและการวางแผนการตลาด

การจัดการเรียนการสอน
ผูเรียนจะใชเวลาสวนมากในหองปฏิบัติการทางศิลปะ การปฏิบัติการวาดภาพรางและการออกแบบในลักษณะ

เดี่ยวหรือกลุม การทดลองในหองทดลองจะเปนลักษณะกลุมเล็กๆ นอกจากนั้นจะมีการฟงบรรยาย สัมมนาและศึกษาดวย
ตนเอง

วิทยาลัยสิ่งทอสก็อตทิส , มหาวิทยาลัยเฮอริออต - วัตต , เอดินเบรอก
( The Scottish College of Textile, Heriot - Watt University, Edinburgh. )

ชื่อหลักสูตร ออกแบบสิ่งทอ ( Textile Design.)
ชื่อปริญญา ศิลปบัณฑิต [ เกียรตินิยม ] ( ออกแบบสิ่งทอเพื่อธุรกิจแฟชั่น )   BA [ Honours ] in Textile Design.
ระยะเวลาศึกษา  4 ป

วัตถุประสงคของหลักสูตร
              หลักสูตรนี้มุงผลิตผูเชี่ยวชาญดานการถัก การทอ การพิมพ หรือเครื่องแตงกายจากผาถัก เมื่อจบการศึกษาแลวจะ
ทํางานในดานการออกแบบหรือสาขางานอื่นที่เกี่ยวของ ในวงการอุตสาหกรรมสิ่งทอ ตั้งแตกิจการสวนตัวจนถึงกิจการขนาด
ใหญ ยอมตองการผูที่มีความคิดสรางสรรคที่เขาใจในเรื่องเทคโนโลยีและกระบวนการผลิตที่ทันสมัย รวมทั้งมีความรูในเรื่อง
การบริหารธุรกิจและการตลาด ในฐานะของนักออกแบบ ตองพัฒนาผลิตภัณฑใหทันสมัยและตามความตองการของผู
บริโภค ซึ่งการเรียนการสอนของหลักสูตรนี้ไดออกแบบใหผูเรียนไดมีประสบการณทั้งสองดาน คือ ความคิดสรางสรรค
เทคโนโลยีการออกแบบและการจัดการธุรกิจ ผูเรียนจะไดรับความรูจากการบรรยายและฝกปฏิบัติงาน

รายละเอียดหลักสูตร
ชั้นปที่ 1 หลักการออกแบบสิ่งทอ ( ถัก ทอ พิมพ เครื่องแตงกายจากการถัก ) ประวัติศาสตรศิลปะและการออกแบบ

, เทคโนโลยีการออกแบบ
ชั้นปที่ 2 หลักการออกแบบสิ่งทอ ( เฉพาะดาน ) , ทัศนศึกษา , หลักธุรกิจ ประวัติศาสตรศิลปะและการออกแบบ ,

เทคโนโลยีการออกแบบ
ชั้นปที่ 3 หลักการออกแบบสิ่งทอ ( เฉพาะดาน ) , ทัศนศึกษา , การออกแบบเสนดาย ประวัติศาสตรศิลปะและ

การออกแบบ , เทคโนโลยีการออกแบบ หลักธุรกิจ , คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ
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สถาบันสอนการออกแบบ อีเอสดีไอ มหาวิทยาลัยเรมอน ลูล ประเทศสเปน

(The School of Design ESDI, The Ramon Llull University, Spain)
ชื่อหลักสูตร ออกแบบสิ่งทอ ( Textile Design )
ชื่อปริญญา ออกแบบสิ่งทอ (Degree in Textile Design)
ระยะเวลาศึกษา 4 ป
วัตถุประสงค การออกแบบเพื่อผลิตผาผืนและแฟชั่น

รายละเอียดหลักสูตร
               กระบวนการและกรรมวิธีผลิตผา โครงสรางผาทอ  ผาที่ใชผลิตเครื่องเรือน และการขนสงเทคโนโลยีการผลิตผา
สําหรับผลิตเสื้อผา ผาที่ใชในอุตสาหกรรม ฯลฯ
วิชาดานการออกแบบลายพิมพผา การวาดภาพราง หลักและวิธีการสรางสรรคผลงาน การออกแบบลวดลาย กรรมวิธีการ
พิมพผา

สถาบันเซนการ  ประเทศอิสราเอล
(Shenkar, Israel)

ชื่อหลักสูตร การออกแบบสิ่งทอและตกแตงภายใน (Textile & Interior Design)
ชื่อปริญญา ศิลปบัณฑิต (Bachelor of Design)
ระยะเวลาศึกษา 4 ป

วัตถุประสงคหลักสูตร
นักออกแบบเปนบุคคลที่จําเปนสําหรับโลกธุรกิจในปจจุบัน เพราะเปรียบเสมือนตัวเชื่อมระหวางลูกคากับผูผลิต เปนผู
กําหนดแนวโนมและความตองการของตลาด เปรียบเสมือนศิลปนในระบบอุตสาหกรรม โดยทําหนาที่ในการพัฒนาผลิต
ภัณฑใหแปลกใหมทันสมัยเสมอ ซึ่งหลักสูตรนี้มีจุดมุงหมายผลิตนักออกแบบ

รายละเอียดหลักสูตร
วิชาพื้นฐาน เปนวิชาเกี่ยวกับศิลปะ - หลักการออกแบบ วาดเขียน ทัศนศิลป การใชคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ

การออกแบบ 3 มิติ ทฤษฎีสี สุนทรียศาสตร กายวิภาค เทคโนโลยีการผลิต การตกแตงสําเร็จ
(Finishing) การคํานวณราคา การตลาด

วิชาเอก หลังจากผานวิชาพื้นฐาน จะไดเลือกเรียนวิชาเอกที่ตนสนใจ คือ การออกแบบเครื่องเรือน การออกแบบ
ตกแตงภายใน การออกแบบสิ่งทอ

กิจกรรมการเรียนการสอน
              ฝกทักษะ / การนําเสนอโดยแฟมสะสมผลงาน ไดรับความรวมมือจากภาคอุตสาหกรรม โดยเฉพาะบริษัท
Shenkar  การเขาชมนิทรรศการ งานแสดงในทองถิ่นและนานาชาติ
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หลักสูตรที่ไมไดระบุชั้นป

มหาวิทยาลัยคาริฟอเนีย ลอสแองเจอลีส ประเทศสหรัฐอเมริกา
( California State University, Los Angeles, United State of America. )

ชื่อหลักสูตร วิจิตรศิลป ( Fine Arts. )
ชื่อปริญญา ศิลปบัณฑิต ( ศิลปะ ) BA ( Art )
ระยะเวลาศึกษา   -

วัตถุประสงคของหลักสูตร
               ศิลปะคือการเรียนรูเรื่องราวเกี่ยวกับสุนทรียะทางจิตใจและพฤติกรรมของมนุษย หลักสูตรนี้ ใหโอกาสผูเรียนได
พัฒนาความรูความสามารถที่มีอยู แสดงออกมาในรูปแบบทัศนศิลป ซึ่งเปนการเตรียมใหผูเรียนมีความเชี่ยวชาญหลาย
ดาน ทั้งในการการสอน ธุรกิจ และอุตสาหกรรม สาขาวิชาในหลักสูตรนี้ไดแก โฆษณา เครื่องแตงกาย ถายภาพ การออก
แบบส่ิงแวดลอม การเขียนภาพประกอบ คอมพิวเตอรกราฟฟค จิตรกรรม ภาพพิมพ ประติมากรรม เครื่องประดับ งานโลหะ
ส่ิงทอ และประวัติศาสตร เปนตน  ซึ่งผูที่มีพื้นฐานในเรื่อง วิทยาศาสตรคอมพิวเตอร การศึกษา จรรยาบรรณ ความรูดาน
อุตสาหกรรม เศรษฐศาสตร การประดิษฐ มนุษยสัมพันธ และสังคมวิทยา จะมีประโยชนตอการศึกษาในสาขาวิชานี้มาก

ขอกําหนดของสาขาวิชา
ผูเรียนทุกคนที่เลือกเรียนสาขาวิชาศิลปะ ( ยกเวนสาขาประวัติศาสตรศิลปะ ) จะตองศึกษาวิชาแกนจํานวน 30 -

33 หนวยกิต ( โดยศึกษาในรายวิชาของ Lower Division ) และรายวิชา ใน Upper Division จํานวน 21 หนวยกิต
ผูเรียนจะตองศึกษาใหสําเร็จวิชาดังกลาวขางตน จึงจะไดรับอนุญาติใหศึกษาสาขาวิชาเลือก โดยเลือกศึกษาได

หนึ่งสาขา คือ สาขาออกแบบ สาขาการสอนวิชาเฉพาะ สาขาศิลปะปฏิบัติ ( ยกเวนสาขาประวัติศาตรศิลป ) ทั้งนี้จะไดรับ
คําแนะนําจากอาจารยที่ปรึกษา
ผูที่ศึกษาเลือกศึกษา สาขาวิชาการออกแบบแฟชั่น / สิ่งทอ / ศิลปะเสนใยจะตองศึกษาวิชาดังตอไปนี้
วิชาระดับพื้นฐาน ( Lower Division courses )
101 ABC ศิลปะโลก  World Art ( 4 , 4 , 4 )

ศึกษาวิวัฒนาการของ จิตรกรรม ประติมากรรมและสถาปตยกรรมทั่วโลก ( CAN ART SEQA )
101 A : ยุคกอนประวัติศาสตร ถึง หลังกําเนิดคริสตศักราช 1000 ป
101 B : ตั้งแต ค.ศ.1000 ถึง ยุคเรอนาซองค
101 C : ตั้งแตส้ินสุดยุคเรอนาซองค จนถึงปจจุบัน

103  หลักการออกแบบ I Design I ( 3 )
ศึกษาวัสดุและทฤษฏีทางศิลปะ : รูปแบบภาพ 2 มิติ
ปฏิบัติ  6  ชั่วโมง  CAN ART 14

153  การสังเกตการณและปฏิบัติ : พื้นฐานสําหรับวิชาออกแบบ
Survey and Studio : Introduction to Design ( 4 )
ศึกษาเรื่องราวเกี่ยวกับการออกแบบและอิทธิพลที่มีตอการพัฒนาการของมนุษย ไดแก
ประวัติ  ประโยชนใชสอย ภูมิปญญา และสัญลักษณที่ใชส่ือส่ิงที่พวกเขาเห็นและคนพบ และบันทึกไว
บรรยาย  2  ชั่วโมง , ปฏิบัติ  4  ชั่วโมง  CAN ART 14
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104    พื้นฐานการวาดภาพราง Introduction to Drawing ( 3 )
         ศึกษาการวาดภาพ รูปทรง โครงสราง แสงและเงา เพื่อใหสามารถวาดภาพวัตถุตางๆ ได

ปฏิบัติ  6  ชั่วโมง CAN ART 8
159   การสังเกตการณและปฏิบัติ : การวาดภาพราง Survey and Studio : Drawing ( 4 )

ศึกษาพัฒนาการของมนุษยและศิลปะจากภาพราง  จากประวัติ รูปทรง ประโยชนใชสอย และส่ือสัญลักษณ
บรรยาย  2  ชั่วโมง , ปฏิบัติ  4  ชั่วโมง  CAN ART 8

203   หลักการออกแบบ II Design II ( 3 )
วิชาพื้นฐาน : ART 103
ศึกษาเรื่องวัสดุและพื้นฐานทางศิลปะ ในรูปแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ  โดยเนนเรื่องทฤษฏีสี
สัปดาหละ  6 ชั่วโมง CAN ART 16

155   การสังเกตการณและปฏิบัติ : จิตรกรรม  Survey and Studio : Painting ( 4 )
ศึกษาเรื่องราวเกี่ยวกับการออกแบบและอิทธิพลที่มีตอการพัฒนาการของมนุษย ไดแก
ประวัติ  รูปแบบ ประโยชนใชสอย ความสัมพันธ และสัญลักษณที่ใชส่ือส่ิงที่พวกเขาเห็นและคนพบ และบันทึกไว
บรรยาย  2  ชั่วโมง , ปฏิบัติ  4  ชั่วโมง  CAN ART 10

234   จิตรกรรมเบื้องตน  Introduction to Painting ( 3 )
ศึกษาคุณสมบัติของสีดวยการสรางสรรคผลงาน ดวยวัสดุหลากหลายชนิด ทั้งนี้รวมทั้งสีน้ําและสีน้ํามันดวย
ปฏิบัติ  6  ชั่วโมง  CAN ART 10

244 การวาดภาพมนุษย  Life Drawing ( 3 )
ศึกษาพื้นฐานการวาดภาพราง เพื่อใหเขาใจในเรื่องรูปทรง โครงสรางและสัดสวนของมนุษย
ปฏิบัติ  6  ชั่วโมง

TECH  280  วัสดุชาง  Tools for the Artist ( 3 )
        ไมมีคําอธิบายรายวิชา

วิชาเลือก ( 6 - 8 หนวยกิต ) เลือกเรียน 2 วิชา จาก
†102 กระบวนการผลิตเครื่องปนดินเผา  Introduction to Clay and Ceramic Processes ( 3 )

ศึกษากระบวนการผลิตเครื่องปนดินเผา วิธีการปนภาชนะและหุนดวยมือ เรียนรูจากประวัติศาสตรสมัยตางๆและ
วัฒนธรรม โดยเฉพาะเรื่องพื้นผิวและวิธีการเคลือบ
ปฏิบัติ  6  ชั่วโมง

†152  การสังเกตการณและปฏิบัติการ : พื้นฐานเครื่องปนดินเผา
Survey and Studio : Introduction to Ceramics ( 4 )
ศึกษาวิวัฒนาการของมนุษยและศิลปะ จากผลงานเครื่องปนดินเผา และงานประติมากรรม ซึ่งผูเรียนจะไดศึกษา
เรื่องประวัติ รูปทรง ประโยชนใชสอย ภูมิปญญา และสัญลักษณที่ใชส่ือส่ิงที่พวกเขาเห็นและคนพบ และบันทึกไว
บรรยาย  2  ชั่วโมง , ปฏิบัติ  4  ชั่วโมง

158 การสังเกตการณและปฏิบัติ : การทอ / ศิลปะเสนใย
Survey and Studio : Weaving/Fiber Arts ( 4 )
ศึกษาพัฒนาการของศิลปะและวิวัฒนาการเกี่ยวกับงานทอและศิลปะเสนใย จากประวัติ วิธีการผลิต รูปทรง และ
ภาพที่ส่ือถึงเรื่องราวที่คนพบในประวัติศาสตร



69
บรรยาย  2  ชั่วโมง , ปฏิบัติ  4  ชั่วโมง

202 กระบวนการผลิตส่ิงทอ : การใชเครื่องทอผา
Introduction to Weaving : Loom Techniques ( 3 )
เรียนรูวิธีการทอผาดวยเครื่องทอมือ หลายๆ แบบ ไดแก การพัน ( warping ) ,
Dressing loom , พื้นฐานการทอ , การออกแบบ และทักษะอื่นๆ ที่ควรรู
ปฏิบัติ  6  ชั่วโมง

212 การทอเบื้องตน : การผูก  Introduction to Weaving : Knotting Techniqyes ( 3 )
ศึกษาวิธีการผลิตผลงานดวยวิธีการผูก ไดแก แมคคราเม ( macrame ) , เครื่องทอแบบ loom - free , เครื่องทอ
อยางงาย  รวมทั้งการนําผามาตัดปะ ( collage ) , การตัดตอ
( applique ) , การปก การสอย ( stitchery ) และงานในรูปทรงสามมิติ
ปฏิบัติ  6  ชั่วโมง , อาจมีการดูงานนอกสถานที่

†157  การสังเกตการณและปฏิบัติ : โลหะ , เครื่องประดับ , เครื่องเคลือบ
Survey and Studio : Metals , Jewelry , Enamels ( 4 )
ศึกษาพัฒนาการของมนุษยและศิลปะจากงานโลหะ , เครื่องประดับ , เครื่องเคลือบ
 ไดแก ประวัติ รูปทรง ประโยชนใชสอย ส่ือสัญลักษณจากส่ิงที่คนพบ
บรรยาย  2  ชั่วโมง , ปฏิบัติ  4  ชั่วโมง

†207  พื้นฐานงานโลหะและเครื่องเคลือบ  Introduction to Metals and Enamels ( 3 )
ศึกษาคุณสมบัติของโลหะและเครื่องเคลือบ แนะนําเรื่องอุปกรณ เครื่องมือ กรรมวิธีและกระบวนการผลิต เนนการ
ออกแบบโดยไมตองใชเครื่องเชื่อมโลหะ ( บัดกรี ) การออกแบบพื้นผิว และการผลิตของเทียม
ปฏิบัติ  6  ชั่วโมง

272 เครื่องประดับเบื้องตน  Introduction to Jewelry ( 3 )
ศึกษาพื้นฐานการออกแบบและประดิษฐเครื่องประดับเทียม ไดแก การขจัดไขหลังจากการหลอเสร็จ , การตกแตง
พื้นผิว , การประกอบ , การเชื่อม , การทํากระเปาะ ( ฐาน ) สําหรับฝงหิน , วัสดุที่ใชไดแก ทองสัมฤทธิ์ , เงิน และ
โลหะที่ไมใชเหล็ก
ปฏิบัติ  6  ชั่วโมง

†287  กระบวนการถายภาพเบื้องตน  Introduction to Photographic Processes ( 4 )
ศึกษาพื้นฐานการถายภาพ ไดแก อุปกรณ วัสดุ ปรัชญา ในการถายภาพ โดยนักศึกษาจะตองจัดหากลองถาย
ภาพเอง
บรรยาย  2  ชั่วโมง , หองปฏิบัติการ  4  ชั่วโมง  CAN ART 18

หมายเหตุ  102 หรือ 152  เปนวิชาบังคับเฉพาะสาขา

วิชาระดับสูง ( Upper Division Courses )
303  ทฤษฎีการออกแบบประยุกตแบบ 3 มิติ

วิชาพื้นฐาน : ART 203
ศึกษาทฤษฎีการออกแบบผลิตภัณฑรูปทรง 3 มิติ จากวัสดุและกระบวนการที่หลากหลาย
พบอาจารย  6  ชั่วโมง ตอ สัปดาห
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†309  ประติมากรรม : พื้นฐาน  Sculpture : Basic Approaches ( 3 )

ศึกษาพื้นฐานการสรางงานประติมากรรม จาก การทําหุนจําลอง , การแกะสลัก และโครงสราง ศึกษาคุณสมบัติ
ทางกายภาพของวัสดุแตละชนิดที่ใชในการสรางงานประติมากรรม รวมทั้งเรื่องราวเกี่ยวกับสุนทรียะในการสราง
งานประติมากรรม
ปฏิบัติ  6  ชั่วโมง

356 การเขียนบรรยายผลงานทัศนศิลปะ Written Expression in Visual Arts ( 4 )
วิชาพื้นฐาน : งานเขียนในระดับปริญญาตรีตามที่กําหนด
เรียนรูถึงรูปแบบและสวนประกอบ ของการเขียนบรรยายถึงศิลปะ จากทฤษฎี หลักการและศึกษาคนควาและ
วิเคราะหผลงานในอดีต

401 สัมมนา : ทฤษฎีการวิจารณทัศนศิลป  Proseminar : Critical Theories in Visual Art ( 3 )
วิชาพื้นฐาน : ART 101A หรือ 101C ; 426 ; นักศึกษาปสุดทายสาขาศิลปะหรือวิชาบังคับของสาขาวิชา
ศึกษากระบวนการ และระบบทางทฤษฎีศิลปะ ไดแก การวิจารณและประเมินคุณคาผลงานทัศนศิลป พัฒนาการ
วิจารณศิลปะเฉพาะบุคคล เพื่อนําไปสรางสรรคผลงานศิลปะ

415   พื้นฐานทางศิลปะ  Foundation of Art ( 4 )
ศึกษาปรัชญา ประวัติศาสตร วัฒนธรรมและวิธีการสรางสรรคผลงานศิลปะ

426 ศิลปะสมัยใหม Modern Art ( 4 )
ศึกษาคุณคาของงานจิตรกรรม ประติมากรรมและสถาปตยกรรม สมัยใหม ตั้งแต
สมัยอิมเพรสชั่นนิสม เซอเรียลิสมรัสเซียน คอนสตรัคติวิสม

             และแอสแตรคเอ็กเพรสชั่นนิสม

วิทยาลัยชินกู ประเทศเกาหลี
Shingu College, Korea.

ชื่อหลักสูตร ออกแบบสิ่งทอ ( Textile Design. )
ชื่อปริญญา -
ระยะเวลาศึกษา  -

วัตถุประสงคของหลักสูตร
             อุตสาหกรรมเครื่องนุงหมและเครื่องแตงกายในประเทศเกาหลี มีการพัฒนาอยางรวดเร็วและอุตสาหกรรมสิ่งทอได
เติบโตเปนสินคาสงออกอันดับหนึ่งของประเทศ ซึ่งสาขาวิชานี้มีจุดมุงหมายเพื่อผลิตผูเชี่ยวชาญดานเครื่องนุงหม เครื่อง
แตงกายและสิ่งทอ เขาสูอุตสาหกรรมสิ่งทอของประเทศ
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รายละเอียดหลักสูตร ผูเรียนจะตองศึกษาวิชาดังตอไปนี้

วัสดุส่ิงทอ / การคาส่ิงทอ / การเขียนภาพราง / การออกแบบพื้นผิวส่ิงทอ / ประวัติการออกแบบสิ่งทอ
การยอมสีส่ิงทอ / การออกแบบสามมิติ / การฝกงาน / วิธีการผลิตศิลปะเสนใย / การเขียนภาพประกอบ / ทฤษฏีสี / การ
ตลาดสิ่งทอ / การออกแบบลายผา / การออกแบบตัด / การศึกษาสํารวจความคิดเห็น ( สัมมนา ) / ทฤษฏีการออกแบบ /
การวิเคราะหและการออกแบบผา / หลักการยอมสี 1,2 / การออกแบบลวดลายสิ่งทอ 1,2 / การออกแบบตกแตงส่ิงทอ 1,2 /
พื้นฐานการถายภาพ / การออกแบบผาทอ 1,2 / การออกแบบลายพิมพ ซิลดสกรีน ( silk screen ) 1,2 / การตกแตงสําเร็จ /
การรวบรวมผลงาน ( portfolio ) / การใชคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ การออกแบบผาถัก

จากการศกึษาหลกัสตูรออกแบบสิง่ทอระดบัปริญญาบณัฑติ ทัง้ในประเทศและตางประเทศ
พบวา วัตถุประสงคของหลักสูตรจะคลายคลึงกัน คือ มุงผลิตนักออกแบบสิ่งทอที่มีความรูความ
สามารถ ทั้งทางดานทักษะและความคิดสรางสรรคงานออกแบบสิ่งทอแกวงการอุตสาหกรรมสิ่งทอ
และอุตสาหกรรมที่เกี่ยวของ อยางไรก็ตามก็พบความแตกตาง ดังนี้

1. ระยะเวลาที่ศึกษา ประเทศไทยใชเวลาตลอดหลักสูตร 4 ป ในตางประเทศใชเวลา
ตลอดหลักสูตร 2 - 4 ป

2. วิชาที่ศึกษา ประเทศไทยจะจัดใหผุเรียนไดศึกษาวิชาทางดานพื้นฐานทางศิลปะ และ
วิชาที่เกี่ยวของหลากหลายวิชา ในตางประเทศจัดวิชาในลักษณะเจาะลึกเฉพาะดาน

3. การเรียนการสอน ประเทศไทยเนนการศึกษาดานวิชาการมากกวาปฏิบัติ ในขณะที่
ตางประเทศจะเนนการฝกปฏิบัติ เนนการศึกษาคนควาดวยตนเอง และมีกิจกรรมที่สรางเสริม
ประสบการณมาก

ซึ่งสามารถเขียนเปนตารางเปรียบเทียบไดดังนี้
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ตารางที่  2 ตารางเปรียบเทียบหลักสูตรดานออกแบบสิ่งทอในประเทศไทยและตางประเทศ

โครงสรางหลักสูตร หลักสูตรดานออกแบบสิ่งทอในประเทศไทย1 หลักสูตรดานออกแบบสิ่งทอในตางประเทศ2

1. วัตถุประสงคของหลักสูตร คลายคลึงกันคือ มุงสรางนักออกแบบใหแกวงการอุตสาหกรรมสิ่งทอและอุตสาหกรรมที่เกี่ยวของ
2. ชื่อปริญญา ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต ( ศิลปการออกแบบพัสตราภรณ )

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ( ปว.ส.)
- ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต ( B.A. : Bachelor of Art )
- วิทยาศาสตรบัณฑิต ( BSc. : Bachelor of Scince )

3. ชื่อหลักสูตร มีชื่อหลากหลายซึ่งจะตั้งชื่อ
    ตามวัตถุประสงคของหลักสูตร

ออกแบบสิ่งทอ  , ออกแบบผลิตภัณฑสิ่งทอ ,
ศิลปะการออกแบบพัสตราภรณ

- ออกแบบสิ่งทอ ( Textile Design )
- ออกแบบแฟชั่นและสิ่งทอ ( Fashion and Textile Design ) - สิ่งทอ
สําหรับแฟชั่น ( Textile for Fashion )
- การออกแบบลวดลายตกแตงสิ่งทอ ( Textile Design &   Suface

Decoration )
4. ระยะเวลาศึกษาตลอดหลักสูตร ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ( ปว.ส. )  3 ป

ปริญญาตรี  4 ป
ปริญญาตรี  3 ป  และ 4 ป ( ภาคปกติ )
                   6 -  8 ป ( ภาคนอกเวลา )

5. การเรียนการสอน เนนการศึกษาดานทฤษฎีมากกวาการปฏิบัติ เนนใหผูเรียนฝกปฏิบัติมากกวาการเรียนวิชาการในชั้นเรียน
ดวยการทัศนศึกษาทั้งในและตางประเทศ การจัดนิทรรศการ การเขารวม
ประกวดผลงานระดับชาติและนานาชาติ และฝกงาน    บางแหงใหผูเรียน
ฝกงานเปนเวลานานถึง 1 ป เชน Royal Melbourne Institute of
Technology, Australia. เปนตน

6. รายวิชาที่จัดใหศึกษา ที่คลายคลึงกัน
    ไดแก  วิชาพื้นฐานดานศิลปะ
    หลักการออกแบบ พื้นฐานดานสิ่งทอ
    และการใชคอมพิวเตอรในการออกแบบ

- รายวิชาที่จัดใหเรียนจะมีลักษณะกระจาย มีความหลากหลาย
ทําใหผูเรียนมีโอกาสไดรับความรูหลายดาน แตจะทําใหผูเรียน
ไมรูลึก

- รายวิชารวมคณะ รายวิชารวมสาขา มีจํานวนมาก
ทําใหรายวิชาเฉพาะสาขา มีจํานวนนอย

- รายวิชาที่จัดใหศึกษาจะมีลักษณะเนนผูเรียนเชี่ยวชาญ
เฉพาะดาน

- หลายสถาบันจะจัดรายวิชาดานประวัติสิ่งทอมาก
ในขณะที่ประเทศไทยมีนอยถึงไมมีเลย
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2.6 เทคนิคเดลฟาย

เทคนิคเดลฟาย เปนเทคนิคการวิจัยประเภทหนึ่งที่ไดรับการยอมรับในหมูนักวิจัยทางการ
ศึกษาอยางมากในปจจุบัน เทคนิคเดลฟายเกิดขึ้นในชวงประมาณ พ.ศ.2493 (ค.ศ.1950) โดยนัก
วิจัย บริษัท แรนด (Rand Corporate) ชื่อ โอลาฟ เฮลเมอร (Olaf Helmer) และนอรแมน ดาลกี้
(Norman Dalkey) เพื่อใชในการถามและเก็บความคิดเห็นของกลุมผูเชี่ยวชาญเกี่ยวกับการ
พยากรณทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี และนําเทคนิคนี้ออกเผยแพรเมื่อตนป พ.ศ.2503
(ค.ศ.1960) ทําใหเทคนิคนี้เปนที่รูจักและนิยมกันมากขึ้น (ใจทิพย เชื้อรัตนพงษ, 2539: 49; Turoff,
Murray, 1975: 10)

ประยูร ศรีประสาธน (2523, 51) ใหความหมายของเทคนิคเดลฟายวา คือ ขบวนการที่จะ
เสาะหาความคิดเห็นที่เปนอันหนึ่งอันเดียวกันของกลุมคน เกี่ยวกับความเปนไปในอนาคตในเรื่องที่
เกี่ยวกับ เวลา ปริมาณ และ/หรือสภาพการณที่ตองการจะใหเปน ทั้งนี้โดยใชวิธีการเสาะหาความ
คิดเห็นดวยการใชแบบสอบถามแทนการเรียกประชุม

ลักษณะของเทคนิคเดลฟาย

เทคนิคเดลฟายเปนวิธีการศึกษาความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ เปนการรวบรวมขอมูลเกี่ยว
กับความคาดหวังเรื่องอนาคตจากบุคคลทีเราเห็นวาเปนผูเชี่ยวชาญในสาขาวิชาใดวิชาหนึ่ง 
เทคนิคนี้ถือวาการตัดสินใจของคนกลุมยอมดีกวาการตัดสินใจของคน ๆ เดียว ซึ่งอาจไดขอมูลมา
ผิด ๆ และอาจมีอคติตอเร่ืองที่ตนตัดสินใจ (นาตยา ปลันธนานนท, 2526: 140)

ขนิษฐา วิทยาอนุมาส (2525: 19-20) กลาวถึงลักษณะของเทคนิคเดลฟายดังนี้
1. เปนการเสาะแสวงหาความคิดเห็นของกลุมผูเชี่ยวชาญดวยแบบสอบถาม ดังนั้นผู

เชี่ยวชาญทุกคนจึงจําเปนตองตอบแบบสอบถามครบทุกขั้นตอน
2. การตอบแบบสอบถามนั้น ผูเชี่ยวชาญมีโอกาสที่จะกลั่นกรองความคิดของตนอยาง

ละเอียดรอบคอบ และเพื่อใหมั่นใจในการตัดสินใจ จึงมีโอกาสถามย้ําหลายรอบ
3. ความนาเชื่อถือไดของคําตอบและความสําเร็จของการวิจัยขึ้นอยูกับแบบสอบถาม

และความรอบรูของผูเชี่ยวชาญที่ตอบแบบสอบถาม
4. การใชสถิติวิเคราะหความคิดเห็นของกลุมผูเชี่ยวชาญโดยทั่วไป จะใชสถิติเกี่ยวกับ

การวัดแนวโนมเขาสูสวนกลางและการวัดการกระจาย
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กระบวนการใชเทคนิคเดลฟาย

ใจทิพย เชื้อรัตนพงษ (2539: 50) กลาววากระบวนการใชเทคนิคเดลฟายในการศึกษา
ปญหาและความตองการของสังคมและผูเรียนนั้น คณะทํางานหรือผูเกี่ยวของกับการพัฒนาหลัก
สูตรจะตองเริ่มจากการคัดเลือกกลุมผูเชี่ยวชาญเพื่อรวมตอบแบบสอบถาม ผูเชี่ยวชาญในที่นั้
หมายถึง ผูที่ไดรับการฝกฝนและมีความรูเปนเลิศในสาขานั้น ๆ หรือเปนผูที่สามารถใหขอมูลที่
คณะทํางานตองการได เมื่อไดรายชื่อของกลุมผูเชี่ยวชาญแลว คณะทํางานจะตองสงแบบสอบ
ถามไปยังกลุมผูเชี่ยวชาญหลายราย เพื่อใหไดความคิดเห็นที่ตรงความเปนจริงและนาเชื่อถือ โดย
ทั่วไปมักจะถามความคิดเห็นจากผูเชี่ยวชาญประมาณ 3 - 4 รอบ ดังนี้

รอบที่ 1 คณะทํางานจะสงแบบสอบถามปลายเปดไปใหกลุมผูเชี่ยวชาญตอบ ในรอบนี้
เปนการถามอยางกวาง ๆ เพื่อตองการเก็บรวบรวมความคิดเห็นจากกลุมผูเชี่ยวชาญแตละคน ใน
รอบนี้อาจใชวิธีการสัมภาษณกึ่งมีโครงสรางแบบเปดและไมจํากัดคําตอบ (Non-directive, open-
ended, semi-structured interview) ก็ได

รอบที่ 2 หลังจากที่ไดขอมูลจากแบบสอบถามหรือการสัมภาษณในรอบแรกจากกลุมผู
เชี่ยวชาญแลว คณะทํางานจะรวบรวมความคิดเห็นที่ไดทั้งหมดเขาดวยกัน และนํามาวิเคราะห
พิจารณารวมทั้งตัดขอมูลที่ซ้ําซอนออก จากนั้นก็จัดสรางเปนแบบสอบถามรอบที่ 2 สงกลับไปยัง
กลุมผูเชี่ยวชาญเหลานั้นอีกครั้ง แบบสอบถามรอบนี้ ผูเชี่ยวชาญแตละคนตองลงมติจัดระดับ
ความสําคัญของแตละขอในรูปแบบของการใหเปอรเซ็นต (Percentage) หรือแบบมาตราวัดลิเคิต
(Likert Scale) รวมทั้งเขียนเหตุผลที่เห็นดวยหรือไมเห็นดวยของแตละขอลงในชองวางที่เวนไว
ตอนทายประโยค นอกจากนี้หากคําถามขอใดที่ไมชัดเจนหรือควรมีการแกไขสํานวน ผูเชี่ยวชาญ
สามารถเขียนคําแนะนําลงในชองวางดังกลาวไดอีกดวย

รอบที่ 3 หลังจากไดรับแบบสอบถามรอบที่ 2 จากผูเชี่ยวชาญคืนแลว คณะทํางานจะนํา
คําตอบแตละขอคํานวณหาคามัธยฐาน (Median) และคาพิสัยระหวางควอไทล (Interquartile
Range) แลวสรางแบบสอบถามใหมโดยใชขอความเดียวกันกับแบบสอบถามรอบที่ 2 เพียงแต
เพิ่มตําแหนง Median, Interquartile Range และตําแหนงที่ผูตอบทานนั้น ๆ ไดตอบในแบบสอบ
ถามรอบที่ 2 แลวสงกลับไปใหผูตอบทานนั้น ๆ อีกครั้งหนึ่ง จุดประสงคของแบบสอบถามรอบนี้
เพื่อใหผูตอบไดเห็นความแตกตางระหวางคําตอบเดิมของตนเอง Median และ Interquartile
Range ของคําตอบที่ไดจากกลุมผูตอบทั้งหมด     แลวพิจารณาทบทวนอีกครั้งวาตองการยืนยัน
คําตอบเดิมหรือตองการเปลี่ยนแปลงคําตอบใหม หากตองการยืนยันคําตอบเดิมก็ไดรับการขอรอง
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ใหเขียนเหตุผลส้ัน ๆ ลงตอนทายของแตละขอดวย การสงแบบสอบถามในรอบนี้นั้นจะจัดสงไปให
กับผูที่ตอบและสงคืนแบบสอบถามรอบที่ 2 แลวเทานั้น

รอบที่ 4 คณะทํางานจะทําตามขั้นตอนเดียวกับรอบที่ 3 คือ คํานวณหาคา Median,
Interquartile Range จากคําตอบที่ไดมาใหม แลวใสลงในแบบสอบถามที่มีรูปแบบและเนื้อหาเชน
เดียวกับฉบับในรอบที่ 3 รวมทั้งใสตําแหนงของผูตอบทานนั้น ๆ ในฉบับที่ 3 ดวย จากนั้นสงไปใหผู
ตอบพิจารณาทบทวนคําตอบอีกครั้ง

โดยทั่วไป มักจะตองการสงแบบสอบถามในรอบที่ 4 แลวใชผลที่ไดในรอบที่ 3 พิจารณา
เสนอผลการวิจัย เพราะความคิดเห็นในรอบที่ 3 และรอบที่ 4 มักมีความแตกตางกันนอยมาก

จํานวนคําถามที่ใช

ประยูร ศรีประสาธน (2523: 55) กลาววาไมีมีขอยุติที่แนนอนวาจํานวนคําถามที่จะใชใน
แบบสอบถามควรจะเปนเทาใด แตอยางไรก็ตามในการจัดทําแบบสอบถามก็มีขอควรคํานึงที่จะ
นํามาใชเปนประโยชนในการกําหนดจํานวนขอและเรื่องที่สอบถามดังนี้

1. เร่ืองจําเปนที่จะตองศึกษาคืออะไร
2. ความคิดเห็นที่ตองการจะไดรับนั้น ตองการจะไดจากผูใดบาง
3. คําถามอะไรบางที่จะนําเอามาใช เพื่อที่จะใหไดคําตอบอยางกวาง ๆ จากการตอบ

แบบสอบถามรอบที่ 1
4. คําตอบที่ไดจากแบบสอบถามในรอบแรก จะนํามาใชสรางแบบสอบถามในรอบที่ 2

ไดอยางไร
5. สถิติอะไรที่จะนํามาใชเปนเครื่องแสดงความคิดเห็นเปนสวนรวมของคําถามที่ไดรับทั้ง

หมดจากแบบสอบถามรอบที่ 3
6. ขอมูลที่ไดรับ มีลําดับความสําคัญมีความสอดคลองและมีความไมสอดคลองตอเนื่อง

กันอยางไร จะสามารถนํามาใชเปนขอมูลในการพิจารณาตัดสินใจไดอยางไร

ประเภทของการวิจัยที่ใชเทคนิคเดลฟาย

โรเบอรต ซี.จัคด ไดกลาววาเมื่อไรก็ตามที่ตองการคาดการณสิ่งที่จะเกิดขึ้นในอนาคตหรือ
ที่ใดก็ตามที่เห็นวาความสอดคลองตอเนื่องกันระหวางจุดมุงหมาย (Goals) และวัตถุประสงค
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(Objectives) เปนสิ่งที่มีความสําคัญแลว เมื่อนั้นควรใชการวิจัยดวยเทคนิคเดลฟาย และ

ในทางดานการศึกษานั้นเทคนิคเดลฟายยังอาจใชเปนประโยชนในการเสาะแสวงหาความสอด
คลองทางดานคานิยมและในการประเมินผล (Judd, 1972 อางถึงใน ประยูร ศรีประสาธน, 2523)

นาตยา ปลันธนานนท (2526: 140) กลาววา เทคนิคเดลฟายไดนําไปใชกันอยางกวาง
ขวางในการพยากรณดานเทคโนโลยี การศึกษาและสาขาวิชาอื่น ๆ ผลที่ไดจากการใชเทคนิคเดล
ฟานนี้ชวยใหงายตอการจัดสินใจมากขึ้น เพราะสามารถนําไปทดแทนการตัดสินใจทางเลือกอื่น ๆ
ได เทคนิคเดลฟายจะกระทําโดยผูมีความเชี่ยวชาญในสาขาที่ตนตองการดูความเปนไปไดใน
อนาคตของสาขานั้น ๆ วิธีการนี้มีประโยชนสําหรับการประมาณ และวิเคราะหในเรื่องตอไปนี้

1. การประมาณการหยั่งรู (การตัดสินทางเลือกแหงอนาคต)
2. การประมาณสัดสวนของเวลาที่คาดหวังสําหรับเหตุการณในอนาคต
3. ประดิษฐกรรมทางสังคมและเทคโนโลยีที่คาดหวังไว
4. โอกาส ปญหา ความจําเปน ความตองการและการปฏิบัติในอนาคต

สุวรรณา เชื้อรัตนพงษ (2528: 24-25) กลาววา ผูทําการวิจัยจะตัดสินใจใชเทคนิคเดล
ฟายก็ตอเมื่อมีเหตุการณอยางใดอยางหนึ่งตอไปนี้ คือ

1. ปญหาที่จะทําใหการวิจัยไมมีคําตอบที่ถูกตองแนนอน แตสามารถวิจัยปญหาไดจาก
การรวบรวมการตัดสินแบบอัตตวิสัย (Subjective judgment)

2. ปญหาที่จะทําการวิจัยตองการความคิดเห็นหลาย ๆ ดานจากประสบการณ หรือความ
รูความสามารถของผูเชี่ยวชาญในสาขานั้น ๆ

3. ผูทําการวิจัย ไมตองการใหความคิดเห็นของผูอ่ืนแตละคนมีผลกระทบหรือมีอิทธิพลตอ
การพิจารณาตัดสินปญหานั้น ๆ

4. การพบปะเพื่อนัดประชุมของกลุมเปนการไมสะดวก เนื่องจากสภาพภูมิศาสตรหรือเสีย
คาใชจายและเวลามากเกินไป

5. เมื่อไมตองการเปดเผยรายชื่อบุคคลในกลุมเพราะความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญในกลุม
เกี่ยวกับปญหาที่วิจัย อาจมีขอขัดแยงกันอยางมาก

ปจจัยที่มีผลกระทบตอความนาเชื่อถือไดของคําตอบที่ไดรับ
(ประยูร ศรีประสาธน, 2523: 52)

ความสําเร็จของการวิจัยที่ใชเทคนิคเดลฟาย จะขึ้นอยูกับผูเขารวมโครงการซึ่งเปนผูตอบ
แบบสอบถาม ความชัดเจนของแบบสอบถามและผูออกแบบสอบถาม รายละเอียดดังนี้
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1. ดานผูเขารวมโครงการหรือผูตอบแบบสอบถาม เนื่องจากเทคนิควิจัยแบบนี้ตองอาศัย

ความคิดเห็นจากการตอบแบบสอบถาม ฉะนั้นความนาเชื่อถือของขอมูลที่ไดรับจะตองขึ้นอยูกับ
ความนาเชื่อถือของผูตอบวามีความรอบรูในเรื่องนั้นอยางแทจริงหรือไม และมีจํานวนมากพอที่จะ
ใชเปนผุแทนของผูรูในเรื่องนั้นหรือไม ดวยเหตุนี้การคัดเลือกตัวผูเขารวมโครงการจึงจําเปนตอง
พิจารณากันอยางละเอียดรอบคอบ เพื่อใหไดผูที่เหมาะสมจริง ๆ

สําหรับจํานวนผูเขารวมโครงการนั้น แมจะไมมีกําหนดตายตัววาควรจะใชจํานวนเทาใดก็
ตาม แตจากการศึกษาวิจัยพบวาหากมีจํานวนตั้งแต 17 คนขึ้นไป อัตราการลงของความคลาด
เคลื่อน (Error) ก็จะมีนอยมาก ดังนั้นผูเขารวมโครงการจึงไมควรมีนอยกวา 17 คน

ตารางทื่ 3 แสดงการลดลงของความคลาดเคลื่อนของจํานวนผูเขารวมโครงการ (Thomas
T.Mac.Millan. อางถึงใน ประยูร ศรีประสาธน, 2523: 52)

จํานวนผูเขารวมโครงการ
(Panel size)

การลดลงของความคลาดเคลื่อน
(Error reduction)

ความคลาดเคลื่อนลดลง
(Net change)

1 - 5 1.20 - 0.70 0.50
5 - 9 0.70 - 0.58 0.12
9 - 13 0.58 - 0.54 0.04

13 - 17 0.54 - 0.50 0.04
17 - 21 0.50 - 0.48 0.02
21 - 25 0.48 - 0.46 0.02
25 - 29 0.46 - 0.44 0.02

2. ดานแบบสอบถาม ขอความในแบบสอบถามจะตองชัดเจนและผูตอบแตละคนจะตอง
เขาใจตรงกันในคําถามหรือขอความเดียวกัน และเนื่องจากการวิจัยดวยเทคนิคเดลฟายเปนจะตอง
สงแบบสอบถามใหผูเขารวมโครงการตอบแทนหลายรอบ ดงนั้นการเวนระยะเวลาตอบในแตละ
รอบก็มีความสําคัญมาก จากการวิจัยของ Waldrone พบวา การสงแบบสอบถามในรอบที่ 2 และ
3 ในเวลาที่แตกตางกัน จะมีผลกระทบทําใหเกิดความแตกตางกันในคําตอบที่จะไดรับ ดวยเหตุนี้
การเวนระยะแตละรอบนานเกินไปจะมีผลทําใหผูตอบลืมหรือยากที่จะนึกถึงเหตุผลในการเลือก
ตอบแบบสอบถามในครั้งกอน อันจะสงผลทําใหเกิดความไมแนนอนในคําตอบแตละครั้ง
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3. ดานตัวผูวิจัยหรือผูออกแบบสอบถาม นอกจากจะตองเปนผูที่รูความตองการของคน

ในการวิจัยอยางละเอียดรอบคอบ และมีความสามารถในการที่จะแสดงความตองการวิจัยของตน
ออกมาดวยการออกแบบสอบถามที่แนนอนชัดเจนแลว ผูวิจัยก็จะตองใหความสําคัญในคําตอบที่
ไดรับอยางเสมอกันทุกขอ ไมวาผูตอบแตละคนจะตอบครบทุกขอหรือไมก็ตาม ทั้งนั้เพื่อมิใหพลาด
ขอความหรือคําตอบหรือเหตุผลที่แทจริงของเรื่องไป

ในกระบวนการหรือเทคนิควิธีการวิจัยใดก็ตามยอมมีจุดเดนและจุดดอยอยูเสมอ เทคนิค
เดลฟายมีจุดเดนและจุดดอย พอสรุปไดดังนี้ (ใจทิพย เชื้อรัตนพงษ, 2539: 53)

จุดเดนของเทคนิคเดลฟาย

1. เปนเทคนิคที่สามารถรวบรวมความคิดเห็นโดยไมตองมีการพบปะประชุมกัน ซึ่งเปน
การทุนเวลาและคาใชจายอยางมาก

2. ขอมูลที่ไดจะเปนคําตอบที่นาเชื่อถือเพราะ
2.1 เปนความคิดของกลุมผูเชี่ยวชาญในสาขาวิชานั้นอยางแทจริง
2.2 ไดมาจากการย้ําถามหลายรอบ จึงเปนคําตอบที่ไดกลั่นกรองมาอยางรอบคอบ
2.3 ผูเชี่ยวชาญแตละคนแสดงความคิดเห็นของตนอยางเต็มที่และอิสระ ไมไดตกอยู

ภายใตอิทธิพลทางความคิดหรืออํานาจเสียงสวนใหญ เพราะผูเชี่ยวชาญเหลานั้น
จะไมทราบวามีใครอยูในกลุมผูเชี่ยวชาญบาง และไมทราบดวยวาแตละคนมี
ความคิดเห็นอยางไร

3. ผูทําการวิจัยสามารถระดมความคิดเห็นจากกลุมผูเชี่ยวชาญไดโดยไมจํากัดทั้งใน
เร่ืองจํานวนผูเชี่ยวชาญ สภาพภูมิศาสตรหรือเวลา

4. เปนเทคนิคที่มีขั้นตอนการดําเนินการไมยากนักและไดผลอยางรวดเร็วมีประสิทธิภาพ
5. ผูทําการวิจัยสามารถทราบลําดับความสําคัญของขอมูลและเหตุผลในการตอบรวมทั้ง

ความสอดคลองในเรื่องความคิดเห็นเปนอยางดี

จุดดอยของเทคนิคเดลฟาย

1. ผูเชี่ยวชาญที่ไดรับการคัดเลือกมิใชเปนผูเชี่ยวชาญในสาขานั้นอยางแทจริง ซึ่งทําให
ขอมูลที่ไดขาดความเชื่อมั่นได

2. ผูเชี่ยวชาญไมเต็มใจใหความรวมมือในการวิจัยอยางแทจริงหรือโดยตลอด
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3. ทําใหการวิจัยขาดความรอบคอบหรือมีความลําเอียงในการพิจารณาวิเคราะหคําตอบ

ที่ไดในแตละรอบ
4. แบบสอบถามที่สงสูญหายระหวางทางหรือไมไดรับคําตอบกลับมาครบในแตละรอบ

ถึงแมวาเทคนิคเดลฟายจะมีขอจํากัดในเรื่องความนาเชื่อถือและการนํามาใชเปน
ประโยชนก็ตาม แตก็สามารถนํามาใชเปนประโยชนในดานการรวบรวมความคิดเห็นและการ
พิจารณาตัดสินใจที่มีระบบ โดยสามารถจัดลําดับความสําคัญและแสดงใหเห็นถึงความสอดคลอง
ตองกันในความคิดเปนไดเปนอยางดี (ประยูร ศรีประสาธน, 2523: 57)

2.7 งานวิจัยที่เกี่ยวของ

งานวิจัยในประเทศ

จากการศึกษางานวิจัยในประเทศ ที่เกี่ยวของกับการนําเสนอหลักสูตรอุตสาหกรรม
ศาสตรอุตสาหกรรมบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ ภาควิชาครุศาสตรอุตสาหกรรมสิ่งทอ คณะครุ
ศาสตรอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล ผูวิจัยพบวาการวิจัยเกี่ยวกับการนําเสนอหลัก
สูตรดังกลาวโดยตรงยังไมมี  แตจากการคนควางานวิจัยที่มีลักษณะใกลเคียงของรายวิชาอื่นๆ
และงานวิจัยที่เกี่ยวของดานสิ่งทอ เพื่อเปนแนวทางในการวิจัยพบวา

งานวิจัยดานการพัฒนาหลักสูตร
จงกล  เฮงสุวรรณ ( 2540 ) ไดทําการวิจัยเรื่อง แนวโนมหลักสูตรศิลปศึกษา ระดับ

ปริญญาตรีของสถาบันราชภัฏในทศวรรษหนา วัตถุประสงคในการวิจัย คือ เพื่อศึกษาแนวโนม
หลักสูตรศิลปศึกษาในดานจุดประสงค โครงสราง เนื้อหาวิชา การเรียนการสอน ส่ือการสอน และ
การวัดและประเมินผล โดยใชเทคนิคเดลฟาย กลุมตัวอยางประชากรเปนผูเชี่ยวชาญสาขาศิลป
ศึกษาจํานวน  33 คน เก็บรวบรวมขอมูลโดยใชแบบสอบถาม  จํานวน  3 รอบ  วิเคราะหขอมูลโดย
การคํานวณหาคามัธยฐาน (Median) ฐานนิยม (Mode) ผลตางระหวางคามัธยฐานกับฐานนิยม
และพิสัยระหวางควอไทล (Interquartile Range)  ผลการวิจัย พบวา  1) ดานจุดประสงค สวน
ใหญยังคงเหมือนหลักสูตรที่ใชอยูในปจจุบัน สําหรับจุดประสงคที่เพิ่มไดแก เพื่อผลิตบัณฑิตที่มี
ความสามารถในการประยุกตใชความรูทางศิลปะในชีวิตประจําวัน  มีความคิดสรางสรรคและ
จินตนาการทางทัศนศิลป มีความสามารถเปนนักวิชาการ รูจักคิดวิเคราะหแกปญหาเพื่อ
พัฒนาการเรียนการสอน รูจักนําเอกเทคนิควิธีการทางศิลปะที่ทันสมัยมาใช และมีความศรัทธา
และมจีรรยาแหงวชิาชพีคร ู  2) ดานโครงสราง ไมเปลีย่นแปลงจากหลกัสตูรทีใ่ชอยูปจจุบนัมากนกั



80
จํานวนหนวยกิตรวมอยูระหวาง 140-145 หนวยกิต หมวดวิชาพื้นฐานทั่วไปอยูระหวาง 35-40
หนวยกิต หมวดวิชาเฉพาะดานอยูระหวาง 94-97 หนวยกิต และหมวดวิชาเลือกเสรีอยูระหวาง 8-
10 หนวยกิต  3) ดานเนื้อหาวิชา หมวดวิชาพื้นฐานทั่วไป ไดแกวิชา ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ สาร
นิเทศเพื่อการศึกษาคนควา มนุษยกับส่ิงแวดลอม สุนทรียะทางทัศนศิลป ความรูพื้นฐานเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร หมวดวิชาเฉพาะดาน กลุมวิชาชีพครู ไดแกวิชา พื้นฐานวิชาชีพครู หลักการสอน หลัก
สูตรและการสอน การวัดผลและประเมินผลทางการศึกษา จรรยาและวิชาชีพครู พฤติกรรมการ
สอนวิชาศิลปศึกษา หลักสูตรและการสอนศิลปศึกษา การจัดกิจกรรมการเรียนศิลปศึกษาในโรง
เรียน และความคิดสรางสรรค กลุมวิชาเนื้อหา ไดแกวิชา ศิลปศึกษาเบื้องตน ศิลปะสําหรับครู
โครงการศึกษาศิลปะสวนบุคคล ศิลปวิจารณ จิตรกรรมพื้นบาน ภาพพิมพพื้นฐาน ทฤษฎีสี ศิลปะ
ไทย การวาดเสน คอมพิวเตอรกราฟฟค คอมพิวเตอรศิลป และเลือกเรียนรายวิชาจากแขนงวิชา
ทัศนศิลป ศิลปประยุกต ความเขาใจทางศิลปะ และศิลปะพื้นบาน กลุมวิชาปฏิบัติการและฝก
ประสบการณวิชาชีพ ไดแก การฝกประสบการณวิชาชีพครู หมวดวิชาเลือกเสรี ไดแกวิชา ศิลปะ
เพื่อสรางคุณภาพชีวิต คอมพิวเตอรกราฟฟค 2-3 มิติ  4) ดานการเรียนการสอน เปนรูปแบบที่ยึดผู
เรียนเปนศูนยกลางโดยเนนการปฏิบัติงานจริง  5) ดานสื่อการสอน สวนใหญเปนสื่อที่ทันสมัย รวม
ทั้งอินเตอรเน็ต (Internet)  6) ดานการวัดและประเมินผล มีจุดประสงคเพื่อวัดและประเมินผลดาน
ความรู ดานทักษะ ดานคุณธรรม จริยธรรม และบุคลิกภาพความเปนครูศิลปะ โดยวัดและประเมิน
ผลใหสอดคลองกับจุดประสงค และกระบวนการสอน ครูเปนผูประเมินโดยประเมินจากการปฏิบัติ
เปนสวนใหญ ชวงเวลาในการวัดและประเมินผล ไดแก ชวงหลังเรียน

จุฑามาศ เจริญพงษมาลา ( 2541 ) ไดทําการวิจัยเรื่อง การนําเสนอหลักสูตรศิลปบัณฑิต
วิชาเอกออกแบบผลิตภัณฑ คณะศิลปกรรม สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล โดยใชเทคนิคเดลฟาย
กลุมตัวอยางประชากรประกอบดวยผูเชี่ยวชาญทางดานออกแบบผลิตภัณฑจํานวน    33   คน
เก็บรวบรวมขอมูลโดยใชแบบสอบถาม  จํานวน  3 รอบ  วิเคราะหขอมูลโดยการคํานวณหาคามัธย
ฐาน ( Median ) ฐานนิยม ( Mode )  ผลตางระหวางคามัธยฐานกับฐานนิยมและคาพิสัยควอไทล
( Interquartile Range ) ผลการวิจัยพบวา 1) แนวทางการนําเสนอหลักสูตรศิลปบัณฑิต วิชาเอก
ออกแบบผลิตภัณฑ ควรสงเสริมความรูทางดานการวิจัยและพัฒนาผลิตภัณฑ สามารถวิเคราะห
ความตองการของผูบริโภคได และหลักสูตรควรมีความยืดหยุน 2) วัตถุประสงคของ  หลักสูตร ควร
มุงเนนผลิตบัณฑิตใหเปนนักออกแบบผลิตภัณฑที่มีความรูความสามารถในการแกปญหาอยาง
เปนระบบและมีเหตุผล มีการปฏิบัติงานดวยหลักปฏิบัติงานดวยหลักวิชาการที่มีการวางแผนอยาง
รอบคอบ ซึ่งกอใหเกิดผลสัมฤทธิ์ตามเปาหมาย มีความรูความสามารถในการคนควาวิจัยและ
พัฒนารูปแบบผลิตภัณฑใหมีคุณภาพไดมาตรฐานทั้งดานความงามและประโยชนใชสอย มีความ
รับผิดชอบตอหนาที่และสังคม มีคุณธรรม จริยธรรม สามารถนําความรูที่ไดรับไปประกอบอาชีพได
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อยางมีประสิทธิภาพ 3) โครงสรางของหลักสูตรศิลปบัณฑิต ประกอบดวย หมวดวิชาศึกษาทั่วไป
ควรศึกษารายวิชา   :  หลักการตลาด,  มนุษยกับการสรางสรรค,  ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร,
วัสดุศาสตร, กลศาสตรประยุกต, คอมพิวเตอรเบื้องตน, สถิติเบื้องตน, ดนตรี  หมวดวิชาชีพเฉพาะ
ประกอบดวย กลุมวิชาพื้นฐาน ควรศึกษารายวิชา : วาดเสน, การออกแบบ 3 มิติ, การเขียนแบบ
เบื้องตน, มูลฐานการออกแบบ, องคประกอบศิลป, เทคนิคการนําเสนอ, กลุมวิชาชีพเฉพาะสาขา
ควรศึกษารายวิชา : การออกแบบผลิตภัณฑ 1, การออกแบบผลิตภัณฑ 2, การออกแบบผลิต
ภัณฑ 3,  การออกแบบผลิตภัณฑ 4,  การออกแบบผลิตภัณฑ 5,   ศิลปนิพนธ, การทําหุนจําลอง,
วัสดุและกรรมวิธีการผลิต 1, วัสดุและกรรมวิธีการผลิต 2, วิเคราะหงานออกแบบผลิตภัณฑ,
คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ, กลุมวิชาชีพเลือก ควรศึกษาแขนงวิชา : การออกแบบบรรจุภัณฑ,
หมวดวิชาเลือกเสรี ควรศึกษารายวิชา : การควบคุมคุณภาพ  4) เนื้อหารายวิชา ควรใหความรูใน
ดานการคนควาและการวิเคราะหขอมูล  สามารถนํามาใชในการวิจัยและพัฒนาผลิตภัณฑอยางมี
ระบบ         มีความรูในเรื่องวัสดุทองถิ่นและวัสดุสังเคราะหประเภทตางๆ         5) การจัดการเรียน
การสอน  ควรใชเทคนิคการเรียนการสอนแบบเนนทักษะและการปฏิบัติงานจริง    กิจกรรมการ
เรียนการสอนจะเนนการวางแผนและการดําเนินงานอยางเปนขั้นตอน ฝกทักษะดานการปฏิบัติ
การออกแบบจนถึงขั้นทําผลิตภัณฑตนแบบได การจัดประสบการณวิชาชีพใหนักศึกษาไดฝกงาน
ในสถานประกอบการตางๆ คณะศิลปกรรมควรสรางความรวมมือระหวางสถาบันการศึกษากับ
สถาบันวิชาชีพตางๆ  6) การวัดและประเมินผล ควรใชเกณฑในการวัดและประเมินผลที่ชัดเจน
บรรลุจุดมุงหมายรายวิชา ควรมีการแจงผลการเรียนใหผูเรียนทราบเปนระยะ ควรสงเสริมความคิด
ริเร่ิมสรางสรรค ยอมรับความคิดเห็นเมื่อไดรับคําติชม   และนําขอเสนอแนะมาปรับปรุงแกไข  สวน
เครื่องมือการวัดและประเมินผลควรใช  แบบสอบถาม, แบบบันทึกการปฏิบัติงาน, แบบสังเกต
การณและแบบสัมภาษณ โดยใชเกณฑการพิจารณาพัฒนาการของนักศึกษาที่พิจารณาเปนราย
บุคคล

ดุษฎี สุนทรารชุน ( 2530 )    ไดทําวิจัยเรื่อง          การพัฒนาเนื้อหารายวิชาการออกแบบ
ลายพิมพผา สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกวิชาออกแบบสิ่งทอ วิทยาลัย
เทคโนโลยีและอาชีวศึกษา  วิทยาเขตเทคนิคกรุงเทพฯ  การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนา
เนื้อหารายวิชาการออกแบบลายพิมพผา สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกวิชา
ออกแบบสิ่งทอ วิทยาลัยเทคโนโลยีและอาชีวศึกษา วิทยาเขตเทคนิคกรุงเทพฯ  โดยใชวิธีวิจัย
อนาคตแบบ EDFR ( Ethnographic Delphi Futures Research )       กลุมตัวอยางประกอบดวย
ผูเชี่ยวชาญที่ไดจากการเลือกแบบเจาะจง ( Purposive Sampling ) จํานวน 7 ทาน  ขอมูลที่ได
จากแบบสอบถามจะวิเคราะหโดยคามัธยฐานและพิสัยระหวางควอไทล         ซึ่งผลการวิจัยพบวา
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คุณสมบัติของนักออกแบบลายพิมพผาที่พึงประสงค หลักวิชาการออกแบบลายพิมพผาที่ควร
ศึกษา  และการแบงหนวยการสอน รวมไปถึงจุดประสงคของการสอนที่ควรจะเปน        ตามที่กลุม
ผูเชี่ยวชาญไดเสนอความคิดเห็น ใหขอเสนอแนะและคาดการณไว คือ ควรกําหนดวัตถุประสงค
เชิงพฤติกรรมและคําอธิบายรายวิชา ใหสอดคลองกับความจําเปนและความตองการของนักศึกษา
หลักวิชาการและสังคม ควรปรับปรุงเนื้อหารายวิชาใหทันสมัยและมีประโยชนเพื่อใหผูเรียน
สามารถนําไปประยุกตใชในการปฏิบัติงาน ในดานการสงเสริมการเรียนการสอนควรมีการจัดตํารา
เรียนทั้งที่เปนภาษาไทยและภาษาตางประเทศ มีแหลงคนควาที่ทันสมัยและเพียงพอ นอกจากนั้น
ควรใหมีผูเชี่ยวชาญทางดานการออกแบบลายพิมพผา  อันไดแก ผูประกอบการธุรกิจอุตสาหกรรม
การพิมพผา นักออกแบบ นักวิชาการ มาใหความรูและถายทอดประสบการณแกนักศึกษาบางใน
บางโอกาส

ธเนศ  ภิรมยการ (2542) ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาการเรียนการสอนรายวิชา
คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางศิลปอุตสาหกรรม 1 หลักสูตรครุศาสตรอุตสาหกรรมบัณฑิต
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง วัตถุประสงคในการวิจัย คือ 1) จุด
ประสงคการเรียนการสอน  2) เนื้อหารายวิชา  3) กิจกรรมการเรียนการสอน  4) ส่ืออุปกรณการ
เรียนการสอน  5) การประเมินผล ใชเทคนิคการวิจัยแบบ EDFR ซึ่งใชผูเชี่ยวชาญทางดานการสอน
คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบศิลปอุตสาหกรรม จํานวน 17 คน เครื่องมือในการวิจัยรอบที่ 1 ใช
แบบสอบถาม สวนรอบที่ 2 และ 3 แบบสอบถามเปนลักษณะมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ ทํา
การวิเคราะหขอมูลดวยคามัธยฐานและพิสัยระหวางควอไทล ผลการวิจัย พบวา 1) จุดประสงค
ดานพุทธิพิสัย เพื่อใหนักศึกษาประยุกตหลักการใชคอมพิวเตอรในการเขียนแบบเพื่อการผลิต การ
นําเสนอผลงาน การเขียนแบบเพื่อนําเสนอการสรางหุนจําลอง และการวิเคราะหขอมูลทางออก
แบบศิลปอุตสาหกรรม จุดประสงคดานจิตพิสัย เพื่อใหนักศึกษามีการจัดระบบขอมูลอยางมี
ระเบียน เห็นคุณคาการใชคอมพิวเตอรสรางงานดานศิลปอุตสาหกรรม จุดประสงคดานทักษะพิสัย
เพื่อใหนักศึกษาปฏิบัติการใชคอมพิวเตอรเขียนแบบเพื่อนําเสนอการสรางแบบราง การเขียนแบบ
เพื่อการผลิตในระบบอุตสาหกรรม  2) เนื้อหารายวิชาที่ตองรูคือ การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสราง
หุนจําลอง โปรแกรมเขียนแบบเพื่อการผลิตงานศิลปอุตสาหกรรม  3) กิจกรรมการเรียนการสอน
การบรรยายเนื้อหา เปดโอกาสใหผูเรียนซักถามขอสงสัย สาธิตการใชโปรแกรม กําหนดงานใหนัก
ศึกษาปฏิบัติควรเนนการปฏิบัติเพื่อใหเกิดทักษะ เพราะวิชาคอมพิวเตอรเปนวิชาปฏิบัติ  4) ดาน
อุปกรณการสอนโปรแกรมคอมพิวเตอรดานออกแบบอุตสาหกรรมเครื่องคอมพิวเตอรที่มีประสิทธิ
ภาพสูง เครื่องคอมพิวเตอร 1 คน ตอ 1 เครื่อง พรอมโปรแกรมติดตั้งเรียบรอย (ถูกตองตาม
กฎหมายลิขสิทธิ์)  5) การประเมินผล ใชการทดสอบประเมินผลดานพุทธิพิสัย โดยจัดสอบทฤษฎี
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ปลายภาคเรียน ใชการสังเกตการปฏิบัติการใชคอมพิวเตอรประเมินดานจิตพิสัย ใชตรวจประเมิน
ผลงานที่สรางโดยคอมพิวเตอรจัดสอบปฏิบัติปลายภาคเพื่อประเมินดานทักษะพิสัย

นิรัช สุดสังข ( 2539 ) ไดทําการวิจัยเรื่อง การนําเสนอหลักสูตรครุศาสตรอุตสาหกรรม
มหาบัณฑิตสาขาเทคโนโลยีผลิตภัณฑอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหาร
ลาดกระบัง วัตถุประสงคในการวิจัย คือ การนําเสนอหลักสูตรครุศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑิต
สาขาเทคโนโลยีผลิตภัณฑอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง
โดยใชเทคนิคเดลฟาย กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยเปนผูเชี่ยวชาญทางดานเทคโนโลยีทั้งหมด 17
คน  เครื่องมือที่ใชในการวิจัยเปนแบบสอบถามที่ผูวิจัยสรางขึ้นในรอบแรกเปนแบบสอบถามแบบ
ปลายเปด สวนรอบที่ 2 และ 3 เปนลักษณะมาตราประมาณคา 5 ระดับ      และทําการวิเคราะห
ขอมูลดวยคามัธยฐาน และคาพิสัยระหวางควอไทล ผลการศึกษามีดังนี้  1) ปรัชญาและวัตถุ
ประสงค มุงเนนการผลิตมหาบัณฑิตใหเปนผูมีความรูในดานการคิดวิเคราะห มีความคิดริเร่ิมสราง
สรรค มีจรรยาบรรณในระบบการบริหารและการจัดการทางดานอุตสาหกรรม   มุงเนนผลิตนักการ
ศึกษา นักวิจัยทางดานเทคโนโลยีผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  2) เกณฑการคัดนักศึกษาใชการ
ทดสอบความรูพื้นฐานทางดานเทคโนโลยีผลิตภัณฑอุตสาหกรรม ภาษาอังกฤษ ระเบียบวิธีวิจัย
และการสัมภาษณ  3) คุณสมบัติของผูศึกษาควรเปนผูที่จบการศึกษาระดับปริญญาตรีที่ศึกษา
ทางดานวิชาศิลปอุตสาหกรรม หรือออกแบบอุตสาหกรรม หรืออุตสาหกรรมศิลป หรือเทคโนโลยี
ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  4) โครงสรางหลักสูตร    ใน หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ควรศึกษารายวิชา
การวิจัยทางการศึกษา สถิติเพื่อการศึกษา ภาษาอังกฤษทางดานเทคโนโลยีอุตสาหกรรม และ
คอมพิวเตอรเพื่อการศึกษา หมวดวิชาเฉพาะดาน ควรศึกษารายวิชา การสัมมนาวิจัยทาง
เทคโนโลยีออกแบบอุตสาหกรรม     คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี
ออกแบบอุตสาหกรรมขั้นสูง    หมวดวิชาเลือกเสรี     ไดแก       รายวิชาคอมพิวเตอรเพื่อออกแบบ
อุตสาหกรรมเบื้องตน     การวิเคราะหพฤติกรรมการออกแบบ    การบริหารและนิเทศอุตสาหกรรม
เอกัตศึกษา การควบคุมเทคโนโลยีขั้นสูง      5) เกณฑประเมินผลผูสําเร็จการศึกษาหลังจากผาน
รายวิชาครบถวนตามที่กําหนดไวในหลักสูตร  โดยสอบปากเปลาและขอเขียนและเกณฑมาตรฐาน
วิทยานิพนธตองเปนงานวิจัยที่มีความริเร่ิมสรางสรรคทางเทคโนโลยีผลิตภัณฑอุตสาหกรรม และ
สามารถนําไปประยุกตในการแกปญหาทางดานอุตสาหกรรมไดดวย 6) คุณลักษณะเดนของผูจบ
การศึกษาควรเปนบุคลากรที่มีความเปนผูนําและมีจรรยาบรรณในวิชาชีพ เปนนักวิชาการทางดาน
เทคโนโลยีผลิตภัณฑอุตสาหกรรมและมีความคิดอยางมีระบบ

ประชิด  ทิณบุตร ( 2525 ) ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาเนื้อหารายวิชาการออกแบบ
บรรจุภัณฑ สําหรับนักศึกษาระดับอนุปริญญา สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป วิทยาลัยครูสวนดุสิต
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สหวิทยาลัยรัตนโกสินทร วัตถุประสงคในการวิจัย คือ เพื่อพัฒนาเนื้อหารายวิชาการออกแบบบรรจุ
ภัณฑ  ประชากรที่ใชในการวิจัยแบงออกเปน 2 กลุมสําหรับการวิจัยใน 2 ขั้นตอน ในขั้นตอนของ
การสํารวจหาความตองการจําเปนเบื้องตน กลุมประชากร คือ นักศึกษาเอกออกแบบนิเทศศิลป
จํานวน 42 คน และอาจารยผูสอนจํานวน 12 คน ใชเครื่องมือวิจัยเปนแบบสอบถามประเมินคา 5
ระดับคะแนน วิเคราะหขอมูลโดยการคํานวณหาคามัชฌิมเลขคณิตและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
การวิจัยขั้นที่ 2 กลุมประชากรเปนผูเชี่ยวชาญที่เกี่ยวของกับการออกแบบบรรจุภัณฑ จํานวน 9
ทาน เครื่องมือที่ใชในการวิจัยเปนแบบสัมภาษณและแบบสอบถามเดลฟาย โดยนําไปสอบถาม
ประชากรผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 รอบ วิเคราะหขอมูลโดยการคํานวณหาคามัธยฐานและคาพิสัย
ระหวางควอไทล  ผลการวิจัย พบวา กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นสอดคลองกันเกี่ยวกับหัวขอเนื้อ
หาที่ควรศึกษาในรายวิชาการออกแบบบรรจุภัณฑ ดังนี้ คือ  1) ความรูทางการบรรจุภัณฑทั่วไป
2) วัสดุบรรจุภัณฑ  3) ความคิดสรางสรรค  4) หลักการออกแบบบรรจุภัณฑ  5) การนําเสนอผล
งาน  6) วิธีการศึกษาความรู  7) การออกแบบโครงสราง  8) การตลาดและการโฆษณา  9)
กระบวนการพิมพ  10) บทบาทและหนาที่ของงาน  11) จิตวิทยาการออกแบบ  12) ความรูทาง
กฎหมาย  และ 13) การออกแบบกราฟฟค

เสรี เรืองเนตร  (2540) ไดทําวิจัยเรื่อง การติดตามผลการปฏิบัติงานของผูสําเร็จการศึกษา
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง สาขาวิชาชางออกแบบสิ่งทอ ตามหลักสูตร สถาบันเทคโนโลยี
ราชมงคล วัตถุประสงคการวิจัย เพื่อสํารวจความคิดเห็น ดานความรูและทักษะ ที่ใชปฏิบัติงานใน
สถานประกอบการ ตามทัศนะของผูสําเร็จการศึกษา และผูบังคับบัญชาของผูสําเร็จการศึกษา
สาขาวิชาชางออกแบบสิ่งทอ ในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล
กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย คือ ผูสําเร็จการศึกษาระหวางปการศึกษา 2533 ถึง 2537 จํานวน
103 คน และผูบังคับบัญชาของผูสําเร็จการศึกษา จํานวน 60 คน จากสถานประกอบการ 60 แหง
เครื่องมือที่ใชในการวิจัย เปนแบบสอบถาม มีลักษณะเปนแบบเลือกตอบ แบบมาตราสวน
ประมาณคาและแบบปลายเปด และทําการวิเคราะหขอมูลดวยสถิติบรรยาย    และนําเสนอขอมูล
ในรูปแผนภูมิตารางประกอบการบรรยาย ผลการวิจัยพบวา ความรูที่นําไปใชในการปฏิบัติงาน
ตามทัศนะของผูสําเร็จการศึกษาและความตองการของผูบังคับบัญชา มีความคิดเห็นโดยรวมสอด
คลองกัน กลาวคือ ความรูเกี่ยวกับการควบคุมคุณภาพทางอุตสาหกรรมสิ่งทอและความรูเกี่ยวกับ
เร่ืองผาอยูในระดับคาเฉลี่ยมาก ความรูดานกระบวนการทางสิ่งทออยูในระดับคาเฉลี่ยปานกลาง
สําหรับทักษะที่นํามาใชในการปฏิบัติงานตามทัศนะของผูสําเร็จการศึกษาและความตองการของผู
บังคับบัญชา มีความคิดเห็นโดยรวมสอดคลองเชนกัน กลาวคือ ทักษะงานดานการใชเครื่อง
คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ   อยูในระดับคาเฉลี่ยมาก  สวนทักษะงานดานองคประกอบศิลป
เพื่อการออกแบบและทักษะงานดานหลักการออกแบบสิ่งทอ อยูในระดับคาเฉลี่ยปานกลาง
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งานวิจัยเกี่ยวกับส่ิงทอ
ธนพ ปญญาพัฒนากุล ( 2541 )      ไดทําการวิจัยเรื่องความสามารถในการสงออกของ

อุตสาหกรรมสิ่งทอไทย วัตถุประสงคในการวิจัยเพื่อศึกษาความสามารถในการสงออกของสินคา
อุตสาหกรรมสิ่งทอและเครื่องนุงหมประเภท เสื้อผาสําเร็จรูปที่ทําจากผาทอ เสื้อผาสําเร็จรูปที่ทํา
จากผายืด และผาผืน ผลการวิจัยพบวา แนวทางปฏิบัติเพื่อใหอุตสาหกรรมไทยสามารถแขงขัน
และเติบโตตอไป มีดังนี้   ในดานการตลาด     1.)  พัฒนารูปแบบและคุณภาพของผลิตภัณฑส่ิงทอ
2.) หาลูทางขยายตลาดสงออกไปยังตางประเทศใหไดมากขึ้น     โดยอาจจะมีการจัดแสดงสินคา
ทั้งในประเทศและตางประเทศ เพื่อใหลูกคาไดรูจักผลิตภัณฑส่ิงทอจากประเทศไทย 3.) ผูประกอบ
การอุตสาหกรรมสิ่งทอควรใหความสําคัญกับประเด็นอื่นๆ ทางดานสังคม เชน การรักษาสิ่งแวด
ลอมในการผลิต และการใชแรงงานเด็กและสตรีในการผลิตใหมากขึ้น เพื่อหลีกเลี่ยงการใชมาตรา
การกีดกันทางการคาที่ไมใชภาษีศุลกากรจากประเทศทางยุโรปและสหรัฐอเมริกา ดานการพัฒนา
เทคโนโลยี  1.) ควรมีการสงเสริมและสนับสนุนการศึกษา วิจัย และพัฒนา เกี่ยวกับผลิตภัณฑชนิด
ใหม วัตถุดิบในการผลิตใหมๆ ที่อาจลดตนทุน เพิ่มประสิทธิภาพในการผลิตหรือเพิ่มคุณภาพผลิต
ภัณฑ รวมทั้งควรมีการวางแผนพัฒนาบุคลากรในอุตสาหกรรมสิ่งทอและเครื่องนุงหมเพื่อใหมี
บุคลากรพอเพียงและตรงตามความตองการของอุตสาหกรรมสิ่งทอและเครื่องนุงหม 2.) จัดให
สถาบันสิ่งทอเพื่อกําหนดบทบาท ตลอดจนแนวนโยบายในการพัฒนาอุตสาหกรรมสิ่งทอที่ชัดเจน
3.) สงเสริมใหมีการนําเทคโนโลยีสมัยใหมมาใช โดยการลดภาษีการนําเขาเครื่องจักรใหมมี่ทัน
สมัย

สถาบันวิจัยเพื่อการพัฒนาประเทศไทย ( 2541 ) ไดทําการวิจัยเรื่อง โครงการศึกษา
พยากรณสินคาสงออกสําคัญ ( 20 รายการ ) ของไทยในตลาดโลก วัตถุประสงคในการวิจัยเพื่อ
สรางแบบจําลองสําหรับการพยากรณแนวโนมการสงออกสินคาสําคัญของไทยในป 2540 - 2553
สินคาที่ศึกษาไดแก 1) เครื่องใชไฟฟาและอิเล็กทรอนิกส 2) ส่ิงทอและเสื้อผาสําเร็จรูป 3) รองเทา
และชิ้นสวน 4) อัญมณีและเครื่องประดับ 5) ผลิตภัณฑพลาสติก 6) อาหารทะเลกระปอง 7) ผลิต
ภัณฑยาง 8) เฟอรนิเจอร และ 9) รถยนตและสวนประกอบ เนื่องจากประเทศไทยเปนผูสงออกราย
เล็กซึ่งไมมีอิทธิพลตอราคาตลาดโลก แบบจําลองที่ใชจึงเปนแบบจําลองดุลยภาพบางสวน โดย
การหาคาสัมพันธระหวางมูลคาการสงออกกับปจจัยอ่ืนๆ ที่เกี่ยวของ ( export function ) ผลการ
พยากรณมูลคาการสงออกในสินคาเสนใยประดิษฐ ผาผืน เครื่องนุงหมและสิ่งทอ  เมื่อพิจารณา
อัตราการขยายตัวเฉลี่ยในชวงป 2540 - 2543 กรณีเศรษฐกิจซบเซาพบวา มูลคาการสงออก
อุตสาหกรรมเสนใยประดิษฐจะหดตัวรอยละ 1 อุตสาหกรรมผาผืนจะขยายตัวรอยละ 11.3
อุตสาหกรรมเครื่องนุงหมขยายตัวรอยละ 11.7 และอุตสาหกรรมสิ่งทอโดยรวมขยายตัวรอยละ 5.0
สวนอัตราการขยายตัวเฉลี่ยป 2540 - 2543 ในกรณีเศรษฐกิจฟนตัวนั้นพบวา มูลคาการสงออก
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ของอุตสาหกรรมเสนใยประดิษฐขยายตัวรอยละ 8.8 อุตสาหกรรมผาผืนจะขยายตัวรอยละ 18.7
อุตสาหกรรมเครื่งนุงหมขยายตัวรอยละ 16.9 และอุตสาหกรรมสิ่งทอรวมจะขยายตัวรอยละ 8.9
ผลการพยากรณในป 2544 -2553 อัตราการขยายตัวเฉลี่ยในกรณีเศรษฐกิจซบเซาของอุตสาห
กรรมเสนใยประดิษฐ ผาผืน เครื่องนุงหมและสิ่งทอรวมจะเทากับรอยละ 1.10 10.1 1.7 และ 0.7
สวนในกรณีเศรษฐกิจฟนตัวจะเทากับรอยละ 8.6 15.4 5.9 และ 3.8 ตามลําดับ

ศูนยวิจัยเศรษฐศาสตร คณะเศรษฐศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ( 2540 ) ไดทําการ
วิจัยเรื่องการเพิ่มขีดความสามารถในการแขงขันของอุตสาหกรรมไทยในเศรษฐกิจโลก ( รายงาน
การศึกษาโครงการยอยที่ 5 การเพิ่มขีดความสามารถในการแขงขันของอุตสาหกรรมสิ่งทอ )
พบวา จากการศึกษาสถานะภาพดานการผลิต การตลาด  ความสามารถในการแขงขันเมื่อ
เปรียบเทียบกับคูแขง รวมทั้งนโยบายและมาตรการตางๆ ที่เกี่ยวของ ตลอดจนสภาวะแวดลอม
ดานการคาระหวางประเทศ   สามารถสรุปเปนประเด็นปญหาสําคัญที่มําใหศักยภาพการแขงขัน
ของไทยลดลง ดังนี้

1. ปญหาดานการผลิต
2. เทคโนโลยีการผลิตไมทันสมัย
3. ขาดแคลนแรงงาน อุตสาหกรรมสิ่งทอและเครื่องนุงหมมีการขาดแคลนแรงงานตั้งแต

ระดับผูบริหาร  ซึ่งสวนใหญจะเปนผูบริหารในสายการตลาด     วิศวกร     ชางเทคนิค       นักเคมี
นักออกแบบ และคนงาน ทําใหการพัฒนาอุตสาหกรรมเปนไปอยางเชื่องชา และการขยายตัวของ
อุตสาหกรรมอยูในภาวะที่ชะลอตัวลง

4. คาจางแรงงานขั้นต่ําของไทยปรับตัวเพิ่มข้ึน
5. โครงสรางการผลิตของอุตสาหกรรมสิ่งทอและเครื่องนุงหมทั้งระบบไมสมดุล
6. คุณภาพของสินคาและระยะเวลาในการสงมอบดอยกวาคูแขง
7. ปญหาดานโครงสรางพื้นฐาน ขาดแคลนบริการพื้นฐานทั้งดานปริมาณและคุณภาพ

แมวารัฐบาลจะเรงปรับปรุงประสิทธิภาพการบริหารและการจัดการ รวมทั้งแผนการลงทุน แต
บริการพื้นฐานเหลานี้ก็ยังไมเพียงพอตอการขยายตัวของอุตสาหกรรมและคุณภาพของการให
บริการก็ยังไมดีพอ

8. อัตราคาบริการพื้นฐานอยูในระดับที่สูง
9. ปญหาดานกฏระเบียบของรัฐบาล
10. ปญหาดานการตลาด การทําตลาดของผูประกอบการสวนใหญจะเปนในลักษณะ

ตลาดเชิงรับ
11. ปญหาดานการเงิน ผูประกอบการขาดแคลนเงินกูระยะยาว ดอกเบี้ยต่ํา ซึ่งเปน
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อุปสรรคที่สําคัญในการปรับปรุงหรือเปลี่ยนแปลงเครื่องจักรและเทคโนโลยีเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพ
การผลิตและคุณภาพของสินคาใหสูงขึ้น

12. ปญหาดานการจัดการ
แนวทางเพิ่มศักยภาพการแขงขันของอุตสาหกรรมสิ่งทอและเครื่องนุงหมคือการแกปญหา

ตางๆ ที่ถือวาเปนอุปสรรคสําคัญในการแขงขันในตลาดโลก    โดยคณะผูทําการศึกษา ไดเสนอ
แนวทางในการปรับตัวของอุคสาหกรรมสิ่งทอและเครื่องนุงหม เปน 2 ลักษณะคือ การปรับตัว
อยางเรงดวน ซึ่งเปนการปรับตัวเพื่อสรางพื้นฐานการแขงขันใหเทากับหรือใกลเคียงกับประเทศคู
แขงขัน ประกอบดวยการปรับโครงสรางภาษีนําเขาวัตถุดิบในอุตสาหกรรมสิ่งทอและเครื่องนุงหม
การลดพิธีการทางศุลกากรและการปรับปรุงเทคโนโลยีการผลิต โดยจะตองทําการปรับตัวใหเสร็จ
ภายใน ป พ.ศ.2543 และการปรับตัวระยะยาว ซึ่งการปรับตัวนี้ตองกระทําไปพรอมๆ กับการปรับ
ตัวอยางเรงดวน เพื่อเตรียมตัวพรอมเขาสูยุคแหงการคาเสรี ในป พ.ศ.2548

จากการศึกษางานวิจัยในประเทศที่กลาวมาขางตน  พบวา 1) ดานการออกแบบสิ่งทอ  ใน
การพัฒนารายวิชาควรกําหนดวัตถุประสงครายวิชาใหตรงกับความตองการของผูเรียน       หลัก
วิชาการและสังคม สําหรับเนื้อหารายวิชา การจัดประสบการณการเรียนรูใหผูเรียนควรทันสมัยและ
มีประโยชนเพื่อใหสามารถนําไปประยุกตใชในการปฏิบัติงานจริงได ในการติดตามผลการปฏิบัติ
งานของผูจบการศึกษา   ทําใหทราบถึงความรูและทักษะที่ตองปรับปรุงของผูเรียน ซึ่งผูเกี่ยวของ
ควรนําไปหาแนวทางแกไขตอไป     2) ดานการนําเสนอหลักสูตร  พบวา โครงสรางหลักสูตร เนื้อ
หารายวิชา การจัดการเรียนการสอน การวัดและประเมินผล  จะมีหลักการและปฏิบัติใหสอดคลอง
กับวัตถุประสงคของหลักสูตร และพบวาวัตถุประสงคของหลักสูตรทั้งในระดับปริญญาบัณฑิตและ
มหาบัณฑิต มีวัตถุประสงคคลายคลึงกันคือ ควรมุงเนนผลิตบัณฑิตใหเปนนักออกแบบผลิตภัณฑ
ที่มีความรูความสามารถในการแกปญหาอยางเปนระบบและมีเหตุผล มีการปฏิบัติงานดวยหลัก
ปฏิบัติงานดวยหลักวิชาการที่มีการวางแผนอยางรอบคอบ มีความรูความสามารถในการคนควา
วิจัยและพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ มีความรับผิดชอบตอหนาที่และสังคม มีคุณธรรม จริยธรรม
สามารถนําความรูที่ไดรับไปประกอบอาชีพไดอยางมีประสิทธิภาพแลว ในระดับมหาบัณฑิตยังพบ
จุดเดนของวัตถุประสงคคือ      มุงเนนผลิตนักการศึกษา       นักวิจัยทางดานเทคโนโลยีผลิตภัณฑ
อุตสาหกรรม

งานวิจัยตางประเทศ

โกรท เกรแฮม  ( Worth, 1998 )    ไดทําการวิจัยเรื่องการใหคําปรึกษาดานการออกแบบ
ส่ิงทอในประเทศอังกฤษ ( Textile Design Consultancy in the U.K. ) วัตถุประสงคในการวิจัย
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เพื่อศึกษาบทบาทของที่ปรึกษาดานการออกแบบสิ่งทอในประเทศอังกฤษ และความแตกตางของ
ที่ปรึกษาส่ิงทอกับนักออกแบบสิ่งทอ กลุมตัวอยางที่ใชศึกษาคือ นักออกแบบสิ่งทอ ผูประกอบการ
ดานสิ่งทอ และที่ปรึกษาดานสิ่งทอ เครื่องมือที่ใชในการวิจัยคือ แบบสัมภาษณ จํานวน 15 ขอ
และการสังเกตการณในสถานประกอบการ          ขอมูลที่ไดทั้งหมดผลการศึกษานํามาเสนอเปน
ความเรียง ผลการศึกษาพบวา     1) ที่ปรึกษาดานการออกแบบสิ่งทอ     คือ  กลุมนักออกแบบที่มี
ความสามารถมาก  ซึ่งจะเปนผูมีอิทธิพลอยางมากตอการออกแบบสิ่งทอและผูประกอบการดาน
ส่ิงทอทั่วโลก 2) ที่ปรึกษาดานสิ่งทอจะเปนผูมีความสามารถในการปรับรูปแบบงานออกแบบให
สอดคลองและถูกตองและบงชี้แนวทางการออกแบบใหลูกคาของเขา ไมใชผูนําเสนอขอมูลเพื่อให
ลูกคานํางานออกแบบไปพัฒนางานออกแบบเอง     3) ที่ปรึกษาสิ่งทอในประเทศอังกฤษ ไดรับ
การยอมรับต้ังแตป ค.ศ.1963 จากผูประกอบการดานสิ่งทอ และมีการประกอบอาชีพนี้มาตลอด
จนถึงปจจุบัน

จุง แซง มู ( Jung, 1992 ) ไดทําการวิจัยเรื่องการศึกษาหลักสูตรระดับสูงในประเทศ
เกาหลี : กรณีศึกษาดานสิ่งทอและเครื่องแตงกาย  ( The Curricular Aspects of Qualitative
Higher Education : Focusing on The Textile and Clothing in Korea. ) วัตถุประสงคในการ
การวิจัยคือ เพื่อศึกษาเทคโนโลยีที่มีอิทธิพลตอหลักสูตรสิ่งทอและเครื่องแตงกาย ระดับสูง ใน
ประเทศเกาหลี ในปจจุบันและอนาคต โดยใชวิธีการสํารวจ กลุมตัวอยางคือ พนักงาน และนักวิชา
การจากสถาบันการศึกษาดานสิ่งทอและเครื่องแตงกาย ( หลักสูตร 4 ป ) ผลการศึกษาพบวาเพื่อ
ใหการเรียนการสอนดานสิ่งทอและเครื่องแตงกายในอนาคตพัฒนาไปในทางที่ดีขึ้น ควรมีการรวม
มือกันระหวางแผนการสอนสิ่งทอและเครื่องแตงกายระดับสูง กับอุตสาหกรรมสิ่งทอและเครื่องแตง
กายอยางใกลชิด กลาวคือ การผนวกการศึกษาคอมพิวเตอรกับส่ิงทอและเครื่องแตงกายเขาดวย
กันนั่นเอง

บีน เดนียส เลียท ( Bean, 1997 ) ทําการวิจัยเรื่อง ความพึงพอใจในการใชคอมพิวเตอร
ชวยในการออกแบบของนักออกแบบสิ่งทอและเครื่องแตงกายในประเทศสหรัฐอเมริกา ( Job
Satisfaction Among United States Textile and Apparel Designer Who use computer-
aided design. )     วัตถุประสงคในการวิจัย      เพื่อศึกษาความสัมพันธของความพึงพอใจของนัก
ออกแบบสิ่งทอและเครื่องแตงกายในประเทศสหรัฐอเมริกาที่ใชคอมพิวเตอรชวยในการออกแบบ 
กับ 5 ตัวแปร ไดแก 1)  ระเบียนประวัติสวนบุคคล ( Personal demographic )  2 ) ลักษณะงานที่
ทําหรือที่ไดรับมอบหมาย  3) การใชคอมพิวเตอรชวยในการออกแบบของนักออกแบบ 4) ลักษณะ
ของกิจการที่ผูออกแบบเปนลูกจาง     5) ทัศนะคติของนักออกแบบที่มีตอคอมพิวเตอรเพื่อชวย
ออกแบบในอุตสาหกรรมแฟชั่น กลุมตัวอยาง ผูทํางานดานสิ่งทอ สุมตัวอยางและสงแบบสอบถาม
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รอบแรกดวยตัวเองจํานวน 540 ฉบับ ไดรับคืน 120 ฉบับ เทากับ 22.22%   กลุมตัวอยางในรอบ
สุดทายมีจํานวน 102 คน อายุระหวาง 22 - 55 ป เฉลี่ยเทากับ 33 ป เปนผูหญิง 83.3% ในจํานวน
นี้ไมมีบุตร 78%  มากกวาครึ่งของกลุมตัวอยางเปนโสดคิดไดเทากับ 51.0%  มีเงินเดือนระหวาง
15,000 เหรียญ ถึง 120,000 เหรียญ และ 81.4% จบการศึกษาระดับปริญญาตรี     เครื่องมือที่ใช
คือ แบบสอบถาม สถิติที่ใช ในการวิเคราะหขอมูล คือ   การหาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธของ
Spearman ( Spearman rho correlation coefficient )  ผลการวิเคราะหขอมูลที่ไดแสดงใหเห็น
นัยสําคัญของ 1) ความพึงพอใจในหนาที่ที่ไดรับมอบหมายของนักออกแบบสัมพันธกับภูมิหลัง
สวนบุคคล , อาชีพ ,ทัศนคติ 2) ทัศนคติและลักษณะงานที่นักออกแบบไดรับมอบหมาย มีสวน
สัมพันธตอความพึงพอใจในงานของนักออกแบบมากกวาภูมิหลังสวนบุคคล    3) ความพึงพอใจ
ของนักออกแบบสิ่งทอและเครื่องแตงกายกับการใชคอมพิวเตอรชวยในการออกแบบ ( CAD )
หรือลักษณะของกิจการที่นักออกแบบเปนลูกจางอยู     ไมมีนัยสําคัญที่ชี้ใหเห็นวาสัมพันธกัน
ผลการวิจัยพบวา 1)ความพึงพอใจในการทํางานของนักออกแบบสิ่งทอและเครื่องแตงกายสัมพันธ
กับตัวแปรทั้งหมดมีคาเฉลี่ยเทาๆ กัน  2) ความพึงพอใจในหนาที่การงานมีนัยสําคัญสัมพันธกับ
ภูมิหลัง , ทัศนคติและหนาที่ที่รับผิดชอบของนักออกแบบ  3) แตอยางไรก็ตาม ทัศนคติและหนาที่
ที่ไดรับมอบหมายมีสวนสนับสนุนใหนักออกแบบพึงพอใจในงานของพวกเขาไดมากกวาภูมิหลัง
ของแตละบุคคล

แบรกูเลีย เคย ฮันเตอร ( Braguglia, 1994 ) ไดทําการวิจัยเรื่อง การศึกษาอุตสาหกรรม
แฟชั่นเพื่อพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาการขายสินคาแฟชั่น โดยใชเทคนิคเดลฟาย ( A National
Delphi study of  the Fashion Industry for Curriculum Development in Collegiate Programs
of Fashion Merchandising. )     วัตถุประสงคในการวิจัยเพื่อ     ศึกษาทิศทางและแนวโนมของ
อุตสาหกรรมแฟชั่นในอีก 10 ปขางหนา    โดยใชเทคนิคเดลฟาย      กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย
คือ ผูเชี่ยวชาญดานอุตสาหกรรมสิ่งทอและเครื่องแตงกาย ผูคาปลีกและฝายจัดซื้อของกิจการที่
เกี่ยวของ ในการตอบแบบสอบถามรอบแรกและรอบที่สอง ผูวิจัยไดรับคําตอบคืนรอยละหนึ่งรอย
และรอบที่สามไดคําตอบคืนรอยละ 93.3 ผลการศึกษาพบวา   1) ในกระบวนการผลิต การคาปลีก
และการจัดซื้อ ตองการบุคคลที่จบการศึกษาระดับปริญญาตรีหลักสูตร 4 ป  2) ในเรื่องคุณ
ลักษณะที่ตองการ   คือ ตองมีมนุษยสัมพันธดี   สามารถทํางานดานบริการแกลูกคาจากหลาก
หลายวัฒนธรรมและสามารถทํางานในตางประเทศได  3) หลักสูตรดานธุรกิจ การคาปลีก สิ่งทอ
และเครื่องแตงกาย จะเปนที่ตองการมากในอนาคต     4) แนวทางการออกแบบหลักสูตรสําหรับ
อุตสาหกรรมแฟชั่นในอนาคต ควรรวมแผนการเรียนดาน ธุรกิจทั่วไป การตลาด การคา สิ่งทอและ
เครื่องแตงกายเขาไปดวย
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จากการศึกษางานวิจัยของตางประเทศที่กลาวมาขางตนพบวา นักออกแบบสิ่งทอมีความ

สําคัญตออุตสาหกรรมสิ่งทอและอุตสาหกรรมที่เกี่ยวของเปนอยางมาก ทิศทางและแนวโนมของ
อุตสาหกรรมดังกลาวตองการบุคลากรที่จบการศึกษาระดับปริญญาบัณฑิตเปนจํานวนมาก     
คุณลักษณะบุคลากรที่ตองการนอกจากจะมีความรูความสามารถในดานการออกแบบสิ่งทอแลว 
ควรมีความรูดานธุรกิจ การตลาด คอมพิวเตอรสําหรับการออกแบบสิ่งทอ นอกจากนั้นควรเปนผูที่
มีมนุษยสัมพันธดี มีความรูดานภาษา สังคมและวัฒนธรรมที่หลากหลายดวย
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บทที่ 3

วิธีดําเนินการวิจัย

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อนําเสนอหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต     วิชาเอก
ออกแบบสิ่งทอ   ภาควิชาอุตสาหกรรมสิ่งทอ   คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม    สถาบันเทคโนโลยี-
ราชมงคล โดยใชเทคนิคการวิจัยแบบเดลฟาย ( Delphi Techniques )  มีขั้นตอนและรายละเอียด
ของการดําเนินการดังตอไปนี้

1. ศึกษาขอมูลจากเอกสาร งานวิจัย ตํารา วิทยานิพนธ และเสนอโครงรางวิทยานิพนธ
2. การเลือกกลุมตัวอยางประชากร
3. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย
4. การเก็บรวบรวมขอมูล
5. การวิเคราะหขอมูล
6. นําเสนอหลักสูตร
7. สรุปผลการวิจัย อภิปรายและขอเสนอแนะ

3.1 ศึกษารวบรวมขอมูล

ศกึษารวบรวมขอมลูทีเ่กีย่วของเกีย่วกบัสภาพปญหาและความตองการของสงัคมทีจ่ะจดัทํา
หลักสูตรเกี่ยวกับดานการออกแบบสิ่งทอ        รวมทั้งการพัฒนากระบวนการจัดการเรียนการสอน
จากรายงานการวิจัย    ตํารา   วารสาร   บทสัมภาษณ  ฐานขอมูลคอมพิวเตอร และงานวิจัยใน
ประเทศและตางประเทศ

3.2 กลุมตัวอยางประชากร

การเลือกกลุมตัวอยางประชากร ผูวิจัยเลือกกลุมตัวอยางประชากรผูเชี่ยวชาญที่เกี่ยวของ
โดยใชการเลือกตัวอยางแบบเจาะจง ( purposive sampling ) ตามคุณสมบัติที่ไดกําหนดเปน
เกณฑไวดังนี้

1. ผูบริหาร ตําแหนงคณบดี หัวหนาภาควิชา หัวหนาคณะวิชา รวมทั้งผูบริหารงานทาง
การศกึษาทีม่สีวนเกีย่วของกบัการทาํหลกัสตูร นกัวชิาการและผูเชีย่วชาญทางการพฒันาหลกัสตูร
จํานวน 6 ทาน
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2. คณาจารยที่สอนทางดานออกแบบสิ่งทอ ออกแบบผลิตภัณฑส่ิงทอ อุตสาหกรรมสิ่ง

ทอ ในสถาบันอุดมศึกษา ที่สําเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรีทางศิลปะ และ/หรือ  เปนผูที่มี
ประสบการณสอนทางดานที่กลาวมาขางตน ไมนอยกวา 5 ป จํานวน 6 ทาน

3. นักออกแบบสิ่งทอ   นักออกแบบผลิตภัณฑสิ่งทอ   และผูที่มีประสบการณ   มีความ
เชี่ยวชาญทางดานงานออกแบบสิ่งทอ จากสถานประกอบการเกี่ยวกับส่ิงทอ ทั้งของภาครัฐและ
เอกชน ที่มีประสบการณไมนอยกวา 5 ป จํานวน 8 ทาน

รวมจํานวนกลุมตัวอยางประชากร ทั้งสิ้น จํานวน 20 ทาน ( ดูรายชื่อที่ภาคผนวก  ก )

3.3 เครื่องมือที่ใชในการวิจัย

เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งนี้เปนเครื่องมือในการวิจัยตามเทคนิคเดลฟาย     ซึ่งจะตอง
ทําการเก็บขอมูลทั้งสิ้น 3 รอบ ลักษณะของเครื่องมือจะเปนแบบสอบถาม ซึ่งมีขั้นตอนในการสราง
เครื่องมือ ดังตอไปนี้

1. การศึกษาขอมูล ผูวิจัยไดศึกษาแนวคิดและทฤษฎี อันไดแก ขอมูลที่เกี่ยวกับสภาพ
ปญหา ความตองการและความจําเปนของสังคม ที่ตองจัดหลักสูตรดานออกแบบสิ่งทอ กระบวน
การพัฒนาหลักสูตร การจัดการเรียนการสอน จากเอกสาร งานวิจัย ตํารา วารสาร บทสัมภาษณ
ฐานขอมูลจากสื่ออิเล็กทรอนิกส ( machinereable data file ) ทั้งของในประเทศและตางประเทศ
เพื่อเปนแนวทางในการกําหนดกรอบ ( frame )   ในการสรางคําถามในการวิจัย  แลวนําไปปรึกษา
อาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ       ซึ่งสรุปกรอบในการทําแบบสอบถามได  4 ประเด็น คือ 1) การ
กําหนดวัตถุประสงคของหลักสูตร   2)  การเลือกเนื้อหาและการจัดเนื้อหา  3) การจัดประสบ
การณการเรียนรู     และ  4) การประเมินผลการเรียนการสอน

2. การสรางแบบสอบถามในรอบที่ 1  ผูวิจัยนํากรอบในการสรางแบบสอบถามมาสราง
แบบสอบถามรอบที่ 1 ลักษณะของแบบสอบถามเปนแบบเลือกตอบ ( check list ) และแบบปลาย
เปด ( open-ended-form ) ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้

แบบสอบถามรอบที่ 1 แบงออกเปน 2 ตอน คือ
ตอนที่ 1  สถานภาพของผูเชี่ยวชาญ
ตอนที่ 2  แบบสอบถามที่เกี่ยวกับการพัฒนาหลักสูตรและการสอน จากกรอบที่กําหนดไว

  4 ประเด็น คือ
1. การกําหนดวัตถุประสงคของหลักสูตร
2. การเลือกเนื้อหาและการจัดเนื้อหา
3. การจัดประสบการณการเรียนรู
4. การประเมินผลการเรียนการสอน
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การตรวจสอบคุณภาพของแบบสอบถาม  เพื่อใหไดเครื่องมือที่ดีและเหมาะสมที่จะนําไป

ใชในการวิจัย ผูวิจัยจึงทําการตรวจสอบคุณภาพของแบบสอบถามตามขั้นตอนตอไปนี้
1. ผูวิจัยนําแบบสอบถามรอบที่ 1       ที่สรางเสร็จ  เสนอตออาจารยที่ปรึกษา

วิทยานิพนธ เพื่อตรวจความถูกตองของเนื้อหาและภาษา และขอคําแนะนําใหปรับปรุงแกไข
2.   ผูวิจัยปรับปรุงแกไขแบบสอบถามตามคําแนะนําของอาจารยที่ปรึกษาวิทยา

นิพนธ จากนั้นนําแบบสอบถามไปใหผูทรงคุณวุฒิ ( ดูรายชื่อที่ภาคผนวก ก ) เพื่อตรวจพิจารณา
ความตรงเชิงเนื้อหาและสํานวนภาษา

3.  ผูวิจัยสรุปขอสังเกตและขอเสนอแนะจากการตรวจพิจารณาแบบสอบถาม
ของผูทรงคุณวุฒิ  แลวนํามาปรับปรุงแกไขภายใตคําแนะนําของอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ
และเพื่อหาความเที่ยงของแบบสอบถาม      ผูวิจัยจึงนําแบบสอบถามที่ปรับปรุงแกไขแลวนั้นไป
ทําการทดลอง ( try-out )   กับกลุมตัวอยางที่มีคุณสมบัติคลายคลึงกับกลุมตัวอยางประชากร
ซึ่งประกอบดวย   กลุมผูบริหาร  2  ทาน  กลุมคณาจารย  2 ทาน และกลุมนักออกแบบ /
ผูประกอบการ 1 ทาน รวมทั้งสิ้น 5 ทาน  ซึ่งไดรับแบบสอบถามคืนทั้ง 5 ฉบับ    และกลุมตัวอยาง
ใหความรวมมือในการตอบแบบสอบถามตอนที่ 1 คิดเปนรอยละ 90 ,  แบบสอบถามรอบที่ 2
คิดเปนรอยละ 97.89

3. การสรางแบบสอบถามรอบที่ 2  ผูวิจัยรวบรวมความคิดเห็นและขอเสนอแนะที่ไดจาก
แบบสอบถามรอบที่ 1 นํามาสรางแบบสอบถามมาตราสวนประมาณคา ( rating scale ) 5 ระดับ
โดยผูวิจัยรวบรวมความคิดเห็นที่สอดคลองกันมากที่สุดเขาดวยกัน และคงรูปภาษาและสํานวน
เดิมของกลุมผูเชี่ยวชาญ แลวนําเสนอตออาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ เพื่อตรวจดูความตรงเชิง
เนื้อหาและสํานวนภาษา

4. แบบสอบถามรอบที่ 3  ใชขอความเดิมเหมือนแบบสอบถามรอบที่ 2  แตเพิ่มตําแหนง
ของคามัธยฐาน ( Median ) คาพิสัยระหวางควอไทล ( Interquartile Range ) และตําแหนงที่ผู
เชี่ยวชาญแตละทานตอบในแบบสอบถามรอบที่ 2  ของแตละขอคําถาม  เพื่อใหเปนขอมูลสําหรับ
ผูเชี่ยวชาญใชประกอบในการตัดสินใจกอนทําแบบสอบถาม นอกจากนั้นไดจัดทําชองหมายเหตุ
เพื่อใหผูเชี่ยวชาญไดเขียนเหตุผลในกรณีที่เลือกตอบคําตอบเดิมของตนที่แตกตางไปจากความ
เห็นของกลุม และผูเชี่ยวชาญทานนั้นยังคงยืนยันคําตอบนั้นตอไป ก็ขอใหแสดง    เหตุผลในการ
ยืนยันคําตอบเดิมไวดวย

3.4  การเก็บรวบรวมขอมูล

1. ผูวิจัยทําหนังสือขอความรวมมือในการทําวิจัยจากบัณฑิตวิทยาลัย     แลวนําสง
ผูเชี่ยวชาญดวยตนเอง     เพื่ออธิบายวัตถุประสงคของการวิจัย   เทคนิคการวิจัยแบบเดลฟายที่
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ตองมีการเก็บขอมูล  3  รอบ      และขอความอนุเคราะหในการตอบแบบสอบถาม    ผลจากการ
ติดตอผูเชี่ยวชาญจํานวน 20 ทาน ทุกทานยินดีใหความรวมมือ

2. ผูวิจัยนัดหมายและนําแบบสอบถามไปแจกผูเชี่ยวชาญดวยตนเองสวนหนึ่งและ
บางสวนสงทางไปรษณีย

3. ผูวิจัยไดติดตามรับแบบสอบถามคืนดวยตนเองสวนหนึ่งและรอรับคืนทางไปรษณีย
บางสวน   ในกรณีที่นําสงและรับแบบสอบถามคืนดวยตนเอง   ผูวิจัยไดใชโทรศัพทเปนเครื่องมือ
ส่ือสารติดตอเพื่อนัดสงและรับแบบสอบถามคืน ในกรณีที่นําสงและรับแบบสอบถามคืนทาง
ไปรษณีย ผูวิจัยจะสอดซองติดแสตมปจาหนาซองถึงผูวิจัย เพื่อความสะดวกของผูเชี่ยวชาญใน
การสงแบบสอบถามกลับมายังผูวิจัย

4. ผูวิจัยไดรับความรวมมือจากผูเชี่ยวชาญอยางดียิ่ง โดยไดรับแบบสอบถามทั้ง 3 รอบ
กลับคืนมา คิดเปนรอยละ 100 ( จํานวน 20 ฉบับ: รอบ )

3.5  การวิเคราะหขอมูล

1. แบบสอบถามในรอบที่ 1 ผูวิจัยแบงการวิเคราะหขอมูลเปน 2 สวนตามลักษณะของ
แบบสอบถาม ดังนี้

1.1 ผูวิจัยวิเคราะหขอมูลที่ไดจากคําถามปลายเปดโดยการวิเคราะหเนื้อหา 
(Content Analysis) โดยจัดหมวดหมูคําตอบที่คลายคลึงกัน แลวเรียงลําดับความถี่ของคําตอบ
จากมากไปหานอย เพื่อนํามาสรางขอคําถามในแบบสอบถามรอบที่ 2 ซึ่งเปนแบบมาตราสวน
ประมาณคา  5  ระดับ โดยพยายามคงรูปภาษาและสํานวนเดิมของผูเชี่ยวชาญไว

1.2 ขอมูลที่ไดจากคําถามแบบเลือกตอบ นํามาหาคาความถี่เปนรายขอ แลวเรียง
ลําดับจากมากไปหานอย   และตัดขอคําตอบที่ผูเชี่ยวชาญทั้งกลุมไมเลือกตอบ      เพื่อนํามาสราง
ขอคําถามในแบบสอบถามรอบที่ 2  ซึ่งเปนแบบมาตราสวนประมาณคา  5  ระดับ

2.  แบบสอบถามในรอบที่  2   และรอบที่ 3   ผูวิจัยนําคําตอบมาวิเคราะหหาคา มัธยฐาน
ฐานนิยม คาความตางระหวางฐานนิยมกับมัธยฐาน และพิสัยระหวางควอไทล ดวยโปรแกรม
สําเร็จรูป  SPSS ( Statistical Package for the Social Sciences ) ( รายละเอียดอยูใน
ภาคผนวก ง )  คาที่ไดจากการคํานวณในรอบที่ 2 จะนํากลับไปใหผูเชี่ยวชาญทบทวนอีกหนึ่งรอบ
และคาที่ไดจากการคํานวณในรอบที่ 3 จะนํามาแปลผลตามเกณฑที่กําหนดไว ดังนี้
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ผูวิจัยกําหนดเกณฑน้ําหนักและความหมายของแบบสอบถามมาตราสวนประมาณคา

( rating scale ) 5 ระดับ ดังนี้

5 หมายถึง  แนวความคิดที่เปนไปไดมากที่สุดหรือเห็นดวยมากที่สุด
4 หมายถึง  แนวความคิดที่เปนไปไดมาก หรือเห็นดวยมาก
3 หมายถึง  แนวความคิดที่เปนไปไดปานกลาง หรือ เห็นดวยปานกลาง
2 หมายถึง  แนวความคิดที่เปนไปไดนอย หรือ เห็นดวยนอย
1 หมายถึง  แนวความคิดที่เปนไปไดนอยที่สุด หรือ เห็นดวยนอยที่สุด

คามัธยฐาน ( Median )
คามัธยฐานที่คํานวณไดจากคําตอบของกลุมผูเชี่ยวชาญ มีเกณฑในการแปลความหมาย

ดังนี้
4.50  ขึ้นไป หมายถึง     แนวความคิดนั้นเปนไปไดมากที่สุดหรือกลุมผูเชี่ยวชาญ

     เห็นดวยกับขอความนั้นมากที่สุด
3.50 – 4.49 หมายถึง     แนวความคิดนั้นเปนไปไดมากหรือกลุมผูเชี่ยวชาญ

      เห็นดวยกับขอความนั้นมาก
2.50 – 3.49 หมายถึง     แนวความคิดนั้นเปนไปไดนอยหรือกลุมผูเชี่ยวชาญ

     เห็นดวยกับขอความนั้นปานกลาง
1.50 – 2.49 หมายถึง     แนวความคิดนั้นเปนไปไดนอยหรือกลุมผูเชี่ยวชาญ

     เห็นดวยกับขอความนั้นนอย
ต่ํากวา   1.50 หมายถึง     แนวความคิดนั้นเปนไปไดนอยที่สุดหรือกลุมผูเชี่ยวชาญ

     เห็นดวยกับขอความนั้นนอยที่สุด

คาความแตกตางระหวางมัธยฐาน ( Median ) และฐานนิยม ( Mode )
ผูวิจัยคํานวณหาคามัธยฐานและฐานนิยม แลวนํามาหาคาความแตกตางระหวางมัธย

ฐานและฐานนิยมของแตละขอความ เพื่อเปนการสนับสนุนความสอดคลองของความคิดเห็นจาก
กลุมผูเชี่ยวชาญ ซึ่งมีเกณฑคะแนนและแปลความหมาย ดังนี้

0.01 – 0.99 หมายถึง     แนวความคิดมีความสอดคลองกันมากที่สุด
1.00 – 1.99 หมายถึง     แนวความคิดมีความสอดคลองกันมาก
2.00 – 2.99 หมายถึง     แนวความคิดมีความสอดคลองกันนอย
3.00   ขึ้นไป หมายถึง     แนวความคิดไมสอดคลองกัน
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พิสัยระหวางควอไทล ( Interquartile Range )
ขอความใดที่มีคาพิสัยระหวางควอไทลไมเกิน  1.50           แสดงวาความคิดเห็นของกลุม

ผูเชี่ยวชาญที่มีตอขอความนั้นสอดคลองกัน     แตถาคาพิสัยระหวางควอไทลของขอความมีคา
มากกวา 1.50 แสดงวา ความคิดเห็นของกลุมผูเชี่ยวชาญที่มีตอขอความนั้นไมสอดคลองกัน

3.6   นําเสนอหลักสูตร

ผูวิจัยจะนําขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นสอดคลองกันทั้งในดานความแตกตาง
ระหวางฐานนิยมกับมัธยฐาน และคาพิสัยระหวางควอไทล มาสรุปผลเพื่อนําเสนอหลักสูตรอุตสาห
กรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ ภาควิชาครุศาสตรอุตสาหกรรมสิ่งทอ คณะครุศาสตร
อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีราชมงคลตอไป

3.7   สรุปผลการวิจัย อภิปรายและขอเสนอแนะ



97

บทที่ 4

ผลการวิเคราะหขอมูล

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อนําเสนอหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต    วิชาเอก
ออกแบบสิ่งทอ   ภาควิชาอุตสาหกรรมสิ่งทอ    คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม   สถาบันเทคโนโลยี
ราชมงคล โดยใชเทคนิคการวิจัยแบบเดลฟาย ( Delphi Techniques )

การวิเคราะหขอมูล ผูวิจัยมีขั้นตอนในการดําเนินการวิเคราะหขอมูล ดังนี้
1. แบบสอบถามในรอบที่ 1 ผูวิจัยแบงการวิเคราะหขอมูลเปน 2 สวนตามลักษณะของ

แบบสอบถาม ดังนี้
1.1 ผูวิจัยวิเคราะหขอมูลที่ไดจากคําถามปลายเปดโดยการวิเคราะหเนื้อหา (Content

Analysis) โดยจัดหมวดหมูคําตอบที่คลายคลึงกัน แลวเรียงลําดับความถี่ของคําตอบจากมากไป
หานอย เพื่อนํามาสรางขอคําถามในแบบสอบถามรอบที่ 2 ซึ่งเปนแบบมาตราสวนประมาณคา  5
ระดับ โดยพยายามคงรูปภาษาและสํานวนเดิมของผูเชี่ยวชาญไว

1.2 ขอมูลที่ไดจากคําถามแบบเลือกตอบ นํามาหาคาความถี่เปนรายขอ แลวเรียง
ลําดับจากมากไปหานอย   และตัดขอคําตอบที่ผูเชี่ยวชาญทั้งกลุมไมเลือกตอบ      เพื่อนํามาสราง
ขอคําถามในแบบสอบถามรอบที่ 2  ซึ่งเปนแบบมาตราสวนประมาณคา  5  ระดับ

2.  แบบสอบถามในรอบที่  2   และรอบที่ 3   ผูวิจัยนําคําตอบมาวิเคราะหหาคา มัธยฐาน
ฐานนิยม คาความตางระหวางฐานนิยมกับมัธยฐาน และพิสัยระหวางควอไทล ดวยโปรแกรม
สําเร็จรูป  SPSS ( Statistical Package for the Social Sciences ) ( รายละเอียดอยูใน
ภาคผนวก ง )  คาที่ไดจากการคํานวณในรอบที่ 2 จะนํากลับไปใหผูเชี่ยวชาญทบทวนอีกหนึ่งรอบ
และคาที่ไดจากการคํานวณในรอบที่ 3 จะนํามาแปลผลตามเกณฑที่กําหนดไว และวิเคราะหผล
ซึ่งจะแบงการวิเคราะหเปน 4 ประเด็น คือ

1) การกําหนดวัตถุประสงคของหลักสูตร
2) การเลือกเนื้อหาและจัดเนื้อหาในหลักสูตร
3) การจัดประสบการณการเรียนรู
4) การประเมินผลการเรียนการสอน
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ตารางที่ 4 รายละเอียดสถานภาพของกลุมผูเชี่ยวชาญ

ขอที่ รายการ จํานวน คิดเปน
รอยละ

1. กลุมผูเชี่ยวชาญประกอบดวย
กลุมผูบริหาร
กลุมอาจารย / ผูสอน
กลุมผูประกอบการ / นักออกแบบ

6
6
8

30
30
40

2. อายุ
ต่ํากวา 25 ป
26 - 35 ป
36 - 45 ป
46 - 55 ป
55 ปขึ้นไป

-
3
12
3
2

-
15
60
15
10

3. วุฒิการศึกษาสูงสุด
ต่ํากวาปริญญาตรี
ปริญญาตรี
ปริญญาโท
ปญญาเอก
ปริญญาโทรวมวุฒิพิเศษอื่นๆ

2
8
8
1
1

10
40
40
5
5

4. ลักษณะสถานภาพการประกอบอาชีพในปจจุบัน
ประกอบกิจการสวนตัว
บริษัท ( เอกชน )
รัฐวิสาหกิจ
รับจาง
ขาราชการ
ขาราชการและประกอบกิจการสวนตัว
ขาราชการและที่ปรึกษาบริษัทเอกชน
อาจารยมหาวิทยาลัยเอกชน
พนักงานบริษัทและประกอบกิจการสวนตัว

3
2
-
1
10
1
1
1
1

15
10
-
5
50
5
5
5
5

5. สถานที่ทํางานของผูเชี่ยวชาญในปจจุบัน
สถาบันการศึกษา
กระทรวงอุตสาหกรรม
บริษัท

12
1
7

60
5
35
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ตารางที่ 4 ( ตอ ) รายละเอียดสถานภาพของกลุมผูเชี่ยวชาญ

ขอที่ รายการ จํานวน คิดเปน
รอยละ

6. ตําแหนงหนาที่ในปจจุบัน
6.1 ผูเชี่ยวชาญกลุมผูบริหาร
       ผูชวยผูอํานวยการ
       ผูชวยคณบดี
       หัวหนาคณะวิชา
       หัวหนาสาขาวิชา
6.2 ผูเชี่ยวชาญกลุมอาจารย/ผูสอน
       กลุมอาจารย/ผูสอนระดับปริญญาตรี
       กลุมอาจารยผูสอนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ( ปว.ส. )
6.3 ผูเชี่ยวชาญกลุมผูประกอบการ/นักออกแบบ
       นักวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ
       ผูบริหารบริษัทเกี่ยวกับส่ิงทอ
       กรรมการผูจัดการบริษัทออกแบบ
       ผูจัดการแผนกออกแบบและผลิตผาทอ
       ผูชวยผูจัดการแผนกออกแบบลายพิมพผา
       นักออกแบบลายผา

1
1
1
3

5
1

1
1
1
1
1
3

5
5
5
15

25
5

5
5
5
5
5
15

7. ประสบการณการทํางาน
8. ทานเคยผลิตผลงานทางวิชาการดานออกแบบส่ิงทอหรือไม

เคย
ไมเคย
8.1 ถาเคย ทานเคยผลิตผลงานทางวิชาการดานออกแบบสิ่งทอ ในรูปแบบ
      ใดบาง
       หนังสือ
       งานปรับปรุงหลักสูตร
       คูมือครู
       บทความ
       หนังสือแบบเรียน
       งานวิจัย
       เอกสารประกอบการสอน
       เอกสารประกอบการสัมมนา

14
6

3
6
-
5
-
6
8
1

70
30

10.34
20.69

-
17.24

-
20.69
27.59
3.45
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ตารางที่ 4 ( ตอ ) รายละเอียดสถานภาพของกลุมผูเชี่ยวชาญ

ขอที่ รายการ จํานวน คิดเปน
รอยละ

9. ทานเคยปฏิบัติงานดานส่ิงทอหรือไม
เคย
ไมเคย
9.1 ถาเคยทานมีประสบการณปฏิบัติงานดานสิ่งทอในขอใดบาง
       ออกแบบลายทอ
       ออกแบบลายถัก
       ออกแบบลายพิมพ
       ออกแบบผลิตภัณฑส่ิงทอ
       ปฏิบัติงานทอ
       ปฏิบัติงานถัก
       ปฏิบัติงานพิมพ
       ผลิตผลิตภัณฑจากสิ่งทอ

20
-

11
3
13
10
7
5
9
10

100
-

16.18
4.41
19.12
14.71
10.29
7.35
13.23
14.71

10. ทานเคยเขารวมประชุม สัมมนา ฝกอบรม การศึกษาดูงาน ในดานที่เกี่ยวกับ
การออกแแบบสิ่งทอหรืออุตสาหกรรมที่เกี่ยวของหรือไม
เคย
ไมเคย
ถาเคยโปรดระบุลักษณะของการประชุม สัมมนา ฝกอบรม การศึกษาดูงาน

20
-

100
-
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จากตารางที่ 4    แสดงใหเห็นวา           กลุมผูเชี่ยวชาญประกอบดวยกลุมผูประกอบการ/

นักออกแบบมากที่สุดรอยละ 40 รองลงมาไดแกกลุมผูบริหารและกลุมอาจารย/ผูสอน กลุมละ
เทาๆ กัน คือรอยละ 30 กลุมผูเชี่ยวชาญ มีอายุระหวาง 36 - 45 ป มากที่สุด รอยละ 60 รองลงมา
อายุระหวาง 26 - 35 ป และ 46 - 55 ป กลุมละเทาๆ กัน คือรอยละ 15 มีวุฒิทางการศึกษาสูงสุด
ในระดับปริญญาตรีและปริญญาโท กลุมละเทาๆ กันคือรอยละ 40 รองลงมาคือระดับตํ่ากวา
ปริญญาตรีรอยละ 10    ลักษณะสถานภาพการประกอบอาชีพในปจจุบัน รับราชการมากที่สุด
รอยละ 50 รองลงมาไดแกประกอบกิจการสวนตัว รอยละ 15 สถานที่ทํางานของกลุมผูเชี่ยวชาญ
ในปจจุบัน คือสถาบันการศึกษามากที่สุด รอยละ 60 รองลงมาไดแกบริษัท รอยละ 35 ตําแหนง
หนาที่ของกลุมผูเชี่ยวชาญในปจจุบัน กลุมผูบริหารตําแหนงหนาที่ที่รับผิดชอบมากที่สุดคือหัวหนา
สาขาวิชา รอยละ 15 รองลงมาไดแกผูชวยผูอํานวยการ ผูชวยคณบดี หัวหนาคณะวิชา กลุมละ
เทาๆ กัน คือรอยละ 5 กลุมอาจารย/ผูสอน เปนอาจารยผูสอนในระดับปริญญาตรีมากที่สุด รอยละ
25 รองลงมาเปนกลุมผูสอนในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ( ปว.ส. ) รอยละ 5 กลุมผู
ประกอบการ/นักออกแบบ เปนนักออกแบบลายผามากที่สุดรอยละ 15 รองลงมาไดแกนักวิชาการ
ออกแบบผลิตภัณฑ ผูบริหารบริษัท กรรมการผูจัดการบริษัท ผูจัดการ ผูชวยผูจัดการ กลุมละเทาๆ
กัน คือรอยละ 5 กลุมผูเชี่ยวชาญเคยผลิตผลงานทางวิชาการดานออกแบบสิ่งทอ รอยละ 70 ผลิต
ผลงานดานเอกสารประกอบการสอนมากที่สุดรอยละ 27.59   รองลงมาไดแกงานวิจัยและงาน
ปรับปรุงหลักสูตร เทากันคือรอยละ 20.69 กลุมผูเชี่ยวชาญเคยปฏิบัติงานดานสิ่งทอ รอยละ 100
มีประสบการณปฏิบัติงานดานสิ่งทอ เกี่ยวกับการออกแบบลายพิมพผามากที่สุดรอยละ 19.12
รองลงมาไดแก การออกแบบลายทอรอยละ 16.18   กลุมผูเชี่ยวชาญเคยเขารวมประชุม สัมมนา
ฝกอบรม ศึกษาดูงาน ในดานที่เกี่ยวกับการออกแบบสิ่งทอหรืออุตสาหกรรมที่เกี่ยวของ รอยละ
100
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ประเด็นที่ 1  การกําหนดวัตถุประสงคของหลักสูตร

1.   ความคิดเห็นเกี่ยวกับทิศทางการจัดทําหลักสูตร

ตารางที่    5 คามัธยฐาน คาฐานนิยม ผลตางระหวางมัธยฐานและคาพิสัยระหวางควอไทล
ของความคิดเห็นเกี่ยวกับทิศทางการจัดทําหลักสูตร
โดยเรียงขอความตามลําดับคามัธยฐานจากมากไปหานอย

ลําดับ
ที่

  ขอ
ที่

ขอความ มัธยฐาน ฐานนิยม
ผลตาง
ระหวาง
มัธยฐาน

กับฐานนิยม

พิสัย
 ระหวาง
 ควอไทล

1. 1.1.2
1.1 จุดเดนของหลักสูตร
หลักสูตรควรมีการพัฒนา ปรับปรุงใหทันสมัยเสมอ 5.00 5 0 0

2. 1.1.10 ผูสอนตองเปนผูมีประสบการณที่เกี่ยวกับ
อุตสาหกรรมสิ่งทอเปนอยางดี

5.00 5 0 0

3. 1.1.11 ผูสอนจะตองเปนผูพรอมที่จะพัฒนาตนเองเสมอ 5.00 5 0 0
4. 1.1.1 หลักสูตรควรจัดใหครอบคลุมเนื้อหา และกระบวนการ

ผลิตดานสิ่งทอทั้งหมด เชน ส่ิงทอพื้นถิ่น การพิมพ ยอม
ทอ แฟชั่น และผลิตภัณฑส่ิงทอ เพื่อใหผูสําเร็จการ
ศึกษาสามารถทํางานไดในทุกสาขาของงานดานสิ่งทอ

5.00 5 0 1

5. 1.1.5 หลักสูตรควรเนนการพัฒนาดานความคิด ปลูกฝงการใช
ความคิดสรางสรรค  เพื่อผลิตผลงานการออกแบบสิ่งทอ
ใหมีความเปนเอกลักษณของตนเอง

5.00 5 0 1

6. 1.1.6 หลักสูตรควรเนนใหผูเรียนไดรับประสบการณการเรียนรู
ดวยตนเอง จากการศึกษา คนควา และปฏิบัติงานจริง

5.00 5 0 1

7. 1.1.8 เปนหลักสูตรที่ผลิตนักออกแบบสิ่งทอที่มีคุณธรรม
จริยธรรม มีจรรยาบรรณในวิชาชีพ

4.50 5 0.50 1

8. 1.1.9 เปนหลักสูตรที่ผลิตบัณฑิตเพื่อตอบสนองความตองการ
ของตลาดแรงงาน สามารถผลิตผลงานไดตรงกับความ
ตองการของตลาดอุตสาหกรรมสิ่งทอทั้งภายใน
และนอกประเทศ สอดคลองกับความตองการในสภาพ
ปจจุบัน

4.50 5 0.50 1

9. 1.1.12 สถานศึกษาตองมีความพรอมในดานวัสดุ อุปกรณ และ
เทคโนโลยีที่เกี่ยวกับการเรียนการสอน

4.50 5 0.50 2∗

∗ ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญไมสอดคลองกัน



103
ตารางที่    5 ( ตอ ) คามัธยฐาน คาฐานนิยม ผลตางระหวางมัธยฐานและคาพิสัยระหวางควอไทล

ของความคิดเห็นเกี่ยวกับทิศทางการจัดทําหลักสูตร
โดยเรียงขอความตามลําดับคามัธยฐานจากมากไปหานอย 

ลําดับ
ที่

ขอ
    ที่

ขอความ มัธยฐาน ฐานนิยม
ผลตาง
ระหวาง
มัธยฐาน

กับฐานนิยม

พิสัย
 ระหวาง
 ควอไทล

10. 1.1.3 หลักสูตรควรมีความกระชับ ชัดเจน งายตอการนําไปใช 4.50 4 0.50 1
11. 1.1.4 หลักสูตรควรสงเสริมใหผูเรียนมีความรูในเร่ืองส่ิงทอทั้ง

ทองถิ่นและสากล เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีความรูความ
สามารถสรางสรรคงานในระดับสากลได โดยยังคงคุณ
คาทางสุนทรียภาพและเอกลักษณทางวัฒนธรรมไทย
เอาไวดวย

4.00 4 0 1

12. 1.1.13 การเรียนการสอนในหลักสูตรนี้จะตองอาศัย
ความรวมมือจากผูประกอบการดานส่ิงทอเปนอยางมาก
โดยเฉพาะในดานการจัดประสบการณทางวิชาชีพ

4.00 4 0 1

13. 1.1.7 หลักสูตรควรสงเสริมใหผูเรียนมีความรู ความสามารถ
ในการใชและพัฒนาดานเทคโนโลยีในการออกแบบ
ส่ิงทอเปนอยางดี

4.00 5 1 2∗

1. 1.2.8

1.2 คุณลักษณะเดนของผูสําเร็จการศึกษา
ควรมีลักษณะ

เปนผูมีมนุษยสัมพันธดี สามารถทํางานรวมกับผูอื่นได
หรือทําหนาที่เปนหัวหนางานหรือผูประสานงานไดเปน
อยางดี

5.00 5 0 1

2. 1.2.1 เปนผูมีทักษะในการทํางานตรงกับความตองการของ
สถานประกอบการ

4.50 5 0.50 1

3. 1.2.4 เปนผูที่มีความรูเทคโนโลยีสมัยใหมในการออกแบบและ
สามารถประยุกตใชใหเหมาะสมกับแตละทองถิ่นของ
ประเทศไทย

4.00 4 0 0

4. 1.2.5 เปนผูมีวิสัยทัศน รูความตองการของตลาดในปจจุบัน
และแนวโนมของความเปลี่ยนแปลงทางอุตสาหกรรม
ส่ิงทอในอนาคต

4.00 4 0 0.75

∗ ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญไมสอดคลองกัน
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ตารางที่    5 ( ตอ ) คามัธยฐาน คาฐานนิยม ผลตางระหวางมัธยฐานและคาพิสัยระหวางควอไทล

ของความคิดเห็นเกี่ยวกับทิศทางการจัดทําหลักสูตร
โดยเรียงขอความตามลําดับคามัธยฐานจากมากไปหานอย

 ลําดับ
ที่

ขอ
ที่

ขอความ มัธยฐาน ฐานนิยม
ผลตาง
ระหวาง
มัธยฐาน

กับฐานนิยม

พิสัย
ระหวาง
ควอไทล

5. 1.2.2 เปนผูมีความรูความสามารถในการออกแบบและการ
ผลิต    ในอุตสาหกรรมสิ่งทอเปนอยางดี มีประสบการณ
จริง ที่สามารถนํามาใชในการทํางานไดทันทีที่สําเร็จการ
ศึกษา

4.00 4 0 1

6. 1.2.3 เปนผูมีความรูเกี่ยวกับวิวัฒนาการดานการออกแบบ
ส่ิงทอของไทยและตางประเทศเปนอยางดี

4.00 4 0 1

7. 1.2.6 เปนผูมีความมั่นใจในแนวคิดของตนเองอยางมีเหตุมีผล
และสามารถอธิบายใหผูอื่นยอมรับได

4.00 4 0 1

8. 1.2.7 เปนผูมีความสามารถสรางสรรคผลงานที่มี
เอกลักษณเปนของตนเอง

4.00 4 0 1

จากตารางที่  5 แสดงใหเห็นวาความคิดเห็นของกลุมผูเชี่ยวชาญเกี่ยวกับทิศทางการ
จัดทําหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม
สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล มีรายละเอียดดังนี้

1.1 จุดเดนของหลักสูตร
ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากที่สุดและมีความคิดเห็น

สอดคลองกันมีจํานวน 9 ขอ โดยเรียงลําดับตามคามัธยฐานจากมากไปหานอยไดดังนี้
ขอ   1.1.2 หลักสูตรควรมีการพัฒนา ปรับปรุงใหทันสมัยเสมอ

( คามัธยฐาน 5.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 0 )
ขอ   1.1.10  ผูสอนตองเปนผูมีประสบการณที่เกี่ยวกับอุตสาหกรรมสิ่งทอเปนอยางดี

( คามัธยฐาน 5.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 0 )
ขอ   1.1.11 ผูสอนจะตองเปนผูพรอมที่จะพัฒนาตนเองเสมอ

( คามัธยฐาน 5.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 0 )
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ขอ   1.1.1 หลักสูตรควรจัดใหครอบคลุมเนื้อหา และกระบวนการผลิตดานสิ่งทอ

ทั้งหมด เชน สิ่งทอพื้นถิ่น การพิมพ ยอม ทอ แฟชั่น และผลิตภัณฑ
ส่ิงทอ  เพื่อใหผูสําเร็จการศึกษาสามารถทํางานไดในทุกสาขาของงาน
ดานสิ่งทอ
( คามัธยฐาน 5.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 0 )

ขอ 1.1.5 หลักสูตรควรเนนการพัฒนาดานความคิด ปลูกฝงการใชความคิด
สรางสรรค        เพื่อผลิตผลงานการออกแบบสิ่งทอใหมีความเปน
เอกลักษณของตนเอง
( คามัธยฐาน 5.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 1.1.6 หลักสูตรควรเนนใหผูเรียนไดรับประสบการณการเรียนรูดวยตนเอง
จากการศึกษา คนควา และปฏิบัติงานจริง
( คามัธยฐาน 5.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 1.1.8 เปนหลักสูตรที่ผลิตนักออกแบบสิ่งทอที่มีคุณธรรม จริยธรรม
มีจรรยาบรรณในวิชาชีพ
( คามัธยฐาน 4.50 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 1.1.9 เปนหลักสูตรที่ผลิตบัณฑิตเพื่อตอบสนองความตองการของตลาด
แรงงาน สามารถผลิตผลงานไดตรงกับความตองการของตลาด
อุตสาหกรรมสิ่งทอทั้งภายในและนอกประเทศ
สอดคลองกับความตองการในสภาพปจจุบัน
( คามัธยฐาน 4.50 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 1.1.3 หลักสูตรควรมีความกระชับ ชัดเจน งายตอการนําไปใช
( คามัธยฐาน 4.50 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากและมีความคิดเห็น
สอดคลองกันมีจํานวน 2 ขอ โดยเรียงลําดับตามคามัธยฐานจากมากไปหานอยไดดังนี้

ขอ 1.1.4 หลักสูตรควรสงเสริมใหผูเรียนมีความรูในเรื่องสิ่งทอทั้งทองถิ่นและ
สากล เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีความรูความสามารถสรางสรรคงานในระดับ
สากลได โดยยังคงคุณคาทางสุนทรียภาพและเอกลักษณทางวัฒน
ธรรมไทยเอาไวดวย
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
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ขอ 1.1.13 การเรียนการสอนในหลักสูตรนี้จะตองอาศัยความรวมมือจาก

ผูประกอบการดานสิ่งทอเปนอยางมากโดยเฉพาะในดาน
การจัดประสบการณทางวิชาชีพ
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากที่สุดและมีความคิดเห็น
ไมสอดคลองกันมีจํานวน 1 ขอ คือ

ขอ 1.1.12 สถานศึกษาตองมีความพรอมในดานวัสดุ อุปกรณ และเทคโนโลยีที่
เกี่ยวกับการเรียนการสอน
( คามัธยฐาน 4.50 , คาพิสัยระหวางควอไทล 2 )

ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากและมีความคิดเห็นไมสอด
คลองกันมีจํานวน 1 ขอ คือ

ขอ 1.1.7 หลักสูตรควรสงเสริมใหผูเรียนมีความรู ความสามารถในการใชและ
พัฒนาดานเทคโนโลยีในการออกแบบสิ่งทอเปนอยางดี
( คามัธยฐาน 4.50 , คาพิสัยระหวางควอไทล 2 )

1.2 คุณลักษณะเดนของผูสําเร็จการศึกษาควรมีลักษณะ
ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากที่สุดและมีความคิดเห็น

สอดคลองกันมีจํานวน 2 ขอ โดยเรียงลําดับตามคามัธยฐานจากมากไปหานอยไดดังนี้
ขอ 1.2.8 เปนผูมีมนุษยสัมพันธดี สามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนไดหรือทําหนาที่

เปนหัวหนางานหรือผูประสานงานไดเปนอยางดี
( คามัธยฐาน 5.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 1.2.1 เปนผูมีทักษะในการทํางานตรงกับความตองการของสถานประกอบการ
( คามัธยฐาน 4.50 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากและมีความคิดเห็น
สอดคลองกันมีจํานวน 6 ขอ โดยเรียงลําดับตามคามัธยฐานจากมากไปหานอยไดดังนี้

ขอ 1.2.4 เปนผูที่มีความรูเทคโนโลยีสมัยใหมในการออกแบบและสามารถ
ประยุกตใชใหเหมาะสมกับแตละทองถิ่นของประเทศไทย
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 0 )
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ขอ 1.2.5 เปนผูมีวิสัยทัศน รูความตองการของตลาดในปจจุบันและแนวโนมของ

ความเปลี่ยนแปลงทางอุตสาหกรรมสิ่งทอในอนาคต
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 0.75 )

ขอ 1.2.2 เปนผูมีความรูความสามารถในการออกแบบและการผลิต    ในอุตสาห
กรรมสิ่งทอเปนอยางดี มีประสบการณจริง ที่สามารถนํามาใชในการ
ทํางานไดทันทีที่สําเร็จการศึกษา
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 1.2.3 เปนผูมีความรูเกี่ยวกับวิวัฒนาการดานการออกแบบสิ่งทอของไทย
และตางประเทศเปนอยางดี
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 1.2.6 เปนผูมีความมั่นใจในแนวคิดของตนเองอยางมีเหตุมีผลและสามารถ
อธิบายใหผูอ่ืนยอมรับได
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 1.2.7 เปนผูมีความสามารถสรางสรรคผลงานที่มีเอกลักษณเปนของตนเอง
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
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2. ความคิดเห็นเกี่ยวกับวัตถุประสงคของหลักสูตร

ตารางที่    6 คามัธยฐาน คาฐานนิยม ผลตางระหวางมัธยฐานและคาพิสัยระหวางควอไทล
ของความคิดเห็นเกี่ยวกับวัตถุประสงคของหลักสูตร
โดยเรียงขอความตามลําดับคามัธยฐานจากมากไปหานอย

ลําดับ
ที่

ขอ
ที่

ขอความ มัธยฐาน ฐานนิยม
ผลตาง
ระหวาง
มัธยฐาน

กับฐานนิยม

พิสัย
ระหวาง
ควอไทล

1. 2.1.6

เพ่ือผลิตอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต
วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ ที่มีคุณลักษณะ
2.1 ดานพุทธิพิสัย : ความรูและสติปญญา
( Cognitive Domain )
มีความรูเกี่ยวกับศิลปะการออกแบบสิ่งทอสําหรับ
อุตสาหกรรมสิ่งทอ

5.00 5 0 1

2. 2.1.7 มีความรู วิธีการแสวงหาความรู  ศึกษาคนควา
และการวิจัย  เกี่ยวกับการออกแบบสิ่งทอ

4.00 4 0 0.75

3. 2.1.1 มีความรูดานเทคโนโลยีสําหรับการออกแบบสิ่งทอ 4.00 4 0 1
4. 2.1.2 มีความรูและความสามารถวางแผน คิดวิเคราะห

เพื่อสรางสรรคและปรับปรุงผลงานออกแบบสิ่งทอ
4.00 4 0 1

5. 2.1.5 มีความรูเกี่ยวกับศิลปะวัฒนธรรมไทยและภูมิปญญา
ชาวบานที่สัมพันธกับการออกแบบสิ่งทอ

4.00 4 0 1

6. 2.1.4 มีความรูเกี่ยวกับวัสดุและกรรมวิธีการผลิตสําหรับ
อุตสาหกรรมสิ่งทอที่สัมพันธกับการออกแบบสิ่งทอ

4.00 5 1 2∗

7. 2.1.3 มีความรูเกี่ยวกับวิวัฒนาการดานการออกแบบสิ่งทอ
ของไทยและตางประเทศ

3.50 3 0.50 1

8. 2.1.8 มีความรูเกี่ยวกับการบริหารธุรกิจ การตลาด
และการนําเสนอผลงานที่เกี่ยวกับส่ิงทอ

3.00 3 0 1

9. 2.1.9 มีความรูเกี่ยวกับศิลปะและวัฒนธรรมของประเทศตางๆ 
เพื่อใหสามารถทํางานในระดับสากลได

3.00 3 0 1

1. 2.2.7

2.2 ดานทักษะพิสัย : ทักษะในการปฏิบัติ
( Psychomotor Domain )
มีความสามารถในการสรางสรรคและปรับปรุง
งานออกแบบสิ่งทอใหทันสมัย อยูเสมอ

4.50 4 0.50 1

∗  ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญไมสอดคลองกัน



109
ตารางที่    6 ( ตอ ) คามัธยฐาน คาฐานนิยม ผลตางระหวางมัธยฐานและคาพิสัยระหวางควอไทล

ของความคิดเห็นเกี่ยวกับวัตถุประสงคของหลักสูตร
โดยเรียงขอความตามลําดับคามัธยฐานจากมากไปหานอย

ลําดับ
ที่

ขอ
ที่

ขอความ มัธยฐาน ฐานนิยม
ผลตาง
ระหวาง
มัธยฐาน

กับฐานนิยม

พิสัย
ระหวาง
ควอไทล

2. 2.2.2 มีความสามารถในการใชเครื่องมือและอุปกรณที่ทันสมัย 
ในการปฏิบัติการออกแบบส่ิงทอไดอยางชํานาญ

4.00 4 0 0

3. 2.2.1 มีความสามารถในการนําเทคโนโลยีและวิทยาการใหมๆ 
มาประยุกตใชในการออกแบบสิ่งทอ

4.00 4 0 1

4. 2.2.5 มีความสามารถนําศิลปะมาสัมพันธกับการเลือกใชวัสดุ
และกรรมวิธีการผลิตไดอยางเหมาะสม

4.00 4 0 1

5. 2.2.3 มีความสามารถในการวางแผน  จัดการ ปฏิบัติ
และแกปญหา  การออกแบบสิ่งทอ ไดอยางมีระบบ

4.00 4 0 1.75∗

6. 2.2.4 มีความสามารถประสานงานและติดตามประเมินผล 
เพื่อดําเนินกิจการของตนเองหรือนําเสนอแกผูบริหาร
ระดับสูงในสถานประกอบการที่ทํางานอยู

4.00 5 1 2∗

7. 2.2.6 มีความสามารถในการวางแผน ศึกษาคนควา และทํา
วิจัย เกี่ยวกับส่ิงทอ  เพื่อประโยชน   ตอตนเอง รวมทั้ง
เผยแพรเพื่อเปนประโยชนตอสาธารณชน

4.00 3 1 2∗

1. 2.3.2

2.3 ดานจิตพิสัย : ดานเจตคติ ความรูสึก นึกคิด
       ( Affective Domain )
มีคุณธรรม ระเบียบวินัย ซื่อสัตยสุจริต ขยันหมั่นเพียร 5.00 5 0 1

2. 2.3.3 สํานึกในจรรยาบรรณ มีความรับผิดชอบตอหนาที่ สังคม
และส่ิงแวดลอม

5.00 5 0 1

3. 2.3.4 มีทัศนคติที่ดีตอวิชาชีพ มุงมั่นพัฒนางานใหกาวหนาอยู
เสมอ

4.50 5 0.50 1

4. 2.3.1 ปฏิบัติงานอยางมีคุณภาพดวยหลักวิชาการ มีการ
วางแผนและควบคุมงาน   อยางรอบคอบ มีระบบ
รวดเร็ว ตรงตอเวลาแกปญหาดวยหลักการและเหตุผล

4.00 4 0 1

5. 2.3.5 มีแนวความคิดเปนของตนเองอยางมีเหตุมีผล 4.00 4 0 1
∗ ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญไมสอดคลองกัน
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จากตารางที่  6 แสดงใหเห็นวาความคิดเห็นของกลุมผูเชี่ยวชาญเกี่ยวกับวัตถุประสงคของ

หลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบัน
เทคโนโลยีราชมงคล มีรายละเอียดดังนี้

2.1 ดานพุทธิพิสัย : ความรูและสติปญญา ( Cognitive Domain )
ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากที่สุดและมีความคิดเห็น

สอดคลองกันมีจํานวน 1 ขอ คือ
ขอ   2.1.6 มีความรูเกี่ยวกับศิลปะการออกแบบสิ่งทอสําหรับอุตสาหกรรมสิ่งทอ

( คามัธยฐาน 5.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากและมีความคิดเห็น
สอดคลองกันมีจํานวน 5 ขอ โดยเรียงลําดับตามคามัธยฐานจากมากไปหานอยไดดังนี้

ขอ   2.1.7 มีความรู วิธีการแสวงหาความรู  ศึกษาคนควา และการวิจัย  เกี่ยวกับ
การออกแบบสิ่งทอ
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 0.75 )

ขอ 2.1.1 มีความรูดานเทคโนโลยีสําหรับการออกแบบสิ่งทอ
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 2.1.2 มีความรูและความสามารถวางแผน คิดวิเคราะหเพื่อสรางสรรคและ
ปรับปรุงผลงานออกแบบสิ่งทอ
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 2.1.5 มีความรูเกี่ยวกับศิลปะวัฒนธรรมไทยและภูมิปญญาชาวบานที่
สัมพันธกับการออกแบบสิ่งทอ
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 2.1.3 มีความรูเกี่ยวกับวิวัฒนาการดานการออกแบบสิ่งทอของไทยและ
ตางประเทศ
( คามัธยฐาน 3.50 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับปานกลางและมีความคิดเห็น
สอดคลองกันมีจํานวน 2 ขอ โดยเรียงลําดับตามคามัธยฐานจากมากไปหานอยไดดังนี้

ขอ 2.1.8 มีความรูเกี่ยวกับการบริหารธุรกิจ การตลาดและการนําเสนอผลงาน
ที่เกี่ยวกับส่ิงทอ
( คามัธยฐาน 3.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
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ขอ 2.1.9 มีความรูเกี่ยวกับศิลปะและวัฒนธรรมของประเทศตางๆเพื่อให

สามารถทํางานในระดับสากลได
( คามัธยฐาน 3.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากและมีความคิดเห็นไม
สอดคลองกันมีจํานวน 1 ขอ คือ

ขอ 2.1.4 มีความรูเกี่ยวกับวัสดุและกรรมวิธีการผลิตสําหรับอุตสาหกรรมสิ่งทอ
ที่สัมพันธกับการออกแบบสิ่งทอ
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 2 )

2.2 ดานทักษะพิสัย : ทักษะในการปฏิบัติ ( Psychomotor Domain )
ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากที่สุดและมีความคิดเห็น

สอดคลองกันมีจํานวน 1 ขอ คือ
ขอ 2.2.7 มีความสามารถในการสรางสรรคและปรับปรุงงานออกแบบสิ่งทอให

ทันสมัย อยูเสมอ
( คามัธยฐาน 4.50 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากและมีความคิดเห็น
สอดคลองกันมีจํานวน 3 ขอ โดยเรียงลําดับตามคามัธยฐานจากมากไปหานอยไดดังนี้

ขอ 2.2.2 มีความสามารถในการใชเครื่องมือและอุปกรณที่ทันสมัยในการปฏิบัติ
การออกแบบสิ่งทอไดอยางชํานาญ
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 2.2.1 มีความสามารถในการนําเทคโนโลยีและวิทยาการใหมๆ มาประยุกต
ใชในการออกแบบสิ่งทอ
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 2.2.5 มีความสามารถนําศิลปะมาสัมพันธกับการเลือกใชวัสดุและกรรมวิธี
การผลิตไดอยางเหมาะสม
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
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ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากและมีความคิดเห็นไม

สอดคลองกันมีจํานวน 3 ขอ โดยเรียงลําดับตามคามัธยฐานจากมากไปหานอยไดดังนี้
ขอ 2.2.3 มีความสามารถในการวางแผน  จัดการ ปฏิบัติและแกปญหา

การออกแบบสิ่งทอ ไดอยางมีระบบ
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1.75 )

ขอ 2.2.4 มีความสามารถประสานงานและติดตามประเมินผล เพื่อดําเนิน
กิจการของตนเองหรือนําเสนอแกผูบริหารระดับสูงในสถานประกอบ
การที่ทํางานอยู
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 2 )

ขอ 2.2.6 มีความสามารถในการวางแผน ศึกษา คนควาและทําวิจัยเกี่ยวกับส่ิงทอ
เพื่อประโยชนตอตนเอง รวมทั้งเผยแพรเพื่อเปนประโยชนตอสาธารณชน
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 2 )

2.3  ดานจิตพิสัย : ดานเจตคติ ความรูสึก นึกคิด ( Affective Domain )
ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากที่สุดและมีความคิดเห็น

สอดคลองกันมีจํานวน 3 ขอ โดยเรียงลําดับตามคามัธยฐานจากมากไปหานอยไดดังนี้
ขอ 2.3.2 มีคุณธรรม ระเบียบวินัย ซื่อสัตยสุจริต ขยันหมั่นเพียร

( คามัธยฐาน 5.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
ขอ 2.3.3 สํานึกในจรรยาบรรณ มีความรับผิดชอบตอหนาที่ สังคมและสิ่งแวดลอม

( คามัธยฐาน 5.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
ขอ 2.3.4 มีทัศนคติที่ดีตอวิชาชีพ มุงมั่นพัฒนางานใหกาวหนาอยูเสมอ

( คามัธยฐาน 4.50 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากและมีความคิดเห็น
สอดคลองกันมีจํานวน 2 ขอ โดยเรียงลําดับตามคามัธยฐานจากมากไปหานอยไดดังนี้

ขอ 2.3.1 ปฏิบัติงานอยางมีคุณภาพดวยหลักวิชาการ มีการวางแผนและควบคุม
งาน   อยางรอบคอบ มีระบบ รวดเร็ว ตรงตอเวลาแกปญหาดวยหลักการ
และเหตุผล
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 2.3.5 มีแนวความคิดเปนของตนเองอยางมีเหตุมีผล
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
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3. ความคิดเห็นเกี่ยวกับคุณสมบัติของผูควรไดรับเลือกเขาเรียน

ตารางที่    7 คามัธยฐาน คาฐานนิยม ผลตางระหวางมัธยฐานและคาพิสัยระหวางควอไทล
ของความคิดเห็นเกี่ยวกับคุณสมบัติของผูควรไดรับเลือกเขาเรียน
โดยเรียงขอความตามลําดับคามัธยฐานจากมากไปหานอย

 ลําดับ
ที่

ขอ
ที่

ขอความ มัธยฐาน ฐานนิยม
ผลตาง
ระหวาง
มัธยฐาน

กับฐานนิยม

พิสัย
ระหวาง
ควอไทล

1. 3.1.1

3.1เปนผูสําเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอน
ปลาย ( ม.6 ) หรือเทียบเทา

สายวิทย 4.00 4 0 1
2. 3.1.2 สายศิลป-คํานวณ 4.00 4 0 1
3. 3.1.3 สายศิลป-ภาษา 4.00 4 0 1.75∗
4. 3.1.4 สายทั่วไป 3.00 3 0 1.75∗

1. 3.2.2

3.2เปนผูสําเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตร
     วิชาชีพ ( ปว.ช. )
สายศิลปะ / ออกแบบ 5.00 5 0 1

2. 3.2.3 สายศิลปหัตถกรรมสายคหกรรม
เอกเสื้อผาและเครื่องแตงกาย

4.00 4 0 0.75

3. 3.2.1 สายชางอุตสาหกรรม 3.00 3 0 1.75∗

1. 3.3.4
3.3 เปนผูมีประสบการณดานออกแบบสิ่งทอ
สําหรับผูมีประสบการณควรเปดเปนโครงการพิเศษ 5.00 5 0 1

2. 3.3.2 ไมนอยกวา 3 ป 3.50 4 0.50 1.75∗
3. 3.3.3 ไมนอยกวา 3 ปและจบการศึกษาไมต่ํากวามัธยมศึกษา

ปที่ 6 หรือ ปว.ช.
3.50 4 0.50 2∗

4. 3.3.1 ไมนอยกวา 2 ป 3.00 3 0 2∗
∗ ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญไมสอดคลองกัน
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จากตารางที่  7 แสดงใหเห็นวาความคิดเห็นของกลุมผูเชี่ยวชาญเกี่ยวกับคุณสมบัติของผู

ควรไดรับเลือกเขาเรียนในหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต  วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ
คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล มีรายละเอียดดังนี้

3.1  เปนผูสําเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ( ม.6 ) หรือเทียบเทา
ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากและมีความคิดเห็น

สอดคลองกันมีจํานวน 2 ขอ โดยเรียงลําดับตามคามัธยฐานจากมากไปหานอยไดดังนี้
ขอ 3.1.1 สายวิทย

( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
ขอ 3.1.2 สายศิลป - คํานวณ

( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากและมีความคิดเห็นไม
สอดคลองกันมีจํานวน 1 ขอ คือ

ขอ 3.1.3 สายศิลป - ภาษา
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1.75 )

ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับปานกลางและมีความคิดเห็น
ไมสอดคลองกันมีจํานวน 1 ขอ คือ

ขอ 3.1.4 สายทั่วไป
( คามัธยฐาน 3.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1.75 )

3.2  เปนผูสําเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ( ปว.ช. )
ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากที่สุดและมีความคิดเห็น

สอดคลองกันมีจํานวน 1 ขอ คือ
ขอ 3.2.2 สายศิลปะ - ออกแบบ

( คามัธยฐาน 5.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
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ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากและมีความคิดเห็น

สอดคลองกันมีจํานวน 1 ขอ คือ
ขอ 3.2.3 สายศิลปหัตถกรรม สายคหกรรม เอกออกแบบเสื้อผาและ

เครื่องแตงกาย
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 0.75 )

ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับปานกลางและมีความคิดเห็น
ไมสอดคลองกันมีจํานวน 1 ขอ คือ

ขอ 3.2.1 สายชางอุตสาหกรรม
( คามัธยฐาน 3.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1.75 )

3.3  เปนผูมีประสบการณดานออกแบบสิ่งทอ
ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากที่สุดและมีความคิดเห็น

สอดคลองกันมีจํานวน 1 ขอ คือ
ขอ 3.3.4 สําหรับผูที่มีประสบการณควรเปดเปนโครงการพิเศษ

( คามัธยฐาน 5.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากและมีความคิดเห็นไม
สอดคลองกันมีจํานวน 2 ขอ โดยเรียงลําดับตามคามัธยฐานจากมากไปหานอยไดดังนี้

ขอ 3.3.2 ไมนอยกวา 3 ป
( คามัธยฐาน 3.50 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1.75 )

ขอ 3.3.3 ไมนอยกวา 3 ป และจบการศึกษาไมต่ํากวามัธยมศึกษาปที่ 3
หรือ ปว.ช.
( คามัธยฐาน 3.50 , คาพิสัยระหวางควอไทล 2 )

ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับปานกลางและมีความคิดเห็น
ไมสอดคลองกันมีจํานวน 1 ขอ คือ

ขอ 3.3.1 ไมนอยกวา 2 ป
( คามัธยฐาน 3.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 2 )
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ประเด็นที่ 2 การคัดเลือกเนื้อหาและจัดเนื้อหาในหลักสูตร

1. ความคิดเห็นเกี่ยวกับการเลือกเนื้อหา

ตารางที่    8 คามัธยฐาน คาฐานนิยม ผลตางระหวางมัธยฐานและคาพิสัยระหวางควอไทล
ของความคิดเห็นเกี่ยวกับการเลือกเนื้อหา
โดยเรียงขอความตามลําดับคามัธยฐานจากมากไปหานอย

ลําดับ
ที่

ขอ
ที่

ขอความ มัธยฐาน ฐานนิยม
ผลตาง
ระหวาง
มัธยฐาน

กับฐานนิยม

พิสัย
ระหวาง
ควอไทล

1. 1.1.3
1.1เนื้อหาสาระที่จัดใหผูเรียนควรมีลักษณะ
สงเสริมใหนักศึกษามีความรูและเห็นคุณคาของ
ส่ิงทอพื้นถิ่น เพื่อการอนุรักษและพัฒนาสิ่งทอไทย

5.00 5 0 1

2. 1.1.1 สงเสริมใหนักศึกษามีความรูดานการออกแบบและ
พัฒนาสิ่งทอใหมีเอกลักษณแบบไทยและรวมสมัย
เพื่อยกระดับรูปแบบของงานใหเปนสากลมากขึ้น

4.50 5 0.50 1

3. 1.1.5 สงเสริมใหนักศึกษามีความรูดานการตลาด การจัดการ
และบริหารงานอุตสาหกรรม โดยเฉพาะอุตสาหกรรม
ส่ิงทอ

4.00 4 0 0

4. 1.1.2 สงเสริมใหนักศึกษารูจักนําเทคโนโลยีใหมๆ มาชวยใน
การออกแบบและผลิตส่ิงทอใหรวดเร็วและมีคุณภาพ
ดีขึ้น

4.00 4 0 1

5. 1.1.4 สงเสริมใหนักศึกษามีความรูดานการคนควาและการ
วิเคราะหขอมูล สามารถนําไปใช ในการวิจัยและพัฒนา
ส่ิงทออยางมีระบบ

4.00 4 0 1

6. 1.1.6 สงเสริมใหผูเรียนเคารพความคิดและยอมรับขอเสนอ
แนะของผูอื่น

4.00 5 1 2∗

∗ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญไมสอดคลองกัน
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จากตารางที่  8 แสดงใหเห็นวาความคิดเห็นของกลุมผูเชี่ยวชาญเกี่ยวกับการ

เลือกเนื้อหาในหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต  วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ คณะครุศาสตร-
อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล มีรายละเอียดดังนี้

1.1  เนื้อหาสาระที่จัดใหผูเรียนควรมีลักษณะ
ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากที่สุดและมีความคิดเห็น

สอดคลองกันมีจํานวน 2 ขอ โดยเรียงลําดับตามคามัธยฐานจากมากไปหานอยไดดังนี้
ขอ 1.1.3 สงเสริมใหนักศึกษามีความรูและเห็นคุณคาของสิ่งทอพื้นถิ่น เพื่อการ

อนุรักษและพัฒนาสิ่งทอไทย
( คามัธยฐาน 5.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 1.1.1 สงเสริมใหนักศึกษามีความรูดานการออกแบบและพัฒนาส่ิงทอใหมี
เอกลักษณแบบไทยและรวมสมัยเพื่อยกระดับรูปแบบของงานใหเปน
สากลมากขึ้น
( คามัธยฐาน 4.50 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากที่สุดและมีความคิดเห็น
สอดคลองกันมีจํานวน 4 ขอ โดยเรียงลําดับตามคามัธยฐานจากมากไปหานอยไดดังนี้

ขอ 1.1.5 สงเสริมใหนักศึกษามีความรูดานการตลาดการจัดการและ
บริหารงานอุตสาหกรรม โดยเฉพาะอุตสาหกรรมสิ่งทอ
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 0 )

ขอ 1.1.2 สงเสริมใหนักศึกษารูจักนําเทคโนโลยีใหมๆ มาชวยในการออกแบบ
และผลิตสิ่งทอใหรวดเร็วและมีคุณภาพดีข้ึน
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 1.1.4 สงเสริมใหนักศึกษามีความรูดานการคนควาและการวิเคราะหขอมูล
สามารถนําไปใช ในการวิจัยและพัฒนาส่ิงทออยางมีระบบ
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากที่สุดและมีความคิดเห็น
ไมสอดคลองกันมีจํานวน 4 ขอ โดยเรียงลําดับตามคามัธยฐานจากมากไปหานอยไดดังนี้

ขอ 1.1.6 สงเสริมใหผูเรียนเคารพความคิดและยอมรับขอเสนอแนะของผูอ่ืน
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 2 )
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 2.  ความคิดเห็นเกี่ยวกับโครงสรางหลักสูตร

   ตารางที่    9    คามัธยฐาน คาฐานนิยม ผลตางระหวางมัธยฐานและคาพิสัยระหวางควอไทลของความคิดเห็นเกี่ยวกับโครงสรางหลักสูตร
   โดยเรียงขอความตามลําดับคามัธยฐานจากมากไปหานอย

ลําดับ
ที่

ขอ
ที่

ขอความ มัธยฐาน ฐานนิยม
ผลตาง
ระหวาง
มัธยฐาน

กับฐานนิยม

พิสัย
ระหวาง
ควอไทล

1. 2.1.1
2.1 โครงสรางของหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอควรมีสัดสวนเชนไร
ตามโครงสรางหลักสูตรตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี ( 4 ป )  ของสถาบันเทคโนโลยีราชมงคล พ.ศ.2542
                                หมวดวิชา / หนวยกิต                                คิดเปน
                                                                                            รอยละ
              หมวดวิชาศึกษาทั่วไป    ไมนอยกวา   30   หนวยกิต                           25
              หมวดวิชาเฉพาะ           ไมนอยกวา    84   หนวยกิต                          70
              หมวดวิชาเลือกเสรี        ไมนอยกวา      6   หนวยกิต                            5
         รวมไมนอยกวา 120 หนวยกิตและไมเกิน 150 หนวยกิต             100

4.00 4 0 1.75∗

2. 2.1.2 โครงสรางตามความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ (สรุปจากแบบสอบถามรอบที่ 1)
                                       หมวดวิชา / หนวยกิต                                คิดเปน
                                                                                            รอยละ
              หมวดวิชาศึกษาทั่วไป    ไมนอยกวา   30   หนวยกิต                         23.7
              หมวดวิชาเฉพาะ           ไมนอยกวา   90   หนวยกิต                          69.2
              หมวดวิชาเลือกเสรี        ไมนอยกวา   10   หนวยกิต                            7.1
         รวมไมนอยกวา 130 หนวยกิตและไมเกิน 150 หนวยกิต             100

4.00 5 1 1

ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญไมสอดคลองกัน
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จากตารางที่  9 แสดงใหเห็นวาความคิดเห็นของกลุมผูเชี่ยวชาญเกี่ยวกับโครงสรางหลักสูตร

อุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต  วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีราช
มงคล มีรายละเอียดดังนี้

       ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากและมีความคิดเห็น
สอดคลองกันมีจํานวน 1 ขอ คือ

ขอ 2.2.2 ตามโครงสรางหลักสูตรตามความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ (สรุปจากแบบ
สอบถามรอบที่ 1)

                        หมวดวิชา / หนวยกิต                                คิดเปน
                                                                                                                           รอยละ
                                                    หมวดวิชาศึกษาทั่วไป    ไมนอยกวา   30   หนวยกิต                           23.7
                                                    หมวดวิชาเฉพาะ           ไมนอยกวา    90   หนวยกิต                          69.2
                                                    หมวดวิชาเลือกเสรี        ไมนอยกวา    10   หนวยกิต                            7.1
                                         รวมไมนอยกวา 130 หนวยกิตและไมเกิน 150 หนวยกิต             100

( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากและมีความคิดเห็นไมสอดคลอง
กันมีจํานวน 1 ขอ คือ

ขอ 2.2.1 ตามโครงสรางหลักสูตรตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี
( 4 ป )  ของสถาบันเทคโนโลยีราชมงคล พ.ศ.2542

 หมวดวิชา / หนวยกิต                                      คิดเปน
                                                                                                                             รอยละ
                                 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป    ไมนอยกวา   30   หนวยกิต                              25
                                    หมวดวิชาเฉพาะ           ไมนอยกวา    84   หนวยกิต                             70
                     หมวดวิชาเลือกเสรี        ไมนอยกวา      6   หนวยกิต                               5
                                           รวมไมนอยกวา 120 หนวยกิตและไมเกิน 150 หนวยกิต             100

( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1.75 )
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3. ความคิดเห็นเกี่ยวกับวิชาที่ควรศึกษา

3.1 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป

ตารางที่    10  คามัธยฐาน คาฐานนิยม ผลตางระหวางมัธยฐานและคาพิสัยระหวางควอไทล
ของความคิดเห็นเกี่ยวกับวิชาที่ควรศึกษา หมวดวิชาศึกษาทั่วไป
โดยเรียงขอความตามลําดับคามัธยฐานจากมากไปหานอย

ลําดับ
ที่

ขอ
ที่

ขอความ มัธยฐาน ฐานนิยม
ผลตาง
ระหวาง
มัธยฐาน

กับฐานนิยม

พิสัย
ระหวาง
ควอไทล

1. 3.1.1
กลุมวิชาสังคมศาสตร
การพัฒนาคุณภาพชีวิตและสังคม 4.00 4 0 1

2. 3.1.2 มนุษยสัมพันธ 4.00 4 0 1
3. 3.1.3 สังคมกับส่ิงแวดลอม 4.00 4 0 1
4. 3.1.4 สังคมกับเศรษฐกิจ 4.00 4 0 1
5. 3.1.5 มนุษยกับสังคม 4.00 4 0 1
6. 3.1.6 กฏหมายแรงงาน 4.00 4 0 1
7. 3.1.7 การเมืองกับการปกครองของไทย 3.00 3 0 2∗

1. 3.1.8
กลุมวิชามนุษยศาสตร
จิตวิทยาทั่วไป 4.00 4 0 1.75∗

2. 3.1.9 เทคนิคการพัฒนาบุคลิกภาพ 4.00 5 1 1
3. 3.1.10 อารยธรรมยุคใหม 3.00 3 0 1
4. 3.1.11 การเขียนรายงานและการใชหองสมุด 3.00 3 0 1
5. 3.1.12 ตรรกวิทยาเบื้องตน 3.00 3 0 1

1. 3.1.18
กลุมวิชาภาษา
ภาษาอังกฤษเทคนิค 1 ( พูด อาน เขียน ในงานที่เกี่ยว
เนื่องกับอาชีพ )

5.00 5 0 1

2. 3.1.13 การเขียนรายงานทางวิชาชีพ 4.00 4 0 1
3. 3.1.17 ภาษาอังกฤษ 2 ( สนทนาโตตอบ แสดงความเห็น บันทึก

รายงาน )
4.00 4 0 1

4. 3.1.20 ภาษาอังกฤษอุตสาหกรรม ( โครงสราง ศัพทสํานวนที่ใช
ในภาคอุตสาหกรรม )

4.00 4 0 1

∗  ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญไมสอดคลองกัน
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ตารางที่    10 ( ตอ ) คามัธยฐาน คาฐานนิยม ผลตางระหวางมัธยฐานและคาพิสัยระหวางควอไทล

ของความคิดเห็นเกี่ยวกับวิชาที่ควรศึกษา หมวดวิชาศึกษาทั่วไป
โดยเรียงขอความตามลําดับคามัธยฐานจากมากไปหานอย

ลําดับ
ที่

ขอ
ที่

ขอความ มัธยฐาน ฐานนิยม
ผลตาง
ระหวาง
มัธยฐาน

กับฐานนิยม

พิสัย
ระหวาง
ควอไทล

5. 3.1.19
กลุมวิชาภาษา ( ตอ )
ภาษาอังกฤษเทคนิค 2 ( อาน ฟง  บันทึก เขียนรายงาน
นําเสนอโครงการ )

4.00 4 0 1.75∗

6. 3.1.16 ภาษาอังกฤษ 1 ( พูด อาน เขียน ) 4.00 5 1 1
7. 3.1.15 ภาษาไทย 4.00 5 1 2∗
8. 3.1.14 การพูดและการเขียนเชิงวิชาชีพ 4.00 3 1 2∗
9. 3.1.21 ภาษาอังกฤษในชีวิตประจําวัน 4.00 3 1 2∗

10. 3.1.22 ภาษาญี่ปุน 3.00 4 1 2∗
11. 3.1.23 ภาษาจีน 3.00 4 1 2∗
12. 3.1.24 ภาษาฝรั่งเศส 3.00 2 1 1

1. 3.1.27
กลุมวิชาวิทยาศาสตรกับคณิตศาสตร
สถิติ 4.00 4 0 1.75∗

2. 3.1.25 คณิตศาสตรทั่วไป 4.00 3 1 1.75∗
3. 3.1.26 คณิตศาสตรอุตสาหกรรม 4.00 3 1 1.75∗
4. 3.1.38 เคมีอุตสาหกรรม 4.00 3 1 1.75∗
5. 3.1.37 เคมีส่ิงแวดลอม 3.50 3 0.50 1
6. 3.1.29 เรขาคณิตวิเคราะห 3.00 4 1 1
7. 3.1.35 เคมีทั่วไป 3.00 4 1 2∗
8. 3.1.28 สถิติเพื่อการวิจัย 3.00 3 0 1
9. 3.1.32 ฟสิกส 3.00 3 0 1

10. 3.1.36 เคมีประยุกต 3.00 3 0 1
11. 3.1.34 หลักเคมี 3.00 3 0 1.75∗
12. 3.1.30 แคลคูลัส 3.00 3 0 2∗
13. 3.1.31 แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห 3.00 3 0 2∗
14. 3.1.33 ฟสิกสยุคใหม 3.00 2 1 2∗

∗  ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญไมสอดคลองกัน
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ตารางที่    10 ( ตอ ) คามัธยฐาน คาฐานนิยม ผลตางระหวางมัธยฐานและคาพิสัยระหวางควอไทล

ของความคิดเห็นเกี่ยวกับวิชาที่ควรศึกษา หมวดวิชาศึกษาทั่วไป
โดยเรียงขอความตามลําดับคามัธยฐานจากมากไปหานอย

ลําดับ
ที่

ขอ
ที่

ขอความ มัธยฐาน ฐานนิยม
ผลตาง
ระหวาง
มัธยฐาน

กับฐานนิยม

พิสัย
ระหวาง
ควอไทล

1. 3.1.39

กลุมวิชาพลศึกษาหรือนันทนาการ
หรือกิจกรรม
นันทนาการ 4.00 4 0 1

2. 3.1.41 กิจกรรม 1 ( รวมกิจกรรมกลุม เนนทักษะการอยูรวมกัน
ในสังคม )

4.00 4 0 1

3. 3.1.42 กิจกรรม 2 ( รวมกิจกรรมกลุม เนนทักษะการนําไปใชที่
เปนประโยชนตอสังคม )

4.00 4 0 1

4. 3.1.40 พลศึกษา 3.00 3 0 1
∗  ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญไมสอดคลองกัน

จากตารางที่  10 แสดงใหเห็นวาความคิดเห็นของกลุมผูเชี่ยวชาญเกี่ยวกับวิชาที่ควร
ศึกษา หมวดวิชาศึกษาทั่วไปในหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต   วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ
คณะครุ-ศาสตรอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล มีรายละเอียดดังนี้

กลุมวิชาสังคมศาสตร
ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากและมีความคิดเห็น

สอดคลองกันมีจํานวน 6  ขอ โดยเรียงลําดับตามคามัธยฐานจากมากไปหานอยไดดังนี้
ขอ 3.1.1 การพัฒนาคุณภาพชีวิตและสังคม

( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
ขอ 3.1.2 มนุษยสัมพันธ

( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
ขอ 3.1.3 สังคมกับส่ิงแวดลอม

( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
ขอ 3.1.4 สังคมกับเศรษฐกิจ

( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
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ขอ 3.1.5 มนุษยกับสังคม

( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
ขอ 3.1.6 กฏหมายแรงงาน

( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับปานกลางและมีความคิดเห็น
ไมสอดคลองกันมีจํานวน 1  ขอ คือ

ขอ 3.1.7 การเมืองกับการปกครองของไทย
( คามัธยฐาน 3.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 2 )

กลุมวิชามนุษยศาสตร
ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากและมีความคิดเห็น

สอดคลองกันมีจํานวน 1  ขอ คือ
ขอ 3.1.9 เทคนิคการพัฒนาบุคลิกภาพสังคม

( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับปานกลางและมีความคิดเห็น
สอดคลองกันมีจํานวน 3  ขอ โดยเรียงลําดับตามคามัธยฐานจากมากไปหานอยไดดังนี้

ขอ 3.1.10 อารยธรรมยุคใหม
( คามัธยฐาน 3.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 3.1.11 การเขียนรายงานและการใชหองสมุด
( คามัธยฐาน 3.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 3.1.12 ตรรกวิทยาเบื้องตน
( คามัธยฐาน 3.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากและมีความคิดเห็นไม
สอดคลองกันมีจํานวน 1  ขอ คือ

ขอ 3.1.8 จิตวิทยาทั่วไป
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1.75 )
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กลุมวิชาภาษา
ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากที่สุดและมีความคิดเห็น

สอดคลองกันมีจํานวน 1  ขอ คือ
ขอ 3.1.18 ภาษาอังกฤษเทคนิค 1 ( พูด อาน เขียน ในงานที่เกี่ยวเนื่องกับอาชีพ )

( คามัธยฐาน 5.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากและมีความคิดเห็น
สอดคลองกันมีจํานวน 4 ขอ โดยเรียงลําดับตามคามัธยฐานจากมากไปหานอยไดดังนี้

ขอ 3.1.13 การเขียนรายงานทางวิชาชีพ
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 3.1.17 ภาษาอังกฤษ 2 ( สนทนา โตตอบ แสดงความเห็น บันทึกรายงาน )
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 3.1.20 ภาษาอังกฤษอุตสาหกรรม ( โครงสรางศัพทสํานวนที่ใชในภาค
อุตสาหกรรม )
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 3.1.16 ภาษาอังกฤษ 1 ( พูด อาน เขียน )
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับปานกลางและมีความคิดเห็น
สอดคลองกันมีจํานวน 1 ขอ คือ

ขอ 3.1.24 ภาษาฝรั่งเศส
( คามัธยฐาน 3.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากและมีความคิดเห็นไม
สอดคลองกันมีจํานวน 4 ขอ โดยเรียงลําดับตามคามัธยฐานจากมากไปหานอยไดดังนี้

ขอ 3.1.19 ภาษาอังกฤษเทคนิค 2 ( อาน ฟง บันทึก เขียนรายงานนําเสนอ
โครงการ )
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1.75 )

ขอ 3.1.15 ภาษาไทย
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 2 )
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ขอ 3.1.14 การพูดและการเขียนเชิงวิชาชีพ

( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 2 )
ขอ 3.1.21 ภาษาอังกฤษในชีวิตประจําวัน

( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 2 )

ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับปานกลางและมีความคิดเห็น
ไมสอดคลองกันมีจํานวน 2 ขอ โดยเรียงลําดับตามคามัธยฐานจากมากไปหานอยไดดังนี้

ขอ 3.1.22 ภาษาญี่ปุน
( คามัธยฐาน 3.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 2 )

ขอ 3.1.23 ภาษาจีน
( คามัธยฐาน 3.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 2 )

กลุมวิชาวิทยาศาสตรกับคณิตศาสตร
ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากและมีความคิดเห็น

สอดคลองกันมีจํานวน 1  ขอ คือ
ขอ 3.1.37 เคมีส่ิงแวดลอม

( คามัธยฐาน 3.50 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับปานกลางและมีความคิดเห็น
สอดคลองกันมีจํานวน 4  ขอ โดยเรียงลําดับตามคามัธยฐานจากมากไปหานอยไดดังนี้

ขอ 3.1.29 เรขาคณิตวิเคราะห
( คามัธยฐาน 3.00 คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 3.1.28 สถิติเพื่อการวิจัย
( คามัธยฐาน 3.00 คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 3.1.32 ฟสิกส
( คามัธยฐาน 3.00 คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 3.1.36 เคมีประยุกต
( คามัธยฐาน 3.00 คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
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ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากและมีความคิดเห็นไม

สอดคลองกันมีจํานวน 4  ขอ โดยเรียงลําดับตามคามัธยฐานจากมากไปหานอยไดดังนี้
ขอ 3.1.27 สถิติ

( คามัธยฐาน 4.00 คาพิสัยระหวางควอไทล 1.75 )
ขอ 3.1.25 คณิตศาสตรทั่วไป

( คามัธยฐาน 4.00 คาพิสัยระหวางควอไทล 1.75 )
ขอ 3.1.26 คณิตศาสตรอุตสาหกรรม

( คามัธยฐาน 4.00 คาพิสัยระหวางควอไทล 1.75 )
ขอ 3.1.38 เคมีอุตสาหกรรม

( คามัธยฐาน 4.00 คาพิสัยระหวางควอไทล 1.75 )

ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับปานกลางและมีความคิดเห็น
ไมสอดคลองกันมีจํานวน 5  ขอ โดยเรียงลําดับตามคามัธยฐานจากมากไปหานอยไดดังนี้

ขอ 3.1.35 เคมีทั่วไป
( คามัธยฐาน 3.00 คาพิสัยระหวางควอไทล 2 )

ขอ 3.1.34 หลักเคมี
( คามัธยฐาน 3.00 คาพิสัยระหวางควอไทล 2 )

ขอ 3.1.30 แคลคูลัส
( คามัธยฐาน 3.00 คาพิสัยระหวางควอไทล 2 )

ขอ 3.1.31 แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห
( คามัธยฐาน 3.00 คาพิสัยระหวางควอไทล 2 )

ขอ 3.1.33 ฟสิกสยุคใหม
( คามัธยฐาน 3.00 คาพิสัยระหวางควอไทล 2 )

กลุมวิชาพลศึกษาหรือนันทนาการหรือกิจกรรม
ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากและมีความคิดเห็น

สอดคลองกันมีจํานวน 3  ขอ โดยเรียงลําดับตามคามัธยฐานจากมากไปหานอยไดดังนี้
ขอ 3.1.39 นันทนาการ

( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
ขอ 3.1.41 กิจกรรม 1 ( รวมกิจกรรมกลุม เนนทักษะการอยูรวมกันในสังคม )

( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
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ขอ 3.1.42 กิจกรรม 2 ( รวมกิจกรรมกลุม เนนทักษะการนําไปใชที่เปนประโยชน

ตอสังคม )
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับปานกลางและมีความคิดเห็น
สอดคลองกันมีจํานวน 3  ขอ โดยเรียงลําดับตามคามัธยฐานจากมากไปหานอยไดดังนี้

ขอ 3.1.40 พลศึกษา
( คามัธยฐาน 3.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
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3.2 หมวดวิชาเฉพาะ

ตารางที่    11 คามัธยฐาน คาฐานนิยม ผลตางระหวางมัธยฐานและคาพิสัยระหวางควอไทล
ของความคิดเห็นเกี่ยวกับวิชาที่ควรศึกษา หมวดวิชาเฉพาะ
โดยเรียงขอความตามลําดับคามัธยฐานจากมากไปหานอย

ลําดับ
ที่

ขอ
ที่

ขอความ มัธยฐาน ฐานนิยม
ผลตาง
ระหวาง
มัธยฐาน

กับฐานนิยม

พิสัย
ระหวาง
ควอไทล

1. 3.2.1

กลุมวิชาพื้นฐานวิชาชีพ ( วิชาแกนหรือวิชาบังคับที่คณะ
กําหนดใหเรียน )
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร 5.00 5 0 1

2. 3.2.6 การเขียนแบบอุตสาหกรรม 4.00 4 0 1
3. 3.2.3 การบริหารงานอุตสาหกรรม 4.00 3 1 1
4. 3.2.4 ความปลอดภัยในงานอุตสาหกรรม 4.00 3. 1 1.75∗
5. 3.2.2 จิตวิทยาการจัดการองคกรอุตสาหกรรม 3.00 3 0 1
6. 3.2.7 ไฟฟาอุตสาหกรรม 3.00 3 0 1
7. 3.2.5 การเขียนแบบวิศวกรรม 3.00 3 0 2∗
8. 3.2.9 เศรษฐศาสตรอุตสาหกรรม 3.00 4 1 2∗
9. 3.2.8 เศรษฐศาสตรวิศวกรรม 2.50 2 0.50 1

1. 3.2.11
กลุมวิชาชีพบังคับ ( วิชาเอก )
การวาดและการเขียนภาพรางเพื่อการออกแบบ 5.00 5 0 1

2. 3.2.12 ทฤษฎีสี 5.00 5 0 1
3. 3.2.13 ทฤษฎีสีสําหรับการออกแบบสิ่งทอ 5.00 5 0 1
4. 3.2.14 หลักการออกแบบ 5.00 5 0 1
5. 3.2.19 องคประกอบศิลป 5.00 5 0 1
6. 3.2.21 โครงสรางสิ่งทอ 5.00 5 0 1
7. 3.2.22 ความรูเรื่องผา 5.00 5 0 1
8. 3.2.28 กระบวนการพิมพส่ิงทอ 5.00 5 0 1
9. 3.2.32 พ้ืนฐานการออกแบบสิ่งทอ ( พิมพ ยอม ทอ ถัก ) 5.00 5 0 1

10. 3.2.34 การใชคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบส่ิงทอ 5.00 5 0 1
11. 3.2.41 การฝกงาน 5.00 5 0 1
12. 3.2.26 การออกแบบลายผาทอ 4.50 5 0.50 1

∗  ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญไมสอดคลองกัน
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ตารางที่    11 ( ตอ ) คามัธยฐาน คาฐานนิยม ผลตางระหวางมัธยฐานและคาพิสัยระหวางควอไทล

ของความคิดเห็นเกี่ยวกับวิชาที่ควรศึกษา หมวดวิชาเฉพาะ
โดยเรียงขอความตามลําดับคามัธยฐานจากมากไปหานอย

ลําดับ
ที่

ขอ
ที่

ขอความ มัธยฐาน ฐานนิยม
ผลตาง
ระหวาง
มัธยฐาน

กับฐานนิยม

พิสัย
ระหวาง
ควอไทล

13. 3.2.33
กลุมวิชาชีพบังคับ ( วิชาเอก ) ( ตอ )
การออกแบบสิ่งทอขั้นสูง 4.50 5 0.50 1

14. 3.2.15 เทคโนโลยีการออกแบบ 4.00 4 0 1
15. 3.2.16 หลักการเขียนแบบ 4.00 4 0 1
16. 3.2.20 ประวัติศาสตรส่ิงทอ 4.00 4 0 1
17. 3.2.23 วัสดุและกรรมวิธีการผลิตทางอุตสาหกรรมสิ่งทอ 4.00 4 0 1
18. 3.2.27 กระบวนการออกแบบลวดลายและผลิตผาถัก 4.00 4 0 1
19. 3.2.29 การออกแบบลายพิมพผา 4.00 4 0 1
20. 3.2.35 การออกแบบผลิตภัณฑส่ิงทอ 4.00 4 0 1
21. 3.2.38 เทคโนโลยีและวิทยาศาสตรในอุตสาหกรรมสิ่งทอ 4.00 4 0 1
22. 3.2.39 การควบคุมคุณภาพทางอุตสาหกรรมสิ่งทอ 4.00 4 0 1
23. 3.2.44 ศิลปะและเทคนิคการเสนอผลงาน 4.00 4 0 1
24. 3.2.25 กระบวนการทอขั้นสูง 4.00 4 0 1.75∗
25. 3.2.30 กระบวนการผลิตทางเคมีส่ิงทอ 4.00 4 0 1.75∗
26. 3.2.36 หลักการออกแบบและผลิตเครื่องแตงกาย 4.00 4 0 1.75∗
27. 3.2.43 สารนิพนธ 4.00 5 1 1.75∗
28. 3.2.10 การวาดและการเขียนภาพราง 4.00 5 1 2∗
29. 3.2.24 กระบวนการทอพื้นฐาน 4.00 5 1 2∗
30. 3.2.31 กระบวนการยอมสีส่ิงทอ 4.00 5 1 2∗
31. 3.2.40 สัมมนา 4.00 5 1 2∗
32. 3.2.42 โครงงานทางเทคโนโลยีส่ิงทอ 4.00 5 1 2∗
33. 3.2.37 ความรูเรื่องเส้ือผา 4.00 3 1 1
34. 3.2.17 จิตรกรรม 3.00 3 0 1
35. 3.2.18 ประติมากรรม 3.00 3 0 2∗

∗  ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญไมสอดคลองกัน
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ตารางที่    11 ( ตอ ) คามัธยฐาน คาฐานนิยม ผลตางระหวางมัธยฐานและคาพิสัยระหวางควอไทล

ของความคิดเห็นเกี่ยวกับวิชาที่ควรศึกษา หมวดวิชาเฉพาะ
โดยเรียงขอความตามลําดับคามัธยฐานจากมากไปหานอย

ลําดับ
ที่

ขอ
ที่

ขอความ มัธยฐาน ฐานนิยม
ผลตาง
ระหวาง
มัธยฐาน

กับฐานนิยม

พิสัย
ระหวาง
ควอไทล

1. 3.2.54
กลุมวิชาชีพเลือก
การออกแบบเสนดาย 4.00 4 0 0

2. 3.2.55 การออกแบบผาสําหรับเครื่องเรือน 4.00 4 0 0
3. 3.2.56 การออกแบบผาเพื่อการประดับ/ตกแตง 4.00 4 0 0
4. 3.2.46 การศึกษาปญหาการออกแบบขั้นสูง 4.00 4 0 1
5. 3.2.48 ประวัติศาสตรศิลปะและการออกแบบ 4.00 4 0 1
6. 3.2.49 ส่ิงทอพื้นถิ่น 4.00 4 0 1
7. 3.2.50 กระบวนการพิมพขั้นสูง 4.00 4 0 1
8. 3.2.51 หลักการยอมสีธรรมชาติ 4.00 4 0 1
9. 3.2.52 การทําผามัดยอมและบาติก 4.00 4 0 1

10. 3.2.53 การออกแบบตกแตงพื้นผิวส่ิงทอ 4.00 4 0 1
11. 3.2.59 หลักการออกแบบเครื่องประกอบการแตงกาย 4.00 4 0 1
12. 3.2.60 การวาดภาพประกอบงานแฟชั่น 4.00 4 0 1
13. 3.2.57 การสรางสรรคหัตถกรรมสิ่งทอ 4.00 4 0 2∗
14. 3.2.45 สุนทรียศาสตร 4.00 5 1 2∗
15. 3.2.61 แนวโนมเครื่องแตงกาย 4.00 3 1 1
16. 3.2.63 กระบวนการผลิตในอุตสาหกรรมสิ่งทอไทย 4.00 3 1 1
17. 3.2.64 การควบคุมมลภาวะและสิ่งแวดลอม 4.00 3 1 1.75∗
18. 3.2.65 หลักการคนควาและวางแผน 4.00 3 1 1.75∗
19. 3.2.66 การวางแผนและจัดการธุรกิจส่ิงทอ 4.00 3 1 2∗
20. 3.2.47 กายวิภาคเชิงกล 3.50 4 0.50 1
21. 3.2.58 การออกแบบแฟชั่นขั้นสูง 3.50 3 0.50 1
22. 3.2.62 การออกแบบแบบตัด 3.00 3 0 1

∗  ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญไมสอดคลองกัน
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จากตารางที่ 11 แสดงใหเห็นวาความคิดเห็นของกลุมผูเชี่ยวชาญเกี่ยวกับวิชาที่ควรศึกษา

หมวดวิชาเฉพาะในหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต  วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ คณะครุศาสตร
อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล มีรายละเอียดดังนี้

กลุมวิชาพื้นฐานวิชาชีพ ( วิชาแกนหรือวิชาบังคับที่คณะกําหนดใหเรียน )
ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากที่สุดและมีความคิดเห็น

สอดคลองกันมีจํานวน 1 ขอ คือ
ขอ 3.2.1 เทคโนโลยีคอมพิวเตอร

( คามัธยฐาน 5.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากและมีความคิดเห็น
สอดคลองกันมีจํานวน 2 ขอ โดยเรียงลําดับตามคามัธยฐานจากมากไปหานอยไดดังนี้

ขอ 3.2.6 การเขียนแบบอุตสาหกรรม
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 3.2.3 การบริหารงานอุตสาหกรรม
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับปานกลางและมีความคิดเห็น
สอดคลองกันมีจํานวน 3 ขอ โดยเรียงลําดับตามคามัธยฐานจากมากไปหานอยไดดังนี้

ขอ 3.2.2 จิตวิทยาการจัดการองคกรอุตสาหกรรม
( คามัธยฐาน 3.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 3.2.7 ไฟฟาอุตสาหกรรม
( คามัธยฐาน 3.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 3.2.8 เศรษฐศาสตรวิศวกรรม
( คามัธยฐาน 2.50 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากและมีความคิดเห็น
ไมสอดคลองกันมีจํานวน 1 ขอ คือ

ขอ 3.2.4 ความปลอดภัยในงานอุตสาหกรรม
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1.75 )
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ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับปานกลางและมีความคิดเห็น

ไมสอดคลองกันมีจํานวน 2 ขอ คือ
ขอ 3.2.5 การเขียนแบบวิศวกรรม

( คามัธยฐาน 3.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 2 )
ขอ 3.2.9 เศรษฐศาสตรอุตสาหกรรม

( คามัธยฐาน 3.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 2 )

กลุมวิชาชีพบังคับ ( วิชาเอก )
ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากที่สุดและมีความคิดเห็น

สอดคลองกันมีจํานวน 13 ขอ โดยเรียงลําดับตามคามัธยฐานจากมากไปหานอยไดดังนี้
ขอ 3.2.11 หลักการวาดภาพรางเพื่อการออกแบบ

( คามัธยฐาน 5.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
ขอ 3.2.12 ทฤษฎีสี

( คามัธยฐาน 5.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
ขอ 3.2.13 ทฤษฎีสีสําหรับการออกแบบสิ่งทอ

( คามัธยฐาน 5.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
ขอ 3.2.14 หลักการออกแบบ

( คามัธยฐาน 5.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
ขอ 3.2.19 องคประกอบศิลป

( คามัธยฐาน 5.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
ขอ 3.2.21 โครงสรางสิ่งทอ

( คามัธยฐาน 5.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
ขอ 3.2.22 ความรูเร่ืองผา

( คามัธยฐาน 5.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
ขอ 3.2.28 กระบวนการพิมพสิ่งทอ

( คามัธยฐาน 5.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
ขอ 3.2.32 พื้นฐานการออกแบบสิ่งทอ ( พิมพ ยอม ทอ ถัก )

( คามัธยฐาน 5.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
ขอ 3.2.34 การใชคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบสิ่งทอ

( คามัธยฐาน 5.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
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ขอ 3.2.41 การฝกงาน

( คามัธยฐาน 5.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
ขอ 3.2.26 การออกแบบลายผาทอ

( คามัธยฐาน 4.50 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
ขอ 3.2.33 การออกแบบสิ่งทอขั้นสูง

( คามัธยฐาน 4.50 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากและมีความคิดเห็น
สอดคลองกันมีจํานวน 11 ขอ โดยเรียงลําดับตามคามัธยฐานจากมากไปหานอยไดดังนี้

ขอ 3.2.15 เทคโนโลยีการออกแบบ
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 3.2.16 หลักการเขียนแบบ
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 3.2.20 ประวัติศาสตรสิ่งทอ
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 3.2.23 วัสดุและกรรมวิธีการผลิตทางอุตสาหกรรมสิ่งทอ
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 3.2.27 กระบวนการออกแบบลวดลายและผลิตผาถัก
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 3.2.29 การออกแบบลายพิมพผา
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 3.2.35 การออกแบบผลิตภัณฑสิ่งทอ
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 3.2.38 เทคโนโลยีและวิทยาศาสตรในอุตสาหกรรมสิ่งทอ
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 3.2.39 การควบคุมคุณภาพทางอุตสาหกรรมสิ่งทอ
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 3.2.44 ศิลปะและเทคนิคการเสนอผลงาน
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 3.2.37 ความรูเร่ืองเสื้อผา
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
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ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับปานกลางและมีความคิดเห็น

สอดคลองกันมีจํานวน 1 ขอ คือ
ขอ 3.2.17 จิตรกรรม

( คามัธยฐาน 3.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากและมีความคิดเห็นไม
สอดคลองกันมีจํานวน 9 ขอ โดยเรียงลําดับตามคามัธยฐานจากมากไปหานอยไดดังนี้

ขอ 3.2.25 กระบวนการทอขั้นสูง
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1.75 )

ขอ 3.2.30 กระบวนการผลิตทางเคมีสิ่งทอ
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1.75 )

ขอ 3.2.36 หลักการออกแบบและผลิตเครื่องแตงกาย
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1.75 )

ขอ 3.2.43 สารนิพนธ
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1.75 )

ขอ 3.2.10 การวาดและการเขียนภาพราง
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 2 )

ขอ 3.2.24 กระบวนการทอพื้นฐาน
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 2 )

ขอ 3.2.31 กระบวนการยอมสีสิ่งทอ
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 2 )

ขอ 3.2.40 สัมมนา
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 2 )

ขอ 3.2.42 โครงงานทางเทคโนโลยี
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 2 )

ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับปานกลางและมีความคิดเห็น
ไมสอดคลองกันมีจํานวน 1 ขอ คือ

ขอ 3.2.18 ประติมากรรม
( คามัธยฐาน 3.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 2 )



135
กลุมวิชาวิชาชีพเลือก
ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากและมีความคิดเห็น

สอดคลองกันมีจํานวน 16 ขอ โดยเรียงลําดับตามคามัธยฐานจากมากไปหานอยไดดังนี้
ขอ 3.2.54 การออกแบบเสนดาย

( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 0 )
ขอ 3.2.55 การออกแบบผาสําหรับเครื่องเรือน

( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 0 )
ขอ 3.2.56 การออกแบบผาเพื่อการประดับ/ตกแตง

( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 0 )
ขอ 3.2.46 การศึกษาปญหาการออกแบบขั้นสูง

( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
ขอ 3.2.48 ประวัติศาสตรศิลปะและการออกแบบ

( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
ขอ 3.2.49 ส่ิงทอพื้นถิ่น

( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
ขอ 3.2.50 กระบวนการพิมพข้ันสูง

( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
ขอ 3.2.51 หลัการยอมสีธรรมชาติ

( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
ขอ 3.2.52 การทําผามัดยอมและบาติก

( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
ขอ 3.2.53 การออกแบบตกแตงพื้นผิวสิ่งทอ

( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
ขอ 3.2.59 หลักการออกแบบเครื่องประกอบการแตงกาย

( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
ขอ 3.2.60 การวาดภาพประกอบงานแฟชั่น

( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
ขอ 3.2.61 แนวโนมเครื่องแตงกาย

( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
ขอ 3.2.63 กระบวนการผลิตในอุตสาหกรรมสิ่งทอไทย

( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
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ขอ 3.2.47 กายวิภาคเชิงกล

( คามัธยฐาน 3.50 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
ขอ 3.2.58 การออกแบบแฟชั่นขั้นสูง

( คามัธยฐาน 3.50 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับปานกลางและมีความคิดเห็น
สอดคลองกันมีจํานวน 1 ขอ คือ

ขอ 3.2.62 การออกแบบแบบตัด
( คามัธยฐาน 3.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากและมีความคิดเห็นไม
สอดคลองกันมีจํานวน 5 ขอ โดยเรียงลําดับตามคามัธยฐานจากมากไปหานอยไดดังนี้

ขอ 3.2.57 การสรางสรรคหัตถกรรมสิ่งทอ
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 2 )

ขอ 3.2.45 สุนทรียศาสตร
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 2 )

ขอ 3.2.64 การควบคุมมลภาวะและสิ่งแวดลอม
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1.75 )

ขอ 3.2.65 หลักการคนควาและวางแผน
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1.75 )

ขอ 3.2.66 การวางแผนและจัดการธุรกิจส่ิงทอ
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 2 )
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3.3 หมวดวิชาเลือกเสรี

ตารางที่    12 คามัธยฐาน คาฐานนิยม ผลตางระหวางมัธยฐานและคาพิสัยระหวางควอไทล
ของความคิดเห็นเกี่ยวกับวิชาที่ควรศึกษา หมวดวิชาเลือกเสรี
โดยเรียงขอความตามลําดับคามัธยฐานจากมากไปหานอย

ลําดับ
ที่

ขอ
ที่

ขอความ มัธยฐาน ฐานนิยม
ผลตาง
ระหวาง
มัธยฐาน

กับฐานนิยม

พิสัย
ระหวาง
ควอไทล

1. 3.3.2
วัตถุประสงคในการเรียนวิชาเลือกเสรี
เลือกเพื่อเสริมความถนัดหรือความสนใจของแตละ
บุคคล

5.00 5 0 1

2. 3.3.3 เลือกเพื่อใหผูเรียนมีความรู ความสามารถเทาทันกับ
ความกาวหนาทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ความ
เปล่ียนแปลงทางเศรษฐกิจ อุตสาหกรรม      และสังคม
ที่เปนไปอยางรวดเร็วในปจจุบันและเตรียมรับความ
เปล่ียนแปลงที่จะเกิดขึ้นในอนาคต

5.00 5 0 1

3. 3.3.4 เลือกเพื่อเสริมความรูในศาสตรดานอื่นๆ ที่ผูเรียนสนใจ 4.00 5 1 1.75∗
4. 3.3.1 เลือกเพื่อเสริมความรูในศาสตรเฉพาะทางใหลึกซึ้ง 4.00 3 1 2∗

1. 3.3.5
รายวิชาที่ควรศึกษาในหมวดวิชาเลือกเสรี
เลือกโดยเสรีจากวิชาที่เปดสอนในหลักสูตรหรือสถาบัน 5.00 5 0 2∗

2. 3.3.6 การดําเนินธุรกิจทางสิ่งทอ 4.00 4 0 1
3. 3.3.8 การปกเลื่อม การรอยลูกปด การทําลูกไม การถักแบบ

พิเศษ เชน แท็ต แฮรพิน
3.00 4 1 2∗

4. 3.3.10 ดนตรี 3.00 4 1 2∗
5. 3.3.7 ศิลปะและอารยธรรมสากล 3.00 3 0 1
6. 3.3.9 ศิลปะกระดาษ ศิลปะการจัดดอกไม 3.00 3 0 1.75∗

∗  ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญไมสอดคลองกัน
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จากตารางที่ 12 แสดงใหเห็นวาความคิดเห็นของกลุมผูเชี่ยวชาญเกี่ยวกับวิชาที่ควร

ศึกษาหมวดวิชาเลือกเสรีในหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต  วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ คณะครุ
ศาสตรอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล มีรายละเอียดดังนี้

วัตถุประสงคในการเรียนวิชาเลือกเสรี
ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากที่สุดและมีความคิดเห็น

สอดคลองกันมีจํานวน 2 ขอ โดยเรียงลําดับตามคามัธยฐานจากมากไปหานอยไดดังนี้
ขอ 3.3.2 เลือกเพื่อเสริมความถนัดหรือความสนใจของแตละบุคคล

( คามัธยฐาน 5.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
ขอ 3.3.3 เลือกเพื่อใหผูเรียนมีความรู ความสามารถเทาทันกับความกาวหนา

ทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ความเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจ
อุตสาหกรรมและสังคม ที่เปนไปอยางรวดเร็วในปจจุบันและเตรียมรับ
ความเปลี่ยนแปลงที่จะเกิดขึ้นในอนาคต
( คามัธยฐาน 5.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากและมีความคิดเห็นไม
สอดคลองกันมีจํานวน 2 ขอ โดยเรียงลําดับตามคามัธยฐานจากมากไปหานอยไดดังนี้

ขอ 3.3.4 เลือกเพื่อเสริมความรูในศาสตรดานอื่นๆ ที่ผูเรียนสนใจ
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1.75 )

ขอ 3.3.1 เลือกเพื่อเสริมความรูในศาสตรเฉพาะทางใหลึกซึ้ง
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 2 )

รายวิชาที่ควรศึกษาในหมวดวิชาเลือกเสรี
ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากและมีความคิดเห็น

สอดคลองกันมีจํานวน 1 ขอ คือ
ขอ 3.3.6 การดําเนินธุรกิจสิ่งทอ

( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
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ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับปานกลางและมีความคิดเห็น

สอดคลองกันมีจํานวน 1 ขอ คือ
ขอ 3.3.7 ศิลปะและอารยธรรมสากล

( คามัธยฐาน 3.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากที่สุดและมีความคิดเห็น
ไมสอดคลองกันมีจํานวน 1 ขอ คือ

ขอ 3.3.5 เลือกโดยเสรีจากวิชาที่เปดสอนในหลักสูตรหรือสถาบัน
( คามัธยฐาน 5.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 2 )

ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับปานกลางและมีความคิดเห็น
ไมสอดคลองกันมีจํานวน 3 ขอ โดยเรียงลําดับตามคามัธยฐานจากมากไปหานอยไดดังนี้

ขอ 3.3.8 การปกเลื่อม การรอยลูกปด การทําลูกไม การถักแบบพิเศษ
เชน แท็ต แฮรพิน
( คามัธยฐาน 3.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 2 )

ขอ 3.3.10 ดนตรี
( คามัธยฐาน 3.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 2 )

ขอ 3.3.8 ศิลปะกระดาษ ศิลปะการจัดดอกไม
( คามัธยฐาน 3.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1.75 )
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ประเด็นที่ 3  การจัดประสบการณการเรียนรู

1. ความคิดเห็นเกี่ยวกับการจัดประสบการณการเรียนรู

ตารางที่    13 คามัธยฐาน คาฐานนิยม ผลตางระหวางมัธยฐานและคาพิสัยระหวางควอไทล
ของความคิดเห็นเกี่ยวกับการจัดประสบการณการเรียนรู
โดยเรียงขอความตามลําดับคามัธยฐานจากมากไปหานอย

ลําดับ
ที่

  ขอ
ที่

ขอความ มัธยฐาน ฐานนิยม
ผลตาง
ระหวาง
มัธยฐาน

กับฐานนิยม

พิสัย
 ระหวาง
 ควอไทล

1. 1.1.1

1.1 ความคิดเห็นเกี่ยวกับการจัดประสบการณ
      วิชาชีพ ที่ควรจัดใหผูเรียน
จัดสัมมนา หรือเชิญผูเชี่ยวชาญดานออกแบบสิ่งทอมา
บรรยายใหความรูแกนักศึกษา

5.00 5 0 1

2. 1.1.2 จัดใหนักศึกษาไดมีโอกาสรวมประกวด แขงขัน ผลงาน
ออกแบบ ทั้งในและตางประเทศ

5.00 5 0 1

3. 1.1.4 จัดใหนักศึกษาไดฝกงานในสถานประกอบการของรัฐ
หรือเอกชน

5.00 5 0 1

4. 1.1.5 จัดนิทรรศการแสดงผลงานของนักศึกษาในที่สาธารณะ
เปนประจํา

5.00 5 0 1

5. 1.1.7 จัดใหนักศึกษาไดมีโอกาสปฏิบัติงานกับนักออกแบบ
หรือผูเชี่ยวชาญดานออกแบบสิ่งทอ

5.00 5 0 1

6. 1.1.8 จัดใหมีหองปฏิบัติการเหมือนจริง 5.00 5 0 1
7. 1.1.9 จัดใหผูเรียนไดทําโครงงานในหัวขอที่มีความสนใจ

เฉพาะดาน
5.00 5 0 1

8. 1.1.3 จัดใหมีการแลกเปลี่ยนนักศึกษาระหวางสถาบันทั้งใน
และตางประเทศ

4.50 5 0.50 1

9. 1.1.6 จัดใหมีการศึกษานอกสถานที่ ไดแก สถานประกอบการ
ที่เกี่ยวของ นิทรรศการ เปนตน

4.50 5 0.50 1

10. 1.1.10 จัดใหมีหองแสดงผลงานของนักศึกษาเปนประจําใน
สถาบัน

4.50 5 0.50 1

11. 1.1.11 จัดใหมีพิพิธภัณฑเก็บรวบรวมสิ่งทอ ทั้งในประเทศและ
ตางประเทศ เพื่อใหผูเรียนไดศึกษาคนควา

4.00 4 0 1
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ตารางที่    13 ( ตอ ) คามัธยฐาน คาฐานนิยม ผลตางระหวางมัธยฐานและคาพิสัยระหวางควอไทล

ของความคิดเห็นเกี่ยวกับการจัดประสบการณการเรียนรู
โดยเรียงขอความตามลําดับคามัธยฐานจากมากไปหานอย

ลําดับ
ที่

  ขอ
ที่

ขอความ มัธยฐาน ฐานนิยม
ผลตาง
ระหวาง
มัธยฐาน

กับฐานนิยม

พิสัย
 ระหวาง
 ควอไทล

1. 1.2.1

1.2 ความคิดเห็นเกี่ยวกับเทคนิคการเรียนการสอน
ที่ควรนํามาใช

การสอนแบบเนนกระบวนการปฏิบัติงานจริง 5.00 5 0 1
2. 1.2.2 การสอนแบบการศึกษาคนควาดวยตนเอง 4.50 5 0.50 1
3. 1.2.15 การสอนแบบเนนการบูรณาการ ( นําความรูจากวิชา

ตางๆ ที่เรียนมาใชผสมผสานกันเพื่อแกปญหาในการ
ออกแบบ )

4.50 5 0.50 1

4. 1.2.4 การสอนแบบสัมมนา 4.00 4 0 1
5. 1.2.7 การสอนแบบสาธิต 4.00 4 0 1
6. 1.2.8 การสอนแบบแกปญหา 4.00 4 0 1
7. 1.2.9 การสอนแบบกลุมทํากิจกรรม 4.00 4 0 1
8. 1.2.11 การสอนแบบอภิปราย 4.00 4 0 1
9. 1.2.12 การสอนแบบการนําเสนอรายงานหนาชั้นเรียน 4.00 4 0 1
10. 1.2.13 การสอนแบบเนนผูเรียนเรียนรูดวยตนเอง 4.00 4 0 1
11 1.2.5 การสอนแบบใชส่ือการสอน 4.00 4 0 1.75∗
12. 1.2.10 การสอนแบบโครงการ 4.00 4 0 1.75∗
13. 1.2.3 การสอนแบบฝกปฏิบัติ 4.00 5 1 1
14 1.2.14 การสอนโดยเนนการวิจัยเปนพื้นฐาน 4.00 3 1 1
15 1.2.6 การสอนแบบบรรยาย 3.00 3 0 1.75∗

∗  ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญไมสอดคลองกัน
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จากตารางที่ 13 แสดงใหเห็นวาความคิดเห็นของกลุมผูเชี่ยวชาญเกี่ยวกับการจัด

ประสบการณการเรียนรูในหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต  วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ
คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล มีรายละเอียดดังนี้

1.1 ความคิดเห็นเกี่ยวกับการจัดประสบการณวิชาชีพ ที่ควรจัดใหผูเรียน
ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากที่สุดและมีความคิดเห็น

สอดคลองกันมีจํานวน 10 ขอ โดยเรียงลําดับตามคามัธยฐานจากมากไปหานอยไดดังนี้
ขอ 1.1.1 จัดสัมมนาหรือเชิญผูเชี่ยวชาญดานออกแบบสิ่งทอมาบรรยายให

ความรูแกนักศึกษา
( คามัธยฐาน 5.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 1.1.2 จัดใหนักศึกษาไดมีโอกาสรวมประกวด แขงขัน ผลงานออกแบบ ทั้งใน
และตางประเทศ
( คามัธยฐาน 5.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 1.1.4 จัดใหนักศึกษาไดฝกงานในสถานประกอบการของรัฐหรือเอกชน
( คามัธยฐาน 5.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 1.1.5 จัดนิทรรศการแสดงผลงานของนักศึกษาในที่สาธารณะเปนประจํา
( คามัธยฐาน 5.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 1.1.7 จัดใหนักศึกษาไดมีโอกาสปฏิบัติงานกับนักออกแบบหรือผูเชี่ยวชาญ
ดานออกแบบสิ่งทอ
( คามัธยฐาน 5.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 1.1.8 จัดใหมีหองปฏิบัติการเหมือนจริง
( คามัธยฐาน 5.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 1.1.9 จัดใหผูเรียนไดทําโครงงานในหัวขอที่มีความสนใจเฉพาะดาน
( คามัธยฐาน 5.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 1.1.3 จัดใหมีการแลกเปลี่ยนนักศึกษาระหวางสถาบันทั้งใน
และตางประเทศ
( คามัธยฐาน 4.50 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 1.1.6 จัดใหมีการศึกษานอกสถานที่ ไดแก สถานประกอบการที่เกี่ยวของ
นิทรรศการ เปนตน
( คามัธยฐาน 4.50 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
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ขอ 1.1.10 จัดใหมีหองแสดงผลงานของนักศึกษาเปนประจําในสถาบัน

( คามัธยฐาน 4.50 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากและมีความคิดเห็น
สอดคลองกันมีจํานวน 1 ขอ คือ

ขอ 1.1.11 จัดใหมีพิพิธภัณฑเก็บรวบรวมสิ่งทอ ทั้งในประเทศและตางประเทศ
เพื่อใหผูเรียนไดศึกษาคนควา
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

1.2 ความคิดเห็นเกี่ยวกับเทคนิคการเรียนการสอนที่ควรนํามาใช
ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากที่สุดและมีความคิดเห็น

สอดคลองกันมีจํานวน 3 ขอ โดยเรียงลําดับตามคามัธยฐานจากมากไปหานอยไดดังนี้
ขอ 1.2.1 การสอนแบบเนนกระบวนการปฏิบัติงานจริง

( คามัธยฐาน 5.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
ขอ 1.2.2 การสอนแบบการศึกษาคนควาดวยตนเอง

( คามัธยฐาน 4.50 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
ขอ 1.2.15 การสอนแบบเนนการบูรณาการ ( นําความรูจากวิชาตางๆ ที่เรียนมา

ใชผสมผสานกันเพื่อแกปญหาในการออกแบบ )
( คามัธยฐาน 4.50 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากและมีความคิดเห็น
สอดคลองกันมีจํานวน 9 ขอ โดยเรียงลําดับตามคามัธยฐานจากมากไปหานอยไดดังนี้

ขอ 1.2.4 การสอนแบบสัมมนา
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 1.2.7 การสอนแบบสาธิต
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 1.2.8 การสอนแบบแกปญหา
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 1.2.9 การสอนแบบกลุมทํากิจกรรม
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
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ขอ 1.2.11 การสอนแบบอภิปราย

( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
ขอ 1.2.12 การสอนแบบการนําเสนอรายงานหนาชั้นเรียน

( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
ขอ 1.2.13 การสอนแบบเนนผูเรียนเรียนรูดวยตนเอง

( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
ขอ 1.2.3 การสอนแบบฝกปฏิบัติ

( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
ขอ 1.2.14 การสอนแบบเนนการวิจัยเปนพื้นฐาน

( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากและมีความคิดเห็นไม
สอดคลองกันมีจํานวน 2 ขอ โดยเรียงลําดับตามคามัธยฐานจากมากไปหานอยไดดังนี้

ขอ 1.2.5 การสอนแบบใชสื่อการสอน
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1.75 )

ขอ 1.2.10 การสอนแบบโครงการ
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1.75 )

ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับปานกลางและมีความคิดเห็นไม
สอดคลองกันมีจํานวน 1 ขอ คือ

ขอ 1.2.6 การสอนแบบบรรยาย
( คามัธยฐาน 3.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1.75 )
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ประเด็นที่ 4  การประเมินผลการเรียนการสอน

1. วัตถุประสงคในการประเมินผลการเรียนการสอน

ตารางที่    14 คามัธยฐาน คาฐานนิยม ผลตางระหวางมัธยฐานและคาพิสัยระหวางควอไทล
ของความคิดเห็นเกี่ยวกับวัตถุประสงคในการประเมินผลการเรียนการสอน
โดยเรียงขอความตามลําดับคามัธยฐานจากมากไปหานอย

ลําดับ
ที่

  ขอ
ที่

ขอความ มัธยฐาน ฐานนิยม
ผลตาง
ระหวาง
มัธยฐาน

กับฐานนิยม

พิสัย
 ระหวาง
 ควอไทล

1. 1.1.2

เพ่ือประเมินผลการเรียนการสอนตามวัตถุประสงค
ของหลักสูตร 3 ดาน คือ
1.1 ดานพุทธิพิสัย : ความรูและสติปญญา
      ( Cognitive Domain )
มีความรูและความสามารถวางแผนคิดวิเคราะห
เพื่อสรางสรรคและปรับปรุงผลงานออกแบบสิ่งทอ

4.50 5 0.50 1

2. 1.1.1 มีความรูดานเทคโนโลยีสําหรับการออกแบบสิ่งทอ 4.50 4 0.50 1
3. 1.1.6 มีความรูเกี่ยวกับศิลปะการออกแบบสิ่งทอสําหรับ

อุตสาหกรรมสิ่งทอ
4.50 4 0.50 1

4. 1.1.3 มีความรูเกี่ยวกับวิวัฒนาการดานการออกแบบสิ่งทอ
ของไทยและตางประเทศ

4.00 4 0 1

5. 1.1.4 มีความรูเกี่ยวกับวัสดุและกรรมวิธีการผลิตสําหรับอุต
สาหกรรมสิ่งทอที่สัมพันธกับการออกแบบสิ่งทอ

4.00 4 0 1

6. 1.1.5 มีความรูเกี่ยวกับศิลปะวัฒนธรรมไทยและภูมิปญญา
ชาวบานที่สัมพันธกับการออกแบบสิ่งทอ

4.00 4 0 1

7. 1.1.7 มีความรู วิธีการแสวงหาความรู ศึกษาคนควา และการ
วิจัย เกี่ยวกับการออกแบบสิ่งทอ

4.00 4 0 1

8. 1.1.8 มีความรูเกี่ยวกับการบริหารธุรกิจ การตลาดและการนํา
เสนอผลงานที่เกี่ยวกับส่ิงทอมีความรูเกี่ยวกับศิลปะและ
วัฒนธรรมของประเทศตางๆ เพื่อใหสามารถทํางานใน
ระดับสากลได

4.00 4 0 1
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ตารางที่    14 ( ตอ ) คามัธยฐาน คาฐานนิยม ผลตางระหวางมัธยฐานและคาพิสัยระหวางควอไทล

ของความคิดเห็นเกี่ยวกับวัตถุประสงคในการประเมินผลการเรียนการสอน
โดยเรียงขอความตามลําดับคามัธยฐานจากมากไปหานอย

ลําดับ
ที่

  ขอ
ที่

ขอความ มัธยฐาน ฐานนิยม
ผลตาง
ระหวาง
มัธยฐาน

กับฐานนิยม

พิสัย
 ระหวาง
 ควอไทล

1. 1.2.1

1.2  ดานทักษะพิสัย : ทักษะในการปฏิบัติ
( Psychomotor Domain )
มีความสามารถในการนําเทคโนโลยีและวิทยาการใหมๆ 
มาประยุกตใชในการออกแบบสิ่งทอ

5.00 5 0 1

2. 1.2.7 มีความสามารถในการสรางสรรคและปรับปรุงงาน
ออกแบบสิ่งทอใหทันสมัย  อยูเสมอ

5.00 5 0 1

3. 1.2.5 มีสามารถนําศิลปะมาสัมพันธกับการเลือกใชวัสดุและ
กรรมวิธีการผลิตไดอยางเหมาะสม

4.50 4 0.50 1

4. 1.2.2 มีความสามารถในการใชเครื่องมือและอุปกรณที่ทันสมัย  
ในการปฏิบัติการออกแบบส่ิงทอไดอยางชํานาญ

4.00 4 0 1

5. 1.2.3 มีความสามารถในการวางแผน  จัดการ ปฏิบัติและ
แกปญหาในการออกแบบ ส่ิงทอ ไดอยางมีระบบ

4.00 4 0 1

6. 1.2.6 มีความสามารถในการวางแผน ศึกษาคนควา และทํา
วิจัย เกี่ยวกับส่ิงทอ   เพื่อประโยชน   ตอตนเอง รวมทั้ง
เผยแพรเพื่อเปนประโยชนตอสาธารณชน

4.00 4 0 1

7. 1.2.4 มีความสามารถประสานงานและติดตามประเมินผล
เพื่อดําเนินกิจการของตนเอง หรือนําเสนอแกผูบริหาร
ระดับสูงในสถานประกอบการที่ทํางานอยู

4.00 5 1 1.75∗

1. 1.3.3

1.3  ดานจิตพิสัย : ดานเจตคติ ความรูสึกนึกคิด
      ( Affective Domain )
สํานึกในจรรยาบรรณ มีความรับผิดชอบตอหนาที่ สังคม
และส่ิงแวดลอม

5.00 5 0 0.75

2. 1.3.1 ปฏิบัติงานอยางมีคุณภาพดวยหลักวิชาการ
มีการวางแผนและควบคุมงาน   อยางรอบคอบ มีระบบ
รวดเร็ว ตรงตอเวลา แกปญหาดวยหลักการและเหตุผล

5.00 5 0 1

3. 1.3.2 มีคุณธรรม ระเบียบวินัย ซื่อสัตยสุจริต ขยันหมั่นเพียร 5.00 5 0 1
∗  ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญไมสอดคลองกัน
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ตารางที่    14 ( ตอ ) คามัธยฐาน คาฐานนิยม ผลตางระหวางมัธยฐานและคาพิสัยระหวางควอไทล

ของความคิดเห็นเกี่ยวกับวัตถุประสงคในการประเมินผลการเรียนการสอน
โดยเรียงขอความตามลําดับคามัธยฐานจากมากไปหานอย

ลําดับ
ที่

  ขอ
ที่

ขอความ มัธยฐาน ฐานนิยม
ผลตาง
ระหวาง
มัธยฐาน

กับฐานนิยม

พิสัย
 ระหวาง
 ควอไทล

4. 1.3.4 มีทัศนคติที่ดีตอวิชาชีพ มุงมั่นพัฒนางานใหกาวหนาอยู
เสมอ

5.00 5 0 1

5. 1.3.5 มีแนวความคิดเปนของตนเองอยางมีเหตุผล 4.50 4 0.50 1

จากตารางที่ 14 แสดงใหเห็นวาความคิดเห็นของกลุมผูเชี่ยวชาญเกี่ยวกับวัตถุประสงคใน
การประเมินผลการเรียนการสอนในหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต  วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ
คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล มีรายละเอียดดังนี้

1.1 ดานพุทธิพิสัย : ความรูและสติปญญา ( Cognitive Domain )
ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากที่สุดและมีความคิดเห็น

สอดคลองกันมีจํานวน 3 ขอ โดยเรียงลําดับตามคามัธยฐานจากมากไปหานอยไดดังนี้
ขอ 1.1.2 มีความรูและความสามารถวางแผน คิด วิเคราะห เพื่อสรางสรรคและ

ปรับปรุงผลงานออกแบบสิ่งทอ
( คามัธยฐาน 4.50 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 1.1.1 มีความรูดานเทคโนโลยีสําหรับการออกแบบสิ่งทอ
( คามัธยฐาน 4.50 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 1.1.6 มีความรูเกี่ยวกับศิลปะการออกแบบสิ่งทอสําหรับอุตสาหกรรมสิ่งทอ
( คามัธยฐาน 4.50 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากและมีความคิดเห็น
สอดคลองกันมีจํานวน 5 ขอ โดยเรียงลําดับตามคามัธยฐานจากมากไปหานอยไดดังนี้

ขอ 1.1.3 มีความรูเกี่ยวกับวิวัฒนาการดานการออกแบบสิ่งทอของไทยและ
ตางประเทศ
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
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ขอ 1.1.4 มีความรูเกี่ยวกับวัสดุและกรรมวิธีการผลิตสําหรับอุตสาหกรรมสิ่งทอ

ที่สัมพันธกับการออกแบบสิ่งทอ
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 1.1.5 มีความรูเกี่ยวกับศิลปะวัฒนธรรมไทยและภูมิปญญาชาวบานที่
สัมพันธกับการออกแบบสิ่งทอ
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 1.1.7 มีความรู วิธีการแสวงหาความรู ศึกษาคนควา และการวิจัย เกี่ยวกับ
การออกแบบสิ่งทอ
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 1.1.8 มีความรูเกี่ยวกับการบริหารธุรกิจ การตลาดและการนําเสนอผลงานที่
เกี่ยวกับส่ิงทอมีความรูเกี่ยวกับศิลปะและวัฒนธรรมของประเทศ
ตางๆ เพื่อใหสามารถทํางานในระดับสากลได
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

1.2 ดานทักษะพิสัย : ทักษะในการปฏิบัติ ( Psychomotor Domain )
ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากที่สุดและมีความคิดเห็น

สอดคลองกันมีจํานวน 3 ขอ โดยเรียงลําดับตามคามัธยฐานจากมากไปหานอยไดดังนี้
ขอ 1.2.1 มีความสามารถในการนําเทคโนโลยีและวิทยาการใหมๆ มาประยุกต

ใชในการออกแบบสิ่งทอ
( คามัธยฐาน 5.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 1.2.7 มีความสามารถในการสรางสรรคและปรับปรุงงานออกแบบสิ่งทอให
ทันสมัยอยูเสมอ
( คามัธยฐาน 5.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 1.2.5 มีสามารถนําศิลปะมาสัมพันธกับการเลือกใชวัสดุและกรรมวิธีการ
ผลิตไดอยางเหมาะสม
( คามัธยฐาน 4.50 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากและมีความคิดเห็น
สอดคลองกันมีจํานวน 3 ขอ โดยเรียงลําดับตามคามัธยฐานจากมากไปหานอยไดดังนี้

ขอ 1.2.2 มีความสามารถในการใชเครื่องมือและอุปกรณที่ทันสมัยในการปฏิบัติ
การออกแบบสิ่งทอไดอยางชํานาญ
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
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ขอ 1.2.3 มีความสามารถในการวางแผน  จัดการ ปฏิบัติและแกปญหาในการ

ออกแบบสิ่งทอ ไดอยางมีระบบ
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 1.2.6 มีความสามารถในการวางแผน ศึกษาคนควา และทําวิจัย เกี่ยวกับ
ส่ิงทอเพื่อประโยชนตอตนเอง รวมทั้งเผยแพรเพื่อเปนประโยชนตอ
สาธารณชน
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากและมีความคิดเห็นไม
สอดคลองกันมีจํานวน 1 ขอ คือ

ขอ 1.2.4 มีความสามารถประสานงานและติดตามประเมินผลเพื่อดําเนิน
กิจการของตนเองหรือนําเสนอแกผูบริหารระดับสูงในสถานประกอบ
การที่ทํางานอยู
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1.75 )

1.3 ดานจิตพิสัย : ดานเจตคติ ความรูสึกนึกคิด ( Affective Domain )
ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากที่สุดและมีความคิดเห็น

สอดคลองกันมีจํานวน 5 ขอ โดยเรียงลําดับตามคามัธยฐานจากมากไปหานอยไดดังนี้
ขอ 1.3.3 สํานึกในจรรยาบรรณ มีความรับผิดชอบตอหนาที่ สังคมและสิ่งแวดลอม

( คามัธยฐาน 5.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 0.75 )
ขอ 1.3.1 ปฏิบัติงานอยางมีคุณภาพดวยหลักวิชาการ มีการวางแผนและ

ควบคุมงาน   อยางรอบคอบ มีระบบ รวดเร็ว ตรงตอเวลา แกปญหา
ดวยหลักการและเหตุผล
( คามัธยฐาน 5.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 1.3.2 มีคุณธรรม ระเบียบวินัย ซื่อสัตยสุจริต ขยันหมั่นเพียร
( คามัธยฐาน 5.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 1.3.4 มีทัศนคติที่ดีตอวิชาชีพ มุงมั่นพัฒนางานใหกาวหนาอยูเสมอ
( คามัธยฐาน 5.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 1.3.5 มีแนวความคิดเปนของตนเองอยางมีเหตุผล
( คามัธยฐาน 4.50 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
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ขอที่ 2 หลักการวัดและประเมินผลการเรียนการสอน

ตารางที่    15 คามัธยฐาน คาฐานนิยม ผลตางระหวางมัธยฐานและคาพิสัยระหวางควอไทล
ของความคิดเห็นเกี่ยวกับหลักการวัดและประเมินผลการเรียนการสอน
โดยเรียงขอความตามลําดับคามัธยฐานจากมากไปหานอย

ลําดับ
ที่

  ขอ
ที่

ขอความ มัธยฐาน ฐานนิยม
ผลตาง
ระหวาง
มัธยฐาน

กับฐานนิยม

พิสัย
 ระหวาง
 ควอไทล

1. 2.1.1
2.1 หลักการวัดและประเมินผลการเรียนการสอน
การประเมินผลควรเปนไปตามเกณฑทางวิชาการ โดย
พิจารณาทั้ง 3 ดาน      คือ พุทธิพิสัย ( ความรู ) ทักษะ
พิสัย ( ปฏิบัติ ) และจิตพิสัย ( ความสนใจ, เจตคติ )

5.00 5 0 1

2. 2.1.2 เกณฑในการวัดและประเมินผลจะตองแบงหนวยการวัด
ใหคะแนนที่ชัดเจน

4.00 4 0 1

3. 2.1.4 ควรใหนักศึกษาไดมีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็น 
และวิจารณผลงาน

4.00 4 0 1

4. 2.1.5 ควรมีการแจงผลการประเมินใหผูเรียนทราบเปนระยะ 4.00 4 0 1
5. 2.1.6 ควรเชิญผูเชี่ยวชาญเฉพาะดานเขารวมประเมินผลงาน 4.00 4 0 1
6. 2.1.3 ควรใหนักศึกษามีสวนรวมในการกําหนดเกณฑ

การประเมิน
3.00 3 0 1

จากตารางที่ 15 แสดงใหเห็นวาความคิดเห็นของกลุมผูเชี่ยวชาญเกี่ยวกับหลักการวัดและ
ประเมินผลการเรียนการสอน ในหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต  วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ
คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล มีรายละเอียดดังนี้

2.1 หลักการวัดและประเมินผลการเรียนการสอน
ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากที่สุดและมีความคิดเห็น

สอดคลองกันมีจํานวน 1 ขอ คือ
ขอ 2.1.1 การประเมินผลควรเปนไปตามเกณฑทางวิชาการ โดยพิจารณาทั้ง

3 ดาน      คือ พุทธิพิสัย ( ความรู ) ทักษะพิสัย ( ปฏิบัติ ) และจิตพิสัย
( ความสนใจ, เจตคติ )
( คามัธยฐาน 5.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
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ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากและมีความคิดเห็น

สอดคลองกันมีจํานวน 4 ขอ โดยเรียงลําดับตามคามัธยฐานจากมากไปหานอยไดดังนี้
ขอ 2.1.2 เกณฑในการวัดและประเมินผลจะตองแบงหนวยการวัดใหคะแนนที่

ชัดเจน
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 2.1.4 ควรใหนักศึกษาไดมีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็น
และวิจารณผลงาน
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 2.1.5 ควรมีการแจงผลการประเมินใหผูเรียนทราบเปนระยะ
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 2.1.6 ควรเชิญผูเชี่ยวชาญเฉพาะดานเขารวมประเมินผลงาน
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับปานกลางและมีความคิดเห็น
สอดคลองกันมีจํานวน 1 ขอ คือ

ขอ 2.1.3 ควรใหนักศึกษามีสวนรวมในการกําหนดเกณฑการประเมิน
( คามัธยฐาน 3.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
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3.  เครื่องมือที่เหมาะสมสําหรับใชในการวัดและประเมินผลการเรียนการสอน

ตารางที่    16 คามัธยฐาน คาฐานนิยม ผลตางระหวางมัธยฐานและคาพิสัยระหวางควอไทล
ของความคิดเห็นเกี่ยวกับเครื่องมือที่เหมาะสมสําหรับใชในการวัดและประเมินผล
การเรียนการสอน โดยเรียงขอความตามลําดับคามัธยฐานจากมากไปหานอย

ลําดับ
ที่

  ขอ
ที่

ขอความ มัธยฐาน ฐานนิยม
ผลตาง
ระหวาง
มัธยฐาน

กับฐานนิยม

พิสัย
 ระหวาง
 ควอไทล

1. 3.1.1

3.1 เครื่องมือที่เหมาะสมสําหรับใชในการวัด
     และประเมินผลการเรียนการสอน
การสอบภาคปฏิบัติ 5.00 5 0 1

2. 3.1.2 การใชแฟมสะสมผลงาน 5.00 5 0 1
3. 3.1.3 การบันทึก 4.00 4 0 1
4. 3.1.4 การใชแบบทดสอบ 4.00 4 0 1
5. 3.1.5 การสัมภาษณ 4.00 4 0 1
6. 3.1.7 การประเมินตัวเอง 4.00 4 0 1
7. 3.1.6 การสังเกต 4.00 4 0 1.75∗
8. 3.1.9 การใชแบบสอบถาม 3.00 3 0 0
9. 3.1.8 การใชแบบสํารวจ 3.00 3 0 1.50

∗  ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญไมสอดคลองกัน

จากตารางที่ 16 แสดงใหเห็นวาความคิดเห็นของกลุมผูเชี่ยวชาญเกี่ยวกับเครื่องมือที่
เหมาะสมสําหรับใชในการวัดและประเมินผลการเรียนการสอน  ในหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตร
บัณฑิต  วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล มีราย
ละเอียดดังนี้

3.1 หลักการวัดและประเมินผลการเรียนการสอน
ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากที่สุดและมีความคิดเห็น

สอดคลองกันมีจํานวน 2 ขอ โดยเรียงลําดับตามคามัธยฐานจากมากไปหานอยไดดังนี้
ขอ 3.1.1 การสอบภาคปฏิบัติ

( คามัธยฐาน 5.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
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ขอ 3.1.2 การใชแฟมสะสมผลงาน

( คามัธยฐาน 5.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากและมีความคิดเห็น
สอดคลองกันมีจํานวน 4 ขอ โดยเรียงลําดับตามคามัธยฐานจากมากไปหานอยไดดังนี้

ขอ 3.1.3 การบันทึก
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 3.1.4 การใชแบบทดสอบ
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 3.1.5 การสัมภาษณ
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 3.1.7 การประเมินตัวเอง
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับปานกลางและมีความคิดเห็น
สอดคลองกันมีจํานวน 2 ขอ โดยเรียงลําดับตามคามัธยฐานจากมากไปหานอยไดดังนี้

ขอ 3.1.9 การใชแบบสอบถาม
( คามัธยฐาน 3.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 3.1.8 การใชแบบสํารวจ
( คามัธยฐาน 3.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1.50 )

ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากและมีความคิดเห็นไม
สอดคลองกันมีจํานวน 1 ขอ คือ

ขอ 3.1.6 การสังเกต
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1.75 )
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4. เกณฑการวัดและประเมินผลการเรียนการสอนที่เหมาะสม

ตารางที่    17 คามัธยฐาน คาฐานนิยม ผลตางระหวางมัธยฐานและคาพิสัยระหวางควอไทล
ของความคิดเห็นเกี่ยวกับเกณฑการวัดและประเมินผลการเรียนการสอนที่
เหมาะสม โดยเรียงขอความตามลําดับคามัธยฐานจากมากไปหานอย

ลําดับ
ที่

  ขอ
ที่

ขอความ มัธยฐาน ฐานนิยม
ผลตาง
ระหวาง
มัธยฐาน

กับฐานนิยม

พิสัย
 ระหวาง
 ควอไทล

1. 4.1.1

4.1 เกณฑการวัดและประเมินผลการเรียนการสอน
ที่เหมาะสม
ดูพัฒนาการเฉพาะตัวของนักศึกษาพิจารณาเปนราย
บุคคล

5.00 5 0 1

2. 4.1.2 ทั้งอิงเกณฑและอิงกลุม ( ในกรณีที่ชั้นเรียนเดียวกัน
วิชาเดียวกัน โดยมีผูสอน   มากกวา 1 ทาน )

4.00 4 0 1

3. 4.1.3 อิงเกณฑ ( ใชเกณฑโดยเทียบกับมาตรฐานที่ไดกําหนด
ไวลวงหนา )

4.00 4 0 2∗

4. 4.1.4 อิงกลุม ( ใชเกณฑ โดยการเปรียบเทียบกับนักศึกษา
ทั้งชั้น )

3.50 3 0.5 1

∗  ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญไมสอดคลองกัน

จากตารางที่ 17 แสดงใหเห็นวาความคิดเห็นของกลุมผูเชี่ยวชาญเกี่ยวกับเกณฑการวัด
และประเมินผลการเรียนการสอนที่เหมาะสม   ในหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต  วิชาเอก
ออกแบบสิ่งทอ คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล มีรายละเอียดดังนี้

4.1 เกณฑการวัดและประเมินผลการเรียนการสอนที่เหมาะสม
ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากที่สุดและมีความคิดเห็น

สอดคลองกันมีจํานวน 1 ขอ คือ
ขอ 4.1.1 ดูพัฒนาการเฉพาะตัวของนักศึกษาพิจารณาเปนรายบุคคล

( คามัธยฐาน 5.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )
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ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากและมีความคิดเห็น

สอดคลองกันมีจํานวน 2 ขอ โดยเรียงลําดับตามคามัธยฐานจากมากไปหานอยไดดังนี้
ขอ 4.1.2 ทั้งอิงเกณฑและอิงกลุม ( ในกรณีที่ชั้นเรียนเดียวกัน วิชาเดียวกัน โดย

มีผูสอน   มากกวา 1 ทาน )
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอ 4.1.4 อิงกลุม ( ใชเกณฑ โดยการเปรียบเทียบกับนักศึกษาทั้งชั้น )
( คามัธยฐาน 3.50 , คาพิสัยระหวางควอไทล 1 )

ขอความที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากและมีความคิดเห็นไม
สอดคลองกันมีจํานวน 1 ขอ คือ

ขอ 4.1.3 อิงเกณฑ ( ใชเกณฑโดยเทียบกับมาตรฐานที่ไดกําหนดไวลวงหนา )
( คามัธยฐาน 4.00 , คาพิสัยระหวางควอไทล 2 )
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บทที่ 5

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ

การวิจัยเรื่องนําเสนอหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต      วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ
ภาควิชาครุศาสตรอุตสาหกรรมสิ่งทอ   คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม  สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล
ผูวิจัยกําหนดวัตถุประสงค  เพื่อนําเสนอหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต     วิชาเอกออกแบบ
สิ่งทอ เพื่อสนองตอบนโยบายดานการพัฒนาหลักสูตรและเทคโนโลยี   ในแผนพัฒนาการศึกษา
ระยะที่ 8 ( พ.ศ.2540 - 2544 ) และ แผนพัฒนาการศึกษาระยะที่ 9 ( พ.ศ. 2545 - 2549 ) ของ
คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม     สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล        ตามความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ
ในดานตางๆ ที่เปนองคประกอบสําคัญในการจัดทําหลักสูตร คือ  การกําหนดวัตุประประสงคของ
หลักสูตร การเลือกเนื้อหาและจัดเนื้อหาในหลักสูตร การจัดประสบการณการเรียนรูและการ
ประเมินผลการเรียนการสอน โดยใชเทคนิคการวิจัยแบบเดลฟาย ( Delphi Techniques ) ซึ่ง
กําหนดการสอบถามความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 3 รอบ   กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ เปน
ผูเชี่ยวชาญทางการเรียนการสอน   ผูบริหารงานทางการศึกษา  นักออกแบบและผูประกอบการ
ดานออกแบบสิ่งทอ จํานวน 20 ทาน เครื่องมือที่ใชในการวิจัยเปนแบบสอบถามที่ผูวิจัยสรางขึ้น
โดยแบบสอบถามรอบแรกแบงออกเปน 2 ตอน     ตอนที่ 1 เปนแบบสอบถามสถานภาพของผู
เชี่ยวชาญ ตอนที่สองเปนแบบสอบถามแบบเลือกตอบและปลายเปด นําแบบสอบถามที่ไดจาก
แบบเลือกตอบมาคํานวณโดยหาคารอยละและแบบปลายเปดมาวิเคราะหเนื้อเร่ือง เพื่อนําขอมูล
มาสรุปสรางแบบสอบถามรอบที่ 2      ซึ่งเปนแบบสอบถามมาตารสวนประมาณคา  5  ระดับ
แบบสอบถามรอบที่ 3 เปนแบบสอบถามชุดเดิมกับรอบที่ 2 แตจะเพิ่มตําแหนง  คําตอบของผูเชี่ยว
ชาญ คามัธยฐานและคาพิสัยระหวางควอไทล ที่วิเคราะหไดจากคําตอบของกลุมผูเชี่ยวชาญใน
รอบที่ 2 ผลที่ไดจากแบบสอบถามรอบที่ 3 จะนํามาหาคามัธยฐาน คาฐานนิยม ผลตางระหวาง
มัธยฐานกับฐานนิยม และคาพิสัยระหวาวควอไทล ดวยโปรแกรมสําเร็จรูป SPSS ( Statistical
Package for the Social Sciences )       เพื่อพิจารณาความคิดเห็นสอดคลองและความเปนไป
ไดของคําถามแตละขอ แลวจึงนํามาสรุปเปนผลของการวิจัยไดดังนี้
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5.1 สรุปผลการวิจัย

ผลการวจิยัครัง้นีพ้บวา การนาํเสนอหลกัสตูรอตุสาหกรรมศาสตรบณัฑติ  วชิาเอกออกแบบ
ส่ิงทอ    ภาควิชาครุศาสตรอุตสาหกรรมสิ่งทอ   คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม  สถาบันเทคโนโลยี
ราชมงคล มีดังนี้

1.  การกําหนดวัตถุประสงคของหลักสูตร
จากการวิจัยพบวา กลุมผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นเกี่ยวกับการกําหนดวัตถุประสงคของ

หลักสูตร ในเร่ืองทิศทางการจัดทําหลักสูตร วัตถุประสงคของหลักสูตรและคุณสมบัติของผูควรได
รับเลือกเขาเรียน ดังนี้

1.1 ทิศทางการจัดทําหลักสูตร

1.) จุดเดนของหลักสูตร
จากผลการวิจัย พบวากลุมผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในเรื่องจุดเดนของหลักสูตรใน

ระดับมากที่สุด คือ หลักสูตรควรมีการพัฒนา ปรับปรุงใหทันสมัยเสมอ ผูสอนตองเปนผูมีประสบ
การณที่เกี่ยวกับอุตสาหกรรมสิ่งทอเปนอยางดี ผูสอนจะตองเปนผูพรอมที่จะพัฒนาตนเองเสมอ
หลักสูตรควรจัดใหครอบคลุมเนื้อหาและกระบวนการผลิตดานสิ่งทอทั้งหมด  เชน  ส่ิงทอพื้นถิ่น
การพิมพ    ยอม   ทอ   แฟชั่น   และผลิตภัณฑสิ่งทอ   เพื่อใหผูสําเร็จการศึกษาสามารถทํางานไดใน
ทุกสาขาของงานดานสิ่งทอ หลักสูตรควรเนนการพัฒนาดานความคิด ปลูกฝงการใชความคิดสราง
สรรคเพื่อผลิตผลงานการออกแบบสิ่งทอใหมีความเปนเอกลักษณของตนเอง หลักสูตรควรเนนใหผู
เรียนไดรับประสบการณการเรียนรูดวยตนเองจากการศึกษา คนควาและปฏิบัติงานจริง เปนหลักสูตร
ที่ผลิตนักออกแบบสิ่งทอที่มีคุณธรรม จริยธรรม มีจรรยาบรรณในวิชาชีพ เปนหลักสูตรที่ผลิต
บัณฑิตเพื่อตอบสนองความตองการของตลาดแรงงาน สามารถผลิตผลงานไดตรงกับความตองการ
ของตลาดอุตสาหกรรมสิ่งทอทั้งภายในและนอกประเทศ สอดคลองกับความตองการในสภาพ
ปจจุบัน หลักสูตรควรมีความกระชับ ชัดเจน งายตอการนําไปใช

และกลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากดังนี้ หลักสูตรควรสงเสริมใหผูเรียนมีความ
รูในเรื่องสิ่งทอทั้งทองถิ่นและสากล เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีความรูความสามารถสรางสรรคงานในระดับ
สากลได ดยยังคงคุณคาทางสุนทรียภาพและเอกลักษณทางวัฒนธรรมไทยเอาไวดวย การเรียนการ
สอนในหลักสูตรนี้จะตองอาศัยความรวมมือจากผูประกอบการดานสิ่งทอเปนอยางมากโดยเฉพาะใน
ดานการจัดประสบการณทางวิชาชีพ
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2.)  คุณลักษณะเดนของผูสําเร็จการศึกษา
จากผลการวิจัยกลุมผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในเรื่องคุณลักษณะเดนของผูสําเร็จ

การศึกษาในระดับมากที่สุดดังนี้ ผูสําเร็จการศึกษาควรเปนผูมีมนุษยสัมพันธดี  สามารถทํางาน
รวมกับผูอ่ืนไดหรือทําหนาที่ เปนหัวหนางานหรือผูประสานงานไดเปนอยางดีและเปนผูมีทักษะใน
การทํางานตรงกับความตองการของสถานประกอบการ

กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากในเรื่องดังกลาวดังนี้ เปนผูที่มีความรู
เทคโนโลยีสมัยใหมในการออกแบบและสามารถประยุกตใชใหเหมาะสมกับแตละทองถิ่นของ
ประเทศไทย เปนผูมีวิสัยทัศน รูความตองการของตลาดในปจจุบันและแนวโนมของความเปลี่ยน
แปลงทางอุตสาหกรรมสิ่งทอในอนาคต เปนผูมีความรูความสามารถในการออกแบบและการผลิต
ในอุตสาหกรรมสิ่งทอเปนอยางดี   มีประสบการณจริง       ที่สามารถนํามาใชในการทํางานไดทันที
ที่สําเร็จการศึกษา  เปนผูมีความรูเกี่ยวกับวิวัฒนาการดานการออกแบบสิ่งทอของไทยและตาง
ประเทศเปนอยางดี เปนผูมีความมั่นใจในแนวคิดของตนเองอยางมีเหตุมีผลและสามารถอธิบาย
ใหผูอ่ืนยอมรับได เปนผูมีความสามารถสรางสรรคผลงานที่มีเอกลักษณเปนของตนเอง

1. 2 วัตถุประสงคของหลักสูตร
    จากผลการวิจัยพบวากลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยมากที่สุดเกี่ยวกับวัตถุประสงค

ของหลักสูตร เพื่อผลิตบัณฑิตใหเปนผูมีความรู ความสามารถในดานตางๆ ดังตอไปนี้
1.) ดานพุทธิพิสัย : ความรูและสติปญญา ( Cognitive Domain )

           กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นในระดับมากที่สุด คือ เปนผูมีความรูเกี่ยวกับศิลปะ
สําหรับอุตสาหกรรมสิ่งทอ

      และกลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นในระดับมาก ดังนี้ เปนผูรูวิธีการแสวงหาความรู  
ศึกษาคนควาและการวิจัย  เกี่ยวกับการออกแบบสิ่งทอ  มีความรูในดานเทคโนโลยีสําหรับการ
ออกแบบ  มีความรูและความสามารถวางแผน คิดวิเคราะหเพื่อสรางสรรคและปรับปรุงผลงาน
ออกแบบสิ่งทอเ ปนผูมีความรูเกี่ยวกับศิลปะวัฒนธรรมไทยและภูมิปญญาชาวบานที่สัมพันธกับ
การออกแบบสิ่งทอ มีความรูเกี่ยวกับวิวัฒนาการดานการออกแบบสิ่งทอของไทยและตางประเทศ
 2.) ดานทักษะพิสัย : ทักษะในการปฏิบัติ ( Psychomotor Domain )

กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นในระดับมากที่สุด คือสามารถสรางสรรคและปรับปรุง
งานออกแบบสิ่งทอใหทันสมัยอยูเสมอ

และกลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมาก ดังนี้ เปนผูมีความสามารถใน
การใชเครื่องมือและอุปกรณที่ทันสมัยในการปฏิบัติการออกแบบสิ่งทอไดอยางชํานาญ มีความ
สามารถในการนําเทคโนโลยีและวิทยาการใหมๆ มาประยุกตใชในการออกแบบสิ่งทอ และเปนผูมี
ความสามารถนําศิลปะมาสัมพันธกับการเลือกใชวัสดุและกรรมวิธีการผลิตไดอยางเหมาะสม
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3.) ดานจิตพิสัย : ดานเจตคติ ความรูสึกนึกคิด ( Affective Domain )

กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากที่สุดเปนผูมีคุณธรรม ระเบียบวินัย
ซื่อสัตยสุจริต ขยันหมั่นเพียร สํานึกในจรรยาบรรณ มีความรับผิดชอบตอหนาที่ สังคมและสิ่งแวด
ลอม มีทัศนคติที่ดีตอวิชาชีพ มุงมั่นพัฒนางานใหกาวหนาอยูเสมอ

และกลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมาก ดังนี้ เปนผูที่ปฏิบัติงานอยางมี
คุณภาพดวยหลักวิชาการ มีการวางแผนและควบคุมงาน   อยางรอบคอบ มีระบบ รวดเร็ว ตรงตอ
เวลาแกปญหาดวยหลักการและเหตุผลและมีแนวความคิดเปนของตนเองอยางมีเหตุมีผล

1.3   คุณสมบัติของผูควรไดรับเลือกเขาเรียน
        จากการวิจัยความคิดเห็นเกี่ยวกับคุณสมบัติของผูควรไดรับเลือกเขาเรียน ผูเชี่ยวชาญมี

ความคิดเห็นดวยในระดับมากที่สุด ดังนี้
1.) เปนผูสําเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ( ม.6 ) หรือเทียบเทา สาย

วิทย สายศิลป-คํานวณ
2.) เปนผูสําเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ( ปว.ช. ) สายศิลปะ , สาย

ออกแบบ
3.) สําหรับผูที่มีประสบการณควรเปดเปนโครงพิเศษการ

และกลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นในระดับมาก ดังนี้
4.) เปนผูสําเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ( ปว.ช. ) สายศิลปหัตถกรรม

สายคหกรรม เอกออกแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกาย

2. การคัดเลือกเนื้อหาและจัดเนื้อหาในหลักสูตร

2.1 การเลือกเนื้อหาในหลักสูตร
จากผลการวิจัยพบวา กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยเกี่ยวกับลักษณะของเนื้อหาสาระ

ที่จัดใหผูเรียนในระดับมากที่สุด ดังนี้
1.)  สงเสริมใหนักศึกษามีความรูและเห็นคุณคาของสิ่งทอพื้นถิ่น เพื่อการอนุรักษและ

พัฒนาสิ่งทอไทย
2.) สงเสริมใหนักศึกษามีความรูดานการออกแบบ และพัฒนาส่ิงทอใหมีเอกลักษณ

แบบไทยและรวมสมัยเพื่อยกระดับรูปแบบของงานใหเปนสากลมากขึ้น
และผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมาก ดังนี้

3.) สงเสริมใหนักศึกษามีความรูดานการตลาดการจัดการ และบริหารงานอุตสาห
กรรม โดยเฉพาะอุตสาหกรรมสิ่งทอ
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4.) สงเสริมใหนักศึกษารูจักนําเทคโนโลยีใหมๆ มาชวยในการออกแบบและผลิตสิ่ง

ทอใหรวดเร็วและมีคุณภาพดีขึ้น
5.) สงเสริมใหนักศึกษามีความรูดานการคนควาและการวิเคราะหขอมูลสามารถนํา

ไปใช ในการวิจัยและพัฒนาสิ่งทออยางมีระบบ

 2.2 โครงสรางหลักสูตร
จากการวิจัยพบวา กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นเกี่ยวกับโครงสรางหลักสูตรดังนี้

1.) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  ไมนอยกวา     30  หนวยกิต   คิดเปนรอยละ   25
2.) หมวดวิชาเฉพาะ          ไมนอยกวา    90   หนวยกิต  คิดเปนรอยละ   70
3.) หมวดวิชาเลือกเสรี       ไมนอยกวา    10   หนวยกิต  คิดเปนรอยละ    5

                      รวมไมนอยกวา  130  หนวยกิต

2.3 วิชาที่ควรศึกษา
จากผลการวิจัยพบวา กลุมผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นเกี่ยวกับวิชาที่ควรจัดใหผูเรียนได

ศึกษาในหมวดวิชาตางๆ ดังนี้
1.) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป แบงออกเปน 5 กลุม วิชาที่ควรจัดใหผูเรียนไดศึกษาโดย

เรียงลําดับจากมากไปหานอย ดังนี้

กลุมวิชาสังคมศาสตร
1. การพัฒนาคุณภาพชีวิตและสังคม
2. มนุษยสัมพันธ
3. สังคมกับส่ิงแวดลอม
4. สังคมกับเศรษฐกิจ
5. มนุษยกับสังคม
6. กฏหมายแรงงาน

กลุมวิชามนุษยศาสตร
1. เทคนิคการพัฒนาบุคลิกภาพสังคม
2. อารยธรรมยุคใหม
3. การเขียนรายงานและการใชหองสมุด
4. ตรรกวิทยาเบื้องตน
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กลุมวิชาภาษา
1. ภาษาอังกฤษเทคนิค 1 ( พูด อาน เขียน ในงานที่เกี่ยวเนื่องกับอาชีพ )
2. การเขียนรายงานทางวิชาชีพ
3. ภาษาอังกฤษ 2 ( สนทนา โตตอบ แสดงความเห็น บันทึกรายงาน )
4. ภาษาอังกฤษอุตสาหกรรม ( โครงสรางศัพทสํานวนที่ใชในภาคอุตสาหกรรม )
5. ภาษาอังกฤษ 1 ( พูด อาน เขียน )
6. ภาษาฝรั่งเศส
กลุมวิชาวิทยาศาสตรกับคณิตศาสตร
1.    เคมีสิ่งแวดลอม
2. เรขาคณิตวิเคราะห
3. สถิติเพื่อการวิจัย
4. ฟสิกส
5. เคมีประยุกต
กลุมวิชาพลศึกษาหรือนันทนาการหรือกิจกรรม
1. นันทนาการ
2. กิจกรรม 1 ( รวมกิจกรรมกลุม เนนทักษะการอยูรวมกันในสังคม )
3. กิจกรรม 2 ( รวมกิจกรรมกลุม เนนทักษะการนําไปใชที่เปนประโยชนตอสังคม )
4. พลศึกษา

2.) หมวดวิชาเฉพาะ แบงออกเปน 3 กลุม วิชาที่ควรจัดใหผูเรียนไดศึกษาโดยเรียง
ลําดับจากมากไปหานอย ดังนี้

กลุมวิชาพื้นฐานวิชาชีพ ( วิชาแกนหรือวิชาบังคับที่คณะกําหนดใหเรียน )
1. เทคโนโลยีคอมพิวเตอร
2. การเขียนแบบอุตสาหกรรม
3. การบริหารงานอุตสาหกรรม
4. จิตวิทยาการจัดการองคกรอุตสาหกรรม
5. ไฟฟาอุตสาหกรรม
6. เศรษฐศาสตรวิศวกรรม
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กลุมวิชาชีพบังคับ ( วิชาเอก )
1. หลักการวาดภาพรางเพื่อการออกแบบ
2. ทฤษฎีสี
3. ทฤษฎีสีสําหรับการออกแบบสิ่งทอ
4. หลักการออกแบบ
5. องคประกอบศิลป
6. โครงสรางสิ่งทอ
7. ความรูเร่ืองผา
8. กระบวนการพิมพส่ิงทอ
9. พื้นฐานการออกแบบสิ่งทอ ( พิมพ ยอม ทอ ถัก )
10. การใชคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ
11. การฝกงาน
12. การออกแบบลายผาทอ
13. การออกแบบสิ่งทอขั้นสูง
14. เทคโนโลยีการออกแบบ
15. หลักการเขียนแบบ
16. ประวัติศาสตรส่ิงทอ
17. วัสดุและกรรมวิธีการผลิตทางอุตสาหกรรมสิ่งทอ
18. กระบวนการออกแบบลวดลายและผลิตผาถัก
19. การออกแบบลายพิมพผา
20. การออกแบบผลิตภัณฑส่ิงทอ
21. เทคโนโลยีและวิทยาศาสตรในอุตสาหกรรมสิ่งทอ
22. การควบคุมคุณภาพทางอุตสาหกรรมสิ่งทอ
23. ศิลปะและเทคนิคการเสนอผลงาน
24. ความรูเร่ืองเสื้อผา
25. จิตรกรรม

            กลุมวิชาวิชาชีพเลือก
1. การออกแบบเสนดาย
2. การออกแบบผาสําหรับเครื่องเรือน
3. การออกแบบผาเพื่อการประดับ/ตกแตง
4. การศึกษาปญหาการออกแบบขั้นสูง
5. ประวัติศาสตรศิลปะและการออกแบบ
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6. ส่ิงทอพื้นถิ่น
7. กระบวนการพิมพขั้นสูง
8. หลักการยอมสีธรรมชาติ
9. การทําผามัดยอมและบาติก
10. การออกแบบตกแตงพื้นผิวสิ่งทอ
11. หลักการออกแบบเครื่องประกอบการแตงกาย
12. การวาดภาพประกอบงานแฟชั่น
13. แนวโนมเครื่องแตงกาย
14. กระบวนการผลิตในอุตสาหกรรมสิ่งทอไทย
15. กายวิภาคเชิงกล
16. การออกแบบแฟชั่นขั้นสูง
17. การออกแบบแบบตัด

3.) หมวดวิชาเลือกเสรี

      วัตถุประสงคในการเรียนวิชาเลือกเสรี
จากผลการวิจัยพบวากลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นเกี่ยวกับวัตถุประสงคในการเรียน

วิชาเลือกเสรีในระดับมากที่สุด ดังนี้
        1. เลือกเพื่อเสริมความถนัดหรือความสนใจของแตละบุคคล
        2. เลือกเพื่อใหผูเรียนมีความรู ความสามารถเทาทันกับความกาวหนา ทางวิทยา

ศาสตรและเทคโนโลยี ความเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจ อุตสาหกรรมและสังคม ที่เปนไปอยางรวด
เร็วในปจจุบันและเตรียมรับความเปลี่ยนแปลงที่จะเกิดขึ้นในอนาคต

        และรายวิชาที่ควรจัดใหศึกษาในหมวดวิชาเลือกเสรี มีดังนี้
   1. การดําเนินธุรกิจสิ่งทอ
   2. ศิลปะและอารยธรรมสากล

3. การจัดประสบการณการเรียนรู

3.1 การจัดประสบการณวิชาชีพ
จากผลการวิจัยพบวากลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นเกี่ยวกับการจัดประสบการณวิชาชีพที่

ควรจัดใหผูเรียนในระดับมากที่สุด ดังนี้ ควรจัดสัมมนาหรือเชิญผูเชี่ยวชาญดานออกแบบสิ่งทอมา
บรรยายใหความรูแกนักศึกษา จัดใหนักศึกษาไดมีโอกาสรวมประกวด แขงขัน ผลงานออกแบบทั้ง
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ในและตางประเทศจัดใหนักศึกษาไดฝกงานในสถานประกอบการของรัฐหรือเอกชน จัดนิทรรศการ
แสดงผลงานของนักศึกษาในที่สาธารณะเปนประจํา จัดใหนักศึกษาไดมีโอกาสปฏิบัติงานกับนัก
ออกแบบหรือผูเชี่ยวชาญดานออกแบบสิ่งทอ จัดใหมีหองปฏิบัติการเหมือนจริง
จัดใหผูเรียนไดทําโครงงานในหัวขอที่มีความสนใจเฉพาะดาน จัดใหมีการแลกเปลี่ยนนักศึกษา
ระหวางสถาบันทั้งในและตางประเทศ จัดใหมีการศึกษานอกสถานที่ ไดแก สถานประกอบการที่
เกี่ยวของนิทรรศการ เปนตน และ จัดใหมีหองแสดงผลงานของนักศึกษาเปนประจําในสถาบัน
และมีความเห็นดวยในระดับมากคือ จัดใหมีพิพิธภัณฑเก็บรวบรวมสิ่งทอ ทั้งในประเทศและตาง
ประเทศ เพื่อใหผูเรียนไดศึกษาคนควา

3.2 เทคนิคการเรียนการสอนที่ควรนํามาใช
จากผลการวิจัยพบวากลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นเกี่ยวกับเทคนิคการเรียนการสอนที่ควร

นํามาใชในระดับมากที่สุด ดังนี้ การสอนแบบเนนกระบวนการปฏิบัติงานจริง การสอนแบบการ
ศึกษาคนควาดวยตนเอง การสอนแบบเนนการบูรณาการ ( นําความรูจากวิชาตางๆ ที่เรียนมาใช
ผสมผสานกันเพื่อแกปญหาในการออกแบบ )

     และกลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมาก มีดังนี้ การสอนแบบสัมมนา การ
สอนแบบสาธิต การสอนแบบแกปญหา การสอนแบบกลุมทํากิจกรรม การสอนแบบอภิปราย การ
สอนแบบการนําเสนอรายงานหนาชั้นเรียน การสอนแบบเนนผูเรียนเรียนรูดวยตนเอง การสอน
แบบฝกปฏิบัติ การสอนแบบเนนการวิจัยเปนพื้นฐาน

4. การประเมินผลการเรียนการสอน

4.1  วัตถุประสงคในการประเมินผลการเรียนการสอน
จากผลการวิจัยพบวา กลุมผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นเกี่ยวกับวัตถุประสงคในการประเมิน

ผลการเรียนการสอน ในดานพุทธิพิสัย ทักษะพิสัย และจิตพิสัย ดังนี้
1.) ดานพุทธิพิสัย : ความรูและสติปญญา ( Cognitive Domain )

           กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นในระดับมากที่สุด ดังนี้ มีความรูและความสามารถ
วางแผน คิด วิเคราะห เพื่อสรางสรรคและปรับปรุงผลงาน ออกแบบสิ่งทอ มีความรูดานเทคโนโลยี
สําหรับการออกแบบสิ่งทอ มีความรูเกี่ยวกับศิลปะการออกแบบสิ่งทอสําหรับอุตสาหกรรมสิ่งทอ

          และกลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นในระดับมาก ดังนี้ มีความรูเกี่ยวกับวิวัฒนาการ
ดานการออกแบบสิ่งทอของไทยและตางประเทศมีความรูเกี่ยวกับวัสดุและกรรมวิธีการผลิตสําหรับ
อุตสาหกรรมสิ่งทอที่สัมพันธกับการออกแบบสิ่งทอ มีความรูเกี่ยวกับศิลปะวัฒนธรรมไทยและภูมิ
ปญญาชาวบานที่สัมพันธกับการออกแบบสิ่งทอ มีความรู วิธีการแสวงหาความรู ศึกษาคนควา
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และการวิจัย เกี่ยวกับการออกแบบสิ่งทอ มีความรูเกี่ยวกับการบริหารธุรกิจ การตลาดและการนํา
เสนอผลงานที่เกี่ยวกับส่ิงทอมีความรูเกี่ยวกับศิลปะและวัฒนธรรมของประเทศตางๆ เพื่อให
สามารถทํางานในระดับสากลได

2.) ดานทักษะพิสัย : ทักษะในการปฏิบัติ ( Psychomotor Domain )
กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นในระดับมากที่สุดดังนี้มีความสามารถในการนํา

เทคโนโลยีและวิทยาการใหมๆ มาประยุกตใชในการออกแบบสิ่งทอ มีความสามารถในการสราง
สรรคและปรับปรุงงานออกแบบสิ่งทอใหทันสมัยอยูเสมอ มีสามารถนําศิลปะมาสัมพันธกับการ
เลือกใชวัสดุและกรรมวิธีการผลิตไดอยางเหมาะสม

และกลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมาก ดังนี้ มีความสามารถในการใชเครื่องมือ
และอุปกรณที่ทันสมัยในการปฏิบัติการออกแบบสิ่งทอไดอยางชํานาญ มีความสามารถในการวาง
แผน  จัดการ ปฏิบัติและแกปญหาในการออกแบบสิ่งทอ ไดอยางมีระบบ มีความสามารถในการ
วางแผน ศึกษาคนควา และทําวิจัย เกี่ยวกับส่ิงทอเพื่อประโยชนตอตนเอง รวมทั้งเผยแพรเพื่อเปน
ประโยชนตอสาธารณชน

3.) ดานจิตพิสัย : ดานเจตคติ ความรูสึกนึกคิด ( Affective Domain )
กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากที่สุดสํานึกในจรรยาบรรณ มีความรับผิด

ชอบตอหนาที่ สังคมและสิ่งแวดลอม ปฏิบัติงานอยางมีคุณภาพดวยหลักวิชาการ มีการวางแผน
และควบคุมงาน   อยางรอบคอบ มีระบบ รวดเร็ว ตรงตอเวลา แกปญหาดวยหลักการและเหตุผล
มีคุณธรรม ระเบียบวินัย ซื่อสัตยสุจริต ขยันหมั่นเพียร มีทัศนคติที่ดีตอวิชาชีพ มุงมั่นพัฒนางานให
กาวหนาอยูเสมอ มีแนวความคิดเปนของตนเองอยางมีเหตุผล

4.2 หลักการวัดและประเมินผลการเรียนการสอน
จากผลการวิจัยพบวากลุมผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นเกี่ยวกับหลักการวัดและประเมิน

ผลการเรียนการสอนในระดับมากที่สุด  คือ การประเมินผลควรเปนไปตามเกณฑทางวิชาการ โดย
พิจารณาทั้ง 3 ดาน    คือ พุทธิพิสัย ( ความรู ) ทักษะพิสัย ( ปฏิบัติ ) และจิตพิสัย ( ความสนใจ,
เจตคติ ) และกลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมาก ดังนี้ เกณฑในการวัดและประเมินผล
จะตองแบงหนวยการวัดใหคะแนนที่ชัดเจน ควรใหนักศึกษาไดมีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็น
และวิจารณผลงาน ควรมีการแจงผลการประเมินใหผูเรียนทราบเปนระยะ และควรเชิญผูเชี่ยวชาญ
เฉพาะดานเขารวมประเมินผลงาน

4.3 เครื่องมือที่เหมาะสมสําหรับใชในการวัดและประเมินผลการเรียนการสอน
จากผลการวิจัยพบวากลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นเกี่ยวกับเครื่องมือที่เหมาะสมสําหรับใช

ในการวัดและประเมินผลในระดับมากที่สุด ดังนี้ การสอบภาคปฏิบัติ การใชแฟมสะสมผลงาน
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และกลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากดังนี้ การบันทึก การใชแบบทดสอบ
การสัมภาษณ การประเมินตัวเอง

4.4 เกณฑการวัดและประเมินผลการเรียนการสอน
จากผลการวิจัยพบวา กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยเกี่ยวกับเกณฑการวัดและประเมิน

ผลการเรียนการสอนในระดับมากที่สุดคือ ดูพัฒนาการเฉพาะตัวของนักศึกษาพิจารณาเปนราย
บุคคล และกลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมาก คือ ใชเกณฑแบบอิงเกณฑและอิงกลุม
( ในกรณีที่ชั้นเรียนเดียวกัน วิชาเดียวกัน โดยมีผูสอน   มากกวา 1 ทาน )   แบบอิงกลุม ( ใชเกณฑ
โดยการเปรียบเทียบกับนักศึกษาทั้งชั้น )
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5.2 อภิปรายผลการวิจัย

ในการวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยโดยใชเทคนิคเดลฟาย ซึ่งเปนการศึกษาความสอดคลองของ
ความคิดเห็นและแนวความคิดระดับความเปนไปไดในการจัดทําหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตร
บัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ ภาควิชาครุศาสตรอุตสาหกรรมสิ่งทอ คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม
สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล ฉะนั้นเพื่อใหการอภิปรายอยูในกรอบที่ตองการ จึงไดนําความคิดเห็น
ของกลุมผูเชี่ยวชาญรอบสุดทายของการวิจัยเปนหลักวนการอภิปราย ดังนี้

1.  การกําหนดวัตถุประสงคของหลักสูตร
จากการวิจัยพบวา กลุมผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นเกี่ยวกับการกําหนดวัตถุประสงคของ

หลักสูตร ในเร่ืองทิศทางการจัดทําหลักสูตร วัตถุประสงคของหลักสูตรและคุณสมบัติของผูควรได
รับเลือกเขาเรียน ดังนี้

1.1 ทิศทางการจัดทําหลักสูตร

1.) จุดเดนของหลักสูตร

จากผลการวิจัย พบวาในดานจุดเดนของหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอก
ออกแบบสิ่งทอ กลุมผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นสอดคลองกันในระดับมากที่สุด คือ หลักสูตรควรมี
การพัฒนา ปรับปรุงใหทันสมัยเสมอ     และผูสอนตองเปนผูมีประสบการณที่เกี่ยวกับอุตสาหกรรม
ส่ิงทอเปนอยางดี และพรอมที่จะพัฒนาตนเองเสมอ

เมื่อพิจารณาความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญในรายละเอียดพบวา
จุดเดนของหลักสูตร หลักสูตรควรมีการพัฒนา ปรับปรุงใหทันสมัยเสมอ ซึ่งผลการวิจัย

มีความสอดคลองกับความคิดเห็นของสุจริต เพียรชอบ ( 2521: 2 ) ที่กลาววา เนื่องจากหลักสูตรเปน
เครื่องมือที่จะชวยใหการศึกษาบรรลุผลตามความมุงหมายที่กําหนดไวและในการพัฒนาหลักสูตรนั้น
จะตแงคํานึงถึงสิ่งสําคัญตางๆ เชน รากฐานทางปรัชญา รากฐานทางจิตวิทยาและรากฐานทางสังคม
ดังนั้นหลักสูตรควรจะมีความคลองตัวพอสมควร สามารถปรับปรุงเปลี่ยนแปลงใหเหมาะสมกับ
สภาพการณตางๆ ไดเปนอยางดี  และ กาญจนา คุณารักษ ( 2527: 3 )  ที่กลาววา หลักสูตรมิใชส่ิง
คงที่ แตจะตองมีการเปลี่ยนแปลง ( Dynamic ) อยูเสมอ ตามความกาวหนาของวิทยาการและ
เทคโนโลยีใหมๆ ตลอดเวลาที่ไมเคยหยุดนิ่ง
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หลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ มุงผลิตนักออกแบบเขาสู

อุตสาหกรรมสิ่งทอ ซึ่งเปนอุตสาหกรรมขนาดใหญที่นํารายไดเขาสูประเทศนับหมื่นลานบาทตอป
และเปนอุตสาหกรรมที่มีการแขงขันสูงทั้งภายในและนอกประเทศ การพัฒนารูปแบบของผลิตภัณฑ
ใหมีรูปแบบแปลกใหมหลากหลายและแตกตางเพื่อสนองความตองการของตลาดได ยอมไดเปรียบคู
แขง ( สถาบันพัฒนาอุตสาหกรรมสิ่งทอ, 2544: 2 ) นอกจากนั้น พัฒนาการของสิ่งทอในปจจุบันก็
เปนไปอยางรวดเร็ว จะเห็นไดจากสิ่งทอที่ผลิตออกจําหนายในทองตลาดมีจํานวนเพิ่มข้ึนทุกวัน ชื่อ
เสนใย ชื่อทางการคา และคุณสมบัติของเสนใยแตกตางกันจนไมสามารถจําแนกและจดจําไดทั้งหมด
( นวลแข ปาลิวนิช, 2542: 15 )  ดังนั้นการติดตามความเคลื่อนไหวและปรับตัวใหทันสถานการณจึง
เปนความจําเปนอยางยิ่งสําหรับผูที่เกี่ยวของรวมทั้งสถาบันที่ใหการศึกษาดานออกแบบสิ่งทอ เพื่อ
จะไดนํามาวางแผนจัดการเรียนการสอน รวมถึงการปรับปรุงหลักสูตรใหสอดคลองกับสภาพการณ
แตละยุคสมัยดวย

จุดเดนของหลักสูตรอีกประการหนึ่งคือ         ผูสอนตองเปนผูมีประสบการณที่เกี่ยวกับ
อุตสาหกรรมสิ่งทอเปนอยางดี และพรอมที่จะพัฒนาตนเองเสมอ  ปรียาพร วงศอนุตรโรจน ( 2542:
19 ) กลาววา การเปนครูที่ดีหรือครูตามอุดมการณ จะตองเปนผูที่มีความรูดี มีคุณธรรมและมีความ
สามารถในการปฏิบัติได ความรูทางวิชาการของครูตองเปนความรูที่รูจริง ทันกับความกาวหนาทาง
เทคโนโลยี โดยที่ครูจะตองศึกษาคนควาและทําความเขาใจในวิชาการใหถองแทกอนลงมือสอนหรือ
ลงมือปฏิบัติ  สําหรับในการสอนดานการออกแบบ พาศนา ตัณฑลักษณ ( 2526: 1 )  กลาววา ใน
การสอนวิชาออกแบบสาขาใดก็ตามผูสอนจะตองมีความเขาใจในศาสตรนั้นอยางลึกซึ้งและจําเปน
จะตองศึกษา คนควาและวิเคราะหเกี่ยวกับวิธีการตางๆ ที่จะนํามาสอนมาแลวเปนอยางดี   ประกอบ
คุปรัตน ( 2527: 8 ) กลาววา ในอนาคต พัฒนาการทางดานเทคโนโลยีที่เกิดขึ้นแลวและไดพัฒนาตอ
ไปอยางรวดเร็วจะทําใหระบบอุดมศึกษาตองรีบพัฒนาตามอยางไมรอชา ซึ่งอาจารยผูสอนเองก็ตอง
ตระหนักในโอกาสการใชเทคโนโลยีและนําเทคโนโลยีประสมประสานกับวัตถุประสงคการเรียนการ
สอนและการผลิตบัณฑิตมากขึ้น  ดังนั้นบทบาทของครูผูสอนจะเปลี่ยนไปและมีหลากหลายขึ้น
อาจารยผูสอนดานการออกแบบที่เคยจํากัดบทบาทของตนที่ " ศิลปน " ก็ตองเรียนรูการใช
คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบและการเขียนแบบ ( CAD - CAM ) เปนตน  ที่กลาวมาทั้งหมดชี้ใหเห็น
ความสําคัญของผูสอนวาถาตองการถายทอดความรูใหผูเรียนไดลุลวงตามวัตถุประสงคของหลักสูตร 
ผูสอนจะตองเปนผูมีประสบการณที่เกี่ยวกับอุตสาหกรรมสิ่งทอเปนอยางดี   และพรอมที่จะพัฒนา
ตนเองเสมอ
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2.) คุณลักษณะเดนของผูสําเร็จการศึกษา

จากผลการวิจัย พบวาในดานคุณลักษณะเดนของผูสําเร็จการศึกษา  หลักสูตรอุตสาห -
กรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ กลุมผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นสอดคลองกันในระดับ
มากที่สุด คือ     ผูสําเร็จการศึกษาควรเปนผูมีมนุษยสัมพันธดี       สามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนได
หรือทําหนาที่ เปนหัวหนางานหรือผูประสานงานไดเปนอยางดี และเปนผูมีทักษะในการทํางานตรง
กับความตองการของสถานประกอบการ

กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากดังนี้      เปนผูที่มีความรูเทคโนโลยีสมัย-
ใหมในการออกแบบและสามารถประยุกตใชใหเหมาะสมกับแตละทองถิ่นของประเทศไทย เปนผูมี
วิสัยทัศน รูความตองการของตลาดในปจจุบันและแนวโนมของความเปลี่ยนแปลงทางอุตสาห
กรรมสิ่งทอในอนาคต เปนผูมีความรูความสามารถในการออกแบบและการผลิต    ในอุตสาหกรรม
ส่ิงทอเปนอยางดี มีประสบการณจริง ที่สามารถนํามาใชในการทํางานไดทันทีที่สําเร็จการศึกษา
เปนผูมีความรูเกี่ยวกับวิวัฒนาการดานการออกแบบสิ่งทอของไทย และตางประเทศเปนอยางดี 
เปนผูมีความมั่นใจในแนวคิดของตนเองอยางมีเหตุมีผลและสามารถอธิบายใหผูอ่ืนยอมรับได เปน
ผูมีความสามารถสรางสรรคผลงานที่มีเอกลักษณเปนของตนเอง

เมื่อพิจารณาความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญในรายละเอียดพบวา
คุณลักษณะเดนของผูสําเร็จการศึกษา ผูสําเร็จการศึกษาควรเปนผูมีมนุษยสัมพันธดี

สามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนไดหรือทําหนาที่  เปนหัวหนางานหรือผูประสานงานไดเปนอยางดี และ
เปนผูมีทักษะในการทํางานตรงกับความตองการของสถานประกอบการ หนาที่ของนักออกแบบ
นอกจากจะตองติดตอประสานงานกับผูวาจาง เพื่อรวมแสดงความคิดเห็น ใหคําแนะนํา และสราง
สรรคผลงานใหตรงกับตามความตองการของผูจางแลว นักออกแบบยังตองทํางานรวมกับฝาย
บริหาร ฝายการตลาดและฝายการผลิต เพื่อใหผลงานสามารถผลิตไดจนสําเร็จเปนผลิตภัณฑเปน
ที่พึงพอใจของทุกฝายดวย ( Lerup, 1973 อางถึงใน Philip, 1981: 38 ) ดังนั้นนักออกแบบจึงควร
เปนผูที่สามารถปรับตัวเขากับผูอ่ืนไดดี จากการสํารวจความคิดเห็นของเจาของโรงงานอุตสาห
กรรมและสถานประกอบการ นอกจากตองการทักษะดานอาชีพแลวยังตองการผูทํางานที่มีคุณ
ลักษณะเปนผูที่มีความรับผิดชอบ ซื่อสัตยและไวใจได ขยันขันแข็ง เปนผูที่มีความเปน
ประชาธิปไตย รับฟงคนอื่น และทํางานรวมกับคนอ่ืนๆ ได สามารถปรับตัวเขากับงานอื่นๆ ได เปนผู
ไดรับการศึกษาพื้นฐานและไดรับการฝกทักษะฝมือพอสมควร ( ปรียาพร วงศอนุตรโรจน, 2542:
237 )  สําหรับนักออกแบบ คุณสมบัติดังที่กลาวมาทั้งหมด มีผลดีตอผลงานการออกแบบ กลาวคือ
การมีใจเปดกวางเปนผลใหสามารถมองผลงานการออกแบบในทัศนตางๆ ซึ่งเปรียบเสมือนได
ปรึกษากับผูคนที่จะใชประโยชนจากการออกแบบ ซึ่งอาจจะทําใหไดแนวคิดที่ดีกวาผูออกแบบ
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เพียงคนเดียวจะสรางจินตนาการขึ้นมาได ผูออกแบบควรสรางบุคลิคภาพของตนในแนวกวาง รับรู
หลักการและทักษะวิชาชีพอื่นไวบางในระดับพอสมควร ซึ่งจะเปนประโยชนในการมีประสบการณ
และรอบรูสิางตางๆ ซึ่งจะเปนประโยชนอยางยิ่งในการออกแบบผลงานของนักออกแบบเอง
( พาศนา ตัณฑลักษณ , 2526: 3 )

นอกจากนั้นจุดเดนของผูสําเร็จการศึกษา ควรเปนผูที่มีความรูเทคโนโลยีสมัยใหมใน
การออกแบบและสามารถประยุกตใชใหเหมาะสมกับแตละทองถิ่นของประเทศไทย เปนผูมีวิสัย
ทัศน รูความตองการของตลาดในปจจุบันและแนวโนมของความเปลี่ยนแปลงทางอุตสาหกรรมสิ่ง
ทอในอนาคต เปนผูมีความรูความสามารถในการออกแบบและการผลิต    ในอุตสาหกรรมสิ่งทอ
เปนอยางดี มีประสบการณจริง ที่สามารถนํามาใชในการทํางานไดทันทีที่สําเร็จการศึกษา เปนผูมี
ความรูเกี่ยวกับวิวัฒนาการดานการออกแบบสิ่งทอของไทย และตางประเทศเปนอยางดี เปนผูมี
ความมั่นใจในแนวคิดของตนเองอยางมีเหตุมีผลและสามารถอธิบายใหผูอ่ืนยอมรับได เปนผูมี
ความสามารถสรางสรรคผลงานที่มีเอกลักษณเปนของตนเอง

จุดเดนของผูสําเร็จการศึกษาหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบ
ส่ิงทอ ที่กลาวมาทั้งหมด สอดคลองกับคุณภาพที่พึงประสงคของบัณฑิต ในแผนอุดมศึกษาระยะที่ 9
( พ.ศ.2545 - 2549 ) ที่ตั้งไว 3 ขอ คือ 1.) ผูสําเร็จการศึกษาจากสถาบันอุดมศึกษาเปนผูมีความรับ
ผิดชอบ มีคุณธรรม จริยธรรม มีวินัย ภาคภูมิใจในวิชาชีพ มีจิตสํานึกของการเปนผูประกอบการ มี
ความเปนผูนํา และสามารถปรับตัวใหเขากับส่ิงแวดลอมที่แปรเปลี่ยนได  2.) ผูสําเร็จการศึกษาจาก
สถาบันอุดมศึกษาเปนผูที่มีความรูดานวิชาชีพ สามารถประกอบอาชีพในสถานประกอบการ มี
ความรู มีความคิดดานการวิเคราะห สังเคราะห สรางสรรค สามารถพัฒนาตนเองและสังคมอยางตอ
เนื่อง โดยสามารถใชเทคโนโลยีพื้นฐานไดเปนอยางดี มีทักษะในการสื่อสารโดยใชภาษาตางประเทศ
อยางนอย 2 ภาษา ตลอดจนสามารถสรางงานที่สอดคลองกับความตองการของตนเอง และทํางาน
ในสภาพการทํางานที่เปนสากลได  3.) ผูสําเร็จการศึกษาจากสถาบันอุดมศึกษาเปนผูมีบุคลิคภาพที่
ดี มีมนุษยสัมพันธกับผูอ่ืน   สามารถทํางานเปนทีม  มีสุขภาพรางกายแข็งแรงสมบูรณ    และอยูรวม
กับผูอ่ืนอยางมีความสุข
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1.2 วัตถุประสงคของหลักสูตร

จากผลการวิจัยพบวากลุมผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นเกี่ยวกับวัตถุประสงคของ
หลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ  เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีความรูความ
สามารถ ในดานตางๆ ดังตอไปนี้

1.) ดานพุทธิพิสัย : ความรูและสติปญญา ( Cognitive Domain )
กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นในระดับมากที่สุด คือ เปนผูมีความรูเกี่ยวกับศิลปะ

สําหรับอุตสาหกรรมสิ่งทอ
และกลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นในระดับมาก ดังนี้ เปนผูรูวิธีการแสวงหาความรู  

ศึกษาคนควาและการวิจัย  เกี่ยวกับการออกแบบสิ่งทอ  มีความรูในดานเทคโนโลยีสําหรับการ
ออกแบบ  มีความรูและความสามารถวางแผน คิดวิเคราะหเพื่อสรางสรรคและปรับปรุงผลงาน
ออกแบบสิ่งทอ เปนผูมีความรูเกี่ยวกับศิลปะวัฒนธรรมไทยและภูมิปญญาชาวบานที่สัมพันธกับ
การออกแบบสิ่งทอ มีความรูเกี่ยวกับวิวัฒนาการดานการออกแบบสิ่งทอของไทยและตางประเทศ

 2.) ดานทักษะพิสัย : ทักษะในการปฏิบัติ ( Psychomotor Domain )
กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นในระดับมากที่สุด คือสามารถสรางสรรคและปรับปรุง

งานออกแบบสิ่งทอใหทันสมัยอยูเสมอ
และกลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมาก ดังนี้ เปนผูมีความสามารถในการ

ใชเครื่องมือและอุปกรณที่ทันสมัยในการปฏิบัติการออกแบบสิ่งทอไดอยางชํานาญ มีความ
สามารถในการนําเทคโนโลยีและวิทยาการใหมๆ มาประยุกตใชในการออกแบบสิ่งทอ และเปนผูมี
ความสามารถนําศิลปะมาสัมพันธกับการเลือกใชวัสดุและกรรมวิธีการผลิตไดอยางเหมาะสม

3.) ดานจิตพิสัย : ดานเจตคติ ความรูสึกนึกคิด ( Affective Domain )
กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากที่สุดเปนผูมีคุณธรรม ระเบียบวินัย ซื่อ

สัตยสุจริต ขยันหมั่นเพียร สํานึกในจรรยาบรรณ มีความรับผิดชอบตอหนาที่ สังคมและสิ่งแวด
ลอม มีทัศนคติที่ดีตอวิชาชีพ มุงมั่นพัฒนางานใหกาวหนาอยูเสมอ

และกลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมาก ดังนี้ เปนผูที่ปฏิบัติงานอยางมี
คุณภาพดวยหลักวิชาการ มีการวางแผนและควบคุมงาน   อยางรอบคอบ มีระบบ รวดเร็ว ตรงตอ
เวลาแกปญหาดวยหลักการและเหตุผลและมีแนวความคิดเปนของตนเองอยางมีเหตุมีผล
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เมื่อพิจารณาความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญในรายละเอียดพบวา
ดานพุทธิพิสัย เพื่อใหผูสําเร็จการศึกษา เปนผูมีความรูเกี่ยวกับศิลปะสําหรับอุต-

สาหกรรมสิ่งทอ สอดคลองกับที่ Threlfall ( 1998: 1 ) กลาววา นักออกแบบสิ่งทอจะตองเปนผูที่มี
ความรูพื้นฐานทางดานศิลปะและดานสิ่งทอ จะตองเปนผูรักสวยรักงาม มีความคิดสรางสรรค ชาง
จิตนาการ มีความใฝรู กลาตัดสินใจ และปรับตัวไดอยางรวดเร็วตอการแขงขัน   และ อัจฉราพร ไส
ละสุต ( 2526:6 ) ที่กลาววา ทนักออกแบบตองเปนผูเขาใจหลักศิลป จนสามารถสรางสรรคงาน
ออกแบบที่มีคุณคา ไดรับความนิยม และเปนผูที่มีความสามารถในการสรางสรรค การออกแบบที่
ดีจะตองมีการคนควารวบรวมชิ้นงานตางๆ ไวเพื่อประสบสิ่งใหมๆ อยูเสมอ

เพื่อใหผูสําเร็จการศึกษา เปนผูรูวิธีการแสวงหาความรู  ศึกษาคนควาและการวิจัย
เกี่ยวกับการออกแบบสิ่งทอ  มีความรูในดานเทคโนโลยีสําหรับการออกแบบ  มีความรูและความ
สามารถวางแผน คิดวิเคราะหเพื่อสรางสรรคและปรับปรุงผลงานออกแบบสิ่งทอ เปนผูมีความรู
เกี่ยวกับศิลปะวัฒนธรรมไทยและภูมิปญญาชาวบานที่สัมพันธกับการออกแบบสิ่งทอ มีความรู
เกี่ยวกับวิวัฒนาการดานการออกแบบสิ่งทอของไทยและตางประเทศ ซึ่งสอดคลองกับคุณลักษณะ
ของนักออกแบบสิ่งทอที่  Birrel ( 1976: 8 ) กลาวไววา นักออกแบบสิ่งทอที่ดีจะตองเปนผูรอบรูลึก
ซึ้งหลายดาน ตองเปนผูใฝรู เสาะแสวงหาความรูทั้งในเรื่องสิ่งทอและศิลปะ ตองเปนผูรูจัก
วิเคราะหรูปแบบและความตองการของผูคน รูและเขาใจแนวโนมตลาด มีความรูความเขาใจและ
สามารถแยกแยะความแตกตางของรูปแบบ สังคมและวัฒนธรรมของแตละสังคม รูและเขาใจ
กระบวนการผลิตในระบบอุตสาหกรรมสิ่งทอ เพื่อใหสามารถออกแบบสิ่งทอที่สามารถนําไปผลิต
จริงไดในระบบอุตสาหกรรม และ อัจฉราพร ไสละสุต ( 2526 : 6 ) ที่กลาววา นักออกแบบตองเปน
ผูมีนิสัยชอบศึกษาคนควา ทั้งของเกาและของใหม จะไดรูวาสิ่งใดดีและไมดี เพื่อเปนแนวทางของ
ความคิดสรางสรรคการออกแบบตอไป

ดานทักษะพิสัย เพื่อใหผูสําเร็จการศึกษา เปนผูที่มีสามารถสรางสรรคและปรับปรุง
งานออกแบบสิ่งทอใหทันสมัยอยูเสมอ สอดคลองกับคุณสมบัติของนักออกแบบที่ พาศนา ตัณฑ
ลักษณ ( 2526: 47 ) กลาวไววานักออกแบบเปนผูที่มีประสบการณ ปฏิบัติงานจนเปนที่นิยมใน
สังคม และเปนผูที่มีความสามารถในการสรางสรรคงานที่ดีในอนาคตโดยไมหยุดนิ่ง    และวิรุณ
ตั้งเจริญ ( 2539: 14 ) ที่กลาววา นักออกแบบที่ดี จะตองเปนผูที่มีทักษะการออกแบบ เปนผูที่มี
ความคิดสรางสรรค เปนผูติดตามการเปลี่ยนแปลงและความเคลื่อนไหวอยูเสมอ และเปนผูมีความ
เขาใจงานออกแบบเฉพาะดาน

เพื่อใหผูสําเร็จการศึกษา เปนผูมีความสามารถในการใชเครื่องมือและอุปกรณที่ทัน
สมัยในการปฏิบัติการออกแบบสิ่งทอไดอยางชํานาญ มีความสามารถในการนําเทคโนโลยีและ
วิทยาการใหมๆ มาประยุกตใชในการออกแบบสิ่งทอ และเปนผูมีความสามารถนําศิลปะมา
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สัมพันธกับการเลือกใชวัสดุและกรรมวิธีการผลิตไดอยางเหมาะสม สอดคลองกับคุณลักษณะที่
พาศนา ตัณฑลักษณ  ( 2526: 47 ) ที่วา นักออกแบบตองเปนผูที่ศึกษาถึงคุณสมบัติของผลิต
ภัณฑใหมๆ ของวัสดุ เพื่อนํามาใชในการออกแบบใหเหมาะสมกับเทคโนโลยีที่เจริญกาวหนา เพื่อ
ใหเกิดความงดงามและการใชสอยที่สะดวกสบายและมีคุณภาพดี             และ สังเขต นาคไพจิตร
( 2530: 243  ) ที่กลาววา นักออกแบบที่ดี จะตองเปนผูติดตามความเปลี่ยนแปลงและความ
เคลื่อนไหวของสังคม เพราะสังคมจะมีการเปลี่ยนแปลงกาวหนาไปกระแสการเปลี่ยนแปลงการ
ออกแบบก็เปนแฟชั่นอยางหนึ่ง ความคิดและรูปแบบของงานออกแบบในสังคมปจจุบันจะไมคงที่
การออกแบบจะพัฒนาใหสอดคลองกับความตองการและรสนิยมที่เปลี่ยนไป โดยการสอดคลอง
กับวัสดุอุปกรณ และกระบวนการผลิตเปนสําคัญ ความคิดและการปฏิบัติจะตองใหทันกับสภาพ
สังคม มีเปาหมายที่ดีผูออกแบบที่ดีจําเปนตองติดตามการเปลี่ยนแปลงในสังคมอยูตลอดเวลาทั้ง
ดานความคิดและการปฏิบัติ

ดานจิตพิสัย เพื่อใหผูสําเร็จการศึกษา เปนผูมีคุณธรรม ระเบียบวินัย ซื่อสัตยสุจริต
ขยันหมั่นเพียร สํานึกในจรรยาบรรณ มีความรับผิดชอบตอหนาที่ สังคมและสิ่งแวดลอม มีทัศนคติ
ที่ดีตอวิชาชีพ มุงมั่นพัฒนางานใหกาวหนาอยูเสมอ สอดคลองกับที่ อัจฉราพร ไสละสุต ( 2526:6 )
ที่กลาววา คุณสมบัติเฉพาะตัวของนักออกแบบควรมีลักษณะเปนผูมีความคิดสรางสรรคหรือ
ออกแบบสิ่งใหมๆ ลอกเลียนแบบของใคร มีความรูสึกอยูในใจตนเสมอวา จะตองเปนตัวของตัวเอง
ไมนําลักษณะนิสัยของผูอ่ืนมาเปนของตน ซึ่งจะทําใหผลงานที่ปรากฏไมแสดงคุณลักษณะเฉพาะ
ของผูออกแบบนั้น

เพื่อใหผูสําเร็จการศึกษา เปนผูที่ปฏิบัติงานอยางมีคุณภาพดวยหลักวิชาการ มีการ
วางแผนและควบคุมงาน   อยางรอบคอบ มีระบบ รวดเร็ว ตรงตอเวลาแกปญหาดวยหลักการและ
เหตุผลและมีแนวความคิดเปนของตนเองอยางมีเหตุมีผล สอดคลองกับที่ Dormer ( 1993 : 9 ) ที่
กลาววา นักออกแบบมิใชผูประดิษฐส่ิงของ แตนักออกแบบจะเปนผูคิด วิเคราะห และถายทอด
ความคิดสรางสรรคออกมาในรูปแบบของภาพรางหรือแบบจําลอง นักออกแบบที่ดีจะตองเปนผูรู
ปญหาและความตองการของลูกคา และชวยใหความตองการนั้นบรรลุเปาหมายอยางรวดเร็วและ
มีหลักการ ดังนั้นนักออกแบบจึงตองเปนผูมีที่ความชํานาญทั้งการวางแผนและสรางสรรค

1.3   คุณสมบัติของผูควรไดรับเลือกเขาเรียน
จากผลการวิจัย พบวาในดานคุณสมบัติของผูควรไดรับเลือกเขาเรียน ในหลักสูตร

อุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ กลุมผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นสอดคลอง
กันในระดับมากที่สุด คือ
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1.) เปนผูสําเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ( ม.6 ) หรือเทียบเทา สาย

วิทย สายศิลป-คํานวณ
2.) เปนผูสําเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ( ปว.ช. ) สายศิลปะ , สาย

ออกแบบ
3.) สําหรับผูที่มีประสบการณควรเปดเปนโครงพิเศษการ

เมื่อพิจารณาความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญในรายละเอียดพบวา
เนื่องจากหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบัน

เทคโนโลยีราชมงคล ผูเรียนจะตองศึกษาวิชาชีพพื้นฐาน ( วิชาแกนหรือวิชาบังคับที่คณะกําหนดให
เรียน ) ที่ประกอบดวยวิชาทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ดังนั้นที่จะเขารับการศึกษาจะตองมี
ความรูพื้นฐานทางดานวิทยาศาสตร  ในขณะที่นักออกแบบตองใชความรูทางศิลปะในการสราง
สรรคผลงาน และใชกระบวนการทางวิทยาศาสตร ในการคิด วิเคราะห เพื่อแกไขปญหาโจทยหรือ
ความตองการของผูจาง ดังนั้นนักออกแบบจึงตองมีความรูทั้งศิลปะและวิทยาศาสตร ควบคูกัน
( Nelson, 1975 อางถึงใน Philip, 1981: 31 ) ดังนั้นในหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอก
ออกแบบสิ่งทอ ผูเรียนจึงตองมีความรูดานศิลปะและวิทยาศาสตร เพื่อเปนพื้นฐานในการเรียนทุก
หมวดวิชาในหลักสูตรใหสําเร็จลุลวงดวยดี

2. การคัดเลือกเนื้อหาและจัดเนื้อหาในหลักสูตร

2.1 การเลือกเนื้อหาในหลักสูตร
จากผลการวิจัย พบวาในดานการเลือกเนื้อหา  หลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอก

ออกแบบสิ่งทอ กลุมผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นเกี่ยวกับลักษณะของเนื้อหาสาระที่ควรจัดใหผูเรียนใน
ระดับมากที่สุด คือ สงเสริมใหนักศึกษามีความรูและเห็นคุณคาของสิ่งทอพื้นถิ่น เพื่อการอนุรักษและ
พัฒนาสิ่งทอไทย และสงเสริมใหนักศึกษามีความรูดานการออกแบบ และพัฒนาสิ่งทอใหมีเอก
ลักษณแบบไทยและรวมสมัยเพื่อยกระดับรูปแบบของงานใหเปนสากลมากขึ้น

เมื่อพิจารณาความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญในรายละเอียดพบวา
ลักษณะของเนื้อหาสาระที่ควรจัดใหผูเรียนเนนดานการออกแบบเพื่อการอนุรักษและ

พัฒนาสิ่งทอไทยใหรวมสมัยและเปนสากลมากขึ้น มีความสอดคลองกับผลการวิจัยในขอ 1.1 ทิศ
ทางการจัดทําหลักสูตร ที่กลุมผูเชี่ยวชาญไดแสดงความคิดเห็นสอดคลองกันวา หลักสูตรควรสงเสริม
ใหผูเรียนมีความรูในเรื่องสิ่งทอทั้งทองถิ่นและสากล เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีความรูความสามารถสราง
สรรคงานในระดบัสากลไดโดยยงัคงคณุคาทางสนุทรยีภาพและเอกลกัษณทางวฒันธรรมไทยเอาไวดวย 
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ซึ่งชี้ใหเห็นวากลุมผูเชี่ยวชาญตระหนักถึงคุณคาของสิ่งทอไทย ในขณะเดียวกันก็เห็นความสําคัญ
ของการนําสิ่งทอไทยกาวสูความเปนสากล ทั้งนี้เนื่องจากระบบเศรษฐกิจไทยเปนระบบเปด ที่เกี่ยว
พันกับเศรษฐกิจโลก จึงเปนความจําเปนในการพัฒนารูปแบบสินคาสิ่งทอใหสามารถสนองความ
ตองการของลูกคา และในขณะที่ความเปลี่ยนแปลงของโลกที่มุงไปสูกระแสโลกาภิวัตน ทําใหการรับ
และแลกเปลี่ยนวัฒนาธรรมนานาชาติมีมากและงายขึ้น อันเปนสาเหตุเรงเราใหเกิดการเปลี่ยนแปลง
วัฒนธรรมตามมา ซึ่งอาจจะนําไปสูการสูญสิ้นลักษณะอันเปนเอกลักษณของความเปนไทยได รวม
ถึงสิ่งทอซึ่งเปนสิ่งจําเปนในชีวิตประจําวันของคนไทยดวย ดังนั้นการอนุรักษรูปแบบของสิ่งทอไทยจึง
เปนความจําเปนเชนกัน ทั้งนี้เนื่องจากสิ่งทอเปนสื่อที่สามารถแสดงหรือบงชี้ถึงวัฒนธรรมและความ
เปนชาตินั้นๆ ไดเปนอยางดี ( Buckberrough, 2000: 1 ; Evans, 1973: 245 ) ในเรื่องดังกลาว ชนัญ
วงษวิภาค ( 2535: 123 ) แสดงความเห็นไววา การที่จะเก็นรักษาศิลปะและวัฒนธรรมที่ทรงคุณคาไว
อยางมีนัยสัมพันธและตอบสนองความตองการของผูคนในสังคมไดนั้นจําเปนอยางยิ่งที่จะตอง
พัฒนามรดกอันล้ําคานั้นควบคูไปกับการอนุรักษ

ประกอบ คุปรัตน ( 2537: 1 ) จากความเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วของกระแสโลก ทําให
ระบบอุดมศึกษาของไทยตองทําหนาที่อยางมีประสิทธิภาพมากขึ้น ประการหนึ่งคือ ระบบอุดมศึกษา
จําเปนตองอนุรักษส่ิงที่ดีงามตางๆ    ในสังคมตองปรับปรุงพัฒนา และในบางครั้งตองยืนหยัดชี้นํา
สังคมมิใหเสื่อมทรามลงไปมากกวาที่เปนอยู  ซึ่งสอดคลองกับวัตถุประสงคหลักของแผนอุดมศึกษา
ฉบับที่ 9 ( 2545 - 2549 ) ขอที่ 2 ที่มีวัตถุประสงค เพื่อสรางสรรคองคความรูและภูมิปญญาไท มีการ
ศึกษาวิจัย และนวัตกรรมที่กอใหเกิดประโยชนตอการพัฒนาประเทศ ชุมชน และทองถิ่น สรางเสถียร
ภาพทางเศรษฐกิจ สังคมและสิ่งแวดลอม ชวยแกปญหาวิกฤตของชาติ และสงเสริมบทบาทของ
ประเทศในประชาคมโลก ( ทบวงมหาวิทยาลัย, 2543: 12 )

 2.2 โครงสรางหลักสูตร
จากผลการวิจัย พบวาในดานโครงสรางหลักสูตรหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชา

เอกออกแบบสิ่งทอ กลุมผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นสอดคลองกันในระดับมากที่สุด ในแตละหมวด
วิชา ดังนี้ 

1.) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  ไมนอยกวา     30  หนวยกิต   คิดเปนรอยละ 25
2.) หมวดวิชาเฉพาะ          ไมนอยกวา    90   หนวยกิต  คิดเปนรอยละ  70
3.) หมวดวิชาเลือกเสรี       ไมนอยกวา    10   หนวยกิต  คิดเปนรอยละ    5

                      รวมไมนอยกวา  130  หนวยกิต
เมื่อพิจารณาความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญในรายละเอียดจะเห็นวา กลุมผูเชี่ยวชาญ

จะใหความสําคัญหมวดวิชาเฉพาะและหมวดวิชาเลือกเสรี ซึ่งเพิ่มจากเกณฑมาตรฐานหลักสูตร
ของทบวงมหาวทิยาลยั ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2542 ดงันี ้หมวดวชิาเฉพาะ จากไมนอยกวา 84 หนวยกิต
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เปน ไมนอยกวา 90 หนวยกิต และหมวดวิชาเลือกเสรี จากไมนอยกวา 6 หนวยกิต เปน ไมนอย
กวา 10 หนวยกิต จึงพอสรุปไดวาผูเชี่ยวชาญตองการใหผูสําเร็จการศึกษามีความเปนเลิศหรือมี
ความเชี่ยวชาญ ในดานวิชาชีพออกแบบสิ่งทอ   สอดคลองแนวคิดในการจัดการศึกษาของ   ครอส
( Cross, 1975 อางถึงใน ปทีป เมธาคุณวุฒิ, 2532: 4 ) ที่วา โปรแกรมการศึกษาใดๆ ก็ตาม ควร
จะกําหนดหลักสูตรเพื่อใหบัณฑิตที่จบออกไปมีความเปนเลิศ ( Excellence ) ในดานใดดานหนึ่ง
ของ 3 ดาน คือ ความเปนเลิศทางความคิด ( วิชาการ )  ( Excellence whit ideas ) ความเปนเลิศ
ในการที่จะมีมนุษยสัมพันธกับผูอ่ืน (Excellence whit people ) หรือความเปนเลิศทางดานทักษะ
การปฏิบัติ (Excellence whit things )  ซึ่งเมื่อตองการใหผูสําเร็จการศึกษาเปนเลิศในดานใดก็ให
กําหนดโปรแกรมใหศึกษาทางดานนั้นเปนหลัก และสวนที่เหลือก็เปนวิชาเสริมวิชาหลัก

2.3 วิชาที่ควรศึกษา
จากผลการวิจัย พบวาในดานวิชาที่ควรจัดใหผูเรียนในหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต

วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ กลุมผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นสอดคลองกันในระดับมากที่สุด ในแตละ
หมวดวิชา ดังนี้ 

1.) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล กําหนดใหหมวดวิชาศึกษา
ทั่วไปประกอบดวย 5 กลุมวิชา   ซึ่งผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นสอดคลองกันเกี่ยวกับวิชาที่ควรจัด
ใหผูเรียนไดศึกษามากที่สุดในแตละกลุมวิชา  ดังนี้  กลุมวิชาสังคมศาสตร ควรศึกษาวิชาการ
พัฒนาคุณภาพชีวิตและสังคม       กลุมวิชามนุษยศาสตร  ควรศึกษาวิชาเทคนิคการพัฒนา
บุคลิกภาพ   กลุมวิชาภาษา  ควรศึกษาวิชาภาษาอังกฤษเทคนิค 1 ( พูด อาน เขียน ในงานที่
เกี่ยวเนื่องกับอาชีพ )  กลุมวิชาวิทยาศาสตรกับคณิตศาสตร ควรศึกษาวิชาเคมีสิ่งแวดลอม
กลุมวิชาพลศึกษาหรือนันทนาการหรือกิจกรรมควรศึกษาวิชานันทนาการ

เมื่อพิจารณาความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญในรายละเอียดพบวา
วิชาที่จัดใหศึกษาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป เปนวิชาพื้นฐานที่สอดคลองกับจุดมุงหมาย

การจัดการศึกษาหมวดวิชาศึกษาทั่วไปของทบวงมหาวิทยาลัย ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2542 ที่มุงพัฒนา
ผูเรียนใหมีความรอบรูอยางกวางขวางมีโลกทัศนกวางไกล มีความเขาใจธรรมชาติ ตนเอง ผูอ่ืน และ
สังคม เปนผูใฝรู สามารถคิดอยางมีเหตุผล สามารถใชภาษาในการติดตอส่ือสารความหมายไดดี
มีคุณธรรม ตระหนักในคุณคาของศิลปะและวัฒนธรรมทั้งของไทยและของประชาคมนานาชาติ
สามารถนําความรูไปใชในการดําเนินชีวิตและดํารงตนอยูในสังคมไดเปนอยางดี
(ทบวงมหาวิทยาลัย, 2542: 21 )
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2.) หมวดวิชาเฉพาะ หมายถึงวิชาแกน วิชาเฉพาะดาน วิชาพื้นฐานและวิชาชีพ

ที่มุงหมายใหผูเรียนมีความรูความเขาใจ และปฏิบัติงานได  แบงออกเปน 3 กลุม วิชาที่ควรจัดใหผู
เรียนไดศึกษา มีดังนี้

กลุมวิชาพื้นฐานวิชาชีพ ( วิชาแกนหรือวิชาบังคับที่คณะกําหนดใหเรียน )
ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นสอดคลองกันวา ควรศึกษาวิชาพื้นฐานวิชาชีพตามที่คณะครุศาสตรอุต
สาหกรรมกําหนดไว คือ เทคโนโลยีคอมพิวเตอร การเขียนแบบอุตสาหกรรม การบริหารงานอุต
สาหกรรม จิตวิทยาการจัดการองคกรอุตสาหกรรม ไฟฟาอุตสาหกรรม และ เศรษฐศาสตร
วิศวกรรม ซึ่งวิชาที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นวาควรจัดใหเรียนในระดับมากที่สุด คือ
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร เปนวิชาเกี่ยวกับความกาวหนาของระบบคอมพิวเตอร และการประยุกต
นําคอมพิวเตอรไปใชในทางธุรกิจ การเชื่อมตอระบบคอมพิวเตอรแบบตางๆ ( คณะครุศาสตรอุต
สาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล, 2542: 137 )

เมื่อพิจารณาความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญในรายละเอียดพบวา
วิชาที่ควรศึกษามากที่สุดในกกลุมวิชาพื้นฐานวิชาชีพ คือ วิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร

เนื่องจากปจจุบันคอมพิวเตอรเขามามีบทบาทในชีวิตของคนเรามาก การศึกษาเรื่องคอมพิวเตอร
จึงเปนสิ่งจําเปน เพื่อใหสามารถเชื่อมโยงใชใหเปนประโยชนในชีวิตประจําวัน โดยเฉพาะในการ
ประกอบอาชีพ ไปรมา ชยุตสาหกิจ ( 2538 : 53 ) กลาววา บทบาทของคอมพิวเตอรในงานออก
แบบ มีประโยชน อยางมากในงานออกแบบเกือบททุกขั้นตอน เพราะคอมพิวเตอรสามารถจัดการ
ขอมูลไดดี มีการคํานวณที่แมนยํา ใชแกไขปญหาที่ซับซอนไดในเวลาอันรวดเร็ว ความตองการ
บุคคลากรที่มีความรูและทักษะการใชคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบลวดลายผามีมากขึ้นเปน
ลําดับ เอลิสัน ฮารดี้ ( Hardy, 2000: 1 )ไดทําการสํารวจความคิดเห็นของนักออกแบบลายผา ผูจัด
การ และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยี จํานวน 130 คน ตอความคิดเห็นเกี่ยวกับคาจางและความพึง
พอใจในการใชคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ ( CAD  ) พบวา นักออกแบบสวนใหญจะเปนผูหญิง
อายุระหวาง 25 - 35 มากที่สุด สวนมากจบการศึกษาปริญญาตรีดานศิลปะ   และแมวาพวกเขา
จะมีประสบการณในการใชคอมพิวเตอรในการออกแบบลวดลายผามา 5 - 10 ป แตก็ยังตองการ
หาความรูเพิ่มเติมใหทันสมัยเสมอ และเปนที่นาสังเกตวา รายไดของนักออกแบบที่มีความรูและ
ทักษะดานคอมพิวเตอรในการออกแบบลวดลายผา มีเงินเดือนเพิ่มข้ึนจากป 1999 ที่ไดรับ 50,290
ดอลลาร ตอเดือน เพิ่มข้ึนเปน 55,145 ดอลลาร ตอเดือน จากรายไดที่สูงเชนนี้ชี้ใหเห็นวาผูที่มีควา
มีความชํานาญในการใชคอมพิวเตอรในการออกแบบลวดลายผานั้นมีความสําคัญและเปนที่
ตองการในวงการอุตสาหกรรมสิ่งทอเปนอันมาก
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กลุมวิชาชีพบังคับ ( วิชาเอก ) จากผลการวิจัยพบวา วิชาที่กลุมผูเชี่ยวชาญมี

ความคิดเห็นสอดคลองกันวาควรจัดใหผูเรียนไดศึกษา สามารถแบงออกเปน 2 ดานคือ ดานพื้น
ฐานการออกแบบ  ดานสิ่งทอ ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้

ดานพื้นฐานการออกแบบ วิชาที่ควรศึกษาไดแก  วิชาหลักการวาดภาพรางเพื่อการ
ออกแบบ ทฤษฎีสี องคประกอบศิลป จิตรกรรม หลักการออกแบบ เทคโนโลยีการออกแบบ หลัก
การเขียนแบบ ศิลปะและเทคนิคการเสนอผลงาน ( คําอธิบายรายวิชา ในแบบสอบถามรอบที่ 2
ภาคผนวก ค )

เมื่อพิจารณาความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญในรายละเอียดพบวา
วิชาที่จัดใหผูเรียนไดศึกษาจะเปนวิชาเกี่ยวกับศิลปะและหลักการออกแบบ ซึ่งมี

ความสําคัญในฐานะที่เปนวิชาพื้นฐานในการสรางสรรคผลงานการออกแบบ ความจําเปนของนัก
ออกแบบสิ่งทอจะตองศึกษาวิชาพื้นฐานทางศิลปะ เพราะวาการออกแบบเปนศิลปะ เปนการสราง
สรรคของมนุษย เพื่อสนองความตองการของมนุษยชาติ ใหประโยชนตอสังคม รวมทั้งสภาพแวด
ลอมที่ดี งานศิลปะและการออกแบบจึงมีความเกี่ยวโยงซึ่งกันและกัน ( สิทธิศักดิ์ ธัญศรีสวัสด์ิกุล,
2529: 5 ) ดังนั้นการศึกษาเกี่ยวกับการออกแบบจําเปนตองมีพื้นฐานทางศิลปะ ( พาศนา ตัณฑ
รักษ, 2526: 44 ) เพื่อใหสามารถสรางสรรคและถายทอดความคิดในงานที่ตองการจะออกแบบ
ออกมาไดอยางถูกตอง สวยงาม เปนที่พึงพอใจของทุกฝาย

ดานสิ่งทอ วิชาที่ควรศึกษาไดแก วิชาประวัติศาสตรส่ิงทอ ทฤษฎีสีสําหรับส่ิงทอ โครง
สรางสิ่งทอ วัสดุและกรรมวิธีการผลิตทางอุตสาหกรรมสิ่งทอ เทคโนโลยีและวิทยาศาสตรใน
อุตสาหกรรมสิ่งทอ การควบคุมคุณภาพทางอุตสาหกรรมสิ่งทอ ความรูเร่ืองผา พื้นฐานการออก
แบบสิ่งทอ ( พิมพ ยอม ทอ ถัก ) การออกแบบลายผาทอ การออกแบบลายพิมพผา กระบวนการ
พิมพสิ่งทอ กระบวนการออกแบบลวดลายและผลิตผาถัก การออกแบบสิ่งทอขั้นสูงการออกแบบ
ผลิตภัณฑสิ่งทอ การใชคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ การฝกงาน ( คําอธิบายรายวิชา ในแบบ
สอบถามรอบที่ 2ภาคผนวก ค )

กลุมวิชาชีพเลือก จากผลการวิจัยพบวา   วิชาที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็น
สอดคลองกันวาควรจัดใหผูเรียนไดศึกษา วิชาดังตอไปนี้ การออกแบบเสนดาย กระบวนการผลิต
ในอุตสาหกรรมสิ่งทอไทย การออกแบบตัด การออกแบบผาสําหรับเครื่องเรือน การออกแบบผา
เพื่อการประดับตกแตง การออกแบบตกแตงพื้นผิว หลักการออกแบบเครื่องประกอบการแตงกาย
แนวโนมเครื่องแตงกาย      หลักการวาดภาพประกอบงานแฟชั่น      การออกแบบแฟชั่นขั้นสูง
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หลักการยอมสีธรรมชาติ  การทําผามัดยอมและบาติก  กระบวนการพิมพขั้นสูง  สิ่งทอพื้นถิ่น
ประวัติศิลปะและการออกแบบ การศึกษาปญหาการออกแบบขั้นสูง กายวิภาคเชิงกล  ( คําอธิบาย
รายวิชา ในแบบสอบถามรอบที่ 2 ภาคผนวก ค )

เมื่อพิจารณาความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญในรายละเอียดพบวา
วิชาที่จัดใหศึกษาในหมวดวิชาเฉพาะ พิจารณาแลวจะเห็นวาเปนวิชาที่มีลักษณะเปน

วิชาเฉพาะสาขา ซึ่งมุงหวังใหผูเรียนไดรับความรูดานสิ่งทอ    เพื่อใชเปนพื้นฐานในการออกแบบ
ส่ิงทอ   วิรุณ ตั้งเจริญ ( 2539: 18 ) กลาววา งานออกแบบแตละอยางโดยเฉพาะกอน เชน แนวคิด
รูปแบบ วัสดุอุปกรณ กระบวนการผลิต เพื่อใหการออกแบบสอดคลองกับความเปนจริง  ดังนั้นการ
ศึกษาเรื่องของสิ่งทอเบื้องตนจะเปนพื้นฐานสําคัญของการศึกษาสิ่งทอที่ลึกซึ้งดานอื่นๆ ตอไป
นอกจากนี้ยังเปนความรูสําหรับผูที่จะนําสิ่งทอไปใชประโยชน เพื่อที่จะสามารถเลือกชนิดของสิ่ง
ทอที่จะเปนประโยชนไดดีที่สุด รูในเรื่องมาตรฐานและกฏหมายที่ควบคุมมาตรฐานสิ่งทอและรูจัก
วิธีการดูแลรักษาสิ่งทอที่ถูกตองตอไป ( มณฑา โกเฮง, ม.ป.ป.: 9 )

3.) หมวดวิชาเลือกเสรี หมายถึงวิชาที่มุงใหผูเรียนมีความรู ความเขาใจตามที่
ตนเองถนัดหรือสนใจ โดยเปดโอกาสใหผูเรียนเลือกเรียนรายวิชาใดๆ ในหลักสูตรระดับปริญญาตรี
ตามที่สถาบันอุดมศึกษากําหนดให

จากผลการวิจัย พบวาในหมวดวิชาเลือกเสรี หลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต
วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ กลุมผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นสอดคลองกันเกี่ยวกับวัตถุประสงคในการ
เรียนวิชาเลือกเสรีในระดับมากที่สุด  คือ 1.)  เลือกเพื่อเสริมความถนัดหรือความสนใจของแตละ
บุคคล 2.)  เลือกเพื่อใหผูเรียนมีความรู ความสามารถเทาทันกับความกาวหนา ทางวิทยา
ศาสตรและเทคโนโลยี ความเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจ อุตสาหกรรมและสังคม ที่เปนไปอยางรวด
เร็วในปจจุบันและเตรียมรับความเปลี่ยนแปลงที่จะเกิดขึ้นในอนาคตและรายวิชาที่ควรจัดใหศึกษา
ในหมวดวิชาเลือกเสรี มีดังนี้   1.)  การดําเนินธุรกิจสิ่งทอ  2.)  ศิลปะและอารยธรรมสากล

3. การจัดประสบการณการเรียนรู

3.1 การจัดประสบการณวิชาชีพ
จากผลการวิจัย พบวาในดานการจัดประสบการณวิชาชีพ   ในหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตร

บัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ กลุมผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นสอดคลองกันในระดับมากที่สุด ดังนี้
ควรจัดสัมมนาหรือเชิญผูเชี่ยวชาญดานออกแบบสิ่งทอมาบรรยายใหความรูแกนักศึกษา จัดใหนัก
ศึกษาไดมีโอกาสรวมประกวด    แขงขัน  ผลงานออกแบบทั้งในและตางประเทศ     จัดใหนักศึกษา
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ไดฝกงานในสถานประกอบการของรัฐหรือเอกชน จัดนิทรรศการแสดงผลงานของนักศึกษาในที่
สาธารณะเปนประจํา จัดใหนักศึกษาไดมีโอกาสปฏิบัติงานกับนักออกแบบหรือผูเชี่ยวชาญดานออก
แบบส่ิงทอ จัดใหมีหองปฏิบัติการเหมือนจริง     จัดใหผูเรียนไดทําโครงงานในหัวขอที่มีความสนใจ
เฉพาะดาน จัดใหมีการแลกเปลี่ยนนักศึกษาระหวางสถาบันทั้งในและตางประเทศ จัดใหมีการศึกษา
นอกสถานที่ ไดแก สถานประกอบการที่เกี่ยวของนิทรรศการ เปนตน และ จัดใหมีหองแสดงผลงาน
ของนักศึกษาเปนประจําในสถาบัน และมีความเห็นดวยในระดับมากคือ จัดใหมีพิพิธภัณฑเก็บรวบ
รวมสิ่งทอ ทั้งในประเทศและตางประเทศ เพื่อใหผูเรียนไดศึกษาคนควา

เมื่อพิจารณาความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญในรายละเอียดพบวา
การจัดประสบการณเรียนรูที่กลาวมาทั้งหมด เปนการเรียนรูที่ผูเรียนมีสวนรวมหรือไดปะทะ

สัมผัสกับประสบกาณวิชาชีพนั้นโดยตรง และจะเกิดการเรียนรูดวยตัวผูเรียนเอง ดังที่หอม คลายา
นนท ( 2531: 88 ) กลาววา ประสบการรการเรียนรู เปนปฏิกิริยาที่เกิดขึ้นระหวางผูเรียนกับสถาน
การณตางๆ ภายนอก ในสภาพแวดลอมที่ผูเรียนมีตอการเรียนรู อุบัติขึ้นโดยอาศัยพฤติกรรมของผู
เรียน นั่นคือ " เขาเรียนในสิ่งที่เขทํา ไมใชสิ่งที่ครูทํา "

3.2 เทคนิคการเรียนการสอนที่ควรนํามาใช
จากผลการวิจัย พบวาในดานเกี่ยวกับเทคนิคการเรียนการสอน ในหลักสูตรอุตสาหกรรม

ศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ กลุมผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นสอดคลองกันในระดับมากที่
สุด ดังนี้ การสอนแบบเนนกระบวนการปฏิบัติงานจริง การสอนแบบการศึกษาคนควาดวยตนเอง
การสอนแบบเนนการบูรณาการ ( นําความรูจากวิชาตางๆ ที่เรียนมาใชผสมผสานกันเพื่อแกปญหา
ในการออกแบบ )

และกลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมาก มีดังนี้ การสอนแบบสัมมนา การสอน
แบบสาธิต การสอนแบบแกปญหา การสอนแบบกลุมทํากิจกรรม การสอนแบบอภิปราย การสอน
แบบการนําเสนอรายงานหนาชั้นเรียน การสอนแบบเนนผูเรียนเรียนรูดวยตนเอง การสอนแบบฝก
ปฏิบัติ การสอนแบบเนนการวิจัยเปนพื้นฐาน

เมื่อพิจารณาความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญในรายละเอียดพบวา
การสอนแบบเนนกระบวนการปฏิบัติงานจริง และการสอนแบบเนนการบูรณาการ ( นํา

ความรูจากวิชาตางๆ ที่เรียนมาใชผสมผสานกันเพื่อแกปญหาในการออกแบบ )  นักออกแบบที่มี
ความสามารถจะชวยใหเกิดผลกําไรในธุรกิจอุตสาหกรรม ทั้งนี้นักออกแบบจะตองไดรับการฝกฝน
หาประสบการณและตื่นตัวตอการเปลี่ยนแปลงทางดานเทคโนโลยีอยูเสมอ นอกจากนี้แลวจะตอง
มีพื้นความรูทุกดานรวมทั้งมีความสามารถที่จะหาขอมูลตางๆ มาแกปญหาและปรับปรุงในดาน
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การผลิต ผลิตภัณฑนั้นดวย ( สาคร คันธโชติ, 2528: 9 ) ดังนั้นการใหผูเรียนไดรับประสบการณ
ดวยการลงมือปฏิบัติปฏิบัติหรือทดลองในหองทดลองหรือโรงงาน ภายใตสภาพที่มีการควบคุม
สภาพแวดลอม  การกระทํา การเคลื่อนไหวและทักษะ จะทําใหผูเรียนไดรับประสบการณคลายจริง
ซึ่งทักษะที่ไดจะสามารถนําไปใชเมื่อประกอบอาชีพ สําลี ทองธิว ( 2524: 10 ) ใหแนวคิดวาการ
สอนดวยภาคปฏิบัติ ใชเมื่อตองการใหผูเรียนเกิดทักษะในการปฏิบัติในสถานการณจริงหรือคลาย
ของจริงที่สุด เปนการนําเอาความรูที่ไดมาในขั้นพุทธิปญญาและจริยศึกษามาใช  จากการศึกษา
หลักสูตรออกแบบสิ่งทอในประเทศและตางประเทศ พบวา หลักสูตรตางประเทศมีการเนนใหผู
เรียนมีประสบการณวิชาชีพดวยการฝกปฏิบัติ  เชน   สถาบันเทคโนโลยีรอแยลเมลเบินท
ประเทศออสเตรเลีย ( Rpyal Melbourne Institute of Technology,1999 ) ใหผูเรียนเขารวมกิจ
กรรมการประกวด เยี่ยมชมสถานประกอบการทั้งในและนอกประเทศ และใหฝกงานในสถาน
ประกอบการ ตลอดชั้นปที่ 2 และปที่ 3 ซึ่งทําใหผูเรียนมีโอกาสไดรับประสบการณที่ดีและประสบ
ความสําเร็จในอาชีพการงานที่ดีได ซึ่งจะเห็นจากรายงานผูจบการศึกษา จะทํางานในผูประกอบ
การชั้นนํา เชน  Esprit, Davenport, Brintons Carpet, GMHolden, Ford Australia เปนตน

การสอนแบบสัมมนา การสอนแบบสาธิต การสอนแบบแกปญหา การสอนแบบกลุมทํากิจ
กรรม การสอนแบบอภิปราย การสอนแบบการนําเสนอรายงานหนาชั้นเรียน การสอนแบบเนนผู
เรียนเรียนรูดวยตนเอง การสอนแบบฝกปฏิบัติ การสอนแบบเนนการวิจัยเปนพื้นฐาน ก็เปนวิธีสอน
ที่จะใหประสบการณการเรียนรูแกผูเรียนได ซึ่งผูวิจัยเห็นดวยกับ หอม คลายานทท ( 2534: 90 ) ที่
วาการที่จะบรรลุวัตถุประสงคของการศึกษาอยางเดียวนั้น อาจใชประสบการณการเรียนรูหลาย
อยางตางๆ กันได ตราบใดที่ประสบการณทางการศึกษาใดก็ตามอยูในเกณฑที่จะทําใหเกิดการ
เรียนรูอยางมีประสิทธิภาพไดแลว ตราบนั้นประสบการณนั้นก็มีคุณคาที่จะเอ้ือใหบรรลุจุดประสงค
ของการศึกษาที่พึงปรารถนาได

4. การประเมินผลการเรียนการสอน

จากผลการวิจัย พบวาในดานการประเมินผลการเรียนการสอน    ในหลักสูตรอุตสาหกรรม
ศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ      กลุมผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นเกี่ยวกับวัตถุประสงคใน
การประเมินผล หลักการวัดและประเมินผลการเรียนการสอน เครื่องมือที่เหมาะสมสําหรับประเมิน
ผลการเรียนการสอน และเกณฑการวัดและประเมินผลการเรียนการสอน ดังนี้
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4.1  วัตถุประสงคในการประเมินผลการเรียนการสอน
จากผลการวิจัย      พบวาวัตถุประสงคในการประเมินผลการเรียนการสอน     ในหลักสูตร

อุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ ที่กลุมผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับมาก
ที่สุด มีดังนี้

ดานพุทธิพิสัย มีความรูและความสามารถวางแผน คิด วิเคราะห  เพื่อสรางสรรคและ
ปรับปรุงผลงานออกแบบสิ่งทอ     มีความรูดานเทคโนโลยีสําหรับการออกแบบสิ่งทอ     มีความรู
เกี่ยวกับศิลปะการออกแบบสิ่งทอสําหรับอุตสาหกรรมสิ่งทอ  ดานทักษะพิสัย   มีความสามารถ
ในการนําเทคโนโลยีและวิทยาการใหมๆ มาประยุกตใชในการออกแบบสิ่งทอ     มีความสามารถ
ในการสรางสรรคและปรับปรุงงานออกแบบสิ่งทอใหทันสมัยอยูเสมอ มีสามารถนําศิลปะมา
สัมพันธกับการเลือกใชวัสดุและกรรมวิธีการผลิตไดอยางเหมาะสม ดานจิตพิสัย สํานึกในจรรยา
บรรณ มีความรับผิดชอบตอหนาที่     สังคมและสิ่งแวดลอม       ปฏิบัติงานอยางมีคุณภาพดวย
หลักวิชาการ มีการวางแผนและควบคุมงานอยางรอบคอบ มีระบบ รวดเร็ว ตรงตอเวลา แกปญหา
ดวยหลักการและเหตุผล

เมื่อพิจารณาความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญในรายละเอียดพบวา วัตถุประสงคในการประเมิน
ผลการเรียนการสอน ตองการประเมินผล 3 ดาน คือ พุทธิพิสัย ทักษะพิสัย และจิตพิสัย ซึ่งสอดคลอง
กับวัตถุประสงคของหลักสูตรทั้ง 3 ดาน

4.2 หลักการวัดและประเมินผลการเรียนการสอน
จากผลการวิจัยพบวากลุมผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นเกี่ยวกับหลักการวัดและประเมิน

ผลการเรียนการสอนในระดับมากที่สุด  คือ การประเมินผลควรเปนไปตามเกณฑทางวิชาการ โดย
พิจารณาทั้ง 3 ดาน    คือ พุทธิพิสัย ( ความรู ) ทักษะพิสัย ( ปฏิบัติ ) และจิตพิสัย ( ความสนใจ,
เจตคติ ) และกลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมาก ดังนี้ เกณฑในการวัดและประเมินผล
จะตองแบงหนวยการวัดใหคะแนนที่ชัดเจน ควรใหนักศึกษาไดมีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็น
และวิจารณผลงาน ควรมีการแจงผลการประเมินใหผูเรียนทราบเปนระยะ และควรเชิญผูเชี่ยวชาญ
เฉพาะดานเขารวมประเมินผลงาน

4.3 เครื่องมือที่เหมาะสมสําหรับใชในการวัดและประเมินผลการเรียนการสอน
จากผลการวิจัยพบวากลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นเกี่ยวกับเครื่องมือที่เหมาะสมสําหรับใช

ในการวัดและประเมินผลในระดับมากที่สุด ดังนี้ การสอบภาคปฏิบัติ การใชแฟมสะสมผลงานและ
กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมากดังนี้  การบันทึก  การใชแบบทดสอบ การสัมภาษณ
การประเมินตัวเอง
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4.4 เกณฑการวัดและประเมินผลการเรียนการสอน
 จากผลการวิจัยพบวา กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยเกี่ยวกับเกณฑการวัดและประเมิน

ผลการเรียนการสอนในระดับมากที่สุดคือ ดูพัฒนาการเฉพาะตัวของนักศึกษาพิจารณาเปนราย
บุคคล    และกลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นดวยในระดับมาก คือ ใชเกณฑแบบอิงเกณฑและอิงกลุม
( ในกรณีที่ชั้นเรียนเดียวกัน วิชาเดียวกัน โดยมีผูสอน   มากกวา 1 ทาน )   แบบอิงกลุม ( ใชเกณฑ
โดยการเปรียบเทียบกับนักศึกษาทั้งชั้น )
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จากผลการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยขอนําเสนอรายละเอียดการจัดทําเอกสารหลักสูตรดังนี้ คือ

1. ชื่อหลักสูตร
1.1 ชื่อภาษาไทย หลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต

วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ
1.2 ชื่อภาษาอังกฤษ Bachelor of Industrial Technology

Program in Textile Design
2. ชื่อปริญญา

2.1 ชื่อเต็มภาษาไทย อุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต (ออกแบบสิ่งทอ)
2.2 ชื่อยอภาษาไทย อส.บ. (ออกแบบสิ่งทอ)
2.3 ชื่อเต็มภาษาอังกฤษ Bechelor of Industrial Technology (Textile Design)
2.4 ชื่อยอภาษาอังกฤษ B.Ind.Tech. (Textile Design)

3. หนวยงานที่รับผิดชอบ ภาควิชาอุตสาหกรรมสิ่งทอ คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม
สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล

4. ปรัชญาการศึกษา สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล
       สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล จัดการศึกษาโดยมุงพัฒนากําลังคนใหมีคุณสมบัติพรอมที่จะ
ประยุกตและพัฒนาเทคโนโลยี เพื่อการพัฒนาสังคมและเศรษฐกิจของประเทศไทย

วัตถุประสงคของหลักสูตร เพื่อใหผูสําเร็จการศึกษา
4.1 เปนผูมคีวามรูเกีย่วกบัศลิปะและเทคโนโลยสีาํหรบัการออกแบบสิง่ทอในระบบอตุสาหกรรม

มีความรูและสามารถวางแผน คิด วิเคราะหเพื่อสรางสรรคและปรับปรุงผลงานออกแบบสิ่งทอ และ
เปนผูรูจักแสวงหาความรู ศึกษาคนควาและวิจัยเกี่ยวกับการออกแบบสิ่งทอ
     4.2    เปนผูมคีวามรูเกีย่วกบัววิฒันาการดานการออกแบบสิง่ทอของไทยและตางประเทศ รวมถงึ
ความรูเกี่ยวกับศิลปะวัฒนธรรมไทยและภูมิปญญาชาวบานที่สัมพันธกับการออกแบบสิ่งทอ
      4.3 เปนผูมีความสามารถในการสรางสรรคและปรับปรุงงานออกแบบสิ่งทอใหทันสมัยเสมอ
และสามารถนําศิลปะมาสัมพันธกับการเลือกใชวัสดุและกรรมวิธีการผลิตไดอยางเหมาะสม
      4.4 เพื่อใหผูสําเร็จการศึกษาเปนผูมีความสามารถในการใชเครื่องมือและอุปกรณที่ทันสมัยใน
การปฏิบัติการออกแบบสิ่งทอไดอยางชํานาญ สามารถนําเอาเทคโนโลยีและวิทยาการใหมๆ มา
ประยุกตใชในการออกแบบสิ่งทอ

4.5 เปนผูมีคุณธรรม ระเบียบวินัย ซื่อสัตยสุจริต ขยันหมั่นเพียร สํานึกในจรรยาบรรณ
มีความรับผิดชอบตอหนาที่ สังคมและสิ่งแวดลอม มีทัศนคติที่ดีตอวิชาชีพ มุงมั่นพัฒนางานให
กาวหนาอยูเสมอ
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4.6 เปนผูที่ปฏิบัติงานอยางมีคุณภาพดวยหลักวิชาการ มีการวางแผนและควบคุมงาน

อยางรอบคอบ มีระบบ รวดเร็ว ตรงตอเวลาแกปญหาดวยหลักการและเหตุผลและมีแนวความคิด
เปนของตนเองอยางมีเหตุมีผล
5. กําหนดการเปดสอน

เปดดําเนินการเรียนการสอน ตามหลักสูตรตั้งแตปการศึกษา 2545 เปนตนไป
6. คุณสมบัติของผูเขาศึกษา

รับผูสําเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย (ม.6) หรือเทียบเทา สายวิทย
สายศิลป-คํานวณ และระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปว.ช.) สายศิลปะ สายออกแบบ
7. การคัดเลือกผูเขาศึกษา

โดยการสอบคัดเลือกตามระเบียบการสอบคัดเลือก เพื่อเขาศึกษาตอระดับปริญญาตรี
สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล
8. ระบบการศึกษา

8.1 การจัดการศึกษา ใชระบบทวิภาค โดยแบงเวลาการศึกษาในปการศึกษาหนึ่งๆ ออกเปน
2 ภาคการศึกษาปกติซึ่งเปนภาคการศึกษาบังคับ คือ

ภาคการศึกษาที่หนึ่ง  ตั้งแตวันจันทรแรกของเดือนมิถุนายน เปนตนไป    รวม 18 สัปดาห
     ภาคเรียนที่สอง          ตั้งแตวันจันทรแรกของเดือนพฤศจิกายน เปนตนไปรวม 18 สัปดาห

สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล อาจเปดภาคฤดูรอน ซึ่งเปนภาคการศึกษาที่ไมบังคับ
ใช เวลา 6 - 9 สัปดาห โดยใหเพิ่มชั่วโมงการศึกษาในแตละวิชาใหเทากับภาคการศึกษาปกติ

8.2 การคิดหนวยกิต
8.2.1 รายวิชาภาคทฤษฎี ที่ใชเวลาบรรยายหรืออภิปรายปญหาไมนอยกวา 15 ชั่วโมง

ตอภาคการศึกษาปกติ ใหมีคาเทากับ 1 หนวยกิต
8.2.2 รายวิชาฝกภาคปฏิบัติ ที่ใชเวลาฝกหรือทดลองไมนอยกวา 30 ชั่วโมงตอภาคการ

ศึกษาปกติ ใหมีคาเทากับ 1 หนวยกิต
8.2.3 การฝกงานในสถานประกอบการหรือฝกภาคสนาม ในแตละภาคฤดูรอนของป

การศึกษาที่ 2 และ 3 ใชระยะเวลาฝกงานภาคละมนอยกวา 240 ชั่วโมง นักศึกษาจะตองไดรับการ
ประเมินผลการฝกงานและรายงานผลการฝกงานจากสถานประกอบการในเกณฑ          ผานหรือ
ไมผาน
9. ระยะเวลาการศึกษา

นักศึกษาภาคปกติ ตองสําเร็จการศึกษาไดไมกอน 7 ภาคการศึกษาปกติ และใชเวลาศึกษา
อยางมากไมเกิน 8 ป การศึกษา
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10. การลงทะเบียนเรียน

10.1 ในแตละภาคการศึกษาปกติ นักศึกษาจะลงทะเบียนเรียนไดไมต่ํากวา 9 หนวยกิต และ
ไมเกิน 22 หนวยกิต สําหรับภาคฤดูรอน นักศึกษาจะลงทะเบียนเรียนไดไมเกิน 9 หนวยกิต

10.2 การลงทะเบียนเรียนเกินกวากําหนดไว จะกระทําไดตอเมื่อไดรับอนุญาตจากคณบดีหรือ
ผูอํานวยการ แตตองไมเกิน 25 หนวยกิต ในภาคการศึกษาใดภาคการศึกษาหนึ่งเพียงภาคการ
ศึกษาเดียว
11. การวัดผลและการสําเร็จการศึกษา
       ตองเรียนครบตามหลักสูตร โดยไดคาระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมตลอดหลักสูตรไมนอยกวา
2.00 และไมมีรายวิชาใด ๆ ในภาคการศึกษาสุดทายไดคาระดับคะแนน F หรือ I หรือ W
12. อาจารยผูสอน

12.1 อาจารยประจําภาควิทยาเขตเทคนิคกรุงเทพฯ
12.2 อาจารยประจําแผนกวิชาออกแบบสิ่งทอ อาจารยประจําคณะวิชาอุตสาหกรรมสิ่งทอ
12.3 อาจารยพิเศษนอกสถาบัน

13. จํานวนนักศึกษา
13.1 จํานวนนักศึกษาที่จะรับ

นักศึกษาระดับ ปการศึกษา
ปริญญาตรี 2545 2546 2547 2548 2549
ชั้นปที่ 1 30 30 30 30 30
ชั้นปที่ 2 - 30 30 30 30
ชั้นปที่ 3 - - 30 30 30
ชั้นปที่ 4 - - - 30 30
รวม 30 60 90 120 120

13.2 จํานวนนักศึกษาที่คาดวาจะสําเร็จการศึกษา นักศึกษารุนแรกจะสําเร็จการศึกษาใน
ปการศึกษา 2548 จํานวน 30 คน

14. สถานที่และอุปกรณการสอน
14.1 อาคารเรียนและปฏิบัติการ ใชสถานที่ของอาคารเรียนรวมคณะวิชาอุตสาหกรรมสิ่ง

ทอ สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขตเทคนิคกรุงเทพฯ
14.2 อุปกรณการสอน ใชครุภัณฑเครื่องมือและเครื่องจักรที่มีอยูแลวในแผนกวิชาออกแบบ

สิ่งทอ คณะวิชาอุตสาหกรรมสิ่งทอ วิทยาเขตเทคนิคกรุงเทพฯ เปนเบื้องตน และใหทาง
วิทยาเขตจัดทําแผนการใชครุภัณฑ เครื่องมือ เครื่องจักรที่เหมาะสมเพิ่มเติม หลังจากที่
ไดวิเคราะหและประเมินผลการจัดการศึกษาตลอดหลักสูตรแลวในปตอไป
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15. หองสมุด

15.1 สถาบันวิทยบริการ วิทยาเขตเทคนิคกรุงเทพฯ
15.2 หองสมุดคณะวิชาอุตสาหกรรมสิ่งทอ วิทยาเขตเทคนิคกรุงเทพฯ

16. งบประมาณ ( ขอมูลจาก คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล )
16.1 คาวัสดุฝก 1 คน : 4,000 บาท : 1 ป
16.2 คาสอน 1 คน : 6,720 บาท : 1 ป

17. หลักสูตร
17.1 จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตร 145   หนวยกิต
17.2 โครงสรางหลักสูตร

1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 35   หนวยกิต
1.1 กลุมวิชาสังคมศาสตร 6   หนวยกิต
1.2 กลุมวิชามนุษยศาสตร 6   หนวยกิต
1.3 กลุมวิชาภาษา 9   หนวยกิต
1.4 กลุมวิชาวิทยาศาสตรกับคณิตศาสตร 12   หนวยกิต
1.5 กลุมวิชาพลศึกษาหรือนันทนาการหรือกิจกรรม 2   หนวยกิต

2. หมวดวิชาเฉพาะ 104   หนวยกิต
2.1 กลุมวิชาพื้นฐานวิชาชีพ 21   หนวยกิต
2.2 กลุมวิชาชีพบังคับ 65   หนวยกิต
2.3 กลุมวิชาชีพเลือก 18   หนวยกิต

3. หมวดวิชาเลือกเสรี 6  หนวยกิต

17.3 รายวิชา
1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  35  หนวยกิต

1.1  กลุมวิชาสังคมศาสตร 6 หนวยกิต ใหเลือกศึกษาจากวิชาตอไปนี้
               การพัฒนาคุณภาพชีวิตและสังคม 3   หนวยกิต

             มนุษยสัมพันธ 3   หนวยกิต
 สังคมกับส่ิงแวดลอม            3 หนวยกิต

        สังคมกับเศรษฐกิจ    3 หนวยกิต
          มนุษยกับสังคม 3 หนวยกิต

  กฏหมายแรงงาน           3 หนวยกิต
1.2 กลุมวิชามนุษยศาสตร 6 หนวยกิต ใหเลือกศึกษาจากวิชาตอไปนี้

      เทคนิคการพัฒนาบุคลิกภาพสังคม 3 หนวยกิต
 อารยธรรมยุคใหม 3 หนวยกิต
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 การเขียนรายงานและการใชหองสมุด 3 หนวยกิต
 ตรรกวิทยาเบื้องตน 3 หนวยกิต
1.3 กลุมวิชาภาษา  9  หนวยกิต ใหเลือกศึกษาจากวิชาตอไปนี้

ภาษาอังกฤษเทคนิค 1 ( พูด อาน เขียน ในงานที่เกี่ยวเนื่องกับอาชีพ ) 3 หนวยกิต
การเขียนรายงานทางวิชาชีพ 3 หนวยกิต

 ภาษาอังกฤษ 2 ( สนทนา โตตอบ แสดงความเห็น บันทึกรายงาน ) 3 หนวยกิต
ภาษาอังกฤษอุตสาหกรรม ( โครงสรางศัพทสํานวนที่ใชในภาคอุตสาหกรรม ) 3 หนวยกิต
ภาษาอังกฤษ 1 ( พูด อาน เขียน ) 3 หนวยกิต
ภาษาฝรั่งเศส 3 หนวยกิต

1.4 กลุมวิชาวิทยาศาสตรกับคณิตศาสตร 12 หนวยกิตใหเลือกศึกษาจากวิชาตอไปนี้
เคมีส่ิงแวดลอม 3 หนวยกิต
เรขาคณิตวิเคราะห 3 หนวยกิต
สถิติเพื่อการวิจัย 3 หนวยกิต
ฟสิกส 3 หนวยกิต
เคมีประยุกต   3 หนวยกิต

1.5 กลุมวิชาพลศึกษาหรือนันทนาการหรือกิจกรรม 2  หนวยกิต
ใหเลือกศึกษาจากวิชาตอไปนี้
นันทนาการ 1 หนวยกิต
กิจกรรม 1 ( รวมกิจกรรมกลุม เนนทักษะการอยูรวมกันในสังคม ) 1 หนวยกิต
กิจกรรม 2 ( รวมกิจกรรมกลุม เนนทักษะการนําไปใชที่เปนประโยชนตอสังคม ) 1 หนวยกิต
พลศึกษา 1 หนวยกิต

2.) หมวดวิชาเฉพาะ       104 หนวยกิต
2.1 กลุมวิชาพื้นฐานวิชาชีพ  21 หนวยกิต ใหศึกษาจากวิชาตอไปนี้

เทคโนโลยีคอมพิวเตอร 3 หนวยกิต
การเขียนแบบอุตสาหกรรม 3 หนวยกิต
การบริหารงานอุตสาหกรรม 3 หนวยกิต
จิตวิทยาการจัดการองคกรอุตสาหกรรม 3 หนวยกิต
ไฟฟาอุตสาหกรรม 3 หนวยกิต
เศรษฐศาสตรวิศวกรรม 3 หนวยกิต

2.2 กลุมวิชาชีพบังคับ  65 หนวยกิต ใหศึกษาจากวิชาตอไปนี้
หลักการวาดภาพรางเพื่อการออกแบบ 2 หนวยกิต



189
ทฤษฎีสี 2 หนวยกิต
หลักการออกแบบ 2 หนวยกิต
องคประกอบศิลป 2 หนวยกิต
เทคโนโลยีการออกแบบ 2 หนวยกิต
หลักการเขียนแบบ 2 หนวยกิต
การใชคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ 2 หนวยกิต
จิตรกรรม 2 หนวยกิต
โครงสรางสิ่งทอ 3 หนวยกิต
ความรูเร่ืองผา 3 หนวยกิต
กระบวนการพิมพส่ิงทอ 3 หนวยกิต
ประวัติศาสตรส่ิงทอ 3 หนวยกิต
วัสดุและกรรมวิธีการผลิตทางอุตสาหกรรมสิ่งทอ 3 หนวยกิต
เทคโนโลยีและวิทยาศาสตรในอุตสาหกรรมสิ่งทอ 3 หนวยกิต
การควบคุมคุณภาพทางอุตสาหกรรมสิ่งทอ 3 หนวยกิต
ความรูเร่ืองเสื้อผา 3 หนวยกิต
ทฤษฎีสีสําหรับการออกแบบสิ่งทอ 3 หนวยกิต
พื้นฐานการออกแบบสิ่งทอ (พิมพ ยอม ทอ ถัก) 3 หนวยกิต
การออกแบบสิ่งทอขั้นสูง 3 หนวยกิต
การออกแบบลวดลายและผลิตผาถัก 3 หนวยกิต
การออกแบบผลิตภัณฑสิ่งทอ 3 หนวยกิต
ศิลปะและเทคนิคการเสนอผลงาน 2 หนวยกิต
การฝกงาน 2 หนวยกิต

2.3 กลุมวิชาชีพเลือก  18  หนวยกิต ใหเลือกศึกษาจากรายวิชาตอไปนี้
การออกแบบเสนดาย 3 หนวยกิต
การออกแบบแบบตัด 3 หนวยกิต
กระบวนการผลิตในอุตสาหกรรมสิ่งทอไทย 3 หนวยกิต
การออกแบบผาสําหรับเครื่องเรือน 3 หนวยกิต
การออกแบบผาเพื่อการประดับและตกแตง 3 หนวยกิต
การออกแบบตกแตงพื้นผิวสิ่งทอ 3 หนวยกิต
หลักการวาดภาพประกอบงานแฟชั่น 3 หนวยกิต
การออกแบบแฟชั่นขั้นสูง 3 หนวยกิต
แนวโนมเครื่องแตงกาย 3 หนวยกิต
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หลักการออกแบบเครื่องประกอบการแตงกาย 3 หนวยกิต
หลักการยอมสีธรรมชาติ 3 หนวยกิต
การทําผามัดยอมและบาติก 3 หนวยกิต
ส่ิงทอพื้นถิ่น    3 หนวยกิต
กระบวนการพิมพส่ิงทอขั้นสูง 3 หนวยกิต
ประวัติศาสตรศิลปะและการออกแบบ 3 หนวยกิต
การศึกษาปญหาการออกแบบขั้นสูง 3 หนวยกิต
กายวิภาคเชิงกล 3 หนวยกิต

3. หมวดวิชาเลือกเสรี  6 หนวยกิต
ใหเลือกเรียนรายวิชาที่เปดสอน ในหลักสูตรระดับปริญญาตรี สถาบันเทคโนโลยี

ราชมงคล โดยไมซ้ําซอนกับรายวิชาที่เรียนมาแลว และตองไมเปนรายวิชาที่กําหนด
ใหเรียน โดยไมนับหนวยกิต

หมายเหตุ    รูปแบบหลักสูตร จัดตามรูปแบบการจัดทําหลักสูตรปริญญาตรี ศูนยพัฒนาหลักสูตร
 และการสอน สํานักบริการทางวิชาการและทดสอบ สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล

      ( สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล, 2542 : 18 - 25 )
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ขอสังเกตและขอเสนอแนะ

1. ในการสรางหรือพัฒนาหรือปรับปรุงหลักสูตร ควรเชิญผูประกอบการมารวมแสดงความ
คิดเห็นเพื่อใชเปนแนวคิดในการวางแผนการจัดทําหลักสูตร ทั้งนี้เพื่อใหไดหลักสูตรตรงตามความ
ตองการของสถานประกอบการอยางแทจริง

2. เพื่อใหไดหลักสูตรที่ทันสมัย ตรงกับความตองการของอุตสาหกรรมสิ่งทอ ควรมีการ
วิจัยเพื่อกําหนดแนวโนมรูปแบบของอุตสาหกรรมสิ่งทอในอนาคตรอบหนึ่งกอน แลวจึงทําวิจัยเพื่อ
สรางหรือปรับปรุงหลักสูตร ซึ่งควรกําหนดชวงเวลาของแนวโนมใหชัดเจนเพื่อสามารถระบุชวง
เวลาที่ตองการใชหลักสูตรนั้นและควรทําอยางสม่ําเสมอ

3. ในการทําวิจัยครั้งนี้พบวา ทรัพยากรขอมูลดานออกแบบสิ่งทอในประเทศไทยมีนอย
และไมทันสมัย  ซึ่งถาผูเกี่ยวของจะเล็งเห็นความสําคัญโดยการจัดหาแหลงเพิ่มข้ึน เชน ตํารา
หนังสือ บุคลากร และเพิ่มศักยภาพการใหขอมูลก็จะเปนประโยชนอยางยิ่งสําหรับวงการออกแบบ
ส่ิงทอในประเทศไทย

4. การศึกษาเอกสารหลักสูตรของตางประเทศ เพื่อนํามาเปนแนวทางในการสราง
หลักสูตรควรมีการศึกษาใหละเอียด เพื่อใหสามารถศึกษาขอดีขอเสีย กอนนํามาปรับสราง
หลักสูตรเพื่อใชในประเทศไทย

5.ควรมีการวิจัยเรื่องการพัฒนารายวิชาที่บรรจุไวในหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต 
วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ โดยเฉพาะในรายวิชาที่เปนวิชาเอกออกแบบสิ่งทอ

6. ควรมีการประเมินผลหลักสูตรและติดตามผลผูสําเร็จการศึกษาหลักสูตรอุตสาหกรรม
ศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ เพื่อนําขอมูลที่ไดมาปรับปรุงดานการจัดการเรียนการสอน
และปรับปรุงหลักสูตรตอไป
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รายการอางอิง

ภาษาไทย

กระทรวงศึกษาธิการ, สํานักนโยบายและแผนการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สํานักปลัดทบวง.
แผนพัฒนาการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรมระยะที่ 8 ( พ.ศ.2540 - 2544 ) ของกระทรวง
ศึกษาธิการ. กรุงเทพฯ: โรงพิมพคุรุสภาลาดพราว, 2541.

กระทรวงศึกษาธิการ, สํานักนโยบายและแผนการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สํานักปลัดทบวง.
สรุปแผนการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรมระยะที่ 9 ( พ.ศ.2545 - 2549 ) ของกระทรวง
ศึกษาธิการ ( ฉบับราง ) .กรุงเทพฯ: ( ม.ป.ท.) , 2544 ( อัดสําเนา )

กาญจนา คุณารักษ. หลักสูตรและการพัฒนา. กรุงเทพฯ: คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัย
ศิลปากร, 2527.

ขนิษฐา วิทยาอนุมาส. แนวโนมของการศึกษาเอกชนระดับมัธยมศึกษาสายสามัญ. วิทยานิพนธ
ปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชาวิจัยการศึกษา บัณฑิตวิทยาลัย จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย,
2525.

จงกล เฮงสุวรรณ. แนวโนมหลักสูตรศิลปศึกษา ระดับปริญญาตรีของสถาบันราชภัฏในทศวรรษ
หนา. วิทยานิพนธปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชาศิลปศึกษา บัณฑิตวิทยาลัย จุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย, 2540.

จุฑามาศ เจริญพงษมาลา. การนําเสนอหลักสูตรศิลปบัณฑิต วิชาเอกออกแบบผลิตภัณฑ คณะ
ศิลปกรรม สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล. วิทยานิพนธปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชาศิลป
ศึกษา บัณฑิตวิทยาลัย จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2541.

จุฬาลงกรณ, มหาวิทยาลัย. หลักสูตรปริญญาบัณฑิต ภาควิชาศิลปอุตสาหกรรม คณะ
สถาปตยกรรม. ใน คูมือการศึกษาจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ป พ.ศ.2541 -2542, หนา
62. ( ม.ป.ท. ), ( ม.ป.ป. )

จุฬาลงกรณ, มหาวิทยาลัย, ศูนยวิจัยเศรษฐศาสตร คณะเศรษฐศาสตร.  โครงการวิจัยเรื่องการ
เพิ่มขีดความสามารถในการแขงขันของอุตสาหกรรมไทยในเศรษฐกิจโลก ( รายงาน
การศึกษาโครงการยอยที่ 5 การเพิ่มขีดความสามารถในการแขงขันของอุตสาหกรรม
สิ่งทอ ). ( มปท. ), 2540.

ใจทิพย เชื้อรัตนพงษ. การพัฒนาหลักสูตร: หลักการและแนวทางปฏิบัติ. พิมพคร้ังที่ 1. กรุงเทพฯ:
โรงพิมพอลีนเพรส, 2539.
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เฉลิมพร รังคะวิภา. รายงานการศึกษาลูทางการลงทุนอุตสาหกรรมเคหะสิ่งทอในภาคเหนือ.      

ม.ป.ท., 2533.
ชนัญ วงษวิภาค. ศิลปาชีพ : มรดกทางวัฒนธรรมที่ตองเรงสืบสาน. ใน การสัมมนาทางวิชาการ

ปริทรรศนวัฒนธรรม ผาไทยและจักสานงานศิลปไทย. มปท.มปป. ( วันอังคารที่ 21 - 23
เมษายน 2535 )

ดุษฎี สุนทรารชุน. การพัฒนารายวิชาการออกแบบลายพิมพผา สําหรับนักศึกษาระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกวิชาออกแบบสิ่งทอ วิทยาลัยเทคโนโลยีและอาชีวศึกษา
วิทยาเขตเทคนิคกรุงเทพฯ. วิทยานิพนธปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชาศิลปศึกษา บัณฑิต
วิทยาลัย จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2530.

ทํานอง จันทิมา. การออกแบบ. 3,000 เลม. พิมพคร้ังที่ 1. กรุงเทพฯ: โรงพิมพไทยวัฒนาพานิช,
2532.

ทบวงมหาวิทยาลัย, สํานักงานปลัด. ประมวลเกณฑมาตรฐานหลักสูตรของทบวงมหาวิทยาลัย
และหนังสือเวียนที่เกี่ยวของ ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2543. กรุงเทพฯ: โรงพิมพแหงจุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย, 2543.

ทบวงมหาวิทยาลัย, สํานักงานปลัด. แผนพัฒนาการศึกษาระดับอุดมศึกษาฉบับที่ 8 ( พ.ศ.2540 -
2544 ) ทบวงมหาวิทยาลัย. กรุงเทพฯ: เนติกุลการพิมพ, 2539.

ทบวงมหาวิทยาลัย, สํานักงานปลัด. วิสัยทัศนการพัฒนาอุดมศึกษาของแผนพัฒนาการศึกษา
ระดับอุดมศึกษาฉบับที่ 9 ( พ.ศ.2545 - 2549 ) ทบวงมหาวิทยาลัย. ( ม.ป.ท ) 2543.

ธรรมศาสตร, มหาวิทยาลัย. โครงการจัดตั้งศิลปะการออกแบบพัสตราภรณ คณะศิลปกรรม
ศาสตร. ใน ปฏิทนิการศกึษามหาวทิยาลยัธรรมศาสตร ปพ.ศ.2541. ( ม.ป.ท. ) , ( ม.ป.ป. )

ธนพ ปญญาพัฒนากุล. ความสามารถในการสงออกของอุตสาหกรรมสิ่งทอไทย. วิทยานิพนธ
ปริญญามหาบัณฑิต สาขาวิชาเศรษฐศาสตร ภาควิชาเศรษฐศาสตร บัณฑิตวิทยาลัย
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2541.

ธวัชชัย ชัยจิรฉายากุล. การพัฒนาหลักสูตรจากแนวคิดสูการปฏิบัติ. ( มปท. ) , ( มปป. )
ธเนศ ภิรมยการ. การพัฒนาการเรียนการสอนรายวิชาคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบทางศิลปอุต

สาหกรรม 1 หลักสูตรครุศาสตรอุตสาหกรรมบัณฑิต สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจา
คุณทหารลาดกระบัง. วิทยานิพนธปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชาศิลปศึกษา บัณฑิต
วิทยาลัย จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2542.
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ธีระ อัชกุล, ธีรพันธ ทันจิตต, สุมาลี ดานดํารงกูล, กฤติยา ศรีสุนารถ และ สายสุรีย ศิริเลิศพิทักษ

กุล. โครงการวิจัยเรื่อง การเพิ่มขีดความสามารถในการแขงขันของอุตสาหกรรมไทยใน
เศรษฐกิจโลก : รายงานการศึกษาโครงการยอยที่ 5 ( การเพิ่มขีดความสามารถในการแขง
ขันของอุตสาหกรรมสิ่งทอ ). ( ม.ป.ท. ), 2540.

ธํารง บัวศรี. ทฤษฎีหลักสูตร: การออกแบบและการพัฒนา. กรุงเทพฯ: เอราวัณการพิมพ, 2531.
นฤมล คงนอย. การวิเคราะหความไดเปรียบเชิงแขงขันของอุตสาหกรรมเสื้อผาสําเร็จรูปของ

ประเทศไทย. วิทยานิพนธปริญญามหาบัณฑิต สาขาวิชาเศรษฐศาสตรธุรกิจ ภาควิชา
เศรษฐศาสตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร, 2540.

นวลแข ปาลิวนิช. ความรูเบื้องตนเรื่องผาและเสนใย (ฉบับปรับปรุงใหม). กรุงเทพฯ: ซีเอ็ดยูเคชั่น,
2542.

นาตยา ปลันธนานนท. อนาคตศาสตร. พิมพครั้งที่ 1. 2,000 เลม. กรุงเทพฯ: สํานักพิมพโอเดียน
สโตร, 2526.

นิรัช สุดสังข. การนําเสนอหลักสูตรครุศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑิตสาขาเทคโนโลยีผลิตภัณฑ
อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง. วิทยานิพนธ
ปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชาศิลปศึกษา บัณฑิตวิทยาลัย จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย,
2539.

นิภา เมธราวีชัย. การประเมินผลการเรียน . พิมพครั้งที่ 2. ฝายเอกสารตํารา สถาบันราชภัฏธนบุรี,
2536.

บุษราคัม ศรีรัตนา. อาชีวศึกษาแหลงผลิตชางฝมือเพื่อการอุตสาหกรรม. วารสารสงเสริมการลงทุน
7,6 ( มิถุนายน 2539 ) : 59.

ปทีป เมธาคุณวุฒิ. หลักสูตรอุดมศึกษา: การประเมินและการพัฒนา. พิมพคร้ังที่ 1. 1,000 เลม.
กรุงเทพฯ : โรงพิมพจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2532.

ประกอบ คุปรัตน. ทิศทางการอุดมศึกษาของประเทศไทยในทศวรรษหนา. ใน บทบาทอาจารยกับ
การพัฒนาคุณภาพทางการศึกษา. หนวยพัฒนาคณาจารยฝายวิชาการ จุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย, 2538. ( อัดสําเนา )

ประชิด ทิณบุตร. การพัฒนาเนื้อหารายวิชาการออกแบบบรรจุภัณฑ สําหรับนักศึกษาระดับ
อนุปริญญา สาขาวิชาเอกออกแบบนิเทศศิลป วิทยาลัยครูสวนดุสิต สหวิทยาลัยรัตน
โกสินทร. วิทยานิพนธปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชาศิลปศึกษา บัณฑิตวิทยาลัย จุฬาลง
กรณมหาวิทยาลัย, 2525.

ประเสริฐ ศีลรัตนา. การออกแบบลวดลาย. 2,000 เลม. พิมพคร้ังที่ 1. กรุงเทพฯ: โอ.เอส.พร้ินติ้ง
เฮาส, 2538.
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ประยูร ศรีประสาธน. เทคนิคการวิจัยแบบเดลฟาย. วารสารการศึกษาแหงชาติ 14, 4 ( เมษายน -

พฤษภาคม 2523) : 49-60.
ไปรมา ชยุตสาหกิจ. หัตถกรรม หัวใจของการเรียนออกแบบ ( ในยุคแหงขาวสาร ) . วารสารวิชา

การ คณะสถาปตยกรรมศาสตร 2 ( 2538 ) : 45 - 54.
พาศนา ตัณฑลักษณ, หลักการออกแบบ. กรุงเทพฯ: โรงพิมพพิทักษอักษร, 2526.
พิสิฐ เมธาภัทร, ธีรพล เมธีกุล. การพัฒนาหลักสูตรอาชีวศึกษาและเทคนิคศึกษา. กรุงเทพฯ:

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ, 2532. ( อัดสําเนา )
ไพฑูรย สินลารัตน ( บรรณาธิการ ). การพัฒนาหลักสูตรระดับอุดมศึกษา. หนวยพัฒนาคณาจารย

ฝายวิชาการ จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2524. ( อัดสําเนา )
ไพโรจน ตีรณธนากุล. วิธีสอนวิชาทฤษฎี. กรุงเทพฯ: บริษัท พิมพดี จํากัด, 2542.
มะลิฉัตร เอ้ืออานันท, แปล. ราฟ เมเยอร เขียน. พจนานุกรมศัพทและเทคนิคทางศิลปะ. 11,500

เลม. พิมพคร้ังที่ 1. กรุงเทพฯ: กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ, 2540.
มะลิฉัตร เอ้ืออานันท. ศิลปศึกษา ความเปนมา ปรัชญาหลักการ วิวัฒนาการดานหลักสูตร ทฤษฎี

การเรียนการสอน และการคนควาวิจัย. กรุงเทพฯ : ศูนยตําราและเอกสารทางวิชาการ
คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2542.

มณฑา โกเฮง. สิ่งทอเบื้องตน. ภาควิชาคหกรรมศาสตร    คณะวิทยาศาสตร      มหาวิทยาลัยศรี
นครินทรวิโรฒประสานมิตร. ( ม.ป.ท ), ( ม.ป.ป. )

ราชบัณฑิตสถาน. พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตสถาน พ.ศ.2525. 6,000 เลม. พิมพคร้ังที่ 6.
กรุงเทพฯ: อักษรเจริญทัศน อจท., 2539.

รังสิต, มหาวิทยาลัย. หลักสูตรปริญญาบัณฑิต คณะวิชาศิลปกรรม. ใน คูมือการศึกษา
มหาวิทยาลัยรังสิต ปพ.ศ.2541 - 2542, หนา 18. ( ม.ป.ท. ) , ( ม.ป.ป. )

วราภรณ ศุนาลัย. หลักสูตรและหลักการสอน. กรุงเทพฯ: สามิตการพิมพ, 2535.
วิชัย ดิสสระ. การพัฒนาหลักสูตรและการสอน. พิมพครั้งที่ 1. กรุงเทพฯ: สุวีริยาสาสน, 2535.
วิชัย วงษใหญ. กระบวนการพัฒนาหลักสูตรและการเรียนการสอนภาคปฏิบัติ. พิมพคร้ังที่ 1.

กรุงเทพฯ: สุวีริยาสาสน, 2537.  
วิชัย วงษใหญ. พัฒนาหลักสูตรและการสอน - มิติใหม. 2,000 เลม. พิมพคร้ังที่ 3. กรุงเทพฯ:

ธเนศวรการพิมพ, 2525.
วัฒนา จูฑะวิภาต. การออกแบบ. 3,000 เลม. พิมพคร้ังที่ 1. กรุงเทพฯ: สารมวลชน, 2527.
วิทย เที่ยงบูรณธรรม. อะนิวอิงลิช - ไทย ดิกชั่นนารี (ฉบับรวมศาสตร). กรุงเทพฯ: อักษรพิทยา,

2527.
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วีระ มณีรัตนพร. ประวัติความเปนมาของคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม. วารสารครุศาสตรอุตสาห

กรรม ราชมงคล 1, 1 ( ธันวาคม 2542 ): 1 - 4.
วีระศักดิ์ อุดมกิจเดชา และ ปราณี รัตนวลีดิโรจน. อุตสาหกรรมสิ่งทอไทยกับกลยุทธของการวิจัย

และพัฒนา. 1,000 เลม. พิมพคร้ังที่ 1. กรุงเทพฯ: โรงพิมพจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย,
2540.

ศุภัช ศุภชลาศัย. ลูทางและโอกาสการสงออกและผลกระทบจากการมีเขตการคาเสรีอาเซียน.
(สําหรับอุตสาหกรรมสิ่งทอ). ( ม.ป.ท. ) , 2540.

สงคราม ชีวประวัติดํารง. สิ่งทอไทยในยุคโลกาภิวัตนกับความมั่นคงทางเศรษฐกิจของชาติ.
เอกสารวิจัยสวนบุคคล ลักษณะวิชาการเศรษฐกิจ วิทยาลัยปองกันราชอาณาจักร, 2538.

สาธิต พุทธชัยยงค. ผูชวยผูอํานวยการฝายพัฒนาและวิจัย สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขต
เทคนิคกรุงเทพฯ . สัมภาษณ, 9 กุมภาพันธ 2543..

สงัด อุทรานันท. พื้นฐานและหลักการพัฒนาหลักสูตร. กรุงเทพฯ: วงเดือนการพิมพ, 2527.
สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล, กลุมกฏหมาย สํานักงานปฏิรูปการศึกษา. การศึกษาวิเคราะหเกี่ยว

กับสถานะและการจัดระบบบริหารงานของสถาบันเทคโนโลยีราชมงคล. กรุงเทพฯ :
สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล, 2543. ( อัดสําเนา )

สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล. คูมือนักศึกษาปการศึกษา 2543 คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม
สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล หลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต ( อส.บ. ). 1,200 เลม.
ปทุมธานี: แผนกเอกสารการพิมพ ฝายวิชาการคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม, 2543.

สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล. แนวทางพัฒนาคุณภาพสถาบันเทคโนโลยีราชมงคล. ( มปท. ) ,
( มปป. )

สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล. แผนพัฒนาการศึกษาระยะที่ 8 (พ.ศ.2540 - 2544 )  สถาบัน
เทคโนโลยีราชมงคล. กรุงเทพฯ: โรงพิมพชุมชนสหกรณการเกษตรแหงประเทศไทย,
( ม.ป.ป.)

สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล, ฝายวิจัยและพัฒนา คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม. แผนพัฒนาการ
ศึกษาระยะที่ 9 ( พ.ศ.2545 - 2549 ) สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล คณะครุศาสตรอุตสาห
กรรม. มปท., 2543.

สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล. ระเบียนนักศึกษาแผนกวิชาออกแบบสิ่งทอ. กรุงเทพฯ: แผนก
ทะเบียน สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขตเทคนิคกรุงเทพฯ, 2543.

สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล. รายงานประจําป 2540 สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล. กรุงเทพฯ:    
โรงพิมพชุมชนสหกรณการเกษตรแหงประเทศไทย, 2541.
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สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล. วิสัยทัศนราชมงคล 2550 / นโยบายคุณภาพ. กรุงเทพฯ: โรงพิมพ

ชุมชนสหกรณการเกษตรแหงประเทศไทย, 2540.
สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล. หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง กลุมวิชาอุตสาหกรรมสิ่งทอ

สาขาวิชาออกแบบสิ่งทอ. ( ม.ป.ท. ), ( ม.ป.ป. )
สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล. หลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกเทคโนโลยีออกแบบ

ผลิตภัณฑสิ่งทอ ภาควิชาครุศาสตรอุตสาหกรรมสิ่งทอ คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม.
ปทุมธานี: สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล, 2542.

สถาบันพัฒนาอุตสาหกรรมสิ่งทอ. ขาวสารสิ่งทอ. กรุงเทพฯ .  ( On line ). Available from :
http://www.thaitextile.org./news/ 99020.htm 2542. Accessed 6 กุมภาพันธ 2542.

สถาบันพัฒนาอุตสาหกรรมสิ่งทอ.  ขาวสารสิ่งทอ 27/8/42  . กรุงเทพฯ .  ( On line ). Available
from : http://www.thaitextile.org./researc.htm 2542. Accessed 27 สิงหาคม 2542.

สถาบันวิจัยเพื่อพัฒนาประเทศไทย. โครงการพยากรณการสงออกสินคาสําคัญ ( 20 รายการ )
ของไทยในตลาดโลก. ( ม.ป.ท. ) , 2541.

สมบูรณ ชิตพงศ. การประเมินผลการเรียนการสอน ใน หลักการวัดและประเมินผลการเรียน.
กรุงเทพฯ: หนวยพัฒนาการเรียนการสอน มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร, 2528. ( อัดสําเนา )

สมพล เวียงอําพล. การออกแบบเขียนแบบ. 2,000 เลม. พิมพคร้ังที่ 1. กรุงเทพฯ: โอ.เอส.พร้ินติ้ง
เฮาส, 2529.

สมหวัง พิธิยานุวัฒน. หลักการวัดและการประเมินผล. ใน หลักการวัดและประเมินผลการเรียน.
กรุงเทพฯ: หนวยพัฒนาการเรียนการสอน มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร, 2528. ( อัดสําเนา )

สมาคมอุตสาหกรรมเครื่องนุงหมไทย. แนวโนมส่ิงทอป 2000. Apparel digest 6 ( กันยายน -
ตุลาคม 2542 ): 18.

สหพันธอุตสาหกรรมสิ่งทอแหงประเทศไทย. วันนัดพบส่ิงทอ. ม.ป.ท., 2537. ( เนื่องในโอกาสวัน
นัดพบสิ่งทอครั้งที่ 2 วันที่ 14 - 15 กันยายน 2537 )

สาโรช บัวศรี. แนวคิดในการจัดการศึกษาเพื่อการประกอบอาชีพ.ใน การศึกษาการงานและอาชีพ,
หนา 1 - 3. กรุงเทพฯ: สํานักพิมพวัฒนาพานิช, 2521.
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รายนามผูทรงคุณวุฒิ
ผูตรวจพิจารณาความเที่ยง ( Validity ) ของเครื่องมือที่ใชในการวิจัย

จํานวน 7 ทาน ประกอบดวย

1. ผศ.ดร.ปานเพชร ชินินทร
คณบดีคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม
สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล

2. ผศ.ดร.พิสิฐ เมธาภัทร
รองคณบดีฝายกิจการพิเศษ
คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ

3. นางเพียงจิตต มาประจง
นักวิชาการ 8
สวนอุตสาหกรรมสิ่งทอ สํานักพัฒนาอุตสาหกรรมรายสาขา กระทรวงอุตสาหกรรม

4. ผศ.ดร.มะลิฉัตร เอื้ออานันท
อดีตอาจารยประจําภาควิชาศิลปและวัฒนธรรม
คณะมนุษยศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรจนประสานมิตร
อดีตอาจารยประจําภาควิชาศิลปศึกษา
คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย

5. ดร.สาธิต พุทธชัยยงค
ผูชวยผูอํานวยการฝายวิจัยและฝกอบรม
สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขตเทคนิคกรุงเทพฯ

6. ผศ.ดร.สันติ คุณประเสริฐ
อาจารยประจําภาควิชาศิลปศึกษา
คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย

7. ผศ.อุดมศักดิ์ สาริบุตร
อาจารยประจําภาควิชาศิลปอุตสาหกรรม
คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง
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รายนามผูเชี่ยวชาญ

ผูเช่ียวชาญดานการพัฒนาหลักสูตร สาขาออกแบบสิ่งทอ ระดับผูบริหาร
ลํา
ดับ ชื่อ สกุล / ตําแหนง ตําแหนงหนาที่
ที่
1. อ.บุญเลิศ บุตรขาว ผูชวยผูอํานวยการฝายกิจการนักศึกษา

สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขตเพาะชาง
2. อ.มนวดี วัจนะพุกกะ หัวหนาคณะวิชาอุตสาหกรรมสิ่งทอ

สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขตเทคนิคกรุงเทพฯ
3. อ.ธวัชชัย แสงน้ําเพชร หัวหนาสาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม - ส่ิงทอและแฟชั่น

สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขตรชุมพรเขตอุดมศักดิ์
4. อ.รุงวิทย ลัคนทิน หัวหนาสาขาวิชาศิลปะการออกแบบพัสตราภรณ

 คณะศิลปกรรม มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร
5. อ.วชิรา ณ เชียงใหม หัวหนาสาขาวิชาเทคโนโลยีผลิตภัณฑส่ิงทอ

ภาควิชาเทคโนโลยีอุตสาหกรรม คณะครุศาสตร
สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขตภาคพายัพ (เจ็ดยอด)

6. อ.ดร.สมประสงค ภาษาประเทศ ผูชวยคณบดีฝายวิชาการ คณะวิศวกรรมศาสตร
สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล

ผูเช่ียวชาญดานการออกแบบสิ่งทอ กลุมอาจารยผูสอน
ลํา
ดับ ชื่อ สกุล / ตําแหนง ตําแหนงหนาที่
ที่
1. อ.กรรณีย ถาวรสุข อาจารยประจําภาควิชาคหกรรมศาสตร

คณะเกษตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร
2. อ.บวรรัตน คมเวช อาจารยประจําสาขาออกแบบสิ่งทอ

ภาควิชาประยุกตศิลปศึกษา คณะมัณฑนศิลป มหาวิทยาลัยศิลปากร
3. อ.พัชราณี วัฒนชัย อาจารยประจําแผนกวิชาออกแบบสิ่งทอ

คณะวิชาอุตสาหกรรมสิ่งทอ
สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขตเทคนิคกรุงเทพฯ
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ผูเช่ียวชาญดานการออกแบบสิ่งทอ กลุมอาจารยผูสอน ( ตอ )

ลํา
ดับ ชื่อ สกุล / ตําแหนง ตําแหนงหนาที่
ที่
4. อ.ราจนา ชื่นศิริกุลชัย อาจารยประจําสาขาวิชาเทคโนโลยีผลิตภัณฑส่ิงทอ

ภาควิชาเทคโนโลยีอุตสาหกรรม คณะครุศาสตร
สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขตภาคพายัพ (เจ็ดยอด)

5. อ.ดร.ศิษฏิพล ตุลยนิษกะ อาจารยประจําภาควิชาออกแบบอุตสาหกรรม
คณะสถาปตยกรรมศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย

6. อ.อารียา คลังชํานาญ อาจารยประจําสาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป
คณะศิลปกรรม  มหาวิทยาลัยรังสิต

ผูเช่ียวชาญดานการออกแบบสิ่งทอ กลุมผูประกอบการและนักออกแบบสิ่งทอ
ลํา
ดับ ชื่อ สกุล / ตําแหนง ตําแหนงหนาที่
ที่
1. คุณนวลจิตต เรืองสีใส นักวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ 5

สวนอุตสาหกรรมสิ่งทอ สํานักพัฒนาอุตสาหกรรมรายสาขา
กระทรวงอุตสาหกรรม

2. คุณสมเกียรติ พิเชษฐพันธ ผูบริหาร ( Manager )
บริษัท วารีญา การเมนท จํากัด

3. คุณสมชาย วงศไชย นักออกแบบลายผา
บริษัท ภัทยาอุตสาหกิจ จํากัด

4. คุณสมศักดิ์ กองไชย กรรมการผูจัดการ
บริษัท ฟอรเทค จํากัด

5. คุณสุชัย ศรีฉัตรสุวรรณ นักออกแบบผลิตภัณฑชุดนอนและลายผา
บริษัท ไทยวาโก จํากัด ( มหาชน )

6. คุณศศิวรรณ ดํารงศิริ Designer Director
บริษัท ชบาติก ณ มิ่งเมือง จํากัด

7. คุณศุภมาศ เจียมรังสรรค นักออกแบบลายผา
 บริษัท คราวเท็กซ  ( ประเทศไทย )จํากัด

8. คุณอรุณศรี เรืองภูงา ผูชวยผูจัดการฝายออกแบบลายพิมพ
บริษัท อุตสาหกรรมไหมไทย จํากัด
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ภาคผนวก  ข

ตัวอยางหนังสือเชิญผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบเครื่องมือ
และหนังสือขอความรวมมือในการเก็บขอมูลการวิจัย
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ภาคผนวก  ค

แบบสอบถามที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล
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แบบสอบถามประกอบการวิจัย

เรื่อง

การนําเสนอหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต
วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ ภาควิชาครุศาสตรอุตสาหกรรมสิ่งทอ
คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล

                  

อาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ      ผูชวยศาสตราจารย ดร.สุลักษณ ศรีบุรี
ผูวิจัย                  นางพีรยา สระมาลา
ภาควิชาศิลปศึกษา      คณะครุศาสตร       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย
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เครื่องมือการวิจัยรอบที่ 1

เร่ือง  การนําเสนอหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต
วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ ภาควิชาครุศาสตรอุตสาหกรรมสิ่งทอ
คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล

คําชี้แจงสําหรับผูเชี่ยวชาญ

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อระดมความคิดเห็นจากกลุมผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบสิ่งทอและ
ดานการพัฒนาหลักสูตร  เพื่อใหไดมาซึ่งความคิดเห็นที่สอดคลองและเปนอันหนึ่งอันเดียวกันของผูเชี่ยวชาญ
ผลที่ไดจะใชเปนแนวทางการนําเสนอหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต  วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ คณะครุ-
ศาสตรอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล ซึ่งจะเปนประโยชนในการพิจารณาวางแผนและตัดสินใจ
เกี่ยวกับการจัดทําหลักสูตรดังกลาวตอไป เนื่องจากทานเปนผูเชี่ยวชาญดานการพัฒนาหลักสูตร / ดานสิ่งทอ
ผูวิจัยจึงใครขอความกรุณาจากทานเพื่อเสนอความคิดเห็นในการวิจัยครั้งนี้

การวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยใชเทคนิคเดลฟาย ( Delphi Techniques )        ในการรวบรวมความคิดเห็น
ที่สอดคลองของผูเชี่ยวชาญ โดยจะถามความคิดเห็นจากทาน 3 รอบ รายละเอียดดังนี้

รอบที่ 1 มีจุดมุงหมายใหผูเชี่ยวชาญแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการพัฒนาหลักสูตรอุตสาหกรรม-
ศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ

รอบที่ 2 เปนแบบสอบถามที่พัฒนามาจากรอบที่ 1     โดยใหผูเชี่ยวชาญจัดอันดับความสําคัญของ
แตละขอคําถามที่ผูวิจัยนําเสนอ

รอบที่ 3 เปนแบบสอบถามที่มีขอคําถามเหมือนรอบที่ 2 แตจะเพิ่มตําแหนงของคาเฉลี่ยคาพิสัย
ระหวางควอไทลของกลุมและตําแหนงที่ผูเชี่ยวชาญตอบ เพื่อพิจารณาเปรียบเทียบความคิดเห็นกับกลุม

ผูวิจัยหวังเปนอยางยิ่งวาจะไดรับความรวมมือในการตอบคําถามครบทั้งสามรอบ ความคิดเห็นของ
ทานจะไมถูกนําไปเปดเผยเปนสวนตัว แตจะเปนขอมูลที่ใชพิจารณารวมกับความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญทาน
อ่ืนๆ เพื่อหาความสอดคลองและแปรผลเปนความคิดเห็นสอดคลองกันของกลุมผูเชี่ยวชาญ ทั้งนี้เพื่อยืนยัน
ความคิดเห็นของทานและการตรวจสอบความเที่ยงตรงความคิดเห็นของทานในรอบที่ 2 และ 3 ชวงระยะเวลา
ในการตอบแบบสอบถามในแตละรอบควรเปนระยะเวลาที่ไมหางกันมากนัก   ดังนั้นจึงใครขอความอนุเคราะห
จากทานไดโปรดตอบคําถามทั้ง 3 รอบอยางตอเนื่องกัน

ผูวิจัยขอกราบขอบพระคุณในความอนุเคราะหจากทานเปนอยางสูงมา ณ โอกาสนี้

ขอแสดงความนับถืออยางสูง
                  นางพีรยา สระมาลา
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เร่ือง
การนําเสนอหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต

วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ ภาควิชาครุศาสตรอุตสาหกรรมสิ่งทอ
คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล

คําชี้แจง

1. การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค เพื่อนําเสนอหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต
วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ ภาควิชาครุศาสตรอุตสาหกรรมสิ่งทอ คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม
สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล

2. แบบสอบถามชุดนี้เปนแบบสอบถามรอบที่ 1 มีทั้งสิ้น 2 ตอน ดังนี้
    ตอนที่ 1  สถานภาพของผูเชี่ยวชาญ
    ตอนที่ 2  แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญเกี่ยวกับการพัฒนาหลักสูตร

ปรัชญาการจัดการศึกษา สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล
สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล    จัดการศึกษาโดยมุงพัฒนาบุคคลใหมีความเชี่ยวชาญ

เชิงปฏิบัติการ ความเจนจัดทางวิชาการ และมีคุณสมบัติที่จําเปนตามลักษณะอาชีพ พรอมที่จะ
ทํางานและสามารถปรับปรุงตนเองใหกาวหนาทันตอวิวัฒนาการทางเทคโนโลยี รวมทั้งปลูกฝง
ความมีระเบียบวินัย  ความประณีต  ความสํานึกในจรรยาอาชีพ  คุณธรรม  ความรับผิดชอบตอ
หนาที่และสังคม

ปรัชญาการศึกษา คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม
เราจะผลิตครูชางที่มีคุณลักษณะ ความรูความสามารถและศักยภาพตรงตามความ

ตองการที่จะพัฒนาชางเทคนิค ใหสามารถพัฒนาอุตสาหกรรม ใหสอดคลองกับการพัฒนา
เศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ

หลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต
หมายถึง  หลักสูตรที่จัดการศึกษาวิชาชีพ (สายตรง) เนนหนักการเรียนวิชาชีพเฉพาะ ไมมี

การเรียนวิชาครูเหมือนกับปริญญาตรีทางการศึกษา แตจะเนนวิชาเฉพาะแตละวิชาเอก
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แบบสอบถามรอบที่ 1 ตอนที่ 1

คําชี้แจง  โปรดกาเครื่องหมาย √ ลงใน    หนาขอความที่ตรงกับความเปนจริง

1. ชื่อ ( นาย / นาง / นางสาว ) ………………………….นามสกุล…………………………………………
2. อายุ       ต่ํากวา 25   ป     26 - 35  ป

    36 - 45  ป     46 - 55  ป
    55  ปขึ้นไป ( โปรดระบุ )………………………….

3. วุฒิการศึกษาสูงสุด
    ต่ํากวาปริญญาตรี  สาขา…………………………………………………………………………..
    ปริญญาตรี   สาขา…………………………………………………………………………………
    ปริญญาโท    สาขา……………………………………………………………….………………..
    ปริญญาเอก  สาขา……………………………………………………………….………………...

วุฒิอื่นๆ  ( โปรดระบุ ) ……………………………………………………………………………………
4. ลักษณะสถานภาพการประกอบอาชีพในปจจุบัน

    ประกอบกิจการสวนตัว     บริษัท ( เอกชน )
    รัฐวิสาหกิจ     รับจาง
    ขาราชการ

อื่นๆ  ( โปรดระบุ )………………………………………………………………………………………...
5. สถานที่ทํางาน ( โปรดระบุ )……………………………………………………………………………………...
……………………………………………………………………………………………………………………….
……………………………………………………………………………………………………………………….
6. ตําแหนง ( โปรดระบุ )…………………………………………………………………………………………….
……………………………………………………………………………………………………………………….
7. ประสบการณในการทํางานของทาน ( โปรดระบุ ลักษณะงาน / ตําแหนงและชวงเวลา )
ชวงเวลา ( พ.ศ. ) ลักษณะงาน / ตําแหนง
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8.    ทานเคยผลิตผลงานทางวิชาการดาน ออกแบบสิ่งทอ หรือไม
        เคย     ไมเคย
        ถาเคย ทานผลิตผลงานทางวิชาการดาน ออกแบบสิ่งทอ ในรูปแบบใดบาง

    หนังสือ     งานปรับปรุงหลักสูตร
    คูมือครู     บทความ
    หนังสือแบบเรียน     งานวิจัย
    เอกสารประกอบการสอน

              ผลงานดานอื่นๆ(โปรดระบุ)……………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………

9. ทานเคยปฏิบัติงาน ดานส่ิงทอ หรือไม
    เคย     ไมเคย

        ถาเคย ทานมีประสบการณปฏิบัติงานดานส่ิงทอในขอใดบาง
    ออกแบบลายทอ     ออกแบบลายถัก
    ออกแบบลายพิมพ     ออกแบบผลิตภัณฑส่ิงทอ
     ปฏบิติงานทอ     ปฏิบัติงานถัก
    ปฏิบัติงานพิมพ     ผลิตผลิตภัณฑจากส่ิงทอ

              ผลงานดานอื่นๆ(โปรดระบุ)……………………………………………………………………………...
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………………………

10.   ทานเคยเขารวมประชุม  สัมมนา  ฝกอบรม   การศึกษาดูงาน   ในดานที่เกี่ยวกับการออกแบบสิ่งทอหรือ
อุตสาหกรรมที่เกี่ยวของหรือไม

    เคย     ไมเคย
       ถาเคย โปรดระบุลักษณะของการประชุม สัมมนา ฝกอบรม การศึกษาดูงาน……………………………….

…………………………………………………………………………………………………………….……
………………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………………
…….……………………………………………………………………………………………………………
………….………………………………………………………………………………………………………
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เครื่องมือการวิจัย รอบที่ 1
แบบสอบถามรอบที่ 1 ตอนที่ 2

คําช้ีแจง       แบบสอบถามแบงออกเปน 4 ขอใหญ ตามรูปแบบการออกแบบหลักสูตรของทาบา ( Taba, 1962 ;
ใจทิพย เชื้อรัตนพงษ, 2539 ; วิชัย วงษใหญ, 2537 )   คือ 1)  การกําหนดวัตถุประสงคของหลักสูตร  2)  การคัดเลือก
เนื้อหาและจัดเนื้อหา  3) การจัดประสบการณการเรียนรู   และ 4) วิธีการประเมินผลการเรียน  เพื่อใหไดความคิดเห็น
ที่สมบูรณครบทั้ง 4 ขอ ที่กลาวมา  ขอความกรุณาทานโปรดตอบคําถามใหครบทุกขอ

โปรดแสดงความคิดเห็นลงในชองวาง  ในประเด็นตอไปนี้

1.1 ความคิดเห็นเกี่ยวกับทิศทางการจัดทําหลักสูตร

ปจจุบันสภาพความเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจ อุตสาหกรรม สังคม และความกาวหนาทางวิทยาศาสตร
และเทคโนโลยีเปนไปอยางรวดเร็ว ทานคิดวา  หลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบ-
ส่ิงทอในอนาคต ควรเปนอยางไร เพื่อสนองตอบการเปลี่ยนแปลงดังกลาวขางตน ในหัวขอตอไปนี้

ก.  จุดเดนของหลักสูตรควรมีลักษณะเชนไร…………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………….……………………..
.………………………………………………………………………………………………………………..
………………………………………………………………………………………………………………...

ข.คุณลักษณะเดนของบัณฑิตที่สําเร็จการศึกษา………………………………………………………...
………………………………………………………………………………………….……………………..
.………………………………………………………………………………………………………………..
………………………………………………………………………………………………………………...

ค.ขอเสนอแนะอื่นๆ…………………………………………………………………….…………………..
..……………………………………………………………………………………….………………………
.………………………………………………………………………………………………………………..
.………………………………………………………………………………………………………………..
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1.2 ความคิดเห็นเกี่ยวกับวัตถุประสงคของหลักสูตร

วัตถุประสงคของหลักสูตร  ควรผลิต   อุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต   วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ   ที่มี
คุณลักษณะ    ดานพุทธิพิสัย ( Cognitive Domain )     ดานทักษะพิสัย ( Psychomotor Domain )   และ
ดานจิตพิสัย ( Affective Domain )  อยางไรบาง
โปรดกาเครื่องหมาย √ ลงใน  หนาขอความที่ทานคิดวาเหมาะสม

ก. ดานพุทธิพิสัย : ความรูและสติปญญา ( Cognitive Domain )
( ตอบไดมากกวา 1 ขอ )

    มีความรูเกี่ยวกับวิวัฒนาการดานการออกแบบสิ่งทอของไทยและตางประเทศ
  มีความรูเกี่ยวกับศิลปะการออกแบบสิ่งทอสําหรับอุตสาหกรรมสิ่งทอ
  มีความรูดานเทคโนโลยีสําหรับการออกแบบสิ่งทอ

   มีความรูและความสามารถวางแผน คิด วิเคราะห เพื่อสรางสรรคและปรับปรุงผลงานออกแบบสิ่งทอ
   มีความรูเกี่ยวกับวัสดุและกรรมวิธีการผลิตสําหรับอุตสาหกรรมสิ่งทอที่สัมพันธกับการออกแบบสิ่งทอ
  มีความรูเกี่ยวกับศิลปะวัฒนธรรมไทยและภูมิปญญาชาวบานที่สัมพันธกับการออกแบบสิ่งทอ

   มีความรู วิธีการแสวงหาความรู ศึกษาคนควา และการวิจัย เกี่ยวกับการออกแบบสิ่งทอ
   มีความรูเกี่ยวกับการบริหารธุรกิจ การตลาดและการนําเสนอผลงานที่เกี่ยวกับส่ิงทอ
 ขอเสนอแนะอื่นๆ ( โปรดระบุ ) ……….…………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………...
….……………………………………………………………………………………………………………..

ข. ดานทักษะพิสัย : ทักษะในการปฏิบัติ ( Psychomotor Domain )
( ตอบไดมากกวา 1 ขอ )

     มีความสามารถในการวางแผน  จัดการ และปฏิบัติการออกแบบส่ิงทอ  ไดอยางมีระบบ
     มีสามารถนําศิลปะมาสัมพันธกับการเลือกใชวัสดุและกรรมวิธีการผลิตไดอยางเหมาะสม
     มีความสามารถในการวางแผน ศึกษาคนควา และทําวิจัย เกี่ยวกับส่ิงทอ เพื่อประโยชน   ตอตนเอง

รวมทั้งเผยแพรเพื่อเปนประโยชนตอสาธารณชน
มีความสามารถในการนําเทคโนโลยีและวิทยาการใหมๆ  มาประยุกตใชในการออกแบบสิ่งทอ
มีความสามารถในการใชเครื่องมือและอุปกรณที่ทันสมัย ในการปฏิบัติการออกแบบสิ่งทอไดอยาง
ชํานาญ
มีความสามารถประสานงานและติดตามประเมินผล เพื่อดําเนินกิจการของตนเอง หรือนําเสนอแก

   ผูบริหารระดับสูงในสถานประกอบการที่ทํางานอยู
 ขอเสนอแนะอื่นๆ( โปรดระบุ )……………….……………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………….………………
………………………………………………………………………………………………………………...
………………………………………………………………………………………………………………...
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ค. ดานจิตพิสัย : ดานเจตคติ ความรูสึกนึกคิด( Affective Domain )

( ตอบไดมากกวา 1 ขอ )
     ปฏิบัติงานอยางมีคุณภาพดวยหลักวิชาการ มีการวางแผนและควบคุมงานอยาง  รอบคอบ มีระบบ
          รวดเร็ว ตรงตอเวลา แกปญหาดวยหลักการและเหตุผล

     มีคุณธรรม ระเบียบวินัย ซื่อสัตยสุจริต ขยันหมั่นเพียร
  สํานึกในจรรยาบรรณ มีความรับผิดชอบตอหนาที่ สังคม และส่ิงแวดลอม

 ขอเสนอแนะอื่นๆ( โปรดระบุ )………..…………………………………………………………………..
….………………………………………………………………………………………………………………
….………………………………………………………………………………………………………………

1.3 ความคิดเห็นเกี่ยวกับคุณสมบัติของผูควรไดรับเลือกเขาเรียน
ทานคิดวาคุณสมบัติของผูควรไดรับเลือกเขาศึกษาในหลักสูตร  อุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต
วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ   ควรมีลักษณะอยางไร

    เปนผูสําเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ( ม.6 ) หรือเทียบเทา
   ถาทานเลือกตอบขอนี้โปรดระบุวาควรสําเร็จการศึกษาจากสายใด

                     สายวิทย-คณิต    สายศิลป-คํานวณ          สายศิลป-ภาษา
    เปนผูสําเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตร ( ปว.ช. ) สายชางอุตสาหกรรม
   เปนผูมีประสบการณดานออกแบบสิ่งทอไมนอยกวา………ป

 ขอเสนอแนะอื่นๆ ( โปรดระบุ )…………………………….…………………………………………….
….……………………………………………………………………………………………………………..

….………………………………………………………………………………………………………………

โปรดกาเครื่องหมาย √ ลงใน    หนาขอความที่ทานคิดวาเหมาะสม ในประเด็นตอไปนี้

2.1 การเลือกเนื้อหา

เพื่อใหผูจบการศึกษามีคุณลักษณะตามที่ทานตองการ เนื้อหาสาระที่ควรจัดใหแกผูศึกษา หลักสูตร
อุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ ควรมีลักษณะอยางไร
( ตอบไดมากกวา 1 ขอ )

   สงเสริมใหนักศึกษารูจักนําเทคโนโลยีใหมๆ มาชวยในการออกแบบและผลิตส่ิงทอให  รวดเร็วและ
มีคุณภาพดีขึ้น

          สงเสริมใหนักศึกษามีความรูดานการคนควาและการวิเคราะหขอมูล สามารถนําไปใช ในการวิจัยและ
พัฒนาสิ่งทออยางมีระบบ
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           สงเสริมใหนักศึกษามีความรูดานการตลาด การจัดการ และบริหารงานอุตสาหกรรม

โดยเฉพาะอุตสาหกรรมสิ่งทอ
        สงเสริมใหนักศึกษามีความรูและเห็นคุณคาของสิ่งทอพื้นถิ่น เพื่อการอนุรักษและพัฒนาสิ่งทอไทย
          สงเสริมใหนักศึกษามีความรูดานการออกแบบและพัฒนาสิ่งทอใหมีเอกลักษณแบบไทยและรวมสมัย

เพื่อยกระดับรูปแบบของงานใหเปนสากลมากขึ้น
 ขอเสนอแนะอื่นๆ( โปรดระบุ )…..…………..……………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………….
 …………………………………………………………………………………………………………………

2.2 การจัดเนื้อหา

ก. โครงสรางหลักสูตร  โครงสรางหลักสูตรตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี ( 4 ป )
ของสถาบันเทคโนโลยีราชมงคล พ.ศ.2542  ประกอบดวย 3 หมวดวิชาคือ
 

1.)   หมวดวิชาศึกษาทั่วไป หมายถึง วิชาที่มุงพัฒนาผูเรียนใหมีความรอบรูอยางกวางขวาง มีโลกทัศน
ที่กวางไกล  มีความเขาใจธรรมชาติ  ตนเอง  ผูอื่น  และสังคม  เปนผูใฝรู   สามารถคิดอยางมีเหตุผล  สามารถใช
ภาษาในการติดตอส่ือสารความหมายไดดี   มีคุณธรรม   ตระหนักในคุณคาของศิลปะและวัฒนธรรมทั้งของไทย
และของประชาคมนานาชาติ สามารถนําความรูไปใชในการดําเนินชีวิตและดํารงตนอยูในสังคมไดเปนอยางดี

2.)   หมวดวิชาชีพเฉพาะ  หมายถึง วิชาแกน วิชาเฉพาะดาน วิชาพื้นฐานวิชาชีพและวิชาชีพ ที่มุงหมาย
ใหผูเรียนมีความรู ความเขาใจ และปฏิบัติงานได   ประกอบดวย ( 1 ) กลุมวิชาพื้นฐานวิชาชีพ หมายถึง วิชาแกน
หรือวิชาบังคับที่คณะวิชากําหนดใหเรียน  ( 2 ) กลุมวิชาชีพบังคับ หมายถึง วิชาชีพเฉพาะที่วิชาเอกกําหนดใหเรียน
( 3 ) กลุมวิชาชีพเลือก หมายถึง วิชาชีพที่เลือกศึกษาโดยใหสัมพันธกับวิชาเอก

3.)   หมวดวิชาเลือกเสรี  หมายถึง วิชาทีมุงใหผูเรียนมีความรู ความเขาใจ ตามที่ตนเองถนัดหรือสนใจ
โดยเปดโอกาสใหผูเรียนเลือกเรียนรายวิชาใดๆ ในหลักสูตรระดับ   ปริญญาตรีตามที่สถาบันอุดมศึกษากําหนด

โดยมีสัดสวนของแตละหมวดวิชาดังนี้
หมวดวิชา จํานวนหนวยกิต คิดเปนรอยละ

1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไมนอยกวา                                         30   หนวยกิต 25
2. หมวดวิชาเฉพาะ ไมนอยกวา                                         84   หนวยกิต 70
3. หมวดวิชาเลือกเสรี ไมนอยกวา                                           6   หนวยกิต   5

รวม ไมนอยกวา 120 หนวยกิตและไมเกิน 150 หนวยกิต 100

ทานคิดวาสัดสวนของโครงสรางหลักสูตรดังกลาวเหมาะสมหรือไม………………………………………………..
ถาไมเหมาะสมโปรดเสนอแนะ………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………….
……………………………………………………………………………………………………….………………
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ข. วิชาที่ควรศึกษา  ทานคิดวาผูเรียนใน  หลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบ-
ส่ิงทอ ควรศึกษาวิชาดานใดบาง ในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป หมวดวิชาเฉพาะ และหมวดวิชาเลือกเสรี

1.) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป
โปรดกาเครื่องหมาย √ ลงใน  หนาวิชาที่ทานคิดวา สมควรจัดใหผูเรียนศึกษา
ในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป จากกลุมวิชาตอไปนี้  ( ตอบไดมากกวา 1 ขอ )

• กลุมวิชาสังคมศาสาตร  ควรศึกษาวิชาใดบางจากวิชาดังตอไปนี้
   มนุษยกับสังคม   การพัฒนาคุณภาพชีวิตและสังคม
   มนุษยสัมพันธ   กฏหมายแรงงาน
   สังคมกับเศรษฐกิจ   การเมืองกับการปกครองของไทย
   สังคมกับส่ิงแวดลอม
 ขอเสนอแนะอื่นๆ( โปรดระบุ ).………………………….…………………………….……………..

…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
• กลุมวิชามนุษยศาสตร  ควรศึกษาวิชาใดบางจากวิชาดังตอไปนี้

  การเขียนรายงานและการใชหองสมุด   จิตวิทยาทั่วไป
  เทคนิคการพัฒนาบุคลิกภาพ   ตรรกวิทยาเบื้องตน
  เทคนิคการสื่อความหมาย   อารยธรรมยุคใหม
 ขอเสนอแนะอื่นๆ( โปรดระบุ )..………………….…………………………………………………..

…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
• กลุมวิชาภาษา  ควรศึกษาวิชาใดบางจากวิชาดังตอไปนี้

  ภาษาไทย   ภาษาอังกฤษอุตสาหกรรม
  การพูดและการเขียนเชิงวิชาชีพ   ภาษาจีน
  การเขียนรายงานทางวิชาชีพ   ภาษาญี่ปุน
  ภาษาอังกฤษ   ภาษาฝรั่งเศส
  ภาษาอังกฤษในชีวิตประจําวัน   ภาษาอิตาลี
  ภาษาอังกฤษเทคนิค   ภาษาอินเดีย
 ขอเสนอแนะอื่นๆ( โปรดระบุ )..……………………………….……………………………………

…………………………………………………………………………………………………………….
 ……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
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• กลุมวิชาวิทยาศาสตรกับคณิตศาสตร  ควรศึกษาวิชาใดบางจากวิชาดังตอไปนี้
  คณิตศาสตรทั่วไป   ฟสิกส
  คณิตศาสตรอุตสาหกรรม   ฟสิกสยุคใหมเคมีทั่วไป
  แคลคูลัส   หลักเคมี
  เรขาคณิตวิเคราะห   เคมีประยุกต
  แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห   เคมีส่ิงแวดลอม
  สถิติ   เคมีอุตสาหกรรม
  สถิติเพื่อการวิจัย
 ขอเสนอแนะอื่นๆ( โปรดระบุ )..………………………………………..…………………………….

…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
• กลุมวิชาพลศึกษาหรือนันทนาการหรือกิจกรรม  ควรศึกษาวิชาใดบางจากวิชาดังตอไปนี้

  พลศึกษา   นันทนาการ
  กิจกรรม
 ขอเสนอแนะอื่นๆ( โปรดระบุ )..………………………………….…………………………………..

…………………………………………………………………………………………………………….
 …………………………………………………………………………………………………………….

2.) หมวดวิชาเฉพาะ
• กลุมวิชาพื้นฐานวิชาชีพ      หลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม

สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล  กําหนดใหผูเรียนศึกษาวิชาพื้นฐานวิชาชีพ  7  วิชา คือ
( 1 )  จิตวิทยาการจัดการองคกรอุตสาหกรรม
( 2 )  การบริหารงานอุตสาหกรรม

         ( 3 )  ความปลอดภัยในงานอุตสาหกรรม
 ( 4 )  เทคโนโลยีคอมพิวเตอร
 ( 5 )  ไฟฟาอุตสาหกรรม
 ( 6 )  การเขียนแบบวิศวกรรม
 ( 7 )  เศรษฐศาสตรวิศวกรรม

 ทานคิดวาวิชาในกลุมพื้นฐานวิชาชีพที่หลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต จัดใหผูเรียนดังกลาว
เหมาะสมหรือไม……………………………………………………………………………………..

 ขอเสนอแนะอื่นๆ ( โปรดระบุ )……………………………………………………………………….
……………………………………………………………………………………………………..……..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
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• กลุมวิชาชีพบังคับ / กลุมวิชาชีพเลือก จากวิชาดังตอไปนี้ทานคิดวาวิชาใด ควรจัดใหผูเรียนศึกษาเปนวิชาบังคับ
หรือวิชาเลือก
โปรดกาเครื่องหมาย √ ลงในชองวิชาบังคับหรือวิชาเลือก และหากทานมีความเห็นเปนอยางอื่นกรุณาเสนอความ
คิดเห็นในชองเสนอแนะ

ลํา ควรศึกษาเปน
ดับ
ที่

ชื่อวิชา วิชา
บังคับ

วิชา
เลือก

ขอเสนอแนะ

           กลุมวิชาพ้ืนฐานทางดานศิลปะ
1. การวาดและการเขียนภาพราง
2. หลักการวาดภาพรางเพื่อการออกแบบ
3. สุนทรียศาสตร
4. ทฤษฏีสี
5. ทฤษฏีสีสําหรับการออกแบบสิ่งทอ
6. หลักการออกแบบ
7. เทคโนโลยีการออกแบบ
8. การศึกษาปญหาการออกแบบขั้นสูง
9. กายวิภาคเชิงกล

10. หลักการเขียนแบบ
11. ประวัติศาสตรศิลปะและการออกแบบ
         กลุมวิชาความรูพ้ืนฐานดานส่ิงทอ
12. ประวัติศาสตรส่ิงทอ
13. วิวัฒนาการการออกแบบสิ่งทอ
14. โครงสรางสิ่งทอ
15. ความรูเรื่องผา
16. วัสดุและกรรมวิธีการผลิตทางอุตสาหกรรมส่ิงทอ
         กลุมวิชาการออกแบบลายผาทอ
17. กระบวนการทอพื้นฐาน
18. กระบวนการทอขั้นสูง
19. การออกแบบลายผาทอ
20. ส่ิงทอพื้นถิ่น
         กลุมวิชาการออกแบบลายผาถัก
21. กระบวนการผลิตผาถัก
22. การออกแบบลายผาถัก
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กลุมวิชาชีพบังคับ / กลุมวิชาชีพเลือก ( ตอ )
ลํา ควรศึกษาเปน
ดับ ชื่อวิชา วิชา วิชา ขอเสนอแนะ
ที่ บังคับ เลือก

         กลุมวิชาการออกแบบลายผาพิมพและยอมสีส่ิงทอ
23. กระบวนการพิมพส่ิงทอ
24. กระบวนการพิมพขั้นสูง
25. การออกแบบลายพิมพผา
26. กระบวนการผลิตทางเคมีส่ิงทอ
27. กระบวนการยอมสีส่ิงทอ
28. หลักการยอมสีธรรมชาติ
29. การทําผามัดยอมและบาติก
         กลุมวิชาพ้ืนฐานและหลักการออกแบบสิ่งทอ
30. พื้นฐานการออกแบบสิ่งทอ : พิมพ ยอม ทอ ถัก
31. หลักการออกแบบสิ่งทอ
32. การออกแบบสิ่งทอขั้นสูง
33. การออกแบบตกแตงพื้นผิวส่ิงทอ
34. การออกแบบเสนดาย
35. การใชคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ
         กลุมวิชาการออกแบบผลิตภัณฑส่ิงทอ
36. การออกแบบผาสําหรับเครื่องเรือน
37. การออกแบบผาเพื่อการประดับ/ตกแตง
38. การสรางสรรคหัตถกรรมสิ่งทอ
39. การออกแบบผลิตภัณฑส่ิงทอ
40. หลักการออกแบบและผลิตเครื่องแตงกาย
41. การออกแบบแฟชั่นขั้นสูง
42. หลักการออกแบบเครื่องประกอบการแตงกาย
43. การวาดภาพประกอบงานแฟชั่น
44. ความรูเรื่องเส้ือผา
45. แนวโนมเครื่องแตงกาย
46. การออกแบบแบบตัด
        กลุมวิชาเทคโนโลยีและวิทยาศาสตรที่เกี่ยวของกับส่ิงทอ
47. เทคโนโลยีและวิทยาศาสตรในอุตสาหกรรมสิ่งทอ
48. กระบวนการผลิตในอุตสาหกรรมไทย



222

กลุมวิชาชีพบังคับ / กลุมวิชาชีพเลือก ( ตอ )
ลํา ควรศึกษาเปน
ดับ ชื่อวิชา วิชา วิชา ขอเสนอแนะ
ที่ บังคับ เลือก

49. การควบคุมคุณภาพทางอุตสาหกรรมสิ่งทอ
50. การควบคุมมลภาวะและสิ่งแวดลอม
        กลุมวิชาโครงงาน การนําเสนอผลงาน และการจัดการดานส่ิงทอ
51. สัมมนา
52. การฝกงาน
53. โครงงานทางเทคโนโลยี
54. สารนิพนธ
55. หลักการคนควาและวางแผน
56. ศิลปะและเทคนิคการเสนอผลงาน
57. การจัดการงานออกแบบ
58. การวางแผนธุรกิจและหลักปฏิบัติสําหรับนักออกแบบ

59. การพัฒนาและการวางแผนการตลาดสิ่งทอ
60. การบริหารงานธุรกิจอุตสาหกรรมขนาดเล็ก

 ขอเสนอแนะอื่นๆ  ( โปรดระบุ )……………………………………………………….……………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………

3.) หมวดวิชาเลือกเสรี
คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล      กําหนดใหนักศึกษาเลือกเรียนจากวิชาใดๆ

ที่เปดสอน        ในสาขาวิชาเอกที่ผูเรียนศึกษาอยู       แตตองไมซ้ํากับวิชาในแผนการศึกษาของสาขานั้นหรือ
นักศึกษาอาจเลือกเรียนวิชาอื่นๆ      ในสถาบันเทคโนโลยีราชมงคล   โดยไดรับความเห็นชอบของภาควิชาครุ-
ศาสตรอุตสาหกรรมสิ่งทอ

ทานคิดวาการเลือกเนื้อหาวิชา หมวดวิชาเลือกเสรี หลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตร-บัณฑิต วิชาเอก
ออกแบบสิ่งทอ ควรมีลักษณะอยางไร

        โปรดกาเครื่องหมาย √ ลงใน    หนาขอความที่ทานคิดวาเหมาะสม ( ตอบไดมากกวา 1 ขอ )

          เลือกเพื่อเสริมความรูในศาสตรเฉพาะทางใหลึกซึ้ง
       เลือกเพื่อเสริมความรูในศาสตรดานอื่นๆ ที่ผูเรียนสนใจ
       เลือกเพื่อเสริมความถนัดหรือความสนใจของแตละบุคคล
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          เลือกเพื่อใหผูเรียนมีความรู ความสามารถเทาทันกับความกาวหนาทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี
ความเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจ อุตสาหกรรมและสังคม  ที่เปนไปอยางรวดเร็วในปจจุบันและเตรียม
รับความเปลี่ยนแปลงที่จะเกิดขึ้นในอนาคต

 ขอเสนอแนะอื่นๆ ( โปรดระบุ )  ………………………………….…………………………………….
 ……………………………………………………………………………………………………………….
 ……………………………………………………………………………………………………………….

 โปรดเสนอแนะวิชาที่ทานคิดวา  สมควรจัดใหผูเรียนศึกษาเปนวิชาเลือกเสรี ในหลักสูตรอุตสาห-
กรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ ( โปรดระบุ )…………………………………………..

 …………………………………………………………………………………………………………………
        …………………………………………………………………………………………………………………

    ทานคิดวาการจัดประสบการณวิชาชีพและกิจกรรมการเรียนการสอนแบบใดที่เหมาะสม     สําหรับผูเรียน
หลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต   วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ    ในยุคที่วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  สภาพ-
ทางเศรษฐกิจและอุตสาหกรรมของโลกเปลี่ยนแปลงไปอยางรวดเร็ว

โปรดกาเครื่องหมาย √ ลงใน    หนาขอความที่ทานคิดวาเหมาะสม  ในประเด็นตอไปนี้

3.1 ความคิดเห็นเกี่ยวกับเกี่ยวกับการจัดประสบการณวิชาชีพ
( ตอบไดมากกวา 1 ขอ )

   จัดใหมีหองปฏิบัติการเหมือนจริง
   จัดใหนักศึกษาไดฝกงานในสถานประกอบการของรัฐหรือเอกชน
   จัดใหนักศึกษาไดมีโอกาสปฏิบัติงานกับนักออกแบบหรือผูเชี่ยวชาญดานออกแบบสิ่งทอ
   จัดใหมีการแลกเปลี่ยนนักศึกษาระหวางสถาบันทั้งในและตางประเทศ
   จัดใหมีการศึกษานอกสถานที่ ไดแก สถานประกอบการที่เกี่ยวของ นิทรรศการ เปนตน
   จัดใหนักศึกษาไดมีโอกาสรวมประกวด แขงขัน ผลงานออกแบบ ทั้งในและตางประเทศ
   จัดใหมีหองแสดงผลงานของนักศึกษาเปนประจําในสถาบัน
   จัดนิทรรศการแสดงผลงานของนักศึกษาในที่สาธารณะเปนประจํา
   จัดสัมมนา หรือเชิญผูเชี่ยวชาญดานออกแบบส่ิงทอมาบรรยายใหความรูแกนักศึกษา
   จัดใหผูเรียนไดทําโครงงานในหัวขอที่มีความสนใจเฉพาะดาน
 ขอเสนอแนะอื่นๆ( โปรดระบุ ) ..…..……………………………………………………………………..

…………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………
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3.2 ความคิดเห็นเกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนการสอน
( ตอบไดมากกวา 1 ขอ )

    การสอนแบบบรรยาย    การสอนแบบใชส่ือการสอน
    การสอนแบบอภิปราย    การสอนแบบสาธิต
    การสอนแบบสัมมนา    การสอนแบบโครงการ
    การสอนแบบการนําเสนอรายงานหนาชั้นเรียน    การสอนแบบฝกปฏิบัติ
    การสอนแบบกลุมทํากิจกรรม    การสอนแบบเนนกระบวนการปฏิบัติงานจริง
    การสอนแบบการศึกษาคนควาดวยตนเอง    การสอนแบบแกปญหา
  การสอนแบบเนนผูเรียนเรียนรูดวยตนเอง    การสอนโดยเนนการวิจัยเปนพื้นฐาน

 ขอเสนอแนะอื่นๆ ( โปรดระบุ ) …………………………………………………………………………..
………………………………………………………………………………………………………………….

      …………………………………………………………………………………………………………………..

โปรดแสดงความคิดเห็นลงในชองวาง  ในประเด็นตอไปนี้

4.1  โดยทั่วไปการประเมินผลการเรียนการสอน มีจุดมุงหมายเพื่อตรวจสอบวาผูเรียนบรรลุหรือพัฒนาความ-
กาวหนาตรงตามจุดประสงคของการเรียนการสอนที่ตั้งไวหรือไมเพียงใด ดังนั้น ทานคิดวา การประเมิน
ผลการเรียนการสอน ในหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ ควรมีวัตถุ
ประสงคอะไรหรือดานใดบาง
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

โปรดกาเครื่องหมาย √ ลงใน    หนาขอความที่ทานคิดวาเหมาะสม ในประเด็นตอไปนี้

4.2 ทานเห็นดวยกับหลักการวัดและประเมินผลการเรียน
ในหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ ในขอใดบาง
( ตอบไดมากกวา 1 ขอ )

    เกณฑในการวัดและประเมินผลจะตองแบงหนวยการวัดใหคะแนนที่ชัดเจน
    การประเมินผลควรเปนไปตามเกณฑทางวิชาการ โดยพิจารณาทั้ง 3 ดาน

 คือ พุทธิพิสัย ( ความรู ) ทักษะพิสัย ( ปฏิบัติ ) และจิตพิสัย ( ความสนใจ, เจตคติ )
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    ควรใหนักศึกษามีสวนรวมในการกําหนดเกณฑการประเมิน
    ควรใหนักศึกษาไดมีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็น และวิจารณผลงาน
    ควรมีการแจงผลการประเมินใหผูเรียนทราบเปนระยะ

 ขอเสนอแนะอื่นๆ ( โปรดระบุ ) …………………..………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………………….………………
………………………………………………………………………………………………….………………

 4.3 ทานคิดวาเครื่องมือที่เหมาะสมสําหรับใชในการวัดและประเมินผล
 การเรียนการสอน ในหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ
 ( ตอบไดมากกวา 1 ขอ )

    การสังเกต    การสอบภาคปฏิบัติ
    การบันทึก    การสัมภาษณ
    การใชแบบสํารวจ    การใชแฟมสะสมผลงาน
    การใชแบบสอบถาม    การประเมินตัวเอง
    การใชแบบทดสอบ

 ขอเสนอแนะอื่นๆ ( โปรดระบุ ) …………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………….…………………
 …………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………….………………

4.4 ทานคิดวาเกณฑการประเมินผลการเรียนการสอนแบบใดเหมาะสม
ในหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ
( ตอบไดมากกวา 1 ขอ )

   อิงเกณฑ ( ใชเกณฑโดยเทียบกับมาตรฐานที่ไดกําหนดไวลวงหนา )
    อิงกลุม ( ใชเกณฑ โดยการเปรียบเทียบกับนักศึกษาทั้งชั้น )
    ทั้งอิงเกณฑและอิงกลุม ( ในกรณีที่ชั้นเรียนเดียวกัน วิชาเดียวกัน โดยมีผูสอนมากกวา 1 ทาน )
    ดูพัฒนาการเฉพาะตัวของนักศึกษาพิจารณาเปนรายบุคคล

 ขอเสนอแนะอื่นๆ ( โปรดระบุ ) …………………..………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………………….………………

       ผูวิจัยขอขอบพระคุณที่ทานแสดงความคิดเห็นอันทรงคุณคา
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เครื่องมือการวิจัยรอบที่ 2
เรื่อง  การนาํเสนอหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต

วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ ภาควิชาครุศาสตรอุตสาหกรรมสิ่งทอ
คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล

คาํช้ีแจงสาํหรับผูเช่ียวชาญ

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อระดมความคิดเห็นจากกลุมผูเช่ียวชาญดานการออกแบบสิ่งทอและดานการ
พัฒนาหลักสูตร  เพื่อใหไดมาซึ่งความคิดเห็นที่สอดคลองและเปนอันหนึ่งอันเดียวกันของผูเช่ียวชาญ ผลที่ไดจะใชเปน
แนวทางการนาํเสนอหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต  วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม
สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล    ซ่ึงจะเปนประโยชนในการพิจารณาวางแผนและตัดสินใจเกี่ยวกับการจัดทาํหลักสูตร
ดังกลาวตอไป เนื่องจากทานเปนผูเช่ียวชาญดานการพัฒนาหลักสูตร/ดานสิ่งทอ ผูวิจัยจึงใครขอความกรุณาจากทาน
เพื่อเสนอความคิดเห็นในการวิจัยครั้งนี้

การวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยใชเทคนิคเดลฟาย ( Delphi Techniques )   ในการรวบรวมความคิดเห็นที่สอดคลองของ
ผูเช่ียวชาญ โดยจะถามความคิดเห็นจากทาน 3 รอบ รายละเอียดดังนี้

รอบที่ 1 มีจุดมุงหมายใหผูเช่ียวชาญแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการพัฒนาหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตร-
บัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ

รอบที่ 2   เปนแบบสอบถามที่พัฒนามาจากรอบที่ 1     โดยใหผูเช่ียวชาญจัดอันดับความสาํคัญของแตละ
ขอคาํถามที่ผูวิจัยนาํเสนอ

รอบที่ 3   เปนแบบสอบถามที่มีขอคาํถามเหมือนรอบที่ 2    แตจะเพิ่มตาํแหนงของคาเฉลี่ยคาพิสัยระหวาง
ควอไทลของกลุมและตาํแหนงที่ผูเช่ียวชาญตอบ เพื่อพิจารณาเปรียบเทียบความคิดเห็นกับกลุม

ผูวิจัยหวังเปนอยางยิ่งวาจะไดรับความรวมมือในการตอบคาํถามครบทั้งสามรอบ   ความคิดเห็นของทานจะ
ไมถูกนาํไปเปดเผยเปนสวนตัว แตจะเปนขอมูลที่ใชพิจารณารวมกับความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญทานอื่นๆ เพื่อหา
ความสอดคลองและแปรผลเปนความคิดเห็นสอดคลองกันของกลุมผูเช่ียวชาญ ทั้งนี้เพื่อยืนยันความคิดเห็นของทาน
และการตรวจสอบความเที่ยงตรงความคิดเห็นของทานในรอบที่ 2 และ 3 ชวงระยะเวลาในการตอบแบบสอบถามใน
แตละรอบควรเปนระยะเวลาที่ไมหางกันมากนัก         ดังนั้นจึงใครขอความอนุเคราะหจากทานไดโปรดตอบคาํถาม
ทั้ง 3 รอบอยางตอเนื่องกัน

ผูวิจัยขอกราบขอบพระคุณในความอนุเคราะหจากทานเปนอยางสูงมา ณ โอกาสนี้

ขอแสดงความนับถืออยางสูง
               นางพีรยา สระมาลา
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เครื่องมือวิจัย รอบที่ 2
เรื่อง

การนาํเสนอหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต
วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ ภาควิชาครุศาสตรอุตสาหกรรมสิ่งทอ
คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล

คาํช้ีแจง

แบบสอบถามในรอบที่ 2   นี้เปนความคิดเห็นของกลุมผูเช่ียวชาญ      ที่รวบรวมไดจากรอบ
ที่ 1  โดยผูวิจัยไดพยายามที่จะคงสาํนวนของผูเช่ียวชาญและลดความซ้าํซอนของขอความ วัตถุประสงค
ในการตอบแบบสอบถามรอบนี้ก็เพื่อจะใหผูเช่ียวชาญใหอันดับความสาํคัญของความคิดในแตละขอที่ทาน
เห็นวานาจะเปนแนวทางในการนาํเสนอหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ
ภาควิชาครุศาสตรอุตสาหกรรมสิ่งทอ คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล

ฉะนั้น เพื่อความเที่ยงตรงของการวิจัย ผูวิจัยจึงใครขอความกรุณาจากทานไดแสดงความคิดเห็น
ในการตอบแบบสอบถามทุกขอใน รอบที่ 2 และรอบที่ 3  ในระยะเวลาไมหางกันมากนัก

ผูวิจัยหวังเปนอยางยิ่งวาคงจะไดรับความอนุเคราะหจากทานในการตอบแบบสอบถามในรอบนี้
และโอกาสตอไป จึงขอขอบพระคุณเปนอยางสูงมา ณ ที่นี้

แบบสอบถามรอบที่ 2 น้ี  ทานผูเช่ียวชาญโปรดใหอันดับคะแนน  ตามที่ทานคิดวาจะ
เปนแนวคิดที่เปนไปไดหรือเห็นดวย

ลาํดับคะแนนที่ให มีความหมายดังน้ี
5     หมายถึง แนวคิดที่เปนไปไดมากที่สุด หรือ เห็นดวยมากที่สุด
4     หมายถึง แนวคิดที่เปนไปไดมาก           หรือ เห็นดวยมาก
3     หมายถึง แนวคิดที่เปนไปไดปานกลาง หรือ เห็นดวยปานกลาง
2     หมายถึง แนวคิดที่เปนไปไดนอย           หรือ เห็นดวยนอย
1     หมายถึง แนวคิดที่เปนไปไดนอยที่สุด หรือ เห็นดวยนอยที่สุด
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ตัวอยาง
 โปรดกาเครื่องหมาย √  ลงในชองขวามือและระบุความคิดเห็นเพิ่มเติมในชองวางที่กําหนดใหในตอนทายของแบบสอบถาม

การนาํเสนอหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ
การกาํหนดวัตถุประสงคของหลักสูตร

แนวคิดท่ีเปนไปได

    ขอที่ 1   ความคิดเห็นเกี่ยวกับทิศทางการจัดทําหลักสูตร มาก
ที่สุด

มาก ปาน
กลาง

นอย นอย
ที่สุด

5 4 3 2 1
1.1 1.1.1 หลักสูตรควรจัดใหครอบคลุมเนื้อหา และกระบวนการผลิตดานสิ่งทอทั้งหมด

เชน สิ่งทอพื้นถิ่น การพิมพ ยอม ทอ แฟชั่น และผลิตภัณฑสิ่งทอ เพื่อใหผู
สาํเร็จการศึกษาสามารถทาํงานไดในทุกสาขาของงานดานสิ่งทอ

1.1.2 หลักสูตรควรมีการพัฒนา ปรับปรุงใหทันสมัยเสมอ

√

√

คาํอธิบาย จากตัวอยางขอ 1.1.1 และ 1.1.2 มีความหมายดังนี้

ในขอ 1.1.1 ทานใหคะแนน 5 หมายความวา  ทานคิดวาแนวทางการนาํเสนอหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต
วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ หลักสูตรควรจัดใหครอบคลุมเนื้อหา
และกระบวนการผลิตดานสิ่งทอ ทั้งหมด เชน สิ่งทอพื้นถิ่น การพิมพ
ยอม ทอ แฟชั่น และผลิตภัณฑสิ่งทอ เพ่ือใหผูสาํเร็จการศึกษา
สามารถทาํงานไดในทุกสาขาของงานดานสิ่งทอ
ทานคิดวาเปนแนวคิดที่เปนไปไดมากที่สุดหรือเห็นดวยมากที่สุด

ในขอ 1.1.2 ทานใหคะแนน 4 หมายความวา ทานคิดวาแนวทางการนาํเสนอหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต
วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ ควรมีการพัฒนา ปรับปรุงใหทันสมัยเสมอ
ทานคิดวาเปนแนวคิดที่เปนไปไดมากหรือเห็นดวยมาก

ปรัชญาการศึกษา สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล   จัดการศึกษาโดยมุงพัฒนากาํลังคนใหมี
คุณสมบัติพรอมที่จะประยุกต  และพัฒนาเทคโนโลยีเพื่อการพัฒนาสังคมและเศรษฐกิจของประเทศไทย

ปรัชญาการศึกษา คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล  เราจะผลิตครูชางที่มีคุณลักษณะ ความรู
ความสามารถและศักยภาพตรงตามความตองการที่จะพัฒนาชางเทคนิค ใหสามารถพัฒนาอุตสาหกรรม ใหสอดคลองกับการ
พัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม จัดการศึกษาเปนสองหลักสูตร คือ

 หลักสูตรปริญญาครุศาสตรอุตสาหกรรมบัณฑิต ( คอ.บ. ) เพื่อสนองความตองการครูชางในสถาบันอาชีวศึกษาตางๆ
 หลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต ( อส.บ. ) เพื่อสนองความตองการตลาดแรงงานใหมีศักยภาพในการจัดการและปฏิบัติ
งานไดอยางมีประสิทธิภาพ

คําจํากัดความของคําวา  'ออกแบบสิ่งทอ'    หมายถึงการวางแผนจัดองคประกอบทางศิลปะ    เพื่อสรางสรรคผลงานดวย
การถักทอหรือไมถักทอเสนดายหรือเสนใยตางๆ ใหเปนผลิตภัณฑเพื่อสนองความตองการดานประโยชนใชสอยหรือตามความ
ตองการอื่นๆ
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    โปรดกาเครื่องหมาย √  ลงในชองขวามือและระบุความคิดเห็นเพิ่มเติมในชองวางที่กําหนดใหในตอนทายของแบบสอบถาม

การนาํเสนอหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ
การกาํหนดวัตถุประสงคของหลักสูตร

แนวคิดท่ีเปนไปได

    ขอที่ 1   ความคิดเห็นเกี่ยวกับทิศทางการจัดทําหลักสูตร มาก
ที่สุด

มาก ปาน
กลาง

นอย นอย
ที่สุด

5 4 3 2 1
1.1 จุดเดนของหลักสูตร ควรมีลักษณะ

1.1.1 หลักสูตรควรจัดใหครอบคลุมเนื้อหา และกระบวนการผลิตดานสิ่งทอทั้งหมด
เชน สิ่งทอพื้นถิ่น การพิมพ ยอม ทอ แฟชั่น และผลิตภัณฑสิ่งทอ เพื่อใหผู
สาํเร็จการศึกษาสามารถทาํงานไดในทุกสาขาของงานดานสิ่งทอ

1.1.2 หลักสูตรควรมีการพัฒนา ปรับปรุงใหทันสมัยเสมอ
1.1.3 หลักสูตรควรมีความกระชับ ชัดเจน งายตอการนาํไปใช
1.1.4 หลักสูตรควรสงเสริมใหผูเรียนมีความรูในเรื่องสิ่งทอทั้งทองถิ่นและสากล เพ่ือ

ผลิตบัณฑิตที่มีความรูความสามารถสรางสรรคงานในระดับสากลได โดยยังคง
คุณคาทางสุนทรียภาพและเอกลักษณทางวัฒนธรรมไทยเอาไวดวย

1.1.5 หลักสูตรควรเนนการพัฒนาดานความคิด ปลูกฝงการใชความคิดสรางสรรค
เพ่ือผลิตผลงานการออกแบบสิ่งทอใหมีความเปนเอกลักษณของตนเอง

1.1.6 หลักสูตรควรเนนใหผูเรียนไดรับประสบการณการเรียนรูดวยตนเอง จากการ
ศึกษา คนควา และปฏิบัติงานจริง

1.1.7 หลักสูตรควรสงเสริมใหผูเรียนมีความรู ความสามารถในการใชและพัฒนา
ดานเทคโนโลยีในการออกแบบสิ่งทอไดเปนอยางดี

1.1.8 เปนหลักสูตรที่ผลิตนักออกแบบสิ่งทอที่มีคุณธรรม จริยธรรม
       มีจรรยาบรรณในวิชาชีพ
1.1.9 เปนหลักสูตรที่ผลิตบัณฑิตเพ่ือตอบสนองความตองการของตลาดแรงงาน
       สามารถผลิตผลงานไดตรงกับความตองการของตลาดอุตสาหกรรมสิ่งทอ
       ทั้งภายในและนอกประเทศ สอดคลองกับความตองการในสภาพปจจุบัน
1.1.10 ผูสอนตองเปนผูมีประสบการณที่เกี่ยวกับอุตสาหกรรมสิ่งทอเปนอยางดี
1.1.11 ผูสอนจะตองเปนผูพรอมที่จะพัฒนาตนเองเสมอ
1.1.12 สถานศึกษาตองมีความพรอมในดานวัสดุ อุปกรณ และเทคโนโลยีท่ีเกี่ยว

การเรียนการสอน
1.1.13 การเรียนการสอนในหลักสูตรนี้จะตองอาศัยความรวมมือจากผูประกอบการ

ดานสิ่งทอ เปนอยางมาก โดยเฉพาะในดานการจัดประสบการณทางวิชาชีพ

สาํหรับ
ผูวิจัย
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การนาํเสนอหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ

การกาํหนดวัตถุประสงคของหลักสูตร
แนวคิดท่ีเปนไปได

    ขอที่ 1   ความคิดเห็นเกี่ยวกับทิศทางการจัดทําหลักสูตร มาก
ที่สุด

มาก ปาน
กลาง

นอย นอย
ที่สุด

5 4 3 2 1
1.2 คุณลักษณะเดนของผูสาํเร็จการศึกษา ควรมีลักษณะ

1.2.1 เปนผูมีทักษะในการทาํงานตรงกับความตองการของสถานประกอบการ
1.2.2 เปนผูมีความรูความสามารถในการออกแบบและการผลิต    ในอุตสาหกรรม-

สิ่งทอเปนอยางดี มีประสบการณจริง ที่สามารถนาํมาใชในการทาํงานไดทันที
ที่สาํเร็จการศึกษา

1.2.3 เปนผูมีความรูเกี่ยวกับวิวัฒนาการดานการออกแบบสิ่งทอของไทยและ
        ตางประเทศเปนอยางดี
1.2.4 เปนผูที่มีความรูเทคโนโลยีสมัยใหมในการออกแบบและสามารถประยุกตใช
        ใหเหมาะสมกับแตละทองถิ่นของประเทศไทย
1.2.5 เปนผูมีวิสัยทัศน รูความตองการของตลาดในปจจุบันและแนวโนมของความ

เปลี่ยนแปลงทางอุตสาหกรรมสิ่งทอในอนาคต
1.2.6 เปนผูมีความมั่นใจในแนวคิดของตนเองอยางมีเหตุมีผลและสามารถอธิบายให

ผูอื่นยอมรับได
1.2.7 เปนผูมีความสามารถสรางสรรคผลงานที่มีเอกลักษณเปนของตนเอง
1.2.8 เปนผูมีมนุษยสัมพันธดี สามารถทาํงานรวมกับผูอื่นไดหรือทาํหนาที่เปน
        หัวหนางานหรือผูประสานงานไดเปนอยางดี

ขอที่ 2    ความคิดเห็นเกี่ยวกับวัตถุประสงคของหลักสูตร

2.1
เพื่อผลิตอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ ที่มีคุณลักษณะ
ดานพุทธิพิสัย : ความรูและสติปญญา ( Cognitive Domain )
2.1.1 มีความรูดานเทคโนโลยีสาํหรับการออกแบบสิ่งทอ
2.1.2 มีความรูและความสามารถวางแผน คิด วิเคราะห เพื่อสรางสรรคและปรับปรุง

ผลงานออกแบบสิ่งทอ
2.1.3 มีความรูเกี่ยวกับวิวัฒนาการดานการออกแบบสิ่งทอของไทยและตางประเทศ
2.1.4 มีความรูเกี่ยวกับวัสดุและกรรมวิธีการผลิตสาํหรับอุตสาหกรรมสิ่งทอที่สัมพันธ

กับการออกแบบสิ่งทอ
2.1.5 มีความรูเกี่ยวกับศิลปะวัฒนธรรมไทยและภูมิปญญาชาวบานที่สัมพันธกับการ

ออกแบบสิ่งทอ
2.1.6 มีความรูเกี่ยวกับศิลปะการออกแบบสิ่งทอสาํหรับอุตสาหกรรมสิ่งทอ
2.1.7 มีความรู วิธีการแสวงหาความรู  ศึกษาคนควา  และการวิจัย  เกี่ยวกับการ

ออกแบบสิ่งทอ
2.1.8 มีความรูเกี่ยวกับการบริหารธุรกิจ การตลาดและการนาํเสนอผลงานที่เกี่ยวกับ

สิ่งทอ
2.1.9 มีความรูเกี่ยวกับศิลปะและวัฒนธรรมของประเทศตางๆ เพื่อใหสามารถทาํงาน

ในระดับสากลได
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การนาํเสนอหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ

การกาํหนดวัตถุประสงค องหลักสูตร
แนวคิดท่ีเปนไปได

ขอที่ 2    ความคิดเห็นเกี่ยวกับว

2.2

2.3

ดานทักษะพิสัย : ทักษะในการปฏิบัติ ( 
2.2.1 มีความสามารถในการนาํเทคโนโลยีแ
        การออกแบบสิ่งทอ
2.2.2 มีความสามารถในการใชเครื่องมือแล

ออกแบบสิ่งทอไดอยางชาํนาญ
2.2.3 มีความสามารถในการวางแผน  จัดก
        การออกแบบสิ่งทอ ไดอยางมีระบบ
2.2.4 มีความสามารถประสานงานและติดต
        ตนเอง หรือนาํเสนอแกผูบริหารระดับ
2.2.5 มีสามารถนาํศิลปะมาสัมพันธกับการ
        ไดอยางเหมาะสม
2.2.6 มีความสามารถในการวางแผน ศึกษา
        เพื่อประโยชน   ตอตนเอง รวมทั้งเผย
2.2.7 มีความสามารถในการสรางสรรคและ

อยูเสมอ
ดานจิตพิสัย : ดานเจตคติ ความรูสึกน
2.3.1 ปฏิบัติงานอยางมีคุณภาพดวยหลักวิช

อยางรอบคอบ มีระบบ รวดเร็ว ตรงต
2.3.2 มีคุณธรรม ระเบียบวินัย ซื่อสัตยสุจร
2.3.3 สาํนึกในจรรยาบรรณ มีความรับผิดช
2.3.4 มีทัศนคติที่ดีตอวิชาชีพ มุงมั่นพัฒนาง
2.3.5 มีแนวความคิดเปนของตนเองอยางม

ขอที่ 3 ความคิดเห็นเกี่ยวกับคุณสมบัต
3.1

3.2

3.3

เปนผูสาํเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษา
3.1.1 สายวิทย
3.1.2 สายศิลป-คาํนวณ
3.1.3 สายศิลป-ภาษา
3.1.4 สายทั่วไป
เปนผูสาํเร็จการศึกษาระดับประกาศนีย
3.2.1 สายชางอุตสาหกรรม
3.2.2 สายศิลปะ / ออกแบบ
3.2.3 สายศิลปหัตถกรรมสายคหกรรม เอก
เปนผูมีประสบการณดานออกแบบสิ่งทอ
3.3.1 ไมนอยกวา 2 ป
3.3.2 ไมนอยกวา 3 ป
3.3.3 ไมนอยกวา 3 ปและจบการศึกษาไม
3.3.4 สาํหรับผูมีประสบการณควรเปดเปนโ
ข

ัตถุประสงคของหลักสูตร มาก

ที่สุด
มาก ปาน

กลาง
นอย นอย

ที่สุด
5 4 3 2 1

Psychomotor Domain )
ละวิทยาการใหมๆ  มาประยุกตใชใน

ะอุปกรณที่ทันสมัย ในการปฏิบัติการ

าร ปฏิบัติและแกปญหา

ามประเมินผล เพ่ือดําเนินกิจการของ
สูงในสถานประกอบการที่ทาํงานอยู
เลือกใชวัสดุและกรรมวิธีการผลิต

คนควา และทําวิจัย เกี่ยวกับสิ่งทอ
แพรเพื่อเปนประโยชนตอสาธารณชน
ปรับปรุงงานออกแบบสิ่งทอใหทันสมัย

ึกคิด( Affective Domain )
าการ มีการวางแผนและควบคุมงาน
อเวลาแกปญหาดวยหลักการและเหตุผล
ิต ขยันหมั่นเพียร
อบตอหนาที่ สังคม และสิ่งแวดลอม
านใหกาวหนาอยูเสมอ
ีเหตุมีผล
ิของผูควรไดรับเลือกเขาเรียน
ตอนปลาย ( ม.6 ) หรือเทียบเทา

บัตรวิชาชีพ ( ปว.ช. )

เสื้อผาและเครื่องแตงกาย

ตํ่ากวามัธยมศึกษาปที่ 6 หรือ ปว.ช.
ครงการพิเศษ
33   o31
34   o32
35   o33
36   o34
37   o35
38   o36
39   o37
40   o38
41   o39

42   o40
44   o42

43   o41
45   o43

46   o44
47   o45
48   o46
49   o47
50   o48

51   o49
52   o50

53   o51

54   o52
55   o53



232

การนาํเสนอหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ
การคัดเลือกเนื้อหาและจัดเนื้อหาในหลักสูตร

แนวคิดท่ีเปนไปได

ขอที่ 1    ความคิดเห็นเกี่ยวกับการเลือกเนื้อหา มาก
ที่สุด

มาก ปาน
กลาง

นอย นอย
ที่สุด

5 4 3 2 1
1.1 เนื้อหาสาระที่จัดใหผูเรียน ควรมีลักษณะ

1.1.1 สงเสริมใหนักศึกษามีความรูดานการออกแบบและพัฒนาสิ่งทอใหมีเอกลักษณ
แบบไทยและรวมสมัย เพ่ือยกระดับรูปแบบของงานใหเปนสากลมากขึ้น

1.1.2 สงเสริมใหนักศึกษารูจักนาํเทคโนโลยีใหมๆ มาชวยในการออกแบบและผลิต
สิ่งทอใหรวดเร็วและมีคุณภาพดีขึ้น

1.1.3 สงเสริมใหนักศึกษามีความรูและเห็นคุณคาของสิ่งทอพื้นถิ่น เพ่ือการอนุรักษ
และพัฒนาสิ่งทอไทย

1.1.4 สงเสริมใหนักศึกษามีความรูดานการคนควาและการวิเคราะหขอมูล สามารถ
นาํไปใช ในการวิจัยและพัฒนาสิ่งทออยางมีระบบ

1.1.5 สงเสริมใหนักศึกษามีความรูดานการตลาด การจัดการ และบริหาร
        งานอุตสาหกรรม โดยเฉพาะอุตสาหกรรมสิ่งทอ
1.1.6 สงเสริมใหผูเรียนเคารพความคิดและยอมรับขอเสนอแนะของผูอื่น
ขอที่ 2    ความคิดเห็นเกี่ยวกับโครงสรางหลักสูตร

2.1 โครงสรางของหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ
ควรมีสัดสวนเชนไร
2.1.1 โครงสรางหลักสูตรตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี ( 4 ป )

ของสถาบันเทคโนโลยีราชมงคล พ.ศ.2542  ดังนี้
                                 หมวดวิชา / หนวยกิต                            คิดเปน
                                                                                     รอยละ
         หมวดวิชาศึกษาทั่วไป    ไมนอยกวา   30   หนวยกิต                  25
         หมวดวิชาเฉพาะ          ไมนอยกวา  84   หนวยกิต                  70
         หมวดวิชาเลือกเสรี       ไมนอยกวา    6   หนวยกิต                    5
         รวมไมนอยกวา 120 หนวยกิตและไมเกิน 150 หนวยกิต   100

2.1.2 โครงสรางตามความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญ (สรุปจากแบบสอบถามรอบที่ 1)

                                หมวดวิชา / หนวยกิต                             คิดเปน
                                                                                     รอยละ
         หมวดวิชาศึกษาทั่วไป    ไมนอยกวา   30   หนวยกิต                   23.7
         หมวดวิชาเฉพาะ          ไมนอยกวา  90   หนวยกิต                   69.2
         หมวดวิชาเลือกเสรี       ไมนอยกวา  10   หนวยกิต                     7.1
         รวมไมนอยกวา 130 หนวยกิตและไมเกิน 150 หนวยกิต      100
56     c1
57     c2
58     c3
59     c4
60     c5
61     c6
62    c7
63     c8
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การนาํเสนอหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ
การคัดเลือกเนื้อหาและจัดเนื้อหาในหลักสูตร

แนวคิดท่ีเปนไปได

ขอที่ 3   ความคิดเห็นเกี่ยวกับวิชาที่ควรศึกษา มาก
ที่สุด

มาก ปาน
กลาง

นอย นอย
ที่สุด

5 4 3 2 1
3.1 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ควรศึกษาวิชาใดบางจากกลุมวิชาดังตอไปนี้

 กลุมวิชาสังคมศาสตร
3.1.1 การพัฒนาคุณภาพชีวิตและสังคม
3.1.2 มนุษยสัมพันธ
3.1.3 สังคมกับสิ่งแวดลอม
3.1.4 สังคมกับเศรษฐกิจ
3.1.5 มนุษยกับสังคม
3.1.6 กฏหมายแรงงาน
3.1.7 การเมืองกับการปกครองของไทย
 กลุมวิชามนุษยศาสตร

3.1.8 จิตวิทยาทั่วไป
3.1.9 เทคนิคการพัฒนาบุคลิกภาพ
3.1.10 อารยธรรมยุคใหม
3.1.11 การเขียนรายงานและการใชหองสมุด
3.1.12 ตรรกวิทยาเบื้องตน
 กลุมวิชาภาษา

3.1.13 การเขียนรายงานทางวิชาชีพ
3.1.14 การพูดและการเขียนเชิงวิชาชีพ
3.1.15 ภาษาไทย
3.1.16 ภาษาอังกฤษ 1( พูด อาน เขียน )
3.1.17 ภาษาอังกฤษ 2 ( สนทนาโตตอบ แสดงความเห็น บันทึกรายงาน )
3.1.18 ภาษาอังกฤษเทคนิค 1 ( พูด อาน เขียน ในงานที่เกี่ยวเนื่องกับอาชีพ )
3.1.19 ภาษาอังกฤษเทคนิค 2 ( อาน ฟง  บันทึก เขียนรายงานนาํเสนอโครงการ )
3.1.20 ภาษาอังกฤษอุตสาหกรรม ( โครงสราง ศัพทสาํนวนที่ใชในภาคอุตสาหกรรม )
3.1.21 ภาษาอังกฤษในชีวิตประจาํวัน
3.1.22 ภาษาญี่ปุน
3.1.23 ภาษาจีน
3.1.24 ภาษาฝรั่งเศส
 กลุมวิชาวิทยาศาสตรกับคณิตศาสตร

3.1.25 คณิตศาสตรทั่วไป
3.1.26 คณิตศาสตรอุตสาหกรรม
3.1.27 สถิติ
3.1.28 สถิติเพ่ือการวิจัย
3.1.29 เรขาคณิตวิเคราะห
64   c9

65   c10
66   c11

67   c12
68   c13

69   c14

70   c15
71   c16

72   c17
73   c18

74   c19
76   c21
75   c20
77   c22

78   c23

79   c24

80   c25

81   c26

82   c27

83   c28

84   c29

85   c30

86   c31

87   c32
88   c33

89   c34

90   c35
91   c36

92   c37
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การนาํเสนอหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ

การคัดเลือกเนื้อหาและจัดเนื้อหาในหลักสูตร
แนวคิดท่ีเปนไปได

ขอที่ 3    ความคิดเห็นเกี่ยวกับวิชาที่ควรศึกษา มาก
ที่สุด

มาก ปาน
กลาง

นอย นอย
ที่สุด

5 4 3 2 1

3.1.30 แคลคูลัส
3.1.31 แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห
3.1.32 ฟสิกส
3.1.33 ฟสิกสยุคใหม
3.1.34 หลักเคมี
3.1.35 เคมีทั่วไป
3.1.36 เคมีประยุกต
3.1.37 เคมีสิ่งแวดลอม
3.1.38 เคมีอุตสาหกรรม
 กลุมวิชาพลศึกษาหรือนันทนาการหรือกิจกรรม

3.1.39 นันทนาการ
3.1.40 พลศึกษา
3.1.41 กิจกรรม 1 ( รวมกิจกรรมกลุม เนนทักษะการอยูรวมกันในสังคม )
3.1.42 กิจกรรม 2 ( รวมกิจกรรมกลุม เนนทักษะการนาํไปใชท่ีเปนประโยชนตอสังคม )
หมวดวิชาเฉพาะ ควรศึกษาวิชาใดบางจากกลุมวิชาดังตอไปนี้
3.2

 กลุมวิชาพื้นฐานวิชาชีพ ( วิชาแกนหรือวิชาบังคับที่คณะกาํหนดใหเรียน )

3.2.1 เทคโนโลยีคอมพิวเตอร
3.2.2 จิตวิทยาการจัดการองคกรอุตสาหกรรม
3.2.3 การบริหารงานอุตสาหกรรม
3.2.4 ความปลอดภัยในงานอุตสาหกรรม
3.2.5 การเขียนแบบวิศวกรรม
3.2.6 การเขียนแบบอุตสาหกรรม
3.2.7 ไฟฟาอุตสาหกรรม
3.2.8 เศรษฐศาสตรวิศวกรรม
3.2.9 เศรษฐศาสตรอุตสาหกรรม
 กลุมวิชาชีพบังคับ ( วิชาเอก )

3.2.10 การวาดและการเขียนภาพราง
3.2.11 หลักการวาดภาพรางเพื่อการออกแบบ
3.2.12 ทฤษฎีสี
3.2.13 ทฤษฎีสีสาํหรับการออกแบบสิ่งทอ
3.2.14 หลักการออกแบบ
3.2.15 เทคโนโลยีการออกแบบ
3.2.16 หลักการเขียนแบบ
3.2.17 จิตรกรรม
3.2.18 ประติมากรรม
93   c38
110 c55
104 c49
96   c41

97   c42

98   c43
99   c44

100  c45

101  c46
102 c47
103 c48
94   c39
105 c50
106 c51
107 c52

108 c53

109 c54
112 c57
111 c56
114 c59
113 c58
115 c60
116 c61

117 c62

118 c63

119 c64

120 c65

121 c66
122 c67

123 c68
95   c40
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การนาํเสนอหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ
การคัดเลือกเนื้อหาและจัดเนื้อหาในหลักสูตร

แนวคิดท่ีเปนไปได

ขอที่ 3   ความคิดเห็นเกี่ยวกับวิชาที่ควรศึกษา มาก
ที่สุด

มาก ปาน
กลาง

นอย นอย
ที่สุด

5 4 3 2 1

3.2.19 องคประกอบศิลป
3.2.20 ประวัติศาสตรสิ่งทอ
3.2.21 โครงสรางสิ่งทอ
3.2.22 ความรูเรื่องผา
3.2.23 วัสดุและกรรมวิธีการผลิตทางอุตสาหกรรมสิ่งทอ
3.2.24 กระบวนการทอพื้นฐาน
3.2.25 กระบวนการทอขั้นสูง
3.2.26 การออกแบบลายผาทอ
3.2.27 กระบวนการออกแบบลวดลายและผลิตผาถัก
3.2.28 กระบวนการพิมพสิ่งทอ
3.2.29 การออกแบบลายพิมพผา
3.2.30 กระบวนการผลิตทางเคมีสิ่งทอ
3.2.31 กระบวนการยอมสีสิ่งทอ
3.2.32 พื้นฐานการออกแบบสิ่งทอ ( พิมพ ยอม ทอ ถัก )
3.2.33 การออกแบบสิ่งทอขั้นสูง
3.2.34 การใชคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบสิ่งทอ
3.2.35 การออกแบบผลิตภัณฑสิ่งทอ
3.2.36 หลักการออกแบบและผลิตเครื่องแตงกาย
3.2.37 ความรูเรื่องเสื้อผา
3.2.38 เทคโนโลยีและวิทยาศาสตรในอุตสาหกรรมสิ่งทอ
3.2.39 การควบคุมคุณภาพทางอุตสาหกรรมสิ่งทอ
3.2.40 สัมมนา
3.2.41 การฝกงาน
3.2.42 โครงงานทางเทคโนโลยีสิ่งทอ
3.2.43 สารนิพนธ
3.2.44 ศิลปะและเทคนิคการเสนอผลงาน
 กลุมวิชาชีพเลือก

3.2.45 สุนทรียศาสตร
3.2.46 การศึกษาปญหาการออกแบบขั้นสูง
3.2.47 กายวิภาคเชิงกล
3.2.48 ประวัติศาสตรศิลปะและการออกแบบ
3.2.49 สิ่งทอพื้นถิ่น
3.2.50 กระบวนการพิมพขั้นสูง
124  c69
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129  c74

130  c75
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132  c77
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การนาํเสนอหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ
การคัดเลือกเนื้อหาและจัดเนื้อหาในหลักสูตร

แนวคิดท่ีเปนไปได

ขอที่ 3    ความคิดเห็นเกี่ยวกับวิชาที่ควรศึกษา มาก
ที่สุด

มาก ปาน
กลาง

นอย นอย
ที่สุด

5 4 3 2 1

3.2.51 หลักการยอมสีธรรมชาติ
3.2.52 การทาํผามัดยอมและบาติก
3.2.53 การออกแบบตกแตงพื้นผิวสิ่งทอ
3.2.54 การออกแบบเสนดาย
3.2.55 การออกแบบผาสาํหรับเครื่องเรือน
3.2.56 การออกแบบผาเพื่อการประดับ/ตกแตง
3.2.57 การสรางสรรคหัตถกรรมสิ่งทอ
3.2.58 การออกแบบแฟชั่นขั้นสูง
3.2.59 หลักการออกแบบเครื่องประกอบการแตงกาย
3.2.60 การวาดภาพประกอบงานแฟชั่น
3.2.61 แนวโนมเครื่องแตงกาย
3.2.62 การออกแบบแบบตัด
3.2.63 กระบวนการผลิตในอุตสาหกรรมสิ่งทอไทย
3.2.64 การควบคุมมลภาวะและสิ่งแวดลอม
3.2.65 หลักการคนควาและวางแผน
3.2.66 การวางแผนและจัดการธุรกิจสิ่งทอ
หมวดวิชาเลือกเสรี
วัตถุประสงคในการเรียนวิชาเลือกเสรี
3.3.1 เลือกเพื่อเสริมความรูในศาสตรเฉพาะทางใหลึกซึ้ง
3.3.2 เลือกเพื่อเสริมความถนัดหรือความสนใจของแตละบุคคล
3.3.3 เลือกเพื่อใหผูเรียนมีความรู ความสามารถเทาทันกับความกาวหนา
       ทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ความเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจ อุตสาหกรรม

และสังคม  ที่เปนไปอยางรวดเร็วในปจจุบันและเตรียมรับความเปลี่ยนแปลงที่
จะเกิดขึ้นในอนาคต

3.3.4 เลือกเพื่อเสริมความรูในศาสตรดานอื่นๆ ที่ผูเรียนสนใจ
รายวิชาที่ควรศึกษาในหมวดวิชาเลือกเสรี
3.3.5 เลือกโดยเสรีจากวิชาที่เปดสอนในหลักสูตรหรือสถาบัน
3.3.6 การดาํเนินธุรกิจทางสิ่งทอ
3.3.7 ศิลปะและอารยธรรมสากล
3.3.8 การปกเลื่อม การรอยลูกปด การทาํลูกไม การถักแบบพิเศษ เชน แท็ต แฮรพิน
3.3.9 ศิลปะกระดาษ ศิลปะการจัดดอกไม
3.3.10 ดนตรี

3.3
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การนาํเสนอหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ
การจัดประสบการณการเรียนรู

แนวคิดท่ีเปนไปได

ขอที่ 1    ความคิดเห็นเกี่ยวกับการจัดประสบการณการเรียนรู มาก
ที่สุด

มาก ปาน
กลาง

นอย นอย
ที่สุด

5 4 3 2 1
1.1 ความคิดเห็นเกี่ยวกับการจัดประสบการณวิชาชีพ ที่ควรจัดใหผูเรียน

1.1.1 จัดสัมมนา หรือเชิญผูเช่ียวชาญดานออกแบบสิ่งทอมาบรรยายใหความรูแก
นักศึกษา

1.1.2 จัดใหนักศึกษาไดมีโอกาสรวมประกวด แขงขัน ผลงานออกแบบ ทั้งในและ
ตางประเทศ

1.1.3 จัดใหมีการแลกเปลี่ยนนักศึกษาระหวางสถาบันทั้งในและตางประเทศ
1.1.4 จัดใหนักศึกษาไดฝกงานในสถานประกอบการของรัฐหรือเอกชน
1.1.5 จัดนิทรรศการแสดงผลงานของนักศึกษาในที่สาธารณะเปนประจาํ
1.1.6 จัดใหมีการศึกษานอกสถานที่ ไดแก สถานประกอบการที่เกี่ยวของ

นิทรรศการ เปนตน
1.1.7 จัดใหนักศึกษาไดมีโอกาสปฏิบัติงานกับนักออกแบบหรือผูเช่ียวชาญดานออก

แบบสิ่งทอ
1.1.8 จัดใหมีหองปฏิบัติการเหมือนจริง
1.1.9 จัดใหผูเรียนไดทาํโครงงานในหัวขอที่มีความสนใจเฉพาะดาน
1.1.10 จัดใหมีหองแสดงผลงานของนักศึกษาเปนประจาํในสถาบัน
1.1.11 จัดใหมีพิพิธภัณฑเก็บรวบรวมสิ่งทอ ทั้งในประเทศและตางประเทศ

เพ่ือใหผูเรียนไดศึกษาคนควา
ความคิดเห็นเกี่ยวกับเทคนิคการเรียนการสอนที่ควรนาํมาใช
1.2.1 การสอนแบบเนนกระบวนการปฏิบัติงานจริง
1.2.2 การสอนแบบการศึกษาคนควาดวยตนเอง
1.2.3 การสอนแบบฝกปฏิบัติ
1.2.4 การสอนแบบสัมมนา
1.2.5 การสอนแบบใชสื่อการสอน
1.2.6 การสอนแบบบรรยาย
1.2.7 การสอนแบบสาธิต
1.2.8 การสอนแบบแกปญหา
1.2.9 การสอนแบบกลุมทาํกิจกรรม
1.2.10 การแบบโครงการ
1.2.11 การสอนแบบอภิปราย
1.2.12 การสอนแบบการนาํเสนอรายงานหนาชั้นเรียน
1.2.13 การสอนแบบเนนผูเรียนเรียนรูดวยตนเอง

1.2
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การนาํเสนอหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ

การจัดประสบการณการเรียนรู
แนวคิดท่ีเปนไปได

ขอที่ 1    ความคิดเห็นเกี่ยวกับการจัดประสบการณการเรียนรู มาก
ที่สุด

มาก ปาน
กลาง

นอย นอย
ที่สุด

5 4 3 2 1

1.2.14 การสอนโดยเนนการวิจัยเปนพื้นฐาน
1.2.15 การสอนแบบเนนการบูรณาการ ( นาํความรูจากวิชาตางๆ ที่เรียนมาใชผสม

ผสานกันเพื่อแกปญหาในการออกแบบ )

การนาํเสนอหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ
การประเมินผลการเรียนการสอน

แนวคิดท่ีเปนไปได

ขอที่ 1    วัตถุประสงคในการประเมินผลการเรียนการสอน มาก
ที่สุด

มาก ปาน
กลาง

นอย นอย
ที่สุด

5 4 3 2 1

1.1
เพื่อประเมินผลการเรียนการสอนตามวัตถุประสงคของหลักสูตร 3 ดานคือ
ดานพุทธิพิสัย : ความรูและสติปญญา ( Cognitive Domain )
1.1.1 มีความรูดานเทคโนโลยีสาํหรับการออกแบบสิ่งทอ
1.1.2 มีความรูและความสามารถวางแผน คิด วิเคราะห เพื่อสรางสรรคและปรับปรุง

ผลงานออกแบบสิ่งทอ
1.1.3 มีความรูเกี่ยวกับวิวัฒนาการดานการออกแบบสิ่งทอของไทยและตางประเทศ
1.1.4 มีความรูเกี่ยวกับวัสดุและกรรมวิธีการผลิตสาํหรับอุตสาหกรรมสิ่งทอที่

สัมพันธกับการออกแบบสิ่งทอ
1.1.5 มีความรูเกี่ยวกับศิลปะวัฒนธรรมไทยและภูมิปญญาชาวบานที่สัมพันธกับการ

ออกแบบสิ่งทอ
1.1.6 มีความรูเกี่ยวกับศิลปะการออกแบบสิ่งทอสาํหรับอุตสาหกรรมสิ่งทอ
1.1.7 มีความรู วิธีการแสวงหาความรู ศึกษาคนควา และการวิจัย เกี่ยวกับ
        การออกแบบสิ่งทอ
1.1.8 มีความรูเกี่ยวกับการบริหารธุรกิจ การตลาดและการนาํเสนอผลงานที่เกี่ยวกับ

สิ่งทอมีความรูเกี่ยวกับศิลปะและวัฒนธรรมของประเทศตางๆ เพื่อใหสามารถ
ทาํงานในระดับสากลได

ดานทักษะพิสัย : ทักษะในการปฏิบัติ ( Psychomotor Domain )
1.2.1 มีความสามารถในการนาํเทคโนโลยีและวิทยาการใหมๆ  มาประยุกตใชใน
        การออกแบบสิ่งทอ
1.2.2 มีความสามารถในการใชเครื่องมือและอุปกรณที่ทันสมัย ในการปฏิบัติการ

ออกแบบสิ่งทอไดอยางชาํนาญ
1.2.3 มีความสามารถในการวางแผน  จัดการ ปฏิบัติและแกปญหาในการออกแบบ

สิ่งทอ ไดอยางมีระบบ

1.2
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การนาํเสนอหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ
การประเมินผลการเรียนการสอน

แนวคิดท่ีเปนไปได

ขอที่ 1    วัตถุประสงคในการประเมินผลการเรียนการสอน มาก
ที่สุด

มาก ปาน
กลาง

นอย นอย
ที่สุด

5 4 3 2 1
1.2.4 มีความสามารถประสานงานและติดตามประเมินผล เพ่ือดําเนินกิจการของ
        ตนเอง หรือนาํเสนอแกผูบริหารระดับสูงในสถานประกอบการที่ทาํงานอยู
1.2.5 มีสามารถนาํศิลปะมาสัมพันธกับการเลือกใชวัสดุและกรรมวิธีการผลิต
        ไดอยางเหมาะสม
1.2.6 มีความสามารถในการวางแผน ศึกษาคนควา และทําวิจัย เกี่ยวกับสิ่งทอ
        เพื่อประโยชน   ตอตนเอง รวมทั้งเผยแพรเพื่อเปนประโยชนตอสาธารณชน
1.2.7 มีความสามารถในการสรางสรรคและปรับปรุงงานออกแบบสิ่งทอใหทันสมัย

อยูเสมอ
ดานจิตพิสัย : ดานเจตคติ ความรูสึกนึกคิด( Affective Domain )
1.3.1 ปฏิบัติงานอยางมีคุณภาพดวยหลักวิชาการ มีการวางแผนและควบคุมงาน

อยางรอบคอบ มีระบบ รวดเร็ว ตรงตอเวลา แกปญหาดวยหลักการและเหตุผล
1.3.2 มีคุณธรรม ระเบียบวินัย ซื่อสัตยสุจริต ขยันหมั่นเพียร
1.3.3 สาํนึกในจรรยาบรรณ มีความรับผิดชอบตอหนาที่ สังคม และสิ่งแวดลอม
1.3.4 มีทัศนคติที่ดีตอวิชาชีพ มุงมั่นพัฒนางานใหกาวหนาอยูเสมอ
1.3.5 มีแนวความคิดเปนของตนเองอยางมีเหตุผล
ขอที่ 2   หลักการวัดและประเมินผลการเรียนการสอน

2.1 หลักการวัดและประเมินผลการเรียนการสอน
2.1.1 การประเมินผลควรเปนไปตามเกณฑทางวิชาการ โดยพิจารณาทั้ง 3 ดาน
         คือ พุทธิพิสัย ( ความรู ) ทักษะพิสัย ( ปฏิบัติ )
         และจิตพิสัย ( ความสนใจ, เจตคติ )
2.1.2 เกณฑในการวัดและประเมินผลจะตองแบงหนวยการวัดใหคะแนนที่ชัดเจน
2.1.3 ควรใหนักศึกษามีสวนรวมในการกาํหนดเกณฑการประเมิน
2.1.4 ควรใหนักศึกษาไดมีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็น และวิจารณผลงาน
2.1.5 ควรมีการแจงผลการประเมินใหผูเรียนทราบเปนระยะ
2.1.6 ควรเชิญผูเช่ียวชาญเฉพาะดานเขารวมประเมินผลงาน

ขอที่ 3 เครื่องมือที่เหมาะสมสาํหรับใชในการวัดและประเมินผลการเรียนการสอน

3.1 เครื่องมือที่เหมาะสมสาํหรับใชในการวัดและประเมินผลการเรียนการสอน
3.1.1การสอบภาคปฏิบัติ
3.1.2 การใชแฟมสะสมผลงาน
3.1.3 การบันทึก
3.1.4 การใชแบบทดสอบ
3.1.5 การสัมภาษณ
3.1.6 การสังเกต
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การนาํเสนอหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ

การประเมินผลการเรียนการสอน
แนวคิดท่ีเปนไปได

ขอที่ 3 เครื่องมือที่เหมาะสมสาํหรับใชในการวัดและประเมินผลการเรียนการสอน มาก
ที่สุด

มาก ปาน
กลาง

นอย นอย
ที่สุด

5 4 3 2 1

3.1.7 การประเมินตัวเอง
3.1.8 การใชแบบสาํรวจ
3.1.9 การใชแบบสอบถาม

ขอที่ 4   เกณฑการประเมินผลการเรียนการสอน

4.1 เกณฑการวัดและประเมินผลการเรียนการสอนที่เหมาะสม
4.1.1 ดูพัฒนาการเฉพาะตัวของนักศึกษาพิจารณาเปนรายบุคคล
4.1.2 ทั้งอิงเกณฑและอิงกลุม ( ในกรณีที่ชั้นเรียนเดียวกัน วิชาเดียวกัน โดยมีผูสอน

มากกวา 1 ทาน )
4.1.3 อิงเกณฑ ( ใชเกณฑโดยเทียบกับมาตรฐานที่ไดกาํหนดไวลวงหนา )
4.1.4 อิงกลุม ( ใชเกณฑ โดยการเปรียบเทียบกับนักศึกษาท้ังชั้น )

หากทานมีขอสังเกตหรือขอเสนอแนะโปรดแสดงความคิดเห็นเพิ่มเติม
1. ความคิดเห็นเกี่ยวกับทิศทางการจัดทาํหลักสูตร

…………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………………………………….

2. ความคิดเห็นเกี่ยวกับการคัดเลือกเนื้อหาและจัดเนื้อหาในหลักสูตร
…………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………………………………….

3. ความคิดเห็นเกี่ยวกับการจัดประสบการณการเรียนรู
…………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………………………………….

4. ความคิดเห็นเกี่ยวกับการประเมินผลการเรียนการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………………

ผูวิจัยขอขอบพระคุณที่ทานแสดงความคิดเห็นอันทรงคุณคา
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คาํอธิบายรายวิชา

หมวดวิชาเฉพาะ

 กลุมวิชาชีพบังคับ ( วิชาเอก )

3.2.10    การวาดและการเขียนภาพราง ( Drawing and Sketching )
ศึกษาเทคนิคการวาดภาพ รูปทรง โครงสราง พื้นผิว แสงเงา เพ่ือใหสามารถวาดภาพวัตถุตางๆ ได

3.2.11    หลักการวาดภาพรางเพื่อการออกแบบ ( Drawing Tecniques for Design )
ศึกษาชนิด คุณสมบัติของวัสดุที่ใชในการวาดภาพราง หลักการและวิธีการสรางสรรคภาพ
เทคนิคการวาดภาพเพื่อการนาํเสนอ

3.2.12    ทฤษฎีสี ( Colour Theory )
ศึกษาปรากฏการณของสี การจัดประเภทและทักษะการใชสี ตามหลักทฤษฎีสี

3.2.13   ทฤษฎีสีสาํหรับการออกแบบสิ่งทอ ( Colour Theory for Textile Design )
ศึกษาจิตวิทยา คุณคาของสี ที่มีอิทธิพลตอการออกแบบสิ่งทอ
การจัดกลุมสี การจัดระบบสี ใหสอดคลองกับการออกแบบสิ่งทอ

3.2.14   หลักการออกแบบ ( Principle of Design )
ศึกษาเกี่ยวกับองคประกอบ ประโยชนใชสอย อิทธิพลตางๆ ที่มีผลตอการออกแบบ และวิธีการแกปญหาใน
การออกแบบ

3.2.15   เทคโนโลยีการออกแบบ ( Design Technology )
ศึกษากระบวนการ เทคโนโลยีและวัสดุชนิดตางๆ ที่ใชในการออกแบบ ศัพทพื้นฐานเฉพาะในการออกแบบ

3.2.16   หลักการเขียนแบบ ( Drawing Techniques )
ศึกษาทฤษฎี หลักและวิธีการเขียนแบบที่เปนมาตรฐานสากล

3.2.17   จิตรกรรม ( Introduction to Painting )
ศึกษารูปแบบและวิธีการของจิตรกรรมประเภทตางๆ ทั้งของไทยและตางประเทศ
เรียนรูวัสดุ อุปกรณและพ้ืนฐานการใชสีชนิดตางๆ

3.2.18   ประติมากรรม ( Introduction to Sculpture )
ศึกษารูปแบบและวิธีการของประติมากรรมประเภทตางๆ ทั้งของไทยและตางประเทศ
เรียนรูพื้นฐานการใชวัสดุ อุปกรณเพ่ือสรางสรรคงานประติมากรรม

3.2.19   องคประกอบศิลป
ศึกษาองคประกอบตางๆ ที่ทาํใหเกิดผลงานทางศิลปะ  ไดแก รูปทรงทางเรขาคณิต สี แสง เงา เปนตน
และหลักวิธีการจัดวางองคประกอบเพื่อใหสมารถสรางสรรคผลงานการออกแบบ

3.2.20   ประวัติศาสตรสิ่งทอ ( Historic Textile )
ศึกษาวิวัฒนาการของสิ่งทอ ต้ังแตเริ่มแรกจนถึงปจจุบันที่มีการบันทึกไว โดยเลือกศึกษาสิ่งทอของเมืองและ
อารยธรรมที่สาํคัญ

3.2.21   โครงสรางสิ่งทอ ( Textile Structures )
ศึกษาวัสดุ รูปแบบและโครงสรางของสิ่งทอชนิดตางๆ  ที่เกิดจากการถักทอและไมถักทอ

3.2.22   ความรูเรื่องผา ( Fabric Application )
ศึกษาเกี่ยวกับรูปแบบและคุณสมบัติของผาชนิดตางๆ และการนาํไปใชงาน

3.2.23   วัสดุและกรรมวิธีการผลิตทางอุตสาหกรรมสิ่งทอ ( Textile Raw Material and Processing )
ศึกษาเกี่ยวกับวัสดุและกรรมวิธีการผลิตสิ่งทอในระบบอุตสาหกรรม
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3.2.24   กระบวนการทอพื้นฐาน ( Introduction to Weaving Technology )
ศึกษาลายผาทอพื้นฐาน ทาํแผนการทอ เตรียมดาย กรอดาย หลักการทาํงานและกลไกในการทอผา

3.2.25   กระบวนการทอขั้นสูง ( Advanced Weaving )
ศึกษารูปแบบลายผาทอที่เปนมาตรฐานและรูปแบบพิเศษ การวิเคราะหลายผาทอเพื่อกาํหนดรายละเอียด
สาํหรับการผลิต เพ่ือออกแบบลายผาทอใหเหมาะสมกับประโยชนใชสอยในงานประเภทตางๆ

3.2.26   การออกแบบลายผาทอ ( Woven Fabric Design )
ศึกษาวิธีการและเทคโนโลยีสาํหรับใชในการออกแบบลายผาทอ ประยุกตสรางสรรคงานออกแบบในรูปแบบ
ทางศิลปะและประโยชนใชสอยไดอยางเหมาะสม

3.2.27   กระบวนการออกแบบลวดลายและผลิตผาถัก ( Knitted Design and production )
ศึกษาลักษณะลายผาถัก การนาํไปใชงาน  อุปกรณในการออกแบบและผลิตผาถัก เพื่อออกแบบและผลิต
ผาถักใหเหมาะสมกับประโยชนใชสอยในงานประเภทตางๆ

3.2.28   กระบวนการพิมพสิ่งทอ ( Introduction to Textile Printing )
ศึกษาเกี่ยวกับเครื่องจักรอุปกรณการพิมพ แมพิมพ ชนิดและคุณสมบัติของสีพิมพ สารชวยพิมพ
การพิมพบนเสนใยชนิดตางๆ

3.2.29   การออกแบบลายพิมพผา ( Printed Fabric Design )
ศึกษาวิธีการและเทคโนโลยีสาํหรับใชในการออกแบบลวดลายพิมพผาใหเหมาะสมกับประโยชนใชสอย
ในงานสิ่งทอตางๆ

3.2.30   กระบวนการผลิตทางเคมีสิ่งทอ ( Textile Chemical Processing )
กระบวนการเตรียม การยอม การพิมพ การตกแตงสาํเร็จ

3.2.31   กระบวนการยอมสีสิ่งทอ ( Introduction to Textile Dyeing )
ศึกษาชนิดและคุณสมบัติของสียอม วิธีการและเทคนิคการยอมเสนใยชนิดตางๆ
ระบบการทาํงานของเครื่องจักรยอมสี

3.2.32 พื้นฐานการออกแบบสิ่งทอ ( พิมพ ยอม ทอ ถัก )
( Principle of Textile Design : Print Dye Weave Knit ) : ศึกษาทฤษฎี แนวความคิดและกระบวนการ
ตกแตงลวดลายสิ่งทอ ดวยการพิมพ ยอม ทอ ถัก

3.2.33   การออกแบบสิ่งทอขั้นสูง ( Advanced Textile Design )
ศึกษากระบวนการออกแบบสิ่งทอ และสรางสรรคผลงาน โดยใชแนวคิดจากประวัติศาสตรและรวมสมัย

3.2.34   การใชคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบสิ่งทอ ( Textile Computer Aided Design )
ศึกษาการออกแบบลวดลายพิมพ ทอ ถัก งานปก เครื่องแตงกาย ดวยคอมพิวเตอรเฉพาะทางดานสิ่งทอ

3.2.35   การออกแบบผลิตภัณฑสิ่งทอ ( Textile Product Design )
ศึกษากระบวนการออกแบบและผลิต ผลิตภัณฑจากวัสดุสิ่งทอ

3.2.36   หลักการออกแบบและผลิตเครื่องแตงกาย ( Design and Production of Structured Garments )
ศึกษาวิวัฒนาการ รูปแบบ วิธีการออกแบบ กระบวนการผลิตเครื่องแตงกาย การสรางแมแบบตัด

3.2.37 ความรูเรื่องเสื้อผา ( Garment Construction )
ศึกษารูปแบบเสื้อผาที่เปนแบบมาตรฐาน, รูปแบบพิเศษ และการนาํไปใชงานประเภทตางๆ

3.2.38   เทคโนโลยีและวิทยาศาสตรในอุตสาหกรรมสิ่งทอ ( Textile Technology and Science )
ศึกษาเกี่ยวกับพัฒนาการดานตางๆ ของเทคโนโลยีและวิทยาศาสตรที่เกี่ยวของกับสิ่งทอ
เพ่ือใหเห็นความสาํคัญและประยุกตใชในอุตสาหกรรมสิ่งทอ

3.2.39   การควบคุมคุณภาพทางอุตสาหกรรมสิ่งทอ ( Industrial Quality Control )
ศึกษาขอบขาย ระบบ และเทคนิคการควบคุมคุณภาพในโรงงานอุตสาหกรรมสิ่งทอ



243
3.2.40   สัมมนา ( Seminar )

ศึกษา คนควา รวบรวมขอมูลในสาขาวิชาที่นาสนใจและดาํเนินการสัมมนา
3.2.41   การฝกงาน ( Industrial Training )

ฝกงานในสถานประกอบที่เกี่ยวของกับสิ่งทอ เพ่ือใหผูเรียนไดรับประสบการณจากสถานการณจริง
3.2.42   โครงงานทางเทคโนโลยีสิ่งทอ ( Technology Textile Project )

ศึกษาการวางแผนโครงการ การคนควาหาขอมูล การวิเคราะห สังเคราะหและประมวลผลโครงการ
การนาํเสนอโครงการและตรวจสอบผลของโครงการ

3.2.43   สารนิพนธ ( Research Paper )
เขียนสารนิพนธ จากการคนควาขอมูล โดยอยูในความควบคุมของอาจารยที่ปรึกษา

3.2.44   ศิลปะและเทคนิคการเสนอผลงาน ( Art and Technique in Presenting )
ศึกษาเทคนิค วิธีการผลิตและถายทอดความคิดสรางสรรค ดวยภาพและการพูด

 กลุมวิชาชีพเลือก

3.2.45   สุนทรียศาสตร ( Aesthetics )
ศึกษาเรื่องความงาม ความซาบซึ้ง การวิเคราะห วิจารณ ศิลปะประเภทตางๆ

3.2.46   การศึกษาปญหาการออกแบบขั้นสูง ( Problems In Avanced Design )
ศึกษาวิธีการคนควาและแนวคิดทางสุนทรียะ เกี่ยวกับเรื่องวัสดุและกรรมวิธีการผลิต
ที่ผูเช่ียวชาญควรรูและปฏิบัติ

3.2.47   กายวิภาคเชิงกล ( Ergonomic )
ศึกษามาตรฐานสัดสวนของมนุษย จิตวิทยา วัย และสิ่งแวดลอมของมนุษย
ที่มีผลกระทบตอประสิทธิภาพการทาํงาน

3.2.48   ประวัติศาสตรศิลปะและการออกแบบ ( History of Art and Design )
ศึกษาประวัติและวิวัฒนาการของศิลปะและการออกแบบสาขาตางๆ
ในยุคสมัยท่ีมีการเริ่มบันทึกไวจนถึงปจจุบัน

3.2.49    สิ่งทอพื้นถ่ิน ( Thai Vernacular Textile )
ศึกษารูปแบบ ลวดลาย วัสดุและกรรมวิธีการผลิต คานิยม วัฒนธรรม ประเพณีด้ังเดิม ของไทย
เพ่ือใหเห็นคุณคาของงานสิ่งทอพื้นถิ่นของไทยภาคตางๆ

3.2.50 กระบวนการพิมพข้ันสูง ( Advanced Textile Design )
ศึกษาวิธีการและเทคโนโลยีสาํหรับใชในผลิตผาพิมพ และประยุกตสรางสรรคงานออกแบบในรูปแบบทาง
ศิลปะและประโยชนใชสอยไดอยางเหมาะสม

3.2.51   หลักการยอมสีธรรมชาติ ( Natural Dyeing )
ศึกษาชนิด คุณสมบัติ วิธีการและเทคนิคการยอมเสนใยชนิดตางๆ ดวยสีจากธรรมชาติ

3.2.52   การทาํผามัดยอมและบาติก ( Tiedye and Batik )
ศึกษาวิวัฒนาการ หลักการออกแบบ วัสดุและเทคนิคการผลิตผามัดยอมและบาติก

3.2.53   การออกแบบตกแตงพ้ืนผิวสิ่งทอ ( Surface Decoration )
ศึกษาการออกแบบและตกแตงพื้นผิวสิ่งทอ ดวยวิธีอื่นที่ไมใชการพิมพ ยอม เชน การปก
หรือตกแตงดวยวัสดุชนิดตางๆ

3.2.54   การออกแบบเสนดาย ( Yarn Design )
ศึกษาชนิดและคุณสมบัติของเสนใย  การนาํไปใชงานและประยุกตสรางสรรคงานออกแบบเพื่อใหเกิด
ประโยชนใชสอยดานตางๆ ไดอยางเหมาะสม
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3.2.55   การออกแบบผาสาํหรับเครื่องเรือน ( Furnishing Fabric )
ศึกษารูปแบบ ลักษณะและคุณสมบัติ วิธีการผลิตผาสาํหรับผลิตเครื่องเรือน

3.2.56   การออกแบบผาเพื่อการประดับ/ตกแตง ( Fabric for Apparel )
ศึกษารูปแบบ ลักษณะและคุณสมบัติ และวิธีการผลิตผาเพื่อการตกแตงรางกาย อาคารสถานที่ ฯลฯ

3.2.57   การสรางสรรคหัตถกรรมสิ่งทอ ( Creative Textile Crafts )
ศึกษาวัสดุ กระบวนการและเทคนิคการผลิตผลิตภัณฑสิ่งทอดวยวิธีทางหัตถกรรม ( ดวยมือ : ไมใชเครื่องจักร )

3.2.58   การออกแบบแฟชั่นข้ันสูง ( Advanced Creative Fashion Design )
ศึกษาทฤษฎีและแนวคิดในการสรางสรรคงานแฟชั่นและเครื่องประดับการแตงกาย

3.2.59   หลักการออกแบบเครื่องประกอบการแตงกาย ( Costume Accessories Design )
ศึกษากระบวนการออกแบบ การเลือกใชวัสดุและวิธีใชเครื่องประกอบการแตงกายประเภทตางๆ

3.2.60   การวาดภาพประกอบงานแฟชั่น ( Fashion Illustration )
ศึกษาเทคนิควิธีการวาดภาพเสื้อผา เครื่องประดับตกแตง รูปแบบตางๆ
เพ่ือการผลิตและเพื่อการประชาสัมพันธ

3.2.61   แนวโนมเครื่องแตงกาย ( Style and Colour Predition )
ศึกษาวิวัฒนาการความเปนมาของเครื่องแตงกาย  และศึกษา คนควาเกี่ยวกับเครื่องแตงกายตามสมัยนิยม

3.2.62   การออกแบบแบบตัด ( Cutting Pattern )
การสรางแบบตัดเพื่อการผลิต ผลิตภัณฑสิ่งทอดวยมือและคอมพิวเตอร

3.2.63   กระบวนการผลิตในอุตสาหกรรมสิ่งทอไทย (  Thai Textile Industrial Production )
ศึกษาวิวัฒนาการ วงจรสิ่งทอ ระบบการทาํงาน ในอุตสาหกรรมสิ่งทอไทย

3.2.64   การควบคุมมลภาวะและสิ่งแวดลอม ( Pollution and Environment )
ศึกษาการเกิดมลภาวะ ผลกระทบ การตรวจสอบ การปองกัน ควบคุมและบาํบัดการเกิดมลภาวะ
โดยเฉพาะในงานที่เกี่ยวของกับอุตสาหกรรมสิ่งทอ

3.2.65 หลักการคนควาและวางแผน ( Research and Planning )
3.2.66   การวางแผนและจัดการธุรกิจสิ่งทอ ( Textile Planning and management )

ศึกษาวิธีการวางแผน หลักการบริหารการตลาดและจัดการธุรกิจดานสิ่งทอ ไดแก การพัฒนารูปแบบ
การผลิต การเงินการบัญชี การบริหารทรัพยากรมนุษย การคัดเลือกวัตถุดิบ เปนตน
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เครื่องมือการวิจัยรอบที่ 3
เรื่อง

 การนาํเสนอหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต
วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ ภาควิชาครุศาสตรอุตสาหกรรมสิ่งทอ
คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล

คาํช้ีแจงสาํหรับผูเช่ียวชาญ

แบบสอบถามฉบับนี้เปนแบบสอบถามรอบที่ 3 ซ่ึงเปนแบบสอบถามรอบสุดทายของการวิจัยใน
ครั้งนี้ มีจุดมุงหมายเพื่อใหผูเช่ียวชาญแตละทานไดทราบความคิดเห็นของกลุมผูเช่ียวชาญทั้งหมด และให
ผูเช่ียวชาญแตละทานไดทบทวนคาํตอบของทานเอง

ในแบบสอบถามยังคงใชรูปแบบและขอความเดิมของแบบสอบถามรอบที่  2   แตผูวิจัยไดแสดง
คาความสอดคลองของแตละขอความจากคาํตอบในแบบสอบถามรอบที่  2  ของกลุมผูเช่ียวชาญ   โดย
ผูวิจัยไดระบุคามัธยฐาน ( median )     และพิสัยระหวางควอไทล ( interquartile range )    ของแตละ
ขอความ พรอมทั้งระบุคาํตอบของทานในรอบที่ 2  ไวดวย     และเมื่อทานไดทบทวนคาํตอบของทานแลว 
ทานสามารถเปลี่ยนแปลงคาํตอบของทานใหมหรือจะยังคงยืนยันคาํตอบเดิมของทานก็ได

ผูวิจัยขอขอบพระคุณเปนอยางสูง      ที่ทานไดกรุณาใหความอนุเคราะหเปนผูเช่ียวชาญแสดง
ความคิดเห็นและขอเสนอแนะ   เกี่ยวกับการนาํเสนอหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต    วิชาเอก-
ออกแบบสิ่งทอ ภาควิชาครุศาสตรอุตสาหกรรมสิ่งทอ คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยี-
ราชมงคล   จนทาํใหงานวิจัยครั้งนี้ลุลวงไปดวยดี

                                    ขอแสดงความนับถืออยางสูง

                                     ( พีรยา สระมาลา )
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ช้ีแจงในการทาํแบบสอบถามรอบที่ 3

ในแบบสอบถามรอบที่ 3 ผูวิจัยไดระบุคามัธยฐาน ( median )  คาพิสัยระหวางควอไทล
( interquartile range ) และคาํตอบของทานในรอบที่ 2 ดวยสัญลักษณตางๆ ซ่ึงมีความหมายดังนี้  

หมายถึง น้าํหนักขอความที่ทานตอบในแบบสอบถามรอบที่ 2
หมายถึง คามัธยฐานของขอความจากคาํตอบของผูเช่ียวชาญ
หมายถึง คาพิสัยระหวางควอไทลจากคาํตอบของผูเช่ียวชาญ

มัธยฐานหมายถึง คาน้าํหนักความคิดเห็นที่อยูกึ่งกลางของขอมูล
พิสัยระหวางควอไทล       ชวงน้าํหนักของคาํตอบจากกลุมผูเช่ียวชาญที่กระจายอยู   รอบๆ
หมายถึง                     คาน้าํหนักที่อยูกึ่งกลางของขอมูล ( มัธยฐาน )

ในแบบสอบถามรอบที่ 3 นี้ ทานจะสามารถ เปลี่ยนแปลง คาํตอบของทานใหมหรือจะคง
ยืนยัน คาํตอบเดิมของทาน ในกรณีตอไปนี้

1. กรณีที่ทานยืนยันคาํตอบเดิม
- ถาคาํตอบของทานอยูในชวง             ทานไมตองทาํเครื่องหมายใดๆ ทั้งสิ้น
- ถาคาํตอบของทานไมอยูในชวง           กรุณาแสดงเหตุผลประกอบการยืนยัน
  คาํตอบเดิมในชองเหตุผลดานขวามือของขอความนั้น

2. ในขอใดที่ทานตองการ เปลี่ยนแปลงคาํตอบ    กรุณาเขียนเครื่องหมาย   ลงในชองน้าํ
หนักความเห็นที่ทานเลือกใหม    และกรุณาแสดงเหตุผลประกอบคาํตอบใหมในชอง
เหตุผลดานขวามือของขอความนั้น

3. ขอที่ไมมีเครื่องหมาย            หมายถึงทานไมไดใหน้าํหนักความเห็นของขอความนั้นใน
แบบสอบถามรอบที่ 2 ซ่ึงทานสามารถจะใหน้าํหนักความเห็นของทานอีกครั้งในรอบที่ 3 นี้



247

ตัวอยางการทาํแบบสอบถามรอบที่ 3

การนาํเสนอหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ
การกาํหนดวัตถุประสงคของหลักสูตร

แนวคิดที่เปนไปได

    ขอที่ 1   ความคิดเห็นเกี่ยวกับทิศทางการจัดทําหลักสูตร มาก
 ที่สุด

มาก ปาน
กลาง

นอย นอย
ท่ีสุด

5 4 3 2 1

  เหตุผล

1.1 จุดเดนของหลักสูตร ควรมีลักษณะ
1.1.1 หลักสูตรควรจัดใหครอบคลุมเนื้อหา และกระบวนการผลิตดานสิ่งทอทั้งหมด

เชน สิ่งทอพื้นถิ่น การพิมพ ยอม ทอ แฟชั่น และผลิตภัณฑสิ่งทอ   เพ่ือใหผู
สาํเร็จการศึกษาสามารถทาํงานไดในทุกสาขาของงานดานสิ่งทอ

1.1.2 หลักสูตรควรมีการพัฒนา ปรับปรุงใหทันสมัยเสมอ

คาํอธิบาย

ในขอ 1.1.1 หมายความวา ในแบบสอบถามรอบที่ 2  คาํตอบของทานคือ  5  ซ่ึงอยูในชวงพิสัย
ระหวางควอไทล  (           )  ของคาํตอบจากกลุมผูเช่ียวชาญ และ
มีคามัธยฐาน (    )  เทากับ 4.5  หมายความวา ความคิดเห็นของ
ทานสอดคลองกับกลุม เมื่อทานพิจารณาทบทวนคาํตอบแลวยังคงยืน
ยันคาํตอบเดิม ทานไมตองเขียนเครื่องหมายใดๆ ทั้งสิ้น

ในขอ 1.1.2 หมายความวา ในแบบสอบถามรอบที่ 2 คาํตอบของทานคือ 2  ซ่ึงอยูนอกชวงพิสัย
ระหวางควอไทล (        ) และมีคามัธยฐาน (    )  เทากับ 4.5  
หมายความวา ความคิดเห็นของทานไมสอดคลองกับกลุม เมื่อทาน
พิจารณาทบทวนคาํตอบแลวยังคงยืนยันคาํตอบเดิม โปรดใหเหตุผล
ในชองเหตุผลดานขวาของขอความนั้น แตถาทานตองการเปลี่ยน
แปลงคาํตอบใหม กรุณาเขียนเครื่องหมาย   ลงในชองน้าํหนัก
ความเห็นที่ทานเลือกใหม
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เครื่องมือการวิจัย รอบที่ 3

การนาํเสนอหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ
ภาควิชาครุศาสตรอุตสาหรรมสิ่งทอ คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล

การนาํเสนอหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ
การกาํหนดวัตถุประสงคของหลักสูตร

แนวคิดท่ีเปนไปได

    ขอที่ 1   ความคิดเห็นเกี่ยวกับทิศทางการจัดทําหลักสูตร มาก
 ที่สุด

มาก ปาน
กลาง

นอย นอย
ท่ีสุด

5 4 3 2 1

  เหตุผล

1.1 จุดเดนของหลักสูตร ควรมีลักษณะ
1.1.1 หลักสูตรควรจัดใหครอบคลุมเนื้อหา และกระบวนการผลิตดานสิ่งทอทั้งหมด

เชน สิ่งทอพื้นถิ่น การพิมพ ยอม ทอ แฟชั่น และผลิตภัณฑสิ่งทอ เพื่อใหผู
สาํเร็จการศึกษาสามารถทาํงานไดในทุกสาขาของงานดานสิ่งทอ

1.1.2 หลักสูตรควรมีการพัฒนา ปรับปรุงใหทันสมัยเสมอ
1.1.3 หลักสูตรควรมีความกระชับ ชัดเจน งายตอการนาํไปใช
1.1.4 หลักสูตรควรสงเสริมใหผูเรียนมีความรูในเรื่องสิ่งทอทั้งทองถิ่นและสากล เพ่ือ

ผลิตบัณฑิตที่มีความรูความสามารถสรางสรรคงานในระดับสากลได โดยยังคง
คุณคาทางสุนทรียภาพและเอกลักษณทางวัฒนธรรมไทยเอาไวดวย

1.1.5 หลักสูตรควรเนนการพัฒนาดานความคิด ปลูกฝงการใชความคิดสรางสรรค
เพ่ือผลิตผลงานการออกแบบสิ่งทอใหมีความเปนเอกลักษณของตนเอง

1.1.6 หลักสูตรควรเนนใหผูเรียนไดรับประสบการณการเรียนรูดวยตนเอง จากการ
ศึกษา คนควา และปฏิบัติงานจริง

1.1.7 หลักสูตรควรสงเสริมใหผูเรียนมีความรู ความสามารถในการใชและพัฒนา
ดานเทคโนโลยีในการออกแบบสิ่งทอไดเปนอยางดี

1.1.8 เปนหลักสูตรที่ผลิตนักออกแบบสิ่งทอที่มีคุณธรรม จริยธรรม
       มีจรรยาบรรณในวิชาชีพ
1.1.9 เปนหลักสูตรที่ผลิตบัณฑิตเพ่ือตอบสนองความตองการของตลาดแรงงาน
       สามารถผลิตผลงานไดตรงกับความตองการของตลาดอุตสาหกรรมสิ่งทอ
       ทั้งภายในและนอกประเทศ สอดคลองกับความตองการในสภาพปจจุบัน
1.1.10 ผูสอนตองเปนผูมีประสบการณที่เกี่ยวกับอุตสาหกรรมสิ่งทอเปนอยางดี
1.1.11 ผูสอนจะตองเปนผูพรอมที่จะพัฒนาตนเองเสมอ
1.1.12 สถานศึกษาตองมีความพรอมในดานวัสดุ อุปกรณ และเทคโนโลยีท่ีเกี่ยว

การเรียนการสอน
1.1.13 การเรียนการสอนในหลักสูตรนี้จะตองอาศัยความรวมมือจากผูประกอบการ

ดานสิ่งทอ เปนอยางมาก โดยเฉพาะในดานการจัดประสบการณทางวิชาชีพ



การนาํเสนอหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ
การกาํหนดวัตถุประสงคของหลักสูตร

แนวคิดท่ีเปนไปได

    ขอที่ 1   ความคิดเห็นเกี่ยวกับทิศทางการจัดทําหลักสูตร มาก
 ที่สุด

มาก ปาน
กลาง

นอย นอย
ท่ีสุด

5 4 3 2 1

เห

1.2 คุณลักษณะเดนของผูสาํเร็จการศึกษา ควรมีลักษณะ
1.2.1 เปนผูมีทักษะในการทาํงานตรงกับความตองการของสถานประกอบการ
1.2.2 เปนผูมีความรูความสามารถในการออกแบบและการผลิต    ในอุตสาหกรรม-

สิ่งทอเปนอยางดี มีประสบการณจริง ที่สามารถนาํมาใชในการทาํงานไดทันที
ที่สาํเร็จการศึกษา

1.2.3 เปนผูมีความรูเกี่ยวกับวิวัฒนาการดานการออกแบบสิ่งทอของไทยและ
        ตางประเทศเปนอยางดี
1.2.4 เปนผูที่มีความรูเทคโนโลยีสมัยใหมในการออกแบบและสามารถประยุกตใช
        ใหเหมาะสมกับแตละทองถิ่นของประเทศไทย
1.2.5 เปนผูมีวิสัยทัศน รูความตองการของตลาดในปจจุบันและแนวโนมของความ

เปลี่ยนแปลงทางอุตสาหกรรมสิ่งทอในอนาคต
1.2.6 เปนผูมีความมั่นใจในแนวคิดของตนเองอยางมีเหตุมีผลและสามารถอธิบายให

ผูอื่นยอมรับได
1.2.7 เปนผูมีความสามารถสรางสรรคผลงานที่มีเอกลักษณเปนของตนเอง
1.2.8 เปนผูมีมนุษยสัมพันธดี สามารถทาํงานรวมกับผูอื่นไดหรือทาํหนาที่เปน
        หัวหนางานหรือผูประสานงานไดเปนอยางดี

ขอที่ 2    ความคิดเห็นเกี่ยวกับวัตถุประสงคของหลักสูตร

2.1
เพื่อผลิตอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ ที่มีคุณลักษณะ
ดานพุทธิพิสัย : ความรูและสติปญญา ( Cognitive Domain )
2.1.1 มีความรูดานเทคโนโลยีสาํหรับการออกแบบสิ่งทอ
2.1.2 มีความรูและความสามารถวางแผน คิด วิเคราะห เพื่อสรางสรรคและปรับปรุง

ผลงานออกแบบสิ่งทอ
2.1.3 มีความรูเกี่ยวกับวิวัฒนาการดานการออกแบบสิ่งทอของไทยและตางประเทศ
2.1.4 มีความรูเกี่ยวกับวัสดุและกรรมวิธีการผลิตสาํหรับอุตสาหกรรมสิ่งทอที่สัมพันธ

กับการออกแบบสิ่งทอ
2.1.5 มีความรูเกี่ยวกับศิลปะวัฒนธรรมไทยและภูมิปญญาชาวบานที่สัมพันธกับการ

ออกแบบสิ่งทอ
2.1.6 มีความรูเกี่ยวกับศิลปะการออกแบบสิ่งทอสาํหรับอุตสาหกรรมสิ่งทอ
2.1.7 มีความรู วิธีการแสวงหาความรู  ศึกษาคนควา  และการวิจัย  เกี่ยวกับการ

ออกแบบสิ่งทอ
2.1.8 มีความรูเกี่ยวกับการบริหารธุรกิจ การตลาดและการนาํเสนอผลงานที่เกี่ยวกับ

สิ่งทอ
2.1.9 มีความรูเกี่ยวกับศิลปะและวัฒนธรรมของประเทศตางๆ เพื่อใหสามารถทาํงาน

ในระดับสากลได
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การนาํเสนอหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ
การกาํหนดวัตถุประสงค องหลักสูตร

แนวคิดท่ีเปนไปได

ขอที่ 2    ความคิดเห็นเกี่ยวกับว

2.2

2.3

ดานทักษะพิสัย : ทักษะในการปฏิบัติ ( 
2.2.1 มีความสามารถในการนาํเทคโนโลยีแ
        การออกแบบสิ่งทอ
2.2.2 มีความสามารถในการใชเครื่องมือแล

ออกแบบสิ่งทอไดอยางชาํนาญ
2.2.3 มีความสามารถในการวางแผน  จัดก
        การออกแบบสิ่งทอ ไดอยางมีระบบ
2.2.4 มีความสามารถประสานงานและติดต
        ตนเอง หรือนาํเสนอแกผูบริหารระดับ
2.2.5 มีสามารถนาํศิลปะมาสัมพันธกับการ
        ไดอยางเหมาะสม
2.2.6 มีความสามารถในการวางแผน ศึกษา
        เพื่อประโยชน   ตอตนเอง รวมทั้งเผย
2.2.7 มีความสามารถในการสรางสรรคและ

อยูเสมอ
ดานจิตพิสัย : ดานเจตคติ ความรูสึกน
2.3.1 ปฏิบัติงานอยางมีคุณภาพดวยหลักวิช

อยางรอบคอบ มีระบบ รวดเร็ว ตรงต
2.3.2 มีคุณธรรม ระเบียบวินัย ซื่อสัตยสุจร
2.3.3 สาํนึกในจรรยาบรรณ มีความรับผิดช
2.3.4 มีทัศนคติที่ดีตอวิชาชีพ มุงมั่นพัฒนาง
2.3.5 มีแนวความคิดเปนของตนเองอยางม

ขอที่ 3 ความคิดเห็นเกี่ยวกับคุณสมบัต
3.1

3.2

3.3

เปนผูสาํเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษา
3.1.1 สายวิทย
3.1.2 สายศิลป-คาํนวณ
3.1.3 สายศิลป-ภาษา
3.1.4 สายทั่วไป
เปนผูสาํเร็จการศึกษาระดับประกาศนีย
3.2.1 สายชางอุตสาหกรรม
3.2.2 สายศิลปะ / ออกแบบ
3.2.3 สายศิลปหัตถกรรมสายคหกรรม เอก
เปนผูมีประสบการณดานออกแบบสิ่งทอ
3.3.1 ไมนอยกวา 2 ป
3.3.2 ไมนอยกวา 3 ป
3.3.3 ไมนอยกวา 3 ปและจบการศึกษาไม
3.3.4 สาํหรับผูมีประสบการณควรเปดเปนโ
ข

ัตถุประสงคของหลักสูตร มาก

ที่สุด
 มาก ปาน

กลาง
นอย นอย

ท่ีสุด
5 4 3 2 1

เห

Psychomotor Domain )
ละวิทยาการใหมๆ  มาประยุกตใชใน

ะอุปกรณที่ทันสมัย ในการปฏิบัติการ

าร ปฏิบัติและแกปญหา

ามประเมินผล เพ่ือดําเนินกิจการของ
สูงในสถานประกอบการที่ทาํงานอยู
เลือกใชวัสดุและกรรมวิธีการผลิต

คนควา และทําวิจัย เกี่ยวกับสิ่งทอ
แพรเพื่อเปนประโยชนตอสาธารณชน
ปรับปรุงงานออกแบบสิ่งทอใหทันสมัย

ึกคิด( Affective Domain )
าการ มีการวางแผนและควบคุมงาน
อเวลาแกปญหาดวยหลักการและเหตุผล
ิต ขยันหมั่นเพียร
อบตอหนาที่ สังคม และสิ่งแวดลอม
านใหกาวหนาอยูเสมอ
ีเหตุมีผล
ิของผูควรไดรับเลือกเขาเรียน
ตอนปลาย ( ม.6 ) หรือเทียบเทา

บัตรวิชาชีพ ( ปว.ช. )

เสื้อผาและเครื่องแตงกาย

ตํ่ากวามัธยมศึกษาปที่ 6 หรือ ปว.ช.
ครงการพิเศษ
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การนาํเสนอหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ
การคัดเลือกเนื้อหาและจัดเนื้อหาในหลักสูตร

แนวคิดท่ีเปนไปได

ขอที่ 1    ความคิดเห็นเกี่ยวกับการเลือกเนื้อหา มาก
ที่สุด

มาก ปาน
กลาง

นอย นอย
ท่ีสุด

5 4 3 2 1

เห

1.1 เนื้อหาสาระที่จัดใหผูเรียน ควรมีลักษณะ
1.1.1 สงเสริมใหนักศึกษามีความรูดานการออกแบบและพัฒนาสิ่งทอใหมีเอกลักษณ

แบบไทยและรวมสมัย เพ่ือยกระดับรูปแบบของงานใหเปนสากลมากขึ้น
1.1.2 สงเสริมใหนักศึกษารูจักนาํเทคโนโลยีใหมๆ มาชวยในการออกแบบและผลิต

สิ่งทอใหรวดเร็วและมีคุณภาพดีขึ้น
1.1.3 สงเสริมใหนักศึกษามีความรูและเห็นคุณคาของสิ่งทอพื้นถิ่น เพ่ือการอนุรักษ

และพัฒนาสิ่งทอไทย
1.1.4 สงเสริมใหนักศึกษามีความรูดานการคนควาและการวิเคราะหขอมูล สามารถ

นาํไปใช ในการวิจัยและพัฒนาสิ่งทออยางมีระบบ
1.1.5 สงเสริมใหนักศึกษามีความรูดานการตลาด การจัดการ และบริหาร
        งานอุตสาหกรรม โดยเฉพาะอุตสาหกรรมสิ่งทอ
1.1.6 สงเสริมใหผูเรียนเคารพความคิดและยอมรับขอเสนอแนะของผูอื่น
ขอที่ 2    ความคิดเห็นเกี่ยวกับโครงสรางหลักสูตร

2.1 โครงสรางของหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ
ควรมีสัดสวนเชนไร
2.1.1 โครงสรางหลักสูตรตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี ( 4 ป )

ของสถาบันเทคโนโลยีราชมงคล พ.ศ.2542  ดังนี้
                                 หมวดวิชา / หนวยกิต                            คิดเปน
                                                                                     รอยละ
         หมวดวิชาศึกษาทั่วไป    ไมนอยกวา   30   หนวยกิต                  25
         หมวดวิชาเฉพาะ          ไมนอยกวา  84   หนวยกิต                  70
         หมวดวิชาเลือกเสรี       ไมนอยกวา    6   หนวยกิต                    5
         รวมไมนอยกวา 120 หนวยกิตและไมเกิน 150 หนวยกิต   100

2.1.2 โครงสรางตามความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญ (สรุปจากแบบสอบถามรอบที่ 1)
                                หมวดวิชา / หนวยกิต                             คิดเปน
                                                                                     รอยละ
         หมวดวิชาศึกษาทั่วไป    ไมนอยกวา   30   หนวยกิต                   23.7
         หมวดวิชาเฉพาะ          ไมนอยกวา  90   หนวยกิต                   69.2
         หมวดวิชาเลือกเสรี       ไมนอยกวา  10   หนวยกิต                     7.1
         รวมไมนอยกวา 120 หนวยกิตและไมเกิน 150 หนวยกิต      100
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การนาํเสนอหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ
การคัดเลือกเนื้อหาและจัดเนื้อหาในหลักสูตร

แนวคิดท่ีเปนไปได

ขอที่ 3   ความคิดเห็นเกี่ยวกับวิชาที่ควรศึกษา มาก
ที่สุด

มาก ปาน
กลาง

นอย นอย
ท่ีสุด

5 4 3 2 1

เห

3.1 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ควรศึกษาวิชาใดบางจากกลุมวิชาดังตอไปนี้
 กลุมวิชาสังคมศาสตร

3.1.1 การพัฒนาคุณภาพชีวิตและสังคม
3.1.2 มนุษยสัมพันธ
3.1.3 สังคมกับสิ่งแวดลอม
3.1.4 สังคมกับเศรษฐกิจ
3.1.5 มนุษยกับสังคม
3.1.6 กฏหมายแรงงาน
3.1.7 การเมืองกับการปกครองของไทย
 กลุมวิชามนุษยศาสตร

3.1.8 จิตวิทยาทั่วไป
3.1.9 เทคนิคการพัฒนาบุคลิกภาพ
3.1.10 อารยธรรมยุคใหม
3.1.11 การเขียนรายงานและการใชหองสมุด
3.1.12 ตรรกวิทยาเบื้องตน
 กลุมวิชาภาษา

3.1.13 การเขียนรายงานทางวิชาชีพ
3.1.14 การพูดและการเขียนเชิงวิชาชีพ
3.1.15 ภาษาไทย
3.1.16 ภาษาอังกฤษ 1( พูด อาน เขียน )
3.1.17 ภาษาอังกฤษ 2 ( สนทนาโตตอบ แสดงความเห็น บันทึกรายงาน )
3.1.18 ภาษาอังกฤษเทคนิค 1 ( พูด อาน เขียน ในงานที่เกี่ยวเนื่องกับอาชีพ )
3.1.19 ภาษาอังกฤษเทคนิค 2 ( อาน ฟง  บันทึก เขียนรายงานนาํเสนอโครงการ )
3.1.20 ภาษาอังกฤษอุตสาหกรรม ( โครงสราง ศัพทสาํนวนที่ใชในภาคอุตสาหกรรม )
3.1.21 ภาษาอังกฤษในชีวิตประจาํวัน
3.1.22 ภาษาญี่ปุน
3.1.23 ภาษาจีน
3.1.24 ภาษาฝรั่งเศส
 กลุมวิชาวิทยาศาสตรกับคณิตศาสตร

3.1.25 คณิตศาสตรทั่วไป
3.1.26 คณิตศาสตรอุตสาหกรรม
3.1.27 สถิติ
3.1.28 สถิติเพ่ือการวิจัย
3.1.29 เรขาคณิตวิเคราะห
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การนาํเสนอหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ
การคัดเลือกเนื้อหาและจัดเนื้อหาในหลักสูตร

แนวคิดท่ีเปนไปได

ขอที่ 3    ความคิดเห็นเกี่ยวกับวิชาที่ควรศึกษา มาก
ที่สุด

มาก ปาน
กลาง

นอย นอย
ท่ีสุด

5 4 3 2 1

เหตุผล

3.1.30 แคลคูลัส
3.1.31 แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห
3.1.32 ฟสิกส
3.1.33 ฟสิกสยุคใหม
3.1.34 หลักเคมี
3.1.35 เคมีทั่วไป
3.1.36 เคมีประยุกต
3.1.37 เคมีสิ่งแวดลอม
3.1.38 เคมีอุตสาหกรรม
 กลุมวิชาพลศึกษาหรือนันทนาการหรือกิจกรรม

3.1.39 นันทนาการ
3.1.40 พลศึกษา
3.1.41 กิจกรรม 1 ( รวมกิจกรรมกลุม เนนทักษะการอยูรวมกันในสังคม )
3.1.42 กิจกรรม 2 ( รวมกิจกรรมกลุม เนนทักษะการนาํไปใชท่ีเปนประโยชนตอสังคม )
หมวดวิชาเฉพาะ ควรศึกษาวิชาใดบางจากกลุมวิชาดังตอไปนี้
3.2

 กลุมวิชาพื้นฐานวิชาชีพ ( วิชาแกนหรือวิชาบังคับที่คณะกาํหนดใหเรียน )

3.2.1 เทคโนโลยีคอมพิวเตอร
3.2.2 จิตวิทยาการจัดการองคกรอุตสาหกรรม
3.2.3 การบริหารงานอุตสาหกรรม
3.2.4 ความปลอดภัยในงานอุตสาหกรรม
3.2.5 การเขียนแบบวิศวกรรม
3.2.6 การเขียนแบบอุตสาหกรรม
3.2.7 ไฟฟาอุตสาหกรรม
3.2.8 เศรษฐศาสตรวิศวกรรม
3.2.9 เศรษฐศาสตรอุตสาหกรรม
 กลุมวิชาชีพบังคับ ( วิชาเอก )

3.2.10 การวาดและการเขียนภาพราง
3.2.11 หลักการวาดภาพรางเพื่อการออกแบบ
3.2.12 ทฤษฎีสี
3.2.13 ทฤษฎีสีสาํหรับการออกแบบสิ่งทอ
3.2.14 หลักการออกแบบ
3.2.15 เทคโนโลยีการออกแบบ
3.2.16 หลักการเขียนแบบ
3.2.17 จิตรกรรม
3.2.18 ประติมากรรม
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การนาํเสนอหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ
การคัดเลือกเนื้อหาและจัดเนื้อหาในหลักสูตร

แนวคิดท่ีเปนไปได

ขอที่ 3   ความคิดเห็นเกี่ยวกับวิชาที่ควรศึกษา มาก
ที่สุด

มาก ปาน
กลาง

นอย นอย
ท่ีสุด

5 4 3 2 1

เหต

3.2.19 องคประกอบศิลป
3.2.20 ประวัติศาสตรสิ่งทอ
3.2.21 โครงสรางสิ่งทอ
3.2.22 ความรูเรื่องผา
3.2.23 วัสดุและกรรมวิธีการผลิตทางอุตสาหกรรมสิ่งทอ
3.2.24 กระบวนการทอพื้นฐาน
3.2.25 กระบวนการทอขั้นสูง
3.2.26 การออกแบบลายผาทอ
3.2.27 กระบวนการออกแบบลวดลายและผลิตผาถัก
3.2.28 กระบวนการพิมพสิ่งทอ
3.2.29 การออกแบบลายพิมพผา
3.2.30 กระบวนการผลิตทางเคมีสิ่งทอ
3.2.31 กระบวนการยอมสีสิ่งทอ
3.2.32 พื้นฐานการออกแบบสิ่งทอ ( พิมพ ยอม ทอ ถัก )
3.2.33 การออกแบบสิ่งทอขั้นสูง
3.2.34 การใชคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบสิ่งทอ
3.2.35 การออกแบบผลิตภัณฑสิ่งทอ
3.2.36 หลักการออกแบบและผลิตเครื่องแตงกาย
3.2.37 ความรูเรื่องเสื้อผา
3.2.38 เทคโนโลยีและวิทยาศาสตรในอุตสาหกรรมสิ่งทอ
3.2.39 การควบคุมคุณภาพทางอุตสาหกรรมสิ่งทอ
3.2.40 สัมมนา
3.2.41 การฝกงาน
3.2.42 โครงงานทางเทคโนโลยีสิ่งทอ
3.2.43 สารนิพนธ
3.2.44 ศิลปะและเทคนิคการเสนอผลงาน
 กลุมวิชาชีพเลือก

3.2.45 สุนทรียศาสตร
3.2.46 การศึกษาปญหาการออกแบบขั้นสูง
3.2.47 กายวิภาคเชิงกล
3.2.48 ประวัติศาสตรศิลปะและการออกแบบ
3.2.49 สิ่งทอพื้นถิ่น
3.2.50 กระบวนการพิมพขั้นสูง
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การนาํเสนอหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ
การคัดเลือกเนื้อหาและจัดเนื้อหาในหลักสูตร

แนวคิดท่ีเปนไปได

ขอที่ 3    ความคิดเห็นเกี่ยวกับวิชาที่ควรศึกษา มาก
ที่สุด

มาก ปาน
กลาง

นอย นอย
ท่ีสุด

5 4 3 2 1

เหต

3.2.51 หลักการยอมสีธรรมชาติ
3.2.52 การทาํผามัดยอมและบาติก
3.2.53 การออกแบบตกแตงพื้นผิวสิ่งทอ
3.2.54 การออกแบบเสนดาย
3.2.55 การออกแบบผาสาํหรับเครื่องเรือน
3.2.56 การออกแบบผาเพื่อการประดับ/ตกแตง
3.2.57 การสรางสรรคหัตถกรรมสิ่งทอ
3.2.58 การออกแบบแฟชั่นขั้นสูง
3.2.59 หลักการออกแบบเครื่องประกอบการแตงกาย
3.2.60 การวาดภาพประกอบงานแฟชั่น
3.2.61 แนวโนมเครื่องแตงกาย
3.2.62 การออกแบบแบบตัด
3.2.63 กระบวนการผลิตในอุตสาหกรรมสิ่งทอไทย
3.2.64 การควบคุมมลภาวะและสิ่งแวดลอม
3.2.65 หลักการคนควาและวางแผน
3.2.66 การวางแผนและจัดการธุรกิจสิ่งทอ
หมวดวิชาเลือกเสรี
วัตถุประสงคในการเรียนวิชาเลือกเสรี
3.3.1 เลือกเพื่อเสริมความรูในศาสตรเฉพาะทางใหลึกซึ้ง
3.3.2 เลือกเพื่อเสริมความถนัดหรือความสนใจของแตละบุคคล
3.3.3 เลือกเพื่อใหผูเรียนมีความรู ความสามารถเทาทันกับความกาวหนา
       ทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ความเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจ อุตสาหกรรม

และสังคม  ที่เปนไปอยางรวดเร็วในปจจุบันและเตรียมรับความเปลี่ยนแปลงที่
จะเกิดขึ้นในอนาคต

3.3.4 เลือกเพื่อเสริมความรูในศาสตรดานอื่นๆ ที่ผูเรียนสนใจ
รายวิชาที่ควรศึกษาในหมวดวิชาเลือกเสรี
3.3.5 เลือกโดยเสรีจากวิชาที่เปดสอนในหลักสูตรหรือสถาบัน
3.3.6 การดาํเนินธุรกิจทางสิ่งทอ
3.3.7 ศิลปะและอารยธรรมสากล
3.3.8 การปกเลื่อม การรอยลูกปด การทาํลูกไม การถักแบบพิเศษ เชน แท็ต แฮรพิน
3.3.9 ศิลปะกระดาษ ศิลปะการจัดดอกไม
3.3.10 ดนตรี

3.3
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การนาํเสนอหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ
การจัดประสบการณการเรียนรู

แนวคิดท่ีเปนไปได

ขอที่ 1    ความคิดเห็นเกี่ยวกับการจัดประสบการณการเรียนรู มาก
ที่สุด

มาก ปาน
กลาง

นอย นอย
ท่ีสุด

5 4 3 2 1

เหต

1.1 ความคิดเห็นเกี่ยวกับการจัดประสบการณวิชาชีพ ที่ควรจัดใหผูเรียน
1.1.1 จัดสัมมนา หรือเชิญผูเช่ียวชาญดานออกแบบสิ่งทอมาบรรยายใหความรูแก

นักศึกษา
1.1.2 จัดใหนักศึกษาไดมีโอกาสรวมประกวด แขงขัน ผลงานออกแบบ ทั้งในและ

ตางประเทศ
1.1.3 จัดใหมีการแลกเปลี่ยนนักศึกษาระหวางสถาบันทั้งในและตางประเทศ
1.1.4 จัดใหนักศึกษาไดฝกงานในสถานประกอบการของรัฐหรือเอกชน
1.1.5 จัดนิทรรศการแสดงผลงานของนักศึกษาในที่สาธารณะเปนประจาํ
1.1.6 จัดใหมีการศึกษานอกสถานที่ ไดแก สถานประกอบการที่เกี่ยวของ

นิทรรศการ เปนตน
1.1.7 จัดใหนักศึกษาไดมีโอกาสปฏิบัติงานกับนักออกแบบหรือผูเช่ียวชาญดานออก

แบบสิ่งทอ
1.1.8 จัดใหมีหองปฏิบัติการเหมือนจริง
1.1.9 จัดใหผูเรียนไดทาํโครงงานในหัวขอที่มีความสนใจเฉพาะดาน
1.1.10 จัดใหมีหองแสดงผลงานของนักศึกษาเปนประจาํในสถาบัน
1.1.11 จัดใหมีพิพิธภัณฑเก็บรวบรวมสิ่งทอ ทั้งในประเทศและตางประเทศ

เพ่ือใหผูเรียนไดศึกษาคนควา
ความคิดเห็นเกี่ยวกับเทคนิคการเรียนการสอนที่ควรนาํมาใช
1.2.1 การสอนแบบเนนกระบวนการปฏิบัติงานจริง
1.2.2 การสอนแบบการศึกษาคนควาดวยตนเอง
1.2.3 การสอนแบบฝกปฏิบัติ
1.2.4 การสอนแบบสัมมนา
1.2.5 การสอนแบบใชสื่อการสอน
1.2.6 การสอนแบบบรรยาย
1.2.7 การสอนแบบสาธิต
1.2.8 การสอนแบบแกปญหา
1.2.9 การสอนแบบกลุมทาํกิจกรรม
1.2.10 การแบบโครงการ
1.2.11 การสอนแบบอภิปราย
1.2.12 การสอนแบบการนาํเสนอรายงานหนาชั้นเรียน
1.2.13 การสอนแบบเนนผูเรียนเรียนรูดวยตนเอง

1.2
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การนาํเสนอหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ
การจัดประสบการณการเรียนรู

แนวคิดท่ีเปนไปได

ขอที่ 1    ความคิดเห็นเกี่ยวกับการจัดประสบการณการเรียนรู มาก
ที่สุด

มาก ปาน
กลาง

นอย นอย
ท่ีสุด

5 4 3 2 1

เห

1.2.14 การสอนโดยเนนการวิจัยเปนพื้นฐาน
1.2.15 การสอนแบบเนนการบูรณาการ ( นาํความรูจากวิชาตางๆ ที่เรียนมาใชผสม

ผสานกันเพื่อแกปญหาในการออกแบบ )

การนาํเสนอหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ
การประเมินผลการเรียนการสอน

แนวคิดท่ีเปนไปได

ขอที่ 1    วัตถุประสงคในการประเมินผลการเรียนการสอน มาก
ที่สุด

มาก ปาน
กลาง

นอย นอย
ท่ีสุด

5 4 3 2 1

เห

1.1
เพื่อประเมินผลการเรียนการสอนตามวัตถุประสงคของหลักสูตร 3 ดานคือ
ดานพุทธิพิสัย : ความรูและสติปญญา ( Cognitive Domain )
1.1.1 มีความรูดานเทคโนโลยีสาํหรับการออกแบบสิ่งทอ
1.1.2 มีความรูและความสามารถวางแผน คิด วิเคราะห เพื่อสรางสรรคและปรับปรุง

ผลงานออกแบบสิ่งทอ
1.1.3 มีความรูเกี่ยวกับวิวัฒนาการดานการออกแบบสิ่งทอของไทยและตางประเทศ
1.1.4 มีความรูเกี่ยวกับวัสดุและกรรมวิธีการผลิตสาํหรับอุตสาหกรรมสิ่งทอที่

สัมพันธกับการออกแบบสิ่งทอ
1.1.5 มีความรูเกี่ยวกับศิลปะวัฒนธรรมไทยและภูมิปญญาชาวบานที่สัมพันธกับการ

ออกแบบสิ่งทอ
1.1.6 มีความรูเกี่ยวกับศิลปะการออกแบบสิ่งทอสาํหรับอุตสาหกรรมสิ่งทอ
1.1.7 มีความรู วิธีการแสวงหาความรู ศึกษาคนควา และการวิจัย เกี่ยวกับ
        การออกแบบสิ่งทอ
1.1.8 มีความรูเกี่ยวกับการบริหารธุรกิจ การตลาดและการนาํเสนอผลงานที่เกี่ยวกับ

สิ่งทอมีความรูเกี่ยวกับศิลปะและวัฒนธรรมของประเทศตางๆ เพื่อใหสามารถ
ทาํงานในระดับสากลได

ดานทักษะพิสัย : ทักษะในการปฏิบัติ ( Psychomotor Domain )
1.2.1 มีความสามารถในการนาํเทคโนโลยีและวิทยาการใหมๆ  มาประยุกตใชใน
        การออกแบบสิ่งทอ
1.2.2 มีความสามารถในการใชเครื่องมือและอุปกรณที่ทันสมัย ในการปฏิบัติการ

ออกแบบสิ่งทอไดอยางชาํนาญ
1.2.3 มีความสามารถในการวางแผน  จัดการ ปฏิบัติและแกปญหาในการออกแบบ

สิ่งทอ ไดอยางมีระบบ

1.2
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การนาํเสนอหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ
การประเมินผลการเรียนการสอน

แนวคิดท่ีเปนไปได

ขอที่ 1    วัตถุประสงคในการประเมินผลการเรียนการสอน มาก
ที่สุด

มาก ปาน
กลาง

นอย นอย
ท่ีสุด

5 4 3 2 1

เห

1.2.4 มีความสามารถประสานงานและติดตามประเมินผล เพ่ือดําเนินกิจการของ
        ตนเอง หรือนาํเสนอแกผูบริหารระดับสูงในสถานประกอบการที่ทาํงานอยู
1.2.5 มีสามารถนาํศิลปะมาสัมพันธกับการเลือกใชวัสดุและกรรมวิธีการผลิต
        ไดอยางเหมาะสม
1.2.6 มีความสามารถในการวางแผน ศึกษาคนควา และทําวิจัย เกี่ยวกับสิ่งทอ
        เพื่อประโยชน   ตอตนเอง รวมทั้งเผยแพรเพื่อเปนประโยชนตอสาธารณชน
1.2.7 มีความสามารถในการสรางสรรคและปรับปรุงงานออกแบบสิ่งทอใหทันสมัย

อยูเสมอ
ดานจิตพิสัย : ดานเจตคติ ความรูสึกนึกคิด( Affective Domain )
1.3.1 ปฏิบัติงานอยางมีคุณภาพดวยหลักวิชาการ มีการวางแผนและควบคุมงาน

อยางรอบคอบ มีระบบ รวดเร็ว ตรงตอเวลา แกปญหาดวยหลักการและเหตุผล
1.3.2 มีคุณธรรม ระเบียบวินัย ซื่อสัตยสุจริต ขยันหมั่นเพียร
1.3.3 สาํนึกในจรรยาบรรณ มีความรับผิดชอบตอหนาที่ สังคม และสิ่งแวดลอม
1.3.4 มีทัศนคติที่ดีตอวิชาชีพ มุงมั่นพัฒนางานใหกาวหนาอยูเสมอ
1.3.5 มีแนวความคิดเปนของตนเองอยางมีเหตุผล
ขอที่ 2   หลักการวัดและประเมินผลการเรียนการสอน

2.1 หลักการวัดและประเมินผลการเรียนการสอน
2.1.1 การประเมินผลควรเปนไปตามเกณฑทางวิชาการ โดยพิจารณาทั้ง 3 ดาน
         คือ พุทธิพิสัย ( ความรู ) ทักษะพิสัย ( ปฏิบัติ )
         และจิตพิสัย ( ความสนใจ, เจตคติ )
2.1.2 เกณฑในการวัดและประเมินผลจะตองแบงหนวยการวัดใหคะแนนที่ชัดเจน
2.1.3 ควรใหนักศึกษามีสวนรวมในการกาํหนดเกณฑการประเมิน
2.1.4 ควรใหนักศึกษาไดมีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็น และวิจารณผลงาน
2.1.5 ควรมีการแจงผลการประเมินใหผูเรียนทราบเปนระยะ
2.1.6 ควรเชิญผูเช่ียวชาญเฉพาะดานเขารวมประเมินผลงาน

ขอที่ 3 เครื่องมือที่เหมาะสมสาํหรับใชในการวัดและประเมินผลการเรียนการสอน

3.1 เครื่องมือที่เหมาะสมสาํหรับใชในการวัดและประเมินผลการเรียนการสอน
3.1.1การสอบภาคปฏิบัติ
3.1.2 การใชแฟมสะสมผลงาน
3.1.3 การบันทึก
3.1.4 การใชแบบทดสอบ
3.1.5 การสัมภาษณ
3.1.6 การสังเกต

1.3
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การนาํเสนอหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ
การประเมินผลการเรียนการสอน

แนวคิดท่ีเปนไปได

ขอที่ 3 เครื่องมือที่เหมาะสมสาํหรับใชในการวัดและประเมินผลการเรียนการสอน มาก
ที่สุด

มาก ปาน
กลาง

นอย นอย
ท่ีสุด

5 4 3 2 1

เหต

3.1.7 การประเมินตัวเอง
3.1.8 การใชแบบสาํรวจ
3.1.9 การใชแบบสอบถาม

ขอที่ 4   เกณฑการประเมินผลการเรียนการสอน

4.1 เกณฑการวัดและประเมินผลการเรียนการสอนที่เหมาะสม
4.1.1 ดูพัฒนาการเฉพาะตัวของนักศึกษาพิจารณาเปนรายบุคคล
4.1.2 ทั้งอิงเกณฑและอิงกลุม ( ในกรณีที่ชั้นเรียนเดียวกัน วิชาเดียวกัน โดยมีผูสอน

มากกวา 1 ทาน )
4.1.3 อิงเกณฑ ( ใชเกณฑโดยเทียบกับมาตรฐานที่ไดกาํหนดไวลวงหนา )
4.1.4 อิงกลุม ( ใชเกณฑ โดยการเปรียบเทียบกับนักศึกษาท้ังชั้น )

หากทานมีขอสังเกตหรือขอเสนอแนะโปรดแสดงความคิดเห็นเพิ่มเติม
1. ความคิดเห็นเกี่ยวกับทิศทางการจัดทาํหลักสูตร
…………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………………………………….

2. ความคิดเห็นเกี่ยวกับการคัดเลือกเนื้อหาและจัดเนื้อหาในหลักสูตร
…………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………………………………….

3. ความคิดเห็นเกี่ยวกับการจัดประสบการณการเรียนรู
…………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………………………………….

4. ความคิดเห็นเกี่ยวกับการประเมินผลการเรียนการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………………

ผูวิจัยขอขอบพระคุณที่ทานแสดงความคิดเห็นอันทรงคุณคา
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ภาคผนวก ง

ขั้นตอนการวิเคราะหขอมูลดวยโปรแกรม SPSS

ตารางผลการวิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถามรอบที่ 1 และรอบที่ 2

ตารางเปรียบเทียบคามัธยฐาน ฐานนิยม ผลตางระหวางมัธยฐานกับฐานนิยม
และคาพิสัยควอไทล ของความคิดเห็นผูเชี่ยวชาญ
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การวิเคราะหคามัธยฐาน (Median) ฐานนิยม (Mode) และพิสัยระหวางควอไทล
(Interquartile Range) ของขอมูลจากแบบสอบถาม คํานวณโดยใชโปรแกรม SPSS for Windows
โดยมีขั้นตอนดังนี้

1. กําหนดลักษณะขอมูลใน Variable View
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2. กรอกขอมูลจากแบบสอบถามลงใน Data View

3. คํานวณหาคามัธยฐาน (Median) ฐานนิยม (Mode) และคาพิสัยระหวางควอไทล
(Interquartile Range) โดยใชคําสั่ง Frequencies
• ใชคําสั่ง Analyze  Descriptives Statistics  Frequencies
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• ไดหนาจอดังรูป

4. เลือกตัวแปร และเลือก Statistics จะไดหนาจอดังรูป
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• จาก Statistics เลือก Median, Mode และ Quartiles ดังรูป

• ไดผลการคํานวณคามัธยฐาน (Median) ฐานนิยม (Mode) และคาพิสัยระหวางควอ
ไทล (Interquartile Range) ดังรูป
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ประวัติผูวิจัย

นางพีรยา  สระมาลา เกิดวันที่ 27 ธันวาคม 2510  สําเร็จการศึกษาปริญญาตรีครุศาสตร
อุตสาหกรรมบัณฑิต   สาขาศิลปอุตสาหกรรม   ภาควิชาศิลปอุตสาหกรรม   คณะครุศาสตรและ
วิทยาศาสตร  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง เมื่อปการศึกษา 2531
และเขาศึกษาตอในหลักสูตรปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาศิลปศึกษา ภาควิชาศิลปศึกษา
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย เมื่อปการศึกษา 2541   ปจจุบันรับราชการเปนอาจารยประจําแผนก
วิชาออกแบบสิ่งทอ   คณะวิชาอุตสาหกรรมสิ่งทอ  สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล  วิทยาเขตเทคนิค
กรุงเทพฯ
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