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บทที่ 1 
บทนํา 

 

1.1 ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

ดนตรีจัดเปนความบนัเทงิชนิดหนึ่งที่ผูคนใชเปนสิ่งผอนคลายอารมณ การฟงเพลงหรือ
ดนตรีนั้นถือเปนกิจกรรมยามวางซึง่เปนที่นยิมอันดับแรกๆ ของคนทุกยุคทุกสมัยไมแพความ
บันเทงิประเภทอื่นๆ ไมวาจะเปน ภาพยนตร ละครโทรทศัน   

หากพูดถงึเรื่องดนตรีแลว แนวดนตรีทีถ่อืวามีอิทธพิลตอกลุมผูฟงทีเ่ปนวยัรุนหนุมสาวมา
อยางยาวนานก็คือ ดนตรีร็อค (Rock) สังเกตไดจากการแสดงคอนเสิรตของศิลปนร็อคที่จะมวีัยรุน
ไปชมกันอยางคับค่ัง และยอดขายผลงานเพลงแนวร็อคที่สูงขึน้เรื่อยๆ (อมรรัตน รัตนภาสุร, 2534) 
ภาพลักษณของเพลงร็อคในยุคแรกก็คือเปนดนตรีของพวกวัยรุนที่ดือ้ร้ันตอตานสงัคม ตัวดนตรี  
ร็อคเองก็เปนดนตรีที่แปลกแตกตางจากดนตรีสมัยนยิม คือไมเปนไปตามกฎเกณฑของดนตรีสมัย
นิยมทั่วไป มเีสียงที่ดังมากประกอบกับการใชจังหวะที่เร็วและหนกัหนวง มกีารสรางสรรคทํานอง
ดนตรีและเนื้อหาใหมๆอยูเสมอ อีกทัง้มีการแสดงอารมณความรูสึกของเพลงอยางไรขอบเขตและ
เนื้อหาที่แสดงออกทางเพศอยางตรงไปตรงมา (Kamien, 1988) เมือ่เวลาผานไปเพลงสมยันยิม
บางประเภทอาจจะสูญสิน้หรือเสื่อมความนิยมไป แตดนตรีร็อคก็ยังคงอยูซึ่งมีการปรับเปลี่ยนและ
พัฒนาไปในรปู แบบตางๆ เชน รวมกับเพลงปอปประเภทอื่นๆ หรือกอรูปข้ึนเปนเพลงร็อคแนวใหม 
เชน Folk Rock, Jazz Rock, Pop Rock, Disco Rock ฯลฯ หรือแมกระทัง่การหวนกลับมาใหม
ของเพลงร็อคในอดีต (ลําเนา เอี่ยมสะอาด, 2539) ซึ่งดนตรีร็อคแตละประเภทนัน้ก็จะมีลักษณะที่
แตกตางกนัไปทั้งทางดานตัวศิลปนและกลุมแฟนเพลง และดนตรีร็อคที่ถือวามีเอกลักษณ
เฉพาะตัวโดดเดนทัง้ตัวศิลปนและกลุมแฟนเพลง ก็คือดนตรีร็อคแนวเฮฟวี่เมทัล   (จุมพล ทองตนั, 
สัมภาษณ, 2 ธันวาคม 2547)    

ดนตรีแนวเฮฟวี่เมทัล (Heavy Metal)  เปนดนตรทีีม่ีวิวัฒนาการมาอยางยาวนาน แต
โดยทัว่ไปแลวเราจะนับชวงเวลาที่ชัดเจนของการกาํเนิดดนตรีแนวเฮฟวี่เมทัลนี้ตั้งแตทศวรรษที่ 60 
(พ.ศ.2503) ในชวงนัน้วงดนตรีที่มีชื่อวา The Beatles จากประเทศอังกฤษ ไดถือกําเนิดขึ้นมาและ
ทําใหดนตรีร็อคยุคสมัยใหม (Modern) เปนทีน่ิยมไปทัว่โลก (อภิรัตน รัตนไพบูลย, 2547) กอน
หนานัน้ในปค.ศ.1956 ( พ.ศ.2499) Elvis Presley ศิลปนชาวอเมริกนั ผูซึง่ไดรับการยกยองวาเปน
ราชาเพลงร็อค (King of Rock) เปนผูที่ทาํใหดนตรีร็อค แอนด โรล โดงดังและเปนทีน่ิยมของคน
หนุมสาวทัว่ไป หลงัจากยุคของ Elvis Presley แลวก็มีวงดนตรีแนวร็อค แอนด โรลถอืกําเนิดขึ้นอีก
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มากมาย แตวงดนตรีร็อคที่ชือ่The Beatles ในประเทศอังกฤษนัน้ คือผูที่ทาํใหดนตรีแนวร็อคมีการ
เปลี่ยนแปลงไปอยางกาวกระโดด กลาวคือศิลปนร็อค แอนด โรลรุนกอนหนานี้สวนใหญแลว 
มักจะเปนศิลปนที่จะมหีนาที่เปนผูรองเพลงเพยีงอยางเดียวโดยมีผูประพันธเพลงมาให แตสําหรบั 
The Beatles แลวพวกเขาคือวงดนตรีทีป่ระพันธเพลงเอง รองเอง และเลนดนตรีเอง ซึง่ถือวาเปน
ตัวอยางใหกบัวงดนตรทีี่เลนเองทาํเพลงเอง ไดมีโอกาสแสดงความสามารถเฉพาะตัวออกมามาก
ข้ึน ซึง่ความสาํเร็จของ The Beatles นี่เองทีท่ําใหวงดนตรีตางๆ เกิดขึ้นมามากมาย และวงดนตรี
ทั้งหลายที่เกิดขึ้นมาหลังจากยุคของ The Beatles ก็ลวนมีสวนทาํใหดนตรีร็อค แอนด โรล มกีาร
ปรับเปลี่ยน และแตกแขนงออกเปนแนวเพลงตางๆ ไมวาจะเปน Soft Rock, Psychedelic, Blue 
Rock, Garage Rock, Punk Rock, Hard Rock , Progressive Rock รวมถึง Heavy Metal ดวย
เชนกนั 

ดนตรีเฮฟวี่เมทัลไดมีการพฒันาขึน้มาเรื่อยๆกระทัง่เริ่มกอตัวเปนรูปเปนรางชัดเจนมากยิง่ 
ข้ึน และเริ่มแยกตัวออกมาจากคําวาร็อคในป ค.ศ.1973-1975 (พ.ศ.2516-พ.ศ.2518) โดยในชวง
นี้มีวงดนตรีทีสํ่าคัญๆ อยาง Alice Cooper,  Kiss และ Aerosmith จากประเทศสหรัฐอเมริกา 
กลาวคือวงดนตรีในทศวรรษที่ 70 (ประมาณพ.ศ.2513) จะมีการเลนดนตรีแบบใหดังไวกอนเปน
สําคัญ เพื่อเปนการอวดบารมีวาตวัเองมีฝมือดีกวาวงอืน่ๆ แตความดงัในทีน่ี้ไมใชความดังที่วัดกนั
ที่ระบบเสียง แตเปนความดงัที่รวมไปถึงวธิีการเลนดนตรีและการแสดงออกทีก่าวราว รุนแรง ทัง้ใน
มิวสิควีดีโอและในการแสดงคอนเสิรตดวยเชนกนั นอกจากนี้ยงัมีเร่ืองของการยกระดับการเลน
กีตารใหสูงขึน้ โดยกอนหนานีว้งดนตรีสวนใหญจะไมคอยใหความสําคัญกับทอนโซโลมากนัก แต
พอมาถึงยุคนีท้อนโซโล ไดกลายเปนสวนที่สําคัญที่สุดอันหนึ่งของดนตรีเฮฟวี ่ เมทัล ไมเพยีง
เทานัน้ในยุคนีก้ลายเปนยุคแรกที่ภาพลกัษณของวงกลายเปนอีกปจจัยหนึ่งที่สําคัญข้ึนมา การแตง
กายที่มักจะเปนเสื้อแจคเก็ตหนงัสีดํา กางกางหนังหรือกางเกงยนีส ผมยาว หนวดเคราที่รุงรัง มี
รอยสักตามรางกาย ไปจนถงึการแตงหนาใหดูเหมือนผปีศาจเปนตน นอกจากนั้นแลวภาพลักษณ
ที่วานีย้ังรวมไปถึงหนาปกอลับ้ัม โลโกของวง ภาพถาย สินคาที่ระลึก การแสดงสด การจัดรูปแบบ
เวท ีการจัดแสง ซึง่ทกุๆ อยางตองดําเนนิไปในทิศทางเดยีวกนั คือตองแสดงออกถึงความแข็งแกรง 
โหดราย นากลัว สวนเนื้อหาของบทเพลงแนวเฮฟวี ่ เมทัล ก็จะวนเวยีนอยูกับเร่ืองเพศ ยาเสพตดิ  
ที่ฟงแลวรูสึกฮกึเหิม คะนอง ความตาย ความสิ้นหวงั และทุกสิง่ทกุอยางที่เปนปญหาของวยัรุนคือ
สวนสาํคัญทีน่าํมาแตงเปนเนื้อหาของเพลงแนวเฮฟวี่เมทัล (อภิรัตน รัตนไพบูลย, 2547)  

หากถามวาดนตรีเฮฟวีเ่มทลั เปนที่นยิมของกลุมแฟนเพลงขึ้นมาไดอยางไร เราคงตอง
ยอนกลับไปดูถึงสภาพสังคมและการเมืองในยุคแรกที่ดนตรีร็อคถือกําเนิดขึ้นมา ดนตรีร็อคเปน
ดนตรีที่เกิดขึ้นในประเทศสหรัฐอเมริกาประมาณทศวรรษที่ 50 (พ.ศ.2493) สภาพบานเมืองในชวง
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นั้นมกีารเปลีย่นแปลงจากสภาวะความวุนวายเขาสูภาวะปกติ  สงครามโลกครั้งที ่ 2 ทาํใหสภาพ
สังคมและเศรษฐกิจกอนและหลังสงครามแตกตางกนัอยางสิน้เชงิ โดยกอนหนาสงครามจะจบลง
ผูคนจะจริงจงักับชีวิตมาก วยัรุนขณะนั้นไมมีอิสระไมมีอํานาจในการตัดสินใจและเรียนไมสูง 
ผูใหญจะเปนผูที่รับผิดชอบทุกอยาง ทาํงาน เลี้ยงดูครอบครัว และรับใชชาติ เศรษฐกิจซบเซาและ
ฝดเคืองในชวงสงคราม ซึง่ในชวงดังกลาวคนผิวดําก็จะฟงเพลงแบบคนผิวดํา (Black Music) ถา
เปนคนผวิขาวสวนใหญก็จะฟงเพลงประเภทคันทรี่มวิสคิ และเพลงประเภทที่เรียกวา Tin Pan 
Alley ที่เปนเพลงลูกกรุง (Novelty) สไตลยุโรปที่มีลักษณะเปนเพลงบัลลาด (Ballad) ทาํนอง
หวานๆ (ลําเนา เอี่ยมสะอาด, 2539)  ที่สวนใหญมีเนื้อรองเนนถงึเรื่องความรัก ความโรแมนติก 
แสงจันทร ประกายดาว ดอกกุหลาบ หวัใจที่บอบช้าํ (ขุนทอง อสุนี ณ อยธุยา, 2526) สวน
ภายหลงัสงครามนัน้จะตรงกนัขาม เนื่องจากเศรษฐกจิที่ดีทาํใหวัยรุนไมตองรับผิดชอบมากนักมี
หนาที่คือเรียนใหสูงที่สุด จงึทําใหวัยรุนมีอิสระในการใชชีวิต สนุกสนานไปวันๆ ส่ิงทีเ่กิดขึ้นตามมา
ก็คือความเหลือ่มลํ้ากนัทางความคิดของคนทัง้สองรุน และดวยความคิด ทัศนะคติ อันแตกตางกัน
จากสาเหตทุี่เกิดตางยุคตางสมัยกนันัน้ ทาํใหส่ิงที่เรียกวา “ชองวางระหวางวัย” (generation gap) 
เกิดขึ้น ผูที่ออนวัยกวาไมสามารถรับรู หรือเขาใจถึงความรูสึกหดหูและเศราโศก หรือความโหดราย
ของสงครามเหมือนกับผูที่สูงวัยกวาเคยผานมาได และในขณะเดียวกันผูที่สูงวัยกวาแมวาจะผาน
ประสบการณมามากกวา แตก็เปนประสบการณเฉพาะที่ไมสามารถจะนาํมาใชถายทอดเพื่อเปน
บทเรียนในการดําเนินชีวิตสาํหรับวยัรุนในปจจุบันได ทางออกทางหนึ่งสาํหรับวัยรุนพวกนี้ เพื่อ
แสดงออกถึงความตองการทีจ่ะตอตานผูมอํีานาจ คือการทําตัวเปน 'ขบถ' หรือ ทําตวัใหแหวกจาก
ขนบธรรมเนยีม ประเพณ ี และวิธีคิดแบบเดิมๆ ของผูใหญเหลานัน้ใหมากที่สุด และดนตรีก็เปน
หนทางหนึง่สาํหรับการปลดปลอยของวยัรุนเหลานั้น (สุชน โชติธรรมวัฒนา, สัมภาษณ, 5 
ธันวาคม 2547)  

ถึงแมเมื่อเวลาลวงเลยไป ดนตรีร็อค แอนด โรล จะมีการพัฒนาและแตกแขนงออกไปเปน
แนวดนตรีร็อคอีกมากมาย รวมถงึดนตรีแนวเฮฟวี่ เมทลัดวย แตเนื้อหาของดนตรีแนวนี้ก็ยงัคงเปน
การพูดถงึเรื่องราวตางๆ ทีท่าทายสังคม โดยเฉพาะอยางยิ่งกับแนวเพลงเฮฟวี่ เมทัล ที่มักจะมี
เนื้อหาเกีย่วกบัเร่ืองเพศ การเมือง ยาเสพติด ศาสนา ความรักที่รุนแรง และประเดน็ปญหาตางๆ ที่
วัยรุนตองการปลดปลอย เชนเดียวกับเร่ืองเครื่องแตงกาย ทรงผม ตลอดไปจนถึงการแตงหนาให
ตัวเองดูหนาตาแปลกประหลาดเหมือนปศาจ เชนวง Kiss และการสวมหนากากผีเหมือนวง 
Slipknot เปนตน 

 จากที่กลาวมาจะเหน็ไดวาวฒันธรรมดนตรีร็อค นั้นมาพรอมกับวฒันธรรมวัยรุนที่มภีาษา
กายและการพดูจาที่โจงแจงแสดงอารมณอยางชัดเจน การแตงกายและทรงผมแปลกๆ การเตนรํา
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อยางบาคลั่ง ฯลฯ ที่ถือวาเปน การแสดง ถงึตัวตน (Identity) ของตนเองออกมา ภาษากายตาง ๆ 
และภาษาพูดซึ่งมักมีคําหยาบคายเหลานีล้วนเปนแนวทางที่ขัดกับส่ิงที่ผูใหญในสมัยนัน้เห็นวาดี
งาม และถกูตองทั้งสิน้ แมดนตรีร็อคซึ่งถูกประณามวาเปนดนตรีของปศาจ แตในขณะเดียวกนั 
ดนตรีประเภทนี้กลับเปนทีย่อมรับกันอยางกวางขวางในหมูวยัรุนหนุมสาว ดนตรีร็อคถูกยกยองให
เปนสัญลักษณของการรวมกันของอิสรภาพ การแหกกฎ และการมีอํานาจเหนือการควบคุม ซึ่งเปน
ส่ิงทีว่ัยรุนตองการ วัฒนธรรมของดนตรีร็อคจึงมีอิทธิพลตอวัฒนธรรม ของวยัรุนทั้งแฟชั่นการแตง
กาย ภาษา ทศันคติ หรือแมแตมุมมองทางการเมือง การไดรับการยอมรับอยางกวางขวาง ในหมู
วัยรุนทั่วโลกทาํใหยอดขาย ผลงานในของดนตรีแนวนี้ สูงเปนประวัติการณ ทําใหดนตรีที่อาจเรยีก
ไดวาเปน Underground ในขณะนัน้พฒันากลายมาเปนดนตรีสมัยนยิม (Popular Music) และ
กลายเปนศูนยกลางอุตสาหกรรมระดับโลกมาจนถงึปจจุบัน (http://www.music499.com, 26 
ก.ย. 2547) 

เมื่อพูดถงึแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล ส่ิงที่เปนเอกลักษณควบคูไปกับแฟนเพลงกลุมนี้ก็คือ
รูปลักษณโดยทั่วไปของแฟนเพลงทั้งการแตงกายทรงผม เครื่องประดับ (http://en.wikipedia.org, 
10 ธ.ค. 2547) ทัง้นี้เพราะวาแฟชัน่การแตงกายนัน้สามารถแสดงความรูสึกความเปนตัวตน  และ
ความเปนปกแผนใหกับกลุมคนประเภทเดียวกนัได รูปลักษณที่โดดเดนนี้เปนสัญลกัษณบาง
ประการที่คนกลุมหนึง่ตองการแสดงออกถงึความเปนตวัของตัวเอง  ดังนัน้กลุมแฟนดนตรีเฮฟวี่
เมทัลจึงมีเอกลักษณที่โดดเดนเปนภาพลกัษณที่ควบคูกับแนวเพลงนีม้าโดยตลอด การแตงกาย
ของแฟนเพลงนั้นมกัแตงกายเลียนแบบศิลปนทีพ่วกเขาชื่นชอบ และเนื่องจากการแตงกายของ
ศิลปนเฮฟวี่เมทัลมีลักษณะเฉพาะตวัที่ไมแตกตางกนัมากนัก ตั้งแตอดีตจนถึงปจจุบัน แฟนเพลง
จึงมักจะใชเสือ้ที่มีสีดําและสีทึบเสียเปนสวนใหญ เพื่อแสดงความหมนหมอง ความมืด ความนา
กลัวตามแบบฉบับเพลงแนวเฮฟวี่เมทัล สําหรับกางเกงก็จะเปนยีนสสีดําหรือหนังสีดําเหมือนกบั
ศิลปนทีพ่วกเขาชื่นชอบ ซึง่เสื้อผาเหลานี้ก็มกัจะมีภาพของนกัรอง ภาพปกอัลบ้ัม โลโกของวง
ดนตรี หรือคําพูดตางๆที่เกีย่วกับเพลงแนวเฮฟวี่เมทัลทีพ่วกชอบอยู เพราะสิง่ทีพ่วกเขาสวมใสนัน้
สามารถสื่อไดวาพวกเขาเปนแฟนเพลงของวงอะไร และส่ือความเปนตัวตนของเขาได 

องคประกอบอีกประการหนึง่ ที่ถือเปนเอกลกัษณของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลก็คือ 
เครื่องประดับ เครื่องประดับสวนใหญก็จะประกอบไปดวย เข็มขัด ตางหู สรอยขอมือ กําไรขอมือ 
สรอยคอ แหวน เข็มกลัด ซึ่งสวนใหญจะทาํจากโลหะเงนิ  มกัทาํเปนรูปตะปหูรือเหล็กแหลมๆ 
รวมทัง้รูปผีปศาจ หวักะโหลก และโครงกระดูก บางครั้งก็เปนเครื่องประดับทีท่ํามาจากหนังสดีํา 
หรือมีการนําโซเหล็กขนาดตางๆมาหอยตามตัว เครื่องประดับเหลานี้นับเปนเอกลกัษณอีกอยาง
ของแฟนเพลง ในนิตยสาร Heavy Metal มีคอลัมน Metal Collection ซึ่งเปนคอลมันทีเ่ปดโอกาส
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ใหแฟนเพลงนาํเครื่องประดบัตางๆเหลานีท้ี่เปนของสะสมมาเผยแพร เปนการแสดงความรักใน
ดนตรีเมทัลอยางหนึง่ 

สําหรับประเทศไทยนัน้ ดนตรีแนวนีเ้ร่ิมเขามาในสมยัสงครามเวียดนามในบริเวณคาย
ทหารสหรัฐจะมีบารและไนทคลับที่มีวงดนตรีเลนประจําเพื่อใหทหารไดพักผอนในยามวางจากการ
ทําสงคราม ซึง่วงดนตรีเหลานัน้ก็เปนทั้งวงดนตรีที่มีสมาชิกเปนคนอเมริกันและวงดนตรีที่มีสมาชิก
เปนคนไทย ทําใหคนไทยเริ่มมโีอกาสไดฟงเพลงรอ็คกัน ดวยจังหวะและทาํนองที่เราใจและ
สนุกสนานของดนตรีร็อค ทาํใหวัยรุนของไทยในสมัยนัน้เริ่มหลงใหลในดนตรีร็อคมาขึ้นเรื่อยๆ
จนกระทั่งในป 2522 รัฐบาลไทยไดออกกฎหมายลิขสิทธิเ์กี่ยวกับเพลงมาบังคับใช ทําใหศิลปนไทย
เร่ิมต่ืนตัวหนัมาแตงเพลงทีม่ีรูปแบบแตกตางและหลากหลายมากขึ้น และในชวงเวลาดังกลาวนี้
เองทีว่งดนตรีร็อคของคนไทยหลายๆ วงไดถือกําเนิดขึ้นมาเชน วงเนื้อกับหนัง ไมโคร ร็อคเคสตรา 
อัสน-ีวสันต โชติกุล คาราบาว ธเนศ วรากูลนุเคราะห และเมื่อดนตรีร็อคไดรับการยอมรับมากขึน้ 
จึงเกิดพัฒนาการขึ้นเปนลําดับจนกระทั่งมีวงเฮฟวี่เมทลัเกิดขึ้นวงแรกคือ วงดิโอฬารโปรเจกตซึ่ง
ตอมามีสมาชกิบางสวนออกมาทําวงใหมที่มีชื่อวาหิน เหล็ก ไฟ และอัลบ้ัมชุดนี้กไ็ดรับความนิยม
อยางสงูมียอดจําหนายของเทปสูงสุดเปนประวัติการของวงการเพลงรอ็ค (ลําเนา เอี่ยมสะอาด, 
2539) 

หลังจากความสําเร็จของหนิ เหล็ก ไฟ นี่เองทาํใหเกิดวงเฮฟวี่ เมทัล ตามมามากมายทั้ง 
คาไลโดสโคป  ยูเรเนียม ไฮร็อค เดอะเรน มาโนช พุฒตาล แหลมมอรสัิน กิติกีตารปน เดอะฟอกส 
ภาพลักษณของนักดนตรีแนวเฮฟวี ่เมทลัในชวงนัน้นบัวาโดดเดน เนื่องจากมกีารไวผมยาวรุงรัง ใส
เสื้อหนงั กางเกงหนงั และมีการแสดงบนเวทีอยางดเุดือด มีการสายหวัไปมาอยางเมามนั และมี
การตะโกนใหดังตามจงัหวะเพลงที่เร็วและดุดัน จากนั้นดนตรีร็อคก็กาวขึ้นมาเปนแนวดนตรีใน
กระแสนิยมหลักในเมืองไทย และไดรับเสียงตอบรับจากผูฟงไมนอย เหน็ไดจากการที่มีวงเฮฟวี่
เมทัลรุนใหมเกิดขึ้นมาเรื่อยๆ จนถงึยุคปจจุบันทีม่ีวงอยาง Dezember พลาน ดอนผีบิน Growing 
Pain อีโบลา Outro ฯลฯ ซึง่ยังคงภาพลักษณการแตงกายและการแสดงบนเวทีไว นับไดวาตั้งแตมี
ดนตรีร็อคเกิดขึ้น ไมวาเวลาจะผานมากียุ่คสมัย ดนตรีเฮฟวี่เมทัลก็ไมเคยเสื่อมความนยิมไปจาก
ผูฟงในประเทศไทย  

 ดนตรีเฮฟวี ่เมทัล คือดนตรทีีเ่ขมขน หนกัหนวง รุนแรง มจีังหวะที่ดุเดือด และเรงเรา ทําให
ดนตรีแนวนีเ้ปรียบเสมือนแนวดนตรีของพวกหัวร้ัน พวกกบฏ ที่ไมยดึตดิกับกฎเกณฑตางๆ ที่
สังคมกําหนดเอาไว ดวยเหตุนี้เองดนตรีแนวดังกลาวจงึเปนที่ชืน่ชอบและเปนแนวเพลงทีท่รง
อิทธิพลตอผูฟง โดยเฉพาะอยางยิ่งกับกลุมคนฟงทีเ่ปนวัยรุน ซึ่งเปนวัยที่อยากรู อยากเหน็ ชอบ
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ลอง ชอบทาทาย และชอบแหกกฎ ดังนัน้วัยรุนกลุมนี้จงึตองการที่จะใชดนตรเีฮฟวี่เมทัลเปน
เครื่องมือหนึ่งในการปลดปลอยตัวเอง ใหหลุดออกจากกรอบที่อาจจะถูกขีดขึ้นมาจากครอบครัว 
โรงเรียน มหาวิทยาลัย หรือคนในสังคมที่ตัวเขาเองรูสึกไมพอใจ ซึ่งหากเปนแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทลั
ในอดีต ดวยสภาพสังคมที่ยงัไมเปดกวางเหมือนอยางปจจุบนั คือสาเหตุสําคัญที่ทาํใหการ
แสดงออกถึงพฤติกรรมดังกลาวขางตน อาจจะดูไมกาวราวหรือรุนแรงเทากับแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทัล
ในยุคปจจุบนัที่สังคมเปดกวาง และรับเอาวัฒนธรรมตะวันตกผานทางสื่อแขนงตางๆ อยางเต็มที่ 
(จุมพล ทองตนั, สัมภาษณ, 2 ธนัวาคม 2547)    

  ส่ิงหนึง่ที่แฟนเพลงเหน็พองตองกันก็คือ ลําพงัแคจังหวะที่สนุกสนานและรุกเรากวาดนตรี
แนวอื่นๆ ก็เพยีงพอแลวที่จะทําใหวยัรุนทกุยุคทกุสมัยรูสึกคลั่งไคลในดนตรีแนวเฮฟวี่เมทัล ซึง่จาก
การจัดงานคอนเสิรตของศิลปนเพลงเฮฟวีเ่มทัล ทัง้ไทยและตางประเทศที่มีอยางสม่ําเสมอใน
ประเทศไทย และในงานคอนเสิรตทกุครั้งก็จะมีแฟนเพลงเขาไปชมอยางคับค่ัง อีกทัง้จํานวน
นิตยสารดนตรีในทองตลาดปจจุบันเกนิครึง่ เปนนติยสารดนตรีที่มีเนื้อหาเกีย่วกับเฮฟวี่เมทลั
ดวยกนัทัง้สิ้นเชน Music Express, Sound Magazine, Nu Rocker, Metal Magazine, Starpics, 
The Rock, Coda, Noize, Core ฯลฯ  

 ส่ืออีกประเภทหนึง่ทีม่ีความสําคัญตอแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลคือ อินเตอรเน็ต  แฟนเพลงมกั
ใชส่ืออินเทอรเน็ตในการแสวงหาขาวสารเกีย่วกับดนตรีเฮฟวี่เมทัล และสรางชุมชนของตวัเอง
ข้ึนมาเพื่อเปนการรวบรวมกลุมคนทีม่ีความชอบเหมือนกันใหมาอยูในพื้นที่เดียวกนั ทําใหกลุมมี
ความแข็งแรงและมั่นคงยิ่งขึน้  จึงนบัวาสื่ออินเทอรเน็ตมีอิทธพิลตอแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลมาก
เพราะเปนสื่อที่สามารถเสนอเนื้อหาไดมากที่สุดอีกทั้งยงัมีพืน้ที่ใหแฟนเพลงพบปะกัน ซึง่เปนสวน
สําคัญที่ทาํใหแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลยังคงหลงใหลในแนวดนตรีนี้ และมีรวมตัวกนัอยางเหนียวแนน
อยูเสมอ 

 สําหรับรายการที่นําเสนอเพลงเฮฟวี่เมทัลผานทางสื่อวทิยุโทรทัศนนัน้ ยงัไมมีความโดด
เดนเทากับส่ือนิตยสาร การนําเสนอเพลงแนวเฮฟวี่เมทลัมักจะทําคูไปกับการเสนอเพลงสากลหรือ
เพลงร็อคธรรมดา เชนทางโทรทัศนก็จะม ี The Rock Show ทางชองแชลนอล ว,ี รายการ MTV 
Rock, แมลงมัน ทางชอง 7 เปนตน และทางวทิย ุ เชน รายการ Radio Active, 89 Pirate Rock, 
Smash Radio, Get Indie และ Get Hard ทางสถานวีทิยุคลื่น 102.5 เปนตน ทัง้นี้เนื่องจากเฮฟวี่ 
เมทัลไมใชดนตรีกระแสหลักในประเทศไทย เปนดนตรีของคนเฉพาะกลุม รวมถึงเนือ้หาหลายเพลง
ที่ดูรุนแรงเกนิที่จะออกอากาศได ดังนั้นรายการทีน่ําเสนอเพลงเหลานี้จึงมีข้ึนและเลิกไปวนเวียนอยู
บอยครั้ง แตถึงแมวาสื่อทางวทิยุและโทรทัศนของแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทัลจะนอยกวาดนตรีแนวอืน่ 
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แตแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลกลบัมีการจัดกลุมพบปะสงัสรรคและทํากิจกรรมกันอยางสม่ําเสมอ และ
เปนกลุมแฟนเพลงที่เหนียวแนน  ส่ิงเหลานี้แสดงใหเห็นวาคนฟงเพลงในประเทศไทยนัน้มีความ
นิยมในดนตรีเฮฟวี่เมทัลมากพอสมควร  

 ในอีกดานหนึง่ดนตรีเฮฟวี่เมทัล ซึง่ถือเปนแนวเพลงรอ็คแขนงหนึ่งก็ถูกมองในดานลบใน
ความคิดของคนบางกลุมในปจจุบนั เหน็ไดจากการทีลํ่าเนา เอี่ยมสะอาด ผูวิจยัเรื่องการวเิคราะห
เพลงไทยสมยันิยมแนวร็อค (พ.ศ.2539) นัน้ไดไปสํารวจเนื้อหาในตําราเรียนวิชาสงัคีตนิยม ซึ่งเปน
วิชาที่สอนใหคนรูจักการฟงดนตรี และซาบซึง้ในดนตรีไทยและดนตรีตะวันตกที่สอนในระดับ
มัธยมศึกษาและระดับอุดมศึกษา พบวาไมมีเร่ืองราวเกี่ยวกับดนตรีร็อคเลยทั้งที่ความจริงแลว
นักเรียนและนกัศึกษาฟงเพลงร็อคในชีวิตประจําวนั ทั้งนี้ทัง้นัน้อาจจะเปนเพราะผูวางหลักสูตรการ
เรียนการสอน มีทัศนคติที่ไมดีตอดนตรีประเภทนี้กเ็ปนได      หรือการทีน่ักวิชาการดนตรี ศิลป 
สกุลสิงค ไดกลาวไวในหนังสือ “ดนตรีการ” (พ.ศ.2516) วา “คนไทยสวนมากถูกตราหนาวาไมม ี
Taste ในการชมศิลปะแขนงตางๆ อยูแลว คนไทยสวนมากชอบแตดนตรีจังหวะลาตินอเมริกนั
และร็อค” และ ดร.สุกรี เจรญิสุข ไดกลาวถึงดนตรีร็อควาเปนสื่อในทางกิเลสมากกวาสื่อของความ
หลุดพน (อางใน ลําเนา เอี่ยมสะอาด, 2539) จากขอความขางตนก็แสดงใหเราเหน็ถงึทัศนคติ
ในทางลบบางประการตอดนตรีร็อคและกลุมผูฟงเพลงร็อค 
  
 ไมเพียงเทานัน้ ภาพลักษณและพฤติกรรมของวงเฮฟวี่ เมทัลทีม่ีชือ่เสียง ก็เปนสิ่งหนึ่งที่
สงผลกระทบตอภาพเด็กวยัรุนเหลานัน้ดวยเชนกัน ไมวาจะเปนการแสดงออกผานทางมิวสิควีดีโอ 
หรือการแสดงบนเวท ี ตลอดจนถึง การแตงตัว ทรงผม ทศันคติ หรือแนวความคดิทั้งหลายของ
บรรดาศิลปนร็อคเหลานั้นกม็ีอิทธพิลอยางยิ่งตอเดก็วัยรุน ดังนัน้สิ่งเหลานี้จึงเปรียบเหมือนดาบ 2 
คม เพราะมนัคงเปนเรื่องทีด่ีถาหากวัยรุนคนนัน้รูจักเลือกเอาแตส่ิงดีๆ ที่ไดเห็นจากศิลปนที่ตัวเอง
ชื่นชอบมาเปนแบบอยาง แตถาวยัรุนคนนั้นคาดวิจารณญาณในการคิดและตัดสินใจ แลวไปเลือก
เอาสิ่งที่ไมเหมาะไมควรมาเปนแบบอยางก็คงเปนเร่ืองที่อันตราย (สุชน โชติธรรมวัฒนา, 
สัมภาษณ, 5 ธันวาคม, 2547) ในตางประเทศเคยเกิดโศกนาฏกรรมหลายครั้งที่เปนการกระทําของ
พวกวัยรุน และมีการกลาวอางกันวา ที่พวกเขากระทําสิง่ที่เลวรายลงไปนัน้เปนเพราะไดรับแรง
บันดาลใจมาจากเพลงเฮฟวี่เมทัล ตัวอยางเชนเหตุการณในป1998  (พ.ศ.2541) เด็กวัยรุน 2 คน
ถือปนเขาไปกราดยิงใสเด็กนักเรียนและครูใหญในโรงเรยีน Columbine ที่สหรัฐอเมริกา กถ็ูกกลาว
อางวาพวกเขาไดรับแรงบันดาลใจมาจากเพลงของ Marilyn Manson ศิลปนแนวเมทัลทีช่อบ
แตงตัวประหลาดๆ ผูที่ออกตัววาไมเชื่อในพระเยซู หรืออยางกรณทีี่ฮิเดะ หนึง่ในสมาชกิของ        
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X-Japan วงเฮฟวี่เมทัลช่ือดังจากญี่ปุนฆาตัวตายในป1998 (พ.ศ.2541) ก็มีแฟนเพลงวยัรุนใน
ญี่ปุนพยายามจะฆาตวัตายตามเชนกนั เปนตน  
 

สําหรับในประเทศไทยนั้นยังไมเคยเกิด โศกนาฏกรรมรายแรงดังเชนในตางประเทศแต
ภาพลักษณของดนตรีแนวเฮฟวี่เมทัลและกลุมแฟนเพลงก็ยงัคงเปนไปในทางลบ  เนื่องจากแฟน
เพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทยมีการรวมกลุมชมคอนเสิรตกันอยางบอยครั้ง และในการชม
คอนเสิรตของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลนี้จะมภีาพที่แตกตางออกไปจากคอนเสิรตปกติทั่วไป ภาพรวม
ของงานคอนเสิรตจะเต็มไปดวยผูคนที่แตงกายสีดําและมีการแตงหนาหรือสวมหนากากผ ี ปศาจ 
รวมถึงเครื่องประดับที่แสดงออกถงึความโหดราย พลงัและอํานาจ อีกทัง้ยังมีวฒันธรรมการชม
คอนเสิรตที่ตางออกไป การแทคและการเซิรฟ คือพิธีกรรมในการแสดงออกรวมกันในการชม
คอนเสิรตที่ตองใชพลงัเปนอยางมาก การแทคคือการที่แฟนเพลงกระโดดเอาตัวหรือหัวไหล
กระแทกกนักลางอากาศ รวมถงึการวิ่งชนกนัอยางรุนแรง การแทคนีเ้ปรียบเสมือนการปลอยพลงั
และอารมณออกมากับเสียงดนตรี และระหวางนัน้แฟนเพลงบางคนจะทาํการเซิรฟโดยการขึ้นไป
บนเวทีแลวกระโดดลงมาใหผูชมที่ยนืขางลางรับแลวสงตอกันเปนคลื่น ทัง้การแทคและการเซริฟ
นั้นเปนวัฒนธรรมการชมดนตรีเฮฟวี่เมทัลที่ปฏิบัติสืบเนือ่งกันตอมา ดังนัน้ภาพของงานคอนเสิรต
เฮฟวี่เมทัลจะเต็มไปดวยความนากลัว ดุดนั และรุนแรง แตกตางจากงานคอนเสิรตของดนตรีแขนง
อ่ืนๆ 

สําหรับเมืองไทยแลว ผูใหญหลายคนจะมองเด็กวัยรุนที่ชอบฟงเพลงเฮฟวี่เมทัล (และร็อค
ทุกแขนง) วาเปนพวกเด็กเกเร กาวราว มนีิสัยเปนอันธพาล  เมื่อเกิดเหตุการณรุนแรงตางๆ ข้ึนมา
โดยเฉพาะอยางยิง่เมื่อกลุมวัยรุนที่ชอบยกพวกตีกนักลางงานคอนเสริตของศิลปนเพลงร็อค แฟน
เพลงวัยรุนที่ชืน่ชอบในดนตรีร็อคทุกคนกถ็ูกตัดสินจากสังคมแบบเหมารวมไปวา พวกเขาคอืตัว
ปญหา และเพลงร็อคก็คือชนวนทีท่าํใหความรุนแรงทัง้หลายเกิดขึ้นมา อยางเชนในการเสวนาเรือ่ง 
“เจาะใจเด็กไทยทําไมจงึตีกนั" เมื่อวนัที่ 3 ก.ย. 2547 พ.ต.อ.ทรงพล วัธนชัย ผูกาํกบัการ สน.สาม
เสน กลาววา "ทุกครั้งที่มีการจัดคอนเสิรตร็อค เราก็รูอยูแลววามันจะตองตีกันแนๆ” หรือเมื่อใดก็
ตามทีก่ลุมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลเกิดการรวมกลุมกันตามงานคอนเสิรต หรืองานพบปะสังสรรค 
พวกเขาเหลานั้นก็จะถกูมองในทางลบเนือ่งจากพฤตกิรรมการแตงกายที่เปนโทนสีดาํ มีเครื่อง 
ประดับประหลาดตางๆ ไวผมยาวรกรุงรังบาง ไมกย็อมผมสีตางๆ และการแตงหนาที่ดูนากลัว    
อีกทั้งมีการพดูจาและปฏิกริิยาในการชมคอนเสิรตที่ดุดัน น.พ.ทวีสิน วิษณุโยธนิ จิตแพทยกรม
สุขภาพจิต กลาววา “อันทีจ่ริงแลว เร่ืองยกพวกตีกนั ตามงานแสดงคอนเสิรต  หรือตามที่ตางๆ ใช
วาเพิ่งจะเกิดขึน้ มนัมีมาชานาน จนกลายเปนเรื่องชาชนิ จะเหน็วาตามหนาคอนเสริตทุกที ่ ไดมี
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การวางกาํลัง ของเจาหนาที่ตํารวจ รปภ. รวมทัง้พนักงานของคายเทปนัน้ๆ มาคอยตรวจตราการ
พกพาอาวุธ และควบคุมสถานการณ” จะเหน็ไดวาทุกวันนี้เมื่อพูดถึงคอนเสิรตร็อค คนก็จะพากนั
คิดวาตองมีกลุมแฟนเพลงมากอการทะเลาะววิาทแนนอน การตีกนัในคอนเสิรตร็อคกลายเปนเรือ่ง
ปกติสําหรับคนไทยไปแลว ส่ิงเหลานี้ชีใ้หเหน็วาแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทยยงัถูกมองใน
ดานลบ และเปนกลุมเดยีวกับกลุมวัยรุนที่มีการทะเลาะวิวาทกันตามงานคอนเสิรตตางๆ 

จากปรากฏการณที่แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทยเปนกลุมแฟนเพลงที่สังคมสวน
ใหญมองไปในทางลบแบบเหมารวมนั้น จะพบวามมุมองกลุมผูฟงเพลงเฮฟวี่เมทัลจึงเปนที่
นาสนใจ เพราะการศึกษาจากมุมมองผูรับสารนี้จะทาํใหเราไดทราบวาความจริงแลวแฟนเพลง
เฮฟวี่เมทัลเปนใครในสังคม และพวกเขามีชีวิตวัฒนธรรมในดานตางๆอยางไร  อีกทัง้ยงัเปน
ประโยชนในประเด็นของกลุมทางวฒันธรรมกลุมหนึ่ง ทีม่ีการรวมตัวกนัอยางเหนยีวแนนมาโดย
ตลอด เนื่องจากดนตรีเฮฟวีเ่มทัลไมใชดนตรีกระแสหลักในเมืองไทย และไมไดรับการเผยแพรผาน
ส่ือตางๆเสมอมา แตแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทลัที่มีอยูอยางกระจัดกระจายนัน้กลับมกีารรวมตัวเพื่อทาํ
กิจกรรมกนัอยางบอยครั้ง  และทาํกนัเปนประจําอยางสม่ําเสมอมาเปนเวลากวา 10 ปแลว  ส่ิง
เหลานี้แสดงใหเหน็ถงึพลงัในการรวมกลุมของกลุมคนในวัฒนธรรมนี ้  การศึกษาถงึการรวมกลุมนี้
จะสามารถแสดงใหเห็นถงึความสาํคัญและพลังของกลุมคนทีม่ารวมตัวกัน ซึ่งพลังของกลุมนั้น
เปนตัวแปรที่สามารถขับเคลือ่นดนตรีเฮฟวีเ่มทัลใหอยูในสังคมไทยไดตลอดมา  

1.2 ปญหานาํวิจยั 
 
1.   ลักษณะกลุมและการรวมกลุมของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทยเปนอยางไร 
2.   ปจจัยที่มผีลตอการฟงเพลงของแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทลัในประเทศไทยคืออะไร 
3.   การแสวงหาขาวสารเกีย่วกับดนตรีเฮฟวี่เมทัลกบัการสรางอัตลักษณของแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทลั  
      ในประเทศไทยเปนอยางไร 
 
1.3 วัตถุประสงคของการวิจัย 
 
1.   เพื่อศึกษาลักษณะกลุมและการรวมกลุมของแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทลัในประเทศไทย 
2.   เพื่อศึกษาปจจัยทีม่ีผลตอการฟงเพลงของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทย 
3.   เพื่อศึกษาการแสวงหาขาวสารเกี่ยวกบัดนตรีเฮฟวีเ่มทัลกับการสรางอัตลักษณของแฟนเพลง   
      เฮฟวี่เมทลัในประเทศไทย 
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1.4  ขอบเขตของการวิจยั 
 

การวิจยัครั้งนีจ้ะทาํการศึกษาชีวิตวัฒนธรรมของกลุมแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทัลในประเทศไทย
ซึ่งเกิดขึ้นจากการติดตามชมคอนเสิรตของศิลปนเฮฟวีเ่มทัลทัง้ไทยและตางประเทศ  การเปดรับ
ขาวสารเปนประจําเกีย่วกับดนตรีแนวเฮฟวี่ เมทัล จากรายการเพลงทั้งทางวทิยุ โทรทัศน  vcd 
และเวปไซต ทีเ่กี่ยวกับดนตรแีนวเฮฟวี่เมทลั 
 
1.5 นิยามศัพท 
  
1.แฟนเพลง         หมายถึง        บุคคลคนที่นยิมชืน่ชอบและติดตามงานเพลงเฮฟวี่เมทัลซ่ึงม ี
                                                พฤติกรรมการรวมกลุมและการติดตอส่ือสารในกลุมเปนประจาํ 
                                          
2. กลุมแฟนเพลง หมายถึง        แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลทีม่ารวมตวักันทํากจิกรรมตางๆ   เชน ชม                
                                               คอนเสิรตเฮฟวี่เมทัล และมีการติดตอส่ือสารระหวางกนัเปน 
                                               ประจํา 
                                        
3.เฮฟวี่เมทัล        หมายถึง        ดนตรีที่มทีํานองกระแทกกระทัน้รุนแรง และมีจงัหวะที่เรงเราและ  
                                               รวดเรว็  รวมถึงมกีารแสดงทางอารมณที่รอนแรงกวาดนตรี 
                                               แนวอืน่ๆ 
 
4. ชีวิตวัฒนธรรม   หมายถงึ   
 
 4.1  สภาพการทํางาน การเรียน และสภาพความเปนอยู  
                    -  ประวัติการทํางาน การเรยีน 
                    -  ลักษณะการทํางาน การเรียนในปจจุบนั 
                    -  ชีวิตความเปนอยูในปจจุบัน 
 
             4.2  ลักษณะการพกัผอน 
                    -  กิจกรรมยามวาง 
                    -  กิจกรรมในวันหยุด 
                    -  งานอดิเรก 
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     4.3  การรวมกลุม 
                     -  การรวมตัวกันของแฟนเพลงในงานคอนเสิรต 
                     -  การรวมกลุมของแฟนเพลงในการทาํกจิกรรมตางๆ 
 
               4.4  การแสวงหาขาวสาร 
                     -  ลักษณะการเปดรับขอมูลขาวสารเกีย่วกับดนตรีเฮฟวีเ่มทัล 
 
5. อัตลักษณ  หมายถงึ            ลักษณะเฉพาะชุดหนึ่งของแตละบุคคลที่มีความเปนเอกลักษณ  
                                              ความเขาใจในตนเองวาตนเปนใคร มคีวามคิดในการแสดงออก 
                                              ของตนเองเพื่อการดําเนนิชีวิตในแนวทางใดแนวทางหนึ่ง ยอมรับ 
                                              ความแตกตางและความเหมือนกนัของบุคคลในเรื่องตางๆ  
                                                 
1.6  ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 
 

1.  เพื่อเปนประโยชนตอการเขาใจกลุมแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทลัในประเทศไทยซึง่ถือวาเปน  
  การ เพิ่มพนูองคความรูแกวิชาสื่อสารมวลชน 

      2.    เพื่อเปนประโยชนตอการนําสิง่ทีพ่บไปประยุกตใชในการรวมกลุมประเภทอื่นๆ 

      3.    เพื่อเปนพืน้ฐานการวิจัยเกีย่วกบัชีวิตวัฒนธรรมของกลุมแฟนเพลงในแนวทางอื่นๆตอไป 
            
      4.    สามารถนาํการวิจยัในครั้งนี้เพื่อพัฒนาวงการสื่อสารมวลชนในดานการนาํเสนอรายการ   
             ดานดนตรีเฮฟวี่เมทัล 
 
      5.   เพื่อนาํไปสูความเขาใจรวมกนัวาพฤติกรรมของแฟนเพลงเปนปรากฏการณสังคมหรือ 
            ปญหาสังคมและนําไปสูการแกไขปญหาที่ถูกตองได 
 
 
 
 
 
 



บทที่ 2 
แนวคิดทฤษฎีและงานวิจยัที่เกี่ยวของ 

  
 ในการศึกษาเรื่องชีวิตวัฒนธรรมของกลุมแฟนเฮฟวี่เมทลัในประเทศไทยนั้นผูวิจัยใช

แนวคิดทฤษฎีและงานวิจยัทีเ่กี่ยวของดังนี ้
 
2.1  แนวคิดเรื่องวฒันธรรมศึกษา (Cultural Studies) 
2.2   แนวคิดเกี่ยวกับผูรับสาร ( Audience Analysis) 
2.3   ทฤษฎีการใชส่ือและความพึงพอใจ (Uses and Gratifications Approach) 

      2.4   แนวคิดเกี่ยวกับการเปดรับขาวสาร (Media Exposure Behavior) 
      2.5   แนวคิดเรื่องอัตลักษณ (Identity)  
      2.6   แนวคิดเกี่ยวกับ “แฟน” และ “แฟนดอม” (Fan & Fandom) 

2.7  แนวคิดเรื่องกลุม (Group) การรวมกลุม (Group Formation) และเครือขายการสือ่สาร  
       (Communication Network) 
2.8  แนวคิดเรื่องพฤตกิรรม (Behavior) 
2.9  แนวคิดชาติพันธุวรรณา (Ethnography) 
 

2.1 แนวคิดเรื่องวัฒนธรรมศึกษา (Cultural Studies) 
 

ในปจจุบันเทคโนโลยทีางดานการสื่อสารนั้นเจริญกาวหนาอยางรวดเร็ว ส่ือมวลชนมี
บทบาทอยางมากในการเชือ่มตอวัฒนธรรมตางๆทัว่โลก กาญจนา แกวเทพ (2539) กลาววา 
ส่ือมวลชนไดสอดแทรกตัวเองเขาไปเปนยาดําในทุกกิจการ ในทกุซอกทุกมุมของสงัคม อยางที่
เรียกวา แทบจะไมมีบุคคลใด ไมมีหลบืซอกใดของสังคมที่จะหลุดรอดไปจากการปฏิบัติการของ
ส่ือมวลชน ทั้งนี้ยอมหมายความวาสื่อมวลชนไดเพิ่มอิทธิพลตอสังคมขึ้นมาดวยโดยเฉพาะในมิติ
ของวัฒนธรรม ยิ่งสงัคมมีความทนัสมัยมากยิง่ขึ้น ส่ือก็จะยิง่มีบทบาทในฐานะเปนตวักลั่น
วัฒนธรรมที่สําคัญมากขึน้เปนเงาตามตวั นักวิชาการที่สนใจศึกษาเรื่องนี้ ไดขนานวัฒนธรรมที่
กําลังมีอยูในโลกสมัยใหมนีว้า “วัฒนธรรมแบบมีส่ือเปนตัวกลาง” และวัฒนธรรมของสื่อมวลชน
นั้นเปนวัฒนธรรมของชนชั้นกลางเปนหลัก 
 
    วัฒนธรรมกค็ือระบบสัญลักษณในสงัคมมนุษยที่มนุษยสรางขึ้น เมื่อสรางขึ้นมาแลวจึง
สอนใหคนรุนหลังๆไดเรียนรูหรือนําไปปฏบิัติ วัฒนธรรมจึงตองมกีารเรียนรูและมีการถายทอด เมื่อ
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มนุษยเรียนรูเกี่ยวกับวัฒนธรรม มนษุยกจ็ะรูวาอะไรควรทําไมควรทาํ ฉะนั้นความสัมพันธระหวาง
วัฒนธรรมและพฤติกรรมของมนษุยในสงัคม จึงเปนความสัมพันธที่ใกลชิดกนัมาก นอกจากนั้น  
คุณสมบัติที่สําคัญอีกประการหนึง่ของวฒันธรรมก็คือ ตองมีการดัดแปลง (Adaptive) ทั้งนี้
เนื่องจากวัฒนธรรมแตละอยางจะถกูสรางสรรคข้ึนมาในบริบทของยคุสมัยหนึ่งๆ ดังนัน้ เมือ่ยุค
สมัยเปลี่ยนไป วัฒนธรรมก็จําเปนตองปรับเปลี่ยนตัวเองใหมเพื่อใหเหมาะสมกับบริบทใหม 
(กาญจนา แกวเทพ, 2544) 
 
 ในวัฒนธรรมหนึง่สามารถแบงออกเปนวฒันธรรมยอยตางๆไดอีก เชน วัฒนธรรมเฉพาะ
ทองถิน่ เชื้อชาติ  รวมถึงการแบงวฒันธรรมยอยตามรูปแบบของดนตรีแตละประเภท เชน ร็อค     
ปอป แจส ฮิปฮอป เปนตน 
 
 วัฒนธรรมประชานิยม (Popular Culture) เปนแนวคิดสําคัญในการศึกษาวิเคราะหผูรับ
สาร โดยใหความสาํคัญกบัพฤติกรรมการสื่อสารอันไดแกการสื่อสารระหวางบุคคลการเปดรับส่ือ 
และการใชส่ือสารมวลชนในชีวิตประจําวันภายใตบริบททางสังคมของแตละบุคคล แนวคิดนี้ตั้งอยู
บนพืน้ฐานความเชื่อที่วา ส่ือสารมวลชนไมไดมีอิทธิพลโดยตรงในการครอบงําความคิด หรือสราง
อุดมการณใหกับผูรับสาร เพราะบุคคลและกลุมสังคมจะมีศักยภาพในการรับรู และปรับความคิด 
หรืออุดมการณตางๆ ทีถ่ายทอดผานทางสื่อใหเขากับโครงสรางทางความคิดในกรอบวัฒนธรรม
ยอยของตน (ยุบล เบ็ญจรงคกิจ, 2534) 
 
             John Fiske (1991) ไดกลาวไววา วฒันธรรมประชานยิมเปนกระบวนการสราง
ความหมายของคนกลุมตางๆที่ดอยอํานาจ โดยเกิดจากการรับขอมูลขาวสารที่สงมาจากกลุมคนที่
มีอํานาจเหนือกวาในสังคม แหลงที่มาของขอมูลขาวสารก็คือส่ิงที่ใชกันอยูในชีวิตประจําวนั เชน 
โทรทัศน วีดโีอ เทปเพลง เกม ภาษา ส่ิงเหลานีส้รางประโยชนในเชงิเศรษฐกิจ และในเชิง
อุดมการณใหกับกลุมผูมีอํานาจ แตกลุมคนที่ดอยอาํนาจก็มีพลงัทีจ่ะตอตานหรือหลบเลี่ยงความ 
คิดที่ถูกครอบงําอยู วฒันธรรมประชานิยมจงึเปนวฒันธรรมที่แสดงใหเห็นความขัดแยงระหวาง
ความหมายทีถู่กสรางขึน้จากกลุมคนที่มีอํานาจ และกลุมคนที่ดอยอาํนาจเพื่อผลประโยชนของแต
ละกลุมนั่นเอง การดิ้นรนเพื่อสรางความหมายใหมๆ นอกจากจะเปนประโยชนกับกลุมคนที่ดอย
อํานาจแลว ยงักอใหเกิดความพงึพอใจ และการยอมรับจากสมาชิกในกลุมไดอยางแทจริง 
 
 McQuail (1994) อธิบายวา วฒันธรรมมวลชน สามารถสงผลกระทบถึงรสนยิม ความพึง
พอใจ กริยาทาทาง และวถิกีารดําเนินชวีติของประชาชนเปนจํานวนมาก สําหรับวฒันธรรมประชา
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นิยม (Popular Culture) นัน้ McQuail ไดใหความหมายวาเปนวัฒนธรรม ซึง่ไดรับความนิยมจาก
ประชาชนจํานวนมาก โดยเปนสิ่งที่ถกูสรางสรรคข้ึน และถูกเผยแพรผานทางสื่อมวลชนตางๆ ไม
วาจะเปนเพลง นยิายหรือวรรณกรรม ละครประโลมโลกตางๆ วีดีโอภาพยนตรตางๆที่บุคคลจะตอง
พบในการดํารงชีวิตในแตละวัน เชน กางเกงยนีสลีวายส (Levi’s) หรือแฮมเบอรเกอรแมคโดนัลด  
 
  วัฒนธรรมประชานิยม เปนกรอบแนวคิดที่สําคัญในการศกึษาวิเคราะหผูรับสารในแนว
วัฒนธรรมศึกษา เพราะเชือ่มั่นในพลังของผูรับสารในกระบวนการสือ่สาร นับต้ังแตการเปดรับส่ือ 
การตีความสาร และการนํามาประยกุตใชเพื่อตอบสนองความตองการของตนไดอยางแทจริง 
ดังนัน้การศึกษาวิเคราะหผูรับสารแนวนีจ้งึมุงไปยงัการศึกษาบริบททางสงัคมของกลุมผูรับสาร ซึ่ง
เชื่อวามีผลตอการสรางประสบการณ ขอบเขตความสนใจ และปฏิกิริยาตอบสนองตอสถานการณ
ตางๆอันจะนาํไปสูการสรางสรรควัฒนธรรมรูปแบบใหมในลักษณะเฉพาะของกลุมตนเอง วิธกีาร
เก็บขอมูลเพื่อใหไดมิติทางสงัคมและวัฒนธรรมของผูรับสารจากมมุมองของผูรับสารเองนัน้ ตอง
อาศัยการเขาไปมีสวนรวมในสภาพชวีิตความเปนอยูที่แทจริงของกลุมผูรับสารในลักษณะเดียวกัน
กับการศึกษากลุมคนของนกัมานุษยวทิยา วธิีการดงักลาวประกอบไปดวยการสังเกตการณแบบมี
สวนรวม การสนทนาอยางไมเปนทางการ การสัมภาษณแบบเจาะลึกและการอภปิรายกลุมยอย 
ขอมูลทั้งหมดจะนาํมาวิเคราะหในกรอบแนวคิดเรื่องวัฒนธรรมประชานิยม เพือ่คนหาวิธกีาร
สรางสรรควัฒนธรรมยอยของกลุมผูรับสาร ซึ่งก็คือรูปแบบหนึง่ของวัฒนธรรมประชานิยมนั่นเอง 
(Siriyuvasak, 1990)  
           

 สําหรับดนตรีเฮฟวี่เมทัลนัน้ถือเปนวัฒนธรรมประชานิยมที่มีการหลัง่ไหลและเผยแพรไป
ทั่วโลกทศวรรษที่ 80 (ประมาณ พ.ศ.2523) เปนชวงที่ดนตรีเฮฟวี่ เมทัล กาวสูจดุสูงสุดโดยใช
รากฐานของเฮฟวี ่ เมทัล ที่ถูกหยัง่รากลกึเอาไวตั้งแตชวงยุค 70 (พ.ศ.2513) เปนพืน้ฐานในการ
พัฒนาดนตรีแนวนี้ตอไป แตก็ยังคงไวซึ่งเอกลักษณที่โดดเดนของดนตรเีฮฟวี ่ เมทัล ไวเชนเดิม วง
อังกฤษที่ประสบความสาํเร็จอยางสงูในชวงเวลานั้นไดแก Iron Maiden, Def Leppard, Queen 
สวนทางฝงอเมริกาก็มวีงทีป่ระสบความสําเร็จคือ Van Halen, Motley Crue, Metallica, Bon Jovi 
และ Guns n’ Roses ไมเพียงเทานั้นดนตรีเฮฟวี ่ เมทัล ยังแพรกระจายไปสูประเทศแถบ
สแกนดิเนเวียดวยเชนกนั เชนวง Hammerfall และ Amorphis จากประเทศสวเีดน Nightwish และ 
Sonata Arctica ของประเทศฟนแลนด  จากนั้น Heavy Metal ก็แตกแขนงออกไปมากมายทั้ง 
Black Metal, Doom Metal, Gothic Metal, Power Metal, Melodic Metal, Progressive Metal, 
Symphonic Black Metal เปนตน (อภิรัตน รัตนไพบูลย, 2547)  เมื่อเขาสูยุคทศวรรษที่ 90 (พ.ศ.
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2533) กระแสความนิยมในดนตรีเฮฟวี ่ เมทัล เร่ิมลดนอยลงเปนอยางมากเนือ่งจากการเขามา
แทนที่ของดนตรีร็อคแนวใหมที่มีชื่อวา Alternative/Modern   Rock โดยเฉพาะอยางยิ่งในป ค.ศ.
1989 (พ.ศ.2532)  กับความสําเร็จของวงอเมริกันที่มีชื่อวา Nirvana ซึ่งเปนวงดนตรีที่สรางกระแส
ตอบรับไดเปนอยางด ีและโดงดังมีแฟนเพลงมากมายทัว่โลก ในชวงนีเ้องที่ผูคนหนัไปหาและความ
สนใจกับดนตรีแนว Alternative/Modern Rock กนัอยางมาก ทาํใหดนตรีแนวเฮฟวี่ เมทัล เสื่อม
ความนิยมลงไป อยางไรก็ตามเมื่อเขาสูชวงประมาณปลายกลางป 94 (พ.ศ.2537) ดนตรีเฮฟวี่ 
เมทัล ก็สามารถไดรับกระแสนิยมจากคนฟงเพลงร็อคอีกครั้งหนึง่ไดสําเร็จ แตการกลับมาของ
ดนตรีเฮฟวี่ เมทัล ในคราวนี้เปนการกลับมาในรูปแบบที่แตกตางออกไปจากเดมิ โดยเฉพาะ
รูปแบบของดนตรีที่ฟงดูทนัสมัยขึ้นโดยแนวดนตรีนี้มีชือ่วา Nu Metal ดนตรีประเภทนี้ไมไดเนนไป
ที่การโซโล หรือเร่ืองเทคนิคชั้นสูงอะไรมากมายเหมือนกับดนตรเีฮฟวี ่ เมทัล แบบดัง้เดิม แตจะเนน
ไปที่เร่ืองของความหลากหลาย และการผสมผสานมากกวา โดยมีการผสมผสานกันทั้งดนตรีแบบ 
เมทัล กับดนตรีแร็พ, ฮารดคอร และดนตรีอิเล็คโทรนิค   ซึ่งเสียงดนตรจีะไดจากเครือ่ง 
Synthesizer โดยวงดนตรีที่ไดรับความนยิมอยางสูงไดแกวง Korn, Limp Bizkit,  Soulfly, System 
of a Down, Slipknot, Linkin Park, Marilyn Manson  และ Mudvayne จากประเทศ
สหรัฐอเมริกา และเมื่อกาวสูป 2000 (พ.ศ.2543) ดนตรีเฮฟวี่ เมทลั ในรูปแบบใหมทีเ่รียกวา Nu 
Metal ไดกลายเปนดนตรีในกระแสหลกั (mainstream) ในระดับที่สามารถทดแทนความรุงเรื่อง
สูงสุดของดนตรีเฮฟวี่ เมทลั ในชวงทศวรรษ 80 ได ซึ่งเราสามารถเหน็ไดจากจํานวนวงดนตรี
ประเภทนีท้ี่ทยอยออกผลงานมาอยางตอเนื่อง จาํนวนยอดขายทัว่โลกของอัลบ้ัมหลายๆ ชุดที่สูงถึง
หลายลานแผน จาํนวนรอบในการออกทัวรคอนเสิรตทั่วโลก การเกิดกลุมของเหลาแฟนเพลงที่มีตอ
แนวดนตรีประเภทนีท้ี่มีมากขึ้น (สุชน โชตธิรรมวัฒนา, สัมภาษณ, 5 ธนัวาคม 2547)  

 วัฒนธรรมยอย (Subculture)
 
 กาญจนา แกวเทพ ไดเขียนถงึเรื่องวัฒนธรรมยอยในหนงัสือ “ศาสตรแหงสื่อและ
วัฒนธรรมศึกษา” (2544) วานักวิชาการบางกลุมเชื่อวา แนวคิดเรื่อง “วัฒนธรรมยอย” นั้นเพิง่เริ่ม
เปนแนวคิดทีถู่ก “ประกอบสราง” ข้ึนในชวงของโลกยุคสมัยใหมเมื่อระบบทนุนยิมขยายตัวจาก
เมืองไปครอบงําชนบทในกรณีของประเทศเดียวกนั หรือ ขยายตัวจากประเทศหนึ่งไปยังอีก
ประเทศหนึ่งในรูปแบบของการลาอาณานิคม 
 

ดังนัน้ เงื่อนไขแรกในการเกดิ “วัฒนธรรมยอย” (Subculture) ก็เมื่อมกีารทาํลายโครงสราง
ของสังคมชนบท เชน ในดานเศรษฐกิจ มีการทาํใหชาวบานสูญเสียที่ดิน และตองอพยพเขามาอยู
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ในเมือง ในดานการเมือง มีการโอนอาํนาจการตัดสินใจของชุมชนมาข้ึนกบัศูนยกลาง ในดาน
วัฒนธรรม มกีารแยกตัววัดออกจากระบบการใหการศึกษาและสถาปนาโรงเรียนขึ้นทาํหนาที่แทน 
จากเงื่อนไขเหลานี ้ ทาํใหอัตลักษณทางวัฒนธรรมของกลุมตางๆที่เคยอยูในชนบทกลายเปน 
“วัฒนธรรมยอย” ไมวาคนกลุมนั้นจะยงัคงอาศัยอยูในชนบทหรืออพยพเขามาอยูในเมืองก็ตาม 
 
 ในการศึกษาเรื่องวัฒนธรรมยอยจําเปนตองมีขอตกลงพืน้ฐานรวมกันประการหนึ่งคอื ใน
สังคมหนึ่งๆนัน้มิไดประกอบดวย “วัฒนธรรมเพียงวัฒนธรรมเดียว” (Culture-C ตัวใหญ) หากทวา
ประกอบดวยวัฒนธรรมที่มากกวาหนึง่วฒันธรรมขึ้นไป (cultures-มี c ตัวเล็กหลายตัว) คํานยิาม
ของวัฒนธรรมยอยในความหมายกลางๆ คือ 
 

- วัฒนธรรมยอยจัดเปนสวนเสี้ยวหนึง่ของ “วัฒนธรรมชาติ” (National culture) ที่
มีการสรางภาพลักษณ คานิยม และพฤติกรรมเฉพาะกลุมที่แตกตางไปตาม
วัฒนธรรมชาติของคนสวนใหญ (Brake, อางใน กาญจนา แกวเทพ 2544) 

 
- วัฒนธรรมยอย เปนวิธกีารที่กลุมยอยใชในการจัดการกบัชีวิตทางวัตถุและวิถีชวีิต

ดานอื่นๆที่แตกตางไปจากกลุมอ่ืนๆ โดยมีเปาหมายเพื่อสรางอัตลักษณ 
(Identity) วิธีการนี้เปนปฏิบัติการที่กลุมดําเนนิการอยางมีความหมายและมี
สํานึก ไมวาจะเปนวตัถุ/ความสัมพันธ/ระบบคานิยม/ระบบความเชื่อที่ผลิต
ออกมา (What they produce) และวิธีการที่ผลิต (How they produce)  ลวนมี         

                         เอกลกัษณเฉพาะกลุม (Hall & Jefferson, อางใน กาญจนา แกวเทพ 2544) 
 

 ตัวอยางวัฒนธรรมยอยที่เหน็ไดโดยงายคอื “อัตลักษณทางชนชาต”ิ (Ethnic identity) ที่
หมายถงึกลุมคนที่แตกตางไปจากคนสวนใหญในสังคมดวยคุณลักษณะที่เปนกฎเกณฑตางๆ เชน 
ศาสนา ภาษา เชื้อชาติ ชนชาติ ชุมชน ความเปนมาทางประวัติศาสตร ฯลฯ คุณลักษณะดังกลาว
นั้นในดานหนึง่ไดชวยธาํรงรักษาอัตลักษณของกลุมยอยดังกลาวเอาไว และในอีกดานหนึง่กท็ําให
แตกตางไปจากคนอื่นๆ  
 
 ตัวอยางการศกึษาเกี่ยวกับวยัรุนของ Willis (1990, อางใน กาญจนา แกวเทพ 2544) 
พบวา วัฒนธรรมสื่อมวลชนเปนทรัพยากรเชิงสัญญะที่เด็กวยัรุนใชอยางมาก และวิธีการใชนัน้
วัยรุนไมเพียงแตเรียนรูรหัสของการใชเทานั้น (เชน การตองเปดเพลงอยางไร ฟงแบบไหน) หาก
ทวายงัเรียนรูวธิีที่จะ “เลน” กับรหัสเรียนรูที่จะ “ดัดแปลง” สุนทรียะตางๆ ของรหัส Willis สรุปผล
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การศึกษาวา เด็กวัยรุนเปนกลุมคนที่ใชส่ืออยาง active เฉลียวฉลาดและซับซอนมากกวาทุกกลุม
ในสังคม 

 
ในชวง 3 ทศวรรษที่ผานมา วิทย-ุเพลงเปนหวัใจของวฒันธรรมวยัรุน Willis พบวามีความ

แตกตางกนัลงไปอีกในเรื่องของรสนิยมการฟงเพลงของกลุมวัยฟงเพลงก็มีลักษณะสรางสรรคและ
มีเปาหมายการใชหลายอยาง เชน การขอเพลงจากรายการวทิยุและอัดเทปเอาไวเปนชุดเฉพาะ
ของตัวเอง เปนตน 

 
วัยรุนมีรูปแบบการใชเสื้อผาอยางสรางสรรค เชนเดียวกับส่ือประเภทอื่น แตทวาลักษณะ

ของเสื้อผานัน้ ยังสามารถดัดแปลงสุนทรียะไดมากกวาสื่อประเภทอืน่ๆ นอกจากนั้น เสื้อผายงั
เกี่ยวของกับ “อัตลักษณ” อยางชัดเจนมากกวาสื่อประเภทการแยกแยะระหวางชุดไปทํางาน/ชุดไป
เที่ยว 

 
กลาวโดยสรุป Willis มีความเหน็วา ในปริมณฑลตางๆ ที่กลาวมานัน้ วยัรุนไดทาํการตอบ

โตการครอบงาํของผูใหญ ดวยการสรางสรรควัฒนธรรมโดยเฉพาะในขั้นตอนของการบริโภคดวย
การหยิบเอาผลิตภัณฑจากวัฒนธรรมหลกั/วฒันธรรมการคา/อุตสาหกรรมการสรางวัฒนธรรม มา
สรางอัตลักษณใหแกวัฒนธรรมยอยของกลุมตนเอง ดังนัน้ วยัรุนจึงเปนกลุมที่มีความรูเทาทนั 
สามารถแยกแยะและสามารถดัดแปลง/ตอรองกับวัฒนธรรมหลัก เพื่อการดํารงอยูและการสืบทอด
วัฒนธรรมยอยของตนเอง 

 
ในแนวคิดเกีย่วกับวฒันธรรมนั้นสามารถอธิบายถึงวัฒนธรรมดนตรเีฮฟวี่เมทัล ทีห่ลั่งไหล

เขามาสูประเทศไทย ถงึแมจะไมมีกลุมแฟนเพลงมากเทากบัดนตรีแนวหลกัก็ตามแตกลุมแฟน
เพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทยนัน้มีเปนจํานวนมาก และเปนกลุมแฟนเพลงที่ถือวามวีัฒนธรรม
ยอยของตนเอง ดังนัน้แนวคิดเกี่ยวกับวฒันธรรมนี้จะนํามาชวยอธบิายในการศึกษาวถิีชีวิตวัฒ-
ธรรมยอยของกลุมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทยได 
 
2.2 แนวคิดเกี่ยวกับผูรับสาร (Audience Analysis)  
 

แนวความคิด (Conceptualization) เกี่ยวกับผูรับสารหรือมวลชนที่สําคัญ แยกได 2 กลุม
คือ (ยุพา สุภากุล, 2541) 
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 1. เปนแนวความคิดของกลุม Eliot Freidson ถือวามวลชน มีลักษณะเปรียบเสมือน
อนุภาค คือ ผูรับสารแตละคนอยูลําพังโดดเดี่ยว และมารับฟงขาวสารจากสื่อมวลชนรวมกนั โดย
แตละคนไมมีความสัมพันธ หรือแสดงปฏิกิริยาตอกัน ตามแนวความคิดนี ้ Mass Audience มี
ลักษณะดังนี ้
 

1.1  มวลชนประกอบดวยคนหลายคน หลายประเภทแตกตางกนั (Heterogeneous   
       composition) 
1.2  มวลชนประกอบดวย บคุคลที่ไมรูจักกัน (Anonymity) 
1.3  สมาชิกแตละคนของมวลชน แยกยายหรือกระจัดกระจายอยู 
1.4  สมาชิกผูรับสารแตละคนไมมีแสดงกิริยาโตตอบ (Interaction) ซึ่งกันและกนั 
1.5  มวลชนนีม้ีลักษณะรวมตัวกันแบบหลวม (Loose Organization) 
 

 2. เปนแนวความคิดของกลุม M.W.Riley และ J.W.Riley ซึ่งถือวาผูรับสารแตละคนมี
ลักษณะคลายกัน เปนสมาชกิของกลุมชน (member of a group) ฉะนั้นจงึตองมีปฏิกิริยาโตตอบ
กันระหวางสมาชิกในการรับฟงขาวสารจากสื่อมวลชน ในการติดตอส่ือสารนั้น สมาชิกของกลุม
จะตองปฏิบัติตามหรือปองกนั กฎเกณฑหรือบทบัญญัติตางๆของกลุมที่ตนเปนสมาชกิอยู           
ที่สําคัญอีกประการหนึง่กลุมอางอิง เขามามีสวนรวมสําคัญเหมือนผูแนะแนวใหสมาชิกแสดง
ปฏิกิริยาอยางใดอยางหนึง่ตอขาวสารจากสื่อมวลชน 
  
 คําวา “ผูรับสาร” เปนความหมายที่เกิดขึ้นในกระบวนการสื่อสารมวลชน และความหมาย
ที่เกิดขึ้นจากการบริโภคหรือใชส่ือของผูคนในชีวิตประจาํวัน ซึ่งมีลักษณะของการรวมกลุมทาง
สังคม (อุบลรัตน ศิริยุวศักดิ ์และคณะ, 2547)         
  
 คําวา “ผูรับสาร” หรือ media audience  เปนคํารวม ๆ ที่เกิดขึน้ในยุคที่เทคโนโลยี
ส่ือสารมวลชนมีหลายประเภท  และขยายตัวออกไปอยางกวางขวาง  เปนคําที่ใชหมายถงึ  ผูอาน 
(readers)  เชน  ผูอานหนังสือพิมพ  นิตยสาร ฯลฯ  ผูชม (viewers)  เชน  ผูชมโทรทัศน  
ภาพยนตร  ละครเวท ี  ฯลฯ  และผูฟง (listeners)  เชน  ผูฟงวทิย ุ  กลุมผูอาน  ผูดู  หรือ  ผูฟง  
เหลานี้เกิดขึน้ตามตัวสื่อ (media channel) หรือตามเนื้อหาสาระของสือ่ (media content) 
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 ในการพิจารณาผูรับสารในฐานะกลุมผูบริโภคสื่อที่เกดิขึ้นตามกลุมสังคม  หมายความ
รวมถึงกลุมที่รวมตัวกนัอยูแลวทางสงัคมและมีกิจกรรมทางสังคมรวมกัน  โดยทีม่ีการบริโภคสื่อ
เปนกิจกรรมหนึ่งในวิถชีีวิตกลุม  เชน  กลุมแมบานในชุมชน  กลุมนิสิตนักศกึษา  กลุมอนุรักษ
ธรรมชาติ  กลุมรณรงคประชาธิปไตย  ซึ่งรวมกนัดําเนินกิจกรรมทางสงัคมและใชส่ือมวลชนชนิด
ใดชนิดหนึง่เปนตัวกลางในการเชื่อมประสานกลุมเขาดวยกัน  เชน  การนั่งชมละครทีวีรวมกนัของ
กลุมแมบานซึง่นาํไปสูการสนทนาแลกเปลี่ยนเกี่ยวกับชวีิตและปญหาประจําวนัของผูหญิง การ
โทรศัพทเขาไปแสดงความคิดเห็นในรายการวพิากษการเมืองทางวิทยุเพื่อแสดงจุดยืนของกลุม  
เปนตน 

ตารางการแสดงการรวมกลุมของผูรับสาร 
    กลุมสังคม (social group)                     กลุมผูรับสารสื่อมวลชน (media group) 

 
1. กลุมสาธารณชน/
กลุมสังคมที่มอียูแลว
(กลุมสังคม/
สาธารณชน)       
  

2.กลุมที่ตอบสนอง
เปาหมาย/
ประสบการณ
สังคม(ความพงึ
พอใจทางสงัคม) 

3.รวมกลุมตาม
เนื้อหาของสื่อ(กลุม
แฟนหรือรสนยิมทาง
วัฒนธรรม) 

4.การรวมกลุมตาม
ชองทางของสือ่(ผูรับ
สารของสื่อ
หนงัสือพมิพ,วิทยุ
หรือโทรทัศน) 

 

                 ตัวอยางกลุมสังคม               ตัวอยางกลุมผูรับสารสื่อมวลชน 
- กลุมพลเมืองไทย 
- กลุมชาวพุทธ   
  คริสต  อิสลาม 
- กลุมคนรวย 
- กลุมคนชนชัน้  
  กลาง 
- กลุมคนจน 
- กลุมเกษตรกร 
- กลุมสมาคม  
  พอคา ขาว 
- ชมรมคนตาบอด 
- กลุมผูอพยพ 

- กลุมนกัวิชาการ 
- กลุมรณรงค  
  ประชาธิปไตย 
- กลุมนกัอนุรักษ   
   ส่ิงแวดลอม 
- กลุมตอตานสงคราม 
- กลุมรณรงคคัดคาน  
  โสเภณีเด็ก 
- กลุมชีวจิต 

- กลุมแฟนดนตรี 
  ปอป 
-  กลุมพังค   
   ฮารดร็อค 
- กลุมแฟนนกัเขียน 
- กลุมผูอานเรือ่ง  
  สืบสวนสอบสวน 
- กลุมแฟน  
  ภาพยนตรทานมุย  
-บัณฑิต ฤทธกิล 
- กลุมคนดูบอล 

- กลุมผูฟงกรนีเวฟ 
- กลุมผูอานดฉัิน 
- กลุมผูอานสตาร  
  พิคส 
- กลุมผูอานนติยสาร  
  พระเครื่อง 
- กลุมผูชมชอง 11 
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ตารางขางตนจําแนกใหเห็นที่มาของการรวมกลุมเปนผูรับสาร วาอาจเปนกลุมแรกซึ่งมี

ที่มาจากกลุมและประเด็นทางสงัคม และกลุมหลังซึง่มีทีม่าจากเนือ้หาสาระของสื่อหรือชองทาง
ของสื่อ ผูรับสารแตละคนจะอยูในกลุมแบบใดแบบหนึง่ขางตน หรืออาจจะอยูในหลายกลุมพรอม
กันกเ็ปนไปได 
  
             สําหรับกลุมผูรับสารที่เปนแฟนดนตรีแนวเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทยนั้น จดัอยูในกลุมของ
ผูรับสารแบบกลุมแฟนหรือรสนิยมทางวฒันธรรม (Fan group or taste culture) เปนกลุมที่เกิดขึ้น
เพราะชืน่ชอบเนื้อหาแนวใดแนวหนึง่ หรือรูปแบบของสื่อประเภทใดประเภทหนึ่งหรืออาจนยิม
ดารานักรองคนใดคนหนึ่งรวมกัน หรือช่ืนชอบสไตลของนักเขียน ศิลปน คนใดคนหนึ่งเปนการ
เฉพาะ ดังนัน้การนําแนวคดิเกี่ยวกับผูรับสารนี้จึงสามารถอธิบายสถานะของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล
ไดในฐานะผูรับสารกลุมหนึง่ 
  
2.3 ทฤษฎีการใชสื่อและความพงึพอใจ (Uses and Gratifications Approach) 
 

แนวทฤษฎีการใชส่ือและความพงึพอใจอยูภายใตกรอบทฤษฎีเชงิหนาที ่ (Functional 
Perspective) ซึ่งเปนการวเิคราะหในเชิงหนาที่ของส่ือมวลชนนี้ตั้งอยูบนความเชื่อที่วา พฤตกิรรม
และปรากฏการณมนุษยตางก็เกี่ยวของในเชิงหนาที่ตอกนั พฤติกรรมการเปดรับส่ือมวลชนของ
บุคคลเกิดขึ้นเพื่อสนองความตองการอนัเกิดจากพื้นฐานดานจิตใจของบุคคลนั้นๆ                  และ 
ประสบการณที่บุคคลนัน้ไดรับจากสถานการณทางสงัคมของเขา แมวาการใชส่ือมวลชนนั้นไม
จําเปนตองเกีย่วของกับความตองการทุกๆดานของมนุษย (ยุบล เบ็ญจรงคกิจ, 2534)  

 
กาญจนา แกวเทพ ไดอธิบายเพิ่มเติมในหนังสือส่ือสารมวลชน: ทฤษฎีและแนวทาง

การศึกษา เกี่ยวกับทฤษฎกีารใชส่ือและความพึงพอใจไววา ในการเปดรับขอมูลของผูรับสารนั้น 
คนเรามีความตั้งใจที่จะแสวงหาขาวสารเพื่อนาํมาใชประโยชนในทางใดทางหนึ่ง เชน เพื่ออาชพี
การงาน เพื่อการประกอบการตัดสินใจเลอืกซื้อ เพื่อควบคุมสถานการณ เพื่อเตรียมพรอมสําหรบั
การลงมือทํา เมื่อมีความตั้งใจที่แนนอนดงักลาว การเขาไปใชส่ือจึงไมใชกิจกรรมที่กระทําไปตาม
ยถากรรมหรือไรเปาหมาย หากแตเปนกิจกรรมที่มีเปาประสงคที่แนนอน (Goal-oriented activity) 
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Blumler, McQuail และ Brown (1972 อางใน กาญจนา แกวเทพ, 2545) ไดจัดหมวดหมู
ของบทบาทหนาที่ของสื่อจากมุมมองของปจเจกบุคคลออกมาเปน 4 กลุมใหญๆ และภายในกลุม
ก็อาจจะแยกยอยออกไปอกีคือ 

 
1. ความเพลิดเพลิน  (Diversion) ซึ่งก็จะออกในรูปแบบของการใชส่ือเพื่อหลบ

เลี่ยงออกมาจากประสบการณในชีวิตประจําวนัที่ซ้าํซากจําเจหรือเพื่อหลบหนี
ปญหา ตัวอยางของการดภูาพยนตรประเภทวทิยาศาสตรแฟนตาซ ี (Sci-Fi) 
เปนตัวอยางทีช่ัดเจน 

2. มนุษยสัมพนัธ (Personal Relation) เปนการใชส่ือเพือ่เสริมความสมัพันธกับ
คนอื่นๆในสงัคม เชนการนัง่ดูรายการเกมโชวทางโทรทัศนรวมกันทัง้ครอบครัว 
หรือการนาํเอาเรื่องราวจากละครโทรทัศนมาพูดคุยกับคนทีท่ํางาน 

3. เอกลักษณของปจเจกบุคคล (Personal Identity)  เปนการใชส่ือเพือ่ตอกย้ํา
หรืออางองิกับกลุมเพื่อเสริม/สรางเอกลกัษณของตนเอง เชน ถาเปนวัยรุนก็
ตองดูรายการสอนภาษาอังกฤษแบบวยัรุนที่มีรูปแบบทนัสมัยมเีนื้อหาสาระที่
วัยรุนสนใจ ใชพิธีกรขวัญใจวัยรุน เปนตน 

4. ติดตามขาวสาร (Surveillance)  อันเปนหนาทีพ่ื้นฐานของการเปดรับส่ืออยู
แลว 

 
นอกจากนี ้ศิริชัย ศิริกายะ และกาญจนา แกวเทพ (2531) ไดศึกษาชุดตัวแปรของความ 

ตองการที่ผูรับสารตองการจากสื่อมวลชนซึ่งสรุปไดดังนี ้
 

1. ความตองการสารสนเทศ 
1.1 เพื่อทราบถึงเหตุการณที่เกีย่วของกับตนเอง สภาพปจจุบันที่อยูรอบตัวและสภาพ

ปจจุบันของสงัคมและของโลก  
1.2 เปนเครื่องมือในการแสวงหาขอแนะนําในทางปฏิบัติ หรือความคิดเห็นและการ

ตัดสินใจ 
1.3 สนองตอความอยากรูอยากเห็น และสนองตอความสนใจ 
1.4 ใหการเรียนรู เปนการศึกษาดวยตนเอง 
1.5 สรางความรูสึกที่มัน่คง โดยใชความรูที่ไดมาจากสื่อมวลชน 
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       2. ความตองการการสรางความมีเอกลักษณใหแกบุคคล 
            2.1         ใหแรงเสรมิแกคานยิมสวนบุคคล 
            2.2         ใหตัวแบบทางพฤติกรรม 
            2.3          แสดงออกรวมกับคานิยมของคนอื่นๆ (ในสื่อมวลชน) 
            2.4          มองทะลุลึกเขาไปภายในตัวเอง 
       
      3. ความตองการเพื่อการรวมตัวและปฏิสัมพันธทางสังคม 
            3.1          มองทะลุเขาไปในสภาพแวดลอมของผูอ่ืน 
            3.2          แสดงออกรวมกับผูอ่ืนและเกิดความรูสึกในลักษณะที่เปนเจาของ 
            3.3         นําไปใชในการสนทนา และปฏิสัมพันธทางสังคม 
            3.4         ใชแทนเพือ่น 
            3.5         ชวยในการดําเนนิตามบทบาททางสงัคม 
            3.6         สรางสายสมัพันธกับครอบครัว เพื่อนและสังคม 
 
      4. ความตองการความบนัเทงิ 
            4.1         การหลกีหนี หรือหลีกเลีย่งจากปญหาตางๆ 
           4.2          การผอนคลาย 
           4.3          ไดวัฒนธรรมที่เปนของแทและไดรับความสนกุสนานทางสุนทรียะ 
           4.4          ไดมีอะไรทํา เพื่อใชเวลาใหหมดไป 
           4.5         ปลดปลอยอารมณ 
           4.6         เปนการกระตุนทางเพศ  

 
 นอกจากนัน้ Katz, Blumlerและ Guevitch (1974) ยังไดพูดถึงสภาวะของสังคมและจิตใจ
ที่แตกตางกัน กอใหมนุษยมีความตองการที่แตกตางกนัออกไป ทาํใหแตละคนคาดคะเนสื่อแตละ
ประเภทจะสนองความพอใจตางกนัออกไปดวย พวกเขาไดสรางแบบจําลองอธิบายการใชส่ือเพื่อ
สนองความพงึพอใจไวดงันี ้
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แบบจําลองเพือ่อธิบายการใชส่ือเพื่อสนองความพอใจ 
 

 
 
 
 
 

ความ
ตองการ 

การ
คาดคะเน
ความพอใจ
ที่ไดจากสื่อ 

พฤติกรรม
การใชสื่อ 

ความพึง
พอใจทีได
จากสื่อ 

สภาวะทาง
สังคมและ
จิตใจ 

แนวความคิดการใชส่ือเพื่อสนองความพอใจ แคทซ (Katz) และคณะไดสรุปแนวความคิด
เกี่ยวกับสังคมที่มีบทบาทในการกําหนดความตองการและความพึงพอใจของบุคคลไว ดังนี ้

 
 1.   บุคคลไดรับแรงดัน  ความตึงเครียด  ความขัดแยงทางสังคม  ทําใหบุคคลตองการ
ผอนคลายแรงกดดันตาง ๆ โดยการบริโภคสื่อมวลชน 
 
 2.  สถานการณทางสงัคมเปนตัวสรางปจเจกบุคคลตองตระหนักในปญหา  จึงมคีวาม
ตองการทีจ่ะแสวงหาขาวสารจากสื่อ 
 
 3.     โอกาสที่ปจเจกบุคคลจะไดรับการตอบสนองความพึงพอใจตามความตองการจาก
สถานการณทางสงัคมมีนอยมาก  ดังนัน้  ส่ือมวลชนจะเปนตัวเสริมหรือทดแทนบริการตาง ๆ ที่
ขาดหายไปจากสังคม 
 
 4.  การบริโภคขาวสารจากสือ่  ทาํใหสอดคลองกับคานยิมการเปนสมาชิกและการเสริมย้ํา
ความเชื่อของสังคม 
 
 5.  สถานการณทางสังคมจดัขอบเขตของความคาดหวงั  ความคลายคลึงกัน  ดังนัน้การ
เปดรับส่ือมวลชนจะเปนตัวสนับสนนุการเปนสวนหนึ่งของคานยิมของกลุมในสังคม 
 
 ดังนัน้  แรงจูงใจหรือความพึงพอใจจากสื่อและการเปดรับขาวสารจากสื่อจงึเปนปฎิ
สัมพันธเชงิระบบของสวนตาง ๆ ภายในปจเจกบุคคล  และกระบวนการกลอมเกลาทางสงัคม  โดย
ที่แคทซ และคณะ (Katz, Blumler and Gurvitch, 1974)  ไดกลาวถึงปจจัยตาง ๆ วา  ปจจยั
สภาพแวดลอม  สังคมและจิตวิทยาสงผลตอความตองการ  ความคาดหวงัในสื่อมวลชนหรือแหลง
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สารอื่น ๆ ความแตกตางในรูปแบบการเปดรับส่ือมวลชน  หรือส่ิงอืน่ ๆ ความตองการ  ความพงึ
พอใจและผลอื่น ๆ ที่เกิดขึ้นตามมา 
  
 ทฤษฎีประโยชนและความพึงพอใจเปนจดุเริ่มตนของการมองผูรับสารเสียใหม จากเดิมที่
มีการมองวา “ส่ือทําอะไรกบัผูรับสาร” มาเปนการมองวา “ผูรับสารทําอะไรกับส่ือ” ในฐานะที่กลุม
แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลเปนผูรับสารแบบ Active Audience ทฤษฎีการใชส่ือและความพึงพอใจจงึ
สามารถนํามาอธิบายปจจัยที่ทาํใหแฟนเพลงเหลานี้เลอืกบริโภคสื่อดนตรีเฮฟวี่เมทัล และ
ประโยชนทีพ่วกเขาไดรับจากการฟงเพลงเฮฟวี่เมทัล 
 
2.4 แนวคิดเกี่ยวกับการเปดรับขาวสาร (Media Exposure Behavior) 
  
 ในเรื่องของแนวคิดที่เกีย่วกบัการเปดรับขาวสารนี ้Joseph T. Klapper (1960)   ไดพดูถึง 
 มีกระบวนการในการเลือกรบัสาร (Selectivity Process) ซึ่งแตกตางกนัไปตามประสบการณ 
ความตองการ ความเชื่อ ทัศนคต ิ ความรูสึกนึกคิด ฯลฯที่ไมเหมือนกนัของแตละบคุคล 
กระบวนการดงักลาวประกอบไปดวย 
  
 1. การเลือกเปดรับ (Selective Attention) กลาวคือบคุคลจะเปดรับส่ือ และขาวสารจาก
แหลงสารตาง ๆ ตามความสนใจและความตองการเพื่อนํามาใชแกปญหาหรือสนองความตองการ
ของตน 
 
 2. การเลือกใหความสนใจ (Selective Exposure) นอกจากจะเลือกเปดรับขาวสารแลว
บุคคลยังเลือกใหความสนใจเฉพาะขาวสารที่สอดคลองกับทัศนคต ิ และความเชื่อด้ังเดิมและจะ
หลีกเลี่ยงที่จะใหความสนใจกับขาวสารที่ขัดแยงกับทัศนคติและความเชื่อด้ังเดิมของตน 
 
 3. การเลือกรบัรู (Selective Perception) บุคคลจะเลือกรับรูหรือเลือกตีความขาวสารที่
ไดรับไปในทางที่สอดคลองกับทัศนคต ิ และประสบการณที่มีอยูกอนในกรณีทีข่าวสารที่ไดรับมา
ใหม มคีวามขัดแยงกบัทัศนคติและความเชื่อด้ังเดิมบุคคลมักจะบิดเบือนขาวสารนั้นเพื่อให
สอดคลองกับทัศนคติและความเชื่อของตน 
 
 4.  การเลือกจดจํา (Selective Retention) หลังจากทีบุ่คคลเลือกรับเลือกใหความสนใจ 
และเลือกตีความขาวสารไปในทิศทางที่สอดคลองกับทศันคติและความเชื่อของตนแลว บุคคลยัง
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จะเลือกจดจําเนื้อหาสาระในสวนที่ตองการจําเขาไปเกบ็ไวเปนประสบการณ เพือ่ที่จะนําไปใชใน
โอกาสตอไปและจะพยายามลืมในสวนทีต่องการจะลมื 
 
 นอกจากนี ้Merill  และ  Lowenstein (1971)  ยงัไดกลาวเพิ่มเติมวาบุคคลจะยอมรับหรือ
ปฏิเสธสื่อและขาวสารขึ้นอยูกับปจจัยพื้นฐานของบุคคลนั้น  อันไดแก 
  

-  ความเหงา  อันเปนเหตทุางจิตวทิยาโดยตรงที่เชื่อวาคนเราโดยปกติยอมไมชอบที่จะอยู
ตามลําพัง  เนื่องจากเกิดความรูสึกสับสนวิตกกังวล  หวาดกลัวและเมินเฉยจากสังคม  หรือ
ความชอบและความพยายามที่จะรวมกลุมเพื่อสังสรรคกับผูอ่ืนเทาทีม่ีโอกาสทั้งนี้อาจไมสามารถที่
จะติดตอสังสรรคกับบุคคลอื่นไดโดยตรง  ดังนัน้ที่ดทีี่สุดก็คือ  การอยูกับส่ิงตางๆที่ใชในการสื่อสาร  
ซึ่งแทจริงแลวคนบางสวนพอใจที่จะอยูกบัส่ือมวลชนมากกวา  ที่จะอยูกับบุคคลเพราะสื่อมวลชล
เปนเพื่อนแกเหงา  ไมสรางแรงกดดันในการสนทนา  หรือทางสังคมใหแกตนเอง 

 
 -  ประโยชนใชสอยของตนเอง  โดยพืน้ฐานแลวมนษุยเปนผูทีม่ีความเหน็แกตัวในฐานะที่
เปนผูรับขาวสารจึงตองการแสวงหา  และใชขาวสารบางอยางที่จะเปนประโยชนแกตนเอง เพือ่
ชวยใหความคดิของตนเองบรรลุผล  เพื่อใหไดขาวสารมาเสริมความเดนใหตนและเพื่อใหขาวสาร
ที่จะชวยใหตนเองไดรับความสะดวกสบาย  ความปลอดภัย  รวมทัง้ใหได  ขาวสารที่ทาํใหตนเอง
เกิดความสนุกสนานบันเทงิ  ขาวสารเหลานี้ไมวาจะใหคณุคาในทางปฏิบัติทางจรรโลงจิตใจ  หรือ
แมแตความคิดก็สามารถหาไดจากสื่อมวลชนและสื่อประเภทอื่น ๆ  
 
 - เปนลกัษณะของสื่อตางๆโดยทัว่ไปคือนอกจากองคประกอบเกี่ยวกับ อาย ุ เพศ 
การศึกษา สถานภาพทางเศรษฐกิจ และสังคม หรือองคประกอบทีไมสามารถเหน็ไดเดนชดั  
ทัศนคต ิ  ความหวงั  ความกลัว ฯลฯ  เปนตน  จะมีอิทธิพลตอพฤติกรรมการเลือกใชส่ือและสื่อแต
ละอยางมีลักษณะเฉพาะ  ที่ผูรับขาวสารแตละคนยอมจะเขาหาลกัษณะเฉพาะบางอยางจากสื่อ  
ที่สามารถสนองตอบความตองการ  และทําใหตนเองเกิดความพงึพอใจในการรับขาวสารตางๆ 
ดวย 
 
 ทั้งนี้จากขอเทจ็จริงทีว่าในการเลือกรับส่ือและขาวสารนัน้ๆของผูรับขาวสารมักจะแสวงหา
ขาวสารที่จะมาสนับสนุนความคิดเหน็ทีม่อียูกอนแลว (Preconceptions) รวมทั้งอคติของตนเอง
อยางไมรูตัวเสมอ ดังนัน้ผูรับขาวสารจงึแสวงหาขาวสารที่สอดคลองกับทาทางจติใจที่มีอยูกอน
แลว (Predispositions) โดยขาวสารที่แสวงหาจะไมเปนขาวสารที่ขัดแยงกับความเชื่อถือของ
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ตนเอง ทัง้นี้ประสบการณและปรัชญาแหงชวีิตก็ถือเปนปจจัยที่สําคัญที่จะกาํหนดวาจะเลือกสือ่
และขาวสารประเภทใด 
  
 ส่ือมวลชนไมวาจะเปนวทิย ุ โทรทัศน นิตยสาร และเวปไซตตางๆ มอิีทธิพลตอความชื่น
ชอบและพฤตกิรรมของแฟนเพลงมาตั้งแตอดีตจนถึงปจจุบัน  การนําเสนอเนื้อหาเกี่ยวกับดนตรี
เฮฟวี่เมทัลนัน้เปนการตอกย้าํความชื่นชอบใหกับแฟนเพลงทั่วไป ในขณะเดียวกนักเ็ปนการ
นําเสนอทางเลือกใหมใหกบัคนที่ไมใชแฟนเพลงดวยเชนกนั ทั้งนี้ข้ึนอยูกับการเลอืกเปดรับส่ือของ
บุคคลนั้นๆซึ่งถาดนตรีเฮฟวีเ่มทัลสามารถตอบสนองความตองการของเขาไดไมวาจะดวยประการ
ใดก็ตาม บุคคลนั้นกจ็ะเลือกเปดรับส่ือทีน่ําเสนอเนื้อหาดนตรีแนวนีต้อไป อีกทั้งยังเสาะแสวงหา
ส่ือในรูปแบบอื่นๆตอไปอีกดวย 
 
 ในงานวิจัยนี ้ จะนาํทฤษฎีการเปดรับขาวสารนี้มาอธบิายผูรับสารถงึกระบวนการในการ
เปดรับส่ือ ซึ่งกลุมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลที่จะเลือกรับขาวสารไดตามความสนใจ ความเขาใจและ
ความตองการ ตลอดจนความยากงายทีจ่ะไดรับขาวสาร  
 
2.5 แนวคิดเรื่องอัตลักษณ 
                      
 อัตลักษณ (Identity) ในทางจิตวทิยาสงัคมหมายถึง ความสาํนกึของแตละบุคคลวา
ตนเองมีความแตกตางจากผูอ่ืนมากนอยเพียงไร สวนในทางจิตวทิยาการแพทย หมายถึง
ลักษณะเฉพาะชุดหนึง่ของแตละบุคคลซึ่งแสดงออกตอผูอ่ืน ลักษณะเฉพาะดังกลาวนี้จะชวยให
ผูอ่ืนสามารถบงชี้บุคคลนัน้ๆได De Lavita (อางใน ศิรินาถ, 2546) 
 
             กระบวนการจะเริม่ตนดวยการตระหนักถึงความเปนหนึ่งเดียวและตระหนกัถึงความแตก- 
ตางของมนุษย พวกเขาจะตองรวบรวมความรูตางๆทั้งหมดเกีย่วกบัตนเอง ตองมีการประเมิน
ตนเอง ผสมผสานภาพพจนหรือความคิดตางๆที่มีตอตนเองเพื่อนาํไปสูนิยามทีช่ัดเจนวาเราเปน
ใคร และอะไรที่เราตองการเปน 
 
            เมื่อบุคคลสามารถแยกแยะและประเมินลักษณะที่ตนเปนอยูได และถาลักษณะนัน้ดาํรง
อยูในบคุคลใดบุคคลหนึ่ง ลักษณะเชนนีจ้ะถือวาไดพฒันาขึน้มาเปนอัตลักษณหรือเอกลักษณของ
บุคคลนั้นๆ อัตลักษณเปนสวนหนึง่ของการพัฒนาการของมนษุย  อัตลักษณเปนการพัฒนาจาก
การไมมีอัตลักษณไปสูการมอัีตลักษณโดยการแสวงหาของตนเอง 
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           นกัจิตวิทยาหลายทานไดใหคํานิยามเกีย่วกบั ”อัตลักษณ” ไวดงันี ้(อางใน สายฝน ควรผดุง
, 2536) 
 
             Conger สรุปวาอัตลักษณของตนเปนสภาวะที่บุคคลยอมรบัวาตนเองแตกตางจากผูอ่ืน 
ซึ่งความแตกตางนีเ้ปนผลมาจากการบูรณาการระหวางประสบการณในอดีตกับสภาวะปจจุบนัใน
ลักษณะของความตอเนื่องกนัไปอยางคงทีส่ม่ําเสมอ 
 
              Mark Liechty กลาววาอัตลักษณคือ ความสํานกึของบคุคลวาตนสงักัดอยูในขอบเขต
ของบทบาทและแนวทางทีเ่ปนอยูแบบใดทางสังคม  
 
              Hodgson และ Fischer กลาววา อัตลักษณเปนการพัฒนาการของการตระหนกัรูของคน
คนหนึ่งวาเขาเปนใครและเขาเปนอะไร 
 
            เนื้อหาสําคัญของอตัลักษณ คือ จิตสํานึกสวนตัวและจิตสํานึกรวมในระดับสังคมทีเ่กดิ
จากการนยิามตัวเองวา ตัวเองคือใคร มีความเปนมาอยางไร แตกตางจากคนอืน่กลุมอ่ืนหรือสังคม
อ่ืนอยางไร และจะใชอะไรเปนเครื่องหมายในการแสดงออก (พัฒนา กติิอาษา, 2546) 
 
             อัตลักษณของตน หมายถงึ ความเขาใจในตนเองวาตนเปนใคร มีความคิดในการ
แสดงออกของตนเองเพื่อการดําเนินชีวิตในแนวทางใดแนวทางหนึง่ ยอมรับความแตกตางและ
ความเหมือนกนัของบุคคลในเรื่องตางๆ ความรูสึกของการมีอัตลกัษณของตนเกิดจากการทีค่นๆ
นั้นดาํรงความเหมือน (sameness) และความตอเนื่อง (continuity) ภายในตนของแตละคนที่
สอดคลองกับที่ผูอ่ืนมอง องคประกอบของพัฒนาการการมีอัตลักษณมี 3 ลักษณะ คือ 
 

1. แตละคนยอมรับวาตนเองมีความเหมอืนและความตอเนื่องภายในตน 
2. ผูอ่ืนในสังคมมองอยางเดยีวกับที่เรามองตนเอง 
3. บุคคลจะมคีวามเชื่อมัน่และติดตอสัมพันธระหวางโลกภายในและภายนอกและยอมรับ 
ผลสะทอนกลบัที่เกิดขึ้นได 

 
            โดยสรุป อัตลักษณของบุคคลหนึง่เปนการมองตนเองเพื่อตอบคําถามวา “ฉันคือใคร” และ
“ฉันเหมือนหรือแตกตางจากคนอื่นอยางไร” โดยที่ลักษณะนัน้ดํารงอยูในตนเองอยางตอเนื่องในแต
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ละบุคคลสามารถมองตนเองไดหลายแงมมุ ข้ึนอยูกบัเราเปนสมาชิกในหนวยใดของสังคมแตละ
หนวยของสงัคมเราก็จะมีบทบาทแตกตางกันออกไป 
 
  “อัตลักษณ” อาจแบงไดเปน 5 ประเภท ดังนี้  

1. อัตลักษณของปจเจกบุคคล (Individual Identity) 
2. อัตลักษณรวม (Collective Identity) 
3. อัตลักษณ องคกร (Corporate Identity) 
4. อัตลักษณทางสังคม (Social Identity) 
5. อัตลักษณทางวัฒนธรรม (Cultural Identity) 

 
            บุคคลหนึง่ๆจะมหีลายอัตลักษณ ซึ่งก็คอืการมองตนเองในแงมมุตางๆในฐานะสมาชิก
หนวยหนึง่ในสังคม แตนอกจากอัตลักษณของแตละบุคคลแลว ในระดับกลุม กลุมสังคมหนึ่งๆจะมี 
”อัตลักษณรวม” หรือที่เรียกวา Collective Identity  
 
            Melucci (อางใน สกลกานต อินทรไทร, 2527) อธิบายวา กระบวนการสรางสํานึกรวมของ
กลุมตางๆในสงัคม อันจะทําใหสมาชิกไดตระหนกัถงึลักษณะรวมของกลุม และเขาใจวา “พวกเรา” 
มีลักษณะแตกตางไปจาก “พวกเขา” อยางไร สํานึกรวมดังกลาวสามารถสรางและปรับเปลี่ยนได 
โดยอาศัยสัญลักษณตางๆทีถู่กสรางขึน้ในระบบวัฒนธรรมกลุม  
 
            Brake (อางใน วิภาวี วโิรจนพันธุ, 2539)   ไดอธิบายวา ลักษณะโดยทั่วไปของวัฒนธรรม
ยอยอีกแบบหนึ่งก็คือรูปแบบ (style) กลาวคือ กลุมที่มีวฒันธรรมยอยที่โดดเดนแตกตางไปจาก
กลุมอ่ืนๆก็คือกลุมที่มกีารใชรูปแบบในเชิงสัญลักษณรูปแบบหนึง่ๆ 
 
            รูปแบบทําใหเกิดตัวบงชี้ที่สําคัญหลายประการ รูปแบบแสดงใหเหน็ถงึความยึดถือใน
วัฒนธรรมยอย และยงัชี้ใหเหน็ถงึการเปนสมาชิกของวัฒนธรรมยอยหนึ่งๆซึ่งมลัีกษณะทีป่รากฏ
ออกมาอยางไมสนใจหรืออยางตอตานคานิยมหลักของสังคม รูปแบบของวัฒนธรรมยอยมี
องคประกอบหลัก 3 สวน 

1. “ลักษณะที่ปรากฏ”  ลักษณะที่ปรากฏภายนอกประกอบดวยเครื่องแตงกาย ขาวของ
เครื่องใช เชน เสื้อผา เครื่องประดับ 

2. “การประพฤติปฏิบัติตัว”  ซึ่งรวมถึงการแสดงออก กิริยาและทาทาง 
3. “ภาษาของกลุม”  ไดแกคําศัพทพิเศษและวิธีการพูด 
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 การแสดงอัตลักษณของวฒันธรรมวัยรุนนัน้มีการแสดงสญัลักษณที่แสดงออกคือ (วิภา
รัตน พนัธฤทธิด์ํา, 2544) 

      1.   การแตงกาย 
             2.   เครื่องใชหรือประดิษฐานกรรมตางๆ 
             3.   ดนตรี 
             4.   การปฏิบัติตัว 
             5.  รูปแบบภาษาของกลุมรูป 
             6.  แบบการดําเนินชีวิต 
 
 ตัวอยางงานวจิัยในสังคมไทย ที่แสดงใหเห็นความสมัพนัธระหวางแนวคิดเรื่องอัตลักษณ
กับการสื่อสารและการใชส่ือสารมวลชนในกรอบแนวคิดเรื่องวัฒนธรรมประชานยิม คอื เร่ือง “The 
Dynamics of Audience Media Activities: An Ethnography of Women Textile Workers” ของ 
Ubonrat Siriyuvasak (1990) พบวา กลุมผูใชแรงงานในโรงงานทอผามีการสื่อสารภายในกลุม มี
กิจกรรมกลุม การเปดรับส่ือ และการใชส่ือสารมวลชน โดยการสรางความหมายใหมใหกับ
อุดมการณตาง ๆ ที่ถายทอดกันในสงัคม ซึ่งก็คือ การสรางสรรควัฒนธรรมประชานยิม หรืออีกนยั
หนึง่คือ วัฒนธรรมกลุมยอยรูปแบบใหม ไมวาจะเปนในงานชมุนุมประทวงนายจาง ซึ่งมีการรอง
เพลงโดยแปลงเนื้อเพลง หรือการแสดงละคร โดยแปลงเนื้อเร่ือง และลักษณะตัวละคร หรือในงาน
สังสรรคของกลุม ซึง่มีการเลือกรองเพลง เลือกเปดเพลงเพื่อชีวิต เพลงลูกทุง ทัง้นี้เมื่อศึกษาและ
ตีความในแนวคิดเรื่องอัตลักษณ จะพบวา อัตลักษณทางชนชัน้ (Class Identity) มีอิทธิพลสงูมาก
ในการสื่อสาร สวนในทางกลบักันการสื่อสารมีอิทธพิลสงูในการรักษาอัตลักษณทางชนชั้นของกลุม
ผูใชแรงงาน (Siriyuvasak, 1990) 
 
อัตลักษณของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล 

รูปลักษณโดยทั่วไปของแฟนเพลงนั้นเริ่มตนมาจากการเลียนแบบศิลปนเฮฟวี่เมทัลทีพ่วก
เขาชื่นชอบ ซึ่งสวนใหญกจ็ะมีลักษณะภาพรวมไปในทิศทางเดียวกนัที่เปนการบงบอกวาพวกเขา
คือ เฮฟวี่ เมทัล โดยทัว่ไปแลวสิ่งทีโ่ดดเดนของนกัดนตรีเฮฟวี่เมทัลยุคแรกคือทรงผม ทรงผมยคุ
แรกของนักดนตรีแนวนี้ก็คือการไวผมยาว รุงรัง ปราศจากการตกแตงทัง้การยอมสีผม รอยลูกปด 
ถักผมเปนทรง deadlock ฯลฯ ตัวอยางเชน Deep Purple, Led Zeppelin, Black Sabbath ซึง่
เปนวงยุคแรกของแนวดนตรเีฮฟวี ่เมทัล ในยุคตอๆมา นักดนตรีกย็ังคงไวซึ่งผมที่ยาวสยายเพื่อเปน
เอกลักษณของแนวดนตรีตอไปไมวาจะเปนวง Alice Cooper, Kiss ,  Aerosmith, Iron Maiden, 
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Def Leppard, Queen, Van Halen, Motley Cure, Metallica, Guns n’ Roses แมกระทัง่ Bon 
Jovi ซึ่งเปนดนตรีแนวเฮฟวีเ่มทัลที่มีสวนผสมของเพลงปอปโรแมนติกก็ยงัคงไวผมยาวเชนกัน รวม
ไปถึงวงเฮฟวี่เมทัลในประเทศแถบสแกนดิเนเวยี เชนวง Hammerfall, Amorphis, Nightwish และ 
Sonata Arctica ก็ไวผมยาวเหมือนกับนกัดนตรีเฮฟวี่ เมทัลในประเทศอื่นๆ การไวผมยาวนี้ก็เปน
สวนสาํคัญและเปนเอกลักษณ  ของวงดนตรีเฮฟวี่เมทัลสวนใหญมาตั้งแตอดีตจนถงึปจจุบนั 
ถึงแมวาชวงระยะหลังๆจะมนีักดนตรทีี่ไวทรงผมอืน่บางก็ตาม เชน Rob Halford ที่โกนผมทั้งหมด 
หรือ Marilyn Manson ที่ไวผมยาวบาง โกนหัวบาง หรือ Dream Evil ที่ซอยผมส้ัน สําหรับแฟน
ดนตรีแนวเฮฟวี่เมทัลก็เชนเดียวกนั บางสวนที่มีความชื่นชอบดนตรแีนวนีม้ากๆหรือตองการแสดง
ความเปนตัวของตัวเอง ก็จะไวผมยาวสยายใหเหมือนกับนักดนตรทีี่พวกเขาชื่นชอบ ในภาพ
คอนเสิรตของวงเฮฟวีเ่มทัลตางๆตั้งแตอดีตจนถึงปจจุบนัก็จะพบแฟนเพลงที่ไวผมยาวเปนจํานวน
มาก บางกไ็วผมยาวโดยธรรมชาติ บางก็ใสวิกผมยาวเขารวมในคอนเสิรตและในการสงัสรรค
เฉพาะกลุมแฟนเพลง  

เอกลักษณเฉพาะกลุมของแฟนดนตรีแนวนี้อีกประการหนึง่ คือการแตงกายซึง่มี
องคประกอบหลักๆเปน เสือ้ กางเกง รองเทา และเครื่องประดับ ในยุคแรกเสื้อที่นกัดนตรีเฮฟวี่ใส
นั้น จะเปนเสือ้ยืด เสื้อเชิ้ต หรือเสื้อกลาม แตส่ิงที่สําคัญของเสื้อทัว่ไปก็คือสี ซึง่สีที่นยิมสวนใหญ
จะเปนสทีึบหรือสีดํา เพราะวาสทีึบหรือสีดํานี้เปนสัญลกัษณของความมืด ความนากลวั ความ
หมนหมอง นอกจากนัน้นกัดนตรจีะใหความสําคัญกับรูปภาพหรือคําตางๆที่ปรากฏบนเสื้อที่
ตนเองสวมใสดวยเพราะรูปภาพและคําทีป่รากฏอยูบนเสื้อนั้นจะสามารถบงบอก ส่ือจุดยืนและ
ความเปนตัวของตัวเองได สวนใหญแลวจะเปนคาํพูดที่แสดงถงึการตอตานสังคม ศาสนา ชืน่ชม
ความตาย และภูตผีปศาจ เชน Cryptopsy วงเมทัลช่ือดังจากแคนาดาใสเสื้อที่เขยีนวา “God be 
killed” เปนตน ซึง่แสดงใหเหน็วาพวกเขาไมศรัทธาในศาสนาและพระเจา นอกจากนัน้แลวนัก
ดนตรีก็มักจะมีเสื้อแจกเก็ตหนงัสีดําคลุมดานนอกดวย สําหรับนกัดนตรีเฮฟวี่เมทัลในปจจุบนัก็
ยังคงเนนสีเสือ้ใหเปนสีดาํและสีทึบเชนกนั แตก็จะมีบางวงที่เลือกใชสีที่ตางไปเชนวง Mudvayne 
ที่ใสเสื้อสีแดงสดแสดงถึงความรอนแรง แตอยางไรก็ตามสีทึบและสีดําก็เปนสทีี่นกัดนตรีเฮฟวี่
เมทัลสวนใหญเลือกใชมาตั้งแตอดีตจนถึงปจจุบนั และสัญลักษณตางๆที่ปรากฏบนเสื้อกย็ังคง
เปนสวนสําคญัที่แสดงถงึตัวตนของแตละวงซึง่บางครั้งก็จะเปนรูปปกอัลบ้ัมของตัวเอง หรือช่ือ
เพลงในอัลบ้ัมนั้นๆ และบางครั้งก็จะเปนคําพูดที่ตอตานสังคมและศาสนา ไมเพียงแตเสื้อเทานั้นที่
เปนเอกลกัษณ กางเกงของศิลปนแนวเฮฟวี่เมทัลมกัจะเปนยีนสสีดําและสีน้ําเงนิหรือเปนกางเกง
หนงัสีดําที่ลีบติดตัวเสียเปนสวนใหญ มีลวดลายบางไมมีลวดลายบาง บางครั้งก็มกีารทาํกางเกง
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ใหขาดหลุดลุย   ยิง่ไปกวานัน้รองเทาที่พวกเขาเลือกใสมักเปนรองเทาบูทหนงัสีดําแตในระยะ
ตอมานี้กเ็ร่ิมมกีารใชรองเทาผาใบเกาๆสทีมึๆบางเชนวง Korn และSlipknot เปนตน 

สําหรับการแตงกายของแฟนเพลงนั้นไมแตกตางอะไรจากศิลปน เพราะพวกเขามกัแตง
กายเลยีนแบบศิลปนทีพ่วกเขาชื่นชอบ และเนื่องจากการแตงการของศิลปนเฮฟวีเ่มทัลมีลักษณะ
เฉพาะตัวที่ไมแตกตางกนัมากนกั ตั้งแตอดีตจนถึงปจจุบัน แฟนเพลงจึงมกัจะใชเสื้อที่มีสีดําและสี
ทึบเสียเปนสวนใหญ เพื่อแสดงความหมนหมอง ความมืด ความนากลัวตามแบบฉบับเพลงแนว
เฮฟวี่เมทัล สําหรับกางเกงก็จะเปนยีนสสีดําหรือหนังสีดําเหมือนกบัศิลปนทีพ่วกเขาชื่นชอบ ซึ่ง
เสื้อผาเหลานีก้็มักจะมีภาพของนักรอง ภาพปกอัลบ้ัม โลโกของวงดนตรี หรือคําพูดตางๆที่เกี่ยวกบั
เพลงแนวเฮฟวี่เมทัลทีพ่วกเขาชื่นชอบ เชน คนที่เปนแฟนเพลงของ Def Leppard ก็จะใสเสื้อที่
เขียนวา on through the Night ซึ่งเปนชื่ออัลบ้ัมแรกของพวกเขา เปนตน เพราะสิ่งที่พวกเขาใสนัน้
สามารถสื่อไดวาพวกเขาเปนแฟนเพลงของวงอะไร และส่ือความเปนตัวตนของเขาได 

การใสเครื่องประดับของแฟนเพลงบางสวนนัน้ก็มีลักษณะที่แปลกออกไป เชน มกีารเจาะ
คิ้ว เจาะจมูก เจาะสะดือ เจาะลิน้ เจาะริมฝปาก ฯลฯ ส่ิงเหลานี้เปนการบงบอกถึงพฤติกรรมที่
แปลกและแตกตางออกไปจากแฟนเพลงแนวอืน่อยางชดัเจน นอกเหนือจากเครื่องประดับแลว การ
สักก็เปนอีกความนิยมหนึ่งในบรรดาแฟนเพลงและนักดนตรี  ซึ่งรอยสักสวนใหญนั้นจะเปนรูปผี 
ปศาจ หรือเปนชื่อวงดนตรี ชื่อเพลง เปนสัญลักษณตางๆ เชน เปลวไฟ สายฟาผา หวักะโหลก    
เปนตน สําหรับแฟนเพลงแลวรูปลักษณของเครื่องประดับและรอยสักเหลานั้นบงบอกถงึความ
แข็งแกรง ความกลาหาญ ความเจ็บปวดและความตาย (http://www.metal-rules.com,              
5 พฤศจิกายน 2547) ซึ่งสิ่งเหลานี้ก็เปนสาระสําคัญของดนตรีแนวเฮฟวี่เมทัลดวยเชนกนั  

 แนวคิดเกี่ยวกบัอัตลักษณนี ้ นํามาอธิบายอัตลักษณของกลุมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลใน
ประเทศไทยไดวาพวกเขามอัีตลักษณอยางไร  ทัง้ทางดานรูปลักษณและดานวฒันธรรมซึง่ถอืวา
กลุมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทยนี้มีความโดดเดนในเรื่องของอัตลักษณเปนอยางมาก 
 
อัตลักษณของดนตรีเฮฟวี่เมทัล 

ดนตรีเฮฟวี่เมทัล (Heavy Metal) นัน้เปนดนตรีทีพ่ัฒนามาจากดนตรีร็อค (Rock) 
กลาวคือเมื่อใดที่ดนตรีร็อคถึงพฒันามาถงึจุดหนึ่ง ก็มีผูพยายามคิดคนดนตรีทีห่นกักวาร็อค ซึง่นัน่
ก็คือดนตรีเฮฟวี่เมทัล ลักษณะเดนของดนตรีเฮฟวีเ่มทลัอยูที่ความหนักหนวง อันทําใหมันเปนสิง่ที่
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ผูฟงทั่วๆไปยากที่จะรับฟงได    ทัง้ในสวนของดนตรีและเนื้อหาของเพลง (อภิรัตน รัตนไพบูลย, 
2547)    

ดนตรีเฮฟวี่เมทัลนัน้จะโดดเดนในเรื่องของความหนักหนวงของดนตร ีเปนความหนกัหนวง
ที่มีความแตกตางหลากหลายออกไป เชน ความเร็วของเพลงทีเ่ร็วจนผิดไปจากเพลงทัว่ๆไป จาก
ทั้งเสยีงกีตารที่เลนเร็ว แรง ดุดัน และเนนไปที่การโชวเทคนิคการโซโลกีตารอันเหนอืช้ันของศิลปน 
รวมไปถึงกลองทีถู่กกระหน่ําตีอยางรุนแรง รวดเร็ว และใชเทคนิคชัน้สูงในการตี โดยวงสวนใหญ
มักจะใชกลองชุดที่มีสองกระเดื่อง ซึง่เปนสิ่งวงดนตรีแนวอื่นๆ ทัง้ปอป ร็อค ปอปร็อค ไมทํากัน 
(ฉัตรชัย สุสรดิษฐ, 2548) 

นอกเหนือจากความหนกัหนวงของดนตรีทีถู่กถายทอดออกมาในรูปแบบความเรว็และแรง
แลว ดนตรีเฮฟวี่เมทัลบางประเภทยังแสดงความหนักหนวงของดนตรีในรูปแบบของความชาและ
หนืดกวาเพลงธรรมดาทั่วไป กลาวคือลักษณะดนตรีในรูปแบบนี้จะเนนไปที่บรรยากาศที่ฟงดู
กดดัน อัดอั้น หดหู มากกวาจะเนนไปที่ทวงทํานองดนตรีที่เสียงกตีารหรือเสียงกลองรุนแรงและ
รวดเร็ว นอกจากนัน้ยังมลัีกษณะพเิศษของความหนกัหนวงอีกแบบหนึง่นัน่ก็คือ การใสเสยีง
รบกวนปะปนลงไปในเพลง ซึ่งเสียงรบกวนสวนใหญนัน้จะเปนเสียงที่เกิดจากเสียงเอฟเฟกตตางๆ 
จากทั้งกีตาร, คียบอรด และซินธิไซเซอรตางๆ รวมไปถึงเสียงรบกวนซึ่งเกิดจากเสียงรองของตัว
นักรองที่เรียกกันทั่วไปวาการ “สํารอก” หรือการ “แผด” ตะโกนออกมาแบบสุดเสียงจนฟงไมรูเร่ือง 
ซึ่งสวนใหญแลวการรองแบบนี้จะเปนลักษณะเฉพาะของดนตรีเฮฟวีเ่มทัล ซึ่งจะฟงยากและไม
คอยมีทวงทํานอง (melody) เหมือนๆ กับเพลงทั่วๆ ไป (ฉัตรชัย สุสรดิษฐ, 2548) 

นอกจากนี้แลวดนตรีเฮฟวี่เมทัลยงัมีการใชตัวโนตที่เปนเอกลักษณ ที่ฟงดูขัดหูเปนอยางยิ่ง
สําหรับผูฟงเพลงทัว่ไปที่จะคุนเคยกับตัวนโนตพืน้ๆ อยาง เมเจอร หรือ ไมเนอร มีการใชไทมซิกเน
เจอรแปลกๆ เชน 7/8/ 5/4 เปนตน ในขณะที่ดนตรีแนวอื่นๆ ทัว่ไปเกือบทัง้หมดจะประกอบดวย
ไทมซิกเนเจอรธรรมดา ซึ่งเมื่อบรรเลงออกมาแลวจะเปนทวงทํานองที่ติดหูและไพเราะกวา 
(www.guitarthai.com, 8 พฤษภาคม 2549) 

เนื้อหาของเพลงเฮฟวี่เมทัลก็เปนเอกลักษณเฉพาะอยางหนึง่ของดนตรแีขนงนี ้ กลาวคือ
เมื่อมีดนตรีทีฟ่งดหูนกัหนวง ดุดัน เนื้อหาทีว่งดนตรีทัง้หลายนํามาใสเอาไวในเพลงก็จะเปน
เร่ืองราวที่ฟงแลวรุนแรง กาวราว และไมสมเหตุสมผลดวย โดยสวนใหญดนตรีเฮฟวี่เมทัลจะมีเนื้อ
เพลงที่พูดถึงเรื่องของการเมอืง สังคม ศาสนา ความตาย วงดนตรีเฮฟวี่เมทัลนิยมนาํเอาดานมดื
ของมนุษยมาพูดถึงในเพลงของตัวเอง ไมเหมือนกับดนตรีแนวอืน่ๆ ที่มกัจะพูดถงึเรื่องที่ฟงดูแลว



 33

จรรโลงใจกวา โดยเฉพาะยิ่งเมื่อเทียบกบัดนตรีปอปซึ่งมักจะพูดถงึแตเร่ืองความรักแลว ยิ่งเปน
อะไรที่แตกตางกนัอยางสิ้นเชิง (ฉัตรชัย สุสรดิษฐ, 2548) 

เมื่อพิจารณาจากความรุนแรงทั้งในสวนของดนตรีและเนื้อหาแลว จึงทําให ดนตรีเปนแนว
ดนตรีที่ถูกปฏเิสธจากดนตรีกระแสหลัก (Main Stream) ของผูฟงทั่วๆ ไป ซึ่งถาหากเปรียบเทียบกนั
ระหวางวงดนตรีเฮฟวี่เมทัลของตางประเทศและในเมืองไทยแลว ในสวนของวงดนตรีเฮฟวีเ่มทลั
ของตางประเทศ (ในยุโรปและอเมริกาซึง่เปนตนตํารับของดนตรีประเภทนี้) จะไดรับการยอมรับ
จากกลุมคนฟงทีก่วางกวา เพราะสงัคมในประเทศยโุรปและอเมริกามีความหลากหลายและเปด
กวางกวาบานเรา บวกกับความรุนแรงของดนตรีและเนื้อหายิง่ทาํใหวงการเฮฟวี่เมทัลในประเทศ
ไทยถูกจาํกัดอยูในวงแคบๆ บางวงที่ไดเซ็นสัญญาออกผลงานกบัคายเพลงใหญก็ตองปรับเปลีย่น
แนวดนตรีและเนื้อหาใหเบาลงเพื่อใหเหมาะสมกับสภาพสงัคมของคนไทย  
 
2.6 แนวคิดเกี่ยวกับ “แฟน” และ “แฟนดอม” (Fan & Fandom) 
 
            แฟนเกิดขึ้นครั้งแรกเมื่อศตวรรษที ่ 19 เมื่อนกัหนังสือพิมพไดพยายามอธิบายถงึคนที่คอย
ติดตามทีมนักกีฬาอาชพี จึงกาํหนดคําวา “แฟน” ข้ึนมาเรียกคนกลุมนี้ หลงัจากนั้นก็พัฒนา
ความหมายของคําๆนี้ตอมาอีก โดยขยายความรวมถงึความจงรักภกัดีของผูอุทิศตนเพื่อการกฬีา
และงานบันเทงิตางๆเขาไปดวย แฟนแตละกลุมมีความชื่นชอบตางกนั จงึมีลักษณะตางกนัทั้งใน
ดานลกัษณะ ภาพลักษณ และพฤติกรรม เชน แฟนกลุมดนตรีร็อค กีฬา ภาพยนตร เปนตน 
(Henry Jenkins, 1992) 
 
           การเปนแฟนของสื่อนั้นขึน้อยูกับความรูสึกของผูรับสารที่มีตอตัวบท (text) ทางวัฒนธรรม
โดยเปนความสัมพันธเฉพาะเรื่อง ที่รวมแตละบริบทเขาดวยกัน คนบางคนใหความสนใจตัวบท
เพียงบางเรื่องเทานัน้ จงึนําไปสูการตีความที่เฉพาะเจาะจงลงไป และบางครั้งอาจทําใหมีอํานาจ
ในการปฏิเสธตัวบทอืน่ ความรูสึกของผูบริโภคจึงสามารถวัดไดจากโครงสรางความพอใจ ซึ่งเปน
ปรากฏการณที่ซับซอน และมีความสัมพันธที่ตางกันที่สามารถวัดไดในระดับการยอมรับการ
บริโภค เกิดความสุขจากการทาํสิ่งที่ผูอ่ืนบอกใหทาํ เกิดความเพลิดเพลนิจากการทําในสิ่งที่ตน
ตองการ เกดิความสนกุสนานจากการหลีกหนีกฎเกณฑ เกิดความเติมเต็มความรูสึกเพื่อใหสม
ความปรารถนา ฯลฯ (ชไมพร แกวประไพ, 2541) 
 
            Lisa A. Lewis (1992, อางใน เจษฎา รัตนเขมากร, 2541) กลาววา เราตางก็เปนแฟนของ
ส่ิงใดสิ่งหนึง่ยามทีเ่รารูสึกวาชื่นชม นับถอื และปรารถนา ดังนั้นเราจึงแยกแยะความรูสึกและสราง
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ขอผูกมัดของตัวเองขึ้นมา เราจะสามารถเขาใจตัวเราเองไดดียิ่งข้ึนถาเราพยายามเขาใจ
แรงผลักดันในการเปนแฟนตอส่ิงนัน้ๆ การเปนแฟนแสดงใหเห็นวาสามารถใชส่ิงทีไ่ดรับจากการ
ติดตามเพื่อสรางความนับถอืตนเอง การมีส่ิงที่ตนชืน่ชอบทําใหแฟนมีโอกาสสรางความหมายของ
การมีตัวตนในสังคมและประสบการณทางสังคมที่ตนสนใจและมีหนาที่ตองทํา 
 
           Joli Jenson (1992,อางใน กระจางศรี ศรีกระจาง, 2545)  ไดใหคําจํากัดความของคาํวา 
“แฟน” คือกลุมคนที่ชืน่ชมและหลงใหลในความเปนผูมีชื่อเสียงโดงดัง โดยกลุมคนดังกลาวไดถูก
เชื่อมโยงเขาสูระบบความมชีื่อเสียงที่ผานมาถงึกลุมโดยสื่อมวลชน Jenson มองวากลุมแฟน
เหลานี ้ เปนลักษณะอาการทางสงัคมโดยสามารถแบงไดเปนสองลักษณะ คือ บุคคลที่ชื่นชม
หลงใหลอยูเพยีงลําพัง และกลุมบุคคลที่อยูรวมกันเปนกลุม และถูกเชื่อมโยงเขาดวยกันอยาง
ลึกซึ้ง ทัง้ยังสามารถขยายกลุมของตนเองออกไปไดโดยสามารถอธิบายลกัษณะบุคคลดังกลาว
เพิ่มเติมไดดังนี ้
 

1. แฟนที่หลงใหลเพยีงลาํพงั   (Obsessed loner) จะเกี่ยวของกับความรูสึกที่ตองการให
ตนมีความแตกตางจากผูอ่ืน (Alienate) ทําใหเกิดความเปนมวลชนนอยลงและดดัตัวเองออกจาก
ครอบครัว เพื่อน และสังคม ชีวิตจะถูกครอบงํามากขึ้น จากความโดงดังและความมีชื่อเสียงของ
นักกฬีา นกัแสดง บุคคลทีพ่วกตนชืน่ชอบ ทาํใหสูญเสยีความเปนตวัของตัวเอง ซึ่งบุคคลลักษณะ
ดังกลาวจะถกูยั่วเยาโดยสื่อมวลชน และนําเขาสูโลกมายา จนบางครั้งนําไปสูอาการทางจติที่
ตองการจะฆาคนที่ตนถือวาเปนเจาของ เพือ่ใหสมความปรารถนาของตัวเองที่ม ี
 

2. แฟนผูคลัง่ไคล (Hysterical crowd) เปนลักษณะของกลุมแฟนทีห่ลงใหล คลั่งไคลใน
ส่ิงใดสิ่งหนึง่อยางไมสมเหตสุมผล และมีความจงรักภกัดีตอผูมีชื่อเสียงโดงดงั หรือรายการทีต่น
โปรดปราน อาทิเชน แฟนคอนเสิรต แฟนฟุตบอล กลุมแฟนประเภทนี้ไดรับการชักจูง หรือถูก
ครอบงําจากอิทธิพลภายนอกไดงาย 
 
 จากกลุมแฟนที่กลาวมาจะนํามาสู “แฟนดอม” (Fandom) ซึ่งแฟนดอมนีก้็คือกลุมชนผู
คลั่งไคล เปนลักษณะอาการทางจิต เปนการทดแทนทางดานจิตวทิยา มีความพยายามที่จะสราง
ส่ิงที่เรียกรองความสนใจตางๆขึ้น เพื่อทดแทนสิง่ใดที่ขาดและพึงจะตองมีในชวีิตทีท่ันสมยั (เจษฎา 
รัตนเขมากร, 2541) 
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 Mcquail (1997 อางใน กระจางศรี ศรีกระจาง, 2545) กลาววา fandom หมายถงึ 
ความรูสึกของผูรับสารที่ชื่นชอบผูแสดงคนใดคนหนึง่ หรือการแสดงประเภทใดประเภทหนึ่ง (ดนตร ี
ประเภทของภาพยนตร นวนยิาย) อยางเดนชัด แฟนดอมที่ออนที่สุดคอื ความสนใจในสื่อประเภท
ใดประเภทหนึง่ (เชน การเปนแฟนภาพยนตรเร่ืองใดเรื่องหนึ่ง) แฟนดอมที่แข็งแกรงที่สุด คือ การ
ทุมเทดานอารมณความรูสึก และมีกิจกรรมมุงเนนในสื่ออยางใดอยางหนึง่ 
 
 แฟนดอมจะเปนความรูสึกของคนในสงัคม เปนความรูสึกที่มีรวมกันในระดับทีค่อนขาง
รุนแรง ซึง่มีแฟนแบบปจเจกบุคคลดวย แตการเปนแฟนอยูเพียงลําพงัคอนขางลาํบาก แฟนดอมจะ
ถูกสงเสริมและกระตุนดวยอาวุธทางการสือ่สาร โดยมีวัตถุประสงคที่ชัดเจนและดวยวิธทีี่
หลากหลาย ตามทฤษฎีทางวัฒนธรรมในยุคปจจุบันนี้ แฟนดอมมีความเกีย่วของกบัการผลิตของ
ส่ือ เนื่องจากกิจกรรมของ “แฟน”  ไดเขาไปอยูรวมในกิจกรรมของสื่อ 
 
 แฟนดอม หมายถงึ ความสมัพันธกับส่ือในลักษณะทีน่าพอใจ เปนตวัเชื่อมหรือประสาน
ระยะระหวางศิลปนผูคลั่งไคลศิลปน และยังหมายถงึความรูสึกที่เจ็บปวด เนื่องจากจะเกีย่วของกับ
ความคาดหวงัอยางสงู และความผูกพนัทางอารมณความรูสึกอยางรนุแรง ซึง่จะทาํให “แฟน” มี
ความรูสึกที่เปราะบาง ซึ่งความรูสึกผิดหวงันีม้ักจะเกดิขึ้นอยูเสมอ เนื่องจากความไมไดสัดสวน
ของความพึงพอใจและการไมสามารถแยกแยะเรื่องโลกแหงความเปนจริง บางครั้งแฟนดอม กม็ี
ความรูสึกขาลงกับส่ิงอนัเปนที่รัก เนื่องจากแฟนจะมีความรูสึกเปลี่ยนไปเปลี่ยนมา ไมใหอภัย และ
ในที่สุดจะละทิ้งศิลปนที่เคยชื่นชอบไปได ซึ่งจะนาํไปสูการซุบซิบนนิทา ความอิจฉาริษยาและ
ความเกลียดชงัซึ่งจะรุนแรงขึ้นดวยการกระทําของสื่ออ่ืนๆ 
  
 แนวคิดเกี่ยวกบัแฟนและแฟนดอมนี้ แสดงใหเห็นวาการเปนแฟนนัน้เกิดจากการที่บุคคล
ชื่นชอบและพอใจในสิ่งตางๆจนกลายมาเปนคลั่งไคลและรวมตัวกนัจนถูกเรียกวาแฟน ดังนัน้
ผูวิจัยจงึนาํแนวคิดนี้มาใชวิเคราะหลักษณะของกลุมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทย 

 
2.7 แนวคิดเกี่ยวกับกลุม (Group) การรวมกลุม (Group Formation) และเครือขายการ
สื่อสาร (Communication Network) 
 
 ความหมายของกลุม 
 Feldman และ Amold (1983:432) ไดใหความหมาย กลุม วาคือ คนตั้งแต 2 คน ข้ึนไป
ที่มารวมกนั โดยมีลักษณะสําคัญ คือ 
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1. มีปฏิสัมพันธกนั 
2. รับรูวาตนเองมีความสนใจ และเปาหมายรวมกัน 
3. มารวมกันเพื่อความสาํเร็จของกิจกรรมในการทาํงาน 
  
Marvin  Shaw (1981:81) กลาววา “กลุม” คือ บุคคล 2 คน หรือ มากกวา ซึง่มีปฏิสัมพันธ

ซึ่งกนัและกนั ในลักษณะที่บคุคลแตละคนมีอิทธพิล และไดรับอิทธิพลซึ่งกนัและกนั 
 
L. Barker และ Deborah A. Gaut (1996:157) ไดใหความหมาย “กลุม” วาคือคน 

จํานวนหนึ่งซึง่มีเปาหมาย และมีปฏิสัมพนัธกับคนอ่ืนๆ เพื่อใหบรรลุเปาหมายของพวกเขา รวมทั้ง
ตระหนักถึงการอยูของคนอืน่ๆ รูสึกวาพวกเขาเปนสวนหนึง่ของกลุม 
 
 ดังนัน้จึงพอสรุปไดวา “กลุม” คือ การรวมตัวของบุคคลซึ่งมีปฏิสัมพันธซึ่งกันและกันมี
ความสนใจรวมกัน หรือการแสดงออกรวมกันในเรื่องใดเรื่องหนึง่ โดยรับอิทธิพลจากผลกระทบจาก
กันและกนั รวมถึงรูสึกวาเปนพวกเดียวกนั 
  

จากขางตนทําใหเราไดทราบถึง ลักษณะของกลุมวา จะตองมีคนตัง้แต 2 คนขึน้ไปมา
รวมตัวกนัซึ่งสอดคลองกับธรรมชาติของมนุษย ตามที่รักจิตวิทยาและนักสงัคมวทิยาไดศึกษา และ 
กลาวไววา การดํารงชวีิตของมนุษยในสังคมนัน้มนุษยที่ไมสามารถที่จะอยูตามลาํพงัคนเดียวได 
แตจําเปนที่จะตองดํารงชีวิตอยูรวมกนัเปนกลุม โดยดารรวมกลุมนีม้ีสาเหตุมาจากปจจัยหลาย
อยางซึง่นักวชิาการหลายทานไดอธิบายไว ดังนี ้

 
Rosenfeld (1973 อางถงึใน ยุบล เบ็ญจรงคกิจ, 2534) ไดกลาวถึง เหตุผลทีท่ําใหคนมา

รวมกลุมกนั โดยสรุปจากทฤษฎีพืน้ฐานในการสรางความสัมพันธระหวางบุคคลของ Shutz ซึ่ง
กลาววา ความตองการของบุคคลแตละคนมีอยู 3 ประการ คือ 

 
1. ตองการมีสังกัดหรือเปนเจาของสิ่งใดสิง่หนึ่ง 
2. ตองการมีอํานาจและการคาบคุม 
3. ตองการความรักทัง้ในแงรักคนอื่น และใหคนอื่นรัก 
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Rosenfeld เห็นวา ความตองการดังกลาวนี้ เปนเหตุผลที่ชวยอธิบายวา เหตุใดมนษุยจึง 
รวมตัวกนัเปนกลุมยอยหรือ มีแนวโนมที่จะรวมตัวเปนกลุมอยูเสมอ การสื่อสารระหวางสมาชิก
ภายในกลุม การสรางความผูกพนัความภักดี การชวยกันแกปญหาและตัดสินใจ การโตตอบกัน 
ฯลฯ เหลานัน้ จะทาํใหกลุมสามารถตอบสนองความตองการของสมาชิกแตละคนได 

 
นอกจากนี้แลว วิไลรัจส  กฤษณะภูติ (2532) ไดศึกษาวิจยัในเรื่องกลุมในสังคมไทยและ 

สรุปวา ปจจัยที่ทาํใหเกิดกลุม ไดแก 
 

1. ปจจัยดานสังคม เชน ความตองการการเขาสังคม ตองการเพื่อนคูคดิมิตรคูใจ 
                 ตองการพึ่งพาอาศัยกนัและชวยกนัทาํงานเปนกลุม เปนตน 
             2. ปจจัยทางดานเศรษฐกิจ คือ มีกิจกรรมดานเศรษฐสีอดคลองกันคลายคลึงกนั  
                 เชน การมีผลประโยชนทางเศรษฐกิจรวมกัน 
             3. ปจจัยดานเทคโนโลย ีเทคโนโลยีสมัยใหมยอมจะมีผลในการติดตอสัมพันธทาง 
                  สังคม และมีผลตอการดํารงชวีิต เชน เทคโนโลยีดานการสื่อสาร การคมนาคม                 
                  จะชวยใหการติดตอระหวางกลุมสะดวกขึน้และชวยในการใหขอมูลขาวสารเร็วขึ้น 
              4. ปจจัยดานชีวภาพและจิตวิทยาเชน ตองการเปนสวนหนึ่งของหมูคณะ ตองการ 
                    การยอมรับในความสามารถและอื่นๆ 

 
Feldman และ Amold (1983 อางถึงใน ยุบล เบ็ญจรงคกิจ, 2534) ไดแบงประเภทตางๆ

ดังนี ้
 

                  1. แบงตามกิจกรรม 
- กลุมการทาํงาน (Work groups) คือ กลุมที่รวมตวักนั เพื่อทํางานรวมกันเพื่อ
ความสาํเร็จของงาน 

- กลุมสังคม (Social groups) คือ กลุมทีร่วมตัวกนัเพื่อสรางความสัมพันธทาง
สังคมในหมูสมาชิก เชน กลุมฟุตบอล 

 
        2.  แบงตามการเกิดกลุม 

- กลุมทางการ (Formal groups) คือ กลุมที่สรางขึน้ เพือ่ปฏิบัติงานเฉพาะ เชน 
กลุมผูบริหารระดับสูง กลุมทางการที่เกิดบอย คือ กลุมส่ังการ (Command 
Group) กลุมงานชัว่คราว (Temporary task group) 
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- กลุมไมเปนทางการ (Informal group) เปนกลุมที่เกิดขึน้ตามธรรมชาต ิ
สมาชิกกลุม รวมตัวกนัอยางสมัครใจและเปลี่ยนแปลงได 

 
 กระบวนการกลุม  หมายถงึ  สัมพันธกิริยาระหวางสมาชิกที่โตตอบกนัอยางเสรี  เพื่อที่จะ
กระตุนเตือนใหกลุมดําเนนิกิจกรรมไปสูเปาหมายอนัเปนของกลุมและของสมาชกิดวย  เนื่องจาก
กลุมมีสมาชิกหลายคน  และแตละคนก็มคีวามแตกตางในเรื่องอุปนิสัยใจคอ  เชน  บางคนมีเหตุมี
ผล  บางคนใจรอน  และกาวราวรุนแรง  การผสมผสานระหวางสิง่เหลานี้  โดยทีท่ําใหกลุมสามารถ
ดําเนนิกิจกรรมกาวหนาไปไดจึงจัดเปนกระบวนการ  ซึง่อาจสรุปลักษณะสําคัญของกลุมที่จะทาํให
เกิดกระบวนการกลุมข้ึนได  ดังตอไปนี้ (ฉลอง ภิรมยรัตน, 2521) 
 
 1.  สมาชิกทุกคนในกลุม  จะตองมีจุดมุงหมายรวมกัน  เปนอนัหนึง่อนัเดียวกัน 
 2.  สมาชิกทุกคนจะตองมีสัมพันธกิริยา  โตตอบกันอยางเสรี  โดยการสื่อความหมายที ่ 
                 ติดตอถึงกัน 
 3.  สมาชิกทุกคนตองมพีฤตกิรรม  แสดงบทบาทกระทํากิจกรรม  เพื่อใหกลุมบรรลุ  
                  จดุมุงหมาย ทีว่างไว  ไมวาโดยตรง หรือโดยออม    

      4.  สมาชิกทุกคนจะตองมีความคิดในแนวที่รวมกนัซึ่งจัดเปนความคิดของกลุม ไมวาจะ 
           เปนทศันคติ  หรือการยอมรับ  หรือปฏิเสธ  ซึง่จะออกมาในรูปของกลุม 

 5.  มีผลของการรวมกนัตัดสินใจ  ในรูปของกลุม  มีใชสมาชิกเพียงคนใดคนหนึง่ตัดสินใจ 
 6.  สมาชิกทุกคนจะตองยึดมั่นในทาทีของกลุมอยางแขง็ขัน  และมพีฤติกรรมคลอยตาม  
                  กนัในเรื่องนัน้ ๆ  

7. กิจกรรมของกลุม  ที่กาํหนดใหสมาชิกกระทําจะตองมีสวนที่จะชวยลดความเครียด  
      หรือชวยบาํบัดความตองการของกลุมดวย 
8    สมาชิกทกุคนจะตองมคีวามเขาใจในวิถีทาง  และปจจัยที่จะทาํใหกลุมเจริญกาวหนา    
     ไปสูจุดประสงคทีว่างไว  หรือจะตองมคีวามเขาใจในพลวัตของกลุม เพราะความเขาใจ     
     ในเรื่องนี้จะชวยใหสมาชกิมีความไวตอความรูสึกที่เกีย่วกับกลุม  มคีวามรับผิดชอบตอ  
     กิจการของกลุมมากขึ้น 

 
ปจจัยสําคัญทีส่งเสริมใหเกิดพลวัตของกลุม 

 
กลุมใดจะเกิดพลวัตขึ้นในกลุมหรือไม  กด็ูไดจากสภาพการทั่ว ๆ ไปในกลุม  วามีหลกั

สําคัญที่จะสงเสริมใหเกิดพลวัตขึ้นในกลุมหรือไม  ปจจัยตาง ๆ ที่ทาํใหเกิดพลวัตในกลุมนั้น 
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เรียกวา  หลกัพลวัตของกลุม  ซึ่งประกอบดวย  ลักษณะตางๆทัง้ของสมาชิกและของผูนาํดังนี้ 
(ฉลอง ภิรมยรัตน, 2519) 
 
 1.  จะตองมกีารใหเกียรติแกความสามารถของสมาชกิในกลุมทุกคน  โดยเชื่อวาทุกคน
จะตองมีส่ิงทีด่ี  แตจะแสดงออกมาหรือไมเปนเรื่องของโอกาส  และสิ่งเราที่เหมาะสม  ทุกคนใน
กลุม  จะไมมีการดูถูกเหยยีดหยามความคิดความอานใคร  เพราะการกระทําดงักลาวจะทําให
พลวัตของกลุมดอยลง  ผลสุดทายก็จะไมมีใครเสนอแนะความคิดอันใดใหแกกลุมเลย 
 
 2.  สมาชกิทกุคนมักจะพอใจที่ไดรับการสนองตอบ ความตองการใหแกเขาและชอบที่จะ
แสดงพฤติกรรมนั้นๆอกี  ถาหากวาตนเองไดรับการตอบสนองความตองการอยูอยางสม่ําเสมอ  
กลุมจึงจาํเปนจะตองจัดบรรยากาศที่สนองความตองการทั้งทางกายและทางสังคมใหแกสมาชิก
ทั้งนี้เพื่อจะไดเอาผลไดจากการกระทําพฤติกรรมของสมาชิกมาเปนประโยชนแกความกาวหนา
ของกลุม  การจัดบรรยากาศสนองความตองการแกสมาชิกจงึเปนหลักการหนึง่ทีท่ําใหกิจการของ
กลุมดีข้ึน 
 
 3. รางวัลและการชมเชย ถือเปนเรื่องสาํคัญที่จะสรางขวัญกําลงัใจใหแกสมาชิกในกลุม  
การชมเชยจากสมาชกิหรือผูเปนหวัหนาเปนปจจัยประการหนึ่ง  ที่จะสงเสริมใหคนในกลุมใสใจใน
การที่จะไดกระทําดีบางเมื่อถึงโอกาสของตน  แตจะตองระวังมิใหเปนเรื่องพรํ่าเพรื่อ  จนหา
สาระสําคัญมไิด 
 
 4.  หนาที่และบทบาทของสมาชิกในกลุม     จําเปนจะตองใหมีความแจมแจงชัดเจนและ
เปนทีท่ราบกนัโดยทั่วไป  วาใครมีหนาที่และบทบาทอยางไรในกลุม  การกาํหนดหนาที่และ
บทบาทจําเปนจะตองระมัดระวังมิใหเกิดการขัดแยง  และกาวกายซึง่กันและกนั  เพราะเหตุการณ
ดังกลาวจะเปนสิ่งที่ทาํใหเกดิการสับสน  และขัดแยงขึ้นในกลุม  อันจะทําใหกิจการของกลุมไมอาจ
เจริญกาวหนาได 
 
 5.  ความคิดของกลุมมกัจะไดจากความคดิเห็นสวนใหญของสมาชิก    ในขณะเดียวกนัก็
อาจจะมีความคิดเห็นที่ไมคลองจองกนัของสมาชกิบางสวน  ซึ่งลักษณะเชนนี้ไมควรจัดเปนขอเสีย
หายตอพลวัตของกลุม  แตควรจะถือวาเปนชองทางที่จะทําใหเกิดการพัฒนาแกกิจการของกลุม  
หากวาความคดิเห็นเหลานัน้มีเหตุผลสนับสนุนเพียงพอ  ชองทางทีจ่ะประสานความคิดที่แตกตาง
กันเขาดวยกนั  จะเปนกลวิธทีี่กอใหเกิดการพัฒนาได 
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6.  ความสนใจและความรับผิดชอบของสมาชิกที่มีตอกลุม        จาํเปนจะตองมใีนตัว
สมาชิก  กลุมจะตกอยูในภาวะเชนไร  สมาชิกจะตองมีความรูสึกเปนสวนรวมดวยความรูสึกเปน
เจาของของสมาชิกที่มีตอกลุม  จะทาํใหกลุมมีความมั่นคงมากขึน้ 
 
 7.  สมาชิกจะไดรับประสบการณมากขึน้  และจะเกิดประโยชนแกตัวสมาชิกมากขึน้  ถา
กลุมไดจัดใหมีกิจกรรมบอยครั้ง  ประสบการณที่สมาชิกไดรับจะสะทอนใหกิจการของกลุมมี
สมรรถภาพสูงขึ้น  ตรงกนัขามกับกลุมทีม่กีิจกรรมนอย  ยอมทาํใหสมาชิกมปีระสบการณนอยลง
ดวย  และเปนผลใหกิจการของกลุมประสบผลสําเร็จดอยลง 
 
 8.  กระบวนการในการแกปญหาของกลุม  ควรไดรับความสนใจมาก  พอๆกับความชื่นชม
ในความสําเรจ็ของกลุม  เพราะปญหาที่เกิดขึ้นกับกลุม  จะสงผลกระทบใหกิจการของกลุมเกิดการ
รวนเรไปดวย 
 
 9. ปญหาเกี่ยวกับความรวมมือในการกระทํากจิกรรมของกลุมจากสมาชิกเปนเรื่องสาํคญั  
สมาชิกบางคนขาดความสนใจที่จะรวมกจิกรรมในกลุม และมักจะเพิ่มจาํนวนของคนไมรวมมอื
มากยิง่ขึ้น คือ ขนาดของกลุมใหญเกนิไป  จนทําใหสมาชิกเกิดการละเลย  เมื่อเปนเชนนีก้็ควรแยก
กลุมใหยอยลงอีก  กจ็ะแกปญหาในเรื่องนี้ได  เพราะขนาดกลุมยิ่งเลก็เทาไร  ก็จะทําใหสมาชิกมี
โอกาสหลบหลีกกิจกรรมไดนอยลงเพยีงนัน้  นอกจากนั้น  อาจจะเกิดมาจากกิจกรรมที่จัดไมตรง
กับความถนัดของสมาชิกก็เลยทําใหความรวมมือดวยลง  การจัดกจิกรรมของกลุมจึงควรเลือก
ประเภทและเลือกตัวบุคคลใหเหมาะซึง่กนัและกนัดวย  จึงจะทาํใหกจิกรรมของกลุมกาวหนาไปได 
 
 10.  การสื่อความหมายภายในกลุมมีความสําคัญมากเชนกนั  การสือ่ความหมายที่ดียอม
แกปญหาที่อาจเกิดจากความไมเขาใจกนัได  ความเขาใจที่ตรงกนัจะเพิ่มประสทิธิภาพในการ
ปฏิบัติหนาที่ของสมาชกิ  องคประกอบทีจ่ะทาํใหการสือ่ความหมายมีประสิทธิภาพยิ่งขึน้  ไดแก  
การประชุมกลุม  ในการปฏิบัติงานนัน้  สมาชิกจาํเปนจะตองไดรับความรู  ความเขาใจ  ที่ถกูตอง
กอนการลงมือปฏิบัติ  การประชุมซักซอมความเขาใจจึงเปนเรื่องที่ขาดไมได  ในการทาํงานระบบ
กลุม 
 
 11.  โดยปกตแิลวบุคคล  ยอมมีความตองการที่จะไดเปนผูนาํบาง  มิใชจะใหใครคนใดคน
หนึง่เปนผูนาํในกลุมในทกุๆเรื่อง  เหตุการณเชนนีจ้ะทาํใหเกิดความเอือมระอาตอสมาชิกโดยทัว่ไป  
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ฉะนัน้การใหกลุมไดคัดเลือกผูนําของตนเองในเรื่องเฉพาะกิจ  ก็จะทาํใหระบบกลุมปฏิบัติงานไดดี
ข้ึน 
 
 12. ขอสําคญัอีกประการหนึง่ในเรื่องระบบกลุมก็คือ การปฏิบัติของสมาชกิไมควรจะให
สมาชิกคนเกงทํางานล้ําหนาสมาชิกอืน่ๆในกลุมเดยีวกนั  แตควรจะใหทุกคนดําเนนิงานไปพรอมๆ 
กัน  ในลักษณะของทีม  มิใชจําเพาะเจาะจงผูใดผูหนึง่  เพราะการสงเสริมเฉพาะคน  ยอมทําให
สมาชิกคนอื่นๆทอถอยในการปฏิบัติงานได 
 
การรวมกลุมของแฟนเฮฟวี่เมทัล 
 
 ตามงานคอนเสิรตของวงดนตรีเฮฟวี่เมทัลตางๆ มักจะเปนสถานที่หลกัสําหรับการรวมตัว
กันของกลุมแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทัล ซึ่งเปนทีท่ี่พวกเขาสามารถแสดงออกถงึสิ่งที่ตวัเองชืน่ชอบได
อยางเตม็ที ่ ซึง่ก็เชนเดียวกบัแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทย ในชวงแรกๆ ที่ดนตรีเฮฟวีเ่มทลั
เขามาในประเทศไทยสมยัสงครามเวยีดนาม โดยเขามาพรอมกับทหารอเมริกันที่เขามาตัง้ฐานทพั 
เร่ิมทําใหดนตรีเฮฟวี่เมทัลเปนทีน่ิยมในกลุมคนฟง คอืจุดเริ่มตนทีท่าํใหแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลใน
เมืองไทยเริ่มเปนกลุมเปนกอนมากขึ้น และทําใหกลุมแฟนเพลงขยายตัวออกไปอยางกวางขวางใน
เวลาตอมา แตเนื่องจากดนตรีเฮฟวี่เมทัลในชวงเวลานัน้ยงัเปนของใหมในประเทศไทย รวมถงึการ
ที่ดนตรีประเภทนี้เปนดนตรทีี่หนักหนวงรนุแรง ทาํใหยงัไมคอยมีวงดนตรีของไทยทาํดนตรีประเภท
นี้กนัมากนกั และทางออกทางหนึง่ของกลุมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลขณะนั้นก็คอื การหนัไปฟงงาน
ของวงเฮฟวี่เมทัลของตางประเทศ ซึ่งตรงจุดนี้นี่เองทีท่าํให กลุมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในบานเรา
เกิดการเปลี่ยนแปลงไปอยางรวดเร็ว จากการไดการฟงเพลงเฮฟวีเ่มทลัจากเมืองนอกที่เปนเจาของ
ดนตรีแนวนีจ้ริง ประกอบกบัการที่สังคมไทยเริ่มเปดกวาง และเทคโนโลยทีางดานสื่อตางๆ ไมวา
จะเปนนิตยสารจากตางประเทศทีน่ําเสนอเรื่องราวของแนวเฮฟวีเ่มทัล เทคโนโลยทีางอนิเตอรเนต็
ที่เราสามารถคนหาขอมูลตางๆ ไดอยางรวดเร็ว ทาํใหกลุมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทยมี
พัฒนาการที่เดนชัดขึ้น เร่ิมมีคลื่นวทิยทุี่เปดเพลงสากลนําเอาเพลงแบบเฮฟวีเ่มทัลมาเปด
ออกอากาศเชนรายการวทิยขุองไนตสปอต เร่ิมมีนิตยสารที่นาํเสนอเรื่องราวของดนตรีเฮฟวีเ่มทลั
ออกวางขายเชน Quiet Strom, Music Express, สีสัน, Starpics, Crossroad, Cherish The 
Darkness    และมีผลงานของวงเฮฟวี่เมทัลไทยออกขายมากขึน้เชน ดอนผีบิน, มาโนช พฒุตาล, 
Growing Pain ซึ่งการเปลีย่นแปลงดงักลาวก็ไดรับการสืบทอดมาอยางตอเนื่อง ซึ่งเหน็ไดจากวง
ดนตรีเฮฟวี่เมทัลของไทยหนาใหมทีย่ังคงออกผลงานกนัอยางตอเนื่องเชน Dezember, พลาน. 
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Heretic Angles, Ebola, Outro, DD-Doomday, Clone, Quake, Carinivora, Housetrap, 
Cybersin, Mutton Head, Scar เปนตน (ปโยรส หลกัคํา, 4 ธันวาคม 2547) 

เมื่อมีวงดนตรแีนวเฮฟวี่เมทลัเพิ่มจาํนวนมากขึ้น จาํนวนคอนเสิรตของวงแนวเฮฟวี่เมทัลก็
มากขึ้นตามไปดวยไมวาจะเปนเทศกาลคอนเสิรตที่จัดขึน้ทกุปอยาง Metal Madness, God 
Beheading Live Ritual, Underground D.I.Y Show, Justice Assault Concert Rock Fest, 
Advisory Dark Night Party, Songkhla Hell Fest, Territory Metal Fest, Hard Music for Hard 
People Southern Metal Fest นอกจากนี้ความนยิมของกลุมแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทลัในเมืองไทยยังมี
ชื่นชอบตอศิลปนเฮฟวี่เมทัลจากตางประเทศอยางมากอีกดวย ซึง่ในป 2547 มีคอนเสิรตใหญของ
วงเฮฟวีเ่มทัลระดับโลกมาแสดงในประเทศไทยถงึ 3 วงดวยกนันัน่ก็คอื Korn, Linkin Park และ 
Slipknot เมื่อมีคอนเสิรตมากขึ้นโอกาสทีก่ลุมแฟนเพลงจะไดออกมารวมกลุมกันก็มมีากขึ้นตามไป
ดวยเชนกนั และในงานคอนเสิรตแตละครั้งนี่เองทีถ่ือเปนการรวมกลุมกันของผูที่นยิมในดนตรีแนว
นี้ และทําใหกลุมแฟนเพลงดังกลาวใชปลดปลอยอารมณของตนเองออกมาผานการแตงตวั 
อยางเชนคอนเสิรตของวง Slipknot ในประเทศไทยเมื่อวันที่ 10 พฤศจิกายน 2547 ที่แฟนเพลง
หลายๆ คนแตงหนาใหเปนผ ีปศาจ การสวมหนากากผ ีรวมถงึใสเสื้อยดืของ Slipknot แลวเดินทาง
มาดูคอนเสิรตกันเปนกลุม  

เครือขายการสื่อสาร (Communication network) 
  
 ในเรื่องของเครือขายการสื่อสารนั้น Harold J. Leavitt (จารุณี พัชรพมิานสกุล, 2542) ได
ทดลองทําการวิจัย โดยใชแบบของการสื่อสารหลายแบบ พบวา การสื่อสารจัดแยกออกไดเปน 2 
แบบ คือ แบบที่มีศูนยกลางกับแบบกระจายอํานาจ 
 

1. การสื่อสารแบบมีศูนยกลาง (Centralized Communication) เปนการสื่อสารที่มีใคร
คนใดคนหนึ่งเปนศูนยกลางหรือทางผาน โดยที่สมาชิกคนอื่นๆไมมีการติดตอกัน
โดยตรง แตตองผานคนกลาง 

2. การสื่อสารแบบกระจายอาํนาจ (Decentralized Communication) เปนการสื่อสารที่
สมาชิกในกลุมติดตอกันโดยอิสระ ไมมใีครตัดสินคนเดียว แตรวมกันคิด รวมกัน
แกปญหา เปนวิธทีี่ใชไดตรงกับกระบวนการกลุมมาก เพราะทุกคนมีปฏิสัมพนัธกัน 
(interaction) ผลที่ออกมาจะไดทั้งผลผลติ (product) และกระบวนการ (process) 
ของกลุม หมายถึงการสื่อสาร แบบนี้คํานงึถึงการเอาใจใสผูทํางาน ส่ิงแวดลอมในการ
ทํางาน ขวัญและกําลงัใจของกลุมดวย 
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1. การสื่อสารแบบมีศูนยกลาง (Centralized Communication) 
 

1.1 เครือขายการสื่อสารแบบลูกโซ (Chain Network) ไดแก เครือขายการสื่อสารที่
สมาชิกแตละคนจะติดตอไปยังสมาชิกคนอื่นที่อยูถัดไปเทานัน้ เนือ่งจากมีขอจํากัด
ในแงการประสานงานและการติดตอระหวางสมาชิกในกลุม บางครัง้จึงเปนความ
ยากลาํบากทีก่ลุมจะทํางานใหสําเร็จไดตามที่ตองการ การขาดความเปนอิสระใน
การติดตอส่ือสารเพราะสมาชิกจะติดตอกับบุคคลอื่นไดเพียง 1 คน หรือ 2 คน ทีต่อ
จากเขาเทานัน้จึงทําใหความพอใจของสมาชิกในกลุมคอนขางต่ํา 

                    
               
          

                                                   
                                                   เครือขายการสื่อสารแบบลูกโซ 
 
1.2 เครือขายการสื่อสารแบบตัววาย (Y Network) ไดแก เครือขายการสือ่สารที่มีสมาชิก

อยูตรงกลางเพียง 2 คน จะทําหนาทีป่ระสานงานและสงขอมูลที่ไดรับจากสมาชิกคน
อ่ืนๆที่อยูรอบนอก การสือ่สารแบบนี้มคีวามเหมาะสมกวาแบบลูกโซในแงที่ทาํให
งานสําเร็จไดดีกวา เพราะขอมูลสามารถผานทิศทางตางๆไดมากกวาแทนที่จะอาศัย
คนที่อยูถัดไปเทานั้น โดยปกติบุคคลที่อยูตรงกลางสักคนหรือ 2 คนเทานั้น ที่มีความ
พอใจตอรูปแบบการสื่อสารแบบนี้ แตสวนที่เหลือของกลุมหรือผูที่อยูรอบนอกมี
ความพอใจต่ํา รูปแบบของเครือขายการสือ่สารแบบตัววายนี ้ มกัเกิดขึ้นในกลุมที่มี
สมาชิกเพียง 1 คน หรือ 2 คนเทานัน้ เต็มใจที่จะรับทํางาน และรับผิดชอบตอ
ผลสําเร็จของงาน ในขณะทีส่วนที่เหลือของกลุมไมยอมรับผิดชอบ 

 
 
   
 

                  เครือขายการสือ่สารแบบตัววาย 
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1.3 เครือขายการสื่อสารแบบวงลอ (Wheel Network) ไดแก เครือขายการสื่อสารทีม่ี
สมาชิกหนึง่เปนผูขาวสารจากสมาชกิคนใดคนหนึง่แลวสงขาวนั้นไปยงัสมาชกิคน
อ่ืนๆ บุคคลที่อยูตรงกลางของกลุมจะเปนผูมีอํานาจแทจริงและเปนผูนาํของกลุม 
เพราะเปนผูเดยีวที่รับผิดชอบผลสําเร็จของงาน 

 
 
 
   
 
 
                                                        

เครือขายการสื่อสารแบบวงลอ 
 

2. การสื่อสารแบบกระจายอาํนาจ (Decentralized Network) 
2.1 เครือขายการสื่อสารแบบวงกลม (Circle Network) ไดแก เครือขายการสื่อสารทีม่ี

สมาชิกในกลุมทุกคนสามารถติดตอกับสมาชิกที่อยูถัดจากคนทัง้สองขาง สถานะ
ของทุกคนมีความเทาเทยีมกันและทุกคนมีความพอใจ อยางไรก็ตาม ปญหาเรื่อง
ความรับผิดชอบจะเกิดขึ้น เพราะจะหาคนรับผิดชอบไมไดเพราะแตละคนมีฐานะ
เทาเทียมกนั จะหาใครมาเปนศูนยรวมของกลุมไมได 

 
 

 
                         
 
 

                          เครือขายการสื่อสารแบบวงกลม 
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2.2 เครือขายการสื่อสารแบบทกุชองทาง (All Channel Network) ไดแก เครือขายการ
ส่ือสาร ที่สมาชิกทุกคนสามารถติดตอกับสมาชิกคนอื่นไดโดยตรงไมตองผานสมาชิก
คนอื่นๆทัง้ในการรับขาวและการสงขาว อาจถอืไดวาเปนเครอืขายการติดตอที่
สมบูรณที่สุด เพราะไมมขีอจํากัดการสือ่สารของสมาชิก โดยเครอืขายนี้จะเปด
โอกาสใหมีปฏิกิริยายอนกลบัสูงที่สุด 

 
                                                              
 
 
 
 
 

        เครือขายการสื่อสารแบบทุกชองทาง 
 
Shaw (อางใน ยุบล เบ็ญจรงคกิจ, 2534) ทําการสรุปผลงานวิจยัในเรื่องของเครือขายกา 

ส่ือสารไวในประเด็นสําคัญดังนี ้
 
1. เครือขายแบบรวมอํานาจสูสวนกลาง จะกอใหเกิดผูนําเพียงคนเดียว และเกิดขึ้นได

งายกวาแบบกระจายอํานาจ เพราะคนกลางในโครงสรางจะไดรับขาวสารเกีย่วกับ
ปญหามากกวาสมาชกิคนอืน่ๆ ทาํใหเขาเปนผูควบคุมความสาํเร็จในการทํางานของ
กลุม เพราะเขาอยูในตาํแหนงตัวเชื่อมการสื่อสารที่สําคญั 

 
2. โครงสรางการสื่อสารแบบกระจายอาํนาจ มีประสิทธิภาพมากกวาในการแกปญหาที่

สลับซับซอน แตโครงสรางการสื่อสารแบบรวมอํานาจ มปีระสิทธิภาพมากกวาในการ
แกปญหางายๆในการทาํงานงายๆ ใชขอมูลขาวสารจํานวนนอยในงานที่ตองการ
ขอมูลเพียงประการเดียว  เครือขายแบบรวมอํานาจจะทํางานโดยกอใหเกิด
ขอผิดพลาดนอย และสาํเรจ็เร็วกวาแบบขยายอํานาจ เพราะการติดตอส่ือสารแบบนี้
เปนการติดตอทางเดียวที่ถกูครอบงํา โดยผูนําเพยีงคนเดียว ความเปนระเบียบถกู
กําหนดขึ้น เพื่อไมใหมีขาวสารมาก สวนการติดตอส่ือสารแบบวงกลม สมาชกิของ
กลุมติดตอกับบุคคล 2 คนได พวกเขาจงึใชเวลามากกวา แตในงานที่ตองใชขอมูล
รวมกัน และตองมีการปฏบัิติดวยนัน้ โครงสรางการสื่อสารแบบกระจายอาํนาจจะ
ทํางานไดรวดเร็วและมีขอผิดพลาดนอยกวาแบบรวมอํานาจ 
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3. สภาวะขาวสารทาวทนัมักจะเกิดขึ้นในเครือขายการสื่อสารแบบรวมอํานาจ เพราะขา
สารและการตดัสินใจจะไปรวมอยูที่จุดศูนยกลางของเครือขาย ทาํใหผูนาํของ
โครงสราง การสื่อสารแบบนั้นอยูในสภาวะขาวสารทาวทันได สวนเครือขายการ
ส่ือสารแบบกระจายอาํนาจนัน้ ทุกคนตองใชขอมูลรวมกนั ตองเปนผูตดัสินใจและเปน
ผูนํา ดังนั้น จึงเปนการยากทีจ่ะมีใครเกิดสภาวะขาวสารทวมทนได 

 
 จากแนวคิดเร่ืองการรวมกลุมและเครือขายการสื่อสารแสดงใหเห็นวา เมื่อบุคคลไดมีการ
รวมกลุมกนัขึน้ แตละคนจะมกีารติดตอส่ือสารกัน โดยมกีารแลกเปลี่ยนขอมูลขาวสารกันใน
ลักษณะตางๆ ดังนัน้ผูวิจยัจึงนําแนวคดินี้มาอธิบายการรวมกลุมและการสื่อสารภายในกลุมของ
แฟนพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทย 

 
2.8 แนวคิดเรื่องพฤติกรรม 
  
 ปรีชา วิหคโต (2532) กลาวไววา พฤติกรรม หมายถงึ การกระทาํทกุอยางของมนษุยไมวา
การกระทํานั้นผูกระทําจะทําโดยรูตัวหรือไมรูตัวก็ตาม ไมวาคนอื่นจะสังเกตการกระทํานั้นได
หรือไมก็ตาม และไมวาการกระทํานั้นจะพงึประสงคหรือไมพึงประสงคก็ตาม ดังนัน้การเดิน       
การยนื การคิด การตัดสินใจ การปฏิบัติตามหนาที ่การละทิ้งหนาที่ ลวนเปนพฤติกรรมทั้งสิน้ 
  
 การจัดประเภทของพฤติกรรมจะขึ้นอยูกับหลักเกณฑที่ใชจัด โดยหลักเกณฑที่สําคัญจะ
แบงออกไดดังตอไปนี้ 
 
1. เมื่อใชหลักการ “สังเกต” เปนหลกัเกณฑในการจัดประเภท ซึง่พฤตกิรรมจะมี 2 ประเภทคือ 
 

1.1 พฤติกรรมที่ผูอ่ืนสังเกตไดหรือพฤติกรรมภายนอก (Overt Behavior)  
พฤติกรรมเหลานี ้ เชน การเดิน การวิง่ การอานหนงัสือ พฤติกรรมประเภทนี้แบงตามวิธีการสังเกต
ได 2 ลักษณะคือ 

- พฤติกรรมโมลา (Molar Behavior) ไดแก พฤตกิรรมทีผู่อ่ืนสังเกตไดโดยตรง ไม
ตองอาศัยเครือ่งมือใดๆชวย เชน การเดิน การวิง่ เปนตน 

- พฤติกรรมโมเลกุล (Molecular Behavior) ไดแก พฤติกรรมที่ตองอาศยัเครื่องมือ
ใดๆชวย เชน ความดันโลหติ กระแสประสาท เปนตน 
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 1.2          พฤติกรรมที่ผูอ่ืนสังเกตไมได หรือพฤติกรรมภายใน (Covert Behavior)  
พฤติกรรมเหลานี ้เชน ความสนใจ การคิด การจํา การตัดสินใจ พฤติกรรมเหลานี้เปนความในใจ รู
ไดเฉพาะเจาตวัเทานัน้ คนอืน่จะรูเมื่อเจาตัวบอก หรือแสดงออกดวยการกระทําใหทราบ แตถาเจา
ตัวไมบอกใหทราบ เราตองใชวิธีสันนิษฐานจากการกระทําแทน เชน ขณะที่ครูสอนอยูหนาชั้น 
นักเรียนคนหนึ่งหันหนามาทางครูตลอดเวลา ยกมือถามบอยๆ ตอบคําถามครูเสมอ ทาํงานทีค่รู
มอบจนเสร็จ ครูก็จะสันนิษฐานจากการกระทําเหลานีว้านักเรียนสนใจเรียน 
 
2. เมื่อใชหลกัการ “รูตัว” เปนเกณฑในการจัดประเภท โดยพฤติกรรมจะแบงไดเปน 2 ลักษณะ
ดังนี ้
 

2.1   พฤติกรรมทีผู่กระทํารูตวัและจงใจกระทาํพฤตกิรรมนัน้ เชน การยิม้ การพดูคุย นัก
จิตวิเคราะหเชน Freud เรียกพฤติกรรมประเภทนีว้า พฤติกรรมจิตสํานกึ 
(Conscious) 

2.2  พฤติกรรมที่ผูกระทําไมรูตัว เชน ความฝน หรือคนที่พูดวานะครับ นะครับโดยไมรูตัว   
        นักจิตวิเคราะหเรียกพฤติกรรมประเภทนี้วาพฤติกรรมจิตใตสํานึก (Unconscious) 

 
3. เมื่อใชหลกั “การยอมรับทางสังคม” เปนเกณฑในการจัดแบงประเภท แลวพฤตกิรรมจะสามารถ
จัดไดเปนสองลักษณะคือ 
 

3.1 พฤติกรรมทีพ่งึประสงค (Desirable Behavior) ไดแกพฤติกรรมที่สังคมประณามวา 
       ถกูและควรกระทาํ เชน การทําตามหนาที่ ทําตามจารีตประเพณี เปนตน 
3.2 พฤติกรรมที่ไมพึงประสงค (Undesirable Behavior) ไดแกพฤติกรรมที่สังคม

ประณามวา เลว ผิด และไมควรกระทาํ เชน การฆามนุษย การกระทําผิดกฎหมาย
บานเมือง 

 
  ความเชื่อเกี่ยวกับพฤติกรรมของมนษุยมหีลายทฤษฎี แตละทฤษฎีมทีั้งสวนที่คลายคลึง

และแตกตางกนัสามารถสรุปไดเปนสามกลุมใหญๆคือ  (สิทธิโชค วรานุสันติกูล, 2529) 
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1. กลุมที่เชื่อวาพฤติกรรมเกิดจากจิตใจ  
 

         แนวคิดในกลุมนี้เนนวา "ใจ" (mind) เปนสิ่งที่มีอิทธพิลมากที่สุดในการแสดง
พฤติกรรม ประสบการณภายนอก ไมมีความสําคัญ แนวคิดนี้มีอิทธิพลตอนักจิตวทิยาในรุนหลงั ๆ 
มากโดยเฉพาะจิต แพทยทีม่ีชื่อเสียงมากคนหนึ่ง คือ ซิกมันด ฟรอยด (Sigmund Freud) ที่กลาว
วา มนุษยมีพลังงานอนัเกิดจากสัญชาตญาณอยู 2 ชนิด คือ สัญชาตญาณแหงความตอง การมี
ชีวิตอยูและสัญชาตญาณแหงความตาย พลังงานนี้ผลักดันใหเกิดโครงสราง ของจิต 3 ประการคือ 
อิด (Id) ซึ่งหมายถงึความตองการทัง้หลาย อีโก (Ego) คือจิตรู สํานึกวาจะสามารถตอบสนอง
ความตองการที่เกิดจากอิดไดแคไหนจึงจะไมขัดตอ กฎเกณฑของสงัคมและซุปเปอรอีโก 
(Superego) คือคุณธรรมและมโนธรรมใน จิตใจ นอกจากฟรอยดแลวนักจิตวิทยาในกลุมมนษุย
นิยม (Humanist) ที่มีความคิดวาพฤติกรรมของมนษุยจะเปนอยางไรขึน้อยูกับการเลอืกของมนษุย
เอง มนุษยมีอิสระที่จะตัดสนิใจไดดวยตนเองก็จัดอยูในกลุมนี้ดวย  

 
2. กลุมที่เชื่อวาพฤติกรรมของมนุษยอยูภายใตการควบคุมของสิ่งแวดลอม  
 

   นกัจิตวทิยาที่เปนผูนาํของแนวคิดนี้ไดแก สกินเนอร (Skinner) เขาเนนวาบุคคลไมไดมี
อิสระที่จะตดัสินใจวาจะทําพฤติกรรมใดๆ หรือไม ดวยตนเอง หากแตอยูภายใต เงื่อนไข 2 ประการ 
คือ เงื่อนไขของการเสริมแรงและเงื่อนไขของการลงโทษ พฤติกรรมใดเมื่อทําแลวไดรับการเสริมแรง 
เชน ไดรับคําชมเชย ไดรับการเลื่อนขัน้ เลื่อนตําแหนง บุคคลก็จะเกิดความพึงพอใจและทํา
พฤติกรรมเชนนั้นอกีในอนาคต แตถาพฤติกรรมใดทําแลวเกิดผลที่ไมนาพอใจ เชน ถกูดุวา ถูก
ตําหน ิถกูตัดเงินเดือน บุคคลก็จะทาํพฤตกิรรมเชนนั้นนอยลงเรื่อย ๆ  
 
3. กลุมที่มีความเชื่อวาพฤติกรรมเกิดจากการผสมผสานระหวางลักษณะภายในตัวมนษุยกับ 
ส่ิงแวดลอม  
 

แนวคิดเชนนีม้ี อัลเบิรต แบนดูรา (Albert Bandura) นักจิตวทิยาทีม่ีชื่อเสียงมากคนหนึ่ง
เปนผูนาํ เขาอธิบายวาบางครั้งสิ่งแวดลอมก็ม ี อิทธพิลสูงกวาในการทําใหเกิดพฤติกรรม แต
บางครั้งองคประกอบภายในตัวบุคคล ก็มีอิทธพิลมากกวา โดยเขียนเปนความสมัพันธได
ดังนี ้                     

B =  F (P, E)  
นั่นคือ พฤตกิรรม (B) เปนผลมาจากองคประกอบภายในตัวบุคคล (P) และส่ิงแวดลอม (E)  
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ในการเปลีย่นแปลงพฤติกรรมนั้นไมไดยึดถือทฤษฎีใดทฤษฎีหนึ่งเปนหลักตายตัว หาก แต
จะผสมผสานระหวางแนวความคิดพฤติกรรมนิยมกับทฤษฎีการเรียนรูทางสงัคมแลว สรางเปน
โมเดลของพฤติกรรม ดังภาพประกอบดังนี ้ 
 

 
 

จากภาพประกอบอธิบายไดวา เมื่อมีส่ิงเราภายนอกมากระตุน บุคคลจะตัดสินใจวา จะ
แสดงพฤติกรรมอยางไรขึ้นอยูกับความคาดหวังของบุคคลนั้น วาเขาจะแสดงพฤติกรรมเชนนัน้ได
หรือ ไมทําแลวจะเกิดผลอยางไร และถาพฤติกรรมนัน้เปนพฤติกรรมที่เคยทํามากอนเขาก็จะนกึถงึ
ผลที่เกิดขึ้นจากการทําพฤตกิรรมนั้นๆ วาทําแลวไดผลลัพธอยางไร ไดแรงเสริมหรือถูกลงโทษ ถา
ทําแลวไดรับแรงเสรมิก็จะทาํพฤตกิรรม เชนนั้นอกี แตถาทาํแลวไมไดรับแรงเสริมหรือถงึขั้นถูก
ลงโทษก็จะไมทําอีกตอไป  

 
  แนวคิดเกี่ยวกบัพฤติกรรมนีส้ามารถนํามาใชอธิบายพฤติกรรมในดานตางๆทีก่ระทาํอยูใน

ชีวิตประจําวันของแฟนเพลงเพลงเฮฟวี่เมทัลได รวมถงึปจจัยทีท่ําใหพวกเขาเลือกที่จะปฏิบัติ
พฤติกรรมตางๆเหลานั้น 
 
2.9 แนวคิดชาติพันธุวรรณา (Ethnography) 
 
 โดยทัว่ไปคาํวา “ชาติพันธุวรรณา” (Ethnography) หมายถงึวถิชีีวิต ขนบธรรมเนียม
ประเพณีหรือวัฒนธรรมที่เฉพาะของสังคมหนึง่ๆ เพื่อใหรูจักวัฒนธรรมนั้นๆไดอยางลึกซึ้ง เปนผล
มาจากการจดบันทกึงานสนาม (Field Notes) อยางระมัดระวงัและอยางละเอียดยิบเกีย่วกับ
พฤติกรรมดานตางๆของมนษุย (งามพิศ สัตยสงวน, 2535) 
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 ชาติพนัธุวรรณาเปนแนวคดิพื้นฐานที่จะทําใหเขาใจพฤติกรรมของมนุษย  โดยทั่วไปนัน้
นักมานษุยวิทยาใชชุมชน หรือสังคมที่มนุษยอยูอาศัยแทนการวิจยัแบบทดลองเพื่อศึกษา
พฤติกรรมดานตางๆของมนษุย และเพราะเหตุผลทางจริยธรรมและเหตุผลทางเทคนิคบางอยาง
การวิจยัแบบทดลองมีประโยชนนอยมากในการรวบรวมขอมูลทางมานุษยวทิยา และในการ
ทดสอบขอมูลทางมานุษยวทิยา  เพราะวามนัยากลาํบากสําหรับนกัมานุษยวทิยาที่จะออกไปและ
เร่ิมตนทาํสงครามเพื่อดูผลกระทบของสงครามที่มีตอครอบครัวตอกลุมคนหรือตอสังคม แตนกั
มานษุยวิทยาเหมือนกับนกัวทิยาศาสตรธรรมชาติ นัน่คอืนักมานษุยวทิยาจะสังเกตประชากรที่ตวั
ศึกษาในสภาพธรรมชาติ (Natural Setting) คือ ในสถานทีท่ี่คนอยูอาศัยและใชชวีิตประจําวนักนั 
จากนั้นนักมานุษยวิทยาตองใชเวลาเปนเดือนๆ หรือเปนปๆในสนามวิจัยเพื่อสังเกตและมกีาร
กระทาํทางสงัคมกับชาวบาน จากนัน้นกัมานษุยวิทยาจะเขียนรายงานวิจัยคือการพรรณนาวิถีชวีิต
ของกลุมคนที่เลือกศึกษาอยางละเอยีด แนวทางธรรมชาติหรือการศึกษาพฤติกรรมของมนษุยใน
สถานทีท่ี่มนุษยอยูอาศัย รวมทัง้การรวบรวมขอมูลตางๆเกีย่วกับพฤตกิรรมคนในชุมชนที่เลือก
ศึกษาดังกลาวมาแลว เรียกวาชาติพนัธุวรรณา (Ethnography) ชาติพันธุวรรณาจงึเปนผลมาจาก
การจดบันทึกงานสนาม (Field notes)  อยางระมัดระวังและอยางระเอียดยิบเกีย่วกับพฤติกรรม
ดานตางๆของมนุษยในชุมชนทีน่ักมานุษยวิทยาเลอืกศกึษา ขอมูลทางชาตพิันธุวรรณา คือ
รากฐานสําคญัที่ทฤษฎีทางมานุษยวทิยาถูกสรางขึ้นมาและถูกทดสอบ (งามพิศ สัตยสงวน, 2542) 
 
 ชาติพนัธุวรรณาเปนพื้นฐานที่จะทาํใหเขาใจพฤตกิรรมของมนุษย และชาติพนัธุวรรณา
เกี่ยวของกับชาติพันธุวทิยาอยางใกลชิด ในภาษาองักฤษนัน้ใชคําเดียวกันคือ Ethnography แต
ชาติพนัธุวทิยานัน้จะเปนเชงิการวจิัยที่เนนทางทฤษฎีมากกวา กลาวคือ การวิจัยเชงิชาตพินัธุ 
(Ethnography) คือวิธีการของการวิจัยเชิงชาตพิันธุวรรณา ซึ่งเปนการวิจยัแบบหนึง่ ซึ่งมกีาร
พัฒนามาจากพฤติกรรมพืน้ฐานของมนษุยอันไดแก ความอยากรูอยากเห็นเกี่ยวกบัตนเอง และ
สภาวะแวดลอม ตลอดจนความพยายามในการดําเนนิการดวยวธิีการตางๆ อาทิ การสังเกต 
พูดคุย และซกัถามบุคคลตางๆเพื่อคนหาคําตอบหรือขอสรุปเกี่ยวกบัเร่ืองดังกลาว (ปาริชาติ สถา
ปตานนท, 2546) 
 
 ในการศึกษาวจิัยเชิงชาติพนัธุวิทยา นกัวิจัยมกัมุงเนนการคนหาขอสรุปเกี่ยวกับสมาชิก
ของกลุมสังคม-วัฒนธรรมกลุมหนึง่ๆ   โดยประเด็นที่สนใจศึกษาไดแก รูปแบบในการมีปฏิสัมพันธ  
(interaction patterns)  ของสมาชิกในสังคม กฎเกณฑ (rule) ธรรมเนียมปฏิบัติ (norm) 
สัญลักษณ (symbols) ตลอดจนการอธบิายความหมาย (meanings) ของสัญลักษณตางๆโดย
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นักวจิัยมุงเนนการดําเนินการอยางเปนระบบ (systematic) และอิงหลกัการเชิงวทิยาศาสตร 
(scientific-based principles) 
  
 กระบวนการวจิัยเชิงชาติพนัธุวิทยามาจากงานวิจยัดานมานษุยวิทยา และสังคมวิทยา 
โดยนักการสื่อสารมุงเนนการแสวงหาคําตอบเกี่ยวกับพฤติกรรมการสือ่สารของกลุมสมาชิกใน
สังคมวัฒนธรรมหนึง่ๆทัง้ในดานรูปแบบวธิีการสื่อสาร ตลอดจนระบบวิธคีิดที่อยูเบื้องหลัง
พฤติกรรมดังกลาว โดยกลุมบุคคลเปาหมายเหลานัน้มักเปนกลุมบุคคลที่มีเอกลักษณเฉพาะกลุม 
วัฒนธรรมกลุมรวมกนัหรือมีธรรมเนียมปฏิบัติที่โดดเดน นอกจากนั้นนักการสื่อสารยังนําระเบียบ
วิธีวิจยัเชงิชาติพันธุวิทยาไปใชในการศึกษายทุธศาสตร  และยุทธวธิีการสื่อสารของกลุมบุคคลใน
บริบทตางๆแนวทางการกําหนด”นิยาม” หรือ”สัญลักษณ” ตางๆของกลุมบุคคลเหลานัน้ มมุมอง 
ความเขาใจ และปรากฏการณตางๆในสังคม รวมไปถึงความรูสึกนึกคิด มุมมอง ความเขาใจ และ
ปฏิกิริยาของกลุมบุคคลเหลานัน้ตอเหตุการณที่พวกเขากําลังเผชิญอยู 
 
 ในการดําเนนิการศึกษาวิจยัเกี่ยวกับ “กระบวนการสื่อสาร” ดังกลาว นักวิจัยมักนยิมเขา
ไปคลุกคลี หรือใชชีวิตอยูกบัสมาชิกในสงัคมเปาหมาย ในขณะเดียวกัน นักวจิัยจะพยายามทาํ
ความเขาใจ ศึกษารวบรวมขอมูล และวิเคราะหคําตอบจากจดุยืนและมุมมองของกลุมสมาชิก
เหลานั้น โดยอาจใชเทคนิคตางๆอาทิ การสังเกต และการซักถามขอมูลจากผูเกี่ยวของอยางเปน
ระบบ ทัง้นีเ้พื่อใหสามารถเก็บเกี่ยวขอมลู ความรูสึกนึกคิดทัศนะ ความคิดเหน็ของบุคคลตางๆ 
เกี่ยวกับเหตุการณนั้นๆไดอยางชัดเจน เปนกลางและปราศจากการโอนเอียงไปตามความรูสึก
สวนตัว หรืออคติของนักวิจยั 
 
 ชาติพนัธุวทิยา (Ethnography) เปนวิธีการสําคัญวิธหีนึ่งที่นกัวิชาการกลุม “Birmingham 
School” เร่ิมนํามาใชในการศึกษาคนควาเรื่องวัฒนธรรม วิธกีารศึกษาแนวนี้พัฒนามาจาก
การศึกษาในแบบมานษุยวิทยา โดยเนนศกัยภาพของผูรับสารในการตีความสารทีส่ื่อนําเสนอซึ่งที่
จริงก็คือ การศึกษาสภาพแวดลอมทางสงัคมของผูรับสารในโลกของความเปนจริงจากมุมมองของ
กลุมผูรับสารนั่นเอง งานวจิัยในแนวนีเ้ร่ิมจากการวิเคราะหการใชส่ือโทรทัศนของผูชม โดยเสนอ
ความเห็นวาผูชมโทรทัศนในฐานะผูรับสารมีความกระตือรือรนในการตีความสารทีส่ื่อนําเสนอทาง
โทรทศัน และสามารถปฏิเสธอุดมการณทีส่ื่อนําเสนอได เร่ิมจากงานวจิัยของ David Morley เร่ือง 
“The Nationwide Audience” (1980, อางใน สกลกานต อินทรไทร, 2539) ไดสัมภาษณกลุมผูชม
โทรทัศนที่มีภูมิหลังทางการศึกษา และอาชีพตางๆกัน เร่ือยมาจนถึงงานวิจัยของ Janice Radway 
ในหนังสือเร่ือง “Reading The Romance” ในป 1987 ที่สนใจศึกษาการใชส่ือของกลุมผูหญงิทีม่ี
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หนาทีเ่ปนทั้งภรรยา แม และแมบาน ในการใชส่ือทั้งการดูละครโทรทศัน และการอานนวนิยายแนว
รักโรแมนติก ในฐานะที่เปนเหตุการณทางสังคมที่เกิดขึ้นในครอบครัว 
 
 แนวคิดเรื่องชาติพันธุวทิยานั้นเปนแนวคดิสําคัญในการทําวิจยัเรื่อง “ชีวิตวัฒนธรรมของ
กลุมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทย” เนื่องจากเปนกลุมบุคคลที่มีเอกลกัษณเฉพาะกลุม มี
วัฒนธรรมกลุมรวมกนัหรือมีธรรมเนยีมปฏิบัติที่โดดเดน    งานวิจัยชิ้นนีไ้ดนําระเบียบวิธีวิจยัเชงิ
ชาติพนัธุวทิยามาประยุกตใชในการศึกษายุทธวิธีการสื่อสารของกลุมบุคคลในบริบทตางๆ แบบ
แผนพฤติกรรมการสื่อสาร (pattern of communication) ของคนภายในกลุมวัฒนธรรมเฮฟวี่เมทัล 
โดยการที่ผูวิจยัจะเขาไปคลกุคลีในกลุมแฟนเพลง เพื่อศึกษารูปแบบวิธีการสื่อสารภายในนกลุมวา
กลุมคนเหลานี้มีการติดตอส่ือสารดวยรูปแบบใดบาง อีกทั้งยังศกึษาถึงความสาํคญัและประโยชน
จากการรวมกลุมของแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทลัในประเทศไทยดวย   
 
 
งานวิจยัที่เกี่ยวของ 

 
1. งานวิจัยเรือ่ง “การวิเคราะหเพลงไทยสมัยนยิมแนวร็อค” ของ ลําเนา เอี่ยมสะอาด พ.ศ.

2539 เปนการวิจัยเพลงร็อคที่ผลิตในประเทศไทยจํานวน 50 ชุด 456 เพลง จุดมุงหมายของ
งานวิจยัในชิน้นี้มีอยู 3 ขอคือ 1. เพื่อศึกษาประวัติความเปนมา รูปแบบ ของเพลงไทยสมยันยิม
แนวร็อค 2. เพื่อศึกษาเนื้อหาที่มีอยูในเพลงไทยสมยันยิมแนวร็อค และ3. เพื่อทราบถึงอุดมการณที่
ถูกนาํเสนอผานเพลงไทยสมยันิยมแนวร็อค  โดยศึกษาจากเพลงไทยแนวร็อค 4 ประเภท คือ โปร
เกรสสีฟร็อค, เฮฟว ีเมทัล, คันทรี,  ร็อค และปอปร็อค 

 
 เพลงร็อคของไทยมีรูปแบบดนตรีที่หนักแนน รุนแรง เสยีงดังและมีทวงทาํนองดนตรแีละ
คํารองที่เราอารมณความรูสึกมากกวาเพลงไทยสมยันยิมประเภทอื่นๆ เปนการเนนดนตรีมากกวา
คํารอง ฟงดมูีพลัง เสียงดงั แสดงฝมือผูเลน สรางความตืน่เตนเราใจแกผูฟง ซึง่เปนวัยรุนทีถ่กู
กดดันไดเปนอยางดี อีกทัง้เนื้อหาของเพลงก็ไมไดจํากัดอยูแตเร่ืองของความรักแตอยางเดียว แตมี
เร่ืองราวตางๆที่สะทอนถงึเรือ่งราวในสังคมอยางหลากหลาย อุดมการณทีถู่กนาํเสนอเปนเพยีง
อุดมการณที่ตอตานสังคมโดยใชรูปแบบดนตรีที่รุนแรงและแข็งกราว สวนอุดมการณทีน่ําเสนอ
ผานทางเนื้อรองนัน้ ไดรับเอาแนวคิดและคานยิมตางๆในสังคมไทยเขาไปดวย จึงไมไดตอตาน
อุดมการณหลกัของสังคมอยางรุนแรง แตเปนการเสนอทางเลือกใหมใหกับสังคม 
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          2. งานวิจยัเรื่อง “การศึกษาความคิดเห็นของนิสิตนักศกึษาในเขตกรุงเทพมหานครตอเทป
คาสเซ็ทเพลงไทยสากล” ของนุชนาฎ รามสมภพ พ.ศ. 2529 โดยมีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาถงึความ
ตองการของผูบริโภคเทปเพลงไทยสากล ในการศึกษาครั้งนี้ผูวิจัยไดเก็บรวบรวมขอมูลโดยอาศัย
แบบสอบถาม เพื่อสํารวจความคิดเหน็ของนิสิตนักศกึษาที่มีตอเทปคาสเซ็ทเพลงไทยสากล 

 
ผลการศึกษาพบวา การที่เทปเพลงไทยสากลจะประสบความสาํเร็จไดนั้นผูผลิตจะตองให

ความสาํคัญกบัคุณภาพของผลงานเปนอนัดับแรก ผลงานเพลงจะตองเปนเพลงทีม่แีนวความคิด
สรางสรรค แปลกใหม ไมซ้ําซากจําเจ ผูฟงยุคใหมใหความสนใจกับแนวการบรรเลงดนตรีและ
ความสามารถของนักดนตรีมากขึ้น ซึ่งตางกับในยุคกอนที่จะเนนที่เสยีงรองเพียงอยางเดียว 
จนกระทั่งแนวดนตรีไดกลายเปนปจจัยที่สําคัญที่สุดทีน่สิิตนักศึกษาไดใชในการพจิารณาเพื่อเลือก
ซื้อ และผูวิจัยยังพบวา การสงเสริมการจําหนาย (promotion) ยังคงเปนปจจัยสาํคญัยิ่งปจจัยหนึง่
ในการจาํหนายเทปเพลงไทยสากล 

 
3. งายวิจัยเรื่อง “อิทธพิลของวฒันธรรมตางประเทศที่มีตออัตลกัษณของวยัรุนไทย: 

ศึกษาเฉพาะกรณีดนตรีญี่ปุน” ของ วิภารตัน พนัธฤทธิด์ํา 2544  โดยมีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาถึง
พฤติกรรมการฟงดนตรีญี่ปุนของวัยรุนไทย รวมทัง้ศึกษาถึงความสมัพันธระหวางพฤติกรรมความ
นิยมดนตรีญี่ปุนของวยัรุนกบักระบวนการอัตลักษณของวัยรุนผูนิยมดนตรีญี่ปุนโดยใชวิธีการวิจัย
เชิงคุณภาพ ดวยการสังเกตแบบมีสวนรวม และการสัมภาษณแบบเจาะลึก 

 
ผลการวิจยัพบวาสื่อและเพือ่นของวยัรุนมอิีทธิพลทาํใหวัยรุนไดรูจักดนตรีญี่ปุน วยัรุน

แสวงหาความบันเทงินี้ไดทั้งทางวทิยุ โทรทัศน หนงัสือนิตยสาร รวมทัง้อินเทอรเน็ท สําหรบั
พฤตกิรรมความนิยมดนตรีญี่ปุนแบงออกเปน 2 กระบวนการคือ 

1. กระบวนการสรางและแสวงหาความโดดเดน 
2. กระบวนการเลียนแบบ 
3. วัยรุนแสดงออกถึงอัตลักษณที่โดดเดนไปจากเพื่อนกลุมอ่ืนๆ ที่ไมนิยมดนตรี

ญี่ปุนขณะเดียวกนัอัตลักษณเหลานั้นเกดิจากการเลียนแบบนักรองดนตรีญี่ปุนที่
พวกเขาฟง 

 
4. งานวิจัยเรื่อง “การสื่อสารกับการสรางอัตลักษณของกลุมพนกังานบริการในสถานี

บริการน้ํามันเชื่อเพลิง (เด็กปม) ในกรุงเทพมหานคร” ของ สกลกานต อินทรไทร 2538 ผลการวิจยั
พบวาเด็กปมที่อพยพจากชนบทเขามาทาํงานในเมืองตองเผชิญกับการปรับตัวใหมใหเขากับสภาพ
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สังคมเมือง การปรับตัวของเด็กปมเหลานีต้องอาศัยขาวสารที่ไดรับผานทางสื่อมวลชน เด็กปมได
ใชส่ือเพื่อปรับเปลี่ยนอัตลักษณของตน อัตลักษณที่ปรากฏชัดเจนที่สุดผานทางการใชส่ือคืออัต
ลักษณทางเพศ ชาติพนัธุและชนชัน้ อยางไรก็ดี เนื่องจากโครงสรางของสื่อกระแสหลักในสงัคม
เมืองไมไดชวยใหเด็กปมเหลานี้เรียนรูและปรับตัวใหเขากับสังคมเมืองมากนกั ส่ือยังมุงรับใชแต
กลุมคนในเมืองและดึงใหกลุมเด็กปมตองยอมรับคานยิมแบบคนเมืองตามไปดวย เด็กปมจึงตอง
เอาชนะขอจํากัดนี้ดวยการใชเครือขายการสื่อสารระหวางระหวางบุคคลทั้งในการเชื่อมโยงตนเอง
กับอัตลักษณแบบเกาและการเรียนรูอัตลกัษณแบบใหม เพื่อนาํมาปรับใหการมองตนเองและการ
เรียนรูจักตนเองเกิดความสมดุลเหมาะสมกับสภาพชีวติความเปนอยูในเมือง 

 
5. งานวิจยัเรื่อง “การวิเคราะหลักษณะการสรางสรรคของศิลปนเพลงแนวดนตรีโปรเกรส

สีฟร็อค” ของ นันทสทิธิ์ กติติวรากูล 2544 การวิจัยนี้เปนการวิเคราะหลักษณะการสรางสรรคของ
ศิลปนเพลงแนวไทยแนวดนตรีโปรเกรสสีฟร็อค ซึ่งเปนการศึกษาถึงกระบวนการตางๆทีน่ําไปสูการ
สรางสรรคดนตรีของศิลปนแนวโปรเกรสสีฟร็อคจํานวน 9 คนและศึกษาจากบทเพลงโปรเกรส
สีฟร็อค จํานวน 15 อัลบ้ัม เพื่อศึกษาประวัติความเปนมาของศิลปนดนตรีแนวโปรเกรสสีฟร็อค 
ศึกษาลักษณะการสรางสรรคงานดนตรีของศิลปนแนวโปรเกรสสีฟร็อคในสังคมไทย และเพื่อศึกษา
แนวโนมดนตรโีปรเกรสสีฟร็อคในสังคมไทย ผลการวจิัยพบวาศิลปนทกุคนมีภูมหิลังดานดนตรีที่
แตกตางกนั โดยไดรับอิทธิพลดนตรีจากครอบครัวเปนพื้นฐาน แนวดนตรีที่ฟงมหีลากหลายแนว 
เชน ปอบ ร็อค คลาสสิค เพลงลูกทุง และเพลงไทยสากล แตดนตรีที่กอใหเกิดจดุหักเหมาสูการ
สรางสรรคงานโปรเกรสสีฟร็อค คือแนวร็อค และโปรเกรสสีฟร็อคตะวันตกในชวง ค.ศ.1960-1970 

 
ศลิปนมีแนวทางในการสรางสรรคงาน 2 รูปแบบคือกลุมที่มุงเนนดานสนุทรียภาพของ

ดนตรีในแนวศิลปะเพื่อศิลปะ และกลุมที่มุงเนนดานสะทอนและปลกุจิตสํานกึสังคมในแนวศิลปะ
เพื่อชีวิตดนตรแีนวโปรเกรสสีฟร็อคในสังคมไทยขาดความตอเนื่อง เพราะศิลปนมอุีปสรรคในดาน
เงินทนุ จนไมอาจออกผลงานอยางตอเนื่องได สงผลใหคนฟงสวนมากไมรูจักและไมสนใจจน
กลายเปนกลุมตลาดขนาดเล็ก ในสายตาของบริษทัผลิตเพลงทาํใหบริษัทผลิตเพลงไมสนใจที่
สนับสนนุศิลปน 
         
 
 
 
 



บทที่ 3 
ระเบียบวธิวีจิัย 

 
 

การศึกษาวิจยัเรื่อง “ชีวิตวฒันธรรมของกลุมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทย” เปน
การวิจยัเชิงคณุภาพ (Qualitative Research) ซึ่งเปนการศึกษาผูรับสารในแนววฒันธรรมศึกษา 
ใชระเบียบวิธวีิจัยโดยอาศัยวิธีการแบบชาติพันธุวิทยาของนักมานุษยวิทยา แตนาํมาประยกุตโดย
การลดระยะเวลาที่ใชในการศึกษา กลาวคือ นกัมานุษยวิทยาจะใชเวลานานหลายปในการศึกษา
กลุมคน แตผูวิจัยไดใชเวลา 10 เดือน ในการศึกษากลุมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทย อาศัย
แนวคิดและทฤษฎีที่มีความหลากหลายเพือ่ศึกษาถงึชีวติวัฒนธรรมของกลุมแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทลั 

 
3.1 บทบาทของผูวิจัย 
  
 บทบาทของผูวิจัยในการทําวิจัยเรื่อง “ชีวิตวัฒนธรรมของกลุมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลใน
ประเทศไทย” นั้นผูวิจัยไดเขาไปสังเกตการณภาคสนาม ซึ่งจะเปนการสังเกตการณแบบมีสวนรวม 
(Participant Observation) เปนหนึง่ในแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทัลที่เขารวมกิจกรรมคอนเสิรตเปนระยะ
ตั้งแตเดือน กมุภาพนัธ พ.ศ. 2548 จนกระทัง่ พฤศจกิายน พ.ศ. 2548 นับรวมระยะเวลาในการ
สังเกตการณภาคสนามนี้เปนเวลา 10 เดือน โดยการสงัเกตการณแบบมีสวนรวมนัน้ผูวิจยัไดเขาไป
มีสวนรวมกับแฟนเพลงในกลุมที่ยนืชมคอนเสิรตดานหลงัสุด ซึ่งในกลุมนี้จะมีพฤติกรรมการชม
คอนเสิรตที่แตกตางไปจากกลุมอ่ืน กลาวคือเปนการยืนชมคอนเสิรตทีไ่มไดทําการแทค หรือการ
เซิรฟ หรือการสะบัดหัว นอกจากนั้นแลวผูวิจัยยงัใชวธิีการเก็บขอมูลดังตอไปนี ้

 
-  การสนทนาอยางไมเปนทางการ (Informal Conversation) 

            -  การสัมภาษณแบบเจาะลึก (In-depth Interview) 
 
3.2 แหลงขอมูล 
 
3.2.1 แหลงขอมูลประเภทเอกสาร 
 

ข้ันตอนนี้เปนการคนควาขอมูลเกี่ยวกับดนตรี แฟนเพลง กิจกรรมตางๆ ที่เกีย่วของกับ
เฮฟวี่เมทัล เพื่อใหเขาใจภาพรวมของดนตรีเฮฟวี่เมทัลและกลุมแฟนเพลงโดยทัว่ไป โดยมกีารเก็บ
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ขอมูลจากนิตยสารทีน่ําเสนอเกี่ยวกับเฮฟวี่เมทัล  6 เลมคือ   Music Express, Sound Magazine, 
Nu Rocker, Metal Magazine, Starpics, The Rock, Cherish the Darkness 

 
3.2.2 แหลงขอมูลประเภทบุคคล 
 

ในการวิจัยครัง้นี ้ผูวิจยัไดเกบ็รวบรวมขอมลูโดยวิธกีารสมัภาษณแบบเจาะลึก (In -depth 
Interview)  และ การสนทนาอยางไมเปนทางการ (Informal Conversation) โดยมแีหลงขอมูล
ประเภทบุคคล ดังนี ้
 
-   กลุมแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทลัที่อาศัยอยูในกรุงเทพมหานครจํานวน 40 คน  
  

1. ชัยพงศ เกยีรติภิญโญ: อาย ุ21 ป, นักศกึษาคณะอักษรศาสตร มหาวทิยาลยัอัสสัมชัญ 
       สัมภาษณ  จํานวน 2 คร้ัง 

- 1 ตุลาคม 2548, โรงอาหารคณะอักษรศาสตร มหาวทิยาลัยอัสสัมชญั  
      - 2 ธันวาคม 2548, ราน KFC สาขาเซ็นทรัลลาดพราว               
2. จักรกฤษ องศสะอาด: อาย ุ27 ป, พนกังานบริษัทเอกชน  
       สัมภาษณ  จํานวน 2 คร้ัง 

- 3 ตุลาคม 2548, ราน McDonald สาขามาบุญครองเซ็นเตอร 
            - 9 ธันวาคม 2548, ราน McDonald สาขามาบญุครองเซ็นเตอร 

3. ตูน  (ผูใหสัมภาษณขอสงวนชื่อและนามสกุลจริง) อายุ 26 ป, พนกังานบริษัทเอกชน 
      สัมภาษณ  จํานวน 2 คร้ัง 

- 3 ตุลาคม 2548, ราน McDonald สาขามาบุญครองเซ็นเตอร 
      - 12 กุมภาพนัธ 2549, ราน McDonald สาขามาบญุครองเซ็นเตอร 
4. กําชัย พวงมหา: อาย ุ27 ป, พนกังานบริษทัเอกชน 
      สัมภาษณ  จํานวน 1 คร้ัง 

            - 8 ตุลาคม 2548, ราน  Cafe Slumbo รัชดาซอย 4 
5. ชวิส ราหุล: อายุ 21 ป นกัศกึษาคณะมนษุยศาสตร มหาวทิยาลยักรุงเทพ 
      สัมภาษณ จํานวน 1 คร้ัง 
     - 8 ตุลาคม 2548, ราน Cafe Slumbo รัชดาซอย 4  
6. สุเมธ อุมสุข: อายุ 24 ป  พนักงานบริษัทเอกชน 
      สัมภาษณ  จํานวน 1 คร้ัง 
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- 10 ตุลาคม 2548, โรงอาหารคณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร 
7. รัฐ จําปามูล: อายุ 23 ป, นสิิตคณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  
       สัมภาษณ  จํานวน 1 คร้ัง 

- 10 ตุลาคม 2548, โรงอาหารคณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร 
8. สุรไกร ฉายศิริ: อายุ 35 ป, พนกังานบริษทัเอกชน 
      สัมภาษณ  จํานวน 1 คร้ัง 

- 12 ตุลาคม 2548, ราน Coffee World สาขาเซน็ทรัลบางนา  
9. ทวิชากร ออนบัญศิลป: อายุ 16 ป (ผูใหสัมภาษณขอสงวนชื่อโรงเรียน) 
       สัมภาษณ  จํานวน 1 คร้ัง 

- 14 ตุลาคม 2548, ราน McDonald สาขามาบุญครองเซ็นเตอร 
10. วรัญทร โพธิ์เยน็: อาย ุ21 ป, นักศึกษาคณะเศรษฐศาสตร มหาวทิยาลยัหอการคา  
       สัมภาษณ  จํานวน 1 คร้ัง 

- 14 ตุลาคม 2548, ราน McDonald สาขามาบุญครองเซ็นเตอร  
11. กีรติ นานาค: อายุ 24 ป, พนักงานบริษัทเอกชน.  
      สัมภาษณ  จํานวน 1 คร้ัง  

- 14 ตุลาคม 2548, ราน McDonald สาขามาบุญครองเซ็นเตอร  
12. ถิรภัทร นุชอาวรณ: อายุ 20 ป, นักศกึษาคณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยสยาม 
      สัมภาษณ  จํานวน 2 คร้ัง 

- 18 ตุลาคม 2548, หองซอมดนตรี The Jam Music Station จรัญสนทิวงศ 12 
- 15 มีนาคม 2549, ราน McDonald สาขา The Mall ทาพระ  

13. นพพล แยมนอย: อายุ 20 ป, นักศึกษาคณะวิศวกรรมศาสตร มหาวทิยาลยัสยาม 
      สัมภาษณ  จํานวน 1 คร้ัง 

- 18 ตุลาคม 2548, หองซอมดนตรี The Jam Music Station จรัญสนทิวงศ 12 
14. วัชราภรณ ศิริอัครกรกุล: อายุ 29 ป, พนักงานบริษัทเอกชน 
      สัมภาษณ  จํานวน 2 คร้ัง 

- 18 ตุลาคม 2548, บานพกัผูใหสัมภาษณยานนนทบุรี 
- 25 มีนาคม 2549, บานพกัผูใหสัมภาษณยานนนทบุรี 

15. ธนนนท ทวมเสน: อาย ุ23 ป,พนักงานบริษัทเอกชน 
      สัมภาษณ  จํานวน 2 คร้ัง  

- 19 ตุลาคม 2548, ราน KFC เซ็ลทรัลพระราม 3  
16. อารต: อายุ 18 ป (ผูใหสัมภาษณขอสงวนชื่อนามสกุลจริงและสถาบนัศึกษา)       
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      สัมภาษณ  จํานวน 2 คร้ัง 
- 19 ตุลาคม 2548, ราน KFC เซ็ลทรัลพระราม 3 

17. ธเนศ กลิ่นสุวรรณ: อายุ 22 ป นักศกึษาคณะโบราณคดี มหาวทิยาลัยศิลปากร 
     สัมภาษณ  จํานวน 2 คร้ัง 

- 19 ตุลาคม 2548, ราน KFC เซ็ลทรัลพระราม 3 
18. เฉลิมพงษ ลือชัยราม: อายุ 20 ป นักศึกษาภาคคอมพิวเตอรธุรกจิ (ผูใหสัมภาษณขอ

สงวนชื่อสถาบันศึกษา) 
      สัมภาษณ  จํานวน 1 คร้ัง 

- 21 ตุลาคม 2548, ราน Koolibah U Center สามยาน 
19. ฉัตรา ฉวีวฒัน: อายุ 22 ป นกัศึกษาคณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลยัรังสิต 
      สัมภาษณ  จํานวน 1 คร้ัง 

- 21 ตุลาคม 2548, หองซอมดนตรี Horizon ลาดพราว 
20. จินตนา แสงเอก: อายุ 20 ป นักศึกษาคณะวทิยาศาสตร (ผูใหสัมภาษณขอสงวนชื่อ

สถาบนัศึกษา) 
             สัมภาษณ  จํานวน 1 คร้ัง 

- 22 ตุลาคม 2548, ราน KFC สาขาเซน็ทรัลพระราม 3 
21. ปนมณี กุลวิชญะ: อายุ 18 ป นกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 6 (ผูใหสัมภาษณขอสงวนชื่อ

สถาบนัศึกษา) 
      สัมภาษณ  จํานวน 1 คร้ัง 

- 23 ตุลาคม 2548, ราน  KFC สาขาเซน็ทรัลพระราม 3  
22. สุนทรี สกุลงาม: อายุ 27 ป, พนักงานบริษทัเอกชน  
       สัมภาษณ  จํานวน 1 คร้ัง 

- 24 ตุลาคม 2548, บานพกัผูใหสัมภาษณยานปนเกลา 
23. วิรงรอง พานพิเชฐกุล: อาย ุ22 ป นักศึกษาคณะอุตสาหกรรมการทองเทีย่วและบรกิาร 

มหาวิทยาลยัรังสิต 
        สัมภาษณ  จํานวน 1 คร้ัง 

- 27 ตุลาคม 2548, ราน Coffee World สาขาเซน็ทรัลบางนา 
24. ภูษณิศา เพ็ญจํารัส: อายุ 19 ป นิสิตคณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร  
      สัมภาษณ  จํานวน 2 คร้ัง 

- 30 ตุลาคม 2548, ราน Koolibah U Center สามยาน  
- 25 เมษายน 2549, ราน Koolibah U Center สามยาน 
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25. ดารัตน พานิช: อายุ 19 ป นกัศึกษาชัน้ ปวส (ผูใหสัมภาษณขอสงวนชือ่สถาบันศกึษา) 
      สัมภาษณ  จํานวน 1 คร้ัง 

- 30 ตุลาคม 2548, ราน Koolibah U Center สามยาน 
26. นลิน แกวนิมติ: อายุ 18 ป นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่6 (ผูใหสัมภาษณขอสงวนชือ่

สถาบนัศึกษา) 
      สัมภาษณ  จํานวน 1 คร้ัง  

- 2 พฤศจกิายน 2548, โรงอาหารคณะนิเทศศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
27. ชาญวทิย แซอ้ึง: อาย ุ39 ป เจาของธุรกิจจําหนายโทรศัพทเคลื่อนที ่
      สัมภาษณ  จํานวน 1 คร้ัง 

- 5 พฤศจกิายน 2548, ราน Starbucks เซ็ลทรัลพระราม 3  
28. ยุทธพล เลิศอารีชาต:ิ อายุ 37 ป เจาของธุรกิจรานเกมสคอมพิวเตอร 
      สัมภาษณ  จํานวน 1 คร้ัง 

- 5 พฤศจกิายน 2548, ราน Starbucks เซ็ลทรัลพระราม 3 
29. สมภพ จนัทรหอม: อายุ 41 ป เจาของธุรกิจศูนยออกกาํลังกาย 
       สัมภาษณ  จํานวน 2 คร้ัง 

- 7 พฤศจกิายน 2548, ศูนยออกกําลงักาย Fitness Time เพชรเกษม 78 
- 9 ธันวาคม 2548, ศูนยออกกําลงักาย Fitness Time เพชรเกษม 78 

30. วิษณุพงศ เตาทอง: อายุ 20 ป นักศึกษาคณะสังคมศาสตร (ผูใหสัมภาษณขอสงวนชื่อ
สถาบนัศึกษา) 

      สัมภาษณ  จํานวน 1 คร้ัง 
- 8 พฤศจกิายน 2548, โรงอาหารคณะนิเทศศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

31. ปารมี สุวรรณสิทธิ:์ อายุ 25 ป พนักงานบริษัทเอกชน 
       สัมภาษณ  จํานวน 2 คร้ัง 

             - 9 พฤศจิกายน 2548, ราน Rock Pub ราชเทวี 
- 3 ธันวาคม 2548, ราน Koolibah U Center สามยาน 

32. จักรกฤษณ แดงรัศมีโชติ: อายุ 31 ป เจาของธุรกิจรับตกแตงภายใน 
       สัมภาษณ  จํานวน 2 คร้ัง 

            - 9 พฤศจิกายน 2548, ราน Rock Pub ราชเทวี 
- 10 ธันวาคม 2548, ราน Koolibah U Center สามยาน 

33. อัมพร เลิศคัมภีรศีล: อายุ 34 ป เจาของธรุกิจอุตสาหกรรมพลาสติก 
      สัมภาษณ  จํานวน 1 คร้ัง 
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- 20 พฤศจิกายน 2548, โรงอาหารโรงเรียนอัสสัมชัญบางรัก 
34. ดารัตน เหลาอารีรัตน: อายุ 20 ป นักศึกษาคณะ international business management 

มหาวิทยาลยัอัชสัมชัญ 
      สัมภาษณ  จํานวน 1 คร้ัง 

- 20 พฤศจิกายน 2548, ราน Koolibah U Center สามยาน 
35. สุรศักดิ์ บุญญกาศ: อายุ 26 ป  พนักงานบริษัทเอกชน 
      สัมภาษณ  จํานวน 1 คร้ัง 

- 27 พฤศจิกายน 2548, โรงอาหารคณะนิเทศศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
36. รัฐพล วงษเมธา: อายุ 28 ป พนักงานบริษทัเอกชน 
       สัมภาษณ  จํานวน 2 คร้ัง 

- 6 กุมภาพันธ 2549, ราน KFC สาขาเซน็ทรัลพระราม 3 
- 26 มีนาคม 2549, ราน KFC สาขาเซน็ทรัลพระราม 3 

37. อํานวย โงสวาง: อาย ุ27 ป พนกังานบริษทัเอกชน 
       สัมภาษณ  จํานวน 2 คร้ัง 

- 12 กุมภาพันธ 2549, ราน KFC สาขาเซน็ทรัลพระราม 3 
- 26 มีนาคม 2549, ราน KFC สาขาเซน็ทรัลพระราม 3 

38. สมนิมิตร ลักขณะปานทพิย: อาย ุ28 ป พนักงานบริษัทเอกชน 
      สัมภาษณ  จํานวน 1 คร้ัง 

- 26 กุมภาพันธ 2549, ราน Koolibah U Center สามยาน 
39. ทองทศ สุขวฒัน: อายุ 35 ป พนักงานบริษัทเอกชน 
      สัมภาษณ  จํานวน 1 คร้ัง 

- 15 มีนาคม 2549, ราน Koolibah U Center สามยาน  
40. ธารณศิริ สําราญ: อายุ 23 ป พนักงานบริษัทเอกชน 
       สัมภาษณ  จํานวน 1 คร้ัง 

- 11 กุมภาพันธ 2549, โรงอาหารคณะนิเทศศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  
 

จากการที่ผูวิจยัไดเขาไปทําการสังเกตการณแบบมีสวนรวมตั้งแตเดือน กุมภาพนัธ 2548  
ถึง พฤศจิกายน 2548 รวมระยะเวลา 10 เดือน แตการสัมภาษณแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลจํานวน 40 
คนนัน้ผูวิจยัไดเร่ิมทําการสมัภาษณตั้งแตเดือนตุลาคม 2548 เนื่องจากพบวาเมื่อเร่ิมเขาเดือนที ่ 9 
ของการสังเกตการณแบบมีสวนรวมนัน้ ผูวิจัยมีความสนิทสนมคุนเคยกับแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลใน
ระดับหนึง่ จงึทําใหการนัดหมายและสัมภาษณเปนไปไดงายขึน้ 
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ในการสัมภาษณนั้นผูวิจัยไดทําการนัดสมัภาษณแฟนเพลงทั้ง 40 คนตามสถานที่ตางๆ 
ดังนี้1. รานอาหารในศนูยการคา 2. หองซอมดนตรี 3. มหาวิทยาลยั 4. บานพัก 5. งานคอนเสิรต 
โดยในการสัมภาษณนัน้จะทําการนัดหมายลวงหนากบัแฟนเพลงกอนประมาณ 1 อาทิตย สวน
ใหญแลวแฟนเพลงจะมากันเปนกลุม ซึ่งมทีั้งเพื่อนที่เปนแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลดวยกนัและเปน
เพื่อนกลุมสังคมอื่นและจากนัน้ก็จะแยกตัวมาใหสัมภาษณ ผูวิจัยทําการสัมภาษณแฟนเพลงทีละ 
1 คน เพื่อความราบรื่น เนื่องจากการสมัภาษณตัวตอตัวนั้นทาํใหผูวิจัยซักถามประเด็นขอสงสัย
ตางๆไดอยางตอเนื่องและสามารถปรับเปลี่ยนคําถามไดตามตองการ อีกทั้งยังเปนการสรางสมาธิ
ในการตอบคําถามของผูใหสัมภาษณอีกดวย ในการสัมภาษณแตละครั้งนัน้จะใชเวลาประมาณ 
40 นาที  ถงึ 1 ชั่วโมง 30 นาที  โดยการสัมภาษณแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทลัทั้ง 40 คนนัน้จะมกีาร
สัมภาษณแบบครั้งเดียวสําหรับผูที่ใหเวลาในการสัมภาษณมากและไดประเด็นครบถวน และมี
แฟนเพลงอีกสวนหนึง่ที่ใหเวลานอยหรือขาดขอมูลบางประการ ผูวิจยัจึงติดตอขอสัมภาษณ
เพิ่มเติมตอไปเพื่อใหไดประเด็นที่สมบูรณแบบมากยิง่ขึน้ 

  
ในการสัมภาษณนั้นพบวาแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลใหความรวมมือเปนอยางด ี แตบางคนก็

บายเบี่ยงเนื่องจากยังไมมีความคุนเคยกบัผูวิจัยเทาที่ควร ผูวิจยัจึงตองทําความสนิทสนมคุยเคย
ตอไประยะหนึง่จึงทําการติดตอขอสัมภาษณอีกครั้ง  ในการสนทนาอยางไมเปนทางการและตลอด
ระยะเวลาทีเ่ร่ิมรูจักและคุนเคยกันนั้น ผูวิจัยพบวาแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลเปนผูที่คยุสนุกสนานและ
เปนกนัเองทาํใหผูวิจัยไดขอมูลจากการสนทนาอยางไมเปนทางการเปนจํานวนมาก แตเมื่อมกีาร
สัมภาษณอยางเจาะลึก ผูวิจัยพบวาแฟนเพลงหลายคนมีอาการประหมาเมื่อเหน็วาผูวิจัยมีการขอ
ถายภาพ, จดบันทึก รวมไปถึงมีเครื่องบันทกึเสียง การสัมภาษณเปนไปดวยความไมเปนกันเอง 
ผูใหสัมภาษณมีความเขนิอายและทาํใหการตอบคําถามเปนไปไดอยางไมราบร่ืน ผูวิจยัจึง
แกปญหาดวยการสั่งอาหารมาทานพรอมกัน โดยทําการสนทนาอยางไมเปนทางการกอนทีจ่ะ
คอยๆเริ่มเขาประเด็นในการสัมภาษณตางๆ โดยที่ผูวิจยัจะใชภาษาที่เปนกันเองและมีการคุยนอก
ประเด็นบางเพื่อลดความเครียดในการตอบคําถาม ซึ่งทําใหผูใหสัมภาษณกลาที่จะตอบคําถาม
รวมไปถึงเลารายละเอยีดตางๆมากยิ่งขึน้  

 
ในบางครั้งผูวจิัยมีอาการประหมาบางเชนกันสําหรับการสัมภาษณทีก่ลุมตัวอยางทีม่ากับ

กลุมเพื่อนจํานวนมาก ทุกคนตางใหความสนใจกับการสัมภาษณ ผูวิจัยจงึขอแยกสัมภาษณเปน
การสวนตัวและเริ่มจากการสนทนาอยางไมเปนทางการเพื่อสรางบรรยากาศความเปนกนัเอง ให
เกิดขึ้น  การไปสัมภาษณที่หองซอมดนตรี The Jam Music Station จรัญสนิทวงศ 12 และ 
Horizon ลาดพราว และที่บานพกัของกลุมตัวอยางเปนอีกประการหนึง่ทีท่ําใหผูวจิัยรูสึกประหมา 
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เนื่องจากเปนสถานทีท่ี่ผูวิจยัไมคุนเคย แตการสัมภาษณก็เปนไปไดดวยดีเนื่องจากมีการพยายาม
ทําความคุนเคยกับบรรยากาศและกลุมตัวอยางกอนจะทําการสัมภาษณ โดยการสัมภาษณทีห่อง
ซอมดนตรีนั้นผูวิจัยและเพื่อนผูวิจยัไดรวมซอมดนตรีกับกลุมตัวอยางโดยเพื่อนของผูวิจัยเปนผูรอง
เพลง และผูวจิัยเปนคนตีกลอง ดวยความไมไดเปนนกัดนตรีทําใหเพลงที่รวมซอมกันนั้นลมเหลว
หลายตอหลายครั้ง แตกลับเปนการสรางรอยยิม้และความขําขนัใหเกิดขึ้นซึ่งเปนสวนชวยในการ
ลดความประหมาของทัง้ตัวผูวิจัยและกลุมตัวอยางเปนอยางมาก ในสวนของการสัมภาษณที่
บานพักนั้นจะมีการเดินชมสถานที่ เลนกับสัตวเลี้ยง รวมถึงพูดคุยกับทางครอบครัวของกลุม
ตัวอยาง กอนที่จะเร่ิมทาํการสัมภาษณอยางจริงจัง ส่ิงเหลานีช้วยใหการสัมภาษณแบบเจาะลกึ
เปนไปไดดวยดีและสมบูรณแบบมากยิง่ขึน้ 

 
นอกจากนัน้แลว ผูวิจัยยังติดตอส่ือสารกันผานทางโปรแกรมสนทนาออนไลน โดยผูวิจัย

จะทาํการสนทนาผานโปรแกรมสนทนาออนไลน (msn) เปนประจาํ ในชวงแรกนัน้พบวาผูวิจยัจะ
เปนผูทีเ่ร่ิมการสนทนากับแฟนเพลงกอนทุคร้ัง และบทสนทนานั้นเปนไปในลักษณะการถามตอบ
ส้ันๆ แตระยะหลังพบวาแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทัลจะเปนผูเร่ิมการสนทนากอนและบทสนทนานัน้จะมี
ความลึกซึ้งและยาวนานมากขึ้น มกีารเลาเรื่องราวในชีวิตประจาํวันตางๆซึ่งกนัและกันอยูเปน
ประจํา นอกจากการสนทนาผานทางโปรแกรมสนทนาออนไลนแลว ยงัมีการติดตอเพิ่มเติมผาน
ทางโทรศพัทและจดหมายอิเล็กทรอนกิส (e-mail) ซึ่งสามารถใหขอมลูตางๆที่ขาดตกบกพรองไป
หลังจากการสมัภาษณแบบเจาะลึกไดเปนอยางด ี อีกทัง้เปนการสานตอความสมัพันธระหวาง
ผูวิจัยและกลุมตัวอยางใหดยีิ่งขึ้นไปดวย   
 
-   ศิลปนเฮฟวี่เมทัล จํานวน  6 คน 
 

1. พิสุทธิ ์โลหสีทอง นักดนตรีตาํแหนงผูเลนเบส วง Sweet Mullet  
สัมภาษณ จาํนวน 1 คร้ัง 
- 11 กุมภาพันธ 2549: ราน Starbuck สาขาสยามสแควร  

2. ยุทธเดช กุสโลปการะ, นกัดนตรีตําแหนงนักรองนําวง Clone 
สัมภาษณ  จํานวน  1 คร้ัง 
- 29 ตุลาคม 2548: ศูนยอาหาร สีลมคอมเพล็กซ 

3. นนทเดช บูรณะสิทธพิร, นักดนตรีตําแหนงผูเลนกีตารวง Outro 
สัมภาษณ  จํานวน 1 คร้ัง 
- 15 ตุลาคม 2548: ราน Rock Pub ราชเทว ี
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4. ปการ เกียรติภิญโญ, นักดนตรีตําแหนงนกัรองนาํวง Outro 
สัมภาษณ  จํานวน 3 คร้ัง 
- 15 ตุลาคม 2548: ราน Rock Pub ราชเทว ี
- 11 กุมภาพันธ 2549: ราน Rock Pub ราชเทว ี
- 13 เมษายน 2549: ราน KFC สาขาสยามสแควร 

       5.    ธนกจิ ชํานาญปยะชัย, นกัดนตรีตําแหนงผูเลนกลองวง  Jealous 
                   สัมภาษณ  จํานวน 1 คร้ัง 
                   - 13 เมษายน 2549: ราน KFC สาขาสยามสแควร 

6.    เอกเพชร คงคาสุริยฉาย, นกัดนตรีตําแหนงนักรองนาํวง System Sucker 
    สัมภาษณ  จํานวน 1 คร้ัง 

                   - 11 กุมภาพันธ 2549: ราน Rock Pub ราชเทว ี
 
ผูวิจัยทําการสมัภาษณศิลปนเฮฟวี่เมทัลโดยทําการนัดหมายลวงหนา การสัมภาษณ 

ทุกครั้งนั้นเปนการสัมภาษณหลังงานคอนเสิรตที่พวกเขาจัดการแสดงขึ้น โดยสวนหนึง่สัมภาษณ
บริเวณหนาราน Rock pub ราชเทวี และอีกสวนหนึ่งนัน้ไดนั่งรถไฟฟารวมกนัเพื่อจะสัมภาษณใน
รานอาหารยานสยามสแควร การสัมภาษณหลังงานคอนเสิรตจบลงนั้น เนื่องจากกอนงานเริ่มนัน้
ศิลปนจะไมสะดวก เพราะตองทําการซอมและนดัหมายกนัในการแสดงกับผูรวมงานคนอื่นๆ 
ศิลปนทุกคนใหความรวมมอืในการสัมภาษณเปนอยางดี ปการ เกียรติภิญโญ นักดนตรีตําแหนง
นักรองนําวง Outro เปนคนเดียวที่ผูวิจัยไดทําการสัมภาษณ 3 คร้ัง นอกจากนัน้แลวจะสัมภาษณ
คร้ังเดียวเทานัน้ โดยใชเวลาสัมภาษณศิลปนเฮฟวี่เมทัลประมาณ 40 นาที ถึง 1 ชั่วโมง 
 
-    นกัเขียนและผูเชี่ยวชาญดานดนตรี  จาํนวน 7 คน 
 

1.    จุมพล ทองตัน, อาจารยพิเศษคณะนเิทศศาสตร จฬุาลงกรณมหาวทิยาลยั 
         สัมภาษณ จํานวน 1 คร้ัง 
         - 2 ธันวาคม 2547: บานพักซอยลาดพราว 87 
2.     มาโนช พุฒตาล, ศิลปน,  นักจัดรายการ, นกัเขียน 
        สัมภาษณ จํานวน 1 คร้ัง 
         - 28 มีนาคม 2549: บริษัท เอ-ไทม มีเดีย จาํกัด อาคาร จ ีเอ็ม เอ็ม แกรมมี่เพลส  
3.     ปโยรส หลักคํา, หัวหนากองบรรณาธิการนิตยสาร Music Express 
        สัมภาษณ จํานวน 1 คร้ัง 
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                    - 4 ธันวาคม 2547: บริษัท สยามสปอรต ซินดิเคท จํากัด (มหาชน) ลาดพราว 48 
4.     สุชน โชติธรรมวัฒนา, กองบรรณาธกิารนิตยสาร Music Express  
        สัมภาษณ จํานวน 1 คร้ัง 
        - 5 ธนัวาคม 2547: ราน Starbuck สาขาเซน็ทรัลพระราม2 
5.     ฉัตรชัย สุสรดิษฐ,  หัวหนากองบรรณาธิการนิตยสาร Cherish the Darkness     
        สัมภาษณ จํานวน 1 คร้ัง 
        - 22 กนัยายน 2548: ราน Coffee World สาขามาบุญครองเซน็เตอร 
6.      มนูญศักดิ์ ชวยรอดหมด, นักวจิารณดนตรีเฮฟวี่เมทัล  
         สัมภาษณ จํานวน 1 คร้ัง 
         - 7 มกราคม 2548: บริษัท อินสไพร เอนเตอรเทนเมนท จํากัด รามอินทรา 40  
7.   ปานเทพ สุนทรเภสัช, นักเขียนและนกัวจิารณดนตรีเฮฟวี่เมทัลอิสระ 
         สัมภาษณ จํานวน 1 คร้ัง 
         - 25 พฤศจิกายน 2548: ลานจอดรถราน Pump Up ยานรัชดา 

 
ผูวิจัยไดทาํการสัมภาษณนกัเขียนและผูเชี่ยวชาญดานดนตรีตั้งแตป 2547 ซึ่งเปนชวงแรก 

ของการทาํวจิยั ตอเนื่องมาถึงป 2549 สถานที่ในการสมัภาษณนัน้สวนใหญเปนทีท่ํางานของผูให
สัมภาษณ คือ บริษัท เอ-ไทม มีเดีย จํากดั อาคาร จ ีเอม็ เอ็ม แกรมมี่เพลส, บริษทั สยามสปอรต 
ซินดิเคท จํากดั (มหาชน) ลาดพราว 48 และ บริษัท อินสไพร เอนเตอรเทนเมนท จํากัด รามอินทรา 
40 การสัมภาษณนั้นรวมไปถึงที่งานคอนเสิรต โดยสัมภาษณที่ลานจอดรถราน Pump Up ยานรัช
ดา อีกทัง้ยงัมกีารนัดหมายขอสัมภาษณในราน Coffee World สาขามาบุญครองเซ็นเตอร  และ 
Starbucks สาขาเซน็ทรัลพระราม2 ซึ่งเปนสถานที่ที่สะดวกสําหรับผูใหสัมภาษณ รวมไปถึงการ
สัมภาษณที่บานพักของ อาจารยจมุพล ทองตัน ซอยลาดพราว 87 โดยมกีารนัดหมายกอน
ลวงหนา ผูใหสัมภาษณใหการรวมมือเปนอยางด ี  การสัมภาษณผูเชี่ยวชาญดานดนตรีนี้
สัมภาษณคนละ 1 คร้ัง โดยมีระยะเวลาในการใหสัมภาษณ 40 นาท ีถึง 1 ชั่วโมง 
 
3.2.3     แหลงขอมูลภาคสนาม 

สถานที่จัดแสดงคอนเสิรตของศิลปนเฮฟวีเ่มทัลในกรุงเทพมหานครระหวางเดือน 
กุมภาพนัธ พ.ศ. 2548 - พฤศจิกายน พ.ศ. 2548   จาํนวน 14  ครั้ง 
 

1.  22 กุมภาพันธ พ.ศ. 2548   งาน   New Core Session 2    
                  สถานที ่    ราน Rock Pub ราชเทว ี
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2.   12 มีนาคม พ.ศ. 2548       งาน    Silence Feat                
สถานที ่   ปากน้ําสมุทรปราการ  

3.   31 มีนาคม พ.ศ. 2548       งาน    Banana Live Concert  
สถานที ่    รานมักจี ่รัชดาซอย 4 

4.  13 เมษายน พ.ศ. 2548      งาน    Water War Concert      
สถานที ่    ราน Immortal Bar ถนนขาวสาร 

             5.  30 เมษายน พ.ศ.2548       งาน    Trilogy Rock Concert   
      สถานที ่ Impact Arena เมืองทองธาน ี
6.  14 พฤษภาคม พ.ศ. 2548 งาน    Holocaust Concert     
      สถานที ่   ราน Pure bar  รัชดาซอย 4 
7.   4 มิถุนายน พ.ศ. 2548   งาน    Skull Banger 2 Uncover Pantera  
      สถานที่  ราน Rock Pub ราชเทว ี
8.    9 มิถุนายน พ.ศ.2548       งาน    Full Metal Romance       
       สถานที ่   ราน Halo Haloo  บางกะป 
9.   16 กรกฎาคม พ.ศ. 2548 งาน    Metal Party Metal Society Group  
       สถานที ่ราน Windibber ทองหลอ 

            10.  30 กรกฎาคม พ.ศ. 2548   งาน   Extreme Party              
                     สถานที ่   ราน Rock Pub ราชเทว ี
            11.  31 กรกฎาคม พ.ศ. 2548    งาน   New Blood Party            
                     สถานที ่   ราน Pump Up รัชดา 
            12.  18 กันยายน พ.ศ. 2548      งาน   Opening Arize                
                       สถานที่    ราน Arize ทองหลอ 
            13.  8 ตุลาคม พ.ศ. 2548        งาน   Blood Dimmed Tide        
                      สถานที่    ราน Cafe Slumbo รัชดาซอย 4 
            14.  9 พฤศจกิายน พ.ศ. 2548   งาน   Metal Breed 2005         
                     สถานที ่    ราน Rock Pub ราชเทว ี
  
3.2.4    แหลงขอมูลจากทางอินเตอรเน็ต 
 จาก home page และ website ตางๆทีม่ีขอมูลเกี่ยวกบัดนตรีเฮฟวีเ่มทัล  
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3.3 การคัดเลือกกลุมตัวอยาง 
 
 ข้ันตอนการเลือกกลุมตัวอยางนี้ ผูวจิัยใชตัวบุคคลหรือผูใหขอมูลเปนแหลงสําคัญในการ
สรรหาบุคคลที่สามารถใหขอมูลที่ตองมูลที่ตองการ และทําหนาที่ชีแ้นะผูวิจยัไปยงับุคคลอื่นๆตอ 
ไปหรือที่เรียกวา “การสุมตัวอยางแบบสโนวบอลเทคนคิ” (Snowball technique) ผลที่ไดรับจาก
การแนะนํานีท้ําใหผูวิจยัสามารถเขาถึงกลุมที่ตองการไดงาย และสะดวกตอการวิจัยดวยวิธกีาร
สัมภาษณแบบเจาะลึก และใช “เทคนิคเครือขาย” (Network technique) โดยใหกลุมเปาหมาย
เหลานั้นแนะนาํบุคคลที่เกีย่วของรูจักคุนเคย หรืออยูในเครือขายเดียวกัน เพื่อใหนกัวิจัยไดขอมูล
ตอไป  
 การคัดเลือกกลุมตัวอยางแบบการสุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive sampling) ก็เปน
อีกวิธหีนึง่ทีน่าํมาใชในงานวิจัย โดยผูวิจยัจะทาํการสุมกลุมตัวอยางจากงานคอนเสิรตตางๆ โดย
ทั้งหมดตองเปนคอนเสิรตของศิลปนแนวเฮฟวี่เมทัล และกิจกรรมทีเ่กี่ยวของกับดนตรีเฮฟวีเ่มทลั 
ทั้งนี้จะมกีารสุมตัวอยางแบบเจาะจงโดยมีเกณฑเร่ือง 1. เพศ  (หญงิ และ ชาย)  2. ชวงอายุ โดย
แบงเปน วัยเรียนมธัยม ,วัยเรียนมหาวิทยาลัย และ วยัทาํงาน  
  
 ในการเลือกกรณีศึกษาสําหรับวิจัยแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล ผูวิจยัใชการเลือกกรณีศึกษาจาก
วิธีใหผูใหขอมลูหลักเสนอชือ่ผูที่จะใหขอมูลและใชเปนกรณีศึกษาตอไปเปนทอดๆ จากการ
สอบถามถงึลกัษณะกรณีศกึษาที่มีลักษณะตามที่ตองการวิจยัและใหผูเสนอขอมลูแนะนาํผูวิจยัให
รูจักกับกรณี ศึกษาที่ตองการวิจัย เพื่อเปนการลดความรูสึกที่ไมคุนเคย ความอาย และเปนการ
สรางความสัมพันธอันดี เพือ่เปนประโยชนในการเก็บขอมูลข้ันตอไปไดอยางราบรืน่  สําหรับการ
สุมตัวอยางแบบเจาะจง ที่คาํนงึถงึเรื่องเพศและชวงอายุก็เพื่อใหกลุมตัวอยางมีความครอบคลุม
มากยิง่ขึ้น 
 
3.4 วิธกีารเกบ็ขอมูล 
  
 ตัวผูวิจัยนับเปนเครื่องมือสําคัญที่สุดในการวิจัยเชงิชาตพิันธุวรรณา  (สุภางค จันทวานิช, 
2533)   เปนการวิจยัที่ตองใชตัวผูวิจัยในการเก็บรวบรวมขอมูล โดยผูวิจัยจะมีอุปกรณอ่ืนๆในการ
บันทกึขอมูล อาทิ สมุดโนต เทปบนัทึกเสยีง  กลองถายรูป  โดยเปาหมายสูงสุดไดแก ขอมูลที่มี
ความชัดเจน ถูกตอง  ทั้งนีผู้วิจัยจะกําหนดบทบาทของตนเองในฐานะ “คนใน” หมายถงึผูวิจยัจะ
ทําตนเปนเสมอืนกลุมเปาหมาย โดยการจะเขาไปรวมงานคอนเสิรตของศิลปนเฮฟวี่เมทัลทั้งของ
ไทยและตางประเทศ รวมถึงเขารวมงานกิจกรรมพบปะสังสรรคของแฟนเพลงตามสถานที่ตางๆ 
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เปนเวลา 10 เดือน  การที่นกัวิจัยทําตนเสมือนคนในกลุมเปาหมายนัน้จะทําใหเขาใจประเด็นตางๆ
ผานสายตา มุมมอง ทัศนะ และระบบวธิีคิดของกลุมเปาหมาย ในอีกดานหนึ่งผูวจิัยยังทําตนเปน
เสมือน “คนนอก” ซึง่ก็คือเปนบุคคลที่อยูนอกพืน้ที่เปาหมาย แตสนใจเขาใจและเห็นภาพรวมของ
กระบวนการสือ่สารในพืน้ทีเ่ปาหมาย โดยเฉพาะความเชื่อมโยงระหวางการสื่อสารของ
กลุมเปาหมายในบริบทสงัคม  
 
 การเก็บขอมูลหลัก 3 วธิี คือ การสังเกตการณแบบมีสวนรวม การสนทนาอยางไมเปน
ทางการ และ การสัมภาษณแบบเจาะลึก  
 
3.4.1 การสังเกตแบบมีสวนรวม (Participant Observation)  

 
วิธีการสังเกตแบบมีสวนรวม (Participant Observation) โดยผูวิจัยจะเขาไปสังเกตเขาไป

ใชชีวิตรวมกับกลุมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลตามงานคอนเสริตของศิลปนเฮฟวี่เมทัลตางๆทั้งของ
ประเทศไทยและตางประเทศ ซึ่งพบวาแฟนเพลงจะแบงออกเปน 4 กลุมกลุม คือ 1. กลุมที่ทาํการ
เซิรฟและแทค 2. กลุมที่ทาํการสะบัดหัวและแทค 3. กลุมที่สะบัดหวัอยางเดียว 4. กลุมที่ทาํการยนื
ชมเฉยๆโดยไมมีปฏิกิริยาอะไร ในกลุมทีท่ําการยนืชมเฉยๆดานหลังสุดนั้นเปนกลุมที่ผูวิจยัเขาไปมี
สวนรวมดวย รวมทัง้ทาํกิจกรรมในงานรวมตัวพบปะสังสรรคของบรรดาแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล โดย
สังเกตตั้งแตกอนเริ่มงานวาพวกเขามีลักษณะรูปลักษณภายนอกอยางไร มากนัอยางไร และสังเกต
ในระหวางการดูคอนเสิรตหรือทํากิจกรรม รวมไปถึงสงัเกตในเวลาทีง่านนัน้ๆจบลงวาพวกเขาทาํ
อะไรกันตอหลงัจากงานจบบาง   

 
ในการสงัเกตแบบมีสวนรวมนั้นผูวิจัยจะทําการจดบันทึกภาคสนาม (Fieldnotes) พรอม

ทั้งกลองถายรปู เพื่อใหคุณภาพในการสังเกตดียิ่งขึ้นโดยในระหวางการสังเกตนั้นจะทําการบนัทกึ
ยอขอความทีสํ่าคัญๆ จากนั้นผูวิจัยจะใหเวลากับการทําบนัทกึภาคสนามโดยจะจดัเวลาใหเฉพาะ
เปนพเิศษวนัละ 1-2 ชั่วโมง เพื่อบันทึกเหตกุารณตางๆที่เกิดขึ้นโดยแบงเปน 3 สวนคือ 

 
1. เปนการจดบันทึกที่สังเกตไดจากความเปนจริง บรรยายอยางละเอียดถึง

ส่ิงแวดลอม สถานที ่บุคคล เหตุการณ คําพูดการกระทาํ พฤติกรรมตางๆวา 
ใคร ทําอะไร ที่ไหน อยางไร เมื่อไร กบัใคร ทําไม ดงันั้นขอมูลสวนนี้จะไมมี
การตีความ 
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2. เปนสวนที่ตีความเบื้องตนโดยใชแนวคิดและทฤษฎีของงานวิจัยชิน้นีเ้ปน
สวนประกอบโดยแสดงความคิดเห็น เนนความหมายใหชัดเจนและสราง
สมมติฐานชั่วคราว 

3. เปนการกลาวถึงระเบยีบวิจยั  ผูวิจัยจะบนัทกึถึงวิธกีารที่ตนไดใชความสําเร็จ 
หรือความบกพรองในการสงัเกต ความรูสึกสวนตวัของผูวิจัย ปฏิกิริยาของผู
ถูกสังเกต ตลอดจนขอมูลทีต่กหลนขาดไป 

 
3.4.2 การสนทนาอยางไมเปนทางการ ( Informal Conversation) 
 
 ผูวิจัยจะทําการซักถามพูดคุยในชวงเวลาตางๆทัง้ในงานคอนเสิรตและการทํากิจกรรม
ตางๆของกลุมแฟนเพลง รวมไปถึงชวงเวลาวางที่กลุมเปาหมายสะดวกในการพูดคยุกัน ทัง้นี้ผูเร่ิม
หัวขอสนทนาอาจเปนผูวิจัยเองหรือเปนตวัแฟนเพลงเองก็ได การสนทนาอยางไมเปนทางการนี้
อาจเปนไปในลักษณะผูวิจยักับแฟนเพลงเพียงหนึ่งคน หรือในลักษณะผูวิจัยกับกลุมแฟนเพลงก็ได 
การพูดคุยกนัตัวตอตัวนัน้จะทําใหแฟนเพลงกลาเลาเรื่องตางๆไดอยางละเอียด แตการพูดคุยเปน
กลุมใหญนั้นกจ็ะทาํใหเราเขาใจถึงปฏิสัมพันธภายในกลุม และเครือขายในกลุมแฟนเพลงเฮฟวี่
เมทัลได 
  
3.4.3 การสัมภาษณแบบเจาะลึก (In-depth Interview) 
 

            ผูวิจัยใชการสัมภาษณแบบเปนทางการและไมเปนทางการ ในชวงแรกของการ
เก็บขอมูลจากผูถูกสัมภาษณเปนการทําความรูจัก และสรางความสนิทสนม เมื่อมกีารติดตอกันใน
คร้ังตอๆไปจึงใชวิธีการสัมภาษณแบบเจาะลึกในการทาํความเขาใจถงึมุมมองของผูถูกสัมภาษณ
จํานวน 40 คนเพื่อเปนการถายทอดประสบการณตางๆหรือสถานทีต่างๆที่ไมสามารถเขาไปสังเกต
ไดโดยมีประเด็นคําถามในการสัมภาษณ ดังนี ้

 
3.4.3.1 สภาพชีวิตความเปนอยู 

- ภูมิหลังทางสังคม 
- สภาพการทํางาน/การเรียน 
- ลักษณะการใชเวลาวาง 
- งานอดิเรก 
- ความคิดและทัศนคติในเรื่องตางๆ 
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3.4.3.2  ดนตรีเฮฟวี่เมทัล 
- ระยะแรกในการฟงดนตรีเฮฟวี่เมทัล 
- ความรูสึกที่ไดจากการฟงดนตรีเฮฟวี่เมทัล 
- เหตุผลในการฟงดนตรีเฮฟวีเ่มทัล 
- ประโยชนที่ไดจากการฟงดนตรีเฮฟวี่เมทัล 
 

                    3.4.3.3  การรวมกลุม 
- ความถี่ในการรวมกลุม 
- การติดตอส่ือสารภายในกลุม 
- การทาํกิจกรรมในกลุม 
- ความตองการในการรวมกลุม 
- ประโยชนที่ไดรับจากการรวมกลุม 
- ขอจํากัดในการสื่อสารภายในกลุมและวิธแีกไข 
- สภาพความเปนจริงในการสื่อสารภายในกลุม 
- กระบวนการในการรวมกลุม 
 

        3.4.3.4   การเปดรับส่ือมวลชน 
- รายการวิทยุทีเ่ปดรับ 
- รายการโทรทศันที่เปดรับ 
- นิตยสารที่เปดรับ 
- เวปไซตที่เปดรับ 
- ชองทางอืน่ๆในการเปดรับ 
- ความถี่ในการเปดรับ 
- จุดมุงหมายในการเปดรับ 

 
3.5  การวิเคราะหขอมลู  
 
 ในการวิเคราะหขอมูล ผูวจิัยไดวางหลักในการวิเคราะหขอมูลดังนี ้
 

3.5.1 วิเคราะหจากขอมูลที่ไดมาจากการสังเกตแบบมีสวนรวม โดยวิเคราะหในดาน
เครือขายการสื่อสาร การรวมกลุม พฤติกรรมตางๆของแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทัล  
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3.5.2 วิเคราะหการสรางแบบแผนจากการศึกษาจากพฤติกรรมที่มีความซ้าํกันจากการ

สังเกต การณแบบมีสวนรวมทั้ง 14 คร้ัง 
 

3.5.3   วิเคราะหโดยการใชการตีความจาก text ซึ่งหมายถงึการแตงหนา การแตงกาย 
และรวมถึงเครื่องประดับ  

 
3.5.4  เคราะหจากบทสัมภาษณแบบเจาะลกึของกลุมตัวอยางที่ทาํการสัมภาษณ  โดย       

                       วเิคราะหในดานปจจัยตางๆทีท่ําใหชื่นชอบดนตรีเฮฟวีเ่มทัลรูปแบบการเปดรับส่ือ   
                       รูปแบบการรวมกลุม รวมทัง้ลักษณะของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล 
 

3.5.5 วิเคราะหจากบทสนทนาอยางไมเปนทางการโดยวเิคราะหในดานปจจัยตางๆที่ทาํ
ใหชื่นชอบดนตรีเฮฟวี่เมทัล สภาพชีวิตความเปนอยู การเปดรับส่ือ และการ
รวมกลุมทํากจิกรรมตางๆ 

 
3.6 การนําเสนอผลการวิจยั 

 
        ผูวิจัยจะนําเสนอผลจากการศึกษาวเิคราะห “ชีวิตวัฒนธรรมของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลใน
ประเทศไทย” โดยแบงการเสนอผลการวิเคราะหออกเปน   สวนดังนี ้
 

3.6.1 นําเสนอขอมูลของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในดานลักษณะทางประชากรและ
ลักษณะอื่นๆของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทย 

 
3.6.2 นําเสนอขอมูลของการรวมกลุมและเครือขายการสื่อสารของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล

ในประเทศไทย 
 

3.6.3 นําเสนอปจจัยดานตางๆที่มผีลตอการฟงเพลงเฮฟวีเ่มทลัของแฟนเพลงเฮฟวี่
เมทัลในประเทศไทย 

 
3.6.4 นําเสนอการเปดรับส่ือการแสวงหาขาวสารเกี่ยวกบัดนตรีเฮฟวี่เมทัลกบั

กระบวนการสรางอัตลักษณของกลุมแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทลั  



บทที่ 4 
ลักษณะกลุมและการรวมกลุมของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทย 

 
 
ดนตรีเฮฟวี่เมทัลเปนดนตรีที่มีลักษณะเขมขน หนักหนวง รุนแรง มีจงัหวะที่ดุเดือด และเรง

เรา ทาํใหดนตรีแนวนี้เปรียบเสมือนแนวดนตรีของพวกหัวร้ัน พวกกบฏ ที่ไมยึดติดกับกฎเกณฑ
ตางๆ ที่สงัคมกําหนดเอาไว ดวยเหตนุี้เองดนตรีแนวดังกลาวจึงเปนที่ชืน่ชอบและเปนแนวเพลงที่
ทรงอิทธิพลตอผูฟง โดยเฉพาะอยางยิง่กับกลุมคนฟงที่เปนวัยรุน ซึ่งเปนวัยที่อยากรู อยากเหน็ 
ชอบลอง ชอบทาทาย และชอบแหกกฎ  มีภาพลักษณในสายตาคนทัว่ไปวาเปนพวกหวัร้ัน หรือ 
พวกกบฏ พวกตอตานสงัคม (http://www.music499.com, 26 ก.ย. 2547) 

 
สําหรับประเทศไทยนัน้ ดนตรีแนวนี้เร่ิมเขามาในสมัยสงครามเวยีดนาม ในบริเวณคาย

ทหารสหรัฐทีต่ั้งอยูกระจัดกระจายทั่วประเทศไทยไดแก ฐานทัพโคราช จังหวัดนครสวรรค และฐาน
ทัพที่จังหวัดอุดรธาน ี อุบลราชธานี ลพบุรี พิษณุโลก และลําปาง เปนตน บริเวณคายตางๆนั้นจะมี
บารและไนตคลับที่มีวงดนตรีเลนประจําเพือ่ใหทหารไดพกัผอนในยามวางจากการทาํสงครามซึง่ 
วงดนตรีเหลานั้นก็เปนทัง้วงดนตรีที่มีสมาชิกเปนคนอเมริกัน และวงดนตรีที่มีสมาชิกเปนคนไทยที่
เลนดนตรีเลียนแบบดนตรีร็อคอเมริกันอยูเปนจํานวนมาก 

 
 ดวยจงัหวะและทํานองที่เราใจและสนุกสนานของดนตรีร็อค ทําใหวัยรุนของไทยในสมัย

นั้นเริ่ม หลงใหลในดนตรีร็อคมาเพิม่ข้ึนจนกระทั่งในป 2522 รัฐบาลไทยไดออกกฎหมายลิขสทิธิ์
เกี่ยวกับเพลงมาบังคับใช ทําใหศิลปนไทยเริ่มต่ืนตัวหนัมาแตงเพลงที่มีรูปแบบแตกตางและ
หลากหลายมากขึ้นและในชวงเวลาดงักลาวนี้เองที่วงดนตรีร็อคของคนไทยหลายๆ วงไดถือกําเนิด
ขึ้นมาเชน วงเนื้อกับหนงั ไมโคร ร็อคเคสตรา อัสน-ีวสนัต โชติกุล คาราบาว ธเนศ วรากูลนุเคราะห 
และเมื่อดนตรีร็อคไดรับการยอมรับมากขึน้ มนัจึงเกิดพัฒนาการขึ้นเปนลําดับจนกระทัง่มีวงเฮฟวี่
เมทั่ลเกิดขึ้นวงแรกคือ วงดิโอฬารโปรเจกตซึ่งตอมามีสมาชิกบางสวนออกมาทาํวงใหมทีม่ีชื่อวาหิน 
เหล็ก ไฟ และอัลบ้ัมชุดนีก้็ไดรับความนยิมอยางสูงมยีอดจําหนายของเทปสงูสุดเปนประวัตกิาร
ของวงการเพลงร็อค (ลําเนา เอี่ยมสะอาด, 2539) 
 
 ดนตรีร็อคเฮฟวี่เมทัลนัน้เปนที่นยิมกนัในเมืองไทยในชวงเวลา พ.ศ.2512-2516 ซึ่งเปน
ชวงเวลาที่คายทหารสหรัฐอเมริกายงัตั้งฐานทัพอยู  ในขณะเดยีวกนันัน้ นอกจากการแสดง
เพลงร็อคจะเปนทีน่ิยมกนัแลว ส่ือของดนตรีร็อคก็ยังมรีายการวิทยุหลายรายการทีเ่ปดเพลงสากล
และเพลงร็อคแนวเฮฟวี่เมทลัดวย เชน รายการ I.S. Song Hit ของเล็ก วงศสวาง รายการ Top 
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Teen Talent และรายการ Heavy Hot Hot ของวทิูร วทัญู เปนตน   (มาโนช พุดตาล, สัมภาษณ
, 28 มีนาคม 2549) มีแฟนเพลงทีน่ิยมฟงและเลนดนตรีแนวเฮฟวี่เมทัลอยูเปนจาํนวนมาก ดนตรี
ร็อคเริ่มขยายวงออกจากฐานทพัสหรัฐสูสงัคมไทย นอกจากมีการแสดงกันตามบารและไนทคลบั
แลวยังนิยมเลนกนัตามโรงภาพยนตร, สถาบนัการศึกษา และงานสังสรรคของกลุมวัยรุนตามที่
ตางๆ (ประสิทธิ์ ชํานาญไพร, 2536)   

 
ดนตรีเฮฟวี่เมทัลซบเซาลงและถูกแทนที่ดวยดนตรีดิสโกและดนตรีเพื่อชีวิตหลงัจากที่ฐาน

ทัพทหารสหรฐักลับไป  แตกลุมแฟนเพลงที่ชื่นชอบดนตรีเฮฟวี่เมทัลนัน้ยงัคงมอียูแตไมไดมีการ
รวมกลุมกนัอยางเดนชัด แตกลับมงีานเพลงแนวเฮฟวี่เมทัลใตดนิออกขายอยูเปนระยะ วงที่มี
ชื่อเสียงในชวงนัน้คือวง ดอนผีบิน  ซึ่งเปนวงที่สามารถรวมกลุมผูฟงเฮฟวีเ่มทัลได มีการจัดการ
แสดงเล็กๆขึ้นเปนระยะ มวีงใหมเกิดขึ้นอยางตอเนื่อง วงการเฮฟวีเ่มทัลดูเหมือนจะตายหายไป
จากสงัคมไทย แตยังมีคลื่นใตน้ําที่เปนกลุมที่ชืน่ชอบดนตรีเฮฟวี่เมทัลทีย่ังคงมีการรวมตัวเลก็ๆ
เสมอมา    (มาโนช พุดตาล, สัมภาษณ, 28 มีนาคม 2549) 

 
 ถึงแมวาดนตรเีฮฟวี่เมทัลจะไมใชดนตรีกระแสหลัก แตดนตรีประเภทนี้ก็ยงัสามารถอยูใน
ประเทศไทยไดมาโดยตลอด มีวงเฮฟวีเ่มทัลเกิดขึ้นใหมหลายวง มีเทศกาลงานคอนเสิรตอยาง
สม่ําเสมอที่จดัขึ้นทุกป เชน Metal Madness, God Beheading Live Ritual, Underground D.I.Y 
Show, Justice Assault Concert Rock Fest, Advisory Dark Night Party, Territory Metal 
Fest, Hard Music for Hard People เปนตน ส่ิงเหลานี้ชี้ใหเหน็วา ถึงแมดนตรีเฮฟวี่เมทัลจะไมใช
ดนตรีกระแสหลัก แตก็มีคนใหการตอบรับดนตรีแนวนี้อยูไมนอย   
 

ดนตรีแนวเฮฟวี่เมทัลนั้นถือเปนดนตรีที่มีผูฟงเฉพาะกลุม ไมใชดนตรีในกระแสหลักดังนั้น
จํานวนผูฟงหรือแฟนเพลงจึงมีจํานวนไมมากนักและกระจัดกระจายเชนเดียวกับแฟนเพลงดนตรี
นอกกระแสทั่วไป แตลักษณะพิเศษของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลอยางหนึ่งคือ แฟนเพลงกลุมนี้มีการ
รวมตัวกันบอยครั้ง ซึ่งการรวมตัวนี้สวนใหญแลวจะเปนการชมคอนเสิรตแนวเฮฟวี่เมทัลที่มีการจัด
ขึ้นเปนประจํา  ทําใหกลุมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลนี้เปนกลุมกอนมากกวาแฟนเพลงดนตรีนอกกระแส
แนวอ่ืนอยางเห็นไดชัด  

 
ภาพลักษณของดนตรีร็อคในประเทศไทยมักจะเปนในแงลบเสียสวนใหญ เชน เปนดนตรีที่

เสียงดัง กาวราว ขัดกับวัฒนธรรมอันดงีามของไทย เมือ่มีการแสดงดนตรีร็อคขึ้นที่ใดก็มักจะมกีาร
ทะเลาะววิาทขึ้นเสมอ (วิรัช อยูถาวร, 2530) ภาพลักษณในทางลบดงักลาวนัน้มมีาตั้งแตในอดีต
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จนถงึปจจุบนั  โดยเฉพาะภาพรวมของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลนัน้เปนไปในทางลบ เนื่องจาก
ภาพลักษณทีดู่นากลวัมากกวาดนตรีแนวร็อคปกติ  การแสดงออกทีบ่งบอกถงึความกาวราวรนุแรง 
ดังนัน้จึงเปนทีน่าสนใจวากลุมคนเหลานี้นัน้มีลักษณะอยางไร เปนบคุคลกลุมใด แบบใดในสังคม 
รวมไปถึงการรวมกลุมของพวกเขาเหลานั้นดวย 

  
จากการศึกษาเรื่อง “ชีวิตวัฒนธรรมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทย” ในบทนี้ผูวจิัยจะ

ทําการศึกษาถึงลักษณะแฟนเพลง กลุมแฟนเพลง และการรวมกลุมของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลใน
ประเทศไทย ซึง่ผูวิจยัจึงไดทาํการวิเคราะหในประเด็นตางๆดังตอไปนี้คอื 

 
  4.1    ลักษณะของแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทลัในประเทศไทย 

              4.2     ลักษณะกลุมของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล 
              4.3     ปจจัยที่ทาํใหเกิดการรวมกลุม 
              4.4     การรวมกลุมทําใหเกิดการทํากิจกรรมตางๆรวมกัน 
              4.5     เครือขายแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทย 
 
4.1    ลักษณะของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทลัในประเทศไทย 
 
4.1.1 ลกัษณะทางประชากร 

 
เนื่องจากการรวมกลุมของแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทัลตามงานคอนเสิรตตางๆนี้เปนการรวมกลุม 

ในวงจํากัด และมีจํานวนแฟนเพลงไมมากนกัเมือ่เทียบกบัแฟนเพลงกระแสหลักในประเทศไทย 
ดนตรีกระแสหลักที่เปนทีน่ิยมนั้น จะมีแฟนเพลงที่เหน็ภาพตัวตนที่ชัดเจนเนือ่งจากไดรับการ
เผยแพรจากสือ่โทรทัศนอยูเปนประจํา ไมวาจะเปนกจิกรรมอะไรที่เกี่ยวของกับศิลปน ทัง้การ
ถายทอดการแสดงคอนเสิรต การออกรายการวาไรตีต้างๆ ภาพของแฟนเพลงมักจะไดรับการ
ถายทอดผานสื่อดวยเชนกัน ดังนั้นเราจะคุนเคยและรับรูภาพของแฟนเพลงศิลปนที่เปนทีน่ิยมกนั
โดยทัว่ไป เชน แฟนเพลงของ ฟลม รัฐภูมิ เราจะคุนเคยภาพแฟนเพลงที่เปนวยัรุนเพศหญิงที่กาํลงั
ศึกษาอยูชัน้มธัยมศึกษา และอุดมศึกษา หรือแฟนเพลงคาราบาวที่เราจะคุนเคยในภาพของชนชัน้
แรงงาน เปนตน  
 
 แตสําหรับแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลเองนัน้ยงัไมมีภาพที่ชัดเจน เนื่องจากไมมีสื่อใหความสนใจ
ที่จะเผยแพรกจิกรรมตางๆของพวกเขา ซึ่งตางกับดนตรีแนวอืน่ทีม่ีการถายทอดการแสดง
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คอนเสิรตอยูบอยครั้ง อีกทัง้ภาพของแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทลันั้นจะออกมาอยางผิวเผนิจากรูปลักษณ
ภายนอกเทานัน้ ภาพลกัษณของความนากลวั ความดุราย ความรุนแรงตามจังหวะและ
ทวงทาํนอง ทาํใหคนภายนอกนัน้ตางก็สรุปกันวาแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทลัเปนบุคคลทีโ่หดราย นากลัว 
ชอบใชความรนุแรง ดังนัน้ผูวิจัยจงึไดทําการศึกษาลกัษณะทางประชากรของแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทลั
ในประเทศไทย โดยการวิเคราะหจากพฤติกรรมซ้ําที่ไดจากการสงัเกตการณแบบมีสวนรวมใน
คอนเสิรตเฮฟวี่เมทัลทัง้ 14 คร้ัง การสนทนาอยางไมเปนทางการและการสัมภาษณแบบเจาะลกึ  
เพื่อใหไดทราบวาแฟนเพลงกลุมนี้เปนใครในสังคม มีลักษณะตางๆอยางไรบาง เพื่อความกระจาง
ในตัวตนของแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทัลในประเทศไทย 
 
 ในการศึกษาวจิัยเรื่องลักษณะทางประชากรของแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทลัในประเทศไทย จาก
การที่มาโนช พุดตาล  นักเขียนและผูเชี่ยวชาญดานดนตรีเฮฟวี่เมทัล ไดกลาวไววา ประเทศไทยมี
แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล ประมาณ  50,000  คน (มาโนช พุดตาล,สัมภาษณ, 28 มีนาคม 2549) 
ผูวิจัยไดทาํเลอืกสัมภาษณแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทยจาํนวน 40 คน เพื่อมา
ทําการศึกษาถึง ลักษณะตางๆของแฟนเพลง ดังตอไปนี ้

 
1. เพศ / อายุ 
2. สถานภาพสมรส 
3. การศึกษา 
4. อาชีพ 
5. สถานภาพทางการเงิน 
6. งานอดิเรก 
7. พื้นฐานครอบครัว 

 
กลุมตัวอยาง 40 คน 

 
1.ชัยพงศ เกียรติภิญโญ 
2. จักรกฤษณ องศสะอาด  
3. ตูน  
4. กําชัย พวงมหา 
5. ชวิส ราหุล 
6. สุเมธ อุมสุข 

7. รัฐ จําปามลู 
8.  สุรไกร ฉายศิริ 
9.  ทวิชากร ออนบัญศิลป 
10. วรัญทร โพธิ์เยน็ 
11. กีรติ นานาค  
12. ถิรภัทร นชุอาวรณ 
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13. นพพล แยมนอย 
14. ธนนนท ทวมเสน 
15. อารต สัมภาษณ  
16. ธเนศ กลิน่สุวรรณ 
17. เฉลิมพงษ ลือชัยราม 
18. ฉัตรา ฉววีัฒน 
19. ดารัตน พานิช 
20. ชาญวทิย แซอ้ึง 
21. ยุทธพล เลิศอารีชาติ 
22. สมภพ จันทรหอม 
23. วิษณุพงศ เตาทอง 
24. จักรกฤษณ แดงรัศมีโชติ 
25. สุรศักดิ์ บญุญกาศ 
26. รัฐพล วงษเมธา  

27. อํานวย โงสวาง 
28. สมนมิิตร ลักขณะปานทพิย 
29. ทองทศ สุขวัฒน 
30. วัชราภรณ ศิริอัครกรกุล 
31. จินตนา แสงเอก 
32. ปนมณ ีกลุวิชญะ 
33. สุนทรี สกลุงาม 
34. วิรงรอง พานพิเชฐกุล 
35. ภูษณิศา เพ็ญจํารัส 
36. นลนิ แกวนิมิต 
37. ปารมี สวุรรณสิทธิ์ 
38. อัมพร เลศิคัมภีรศีล 
39.  ดารัตน เหลาอารีรัตน 
40.  ธารณศิริ สําราญ 

 
ทั้งนี้การศึกษาลักษณะทางประชากรของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล เปนไปเพื่อการทาํความ

เขาใจในตัวแฟนเพลงกอนที่จะศึกษาในประเด็นเกีย่วกับกลุม ลักษณะการรวมกลุม และประเด็น
อ่ืนๆตอไป   ผลการศึกษาลกัษณะทางประชากรของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทยพบวา 
 
 
1. เพศ และ อายุ ของแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทลัในประเทศไทย 
 
 เพศและอายเุปนองคประกอบพื้นฐานในการทาํความรูจักและเขาใจในตัวแฟนเพลงเฮฟวี่
เมทัล  เนื่องจากดนตรีทีม่ีความหนกัหนวงรุนแรง ภาพลักษณที่ประกอบไปดวยสีดํา การแสดงออก
อยางรนุแรงในขณะชมคอนเสิรต ส่ิงเหลานี้ทาํใหหลายคนๆรวมทั้งตัวผูวิจัยเองคิดวาแฟนเพลง
เฮฟวี่เมทัลนัน้จะตองมีแตเพศชายทีเ่ปนวัยรุนเทานัน้ หรือถามีเพศหญิงก็นาจะเปนจํานวนที่นอย
มาก เพราะเปนการยากสาํหรับเพศหญิงทีจ่ะตองทาํตัวเองใหดูดุดันนากลัว และตองทาํกิจกรรมทั้ง
การแทค การเซิรฟ รวมกบัเพศชาย สาํหรับคนวัยกลางคนหรือคนทีท่ํางานแลวนัน้จะใหความ
สนใจกับกิจกรรมรวมตัวเหลานีน้อยเนื่องจากเปนกิจกรรมสําหรับวัยที่เหมาะกับวัยรุนมากกวา 
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ตารางที่ 1 

ตารางแสดงจํานวนกลุมตัวอยางแฟนเพลงเฮฟวี่เมทั่ลในประเทศไทย จาํแนกตามเพศ 
(คน) 

 
เพศ จํานวน 
ชาย 29 
หญิง 11 
รวม 40 

 

ตารางที่ 2 
ตารางแสดงชวงอายขุองแฟนเพลงเฮฟวี่เมทั่ล จําแนกตามเพศ (คน) 

 
 

ชวงอาย ุ(ป) ชาย หญิง รวม 

           16 – 25 16 8 24 
26 - 35 10 3 13 
36 - 41 3 0 3 
รวม 29 11 40 

 
 
 จากการที่ผูวิจยัไดทําการศึกษาเรื่องแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทลัในประเทศไทย และทาํการแฝง
ตัวอยูในกลุมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทยเปนเวลา 10 เดือน ตัง้แตเดือนกุมภาพนัธ-
พฤศจิกายน พ.ศ. 2548  ผูวิจัยพบวา สวนใหญของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทยจะเปน
เพศชาย ทีม่ีอายุประมาณ 16-25 ป แฟนเพลงเฮฟวีเ่มทลัในประเทศไทยกลุมนี้จะมกีารไปรวมงาน
คอนเสิรตที่จัดในแนวดนตรีเฮฟวี่เมทัลเปนประจํา  ผูวิจยัซึ่งก็ไปสงัเกตการณในงานคอนเสิรตที่จดั
ในแนวดนตรีเฮฟวี่เมทัลเปนประจําเชนกนั พบวา  สวนใหญแลวแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลทีม่ารวมใน
งานคอนเสิรตจะมีทัง้ผูชายและผูหญิง ในทกุๆงานนั้นจะพบผูชายมากกวาผูหญิงเปนจํานวนมาก
พอสมควร  สวนใหญแลวผูชายจะคิดเปนสัดสวนประมาณสามตอหนึง่   
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 จากการสํารวจเรื่องเพศและอายุนัน้จงึพบวา แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลจะประกอบไปดวยทัง้
เพศชายและเพศหญิง โดยจะมีเพศชายในอัตราสวนทีม่ากกวา แตจาํนวนของแฟนเพลงทีเ่ปนเพศ
หญิงนั้นก็มีอยูพอสมควร ไมนอยมากจนกระทั่งคดิเปนอัตราสวนไมได โดนสรุปแลวนัน้คิด
อัตราสวนสามตอหนึง่ดังทีก่ลาวมาแลว  นั่นแสดงใหเหน็วาแนวเพลงเฮฟวี่เมทัลที่ถอืวาเปนดนตรี
ที่มีความรุนแรงและเหมาะกบัเพศชายนัน้ก็ไดรับความสนใจจากเพศหญิงจํานวนหนึง่เชนกัน  
  
 ในบรรดาตัวแปรทั้งหลายดานประชากรนัน้ ตัวแปร “อาย”ุ เปนตัวแปรที่คอนขางมี
ความสาํคัญเปนอยางมาก ทัง้นีเ้พราะแบบแผนความคิด ภูมิหลังและประสบการณของบุคคลนั้น
มักจะถกูกาํหนดจากบริบทสังคมในชวงเวลานั้นๆ อายุของผูรับสารจึงสามารถชวยบงชี้ไดวา “เขา
เปนคนรุนไหน” (generation) (กาญจนา แกวเทพ, 2542) 
 
 สําหรับการสํารวจชวงอายหุรือ generation ของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลนัน้พบวามคีวาม
หลากหลายมาก ไมไดเปนแนวดนตรีสําหรับกลุมผูฟงที่เปนวยัรุนเทานั้น จากการวิจัยพบวาชวง
อายุของแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทลัในประเทศไทยนั้นแบงออกเปน 3   ชวง คือ วยัรุน วยัทํางานและวยั
กลางคน 
 

-  ชวงวัยรุน อายุ 16-25 ป: เปนวยัทีก่ําลงัศึกษาอยูหรือเพิ่งจบการศึกษาจะเปนแฟนเพลง
สวนใหญทีพ่บในงานคอนเสริตเฮฟวี่เมทัลทั่วไป 

 
- ชวงวัยทํางาน อาย ุ 26-35 ป: เปนกลุมแฟนเพลงทีก่ําลังทํางานอยู ซึง่พบไดมากตาม
งานคอนเสิรตเฮฟวี่เมทัลเชนกนั 

 
- ชวงวัยกลางคน อาย ุ 35 ปขึ้นไป: เปนกลุมแฟนเพลงที่ทาํงานมานานแลวเปนผูใหญ    
ซึ่งจะพบนอยมากตามงานคอนเสิรตทั่วไปแตจะพบการรวมกลุมกนัของคนวยันี้ตาม
งานคอนเสิรตที่สําคัญๆ  เชน งาน Trilogy Rock Concert, Slipknot Concert เปนตน 

 
 ผูวิจัยไดเลือกแฟนเพลงจากทุกชวงอายุเพือ่ใหเหน็ถงึประเด็นตางๆในแงมุมทีห่ลากหลาย
ขึ้น แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลเพศชาย 29 คนที่ผูวิจยัไดสัมภาษณ จะมีอายุตั้งแต 16 ถงึ 41 ป  สําหรับ
แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลเพศหญิง 11 คนที่ผูวิจัยไดสัมภาษณนี้จะมีอายรุะหวาง 18 ถงึ 35 ป จากการ
วิจัยจะพบวาแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลนัน้มีความหลากหลายทางดานอายุมากพอสมควร ไมใชมีแต
เฉพาะกลุมวัยรุนเพศชายเทานัน้  
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2. สถานภาพสมรส ของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทย 
  
 สถานภาพสมรสนั้นมีความสําคัญกับการมองภาพของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล เนื่องผูที่
สมรสแลวหรือมีครอบครัวแลวนั้นอาจจะเปนอุปสรรคกับการเปนแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลได เนื่องจาก
การเปนแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลนั้นเปนสิ่งที่ตองอาศัยกระบวนการกลุม ตองมีการติดตอส่ือสารกับ
เพื่อนสมาชิกที่เปนแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลดวยกัน และตองมีวิธีการเปดรับส่ือที่แตกตางไปจากแฟน
เพลงปกติทั่วไป  ตองมีการติดตามขาวสารอยูตลอดเวลา ดนตรีเฮฟวี่เมทัลนั้นถือเปนสวนหนึ่งใน
ชีวิตแฟนเพลง ดังนั้นถาคูชีวิตของแฟนเพลงไมเขาในวัฒนธรรมตางๆเหลานี้ ก็เปนการยากที่จะทํา
ใหแฟนเพลงคนนั้นกาวมาเปนแฟนเพลงเฮฟวี่เมทั่ลไดอยางเต็มตัว 
 
 จากการที่ผูวิจยัไดทําการศึกษาเรื่องแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทลัในประเทศไทย และทาํการแฝง
ตัวอยูในกลุมเพลงเฮฟวีเ่มทลัในประเทศไทยในระยะเวลาที่ผานมา ผูวิจัยพบวา แฟนเพลงเฮฟวี่
เมทัลในประเทศไทยสวนใหญจะมีสถานภาพการสมรสเปนโสด เพราะสวนใหญยงัอยูในชวงวยัรุน  
แตอยางไรก็ตาม มีแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทยหลายตอหลายคน ที่มีแฟน หรือ คูรัก ตาม
ลักษณะของวยัรุนทัว่ไป เพยีงแตยังไมไดสมรส แตพบแฟนเพลงที่มีครอบครัวแลวอยูบางเชนกัน 
 
 จากการที่ผูวิจยัไดสัมภาษณแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทยจาํนวน 40 คน ผูวิจัยได
สัมภาษณแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลทีเ่ปนโสด ยังไมไดสมรส และ ยงัไมมีคูรัก  จาํนวน 23 คน  แฟน
เพลงเฮฟวี่เมทัลที่มีแฟน หรือ คูรัก จํานวน 15  คน  และ แฟนเพลงที่มีสถานภาพสมรส แตงงาน
แลว 2 คนซึง่เปนแฟนเพลงเพศหญิง 1 คน และเพศชาย 1 คน 
 
 ในจํานวนแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลทีม่ีแฟน หรือ คูรัก จํานวน 15  คน จากแฟนหรือคูรักของ
แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลทัง้ 15 คน  มี 10 คนที่มีแฟนของตนเอง ชอบเพลงแนวเฮฟวีเ่มทัลเหมือนกนั 
และผูวิจัยพบวา สวนมากคูรักตางฝาย ตางกจ็ะชอบดนตรีเฮฟวีเ่มทลัมากอนที่จะเปนแฟนกนั และ 
มักจะสามารถมารวมกิจกรรมกันตามงานคอนเสิรตที่จัดในแนวดนตรีเฮฟวี่เมทัล  
 
 สําหรับแฟนเพลงที่แตงงานแลวจํานวนสองคนนั้น คือ อัมพร เลิศคัมภีรศีล และสมภพ 
จันทรหอม โดยคูสมรสของ อัมพร นัน้จะเปนแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลดวยกัน แตสําหรับ สมภพนัน้ คู
สมรสจะไมไดเปนแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล แตมีความเขาใจและยินดีทีจ่ะใหสมภาพเขารวมกิจกรรม
ตางๆตามสมควร  
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  “เมื่อกอนก็ไปเปนประจาํนะ ไปดวยกนันีแ่หละ แตเขาก็มีเพื่อนเขาพีก่็มีเพื่อนพี ่ แตพอมี
ลูกก็ไปลําบากไมมีคนเลี้ยงลูก เวลาไปกต็องผลัดๆกันไป เราไปงานเรา แฟนพี่ก็ไปงานเขา แบงๆ
เลือกๆกันเอา” และยังไดกลาวตอไปอีกวา “แฟนพี่หนะไมมีปญหาหรอก หวงก็แตลูกนี่แหละบางที
ก็ไมทนัคิดเรื่องไปไหนนะเพราะตองดูลูก งานสําคัญๆเพื่อนจะโทรมาชวนเอง เรากต็กลงกนัวาเอา
ไง อืมอยางงั้นแหละ” (อัมพร เลิศคัมภีรศีล, สัมภาษณ, 20 พฤศจิกายน 2549) 
 
 “ปญหาอะไรหรอ พี่เขาไมวา หรอก วากเ็ลกิกันไปนานแลว เขารูจักพีม่ากอนนะ รับไดๆ มี
บนบางเล็กนอยๆ” จากนั้นผูวิจัยไดถามถงึความถี่ในการเขารวมงานตอไป สมภพกลาววา “แตง
แลวก็ไป ไมมปีญหา ไปนอยลงบางนิดหนอย แตพอมลีูกแลวนีน่านๆไปที กลัวเขาเลี้ยงคนเดียว 
เหนื่อย งอนอกีปลอยใหเลีย้งลูก แตก็ไปนะ นอยลงแตก็ไป” (สมภพ จันทรหอม, สัมภาษณ, 9 
ธันวาคม 2548) 
 
 สรุปแลวทั้งคูนั้นจะมีปญหาทางครอบครัวกับการรวมงานคอนเสิรต ทําใหการเขารวมงาน
คอนเสิรตตางๆนั้นนอยลง เนื่องจากทั้งสองคนตางมีลูกแลว ภาระเรื่องลูกนั้นจงึเปนภาระหนึง่ที่ทาํ
ใหเขารวมการรวมกลุมของแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทัลไดไมเต็มที ่ แตสําหรบัคูสมรสนั้นตางกย็ินยอมให
แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลทัง้สองคนเขารวมงานคอนเสิรตได 
  
 สถานภาพสมรสนั้นไมไดสรางปญหาใหกบัแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล เนือ่งจากสวนใหญแลว
นั้นแฟนเพลงจะอยูในชวงวยัรุนทีย่ังไมไดสมรส คนทีม่ีแฟนที่เปนชาวเฮฟวี่เมทัลดวยกนัตางก็เอื้อ
ตอการเขารวมกลุม และสําหรับคนที่มีแฟนที่ไมไดเปนแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลนัน้ก็ไมมีปญหาตอการ
ใชชีวิตในวฒันธรรมเฮฟวี่เมทัลแตอยางใด เพยีงแตตองการการยอมรับในความเปนเฮฟวีเ่มทัล
เทานัน้ 
 
3. การศึกษาของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทย 

 
 ตัวแปรเรื่องการศึกษานั้น กาญจนา แกวเทพ ไดเขียนถงึในหนังสอื “การวิเคราะหสื่อ
แนวคิดและเทคนิค” วา ตวัแปรดานการศึกษานั้นจะสามารถศึกษาไดในสองมิติ คือ ปริมาณ
การศึกษาที่ไดรับ และประเภทของสาขาวิชาที่เรียน ทัง้นี้เพราะทั้งสองมิตนิัน้สามารถบงบอก
ลักษณะของผูรับสาร และพฤติกรรมการรบัส่ือได  
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 จากการที่ผูวิจยัไดทําการศึกษาเรื่องแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทลัในประเทศไทย และทาํการแฝง
ตัวอยูในกลุมเพลงเฮฟวีเ่มทลั ผูวิจัยพบวา แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลสวนใหญนั้นจะเปนวยัรุนทีม่ีอายุ
ประมาณ 16-25 ป กําลงัศกึษาอยูประมาณระดับชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย จนถึงระดับปริญญา
ตรี 
 

ตารางที่ 3 
ตารางแสดงระดับการศึกษาของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล จาํแนกตามเพศ (คน) 

 
ระดับการศึกษา ชาย หญิง รวม 

 มัธยมศึกษาตอนปลาย 2 2 4 
อนุปริญญา (ปวส) 2 - 2 

ปริญญาตรี 24 8 32 
ปริญญาโท 1 1 2 

                รวม 29 11 40 
 
 และจากการทีผู่วิจัยไดสัมภาษณเกี่ยวกับระดับการศึกษาแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศ
ไทยจํานวน 40 คน  พบวาระดับการศึกษาแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลที่ผูวิจัยไดสัมภาษณมีทัง้  ระดับ
มัธยมศึกษาตอนปลาย ระดับสายวิชาชพีอยาง  ปวส.  ระดับปริญญาตรี จนกระทัง่ถึง ระดับ
ปริญญาโท โดยแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลที่ผูวิจัยไดไปสัมภาษณ 40 คน พบวา มีแฟนเพลงที่กาํลัง
ศึกษาอยูในระดับชั้นปริญญาตรีและจบการศึกษาระดับชั้นปริญญาตรีมากที่สุดถึง 32 คน  
นอกจากนัน้จะเปนผูที่กาํลังศึกษาอยูในระดับชั้นมัธยมศกึษา  ระดับปวส.   และ  ระดับปริญญาโท 
 
  สําหรับสาขาวิชาที่เรียนนัน้แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลสวนใหญที่ผูวิจัยไดไปสัมภาษณนัน้ยงั
ศึกษาอยูในระดับปริญญาตรี จะเรียนในมหาวทิยาลยัเอกชน เชน มหาวิทยาลัยอัสสัมชัญ  
มหาวิทยาลยัหอการคา  มหาวิทยาลัยรามคําแหง  มหาวทิยาลยักรุงเทพ มหาวทิยาลัยรังสิต ใน
สาขาวิชาทางดานบริหารธุรกิจ และ วิศวกรรมศาสตร เปนสวนใหญแตก็ยังพบผูทีเ่รียนสาขาอื่นๆ
อีกเชน เศรษฐศาสตร นิเทศศาสตร นิติศาสตร 
 
  “การศึกษาของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลนั้นมีหลายระดับจริงๆ พบทุกแบบทั้ง ปวช. จนถงึ
ระดับสูงๆ บางคนก็เรียนตออยูเมืองนอก บางคนก็เรียนอยูตางจงัหวัด มีเยอะแยะมากมาย แตคน
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ที่มารวมกลุมนั้นสวนใหญจะศึกษาอยู ปวช. ปวส. และปริญญาตรีมากที่สุดนะผมวา” (ปานเทพ 
สุนทรเภสัช, สมัภาษณ, 25 พฤศจิกายน 2548) 
 
  “จะตอบงายก็งายนะ คือเหมือนคนทัว่ไปครับ จะตอบยากก็ยากครับคือวาเจาะจงไมไดไง 
ผมวามนัมทีุกแบบแหละครับ ออแตไมเคยเจอดอกเตอรนะ แตนอกนัน้เจอหมดแหละ คละๆกัน ป 
ตรีเยอะนะ แตก็มีหมด คือมันแลวแตวาจะมองยงัไง คือจะมองวาแฟนเพลงเปนคนมกีารศึกษา
นอยนะ เออไปดูมันก็ม ี บางคนบอกไมจริงนะการศึกษาสูง ไปดูมนักม็ี” จากนั้นผูวิจัยยงัถามถงึ
สัดสวนของแฟนเพลงในระดับตางๆ นนทเดช ใหคําตอบวา “ผมอยูในวงการนี้มานานนะครับ ผม
วาการศึกษาเนี่ยมนักย็ากนะที่จะจัดลาํดบัหนะ ผมวามันก็คละๆกนัไปมากกวา” (นนทเดช บูรณะ
สิทธิพร, สัมภาษณ, 25 พฤศจิกายน 2548) 
 
 จากการสํารวจดานการศึกษานัน้พบวา ระดับการศึกษาของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลนัน้มี
ความหลากหลายมากมายเชนเดียวกนั ซึ่งมีตั้งแตระดบัมัธยมศึกษา ปวส ปริญญาตรี และ
ปริญญาโท แตพบมากที่สุดคือระดับชั้นปริญญาตรี รวมทั้งสาขาวิชาทีเ่รียนนัน้กม็ีความ
หลากหลายเชนเดียวกัน  
 
4. อาชพีของแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทัลในประเทศไทย 
 
 อาชีพของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลนัน้เปนอกีตัวแปรหนึง่ที่ผูวิจยัไดทําการสํารวจ เนื่องจาก
อาจจะยงัเปนที่สงสยัวาแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลทีม่ีภาพลกัษณนากลวั ดุดัน และมพีฤติกรรมที่เปนที่
ขัดสายตาประชาชนโดยทัว่ไปนั้นจริงๆแลวเปนกลุมคนทีม่ีอาชีพอะไร ทาํงานอะไรกันบาง ซึง่ตัว
แปรอาชีพนัน้ก็เปนผลตอเนือ่งมาจากการศึกษา  จากการสํารวจดานตัวแปรการศึกษาพบวามี
ความหลากหลายมากมายทั้งทางดานระดับการศึกษา และสาขาวิชาที่เรียน  ดังนัน้อาชีพของแฟน
เพลงเฮฟวี่เมทัลนัน้ จงึเปนอาชีพที่แตกตางกนัมากมายเชนกัน 
  
 จากการทาํการแฝงตัวอยูในกลุมเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทยเปนเวลา 10 เดือน อีกทั้ง
จากการสัมภาษณจากบุคคลตางๆนัน้ ผูวิจัยพบวา แฟนเพลงสวนใหญยังไมมีอาชีพ เพราะแฟน
เพลงเฮฟวี่เมทัลสวนใหญเปนวยัรุนทีก่ําลังอยูในชวงศกึษาเลาเรียนอยู  แตก็พบวา  มีแฟนเพลง
เฮฟวี่เมทัลบางคนที่กําลงัศกึษาอยูและมกีารประกอบอาชีพเลก็ๆนอยๆ อยางการเปดทายขายของ 
ทํางาน Part Time ตามรานอาหารตางๆ เปนอาจารยพเิศษสอนเลนเครื่องดนตรีประเภทตางๆ เชน 
กลอง และกีตาร เปนตน 
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ตารางที่ 4 
ตารางแสดงลักษณะอาชพีของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล จาํแนกตามเพศ (คน) 
 
ลักษณะอาชพี ชาย หญิง รวม 
นักศึกษา 13 6 19 

พนกังานบริษทัเอกชน 12 4 16 
ประกอบธุรกิจสวนตัว 4 1 5 

รวม 29 11 40 
 
 
 จากตารางที่ 4 พบวาสวนใหญแลวแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทลัที่จบการศึกษาแลวนั้นจะมีอาชีพ
เปนลูกจางของบริษัทเอกชนทั่วไป และมบีางสวนที่ประกอบธุรกิจสวนตัวซึง่ก็มีธุรกจิที่หลากหลาย 
เชน เปดฟตเนส  เปดรานขายของ เปดรานเกมส  เปดรานขายยา เปดรานขายเครื่องสังฆภัณฑ 
เปนตน 
  
  “อาชพีหรอผมไมเจอแบบพยาบาล นักการเมือง หรือวาทนายความนะ แตคือวา มันไมมี
อาชีพ ที่มีเฉพาะชาว เฮฟวี่เมทัลทีท่าํ เพราะสวนใหญมนัก็เลือกไมไดอยูแลว เปนไปตามระบบนะ 
ใครจบอะไรก็เปนแบบนัน้ ใครมีโอกาสทาํในส่ิงที่อยากทาํก็ถือวาโชคดไีป” (ปานเทพ สุนทรเภสัช, 
สัมภาษณ, 25 พฤศจกิายน 2548) 
 
  “ถาเลือกไดผมวาเขาไมอยากเปนพนักงานออฟฟศหรอกครับ ก็ปกตนิะ ใครๆก็ไมอยาก
เปน อาชพีหนะหลากหลายครับไอเร่ืองที่วา เขาจะทาํอะไรมันเปนอีกเรื่องหนึ่ง แตเร่ืองที่เขาอยาก
เปนอะไรมันกอี็กเรื่องหนึ่ง และไอเร่ืองที่อยากจะทาํเปนอาชีพจริงๆหนะมันก็ไมไดเสมอไป” 
(พิสุทธิ ์โลสีทอง, สัมภาษณ, 11 กมุภาพนัธ 2549) 
 
 พิสุทธิ ์โลหสีทอง  มีความเหน็วาอาชพีของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลนัน้ไมไดเปนไปตามทีแ่ฟน
เพลงตองการจริงๆ แตเปนไปตามระบบสังคมและโอกาสมากกวา ผูวิจัยพบวาแฟนเพลงเฮฟวี่
เมทัลหลายคนมีความฝนเรื่องอาชพีแตกตางไปจากความเปนจริง แตพวกเขาเลือกทีจ่ํานําสิง่
เหลานั้นเปนอาชีพเสริม  
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  “ทาํงานดานการตลาดครับ ตรงกับทีเ่รียนมา ก็ชอบนะครับ แตเอาจริงๆอยากทําหนงัสือ
ทองเที่ยวนะ นาจะไดเที่ยว ไดถายรูป” เมือ่พูดถึงอาชีพเสริม อํานวย กลาววา “ชอบถายรูปครับ ไป
ไหนกถ็ายไว แลวก็เลือกรูปสวยๆมาทําโฟโตชอปหนอย ปร้ินเปนโปสการดขายได ขายที่ขาวสาร 
ทาพระอาทิตย ทาพระจันทร แลวก็ฝากขายรานเพื่อน” (อํานวย โงสวาง, สัมภาษณ, 12 
กุมภาพนัธ 2549) 
 
  “เรียนอยูครับแตทํางานไปดวย สอนเลนกีตารเงินก็ไมไดแครอะไรหรอกครับ แตมันมี
ความสุขดี ชอบเลนกีตารอยูแลว สอนคนไดตังคก็โอเค สอนฟรกี็เอาครับมันไมมอีะไรซีเรียส เอา
มันสมากกวา” (สุเมธ อุมสุข, สัมภาษณ, 10 ตุลาคม 2548) 

 
  “เลนดนตรีตามรานอาหารครับผม แตไมไดเลนเพลงเมทัลนะ เลนเพลงอคูสติก เบาๆก็ดี
ครับรักดนตรีเลนอะไรก็ไดไมจําเปน มันกม็ีความสุขทั้งนั้นละครับ ไดเงินไมเยอะ เยอะที่ไหน เยอะ
ก็ลาออกแลว เลนเพราะอยากเลน แคน้าํมันกห็มดแลว” (ตูน, สัมภาษณ, 12 กมุภาพนัธ 2549) 
 
 อยางที่กลาวมาแลววาอาชพีของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลนัน้มีหลากหลายทั้งพนกังานบริษัท 
เอกชน  ทาํธรุกิจสวนตวั ฯลฯ แตก็ยงัพบวาคนทีท่ํางานประจาํนัน้มักจะมีรายไดเสริมเปนอาชพี
ตางๆ เชน รับออกแบบเวปไซต รับถายภาพ ขายของ สอนพิเศษเครื่องดนตรีชนิดตางๆ และ เลน
ดนตรี ตามรานอาหารตางๆ  ซึง่งานเหลานี้เปนงานทีพ่วกเขาชืน่ชอบแตไมสามารถยึดถือเอาเปน
อาชีพหลักได อาชพีเสริมตางๆเหลานีจ้งึบอกความเปนตัวตนของแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทัลไดมากกวา 
แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลนัน้มพีืน้ฐานเปนคนที่รักดนตร ี รักงานศิลปะ ดังนั้นงานเสริมทีแ่ฟนเพลงเฮฟวี่
เมทัลสวนใหญทํานั้นจะเกีย่วของกับงานศิลปะเชนกนั และอาชีพเสริมเหลานี้ก็ไมไดทําเพื่อที่จะได
เงินเปนหลัก แตทําเพราะตองการจะทาํในสิ่งที่ตนชื่นชอบเทานัน้ 
  
5, สถานภาพทางเศรษฐกิจ 
 

สถานภาพทางเศรษฐกิจนั้นหมายถึงรายรับรายจาย สถานภาพทางการเงิน ซึ่งจะสามารถ
บงชี้ถึงลักษณะของแฟนเพลงประการหนึ่งได เราอาจจะยังมีขอสงสัยถึงสถานภาพทางเศรษฐกิจ
ของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลอยู เพราะมีขอมูลที่สามารถบงบอกถึงความนาจะเปนไดหลายประการ
เชน แฟนเพลงเปนคนที่มีฐานะไมดี ราคาบัตรคอนเสิรตตางๆจึงมีราคาถูก แตก็มีบางครั้งที่เปน
ศิลปนตางประเทศซึ่งมีราคาบัตรเขาชมที่แพง แตแฟนๆก็ใหการตอนรับดีทุกครั้ง  สิ่งเหลานี้เปน
ที่มาในการศึกษาถึงตัวแปรของสถานภาพทางเศรษฐกิจของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทย 
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รายไดของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล 

ตารางที่ 5 
ตารางแสดงระดับรายไดเฉลี่ยตอเดือนของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทั่ล จาํแนกตามเพศ (คน) 

 
ระดับรายได (บาท) ชาย หญิง รวม 

8,000 – 10,000 1 1 2 
10,001 – 15,000 4 2 6 
15,001 – 20,000 4 3 7 

    20,001 – 25,000 1 - 1 
25,001 – 30,000 1 - 1 

30,001 ขึ้นไป 3 1 4 
ยังไมมีรายได 13 6 19 

รวม 29  11  40 
 

ผูวิจัยไดทําการสอบถามถึงรายไดของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล พบวา รายไดของแฟนเพลง
เฮฟวี่เมทัลสวนใหญคอนขางสูงกวาระดับคาแรงขั้นต่ํา   สวนใหญจะมีระดับรายไดเทียบเทากับชน
ชั้นกลางทั่วไป  โดยพบวาแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลที่ทํางานแลวมีรายไดอยูที่ประมาณ  10,000 – 
20,000 บาท สวนผูที่ยังไดรายไดจากบิดา มารดา และ ผูอุปการะ ก็มีรายไดตอเดือนประมาณ
เดือนละ 3,000 - 8,000 บาท โดยประมาณ  

 
จากการที่ผูวิจัยไดสัมภาษณเกี่ยวกับรายไดของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทย

จํานวน 40 คน  พบวา  รายไดของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในกลุมที่ยังไมไดประกอบอาชีพ   เชน กลุม
นักเรียน และ นักศึกษา จํานวน 19 คน ยังไมมีรายไดที่หามาดวยตนเอง สวนใหญจึงอาศัยรายได
จากการที่บิดา มารดา หรือผูปกครองมอบใหเปนรายเดือน หรือ รายไดจากอาชีพเสริม ซึ่งโดยรวม
แลวทั้งหมดมีรายไดอยูระหวาง 3,000 - 8,000 บาท ตอเดือน   โดยสวนใหญมีรายไดอยูประมาณ 
5,000 บาทตอเดือน  

 
สวน แฟนเพลงกลุมที่ทํางานแลว ในกลุมที่ผูวิจัยสัมภาษณมีจํานวน 21 คน ทั้งหมดมี

รายไดอยูระหวาง 10,000 บาท – 20,000 บาทตอเดือน และมีรายไดมากกวา 20,000 บาทสําหรับ
คนที่มีธุรกิจสวนตัว  
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ฐานะทางครอบครัวของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล  
 

แฟนเพลงสวนใหญจะมีสภาพฐานะทางครอบครัวอยูในครอบครัวชนชั้นกลางที่ไมได
รํ่ารวยมากแตก็ไมไดขัดสน หาเชากินค่ํา   แฟนเพลงสวนใหญมีฐานะทางการเงินของครอบครัวที่
คอนขางมั่นคง  สวนใหญมีเงินเก็บ  มีเงินฝาก สามารถซื้อของฟุมเฟอยไดบางเชน เทปซีดีเพลง
ตางประเทศได แตก็ไมสามารถใชจายไดตามที่ตองการทุกประการ   
 

“แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลสวนใหญก็เปนชนชั้นกลางธรรมดานี่แหละครับ ไมไดรํ่ารวยเปน
เศรษฐีอะไรมากมาย ยกเวนบางคนเทานั้นนะครับ เทาที่ทราบก็ยังเรียนกันอยู แตละคนก็ยังขอเงิน
จากพอแม บางคนก็หารายไดพิเศษบาง แตถาใหผมพูดจริง ๆ อยางแฟรๆ นะ ผมวาแฟนเพลง
เฮฟวี่เมทัลสวนใหญ ก็พอมีเงินซื้อของฟุมเฟอยไดบาง แตก็ไมใชกลุมเด็กสยามที่จะซื้อกระเปามี
ยี่หอ ใบละเปนหมื่น ๆ หรือเพชร ทองอะไรตามใจชอบ แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล สวนใหญฐานะทาง
บางคอนขางพอมีพอกิน ไมงั้นซื้อซีดีเพลงเดือนละหลาย ๆ แผน เดือนละเปนพันบาท ไมไดหรอก” 
(ยุทธเดช กุสโลปการะ, สัมภาษณ, 29 ตุลาคม 2548)  
  

“แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในไทยเนี่ยเปนระดับชนช้ันกลางของสังคม ไมใชชนชั้นลางและไมใช
ชนชั้นสูง เขาเหมือนคนสวนใหญของสังคม ยกเวนรสนิยมในการฟงเพลงเทานั้น” (มาโนช พดุตาล, 
สัมภาษณ, 28 มีนาคม 2549) 
  

 จากการที่ผูวิจัยไดทําการศึกษาเรื่องแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทย ผูวิจัยพบวา  
แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทย สวนใหญมีฐานะการเงินที่พอมีกินมีใช ไมไดเดือดรอนขัดสน
เงินทอง หาเชากินค่ํา สภาพฐานะทางครอบครัวคอนไปทางชนชั้นกลาง  ดังนั้นแฟนเพลงกลุมน้ีจึง
มีความสามารถพอที่จะซื้อบัตรราคาทั้งที่มีราคาแพงและถูกได แตแฟนเพลงที่ไปรวมงานคอนเสิรต
เล็กๆทั้งหลายสวนใหญจะเปนวัยรุนที่กําลังศึกษาอยู ยังไมมีรายไดมากนัก ราคาบัตรจึงตองถูก
เพื่อที่จะมีผูมารวมงานเปนประจํามากขึ้น 
 
6. งานอดิเรกของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทย 
           
           งานอดิเรกเปนอีกตวัแปรหนึง่ที่สามารถบงบอกลักษณะของบคุคลไดวามีลักษณะอยางไร 
มีการใชชีวิตและกิจกรรมยามวางอยางไร สําหรับแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลเองนั้น เปนทีท่ราบกนัดวีา
การใชเวลาวางของพวกเขาตองหมดไปกบัการรวมกลุมชมคอนเสิรตทีจ่ัดขึ้นอยูเปนประจํา และ
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การฟงเพลงที่เปนงานอดิเรกพื้นฐานของคนที่มาเปนแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล นอกจากงานอดิเรก
พื้นฐานสองประการนี้แลว ผูวิจัยจงึสํารวจงานอดิเรกอืน่ๆที่เปนที่สนใจของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลใน
ประเทศไทยดวย 
  
 ลักษณะพเิศษของแฟนเฮฟวีเ่มทัลที่เปนทราบกนัดีในวงการคือ ความสามารถในการเลน
ดนตรี แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลหลายคนมงีานอดิเรกทีท่ําอยางจริงจังคือการเลนดนตรี ไมใชเปนเพียง
การเลนดนตรีธรรมดาแตเปนการเลนดนตรีที่จริงจัง มกีารตั้งวง แตงเพลงเอง มีการหาที่แสดง
คอนเสิรตอยูเสมอ มีความตั้งใจถึงขัน้ออกอัลบ้ัมเปนของตัวเอง จึงเปนเหตุผลที่ทาํใหในวงการ
เฮฟวี่เมทัลนัน้จะมีวงดนตรีแนวนี้เกิดขึ้นใหมเกิดขึ้นอยูเสมอ 
  
 “หนูเลนดนตรดีวยไงคะ เวลาฟงแลวเรากพ็ัฒนาดนตรีเรา ไดความกาวหนา ดานการเลน 
และก็แบบวาความคิดที่เปนแบบของตัวเอง ความคิดใหมๆ อะไรอยางเงี้ยคะ” (จนิตนา แสงเอก, 
สัมภาษณ, 22 ตุลาคม 2548) 
   

“วงกท็าํอยู หลายๆ คนคงเคยฟงงานผมแลว เปนงานในรูปแบบงานทดลองซะมากกวา 
ผมชอบลองของแปลก หมายถงึเพลงนะครับ เพราะเดีย๋วนี ้ เครื่องมอือะไรมันงายขึ้นมาก ลองหา
ฟงครับ มันจะมีพวกที่เรียกวา cyber gore อยู เพียบ” (สุรไกร ฉายศิริ, สัมภาษณ, 12 ตุลาคม 
2548) 
 
 “ผมวาแฟนเพลงเมทัลสวนใหญชอบเลนดนตรีนะ ในความเห็นผมนะครับ และก็จาก
ประสบการณผมดวยนะ ผมวาสวนใหญจะเปนอยางงัน้ คือบางคนเลนแบบเลนๆมันสๆ แตบางคน
ก็เอาจริงเอาจงัตั้งวงกม็ีครับ” (นนทเดช บรูณะสิทธิพร, สัมภาษณ, 15 ตุลาคม 2548)   
 

นอกจากนัน้แลวยังมีงานอดเิรกอื่นทีน่าสนใจคือ   การอานหนงัสือ  เลนฟุตบอล ทองเทีย่ว  
ไปทําบุญตามที่ตางๆ สะสมพระเครื่อง  ถายภาพ ทําอาหาร ทองเที่ยว ออกกาํลังกาย เลนเกมส   
เปนตน งานอดิเรกของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลสวนใหญนัน้ก็จะเหมือนคนปกติธรรมดาในสังคม
โดยทัว่ไป แตงานอดิเรกหลักๆ ก็คือการฟงเพลงแนวเฮฟวีเ่มทัล 

 
 “ชอบชอปปงนะ และกเ็ดินสายทาํบุญ ก็จะเดินสายไหวพระแทบทุกอาทิตยนะ ถาวาง
ขนาดนัน้ ไหวบอยๆก็มีพระพรหมเอราวัณ เสด็จพอที่ลานพระบรมรูปทรงมา วัดพระแกว ศาลเจา
พอหลักเมือง วัดปากน้ํา และถาวางๆ ก็จะไปไหวพระที่อยุธยา หรือไปไหวหลวงพอโสธร”  
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(สุนทรี สกุลงาม, สัมภาษณ, 24 ตุลาคม 2548) 
 
 งานอดิเรกของดารัตน แฟนเพลงหญงิคนหนึ่ง  สวนใหญทีท่ํานอกจากการฟงเพลง คือ  
อานหนงัสือพวกวรรณกรรมเยาวชน และการทองเทีย่วตามตางจงัหวดั ซึ่งการเที่ยวนัน้จะเปนใน
รูปแบบแบกเปทองเที่ยวไปกับเพื่อนๆ  
   
 “ชอบครับ สะสมพระเครื่องมาประมาณ 7-8 ปแลว เราเริ่มจากการนบัถือส่ิงศักดิ์สิทธกอน 
พอไปทําพิธทีีไ่หนก็จะไดพระมากจ็ะเก็บไวนานๆเขามีหลายองคกเ็ร่ิมสะสมมาเรื่อยๆครับ”     
(ชาญวิทย แซอ้ึง, สัมภาษณ, 5 พฤศจิกายน 2548) 
 
 “ฟงเพลงนะ หลักๆเลย แลวก็มีเลนเน็ต แลวที่ติดๆกจ็ะเลนเกมสมากๆ เพราะทีร่านมี
คอมพิวเตอรไง เกมสที่เลนก็แลวแตนะ ชวงไหนฮติอะไรก็เลนแบบนั้นแหละ แตที่ติดก็เกมส
เกี่ยวกับผจญภัย หรือเกมสเกี่ยวกับเพลงแบบเลนกตีาร เปดแผน” (ยุทธพล เลิศอารีชาติ, 
สัมภาษณ, 5 พฤศจิกายน 2548) 
 
  “ออกกาํลังกายครับ รูสึกตัวเองฟตดี ก็ออกทีฟ่ตเนสตัวเองนี่แหละ คือเราเชื่อวาออกกําลัง
กายแลวจะอยูไดนานไง เวลามันไมออกก็รูสึกแปลกๆอึดอัด” (สมภพ จันทรหอม, สัมภาษณ, 9 
ธันวาคม 2548)   
  
  “งานอดิเรกเยอะนะ แตเอาทาํประจําเลยก็ นาจะเปน วาดรูปและชอบไปดูงานศิลปะ
ตางๆ แบบงานนทิรรศการวทิยาศาสตร หรือนิทรรศการดานอาหารชอบทําอาหารมากๆที่บานจะมี
ตําราทาํอาหารเยอะ และลองทาํสูตรอาหารใหมๆแลวชวนเพื่อนๆมาลอง อยากเปดรานอาหาร
ดวย” (จักรกฤษณ องศสะอาด, สัมภาษณ, 3 ตุลาคม 2548) 
 
  “ชอบอานหนงัสือครับ ติดตัวเลยไปไหนตองมี1เลมอยางนอย ติดเลยนะ เรียกแบบนั้นได
เลย เกี่ยวกับประวัติศาสตร ประวัติศาสตรทางดานอารยะธรรมโลก อานแลวมันเหมอืนแบบเปดตา
นะ ไดรูไอนูนไอนี่ มนัสด ี และก็อาจมหีนงัสือการตูนขายหัวเราะ และก็ชอบเลนฟุตบอลดวย”     
(กําชัย พวงมหา, สัมภาษณ, 8 ตุลาคม 2548) 
 
  “ปกติจะฟงเพลงตลอดฮะ แตบางทกี็จะไปเลนฟุตบอล ชอบดูบอลฮะ แฟนหงสแดง เวลา
ไปเลนหรอครับก็เลนกับเพื่อนที่โรงเรียนครับ ไมไดไปกับเพื่อนที่ไปดูคอนเสิรต แตวาบางทกี็เอา
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เพื่อนที่ฟงเพลงแบบเราไปดวยนะครับ เลนดวยกัน” (ทวิชากร ออนบัญศิลป, สัมภาษณ, 14 
ตุลาคม 2548) 
 
  “จะชอบวาดภาพเหมือน เพราะเวลาไดวาดรูปแลวจะรูสึกสบาย ยิง่ถาไดฟงเพลงไปดวย 
วาดภาพไปดวยภาพที่ออกมาจะไดตามอารมณเลย มนัไดแบบดึงความคิดออกมาครับ”       
(วิษณุพงศ เตาทอง, สัมภาษณ, 8 พฤศจกิายน 2548) 
 
 งานอดิเรกทีน่อกเหนือไปจากการฟงเพลงเฮฟวี่เมทัลและการเลนดนตรีซึ่งเปนงานอดเิรก
หลักแลว เราจะพบวาแฟนเพลงกลุมนีย้ังมีงานอดิเรกอืน่ๆทีท่ําเปนประจํา ไดแก การอานหนงัสือ 
การเลนกีฬาประเภทฟุตบอล การทองเทีย่ว การวาดภาพ การออกกาํลังกาย การสะสมพระเครือ่ง  
การทาํบุญ การเลนเกมส ซึ่งงานอดิเรกเหลานี้บงบอกถึงความปกติธรรมดาของแฟนเพลงเฮฟวี่
เมทัลที่เหมือนกับบุคคลอื่นๆทั่วไป 
 
             เนื่องจากดนตรีเฮฟวี่เมทัลนัน้ก็มคีวามเคลื่อนไหวเปลีย่นแปลงอยูเสมอเชนเดียวกับดนตรี
ประเภทอื่นๆ แตขาวสารตางๆนี้ไมถกูนาํเสนอผานสื่อมากนกั ทาํใหแฟนเพลงตองกระตือรือรนใน
การแสวงหาขาวสารที่ตนเองตองการ และการแสวงหาขาวสารเกีย่วกับแวดวงเฮฟวี่เมทัลนี้จะใช
อินเตอรเน็ตเปนหลกั ทั้งการแสวงหาขอมูลตางๆ  ดาวโหลดเพลงเฮฟวี่เมทัล อีกทัง้จําเปนตองใช
อินเตอรเน็ตในการสรางพื้นที่ในการพูดคยุและสรางความสัมพันธกับแฟนเพลงเฮฟวี่มัลดวยกัน ส่ิง
เหลานี้ทาํใหแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทัลมีลักษณะที่ชอบเลนอนิเตอรเน็ตเปนประจํา และเปนอีกงาน
อดิเรกหนึง่ทีเ่ปนทีน่ิยมในหมูแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล 
 
  “สวนใหญแฟนเฮฟวี่เมทัลกจ็ะเลนเน็ตกนัเพราะตองหาขอมูลเพลง แตที่เลนกนัอกีอยาง
คือ msn เขาเวปบอรดตางๆ คือจะอยูตรงนี้กนัไดทั้งวัน คุยกันตลอดเพราะมนัเปนศูนยรวมของ
แฟนเฮฟวี่เมทลัเวลาไมมีคอนเสิรต ผมกเ็ลนทกุวนั นีเ่ลนกจ็ะติดนะ เลนกนัตลอด” (ยุทธเดช 
กุสโลปการะ, สัมภาษณ, 29 ตุลาคม 2548) 
  

 “ไมไดชื่นชอบอะไรนะ แตมันเลนติดเปนนิสัยไปแลว คอืไมมีอะไรก็ตองนัง่หนาคอม ดูเวป
เมทัลก็ไดทัง้วนัแลว ไหนจะตองโหลดเพลงอีก หาเนื้ออีก อีกตั้งหลายอยาง มันก็ชนินะ เจอเพื่อน
คุยกันในเอมอกี นี่ตัวฆาเวลาเลย เพื่อนก็เลนนะ เจอกนัประจํา” (ชวิส ราหุล, สัมภาษณ, 8 ตุลาคม 
2548) 
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 “เลนเน็ตก็ธรรมดานะ ใครๆก็เลน เดีย๋วนี้เด็กๆก็เลนแลว แตถาถามในฐานะแฟนเมทัลก็
เลนพเิศษกวาตรงที่เราตองเลนอะไรที่มนัเกี่ยวกับดนตรดีวย คือโหลดบาง ดูขอมูลบางซึง่แฟน
เมทัลกท็ํากันทั้งนั้น ไมงัน้ก็ไมมีอะไรใหมๆมานะ ฟงแตเดิมๆซึ่งมันไมไดอยูแลว” (วัชราภรณ ศิริ
อัครกรกุล, สัมภาษณ, 18 ตลุาคม 2548) 

 
แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลจะเลนอินเตอรเน็ตเปนประจํา เนื่องจากตองอาศยัสื่ออินเตอรเน็ตใน

การสืบคน หาขอมูลตางๆเกีย่วกับดนตรีเฮฟวี่เมทัลที่พวกเขาชื่นชอบ เนื่องจากสื่ออ่ืนๆไมอํานวยใน
การใหขอมูลอยางทีพ่วกเขาตองการมากเพียงพอ 

 
ลักษณะของงานอดิเรกของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทยนั้น เปนการใชเวลาวางที่

เหมือนกับคนปกติโดยทัว่ไปของสังคม ซึง่มีทัง้งานอดิเรกที่สามารถทาํคนเดียวได เชน การอาน
หนงัสือ การถายภาพ การทาํอาหาร ฟงเพลง เลนเกมส เลนอินเตอรเน็ต และยงัมงีานอดิเรกที่ตอง
ทําเปนกลุม เชน การเดนิทางทองเที่ยว การซอมดนตร ี การเลนฟุตบอล  เปนตน ผูวิจัยยงัพบวา 
กิจกรรมหรืองานอดิเรกที่ตองทาํเปนกลุมนัน้ จะมทีั้งทาํรวมกับกลุมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลดวยกัน 
และ ทาํกับเพือ่นตางกลุม เชน การซอมดนตรีจะเปนการทํากิจกรรมรวมกับสมาชิกที่เปนแฟนเพลง
เฮฟวี่เมทัลดวยกัน แตสําหรับการทองเทีย่ว และการเลนฟุตบอลนั้น สามารถทําไดทั้งกับสมาชกิ
แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล และกลุมสังคมอื่นตามสภาพแวดลอมของบุคคลนั้นๆ 

 
7.  พื้นฐานครอบครัวของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทย 
  
 สําหรับเรื่องพืน้ฐานดานครอบครัวนั้นจะกลาวถึงประเด็นของความสัมพันธภายในครอบ- 
ครัวของแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทลั เนื่องจากความสัมพนัธภายในครอบครัวเปนตวัแปรสําคัญที่สามารถ
เปนตัวแปรเสริมที่ทาํใหกลุมคนเหลานี้ชืน่ชอบดนตรีแนวเฮฟวีเ่มทัลได 
 
 จากการสัมภาษณแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลจาํนวน 40 คนนัน้พบวา พื้นฐานทางครอบครัวนั้น
แบงไดสองประเด็นคือ แฟนเพลงทีม่ีปญหาครอบครัว และแฟนเพลงที่ไมมีปญหาครอบครัว ดัง
ปรากฏในตารางที่ 6 
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ตารางที่ 6 
ตารางแสดงพื้นฐานครอบครัวของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทลั จาํแนกตามเพศ (คน) 

 
 

 
 
 
 
 
  

จากตารางที่ 6 นัน้จะพบวา มีแฟนเพลงถงึ 27 คนจาก 40 คน ที่มีปญหาครอบครัว และม ี
13 คนที่ไมมีปญหาใดๆในครอบครัว ผูที่ไมมีปญหาครอบครัวนัน้ หมายถึงเปนสมาชกิที่มี
ความสัมพันธกันกับสมาชกิภายในครอบครัวอยางดี มีปญหาอะไรก็จะสามารถแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นซึง่กนัและกันไดอยางอิสระ และมีการยอมรับซึ่งกนัและกนัระหวางสมาชิก 
 
 สําหรับแฟนเพลงจาํนวน 27 คนที่มีปญหาครอบครัวนั้น  จะเปนปญหาครอบครัวในระดับ
ที่ไมรุนแรงถงึขั้นใชความรนุแรงระหวางครอบครัว  แตจะเปนปญหาในระดับที่ไมรุนแรง เชน  บิดา
มารดาหยารางกนั  มีความไมเขาใจกนัในเรื่องตางๆภายในสมาชกิในครอบครัว และไมสนิมสนม
กับสมาชกิในบานเทาที่ควร  ดังปรากฏในตารางที่ 7 
 

ตารางที่ 7 
ตารางแสดงปญหาครอบครัวของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล จาํแนกตามเพศ (คน) 

 
 
 
  
 
 
 
 
 
 

พื้นฐานครอบครัว ชาย หญิง รวม 

มีปญหาครอบครัว 19 8 27 
ไมมีปญหาครอบครัว 10 3 13 

รวม 29 11 40 

ปญหาครอบครัว ชาย หญิง รวม 

บิดามารดาหยาราง 2 1 3 
ไมเขาใจกัน 7 2 9 

ไมสนิทสนมกนั 10 5 15 
                รวม          19           8            27 
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 แฟนเพลงที่มปีญหาครอบครัวเนื่องจากบดิามารดาของตนหยารางกนันั้นมจีํานวน 3 คน 
ซึ่งการหยารางนีท้ําใหแฟนเพลงทั้ง 3 คนตองอาศัยอยูกับมารดา ทําใหครอบครัวทัง้ 3 คนนี้เปน
ครอบครัวที่มีแมเปนผูนาํ ไมมีบิดาเปนเสาหลักของบาน 
 
 ปญหาครอบครัวดานตอมาคือ ในระหวางครอบครัวนั้นมีความไมเขาใจกันเกิดขึน้ระหวาง
สมาชิก โดยแฟนเพลงที่มีปญหานี้มี 9 คน เปนชาย 7 คน เปนหญิง 2 คน   
 
  “กับพอแมก็รักกันดนีะคะ แตหนูวาบางครั้ง หลายๆครั้งเลยมนัก็เถยีงกนั คือเขาอยากให
หนูเรียนพวกอะไรก็ไดที่มันแบบเปนราชการได เพราะเขาวามันสวัสดีการดีกวา แตหนวูามนัเชยๆ
มันไมเหมาะกบัหน ู หนูอยากเปนแบบอะไรก็ไดที่ไมใชตอกบัตรเชาเยน็ อยากทําอาชีพที่มนัอิสระ 
อีกหลายเรื่องเลยคะ คือเขาก็อยากใหเราเปนแบบที่เขาอยากแตเราก็ทําไมได” (ภูษณิศา เพญ็
จํารัส, สัมภาษณ, 25 เมษายน 2549) 
 
 ความไมเขาใจที่เกิดขึ้นนัน้ เกิดจากความคิดเหน็และทัศนคตทิี่ไมตรงกันตอการดําเนนิ
ชีวิตในดานตางๆทั้งการงาน การเรียน และเรื่องทัว่ไป โดยผูปกครองหรือพอแมมักจะมีความ
คาดหวงัใหคนเหลานี้มีการเรยีน การงานในรูปแบบที่พวกเขาตองการซึ่งขัดแยงกับตัวตนและ
ความชอบของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล 
 

ปญหาครอบครัวประการสุดทายคือมีความไมสนิทสนมกันระหวางสมาชิกในครอบครัว  
ซึ่งเปนปญหาครอบครัวที่พบมากที่สุดถึง 15 คน เปนชาย 10 คน เปนหญิง 5 คน 

 
“ผมสนทิกับเพื่อนมากกวาครับ พูดตรงๆเลย คือที่บานก็ไมมีอะไรนะครับ คุยกันดีแตเร่ือง

บางเรื่องที่มนัสําคัญๆ เราจะคุยกับเพื่อนมากกวา จะปรึกษาอะไรก็กบัเพื่อน มนัสนทิกวาพอแมนะ
ครับ คือเขากบัเรามันก็รักกนันะ แตผมวาคุยกันไมไดทกุเรื่อง ไมกลาดวย ไมสนิทใจดวยไมรูเขาจะ
คิดยังไง วัยมนัคนละวัย” (อารต, สัมภาษณ, 26 เมษายน 2549) 
  
 ความไมสนิทกันระหวางสมาชิกในครอบครัวนั้น เปนปญหาที่สวนใหญแฟนเพลงเฮฟวี่
เมทัลพบ ปญหาไมไดเกิดจากความไมเขาใจซึ่งกนัและกัน แตเปนความรูสึกที่เหนิหางกับสมาชิก
ครอบครัว ทาํใหไมสามารถพูดคุยกนัไดในเรื่องสําคัญตางๆ  การที่คนเหลานี้ไมมีความสนิทสนม
กับครอบครัวเทาที่ควรทาํใหเกิดชองวางระหวางกันและกนั แตก็ไมไดกระทบกับความสัมพนัธสวน
ใหญ เปนเพยีงการเลีย่งที่จะปรึกษาปญหาดานตางๆเทานัน้ 
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4.1.2  ลักษณะทางจิตวทิยาและสังคมวิทยา 
 

 จากการที่ผูวิจยัไดทําการศึกษาและวิเคราะหถงึลักษณะตางๆของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลใน
ประเทศไทยมาในแตละประเด็นขางตนแลว ผูวิจัยยงัพบลักษณะทางจติวิทยาและสังคมวิทยา ของ
แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทย ซึง่ลักษณะเหลานี้จะสามารถบงชี้ถงึลักษณะของแฟนเพลง
เฮฟวี่เมทัลในประเทศไทยในมุมมองตางๆไดลึกซึ้งยิ่งขึน้ 
  
ลักษณะทางจิตวิทยา 
 
1. ลักษณะในการเปดรับส่ือเกี่ยวกับดนตรเีฮฟวี่เมทัล 
 
  จากการที่ผูวจิัยไดเขาไปคลุกคลี และแฝงตัวอยูกับกลุมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศ
ไทยเปนเวลา 10 เดือน  ผูวิจัยไดประจักษในความกระตือรือรนในการแสวงหาสื่อและเปดรับ
ขาวสารเกีย่วกับเพลงเฮฟวี่เมทัลของแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทลัเปนอยางยิ่ง  แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลใน
ประเทศไทยเกือบทุกคนที่ผูวิจัยไดพบปะพูดคุยสนทิสนมกัน ผูวิจัยจะพบเสมอ ๆ วา พวกเขาจะ
ติดตามขอมูลขาวสารเกีย่วกับเพลงเฮฟวี่เมทัล  การจัดคอนเสิรต เร่ืองราวเกี่ยวกับเพลงและศิลปน   
แนวปฏิบัติและวัฒนธรรมของชาวเฮฟวี่เมทัล อยูตลอดเวลา ทัง้เรื่องราวของเฮฟวี่เมทัลในประเทศ
ไทย และ ในตางประเทศ 
 

การที่สื่อวิทยุโทรทัศนในประเทศไทยนั้นไมไดนําดนตรีแนวเฮฟวี่เมทัลออกมาเผยแพรมาก
เทากับดนตรีกระแสหลักแขนงอืน่ๆ ทําใหแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลนัน้จําเปนที่จะตองตดิตามหา
ขาวสารดวยตัวเอง ดนตรีแนวอืน่ๆนัน้จะมีการเผยแพรทั้งขาวสารความเคลื่อนไหวตางๆ โฆษณา
คอนเสิรต มวิสิกวีดีโอ รวมถึงบทสัมภาษณของศิลปนตางๆ ผานทัง้ทางสื่อวทิย ุ โทรทัศน และสือ่
อ่ืนๆ โดยทั่วไปแตสิ่งเหลานีน้ั้นไมไดรับการเผยแพรสําหรับดนตรีแนวเฮฟวี่เมทัล  
 
 สําหรับผูที่เปนแฟนของดนตรีแนวใดแนวหนึง่ ยอมตองการทีจ่ะทราบถึงความคบืหนา 
ขาวสารและ รายละเอยีดตางๆตอส่ิงทีเ่ขาชื่นชอบ คลั่งไคล เชนเดียวกับแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทลัที่
ตองการทราบถึงเรื่องราวตางๆเหลานี้เชนกัน ดังนั้นแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทยจะมีความ
กระตือรือรนในการแสวงหาขอมูลขาวสารและมีการเปดรับขาวสารเปนอยางมาก เพื่อใหตนไดรับ
ขาวสารที่ใหมอยูเสมอเพราะดนตรีเฮฟวี่เมทัลก็มีความเคลื่อนไหวอยูตลอดเวลาเชนเดียวกับดนตรี
แขนงอื่นๆ และนอกจากการหาขอมูลขาวสารตางๆแลวแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลยังหาขาวสารเกี่ยวกบั
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การประชาสมัพันธคอนเสิรตตางๆอีกดวย เพราะการประชาสัมพนัธงานตางๆมกัจะทําผานทางเวป
ไซต ซึ่งตองมกีารตรวจสอบขอมูลอยูเปนประจํา 
 

ผูวิจัยพบวา แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลจะแสวงหาขาวสารจากสื่ออินเตอรเน็ตมากที่สุดเพราะ
เปนสื่อเดียวทีแ่ฟนเพลงสามารถคนหาไดตลอดเวลาตามที่ตองการ แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลจะหา
ขอมูลเกี่ยวกับดนตรีเฮฟวี่เมทัล  การจัดคอนเสิรต  เร่ืองราวเกี่ยวกับเพลงและศิลปน  แนวปฏิบตัิ
และวัฒนธรรมของชาวเฮฟวี่เมทัล ดวยตนเอง และ ประกอบกับการสอบถามรับฟงจากเพื่อนฝูง  
แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลจะพยายามคนควา สอบถามเรื่องตางๆ ที่อยากรูเกี่ยวกบัเฮฟวี่เมทัล   โดย
ผูวิจัยเคยพบวา แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลจะยอมรับตรงๆวา ไมรูเร่ืองอะไร และ จะรีบไปสอบถามจาก
ผูที่รูทนัที  เชน  คร้ังหนึง่ผูวิจยัถามแฟนเพลงคนหนึ่งถึงประวัติและแนวเพลงของวงดนตรีเฮฟวี่
เมทัลในตางประเทศวงหนึ่ง   แฟนเพลงคนนีก้็บอกกับผูวิจัยตรงๆ วา ไมทราบ   พอตกกลางคืนใน
วันที่ผูวิจยัถามคําถามนัน้  แฟนเพลงคนนีก้็โทรศพัทกลับมาหาผูวจิัย และ ใหขอมูลและคําตอบ
เกี่ยวกับเรื่องทีผู่วิจัยถามอยางลึกซึ้ง  ผูวจิัยไดสอบถามกลับไปวาไดไปหาขอมูลขาวสารจากที่ไหน
มา   แฟนเพลงคนนี้ไดตอบวา ไดหาขอมูลทางอินเตอรเน็ตในเวปไซตตางๆ และสอบถามทาง
โทรศัพทกับเพือ่นๆแฟนเพลงผูรู อีกมากมาย การไดรับขาวสารเกี่ยวกับดนตรีเฮฟวี่เมทัลอยูเสมอ
นั้นเปนสิง่สําคญัสําหรับแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทย 

 
  “เปนแฟนเฮฟวี่เมทัลตองทาํใจครับจะมานัง่เปดทวีีดูมิวสกิ หรือเสียบซาวเบาวฟง FM รอ
ฟงเพลงดีเซมเบอร หรือ Korn ไมไดหรอกครับ เรามนัพวกชนกลุมนอย ใครจะมาเสริฟเรา นูน เปด
โซวซีกด ู โหลดซิ มิวสกิอะ เปนชั่วโมงๆกต็องรอโหลด กวาจะไดแตละเพลง ขึ้นมาพรึบก็นัง่เปดหา
อีกวาอนัไหนดี โหลดมา สองนาทกี็ตองเช็ควาใชไหมเอาไหม เวอรชัน่ไหนดี อันไหนใหมสุด หาเขา
ไป ไมมีใครมานัง่เปดใหดูไมมีวีเจสวยๆมาบอกหรอกครบัวานี่เปนมิวสคิลาสุดจาก Korn” (ธเนศ 
กลิ่นสุวรรณ, สัมภาษณ, 19 ตุลาคม 2548) 
 
 “เปนไปไดผมจะเช็คเมลทุกวันนะ ถงึบานทาํอะไรเสร็จก็นัง่หนาคอมเลยถึงนูนเลยพี่เทีย่ง
คืน นั่งดูเมทลัวามนัมีอะไรบาง บางวนัไมมีอะไรเรากห็าวงใหมๆฟงแทน แตเอาจริงๆมันก็มีอะไร
ใหมๆทุกวนัแหละพี่สมัภาษณ อัลบ้ัมใหม รูปโปรโมทเซ็ทใหม ตารางทัวร เนื้อเพลง ผลรางวลั 
ประวัติ เยอะครับ” จากนั้นผูวิจัยยังไดถามเพิ่มเติมถึงประเดน็ทีว่าทําไมตองหาขาวสารกนั
มากมายขนาดนี้ เฉลิมพงษ ไดอธิบายวา “ผมเปนแฟนที่จริงจงันะครับ ผมวาสวนใหญคนที่
ตัดสินใจมาเปนเฮฟวี่เมทัลกจ็ริงจังกับดนตรีแบบนี้ดวยเพราะมันไมใชแฟชั่นคือหมายถึงบามากก็
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ไดนะ คือตองรูตองตาม ไมตามกห็ายไปเลยเพราะมันไมมี เราตองรูดวยตัวเอง”  (เฉลิมพงษ ลือชัย
ราม, สมัภาษณ, 21 ตุลาคม 2548) 
 
 “ที่บานหนูมีคอมเครื่องเดียวคะ ถาแมใชหนูก็อด ชวงที่แมตรวจขอสอบเยอะๆหนูกต็องไป
รานเน็ตคะไปเลนคอม ดูนูนนี่ไมใหมนัตกขาว หนูชอบนะคะ อานหมดเลยคะ ขาวใครออกอัลบ้ัม 
ใครอะไรหนูดูหมด แตหนไูมไดโหลดนะ หาแตขอมลูแลวบอกเพื่อนใหเอามาใหมากกวา แต
เลนเน็ตแทบทกุวันคะ ไมงัน้มันยงัไงไมรู ตองรูเร่ืองเฮฟวี่เมทัลใหมๆทกุวัน” (ภูษณิศา เพ็ญจาํรัส, 
สัมภาษณ, 30 ตุลาคม 2548) 
   
 การแสวงหาขาวสารเกี่ยวกับดนตรีเฮฟวี่เมทัล 
            
 จากผลการศึกษาพบวา แฟนเพลงใชส่ืออินเตอรเน็ตเปนหลกัในการแสวงหาขาวสาร
เกี่ยวกับดนตรเีฮฟวี่เมทัล และสรางชมุชนของตัวเองขึน้มาเพื่อเปนการรวบรวมกลุมคนที่มี
ความชอบเหมอืนกนัใหมาอยูในพืน้ที่เดียวกัน ทาํใหกลุมมีความแข็งแรง  และมัน่คงยิ่งขึ้นจงึนับวา
สื่ออินเตอรเนต็มีอิทธิพลตอแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลมาก เพราะเปนสื่อที่สามารถเสนอเนื้อหาไดมาก
ที่สุดอีกทัง้ยงัมีพื้นที่ใหแฟนเพลงพบปะกนั ซึ่งเปนสวนสาํคัญทีท่ําใหแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลยังคง
หลงใหลในแนวดนตรีนี้และมีการรวมตวักนัอยางเหนยีวแนนอยูเสมอ  ในการสาํรวจครั้งนีพ้บวา
อินเตอรเน็ตนัน้ไดถูกใชเปนสื่อในการแสวงหาขอมูลเกี่ยวกับดนตรีเฮฟวี่เมทัลมากที่สดุ โดยสรุป 
เปน 4 ประเดน็ ดังตอไปนี ้ 

- ใชเพื่อการแสวงหาขอมูลขาวสารตางๆเกีย่วกับดนตรีเฮฟวี่เมทัล 
- ใชเพื่อดาวนโหลดเพลงในแนวเฮฟวี่เมทลั 
- ใชเพื่อแนะนาํและแลกเปลีย่นขอมูลเกีย่วกับดนตรีเฮฟวีเ่มทัลกับกลุมแฟนเพลง 

 - ใชเพื่อฟงวทิยุออนไลน 
 อินเตอรเน็ตถอืเปนสื่อที่สําคัญที่สุดของแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทัลในการแสวงหาขอมูลขาวสาร
ดานดนตร ี เนือ่งจากเปนสื่อที่เปดกวางที่สุด และมีขอมลูมากมายสาํหรับดนตรีในทุกแขนง  โดย
เวปไซตที่ไดรับความนิยมของชาวเฮฟวี่เมทัลที่ใชในการแสวงหาขอมูลขาวสาร การดาวนโหลด
เพลง และการแนะนาํแลกเปลี่ยนขอมูลกนัระหวางกลุมแฟนเพลงเอฟวีเ่มทัล มีดังตอไปนี้ 
 
 
เวปไซตทีน่ิยมใชในการแสวงหาขอมูลขาวสารเกี่ยวกับดนตรีเฮฟวีเ่มทลั 
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 แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลจะใชสือ่อินเตอรเน็ตในการแสวงหาขาวสารเกี่ยวกับความเคลื่อนไหว
ตางๆในแวดวงเฮฟวี่เมทัลทัง้ไทยและตางประเทศ โดยเวปไซตที่เปนทีน่ิยมมีอยูมากมาย เชน 
www.siammetal.com, www.goregrind.net 
 
www.siammetal.com  
          เวปไซตนี้จะรวบรวมขอมูลขาวสารตางๆเกีย่วกับศิลปนเพลงเฮฟวี่เมทัลทัง้ของ
ตางประเทศและในประเทศไทย มีขอมูลเกี่ยวกับประวตัิ ความเปนมา และการออกอัลบ้ัมเพลงของ
แตละวง โดยหนาแรกของเวปไซตมีรูปแบบดังภาพที่  1 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

ภาพที ่1: www.siammetal.com 
 
โดยรายละเอยีดภายในเวปไซต แบงออกเปน 2 หัวขอหลัก ๆ ดังนี ้

- www.siammetal.com/band.php  (ภาพที่ 2): มีขอมูลเกี่ยวกับประวัติ ความเปนมา
ของแตละวง จํานวนสมาชิกในวงนั้น  แนวเพลงการเลน เปนตน โดยจะมีรายชื่อวง
ปรากฏใหสามารถเขาไปคนหาขอมูลไดตามความตองการ  

- www.siammetal.com/review.php (ภาพที่ 3): มีขอมูลเกี่ยวกับการแนะนําอัลบ้ัม
เพลงของวงเฮฟวี่เมทัลทั้งของประเทศไทยและตางประเทศที่ทันสมัย  และขอมูล
เกี่ยวกับการวิพากษวิจารณอัลบ้ัมตางๆ รวมถึงการแนะนําอัลบ้ัมที่นาสนใจ โดยแสดง
หนาปกอัลบ้ัมของวงนั้นประกอบไวดวยเพื่อเปนขอมูลใหแฟนเพลงใชในการตัดสินใจ 
และหาซื้อไดอยางถูกตอง  
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ภาพที ่2:  www.siammetal.com/band.php 

 
 
 
 
 
 

 
 
 

ภาพที ่30 : www.siammetal.com/review.php 
 

 
 
 

ภาพที ่3:   www.siammetal.com/review.php 

รายชื่อวง 

อัลบั้มท่ีแนะนํา 
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www.goregrind.net 
 เวปไซต www.goregrind.net (ภาพที ่4) เปนอีกเวปไซตหนึง่ที่เปนทีน่ิยมเปนอยางมากใน
บรรดาแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล ซึงเวปไซตนี้จะรวบรวมขอมลูขาวสารตางๆเกี่ยวกบัอัลบ้ัมใหมๆของวง
ดนตรีเฮฟวี่เมทัลตางๆ ทีม่ีอยูทัว่โลก และมีการจาํหนายสินคาที่เปนซีดีเพลงของวงตางๆทีเ่ปน
เพลงในแนวเฮฟวี่เมทัล ซึ่งสวนใหญแลวแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลก็มกัจะเขามาหาขาวคราวความ
เคลื่อนไหว ในแวดวงดนตรีตางๆจาดทางเวปไซต โดยรูปแบบหรือลักษณะเดนของเวปไซตจะมี
ลักษณะที่สยดสยอง นากลวั ซึง่ถือเปนเอกลักษณของดนตรีเฮฟวีเ่มทลัดวยเชนกนั  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 1.3 www.pkxhc.com/home/news.html  
 
 

ภาพที ่4:  www.goregrind.net 
 
 เวปไซตทีน่ิยมใชเพื่อการดาวนโหลดเพลงเกี่ยวกับดนตรีเฮฟวี่เมทัล 
 สื่อวิทยุในปจจุบันไมมีการนําดนตรีเฮฟวี่เมทัลมานําเสนอ ทําใหแฟนเพลงขาด
ชองทางในการรับรูขอมูลไป อีกทั้งผลงานตางๆก็ไมไดรับการนําเขามาขาย ดังนั้นแฟนเพลงเหลานี้
จึงใชสื่ออินเตอรเน็ตในการดาวนโหลดผลงานตางๆเหลานั้น ซึ่งเวปไซตที่มีบริการดาวนโหลดนี้มี
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มากมาย   ที่ เปนที่นิยมกันในบรรดาแฟนเพลงเฮฟวี่ เมทัลไดแก  www.purevolume.com, 
www.openftp.net,  www.metalthai.com 
 
www.purevolume.com   

เวปไซต www.purevolume.com  มีเพลงทุกแนวใหสามารถดาวนโหลดไดมากตั้งแต
เพลงในแนว jazz ถึง heavy metal เพื่อเปนการทดลองฟง และมีคําแนะนําเกี่ยวกับวงนั้นๆ มีการ
จัดอันดับเพลงที่ไดรับความนิยมจากแฟนเพลงสูงที่สุดในแตละชวง รูปแบบของเวปไซตจะมี
ลักษณะที่ดูดี เรียบๆ ตามสไตลเฮฟวี่เมทัลสมัยใหม ดังภาพที่ 5 

 

 
 

ภาพที ่5: www.purevolume.com 
 

www.openftp.net    
เวปไซต www.openftp.net   สามารถโหลดเพลงตาง ๆ เกี่ยวกับเพลงเฮฟวี่เมทัล ซึ่งจะ

เหมือนกับเวปไซตอ่ืนๆที่สามารถโหลดเพลงในแนวอื่นๆมาฟงไดเชนกัน โดยจะมีการใหสมัครเปน
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สมาชิกกอนและสามารถเขาไปโหลดเพลงตามลิงคตางๆที่มีให และมีกําหนดวันสิ้นสุดที่สามารถ
โหลดได เพื่อใหเกิดการเปลี่ยนแปลงที่ตรงตามความตองการของแฟนเพลงในแตละชวงเวลา 
รูปแบบของเวปไซตนี้แสดงไดดังภาพที่ 6 

 
 

   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที ่6:  www.openftp.net/ftp/Alternative 

 
 www.metalthai.com   

เวปไซต  www.metalthai.com (ภาพที่ 7) เปนอีกเวปไซตหนึ่งที่แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล
นิยมใชเพื่อการดาวนโหลดเพลงตางๆในดนตรีแนวนี้ ที่แตกตางไปจากเวปไซตอ่ืนๆนั้นคือตรงที่เวป
ไซตนี้เปนเวปไซตที่ทําโดยคนไทย ดังนั้นภายในเวปไซตจะมีเพลงเฮฟวี่เมทัลของคนไทยทั้งมีสังกัด
คายตางๆ และเพลงเฮฟวี่เมทัลไทยใตดินใหดาวนโหลดดวยเชนกัน 
 

รายชื่อเพลงท่ีกําหนดวันสิ้นสุด
ท่ีสามารถดาวนโหลดได 
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ภาพที ่7: www.metalthai.com 
  
เวปไซตทีน่ิยมใชเพื่อแนะนําและแลกเปลี่ยนขอมูลเกี่ยวกบัดนตรีเฮฟวีเ่มทัลกับกลุมแฟนเพลง 
 ชองทางสําคัญที่กลุมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลใชในการแนะนําและแลกเปลี่ยนขอมูลขาวสาร
ตางๆระหวางกัน คือการสื่อสารผานทางกระดานขาว หรือเวปบอรด  ซึ่งโดยสวนใหญแฟนเพลงจะ
นิยมเขามาติดตามขาวสารและแลกเปลี่ยนขอมูลกัน โดยถาใครทราบขาวในเรื่องใดก็จะมาเขียน
โพสไวในกระดานขาวนั้นๆ และเกิดการแลกเปลี่ยนขอมูลกนัอยูตลอดเวลา นับเปนชองทางสําคัญ
ในการแสวงหาขอมูลขาวสารเกี่ยวกับดนตรีเฮฟวี่เมทัล โดยกระดานขาวที่ไดรับความนิยมของแฟน
เพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทยคือเวปของศิลปน  Ebola,  Sweetmullet,  Retrospect และเวป 
บอรดของคายตางๆ เชน เวปบอรดของคาย Bananamag เปนตน ดังตัวอยางบทสัมภาษณตอไปนี้ 
 
  “สวนใหญจะหาขาวสารเกีย่วกับเพลงเฮฟวี่เมทัลทางอนิเตอรเน็ต โดยทางอินเตอรเน็ตก็
จะเขาเวบ็ Ebola, Retrospect, Sweetmullet  คือจะเขาไปหาขอมูลเพื่อนๆจะเขยีนอะไรใหมๆไว 
ไมก็ไปต้ังกระทูถามเลย“ (เฉลิมพงษ ลือชัยราม, สัมภาษณ, 21 ตุลาคม 2548) 
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 เวปไซตศิลปนที่แฟนเพลงนยิมเขามาในหนาของกระดานขาวเพื่อแลกเปลี่ยนขอมูล
เกี่ยวกับดนตรเีฮฟวี่เมทัลมากที่สุดคือ  www.ebolasound.com ดังภาพที ่8 
 

 
 

ภาพที่8: www.ebolasound.com/eboard 
 

    นอกจากเวปไซตของศิลปนแนวเฮฟวี่เมทัลแลวยงัมีเวปไซตอ่ืนๆอีกที่เปดพื้นที่กระดานขาว
ใหแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลไดเขามาใชเพื่อหาขอมูลแลกเปลี่ยนความคิดเห็นตางๆในบรรดาแฟนเพลง
กันเองเชน www.thaimisc.com ดังภาพที่ 9 ซึ่งเวปไซตนี้ผูที่จะเขาแสดงความคิดเห็นหรือต้ังกระทู
ไดนั้นจําเปนจะตองเปนสมาชิกของทางเวปไซตกอน เวปไซต www.thaimisc.com เปนอีกเวปไซต
หนึง่ทีเ่ปนที่นยิมกนัในหมูแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทัล 
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ภาพที่9: www.thaimisc.com/freewebboard/php/vboard.php?user=vr150 
 
 เวปไซตที่ใชเพื่อฟงวิทยุออนไลน 
 นอกเหนือจากการใชอินเตอรเน็ตในการคนขอมูลหาขาวสาร รวมทั้งดาวนโหลดเพลงเฮฟวี่
เมทัลแลว แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลยังใชประโยชนจากสื่ออินเตอรเน็ตจากการฟงวิทยุออนไลนดวย ซึ่ง
การฟงวิทยุออนไลนนี้มีขอดีตรงที่แฟนเพลงไมจําเปนตองหาขอมูลวงดนตรีตางๆดวยตัวเอง แตจะ
สามารถรับฟงเพลงเฮฟวี่เมทัลใหมๆไดจากผูจัดรายการที่นําเสนอผานทางวิทยุออนไลนนั้นเอง 
   
 เวปไซตที่มีบริการวทิยุออนไลนนัน้มีมากมาย แตทีเ่ปนทีน่ิยมและนําเสนอแตดนตรีเฮฟวี่
เมทัลนั้นไดแก   www.metalthai.com, www.gothmetal.net/radio/, www.gargoyledawn.com 
ดังภาพที่ 10,11และ12 
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ภาพที ่10: www.metalthai.com 

 
ภาพที ่11: www.gothmetal.net/radio/ 
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ภาพที ่12: www.gargoyledawn.com 
 

 ทั้งสามเวปไซตที่ใหบริการวทิยุออนไลนทีเ่ปดแตเพลงเฮฟวี่เมทัลนั้น จะมีลกัษณะที่
เหมือนกนัคือ เปนเวปไซตที่มีขอมูลและเรื่องราวตางๆมากมาย และจะมพีื้นที่ไวสําหรับผูเขามา
เยี่ยมชมไดฟงวิทยุออนไลนที่จัดขึ้น โดยการรับฟงนัน้จะตองสมัครเปนสมาชกิเสียกอนจึงจะรับฟง
รายการตางๆไดซึ่งเปนรายการที่เปดเพลงเฮฟวี่เมทัลตลอดทั้ง 24 ชัว่โมง   
 
 เวปไซตนี้เปนที่ชื่นชอบของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลโดยทั่วไป เนื่องจากแฟนเพลงจะไดรับรู
เกี่ยวกับผลงานใหมๆของศลิปนอยูเสมอโดยไมจําเปนตองหาขอมูลเอง ทาํใหพวกเขาไดรับขาวสาร
อีกทางหนึง่ซึ่งจะมาเติมเต็มส่ือที่ขาดหายไปได  
 

 นอกเหนือจากตัวอยางเวปไซตและเวปบอรดที่ไดกลาวถึงมาขางตนแลวยังมีเวปไซต
และเวปบอรดอื่นๆ อีกมากมายทีเ่ปนชองทางในการแสวงหาขาวสารของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล ทัง้นี้
ขึ้นอยูกับความคุนเคย การรูจัก การคนหา และความชอบในการเขาถึงขอมูลโดยอาศัยสื่อทาง
อินเตอรเน็ต  
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   สําหรับส่ือในดานอื่น ๆ ที่แฟนเพลงมีการแสวงหาขาวสารเกี่ยวกับเพลงเฮฟวี่เมทัล คือส่ือ
ทางวทิยุ นิตยสาร และ รายการโทรทศัน ซึ่งรายการที่นําเสนอเพลงเฮฟวี่เมทัลผานทางสื่อวทิยุ 
และโทรทัศนนัน้ยงัไมมีความโดดเดนเทากบัส่ือนิตยสาร แตก็ยังมคีวามสาํคัญนอยกวาสื่อทาง
อินเตอรเน็ตทีแ่ฟนเพลงสามารถเขาถงึไดงายและโดยตรง มีความสะดวก และไมจํากัดในเรื่อง
ชวงเวลา ซึ่งในปจจุบันสื่อทางวทิยุและโทรทัศนยังมีการปดกั้นการนาํเสนอดนตรีในแนวนี้อยูมาก
ทั้งนี้เนื่องจากดนตรีเฮฟวี่เมทัลไมใชดนตรีกระแสหลักในประเทศไทย เปนดนตรีของคนเฉพาะกลุม 
รวมถึงเนื้อหาหลายเพลงที่ดรุูนแรงเกนิที่จะออกอากาศได อยางไรก็ตามแมวาสือ่ทางวทิยุและ
โทรทัศนจะเปนชองทางทีท่าํใหแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลสามารถรับทราบขาวสารเกีย่วกับดนตรีในแนว
นี้ไดนอยก็ตาม แตแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลกลับมีการรวมกลุมเพื่อพบปะสงัสรรคและทํากิจกรรม
รวมกันไดอยางสม่ําเสมอ และเปนกลุมแฟนเพลงที่เหนยีวแนน  
 

โดยภาพรวมจะเหน็วาชองทางในการแสวงหาขาวสารเกีย่วกับดนตรีเฮฟวี่เมทัลของกลุม
แฟนเพลงอาศัยสื่อทางอินเตอรเน็ตเปนเครือ่งมือสําคัญทัง้ในการติดตามความเคลื่อนไหวตางๆ 
ของศิลปนที่ชืน่ชอบ คนหาประวัติ ความเปนมาของวงตางๆ ใชเพื่อการดาวนโหลดเพลง รวมถงึใช
เพื่อการแนะนาํและแลกเปลีย่นขอมูลขาวสารระหวางกลุมแฟนเพลงที่มีความชืน่ชอบในดนตรี
เฮฟวี่เมทัลเหมือนกนั และทําใหเกิดการรูจัก มีปฏิสัมพันธรวมกนัไดในทนัท ีทาํใหเกิดการรวมกลุม
ไดงายและเกดิความสนทิสนมกนัมากขึ้น จึงถือวาอินเตอรเน็ตมบีทบาทสําคญัอยางยิ่งตอกลุม
แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล รองลงมาคือส่ือทางนิตยสารที่แฟนเพลงในบางสวนจะใชเพื่อการคนหา
ขาวสารความเคลื่อนไหวตางๆ และการติดตามงานคอนเสิรต อยางไรก็ตามสื่อทางดานนีก้็ยังมี
ความสาํคัญตอกลุมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในระดับทีน่อยกวาสื่อทางอนิเตอรเน็ตอยูมาก เนื่องจาก
ไมสามารถที่จะใชเพื่อการดาวนโหลด และไมเกดิการแลกเปลีย่นขอมูลขาวสารระหวางกลุมได
ในทนัทีเหมือนกับส่ือทางอนิเตอรเน็ต ในสวนของสื่อวิทยุและโทรทศันในปจจุบนัยังไมมีบทบาทใน
ดานการใหขอมูลขาวสารกับกลุมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลเหมือนแนวดนตรีอ่ืนๆ  
 

แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลเปนผูทีม่ีความกระตือรือรนในการแสวงหาสื่อทีต่นเองตองการ ไมใช
เปนเพียงแฟนเพลงที่ติดตามสื่อตามปกตทิั่วไป เปนทีท่ราบกนัดีวาดนตรีเฮฟวี่เมทัลนี้ไมไดรับการ
เผยแพรทางสือ่วิทยโุทรทัศนมากเทากับดนตรีแนวอืน่ แตแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลก็สามารถหาสื่ออ่ืนๆ
เปนการทดแทนไดโดยใชส่ืออินเตอรเน็ต  และสิ่งที่สาํคัญอีกประการหนึง่ซึ่งแสดงความ
กระตือรือรนในการแสวงหาสื่อของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลคือการจัดกิจกรรมคอนเสิรต การจัด
คอนเสิรตนี้เปนการทดแทนการไมมีสื่อเฮฟวี่เมทัลที่แพรหลาย วงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทยนัน้เกิด
ขึ้นมามากมาย ตัวนักดนตรเีองก็ตองการที่จะแสดงคอนเสิรต สวนในดานแฟนเพลงเองก็ตองการที่
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จะชมฝมือของพวกเขา  ผูวิจัยพบวา แฟนเพลงเฮฟวีเ่มทัลในประเทศไทยนิยมจดัคอนเสิรตเฮฟวี่
เมทัลข้ึนเปนประจํา เพื่อสนองความตองการของตนเองดวย 
 

การจัดคอนเสริตของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลถือเปนกจิกรรมที่ตอบสนองการตองการฟงเพลง 
การตองการพบปะสังสรรคทาํกิจกรรมรวมกัน  ทดแทนการที่สื่อเฮฟวี่เมทัลไมมพีื้นทีแ่ละเวลาในสือ่
หลัก  ซึ่งการจัดคอนเสิรตกันเองของชาวเฮฟวี่เมทัลนี ้ จะกระทาํไดตองอาศัยปจจยัหลายประการ 
และมีกระบวนการมากมายทัง้ทางเรื่องสถานที่ ประชาสัมพนัธ การตกลงกับวงดนตรีเฮฟวีเ่มทลัวง
ตางๆ   การหาผูสนับสนนุโฆษณาในงาน  ซึง่นบัเปนกระบวนการทียุ่งยาก ตองใชทั้งกําลงัเงนิทั้ง
จากแฟนเพลง และ  การหาผูสนับสนนุมากกวา 20,000 บาท ตอการจัดงานหนึ่งครัง้ และ ตองใช
ทั้งกําลงัคนมากกวา 20 คนในการเปนเจาหนาที่ฝายตางๆ ในงานลักษณะอาสาสมคัรไมรับคาจาง 
ซึ่งโดยปกตแิลวแฟนเพลงแนวเพลงอื่นโดยทั่วไปจะไมลงมาจัดคอนเสิรตเอง แตแฟนเพลงเฮฟวี่
เมทัลกลับมีความกระตือรือรนในการจัดงานดังกลาว เพื่อที่จะใหเกิดการรวมกลุมข้ึนอยางบอยครั้ง
เทาที่ตองการ สิ่งนีน้ับวาเปนลักษณะพเิศษของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล อีกประการหนึง่  
 

 “บางครั้ง หลายๆครั้งดวยซ้าํแฟนเพลงก็จะมาเชิญเราเลน ไมใชเฉพาะแฟนเพลงวงผมนะ 
หมายถงึทัว่ไปเลย มาใหเราเลน เราก็เลนนะเพราะเราก็ชอบเลนคอนเสิรตอยูแลว แตพวกแฟน
เพลงนี่ถือวาเจงมากคือ คอือยากดูไง อยากดูไมมีดูกจ็ัดงานเองเลย เปนปกติครับ เขาก็จะคดิธี
มของเขาแหละวาอยากจะดอูะไร ชวงไหนอะไรมาแรงอยากดูยังไงก็จัดอยางงัน้ บอยครับแฟน
เพลงจัดงานบอย” (พิสุทธิ ์โลสีทอง, สัมภาษณ, 11 กุมภาพันธ 2549) 

  
”เจญ อยากจะใหมงีานเฮฟวี่เมทัลในแบบที่เราอยากใหเปนคะ เราก็อยากจะดูวงใหมๆอยู

แลวคะ ที่จดัเองเพราะมนัอยากใหมีแบบนั้นแบบนี้เรากเ็ลยจัดเองดีกวา มนักพ็อทาํไดคะ สนุกดี
ดวยคะ จัดยากก็จริงนะคะ แตทุกคนใหความรวมมือมนัก็เหมือนวาเราทํากิจกรรมกัน ถาเราไมทํา
เราก็จะไมเจอกันไมไดสนุกกนั เวลาจัดงานก็ไดอะไรเยอะนะคะ” (ธารณศิริ สําราญ, สัมภาษณ, 11 
กุมภาพนัธ 48) 

 
สรุปแลวนั้นพบวาแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทยนัน้มีความกระตือรือรนในการแสวง 

หาขาวสาร ไมวาจะเปนความเคลื่อนไหวในแวดวงดนตรี ผลงานใหม ศิลปนใหม มิวสิกวีดีโอ 
รายละเอียดตางๆ แมกระทัง่การจัดคอนเสิรตขึ้นเอง เพือ่เปนการตอบสนองความตองการสื่อดนตรี
เฮฟวี่เมทัลของแฟนเพลง  ทัง้นีเ้นื่องจากสื่อสวนใหญทั้งทางวทิย ุ โทรทัศน ไมไดนําเสนอดนตรี
เทาใดนัก เพราะสื่อปจจุบนัจะเสนอสิ่งทีข่ายได เปนดนตรีกระแสหลักมากกวาดนตรีนอกกระแส
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อยางดนตรีเฮฟวี่เมทัล ทาํใหแฟนเพลงตองมีพฤติกรรมตางออกไปคอืตองมีความขยันและ
กระตือรือรนในการแสวงหาขาวสารจากทกุทางเพื่อเติมเต็มขอบกพรองดังกลาว 

 
2. ทัศนคติตอการรวมกลุม 
  

นอกจากการทีพ่วกเขามีความกระตือรือรนในการแสวงหาสื่อแลวผูวิจยัยังพบวาสวนใหญ
แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลมีนิสยัชอบความสนกุสนาน ตื่นเตน การพูดคุยพบปะ ไมชอบความเหงา การ
อยูคนเดียว หรือ การทําอะไรคนเดียว  และที่สําคัญตองการที่จะมาสนุกกับเพื่อนในงานคอนเสิรต
เฮฟวี่เมทัลที่จดัขึ้น 

 
จากการที่ผูวิจยัไดทําการเกบ็ขอมูลต้ังแตเดือนกุมภาพันธ พ.ศ. 2548 ถึงเดือน 

พฤศจิกายน พ.ศ. 2548 พบวาแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลเปนคนที่รักความสนกุสนานในการรวมกลุม 
โดยสังเกตไดจากระยะเวลาเดือนเมษายนซึ่งเปนที่สามของการเก็บขอมูลผูวิจัยไดเร่ิมรูจักแฟน
เพลงเฮฟวี่เมทัลหลายคนอยางสนทิสนมมากขึ้น แฟนเพลงเหลานัน้จะเริ่มโทรมาชวนไปงาน
คอนเสิรตตางๆดวยตัวเอง ดวยเหตุผลทีต่องการใหไปรวมงานกนัหลายๆคนเพื่อความสนกุสนานที่
เพิ่มมากขึ้น   
 
            แฟนเพลงเฮฟวีเ่มทลัจึงชอบมาพบปะเพื่อนฝูงแฟนเพลงในงานคอนเสิรตเพราะทกุคนจะ
สนุกสนานไปกับคอนเสิรตรวมกนั  อีกทัง้ดนตรีเฮฟวี่เมทัลเปนดนตรีที่มีลักษณะสนุกสนาน จังหวะ
คึกคัก เราใจ ทําใหคนที่ไดฟงเพลงแนวนี้นัน้รูสึกสนุกสนาน เพลิดเพลิน เกิดความมนัสไปตาม
ทวงทาํนองของเพลง สามารถตอบสนองความตองการตางๆในจิตใจ  ทําใหไดปลดปลอย
ความเครียด ความเกบ็กด โดยความสนุกสนานนัน้จะเพิ่มมากขึน้เมื่อพวกเขาไดมีการแสดงออก
รวมกันเมื่อมารวมกลุมในงานคอนเสิรตเชน กิจกรรมตางๆ อยางการแทค การเซิรฟ การดูคอนเสิรต
รวมกับคนจาํนวนมาก ส่ิงเหลานี้ทาํใหแฟนเฮฟวี่เมทัลสนุกสนานกวาการฟงเพลงเฮฟวี่เมทัลอยูคน
เดียวที่บาน   
 
             วรัญทร โพธิเ์ยน็ เปนแฟนเพลงที่เปนที่รูจักกันในหมูแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลทัว่ไป เพราะ
ชอบไปงานคอนเสิรตเปนประจํา ไดกลาวถงึลักษณะนิสัยที่ชอบความสนุกสนานของแฟนเพลง
เฮฟวี่เมทัลวา “สวนใหญก็ไปสนุกกนักับเพื่อนๆนี่แหละครับ เวลาเพื่อนสนกุ เราก็สนุกไปดวย เวลา
แทค เซิรฟ เนี่ยมนัก็มนัสดคีรับ สามปมานี้ไมเคยขาดคอนเสิรตเลยสักครั้ง มันเหมือนเปนชีวิตเรา
ไปแลว” (วรัญทร โพธิ์เยน็, สมัภาษณ, 14 ตุลาคม 2548) 
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 “แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลสวนใหญก็จะสนุกๆแหละครับ เปนคนงายๆ สบายๆ ชอบสนุกๆอยู
กับเพื่อน  เลยชอบมางานแบบนี้ไง เวลาเราแสดงเราก็ตองทาํใหเขาสนุก คอนเสิรตนั้นก็จะมนัส
มากๆ ถาเนนแบบเครียดเกินก็ไมดีครับ หรือแบบเนนใหแรงๆไดปลดปลอยเกินไปกไ็มดี  เนนสนกุ
มากกวา”  และยังกลาวตอไปอีกวา  “ผมเชื่อนะครับวาพวกเขาลกึๆเปนคนที่เปดเผย ชอบเฮฮา 
ชอบสนุกแบบสุดเหวี่ยง ชอบมาเจอเพื่อน เพราะบรรยากาศที่ทกุคนรูจักกันมนัสดวยกนั มนัเอือ้
มาก ๆใครไมชอบคนเยอะๆก็ไมมาแน ไมวาเขาจะเปนคนนิสัยยังไงแตก็เลือกที่จะมนัสมากกวาไป
ทําอยางอืน่ บางคนเครียดกน็อน เครียดกอ็ยูคนเดียว ทาํรายตัวเอง นีไ่มใชครับมามันสกนัคือทางที่
เลือกมากกวา” (ปการ เกียรติภิญโญ, สัมภาษณ , 11 กมุภาพนัธ 2549) 
 
   การวมตัวกันดูคอนเสิรตนั้น สามารถทาํใหแฟนเพลงไดรับความสนกุสนานไดมาก
เนื่องจากไดแสดงออกทัง้เตน แทค เซิรฟ หรือสะบัดหวัไปมา ไดรองเพลงรวมกนักับคนหมูมาก การ
ไปรวมงานครั้งหนึ่งมักมกีารนัดกันเปนจาํนวนมากเพื่อเอื้อตอการชมคอนเสิรตใหมคีวามสนุกมาก
ยิ่งขึ้น สิ่งเหลานี้ลวนบอกไดชัดเจนวาแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลเปนกลุมคนที่รักความสนุกสนาน  
   
 ไมมีใครปฏิเสธไดวาแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล คือแฟนเพลงที่มกีารรวมกลุมกนัอยางเหนยีว
แนนเสมอมา ไมวากระแสดนตรีจะเปนอยางไร แตดนตรีเฮฟวี่เมทัลก็ยงัฝงรากลึกอยูในประเทศ
ไทยมาเสมอไมวาจะเปนชวงที่ดนตรีเฮฟวีเ่มทัลรุงเรื่อง หรือเปนยุคที่ดนตรีเฮฟวี่เมทัลย่าํแยก็ตาม  
ตลอดระยะเวลาที่ผานมากวาสิบปนั้น การรวมกลุมของแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทลัก็ยังคงมีขึ้นอยูเปน
ประจํา 
           

จากการที่ผูวิจยัไดเขาไปคลุกคลีและแฝงตัวอยูกับกลุมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศ
ไทยเปนเวลานาน  ผูวิจัยพบวา แฟนเพลงเฮฟวีเ่มทลัสวนใหญจะรักที่จะมารวมกลุมกนั  ซึง่มี
สาเหตุมาจากการที่แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลเปนคนที่รักความสนุกสนาน ชอบพูดคุยกันในเรื่องเพลง
เฮฟวี่เมทัล  รักที่จะมีสังคมที่มีแตคนทีม่ีรสนิยมแบบเดียวกนั และมีจุดมุงหมายที่จะทาํใหกลุม
ตนเองแข็งแกรงมากขึน้ 
 

แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลเปนคนที่ชอบมีปฏิสัมพันธทางสงัคมกับแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลดวยกนั
ซึ่งมีลักษณะความชอบ รสนิยมแบบเดียวกัน    แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลจงึชอบมาพบปะพูดคุยกัน
เปนกลุม  โดยในการรวมกลุมเปนกลุมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลนี ้ผูวิจยัพบวา แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลจะ
สรางกลุม และขยายจาํนวนสมาชิกในกลุมไดรวดเร็ว มีการเปดรับสมาชิกใหมๆมีการใหการ
ยอมรับกันในกลุม ทําใหกลุมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลมีความเขมแข็ง และเติบโต 
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ผูวิจัยพบอีกวา แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลที่รักการรวมกลุม จะใชการไปดูคอนเสิรตเฮฟวี่เมทัล 
เปนสถานทีห่ลักในการทาํกจิกรรมพบปะรวมกลุม  การดูคอนเสิรตของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลไมใช
เพียงแคการไดแสดงตัวตนของความเปนแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลออกมา หรือไมใชเปนเพียงแค
กิจกรรมเพื่อความสนุกสนานเทานั้น แตยังเปนชวงเวลาทีพ่วกเขาไดมาใชเวลาอยูกับเพื่อนฝงู         
พี่นอง ที่มีรสนยิมแบบเดียวกัน เขาใจความเปนแฟนเพลงเฮฟวี่เมทลัของกันและกนัอีกดวย  

 
ดังนัน้แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลจึงใหความสาํคัญกับการรวมกลุมเปนอยางมาก เพราะเวลา

รวมกลุมกนัแลวจะเปรียบเสมือนกับเขาไดอยูในสังคมอุดมคติของแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทัล ทีเ่ต็มไป
ดวยคนที่เขาใจกัน มีความเหมือนกัน เปนพวกเดียวกนั สิ่งทีเ่คยทาํแลวกลายเปนคนประหลาดใน
สายตาคนอื่น ก็จะไมเปนเชนนัน้เมื่ออยูในหมูแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลดวยกนั ดังนั้น แฟนเพลงเฮฟวี่
เมทัลจงึเปนคนที่รักการรวมกลุมเปนอยางมาก  

 
 “คอนเสิรตเฮฟวี่เมทัลสําคัญสําหรับชาวเฮฟวี่เมทัลทุกคนแหละครับ เพราะมนัเปนที่รวม

ของคนแบบเดียวกนั เปนที่รวมของสิ่งที่เขาชอบ เปนที่รวมของทุกๆอยางที่เขาจะทาํได ฟงเพลง
อยางเดยีวไมมาดูคอนเสิรตมันก็เหมือนขาดอะไรไปนะ” (มนูญศักดิ์ ชวยรอดหมด, สัมภาษณ, 7 
มกราคม 2549) 
 

“ก็ทาํใหเรามีสังคม มีเพื่อนที่เปนแบบเดยีวกัน เวลาเรามีสังคมที่มีแตคนแบบเราเราก็จะ
รูสึกไมเสแสรงคะ ปลอยตวัตนออกมาไดเต็มที่เลย เลยชอบไปงานคะกลุมอ่ืนเคาไมฟง เหมือนเรา
มันแยกๆกนัไปตามความชอบของแตละกลุมคะพี ่ แตเดี๋ยวสักวัน กลุมเดียวนี่แหละจะเปนกลุมที่
ใหญที่สุด เพราะวา เราเองจะพยายามใหคนอื่นหันมาฟง หาสาวกมาเพิ่ม” (วิรงรอง พานพิเชฐกุล, 
สัมภาษณ, 27 ตุลาคม 2548) 

 
นอกจากนัน้แลว มาโนช พุดตาล ยังยนืยนัวาการที่เพลงเฮฟวี่เมทัลยงัสามารถอยูใน

ประเทศไทยนีไ้ดก็เพราะแฟนเพลงรักกนั  “ผมวานะ ทีม่ันเปนแบบนีเ้พราะแฟนเพลงเขารักกนั เขา
รักกลุมเขา ไมงั้นมันไมออกมายัง่ยนืขนาดนี ้ เขารักแฟนเพลงดวยกันคือคียหลกัเลยทีท่ําใหเพลง
เมทัลมนัยงัอยูได” (มาโนช พุดตาล, สัมภาษณ, 28 มีนาคม 2549)   

 
จากคําใหสัมภาษณดังกลาวจะพบวาแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลนัน้รักที่จะมารวมกลุม เพราะ

กลุมนี้เปรยีบเสมือนเพื่อนพีน่องที่มีแนวคดิความชอบไปในทางเดยีวกันในดานดนตรี แฟนเพลงแต
ละคนจะใหความสําคัญซึง่กนัและกนั ใหความรวมมือกัน ผูวิจยัพบวาหลายครัง้ทีแ่ฟนเพลงมาชม
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คอนเสิรตนั้นเพราะตองการมาเจอเพื่อน ถาเพื่อนของตนมาตนก็มาไมวางานนัน้จะมีวงอะไรเลนก็
ตาม ในเมื่อแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลรักกัน ดังนัน้การรวมกลุมจงึเกดิขึ้นบอยครั้งและไดรับความ
รวมมือจากทกุฝาย สมาชิกทุกคนตางชวยกันที่จะสืบสานการจดัคอนเสิรตตอไปเพื่อที่จะสนอง
ความตองการในการรวมกลุมของตน 

 
3. ลักษณะการแสดงออก 
 

เปนทีท่ราบกนัวาดนตรีแนวเฮฟวี่เมทัลไมไดรับการยอมรับจากสงัคมเทาที่ควร อัน
เนื่องมาจากภาษาและทวงทาํนองของเพลงที่มจีังหวะผิดแปลกแตกตางไปจากแนวเพลงอืน่ๆ  อีก
ทั้งภาพรวมของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลสวนใหญกเ็ปนไปในทางลบ  คนภายนอกมักจะมองวาแฟน
เพลงเฮฟวี่เมทัลเปนพวกรักความรุนแรง กาวราว  ชอบหาเรื่องชกตอยกัน   แตงตัวเหมือนไวทกุข 
แตงหนาเปนผปีศาจ และเปนพวกติดยาเสพติด  ทั้งหมดนีท้าํใหแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลรูสึกวา 
ตนเองอยากจะเปนที่ยอมรับ ไดรับการตชิมอยางเปนธรรม ไมใชไดรับแตการติจากผูที่ไมรูจักเฮฟวี่
เมทัล  
 

จากการที่ผูวิจยัไดเขาไปคลุกคลีและแฝงตัวอยูกับกลุมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศ
ไทยเปนเวลานาน  ผูวิจยัพบวา แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลสวนใหญประสบปญหาคนรอบขางไมเขา
ใจความเปนเฮฟวี่เมทัล  โดยเฉพาะครอบครัว ครูอาจารยที่สถานศึกษา และ เพื่อนในโรงเรียน    
แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลจึงปลกีตัวออกมาพูดคุยกับกิจกรรมอยูกับกลุมแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทัลดวยกนั  
ที่เขาใจกนั และความชอบเดียวกนัมากกวา ซึ่งจะพบการไดในการรวมกลุมชมคอนเสิรต  อยางไรก็
ตามแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลก็ไมทิ้งกลุมเพื่อนเดิมแตอยางใด เพยีงแตจะไมคุยกับกลุมเพื่อนที่ไมใช
แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในเรื่องเพลงเฮฟวี่เมทัลเทานัน้ 
 
 การที่แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลมาอยูกับกลุมแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทัลดวยกนั  แฟนเพลงเฮฟวี่
เมทัลจะรูสึกวาตัวตน คําพดู การกระทาํไดรับการยอมรับวาเปนเรือ่งปกติ การพูดคุยเรื่องเฮฟวี่
เมทัลเปนเรื่องที่เขาใจรวมกนั มีสวนรวม ไปทํากิจกรรมรวมกนั   
 

 “คนนอกจะมองคนกลุมนีว้ารุนแรง ดื้อดึง เวลาทําอะไรก็ผิดไปหมด การที่ฟงเพลงแรงก็
โดนหาวารุนแรง ใสเสื้อดําก็หาวาโหด ทาหนาก็โหด คือคนนอกจะไมเขาใจวาเพราะอะไร คนอื่น
มองวาเราแปลก มองไปในทางลบ แตเวลาแฟนเพลงมาเจอกนัเอง บางคนใสเสื้อวงใหมๆมาก็จะมี
คนชม แตงหนาสวยก็ชม คอื ทุกคนจะเขาใจกันและกันและยอมรับกนั ไมมีใครอยากเปนคนแปลก
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หรอกครับ ในจุดนี้ทกุคนยอบรับตัวตนเรา เรากย็อมรับในตัวตนเขา ยอบรับที่ทํากัน มนัก็สบายใจ
นะ” (มนูญศักดิ์ ชวยรอดหมด, สัมภาษณ, 7 มกราคม 2549) 
 
  “คร้ังหนึ่งตองจัดการแสดงทีบ่ริษัท เปนงานปใหมครับ ผมก็ภูมิใจมาก เห็นมีโอกาสก็เลย
เอาหนอย ไปเลนเพลงของ slipknot ทาํทกุอยางอยางเหมือนเลยครับ โหดเต็มที ่สะบัดหัว โชวพลงั
เสียง ผมภูมิใจมาก แตปรากฏวาคนที่ออฟฟศเขาจะ งงๆเงียบๆ ตบมอืแปะๆ ผมรูเลยครับวาเขาคง
งงวาผมทําอะไร ผมวาผมเลนในงานผมดีกวาครับ ตลกดีครับ เอามาเลายังขาํกนัอยูเลย”         
(สมนิมิตร ลักขณะปานทิพย, สัมภาษณ, 26 กุมภาพนัธ 2549) 
 
 จากประสบการณของสมนิมติร ลักขณะปานทิพย ชี้ใหเหน็ชัดวาการแสดงออกถึงความ
เปนเฮฟวี่เมทลันั้นขัดกับสายตาคนในสังคมทั่วไป ถงึแมวาสมนมิติรจะยอมรับภูมิใจในความเปน
เฮฟวี่เมทัล ไมอายในการที่ตนเองเปนแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล แตการที่จะแสดงออกถงึตัวตนเหลานั้น
ยอมตองรูจักกาลเทศะเพื่อใหสิ่งที่ตนเปนไดรับการยอมรับ ไมใชมองวาเปนสิ่งไมด ี หรือแปลกใน
สายตาคนทัว่ไป 
 
 ฉัตรชัย สุสรดิษฐ หัวหนากองบรรณาธิการนิตยสาร Cherish The Darkness กลาวถึง
ประเด็นนีว้า “ผมวาประเดน็นี้นาสนใจนะ ก็เพราะภาพมนัดลูบมาก ใครเห็นใครก็ตองมองไมดี อัน
นี้ผมเขาใจ ผมวาแฟนเพลงก็เขาใจนะวาภาพลักษณแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทัลมนัเปนไง ไมแปลกที่คน
มองเปนลบ แตเวลาอยูดวยกันมนักลับกันนะ ใครมีอะไรใหมอะไรดีนี่ก็เฮเลย มีคนมาชม มีคนมา
ถาม ตามปกติคนก็ตองชอบแบบนั้นอยูแลว ไมมีใครอยากใหมาดาหรอก มนัเหมอืนกับเราทําให
คอนเสิรตมันสมบูรณแบบหนะ” (ฉัตรชัย สุรสรดิษฐ, สมัภาษณ, 22 กันยายน 2548) 
 

การแตงชุดดํา การแตงหนาทาตาใหดูนากลัว การแทค การเซิรฟ ส่ิงตางๆที่เกิดขึ้นในการ
รวมกลุมนั้น เปนสิง่ที่ขัดตาเปนสิง่แปลกสําหรับบุคคลภายนอก แตสําหรับแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล
ดวยกนันัน้จะไดรับการยอมรับวาเปนแฟนตัวจริง เปนคนทีท่ําใหวัฒนธรรมการชมคอนเสิรตเฮฟวี่
เมทัลนั้นสมบรูณแบบมากยิง่ขึ้น เปนคนที่ชวยสานตอดนตรีเฮฟวี่เมทัล วัฒนธรรมเฮฟวี่เมทัลให
สืบเนื่องตอไป  

 
นอกจากนัน้แลวแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลยังตองการที่จะหาสมาชิกใหมอยูเสมอ พบวาในเวป

ไซตตางๆจะมกีารเชิญชวนใหมาฟงเพลงเฮฟวี่เมทัล มีแนะนําอัลบ้ัมใหม มกีระดานขาวสําหรับ
แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลหนาใหมที่จะมาตั้งกระทูถามเรื่องราวตางๆซึง่จะไดรับการตอบรับจากแฟน
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เพลงเฮฟวี่เมทัลรุนเกาเปนอยางดีและมตีิดตามสงขอมูลขางสารถึงสมาชิกใหมอยูเสมอ เหตทุีต่อง
หาสมาชิกเรื่อยๆนั้นก็เพื่อทีจ่ะตองการใหตนเองไดรับการยอมรับใหมากที่สุด  

 
การไดรับการยอมรับในส่ิงทีต่นเปนนั้นเปนสิ่งที่ทกุคนตองการ เชนเดยีวกับแฟนเพลงเฮฟวี่

เมทัลในประเทศไทยที่ตองการการยอมรับจากคนทัว่ไป แตในเมื่อภาพแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลเปนไป
ในทางลบมากกวา ทาํใหพวกเขายิง่ตองการการยอมรับมากขึ้น และการยอมรบันี้ก็ไดรับการ
ตอบสนองจากแฟนเพลงดวยกันนัน่เอง ดงันัน้พวกเขาจงึตองการที่จะแสวงหาสมาชกิใหมอยูเสมอ 
แตที่สําคัญที่สดุคือการรวมกลุมของแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทลัซ่ึงเปนสถานที่หนึ่งทีพ่วกเขาจะไดรับการ
ยอมรับเพื่อที่เขาจะไดแสดงตัวตนออกมาไดอยางเต็มที ่

 
นอกจากนัน้แลว แฟนเพลงแนวเฮฟวี่เมทัลสวนใหญจะมีความตองการที่จะแสดงออกถึง

ตัวตนของตนเองในความเปนเฮฟวี่เมทัล ผานทั้งการแตงกาย การแตงหนา การแสดงออก การ
รวมกลุม ในการแสดงออกถงึตัวตนของตนเองในความเปนเฮฟวี่เมทัลนั้น มักจะผานออกมาในการ
ไปรวมงานคอนเสิรตเฮฟวี่เมทัล ซึ่งถือเปนสถานที่แสดงความเปนเฮฟวี่เมทัลของตนเอง การจดั
งานคอนเสิรตทุกครั้งนั้น ไมวาจะจัดบอยครั้งแคไหนกม็ักจะไดรับการตอบรับจากแฟนเพลงเฮฟวี่
เมทัลมารวมงานเปนจาํนวนมากตลอดทกุครั้ง 

 
การไปรวมงานคอนเสิรตเฮฟวี่เมทัล ชี้ใหเหน็ถงึความสําคัญของการรวมกลุมของแฟน

เพลงบนพื้นฐานลักษณะนสิัยของแฟนเพลงที่ผูวิจัยสงัเกตพบวา แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลนั้นจะมี
ลักษณะที่ตองการจะบงบอกความเปนตัวของตัวเองอยูเสมอ และ ตองการที่จะแสดงออกในสิง่ที่
ตัวเองเปนอยู ตองการจะบอกสังคมวา ตัวเองในฐานะแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลเปนคนเชนไร โดย
ถือเอากิจกรรมการดูคอนเสริตเฮฟวี่เมทัลเปนเวทีการแสดงความมีตัวตนอยูของตนเองนัน่เอง 

 
 ในชีวิตปกติของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลก็เหมือนกับคนอ่ืนๆทั่วไป เชน ตองใชเวลาสวนใหญ
ในการทํางาน การเรียน ซึ่งเปนกรอบการใชชีวิตที่ตองทาํทกุอยาง ตามรูปแบบในกรอบทีว่างไว
เหมือน ๆ กนัทุกคน การแตงกายก็ตองเรียบรอยตามกาลเทศะของสถานทีน่ั้นๆ  ในสถานที่ทาํงาน
หรือในโรงเรียนก็จะมีกฎระเบียบตางๆที่วางไวมากมาย  
 
 กรอบและรูปแบบการประพฤติปฏิบัติตางๆ เหลานีท้าํใหคนทุกคนตองเหมือนกนั แตงตัว
เหมือนกนั กนิขาวเวลาเดียวกัน เขางานเลิกงานเหมือนกัน ชีวิตปกติเชนนี้ทาํใหคนที่ตองการการ
แสดงออกถึงความเปนเฮฟวีเ่มทัลของตนเอง ไมสามารถแสดงออกซึ่งความเปนตัวของตัวเองหรือ
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ความเปนเฮฟวี่เมทัลของตนเอง ออกมาได ตัวตนความเปนเฮฟวี่เมทัลของตนเองในแตละคนจะถกู
เก็บกดไว  

 ดังนัน้การเขาชมคอนเสิรตเฮฟวี่เมทัลไมใชเพียงกิจกรรมเพื่อเสพสุนทรียะทางดนตรเีทานัน้ 
แตวัฒนธรรมในการรวมตัวในการเขาชมคอนเสิรตเฮฟวี่เมทัลนี ้ ยังเอื้ออํานวยใหพวกเขาสามารถ
แสดงตัวตนทีแ่ทจริงออกมาในสถานที่ที่จดัไวอยางงานคอนเสิรตได แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลสามารถ
นําในสิ่งที่ตัวเองเปนจริงออกมาใหสังคมไดรับรู ซึ่งการไดแสดงตัวตนที่แทจริงออกมาใหคนอื่นรับรู
นั้นทําใหพวกเขารูสึกเปนตัวของตัวเอง และ มีความสขุเวลาไดแสดงตัวตนความเปนเฮฟวี่เมทัลที่
ตนเองรักอยางแทจริงออกมา  ดังนัน้งานคอนเสิรตเฮฟวี่เมทัลจงึจัดขึ้นบอยครั้งมากกวางาน
คอนเสิรตในแนวดนตรีอ่ืนทัว่ไปเพื่อตอบสนองความตองการของแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทลั 

  “คิดดูสิครับ โรงเรียนชายแตในวิชาพละตองมาเตนลีลาศ  ทําไมตองเตนลีลาศ ในเมื่อเด็ก 
ๆ ตองการจะเตนเบรคแดนซ เตนแรป เตนแทคแบบเฮฟวี่เมทัล  การฝมือก็ตองใหพวกผมมานัง่รอย
พวกมาลยั ทํากระทง ทําขนม เวรจรงิๆครับรับไมได เด็กเขาจะเอาไปทาํอะไรกัน มันไมตรงกับไลฟ
สไตลเขา ยงัใสเอาไวในหลักสูตรอยูได ถาใบตองหมดจากโลกไป ก็คงไมเปลีย่นหลักสูตรเยบ็
กระทงใชไหม เสื้อก็ตองเอาเขากางเกงจนรดัติ้ว ดึงเอวสงู ๆ  ผมส้ันจนทุเรศ มันเปนปกติที่ไหนเนีย่ 
ตอนนัน้ผมอคตกิับโรงเรียนมากๆเลยนะครับ ผมวาทําไมหรอ นกัเรียนตองดูทุเรศหรอ  ครูถึงจะ
พอใจ เซง็ครับ จะบาตาย” (ชาญวทิย แซอ้ึง, สัมภาษณ, 5 พฤศจิกายน 2548) 

 “ผมฟงเฮฟวี่เมทัล ก็เหมือนผมแสดงตัวตนออกมา เพราะปกติในสงัคมปจจุบันทุกคนตอง
ซอนตัวตนทัง้นั้นครับ ลองคิดดูดิครับ วันๆคุณเปนอะไรไดบาง เปนลูก เปนแม เปนนกัเรียน เปน
ลูกจาง ก็ประมาณนี ้ เทานัน้เอง คุณอยากเปนผูพิทกัษสันติ คุณจะเปนตอนไหน คุณอยากกอบกู
โลก คุณจะทาํตอนไหน ทาํไดไง ไมมีเลยครับ เราสามารถเอาตัวเราออกมากับเพลงได เพลงที่เรา
ฟงเปนไง เราก็เปนแบบนั้น” (อํานวย โงสวาง, สมัภาษณ, 12 กุมภาพันธ 2549) 
  

 “คนเราทุกคนเนี่ยจะมีตัวตนของตัวเองอยูซึ่งมนัจะซอนไวลึกๆครับ มันถูกสังคม 
การศึกษา ทกุอยางบดบังไว มนัโดนกดอยูนะครับ ฉะนัน้เวลาเราเจออะไรที่มันเปนตัวเราเนี่ย เรา
จะถูกใจกบัมนัมาก อยูกบัมันไดตลอดเวลา และก็อยากจะเสพมันเพราะวามันไดปลดปลอยตัวตน
ออกมา เขาใจไหมครับวาตวัตนจริงๆถกูเก็บกดไว และเพลง นาํมันออกมาได ถงึจะแคไมนานแต
มันก็โอเคครับ ดีกวาไมม”ี (สมภพ จนัทรหอม, สัมภาษณ, 9 ธนัวาคม 2548) 
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 นอกจากจะตองการแสดงถงึตัวตนและไดรับการยอมรับแลว แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลยงัมีการ
แสดงออกที่ผานทางการแตงกายขณะรวมชมคอนเสิรตอีกดวย  การแตงกายของแฟนเพลงเฮฟวี่
เมทัลนี้หมายถึง เสื้อผาที่พวกเขาสวมใส  การแตงหนา ทาตา และเครือ่งประดับตางๆ 
 
 เสื้อผาที่แฟนเพลงเฮฟวีเ่มทลัใสนั้นโดยปกติในวนัธรรมดาที่ไมมีการรวมกลุมกัน พวกเขา
จะแตงกายแบบธรรมดาไมจํากัดสี แตเมื่อใดก็ตามที่มกีารรวมกลุมกันชมคอนเสิรต แฟนเพลงก็จะ
มีเอกลักษณในการแตงกายที่ตางไปจากวนัปกติ  สวนใหญแลวแฟนเพลงจะสวมเสื้อสีดํา ซึง่
ปรากฎรูปหรือลายที่ดนูากลวั มพีลัง เชน ภาพหวักะโหลก ปศาจ เปลวไฟ เปนตน เชนเดียวกนั
กับการแตงหนาทาตาและเครื่องประดับของแฟนเพลง ทุกสิง่ทุกอยางที่พวกเขาแสดงออกนัน้จะบง
บอกถึงพลัง ความนากลัว ตามแบบฉบับของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล 
 
ลักษณะทางสังคม 
 
กลุมสังคมของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล 
 

จากการสัมภาษณแฟนเพลงถึงการคบหากบักลุมเพื่อน หรือคนทีไ่มใชแฟนเพลงเฮฟวี่
เมทัลดวยกนั วามีปฏิสัมพันธทางสังคมกนัอยางไร  ผูวจิัยพบวา แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลไมใชแตจะมี
กลุมเพื่อนทีเ่ปนแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลดวยกันเทานั้น  หากแตยงัมกีลุมเพื่อนที่ไมไดเปนแฟนเพลง
เฮฟวี่เมทัลดวย   ซึง่แฟนเพลงเฮฟวีเ่มทลัก็คบหาอยูในกลุมเพื่อนเหลานี ้ โดยไมไดหางเหิน หรือ 
แปลกแยกจากกลุมแตอยางใด  เพียงแตสวนใหญจะไมคอยพูดถึงเพลงเฮฟวีเ่มทลัในกลุมเพื่อนที่
ไมใชแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล 

 
 ผูวิจัยพบวา แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลเปนคนที่ไมปดกั้นในการคบเพื่อน สวนใหญจะมีเพื่อน

อีกกลุมหนึง่ซึง่เปนเพื่อนที่ไมไดชื่นชอบดนตรีเฮฟวีเ่มทลั มักจะเปนกลุมเพื่อนในสถานที่ทาํงาน 
หรือ กลุมเพื่อนที่โรงเรียนและมหาวิทยาลัย ซึ่งกลุมที่ไมใชแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลนีก้็จะมีการทํา
กิจกรรมกนัตามปกติเชน ไปเที่ยว ดูภาพยนตร  รับประทานอาหารตามรานอาหาร เปนตน  
 
  “มีกลุมเพื่อนที่เรียนกันมา ทั้งสมยัมัธยม ป.ตรี เพราะวากย็ังคบกนัอยู แลวก็กลุมเพื่อนที่
ชมรมอาสา แลวก็กลุมเพื่อนทีท่ํางาน ก็จะมีกิจกรรมแบบอื่นๆที่ไมตองไปคอนเสิรต เพราะพวกนัน้
จะไมชอบพวกงานเฮฟวีเ่มทัล หรือเรียกวาไมรูจักเลยดกีวา ไปรองคาราโอเกะ ไปกินขาว ซื้อของ 
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เที่ยวตางจังหวัด เดินปา กว็ากนัไปตามแตละกลุมชอบนะ และชอบทําคายอาสามากๆ” (ปนมณี 
กุลวิชญะ, สัมภาษณ, 23 ตุลาคม 2548) 
 
  “มีเพื่อนหลายกลุมเลยครับ เพื่อนที่เรียนที่อังกฤษดวยกัน เพื่อนที่มธัยมกย็ังไปเตะบอล
กันอยู เพื่อนที่มหาลัยก็มีไปเที่ยวกนับอย ๆ ไมไดทิ้งพวกเขา แลวมาหาเพื่อนชาวเมทัลอยางเดียว
นะ” (อํานวย โงสวาง, สัมภาษณ, 12 กุมภาพนัธ 2549) 
 
 จะพบวาแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทลัในประเทศไทยนั้น จะไมปดตัวเองอยูเฉพาะกับกลุมที่ฟง
ดนตรีดวยกนัเทานั้น แตยงัมีกลุมตามสภาวะแวดลอมของแตละคน แตการคบเพื่อนหลายกลุมนั้น
ก็ไมเปนปญหาแตอยางใด แตจะเลือกกิจกรรมตามความสนใจของกลุมนั้นๆเชน เพือ่นที่เปนแฟน
เพลงเฮฟวี่เมทัลดวยกันนั้นก็จะมาชมคอนเสิรตรวมกนั สวนเพื่อนทีไ่มไดเปนแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล
นั้นจะทาํกิจกรรมกันตามปกติ คือ ทานขาว ชมภาพยนตร ทบทวนตาํราเรียน เปนตน  
 
 ถึงอยางไรก็ตามแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลนั้นก็ไมไดคุย หรือมีปฏิสัมพนัธกนัเฉพาะเรื่องของ
ดนตรีเทานั้น แตแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลดวยกนัยงัพูดคยุกันถึงเรื่องอืน่ๆทีน่อกเหนอืไปจากเรื่องของ
ดนตรีอีกดวยเชนกนั 
  
 “เพื่อนก็คือเพือ่นครับ กับเพือ่นฝงนี้ผมคุยไดหมดนะ อกหัก เรียน เพลง ผมวามันไมไดอยู
ที่ใครชอบเฮฟวี่เมทัลแลวจะคุยไดแตเฮฟวีเ่มทัล มนัอยูทีว่าคนนัน้เปนยังไง กับเราเขาจริงใจแคไหน
ที่เราจะคยุเรื่องอื่นได เพื่อนเฮฟวี่เมทัลก็สนิทกันครับ ผมเลยคุยหมด มีอะไรก็รูกนัหมด แตจะถาม
วาสนิทกับฝงไหนมากกวาผมวาวัดไมไดนะ มนัคนละแบบ”    (ถิรภัทร นุชอาวรณ, สัมภาษณ, 18 
ตุลาคม 2548) 
  
            “คุยได เร่ืองอะไรกค็ุยได เพื่อนเรานีน่า อารมณไหนคุยเรื่องไหนก็ แลวแต เพือ่นทีฟ่งเพลง
ไมคอยไดคุยเรื่องเพลงก็ม ีเจอกันก็คยุแตเร่ืองเสริมสวยก็มี มนัไมจําเปนนะ มนัจะตางกนัตรงที่ไป
ไหนตอไหนนีล่ะ คือเพื่อนเฮฟวี่เมทัลกจ็ะดคูอนเสิรตเปนหลัก กินขาวบาง แตคนอืน่กป็กติทั่วไป”
(วัชราภรณ  ศริิอัครกรกุล, สมัภาษณ, 18 ตุลาคม 2548)   
 
 สรุปแลว แฟนเพลงเฮฟวีเ่มทัลนั้นจะมสีังคมหลายกลุม และกลุมที่เปนแฟนเพลงเฮฟวี่
เมทัลนั้นจะแยกออกมาอยางชัดเจนโดยจะพบปะเจอกนัในการไปดูคอนเสิรตเปนหลัก แตกม็ี
บางครั้งที่ทาํกจิกรรมอยางอื่นรวมกนั เชนทานขาว ทองเทีย่ว  และเรื่องทีพู่ดคุยกันจะเปนเรื่อง
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ธรรมดาทั่วไปที่ไมเจาะจงวาจะตองเปนเรื่องที่เกี่ยวกับดนตรีเฮฟวีเ่มทลัเทานั้น เหมือนกับวาพวก
เขามีเพื่อนอีกกลุมหนึ่งมาเพิ่มในชีวิตซึ่งเปนกลุมคนทีม่รีสนิยมในดานดนตรีที่เหมอืนกนั 
 

ลักษณะดานตางๆของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทยโดยรวมแลวจะพบวาแฟนเพลง
เฮฟวี่เมทัลนัน้พื้นฐานก็จะเหมือนกับคนปกติธรรมดาทั่วไป ประกอบไปดวยคนทีห่ลากหลายทัง้
อาชีพ การศึกษา แตสวนใหญแฟนเพลงที่มารวมกลุมนั้นจะเปนวัยรุน แตจะพบวยัทํางานและวยั
ผูใหญบาง   ลักษณะพิเศษอื่นๆของแฟนเพลงเฮฟวี่มทัลในประเทศไทยนัน้พบวา เปนผุที่มีความ
กระตือรือรนในการหาสื่อทีต่นเองตองการเนื่องจากสื่อเฮฟวี่เมทัลถูกปดกั้นไมไดรับการเผยแพร
เทาที่ควร  เปนคนที่รักความสนกุสนาน เปนกลุมคนที่ชอบเลนดนตรี เลนอินเตอรเน็ต และสิ่งที่
สําคัญอีกประการหนึ่งคือ แฟนเพลงเหลานี้นัน้ตองการการยอมรับจากสงัคม ตองการสังคมที่
เขาใจในตัวตนของเขา สิ่งเหลานีเ้องทําใหแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลรักการรวมกลุมของตนเปนอยาง
มาก เพราะการรวมกลุมนีส้ามารถตอบสนองตอลักษณะตางๆของพวกเขาได ในงานคอนเสริต
นั้นๆจะมีแตคนแบบเดียวกนั ยอมรับซึง่กนัและกนั  พวกเขาสามารถแสดงตัวตอนออกมาไดอยาง
สบายใจ อีกทั้งไดรับความสนุกสนานจากการรวมกลุมอีกดวย การรวมกลุมตามงานคอนเสิรตจึง
เปนสิ่งสาํคัญที่ชาวเฮฟวี่เมทัลขาดไมไดมาโดยตลอด 
 
4.2 ลักษณะกลุมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทลัในประเทศไทย 
  
 แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลนัน้มีจาํนวนมากพอสมควรซึ่งกระจดักระจายตามพื้นที่ตางๆออกไป 
แตแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลก็กลับเปนกลุมเปนกอนกนัไดเมื่อมีกิจกรรมเพือ่การรวมตัวกนัเกิดขึ้น 
ผูวิจัยพบสามารถแบงกลุมแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทัลไดออกเปนสองกลุมคือ  

1. กลุมที่จัดขึน้อยางเปนทางการ  
2. กลุมที่จัดขึน้อยางไมเปนทางการ 

 
1. กลุมที่จัดขึน้อยางเปนทางการ 
 
 กลุมที่จัดขึน้อยางเปนทางการนี้หมายถึงกลุมแฟนเพลงที่เปนแฟนคลบัของวงดนตรีใดวง
ดนตรีหนึง่ในแนวเฮฟวีเ่มทัล ซึ่งพบวาการมีแฟนคลับของตนเองนัน้จะเกิดขึ้นกับศิลปนทีม่ีชื่อเสียง
อยางมากในวงการเฮฟวีเ่มทลัเทานั้น เชน วง Ebola, วง Outro, วง Dezember, วง Sweetmulet, 
วง Banana, วง Systemsucker และวง Clone เปนตน 
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 กลุมที่เกิดขึ้นอยางเปนทางการนี้เกิดจากแฟนเพลงของวงนั้นๆเองที่ตองการจะรวบรวมผูที่
ชื่นชอบศิลปนเหมือนกนัไวโดยจะใหมกีารลงชื่อแฟนคลับที่เวปบอรดของศิลปนนั้นเพื่อทาํความรู
จักและคุยผานทางกระดานสนทนา หรือกระทูตางๆ  แตพบวากลุมคนเหลานีน้ัน้ไมมีกิจกรรมทีจ่ัด
ขึ้นเฉพาะอยางเปนทางการใดๆ มีแตการพดูคุยสนทนากนัเทานั้น  ซึ่งกลุมในลักษณะนี้จะเปนกลุม
แบบลูกลอ ซึงสมาชิกทกุคนจะติดตอส่ือสารกันแบบมีศูนยกลางนัน้คือติดตอกันผานทางเวปไซต
ของศิลปนนัน้ๆ ทําใหลักษณะกลุมเปนแบบมีศูนยกลาง 
 

ลักษณะกลุมแบบมีศูนยกลางนั้นยังมกีระบวนการแยกยอยออกไปอกี เพือ่รองรับ
รายละเอียดของความแตกตางของกขัน้ตอนและการะบวนการการสื่อสาร แฟนเพลงที่จัดขึ้นอยาง
เปนทางการนีม้ีลักษณะเครอืขายการสื่อสารแบบวงลอ (Wheel Network) ดังภาพที ่ 13 ซึง่เปน
ลักษณะกลุมที่มีการติดตอส่ือสารผานทางศูนยกลางนัน่คือเวปไซตของศิลปน 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่13: ลักษณะกลุมที่มีเครือขายการสือ่สารแบบวงลอ 
 
2. กลุมที่จัดขึน้อยางไมเปนทางการ 
  
 กลุมประเภทนี้เกิดจากการรวมตัวกนัเองของแฟนเพลง ไมมีการดําเนนิงานที่แนนอน มกัมี
การรวมตัวกันตามงานคอนเสิรตตางๆ กลุมคนเหลานีจ้ะมาเจอกันตามงานคอนเสริตตางๆโดยใน
กลุมเหลานีน้ัน้ก็จะประกอบไปดวยกลุมคนเล็กๆหลายๆกลุม สมาชิกภายในกลุมเลก็ๆที่เปน
องคประกอบของกลุมใหญนั้นสมาชิกจะรูจักกันหมดทกุคนภายในกลุม ดังนัน้ลักษณะกลุมจะมี
การสื่อสารกนัแบบกระจายอํานาจเปนการสื่อสารที่สมาชิกทุกคนสามารถติดตอส่ือสารกันไดโดย 
ตรง ไมตองผานสมาชิกอืน่ๆ ทั้งในการรับขาวและการสงขาว  เครือขายที่แฟนเพลงใชในการ
ติดตอส่ือสารกันนั้นเปนแบบเครือขายสื่อสารแบบทุกชองทาง  กลาวคือ ทุกคนในกลุมนั้นรูจกักัน
หมดอยางทั่วถึง (ดังภาพที่ 14) 
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ภาพที ่14: ลักษณะกลุมที่มีเครือขายแบบทุกชองทาง 
 

 กลุมเล็กๆทีป่ระกอบกนัเปนกลุมใหญนั้น จะมีลักษณะแบบที่ทกุคนสามารถติดตอส่ือสาร
กันไดหมด เพราะทุกคนตางรูจักกันตางเปนเพื่อนกนั ในกลุมใหญที่มารวมตัวกนัชมคอนเสิรตนั้น
จะมีกลุมยอยๆในลักษณะแบบทุกชองทางมากมายหลายกลุม  ซึง่ในแตละกลุมนั้นจะมีตัวเชื่อม
ระหวางกลุมซ่ึงทาํหนาที่เปนสะพาน (bridge) ใหทัง้สองกลุมรูจักกนัดวย 
 
 สรุปแลว ลักษณะกลุมของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทยนัน้จะแบงออกเปนสอง
ประเภทคือกลุมที่เปนแฟนของศิลปนนั้นๆซึ่งจะมีลักษณะกลุมที่กวางแตไมสนิทสนมกัน ตองมีการ
ส่ือสารกันผานศูนยกลางนัน่คือเวปไซตของศิลปนตางๆ  ลักษณะกลุมที่เปนทางการนีพ้บวาไมมี
กิจกรรมใดๆทีจ่ัดทําขึ้นเปนพิเศษ มีแตการพูดคยุแลกเปลี่ยนความคิดเหน็ซึง่กนัและกนัผาน
ศูนยกลางเทานั้น ลักษณะที่สองคือกลุมที่มารวมกนัตามงานคอนเสริตตางๆซึ่งเปนกลุมใหญ ใน
กลุมใหญนี้นัน้จะประกอบไปดวยกลุมเลก็ๆในลักษณะวงกลมทีม่ีความรูจักกนัอยางทัว่ถงึ และใน
บรรดาสมาชิกเหลานั้นก็จะมคีนทีท่ําหนาทีเ่ปนสะพานเชือ่มระหวางกลุมตางๆ ทาํใหกลุมเล็กๆ
เหลานี้เปนที่รูจักกันอยางกวางขวาง 
 
4.3  ปจจัยที่ทําใหเกิดการรวมกลุม 

 
กระบวนการรวมกลุม  หมายถงึ  สมัพันธกิริยาระหวางสมาชิกทีโ่ตตอบกันอยางเสรี  

เพื่อที่จะกระตุนเตือนใหกลุมดําเนนิกิจกรรมไปสูเปาหมาย อันเปนของกลุมและของสมาชกิดวย  
เนื่องจากกลุมมีสมาชิกหลายคน  และแตละคนก็มีความแตกตางในเรื่องอุปนิสัยใจคอ เชน  บาง
คนมีเหตมุีผล  บางคนใจรอน  และกาวราวรุนแรง  การผสมผสานระหวางสิง่เหลานี้  โดยที่ทาํให
กลุมสามารถดําเนนิกิจกรรมกาวหนาไปไดจึงจัดเปนกระบวนการ  (ฉลอง ภิรมยรัตน, 2521) 
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กลุมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล มีเปาหมาย มีความสนใจ มีความตองการรวมกนั กลาวคือ 

สมาชิกทุกคนจะมีความคิดในแนวที่รวมกนั ซึง่จัดเปนความคิดของกลุมไมวาจะ เปนทัศนคติ  หรือ
การยอมรับ  หรือปฏิเสธ  ซึง่จะออกมาในรูปของกลุม มผีลของการรวมกันตัดสินใจ  ในรูปของกลุม  
มิใชสมาชิกเพยีงคนใดคนหนึ่งตัดสินใจสมาชิกทุกคนจะตองยึดมัน่ในทาทีของกลุมอยางแข็งขัน  
และมีพฤติกรรมคลอยตามกันในเรื่องนัน้ๆ  เพราะกลุมนั้นมีความสําคัญกับแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล
มาก เพราะเปนสังคมอุดมคติของพวกเขา ดงันัน้ทกุคนจึงยึดมั่นในกฎของกลุมอยางเครงครัดเพื่อ
รักษากลุมใหยืนยาวตอไป 

 
สิ่งที่สาํคัญอีกประการหนึ่งคอืการเขารวมเปนสวนหนึง่ในกิจกรรมที่ทางกลุมจัดขึ้นเปน

ประจํา และทาํกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน เชน การสนทนาออนไลน การนดัหมายกนัเพือ่ไปทํากิจกรรม
ตางๆ รวมทัง้มีการรวมดูคอนเสิรตซึ่งถือเปนกิจกรรมหลักของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลซึ่งกิจกรรมของ
กลุม  ที่กาํหนดใหสมาชิกกระทาํจะตองมีสวนที่จะชวยลดความเครยีด      หรือชวยบาํบัดความ
ตองการของกลุมดวย การทาํกิจกรรมตางๆ ลวนแลวแตเปนเพื่อความผอนคลายของสมาชกิ 

 
สมาชิกทุกคนเขามารวมกลุมกันเพื่อใหรับทราบขาวสาร ขอมูล ความรูเกี่ยวกบัดนตรีเฮฟวี่

เมทัลที่ตนสนใจ ตามความตองการของตนเอง สามารถเขาถงึและใชแหลงขอมูลรวมกันภายในสือ่
ตางๆไมวาจะภายในเวปไซต  การใช e-mail  การสนทนาแบบ face-to-face เปนตน ซึง่สมาชกิทุก
คนสามารถเขาสูขาวสารของดนตรีเฮฟวี่เมทัล พูดคุยกบัเพื่อนสมาชกิคนอื่นๆ สมาชิกทุกคนมีสทิธิ
เทาเทียมกนัในการใชบริการตางๆจากสื่อที่มีอยู อีกทั้งยังมีการเอื้อประโยชนในดานขอมูลกนั
ระหวางสมาชกิ กลาวคือ สมาชิกในกลุมจะชวยแนะนําขอมูลที่เปนประโยชน หรือหนทาง
แกปญหาใหกบัเพื่อนสมาชกิคนอื่น เพื่อเสริมสรางใหกลุมมีความเข็มแข็งมากขึ้น ซึ่งการรวมกลุม
ของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลนัน้มีดังนี ้

 
ผูวิจัยไดทําการสํารวจโดยการทําตัวเปนหนึ่งในแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล โดยการเขารวม

รวมกลุมดูคอนเสิรตเฮฟวี่เมทัล ซึ่งจากระยะเวลาที่ผานมาพบวา คอนเสิรตเฮฟวี่เมทัลที่จัดขึ้นนั้นมี
จํานวนบอยครั้งมากกวาคอนเสิรตปกติทั่วไป โดยเฉลี่ยแลวจะมีการจัดคอนเสิรต 2 คร้ังตอ 1 เดือน   
สาเหตุที่มีคอนเสิรตแนวเฮฟวี่เมทัลเปนประจํา เนื่องจาก ดนตรีเฮฟวี่เมทัลนั้นเปนดนตรีที่ไมไดรับ
การเผยแพรออกทางสื่อวิทยุและโทรทัศนอยางดนตรีแนวอื่นๆ  ส่ือวิทยุโทรทัศนสวนใหญจะ
นําเสนอแตดนตรีกระแสหลักดวยเหตุผลทางการตลาดที่เชื่อวามีจํานวนคนฟงมากกวา ดังนั้น
รายการที่นําเสนอดนตรีเฮฟวี่เมทัลโดยตรงนั้นจะไมมี  สําหรับดานแฟนเพลงนั่น ถึงจะมีไมมาก
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เทากับดนตรีกระแสหลัก แตก็สามารถกลาวไดวาแฟนดนตรีเฮฟวี่เมทัลก็มีอยูจํานวนหนึ่งซึ่งมาก
พอสมควร แฟนเพลงเหลานี้จึงหาสิ่งที่มาทดแทนสื่อที่ขาดหายไป ซึ่งนั่นก็คือการชมคอนเสิรต
นั่นเอง  คอนเสิรตถือเปนสื่อหนึ่งสําหรับแฟนเพลงกลุมนี้   
 
      นอกจากเหตุผลจากการหาสือ่ทดแทนของแฟนเพลงแลว ทางดานศิลปนเองก็เปนเหตผุล
อีกประการหนึง่ที่สําคัญ เนื่องจากวงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทยมีจํานวนมากพอสมควร วงเหลานี้มี
ทั้งอยูสังกัดคายเพลงตางๆ เชน  Outro Quake ที่สังกัดคาย อารเอส โปรโมชั่น และวงดนตรีอิสระ
ไมมีสังกัดใดๆ เชน Annalynn และPassenger เปนตน ศิลปนเฮฟวี่เมทัลเหลานี้ถือวาการเลน
คอนเสิรตหรือการแสดงสดคือส่ิงทีพ่วกเขาตองการมากทีสุ่ดในฐานะเปนศิลปน เพราะการแสดง
สดหรือการเลนคอนเสิรตนีถ้อืเปนโอกาสทีพ่วกเขาจะไดแสดงฝมือในการเลนดนตรีไดดีที่สุด 
ประกอบการถกูจํากัดจากสือ่อ่ืนๆ ดังนั้น การแสดงคอนเสิรตก็ถือเปนสื่อที่สาํคญัอยางยิ่งสาํหรับ
ศิลปนเฮฟวี่เมทัลในเมืองไทย   
 

 “การทําเพลงของศิลปนไมใชวาอยากจะออกเทป แตอยากเลนดนตรีใหคนที่ชอบดนตรีได
ฟง การที่เราเลนแลวคนดูมอีารมณรวมตามนัน้ถือวาเปนสิ่งตอบรับทีด่ีที่สุดสําหรับผม ผมมัน่ใจวา
ทุกคนที่มีผลงาน หรือทุกคนที่เลนดนตรี ใครๆก็อยากเลนคอนเสิรต ไมวาจะเปนวงเกาหรือใหม ไม
วายงัไงก็อยากเลนดนตรีสดใหคนฟงไดสนุกกนั” (พิสุทธิ ์ โลหสีทอง, สมัภาษณ, 11 กุมภาพนัธ 
2549) 
 
           ”งานคอนเสิรตตางๆของชาวเฮฟวี่เมทัลนัน้เปรียบเสมือนการเติมเต็มใหกับการรับส่ือที่ขาด
ตกบกพรอง คนฟงเพลงทุกคนตองการมากกวาเสยีงที่ออกจากวทิยหุรือภาพนิง่ที่เหน็ตาม
อินเตอรเน็ต จุดสูงสุดของทัง้คนฟงเพลงและศิลปนแนวนี้คือโชว “นี่คือเหตุผลวาทาํไมคอนเสริต
เฮฟวี่เมทัลถึงมีอยูอยางไมขาดสาย และไดรับการตอบรับเปนอยางดทีกุครั้งไป” (ฉัตรชัย สุสรดิษฐ, 
สัมภาษณ, 22 กันยายน 2548) 
 
           ดวยเหตุผลเหลานี้เองทาํใหคอนเสริตดนตรีแนวเฮฟวี่เมทัลมีขึน้อยางบอยครั้งการจัด
คอนเสิรตแนวเฮฟวี่เมทัลเดือนละประมาณสองครั้งตอเดือนนี้เปนมากวา 10 ป ซึง่ถือไดวาเปนการ
รวมกลุมที่มีความถี่สูงกวาดนตรีแนวอืน่ๆ  และถอืเปนเหตุผลสําคัญที่ทาํใหดนตรีเฮฟวีเ่มทลั
สามารถอยูในประเทศไทยไดถึงปจจุบนั 



        

 

121

               เนือ่งดวยกลุมแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทัลในบานเรามีการรวมกลุมกันที่คอนขางหนาแนน รวม
ไปถึงมีจํานวนแฟนเพลงคอนขางกระจัดกระจาย ทําใหกลุมแฟนเพลงทัง้หลายมีความตองการที่จะ
จัดกิจกรรมเพือ่เปนศูนยกลางสาํหรับการรวมกลุม และกิจกรรมอยางหนึง่ทีก่ลุมแฟนเพลงเฮฟวี่
เมทัลนิยมนัดหมายมารวมตัวกันนัน่ก็คือ การจัดงานคอนเสิรต โดยในแตละปนั้นมกีารจัดงาน
คอนเสิรตเฮฟวี่เมทัลข้ึนมากมาย เฉลี่ยแลวอยูที่ประมาณ 2 คร้ังตอหนึ่งเดือน ซึง่ในคอนเสิรตแตละ
คร้ังนั้นก็เหมือนเปนกิจกรรมที่เปดพืน้ที่ใหแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลมารวมกลุม เพื่อทํากิจกรรมรวมกนั 
ซึ่งคอนเสิรตแตละครั้งก็มีลกัษณะของการจัดงานที่แตกตางกนัออกไปดังนี้  

1. คอนเสิรตทีจ่ัดโดยแฟนเพลง 
2. คอนเสิรตที่จัดโดยศิลปน 
3. คอนเสิรตทีจ่ัดโดยบริษัทดนตรีและOrganizer 
 

1. คอนเสิรตทีจ่ัดโดยแฟนเพลง 
 

               อยางที่ไดกลาวไปในขางตนแลววา กลุมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลจะมกีารรวมกลุมกนั
คอนขางเหนียวแนน ทําใหแฟนเพลงสวนใหญรูจักกนัเปนอยางด ี และเมื่อแฟนเพลงแตละคนมี
ความสนิทสนมกันเปดเผยในกลุมอยูแลว จึงเปนเรื่องงายที่จะทาํใหกลุมแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทลั
สามารถนัดหมายและรวมตัวกันเพื่อทํากิจกรรม ในสวนของการจัดงานคอนเสริตนั้นมหีลาย
คอนเสิรตที่เปนการจัดงานของกลุมแฟนเพลงดวยกันเอง โดยมีการนัดหมายแบบปากตอปาก
ภายในกลุมแฟนเพลงที่มกีารรวมกลุมกันอยูกอนแลว จากนัน้กก็ระจายขาวไปยังแฟนเพลงกลุม
อ่ืนๆ หรือแฟนเพลงทัว่ๆ ไปที่ไมไดรวมตัวอยูกับกลุมหนึ่งกลุมใดไดทราบ โดยการจดังานคอนเสิรต
กันเองของกลุมแฟนเพลงนี ้ มีวัตถุประสงคเพื่อใหเปนโอกาสที่แฟนๆ เฮฟวี่เมทัลทัง้หลายจะไดมา
รวมตัวกนัเพื่อแสดงพลังของกลุมและรวมสนุกกับคอนเสิรตของวงดนตรีที่ตัวเองชืน่ชอบ สวนใหญ
แลวทางกลุมแฟนเพลงซึ่งเปนผูจัดคอนเสิรตนั้นจะเลือกวนัหยุดเสาร-อาทิตย หรือไมก็เปนโอกาส
พิเศษเชนวนัวาเลนไทน, วันฮัลโลวีน และวันสงกรานตมาเปนรูปแบบหลักในการจัดงาน เชน ในวนั
วาเลนไทนจะมีการจัดงานคอนเสิรตเฮฟวี่เมทัลทีม่ีชื่อวา Full Metal Romance สวนเทศกาล
สงกรานตจะมกีารจัดคอนเสริต Water War เปนตน ราคาบัตรเขางานประเภทนี้จะคอนขางถูกกวา
คอนเสิรตประเภทอื่นๆ เพราะเกือบทั้งหมดจะเปนวงดนตรีของไทยที่สนิทสนมกับกลุมแฟนเพลงที่
เปนผูจัดเปนการสวนตวั ดังนัน้ทางผูจัดจึงไมตองเสียคาใชจายในการจัดงานสูงนกั โดยรวมแลว
ราคาบัตรจะอยูที่ประมาณ 100 - 200 บาท 
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2. คอนเสิรตทีจ่ัดโดยศิลปน 
     
  เนื่องจากในประเทศไทยดนตรีเฮฟวี่เมทัลไมใชดนตรีที่ถกูยอมรับจากคนฟงในวงกวาง จึง
ทําใหวงการเพลงเฮฟวีเ่มทลัในบานเรามขีอจํากัดในดานของชองทางการสื่อสาร ตั้งแตการออก
อัลบ้ัมที่สวนใหญตองทาํกนัเองขายกันเองแบบไมมีตนสังกัด รวมไปถงึการที่สื่อโทรทัศนและวิทยทุี่
ไมเปดชองใหศิลปนแนวเฮฟวี่เมทัลไดนาํเสนอผลงาน ดวยเหตนุี้ทาํใหวงดนตรีเฮฟวี่เมทัลหลายๆ 
วงตองตัดสนิใจจัดงานคอนเสิรตกันเอง โดยการจัดงานคอนเสิรตกันเองของวงเฮฟวี่เมทัลนัน้ จะมี
ลักษณะการจดัโดยการรวบรวมเอาวงดนตรีเฮฟวี่เมทัลของไทย ซึ่งสวนใหญจะรูจกัคุนเคยกนัดอียู
แลวจากการทีว่งดนตรีเหลานั้นไดเจอกนับอยๆ ตอนไปเลนตามงานคอนเสิรตเฮฟวี่เมทัลตางๆ ทีม่ี
การเอาวงเฮฟวี่เมทัลไทยหลายๆ วงมาเลนและเชิญเอาวงเฮฟวีเ่มทัลที่มีชื่อเสียงมารวมแสดงดวย
เพื่อดึงดูดคนใหมารวมงานมากขึ้น โดยวตัถุประสงคในการจัดคอนเสริตกันเองของศิลปนนัน้เพื่อ
เปนเวททีี่จะนาํแสดงผลงาน และฝมือการเลนดนตรีของตัวเองใหเปนที่รูจักแกกลุมคนฟงใหมาก
ขึ้น บางครั้งกใ็ชคอนเสิรตทีจ่ัดขึ้นเพื่อใหกลุมแฟนเพลงทั้งหลายไดมารวมกลุมกนั เพื่อดูคอนเสิรต
ของวงที่ตัวเองชื่นชอบ  ซึ่งสวนใหญแลวคอนเสริตที่ศิลปนเปนผูจัดงานเองนั้นจะเปนวนัเสาร-
อาทิตยศิลปนเปนผูจัดงานเชน งาน Blasphemic Warfare ซึ่งเปนการจัดงานรวมกนัของวง 
Zygoatasis, Hellgoat, Endlessthrone, Symphonic of Black Sculpture, Nosferatruxe, 
Baststorm งาน Metal Breed 2005 ซึ่งเปนการจัดงานรวมกนัของวง Rancorous, Carried the 
Weight, Sinskids, Nailcommer, Darkwing งาน The Fatal Cranial Butchery 2005 ซึ่งเปนการ
จัดงานรวมกนัของวง Lacerate, Death Guy, A Good Day for Killing, Masochist, Failure 
Trace, Biopsy Cunt และงานคอนเสิรต Mayhem Live In Bangkok 2006 ซึ่งสมาชิกของวงเฮฟวี่
เมทัลของไทย Surrender of Divinity เปนผูจัดงาน ราคาบัตรเขางานกจ็ะคิดตามความใหญและ
ความสาํคัญของงานนั้นๆ รวมทัง้ขึ้นอยูกบัวงที่จะมารวมเลน หากงานใดมีวงจากตางประเทศมา
รวมงานดวยราคาบัตรก็จะสงูขึ้น แตโดยรวมแลวราคาบัตรจะอยูที่ประมาณ 100 - 500 บาท 

 
3. คอนเสิรตทีจ่ัดโดยบริษัทดนตรีและOrganizer 

การจัดงานในลักษณะนี ้ จะมีเร่ืองของธรุกิจเขามาเกี่ยวของมากกวาการจัดงานของสอง
ประเภทแรก เนื่องจากการจัดงานในลักษณะนี้จะมีบริษัทดนตรีและOrganizer เขามารับผิดชอบ
ในการติดตอวงดนตรี โดยมสีปอนเซอรทัง้หลายเขามาเปนผูสนับสนนุ ซึ่งในคอนเสิรตประเภทนี้จะ
เปนคอนเสิรตที่สมบูรณ ครบวงจร และเปนมืออาชพีมากกวา ทัง้ในเรื่องของสถานที่จัดและเครื่อง
ไมเครื่องมือที่ไดมาตรฐานกวา รวมไปถึงมกีิจกรรมบริเวณหนางานทีห่ลากหลายทั้งการนาํหนังสือ
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นิตยสารเกี่ยวกับดนตรีเฮฟวีเ่มทัล, เสื้อผาของวงเฮฟวี่เมทัลมา รวมไปถึงมีสินคาหลากหลายชนิด
จากผูสนับสนนุคอนเสิรตไมวาจะเปนเครื่องดื่ม, อุปกรณเครื่องดนตรี ฯลฯ มาจําหนาย โดยสวน
ใหญแลว คอนเสิรตแบบมีบริษัทเปนผูจัดมักจะเปนการนาํเอาวงดนตรีจากตางประเทศเขามาเลน
ในประเทศไทย และเปดโอกาสใหวงดนตรีเฮฟวี่เมทัลของไทยไดมาเลนเปนวงเปด หรือไดมาเลนที่
เวทีเลก็ซึ่งตัง้อยูบริเวณรอบนอกของสถานที่จัดงาน ซึ่งวัตถุประสงคหลักของการจัดคอนเสิรตใน
ลักษณะนีน้ัน้เปนไปเพื่อผลประโยชนทางธุรกิจ เพราะฉะนัน้การจัดคอนเสิรตในลักษณะนีห้ากเปน
ผูจัดรายใหญที่มีกาํลังพอกจ็ะประชาสัมพันธงานคอนเสิรตตามสื่อโทรทัศน วิทย ุ และสื่อส่ิงพิมพ
ตางๆ เพื่อพยายามเรียกกลุมแฟนเพลงใหมาซื้อบัตรใหมากที่สุด  ในขณะทีถ่าหากเปนผูจัดที่มี
ขนาดเล็กลงมาก็อาจจะประชาสัมพนัธทางสื่อใดสื่อหนึง่ ซึง่สวนใหญแลวจะเปนสื่อส่ิงพิมพ
โดยเฉพาะทางนิตยสารดนตรีที่เกี่ยวกับดนตรีเฮฟวีเ่มทลั ดวยเหตุที่วงซึ่งทางผูจัดเลือกมาเลน
คอนเสิรตนั้นสวนใหญมักจะเปนวงดนตรีจากตางประเทศ ทําใหการเลือกวันจัดงานคอนเสิรตใน
ลักษณะนี้คอนขางมีขอจํากดั เพราะตองดูตารางของวงตางๆ ดวยวาวางเมื่อไหร ดังนัน้วนัที่จดั
คอนเสิรตลักษณะนี้จงึเปนไดทั้งวนัธรรมดา และเสาร-อาทิตย ตวัอยางผูจัดคอนเสิรตรายใหญเชน 
บริษัทบีอีซี เทโร เอนเตอรเทนเมนท จํากัด  (จัดคอนเสิรตวง Linkin Park, Korn) บริษัทแม็ทชิง่ เอน
เตอรเทนเมนท (จัดคอนเสริตวง Slipknot) บริษัทปราชญ มิวสิค กรุป (จัดคอนเสิรตวง Dream 
Theater) บริษัทอารติส โฟกัส (จัดคอนเสิรตวง Uriah Heep) เปนตน  

สวนผูจัดคอนเสิรตที่มีขนาดเล็กก็มีอยาง บลัดไลน โปรดักชั่น  (จัดคอนเสิรตวง Disgorge) 
เดอะ ร็อค ผบั แอนด แบงค มวิสิค (จัดคอนเสิรตวง Exodus) เวอรตูออสโซ (จัดคอนเสิรตของ 
Marcel Coenen) และเนื่องจากวงที่มาเลนมักเปนวงจากตางประเทศที่มีชื่อเสียงในระดับ
นานาชาติ ทําใหมีการลงทนุสูงขึ้นราคาบัตรจึงอยูที่ประมาณ 700 - 2,000 บาท 

จากที่กลาวมาทั้งหมดขางตน จะเหน็ไดวาการจัดคอนเสิรตในแตละลักษณะนัน้คอนขาง
จะแตกตางกนัพอสมควร โดยเฉพาะอยางยิง่ในเรื่องของรูปแบบและวัตถปุระสงคในการจัด
กลาวคือ       ในขณะทีค่อนเสิรตที่แฟนเพลงเปนผูจดันั้น เปนรูปแบบการจัดคอนเสิรตของกลุม
แฟนๆ เพลงที่ตองการมารวมกลุมเพื่อทาํกิจกรรมรวมกัน สวนคอนเสิรตที่ศิลปนเปนผูจัดนัน้เปน
รูปแบบการจัดคอนเสิรตของวงดนตรีที่ตองการแสดงผลงานของตัวเอง ใหเปนที่รูจักมากขึน้ในกลุม
แฟนเพลง  ในขณะที่คอนเสิรตจัดโดยบริษัทดนตรีและOrganizer นัน้เปนรูปแบบของธุรกิจทีห่วงั
ผลกําไร เมื่อรูปแบบและวัตถุประสงคมคีวามแตกตางกันกท็ําใหองคประกอบดานอื่นของ
คอนเสิรตในแตละลักษณะแตกตางกนัตามไปดวยทัง้ในเรื่องของวนัที่เลือกในการจัดคอนเสิรต ซึ่ง
คอนเสิรตที่แฟนเพลงเปนผูจดัและคอนเสิรตที่ศิลปนเปนผูจัดนั้น สวนใหญแลวมักจะเลือกเอา
วันหยุด โดยเฉพาะวันเสารอาทิตยเปนวนัจัดงาน เพือ่ความสะดวกในการมารวมงาน แตถาเปน
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คอนเสิรตที่จัดโดยบริษัทดนตรีและOrganizer จะคอนขางมีขอจํากัดในการเลือกวนัจัดงาน เพราะ
ตองดูตารางของศิลปนรายนั้นดวยวาวางวันไหน เนื่องจากคอนเสิรตที่จัดโดยบริษัทดนตรีและ
Organizer นั้นเปนวงดนตรีตางประเทศ ทําใหทางผูจัดตองใชเงนิลงทุนสงู ดงันัน้ทาํใหทางผูจัด
ตองเพิ่มราคาบัตรใหสูงขึ้นตามไปดวย ซึ่งจะแตกตางจากคอนเสิรตที่แฟนเพลงเปนผูจัดและ
คอนเสิรตที่ศิลปนเปนผูจัดทีจ่ะมีราคาบัตรไมสูงนักเนื่องจาก เปนคอนเสิรตที่รูจักกนัระหวางกลุม
แฟนเพลงและศิลปนที่รูจักสนิทสนมกนัอยูแลว บางครัง้บางวงก็มาเลนในงานคอนเสิรตโดยไมคิด
คาใชจายใดๆ เพราะสนทิสนมกับทางผูจัดอยูแลว เปนตน นอกจากนี้การจัดคอนเสิรตในแตละ
ลักษณะยงัมีขอแตกตางกนัอยางชัดเจนในเรื่องของขนาดของงาน กลาวคือ ดวยเงนิลงทนุที่
คอนขางสงู ทาํใหคอนเสิรตคอนเสิรตที่จัดโดยบริษัทดนตรีและ Organizer นั้นจะเปนคอนเสิรตที่
สมบูรณ ครบวงจร และเปนมืออาชีพ กวาคอนเสิรตที่แฟนเพลงเปนผูจดัและคอนเสิรตที่ศิลปนเปน
ผูจัดซึ่งมีเงินทนุในการจัดงานไมมาก ดงันัน้คอนเสิรตทีบ่ริษัทดนตรีและ Organizer เปนผูจัดนั้นจะ
เปนคอนเสิรตที่มีขนาดใหญ ทัง้ในเรื่องของสถานที่สะดวกและกวางขวางกวา กิจกรรมที่นาํมาให
รวมสนุกบริเวณหนางานก็มมีากกวา รวมไปถึงในสวนของการโฆษณาประชาสัมพันธซึ่งจะมีการ
โฆษณาประชาสัมพนัธทั้งทางโทรทัศน วทิยุ และสิง่พมิพ ในขณะทีค่อนเสิรตที่แฟนเพลงเปนผูจดั
และคอนเสิรตที่ศิลปนเปนผูจัดไมสามารถทําตรงนี้ไดเพราะมีเงนิทุนไมมากพอ 

อยางไรก็ตาม จะวาไปแลวคอนเสิรตที่เกิดขึ้นจากการจัดงานทัง้สามรูปแบบขางตนนัน้ก็
เหมือนเปนสวนเติมเต็มซ่ึงกนัและกนั กลาวคือเมื่อการจัดคอนเสิรตกันเองของกลุมแฟนเพลงได
สรางฐานคนฟงดนตรีเฮฟวี่เมทัลใหกวางขึน้และรวมกลุมกันเหนียวแนนมากขึน้เรื่อยๆ ก็สงผลใหวง
ดนตรีเฮฟวี่เมทัลของไทยมคีวามมัน่ใจมากขึ้นวา กลุมแฟนเพลงแนวนี้มีจาํนวนที่มากพอที่สมควร
จะจัดคอนเสิรตใหเปนเรื่องเปนราวมากขึน้ รวมถงึจะไดแสดงผลงานของตัวเองใหกลุมแฟนเพลง
ทั้งหลายไดเหน็ และเมื่อการจัดงานคอนเสิรตของกลุมแฟนเพลงและการจัดคอนเสิรตของศิลปนได
ทําใหกลุมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลขยายวงกวางขึ้นเรื่อยๆ ก็จะสงผลงใหกลุมผูจัดงานระดับมืออาชีพ
เล็งเหน็ถงึพลงัของกลุมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล และนําไปสูการตัดสินใจจัดงานคอนเสิรตเฮฟวี่เมทลั
โดยนาํเอาวงดนตรีเฮฟวี่เมทัลที่มชีื่อเสียงจากตางประเทศมาแสดงในเมืองไทย นอกเหนือจากจะ
เปนสวนเติมเต็มและเอื้อประโยชนซึ่งกันแลว การจัดงานคอนเสิรตทัง้สามรูปแบบยังมีสวนสาํคญั
อยางยิ่งในการทําใหกลุมแฟนมพีืน้ที่ในการรวมกลุมกัน มีสวนสาํคัญอยางยิง่ในการทําใหกลุม
แฟนเพลงทั้งหลายมพีื้นที่ใหแสดงออกในสิง่ที่ตัวเองชืน่ชอบ และคอนเสิรตที่เกิดขึ้นทัง้สามรูปแบบ
ก็ไดรับการตอนรับจากกลุมแฟนเพลงดวยดีตลอดมา จนทาํใหมีการจัดคอนเสิรตวงเฮฟวี่เมทัล
เร่ือยมาอยางสม่ําเสมอ 
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สถานที่ในการจัดงาน 
 จากการสํารวจโดยการสงัเกตการณอยางมีสวนรวมของผูวิจัยตลอดระยะเวลาที่ผานมา
นั้นพบวา สวนใหญแลวการจัดคอนเสิรตมักจะจัดขึ้นทีผ่ับหรือรานอาหารกึง่ผับตางๆ  เชน  Rock 
Pub,  Pump Up,  Immortal Bar เปนตน  ซึ่งผับและรานอาหารเหลานีน้ั้นจะถูกเชาเวลาสําหรบั
การแสดงคอนเสิรตโดยเฉพาะ ดังนัน้ลักษณะภายในของผับเหลานีเ้วลามีการจัดงานคอนเสิรตจะ
แตกตางออกไปจากวันปกติ ผูวิจัยพบวาวนัใดก็ตามที่ผับเหลานั้นไดรับการติดตอขอเชาพืน้ที่ใน
การเลนคอนเสิรต ทางรานจะมีการเตรียมรูปแบบรานใหเหมาะสมกบังานนัน้ๆโดยจะมีการขนยาย
เกาอี้และโตะออกเพื่อใหเปนสถานที่โลงๆเพื่อรองรับแฟนเพลงในการเขาชมคอนเสิรต  นัน่ชี้ใหเหน็
ถึงรูปแบบในการชมของแฟนเพลงกลุมนีว้า ตอนชมคอนเสิรตนั้นไมไดเปนการนั่งกับโตะแลวชม 
แตจะเปนการยืนเตนและมสีวนรวมกับคนอ่ืนมากกวา  
 
            คอนเสิรตที่จัดขึ้นตามผับและรานอาหารตางๆนั้นจะสามารถรองรับแฟนเพลงไดประมาณ 
300-500 คน ซึ่งถือวามีความเหมาะสมสาํหรับจํานวนแฟนเพลงในแตละครั้ง แตในบางกรณทีี่เปน
คอนเสิรตใหญ ผูจัดกจ็ะหารานที่มีขนาดใหญกวาปกติเพื่อรองรับแฟนเพลงทีม่ากขึ้น เชน 
คอนเสิรตครบรอบ 20 ป นติยสารมิวสิคเอกซเพรส   ทีจ่ัดขึ้นที่ราน Pump Up ซึ่งถอืเปนผับขนาด
ใหญ ก็จะสามารถรองรับแฟนเพลงไดประมาณ 1,000 คน เปนตนดงัทีป่รากฏในภาพที ่15 
 

 
 

ภาพที่15: Pump up Pub and Restaurant ยานรัชดา 



        

 

126

สถานที่รองลงมาทีน่ิยมจัดคอนเสิรตก็คือเวทีเลก็ตามหนางานคอนเสริตร็อคใหญๆเชน Trilogy 
Rock Concert  วันที่ 30 เมษายน พ.ศ. 2548 ก็จะมีเวทีเล็กอยูดานหนางานซึ่งจะมีศิลปนแนว
เฮฟวี่เมทัลรุนใหมมาเลนใหชมกันฟรีหลายวง ซึง่สถานที่นัน้ก็จะเปนที่โลงแจงตางจากการจัดในผับ 
การจัดเตรียมสถานที่กจ็ะไมมีอะไรมากนอกจากเตรียมเวทีและสถานที่โลงไวตอนรบัแฟนเพลง ซึ่ง
การจัดเวทีเล็กนี้ถือเปนธรรมเนียมที่จะตองมีเพื่อเปนสวนประกอบหนึ่งของคอนเสิรตใหญ ความจุ
ของสถานทีน่ี้เมื่อเทียบกับผับและรานอาหารพบวามีความกวางมากกวา เนื่องมาจากลกัษณะ
สถานที่เปนที่โลง ไมมีอะไรมาจํากัด และจํานวนคนทีม่ารวมงานจะมากกวาคอนเสิรตปกติ  เวที
เล็กหนางานคอนเสิรตใหญนั้นปรากฏดังภาพที ่16 
 
 

 
 

ภาพที่16: เวทเีล็กหนางานคอนเสิรต Trilogy Rock Concert 
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ลักษณะเวท ี
ลักษณะพเิศษที่สําคัญอีกประการหนึง่ของคอนเสิรตเฮฟวี่เมทัลที่ผูวิจัยตั้งขอสังเกตคอื 

เวทีคอนเสิรตที่ไมมีร้ัวกัน้ระหวางคนดูและเวที  และมีระดับเวทีทีต่่ํากวาเวทีปกติ  คอนเสริต
โดยทัว่ไปนั้น ระหวางเวทีและผูชม มักจะมีร้ัวกั้นใหเวนระยะหางประมาณ 2 เมตร ถึง 2 เมตรครึ่ง 
เพื่อไมใหผูคนเหลานั้นขึน้มาบนเวที  และเวทีจะมีลักษณะสูงกวาระดับผูชมประมาณ 1 เมตรครึ่ง 
เพื่อใหผูชมมองเหน็การแสดงอยางชัดเจนทั้งดานหนาและดานหลัง  แตสําหรับเวทคีอนเสิรตเฮฟวี่
เมทัลนั้นจะมลีักษณะทีจ่ัดเวทีและผูชมใหติดกันโดยไมมีร้ัวกัน้ และระดับเวทีคอนเสิรตเฮฟวี่เมทัล
จะมีระดับเตี้ยกวาปกติคือมคีวามสงูประมาณ 1 เมตรเทานั้น หรือสูงเพียงแคระดับเอวของผูชม ที่
เปนเชนนีเ้พราะลักษณะการชมคอนเสิรตทีแ่ตกตางออกไปจากแนวอื่นๆ เหตทุี่ตองใหเวทีติดกับคน
ดูโดยไมมีร้ัวกัน้ก็เพราะวา วัฒนธรรมในการชมคอนเสริตเฮฟวี่เมทัลนั้นคนดูจะมีการเซิรฟ ซึง่การ
เซิรฟนี้ตองอาศัยเวททีี่ใกลและเตี้ยพอเพื่อที่คนดูจะสามารถปนขึน้ไปบนเวทีและกระโดดลงมาได
อยางสะดวก ดังภาพที่ 17 

 
 

 
 

ภาพที ่17: ความสูงของเวท ี
 

  “สําคัญมากๆเลย เวทีตองเปนเวทีสําหรับการดูคอนเสิรตเฮฟวี่เมทลัโดยเฉพาะ ทํายงัไง
ใหคนปนขึ้นไปไดสะดวกๆ ไมสูงเกนิไป เดี๋ยวจะตกลงมาหวัแตก ตองไมมีอะไรกั้นดานหนาตองโลง
เหมาะแกการแทคกัน กระโดดกันไดเต็มที ่   ลักษณะเวทีนัน้สําคัญสาํหรับการดูคอนเสิรตมาก เปน
ลักษณะเฉพาะที่แตกตางออกไปจากคอนเสิรตทั่วไป” (ธารณศิริ สําราญ, สัมภาษณ, 11 
กุมภาพนัธ 2549) 
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ชวงเวลาในการจัดงาน 
ชวงเวลาในการจัดงานนัน้เปนลักษณะอกีประการหนึ่งทีผู่วิจัยสงัเกตไดวามีความนาสนใจ 

กลาวคือ คอนเสิรตเฮฟวี่เมทลัที่จัดขึ้นนั้น สวนใหญแลวจะจัดในชวงเวลาที่ไมดึกมากนัก สวนใหญ
จะจัดงานชวงบายถงึหวัค่ําเชน  

 
              - HOLOCAUST CONCERT                      เวลา 12.00 -18.00      นาฬกิา 

  - SKULL BANNER 2                                เวลา 14.00 -20.00      นาฬิกา  
  - FULL METAL ROMANCE                      เวลา 12.00 -17.00       นาฬิกา 
  - วิวาหเพลงรักระดับโลก                             เวลา 12.00 -17.00       นาฬกิา 
  - EXTREAM PARTY4                               เวลา 13.00.-18.00        นาฬิกา  
 
จากชวงเวลาดังกลาวนี้เปนตัวบงชี้ไดอยางชัดเจนวาผูทีม่านัน้ตองการมาชมคอนเสิรต

จริงๆไมไดตองการดื่มเที่ยวผับเปนจุดประสงคหลัก เนือ่งจากชวงเวลาดังกลาว ผบัยังไมไดเปด
ใหบริการ แตเปนการใหเชาสถานที่เพื่อเลนคอนเสิรตเทานัน้ หลกัจากคอนเสิรตจบ ทางรานถงึจะ
นําโตะเกาอีม้าวางเพื่อเปดใหบริการเปนผบัปกติ ดังนัน้คอนเสิรตตางๆจึงตองจัดในชวงเวลาบาย
ถึงหัวค่ํามากกวาที่จะเปนเวลาดึก  

 
สรุปแลว การจัดงานคอนเสิรตดนตรีเฮฟวีเ่มทลันั้นมีความแตกตางจากคอนเสิรตของ

ดนตรีในแนวอืน่ ๆ โดยทัว่ไป ซึ่งคอนเสิรตของดนตรีในแนวนีจ้ะจัดขึน้เพื่อรองรับวฒันธรรมการชม
คอนเสิรตของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล ดังนั้นความถี่ในการจัดคอนเสิรต รวมถึงสถานทีก่ารจัดงานนัน้ 
จะคํานงึถงึจํานวนแฟนเพลงเปนสาํคัญ เพื่อเปนการทดแทนสื่อดนตรีเฮฟวี่เมทัลที่มนีอยเกนิไป
และเพื่อรองรับการรวมกลุมของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล  การใชสถานที่สวนใหญจะเปนการเชาผบั
หรือรานอาหารที่มีความจุประมาณ 300-500 คน เพือ่ใหเกิดความเหมาะสมและพอดีกับจํานวน
แฟนเพลง รวมทั้งการจัดรูปแบบเวทีกเ็พื่อเอื้อตอการแสดงออกทางวฒันธรรมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล
เปนสําคัญ 

 
ศิลปนเฮฟวี่เมทัล 

ถึงแมดนตรีแนวเฮฟวีเ่มทัลจะไมใชดนตรีกระแสหลัก แตศิลปนที่เลนดนตรีแนวเฮฟวี่เมทัล
ในประเทศไทยนับไดวามีมากพอสมควร สังเกตไดจากรายชื่อศิลปนทีม่าเลนในแตละงานนัน้จะมี
จํานวนมากและมีศิลปนหนาใหมเพิ่มข้ึนมาตลอดเวลา ศิลปนที่มาเปดคอนเสิรตนี้มีตั้งแตอายุ 18 
ป จนถงึ 35 ป สวนใหญแลวศิลปนจะเปนผูชาย จะมีอยูเพียงวงเดียวที่มีนกัรองนําเปนผูหญงิ นั่น



        

 

129

คือวง  drug kill insect  วงดนตรีแตละวงทีม่าเปดคอนเสริตนี้ลวนแลวแตเปนวงทีม่ีผลงานเปนของ
ตัวเอง บางวงก็สังกัดกับคายเพลง เชน Outro, Quake คาย  Real and Sure สังกัดอารเอส
โปรโมชั่น  วง Oblivious, Bikini, Housetrap อยูภายใตคาย  Do It or Die ของ Music Bug  วง 
Retrospect, Sweet Mullet อยูคายจนีี่ วง Dezember จะเปนหวัหอกของคายสนามหลวง สังกัด
บริษัทแกรมมี ่เอนเตอรเมนท เปนตน   แตบางวงก็ไมไดสังกัดกับคายใดๆ ทาํเพลงทาํวงกนัเองหรือ
ที่เรียกวาวงใตดิน เชน Krachon,  Interzept,  Annalynn,  Passenger,  Lacrelate,  A-zero,  
System Sucker เปนตน   
 
 คอนเสิรตครั้งหนึง่นัน้จะมีวงดนตรีมากเลนหลายวง ผูวจิัยพบวาสวนใหญแลวจะมจีํานวน
มากกวา 5 วงขึ้นไป โดยมีการเรียงลาํดับจากความนิยมของกลุมแฟนเพลง ศิลปนหนาใหมจะเปน
คนเลนกอนจะไลเรียงไปจนถึงวงสุดทายทีเ่ปนวงที่ไดรับความนิยมมากที่สุด ทัง้นีเ้นือ่งจากวาจะได
ดึงผูชมใหอยูรวมงานจนถงึชวงเวลาสุดทาย  เชน     
                                   
งาน Full Metal Romance 9 มิถุนายน 2548 ศิลปนที่มาเปดการแสดงคือ 

   1. Mayong Shit 
2. Found 
3. กระฉอน 
4. The Romance Machine 
5. ศิลปากร 
6. Intercept 
7. Passenger 

 
งาน   Water War Concert 13 เมษายน 2548 ศิลปนทีม่าเปดการแสดงคือ 

1. Underline 
2. Housetrap 
3. Clone 
4. Cyber sin 
5. Extazy 
6. Slazh 
7. Carnivor 
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งาน   New Blood Party   31 กรกฎาคม 2548 ศิลปนที่เปดการแสดงคือ 
1. Time bomb 
2. Sound of my soul 
3. Bomb head mania 
4. Groundxero 
5. Zer 
 

 จากรายชื่อวงดนตรีที่เขารวมการแสดงคอนเสิรตตางๆ เราจะพบวามวีงดนตรีมาเลนหลาย
วงตอคอนเสิรต 1 คร้ัง โดยแตละวงนัน้จะทําการแสดงคอนเสิรตเปนเวลา 30 นาท ี  - 1 ชัว่โมง แต
สําหรับวงสุดทายซึ่งถือวาเปนวงดนตรีหลักนัน้จะทําการแสดงโดยใชเวลานานกวาซึ่งโดยประมาณ
แลว ใชเวลาถงึ 1ชั่วโมง 30 นาที   
 

สําหรับเครื่องดนตรีนั้นโดยสวนมากแลวจะคลายๆกนัทุกวง ภาพรวมของตําแหนงตางๆคือ
ก็กีตารริทึ่ม  มีหนาที่เลนริฟกีตาร  ซึ่งถอืวามีความสาํคัญมากในดนตรีเฮฟวี่เมทัล  เพราะเปนเสยีง
ที่เปนเอกลักษณที่สุด  ตําแหนงที่ 2 กีตารโซโล จะคอยเติมสีสันใหกีตารตัวที ่ 1   เหมือนเปนพระ
รอง คอยแทรกเมโลดี้เขามา รวมถึงโซโลดวยการลีดกีตาร   ตําแหนงตอไปก็คือเบส มหีนาที่
ควบคุมจังหวะ ตองรูใจกบัตําแหนงตอไปคือกลอง   เพราะกลองแนวนี้เปนกลอง 2 กระเดื่อง เบส
กับกลองตองรูใจกันควบคุมเดินตามกนั และตําแหนงหลักก็คือนกัรองนาํ ดังนัน้วงหนึง่ๆจะมี
สมาชิกโดยประมาณ 4-5 คน และจะมีตําแหนงและเครื่องดนตรีโดยภาพรวมดังที่กลาวมา 
(นิตยสาร Music Express ฉบับวันที่ 18 มิถุนายน พ. ศ 2548) 
 
 การแสดงออกของนักดนตรีนั้นมกัจะแสดงออกถงึความหนกัแนนเขมแข็งใหเขากับจังหวะ
และทํานองของดนตรีแนวเฮฟวี่เมทัล มีการสะบัดหวัและกระโดดอยางรนุแรงตามทาํนองเพลง 
การรองที่ตองใชพลังเสยีงมากกวาเพลงปกติธรรมดาทัว่ไป  ทาํใหผูชมหรือแฟนเพลงมีอารมณรวม
ไปกับเพลงนัน้ๆมากขึ้น การแสดงออกบนเวทีของศิลปนนั้นนับวาเปนสวนประกอบที่สําคัญในการ
ชมคอนเสิรต การแสดงนั้นจะสนุกและดึงความสนใจจากผูชมไดตลอดงานตองอาศัยการ
แสดงออกบนเวทีของศิลปนเปนหลกั 
 
 การสื่อสารกับแฟนเพลงนั้นจะเปนลกัษณะที่สนิทสนมกนัอยางพี่นอง จะไมมีความเหิน
หางกนัระหวางแฟนเพลงและนักดนตรี เห็นไดจากการทักทายแฟนเพลงและคาํพูดระหวางการ
แสดงคอนเสิรต เชน 
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“สวัสดีครับพี่นองเฮฟวีเ่มทลัของผม” 
“สอบเสร็จแลวเจอกนัอีกนะครับ คร้ังหนาเอามันสกวานีอี้ก” 
“มันสกนัอยูหรือเปลาครับพีน่อง อยากพกักอนบอกไดเลยนะ” 
“วันนี้เต็มที่นะ กลับไปอานหนังสือสอบดวย” 
“ขอบคุณครับพี่นองทีม่า เหน็รุนใหญหลายคน อยาลืมเลี้ยงขาวกนันะครับ” 
“มีเด็กใหมดูแลนองเขาดวยนะครับพวกเรา” 
 
  “เราถือวาพวกแฟนเพลงทีม่าดูเราเปนมากกวาคนธรรมดา มากกวาแฟนธรรมดาแนนอน 
เพราะเรารูจักกันนะ คือรูจักกันในระดับหนึง่สําหรับบางคน และกห็ลายๆคนก็คุนหนา ไมทั้งหมด
นะครับ ผมหมายถงึบางสวน เรารูเจตนากันดีหนะครับ  พวกเราก็กลุมเล็กๆมันจะอบอุนมากกวา ” 
และยังกลาวตอไปอีกวา  “คําพูดบนเวทีก็ไมไดตั้งใจจะใหมันสนทิอะไรขนาดนัน้นะครับ แตเราไมมี
การเตรียมคําพูดอะไร พูดอยางที่มนัอยากจะพูด รูสกึยังไงก็พูดออกไปเลย กับแฟนเพลงก็รูสึก
สนิทถึงจะไมรูจักกัน แตพอรูวาเปนแฟนเมทัลก็จะสนทิกันไปเอง มนัมีความเปนพี่เปนนองกันนะ
ผมวา”(ปการ เกียรติภิญโญ , สัมภาษณ, 13 เมษายน 2549 ) 
   
 จะเหน็วานกัดนตรีและแฟนเพลงมีความสนิทสนมกนัอยางมาก วิธีการสื่อสารเชนนีท้ําให
แฟนเพลงรูสึกมีความเปนกนัเอง และไดรับความสาํคัญจากศิลปน ทาํใหตัวเองดูมคีา ทาํใหแฟน
เพลงรูสึกมากกวาตวัเองเปนแคแฟนเพลง แตเขายังเปนเพื่อนเปนพี่เปนนองที่สําคัญกับตัวศิลปน
อีกดวย พวกเขามีลกัษณะที่เปนมากกวาแฟนเพลงปกติธรรมดาทั่วไป ดวยเหตนุี้เองทําให
คอนเสิรตเฮฟวี่เมทัลมีความอบอุน กลายเปนสังคมที่มแีตพวกเดียวกนั  ระดับความสัมพันธของ
ศิลปนกับแฟนเพลงจงึมีความใกลเคียงกันมาก แสดงใหเห็นถึงความเทาเทยีมกนั  
 
พฤติกรรมขณะรวมกลุม 
 ตามระเบียบวธิีวิจัยแบบชาติพันธุวิทยานัน้ ผูวิจัยจาํเปนตองแฝงตัวเปนแฟนเพลงคนหนึ่ง
เพื่อเขาไปสังเกตการณไดอยางลกึซึ้ง และจากระยะเวลาในการฝงตวัดังกลาวนั้นพบกระบวนการ
รวมกลุมดังนี ้
 
 สวนใหญแลวแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลที่มารวมในงานคอนเสิรตจะมีทั้งผูชายและผูหญิง ใน
ทุกๆงานนัน้จะเหน็ผูชายมากกวาผูหญงิเปนจํานวนมากพอสมควร  สวนใหญแลวจะเปนผูชายคดิ
เปนสัดสวนประมาณสามตอหนึง่ แฟนเพลงผูชายที่มารวมกลุมนี้จะมอีายุตั้งแต 16 ถงึ 41 ป 
สําหรับแฟนเพลงผูหญิงจะมีอายุระหวาง 18 ถึง 35 ป โดยมากแลวอายุเฉลีย่ของแฟนเพลงทีม่า
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รวมกลุมกนัมากที่สุดคือกลุมวัยรุนอายุประมาณ 18-25 ป ทั้งชายและหญิง โดยผูทีม่ารวมกลุมกนั
เปนประจาํทกุงานสวนมากจะเปนวัยรุนทั้งชายและหญิง แตแฟนเพลงที่มีอายุมากขึ้น หรือเปนวัย
ทํางานนัน้จะพบตามงานคอนเสิรตใหญๆ  หรือเปนคอนเสิรตที่มีความสําคัญ  
 
 ผูวิจัยไดไปถึงสถานที่จัดงานกอนประมาณ 2 ชัว่โมงทกุครั้งเพื่อสังเกตการณ ทุกงาน
พบวาแฟนเพลงเริ่มทยอยกนัมาตัง้แตงานยังไมเร่ิม มากันกอนเริ่มงานอยางเร็วที่สดุประมาณ 1 
ชั่วโมงครึ่ง  แฟนเพลงที่มานั้นมทีัง้มาคนเดียว และ มากันเปนกลุม แตการมาของผูหญิงและผูชาย
นั้นจะแยกกนัอยางคอนขางชัดเจน กลาวคือ กลุมผูหญงิที่มามกัเปนหญิงลวน กลุมผูชายที่มามกั
เปนชายลวน มีอยูไมกี่คร้ังเทานั้นทีพ่บวาผูหญิงและผูชายจะมาเปนกลุมเดียวกนั   แฟนเพลงที่มา
เปนกลุมนัน้กม็ักจะจับกลุมนั่งคุยกันหนางาน หรือไปรวมกับกลุมอ่ืนๆ ขนาดของกลุมแฟนเพลง
ที่มานัน้ไมใหญมากนักประมาณสามถึงสีค่นเปนสวนใหญ   สําหรบัแฟนเพลงผูที่มาคนเดียวนั้น 
เมื่อมาถงึงานก็มักจะมารวมกลุมกับคนอ่ืนๆที่มากอนแลว หรือไมก็มารอเพื่อนที่กาํลังเดินทางมา  
โดยรวมแลวแฟนเพลงจะแตงกายดวยเสื้อผาสีดํา ทําใหบริเวณงานเต็มไปดวยกลุมคนใสเสื้อสีดํา
มากมาย  โดยเสื้อที่ใสจะมีทั้งเสื้อสีดําธรรมดาทั่วไป และเสื่อที่เปนสัญลักษณของวงดนตรีเฮฟวี่
เมทัลตางๆดวย ดังภาพที่ 18 
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ภาพที่18: การรวมกลุมกอนเขางานคอนเสริต 
  
 กอนเริ่มงานประมาณครึ่งชั่วโมงกพ็บวามีแฟนเพลงมารอกันอยางหนาตาแลว กลุมตางๆ
ที่กลาวมาเริ่มไปรวมตัวกันกบักลุมอ่ืนๆ ทาํใหแตละกลุมที่พบหนางานมีขนาดใหญขึ้น แฟนเพลง
ที่มาคนเดียวกเ็ขาไปรวมกับกลุมตางๆ  ผูวจิัยตั้งขอสังเกตวา หนางานนั้นมกีลุมอยูเปนจํานวนมาก 
แตสวนใหญแลวก็จะรูจักกัน มีการคุยมีการทักทายกนัระหวางกลุมกนัอยางสม่าํเสมอ บางกลุมก็
ทักและคุยกันอยางสนทิสนม และบางกลุมกท็ักอยางคนรูจักธรรมดา มีการยิม้ใหกนัเฉยๆกม็ี 
ผูวิจัยคิดวากลุมแฟนเพลงเหลานี้นัน้รูจักกันอยางกวางขวาง มีทัง้สนิทกันมาก จนกระทั้งคุนหนา
คุนตากนัแตไมเคยคุยกนักม็ี  
  
  “เพื่อนก็จะนดักันไปดูคอนเสิรต ก็ทาํใหชวีิตมีสีสันดนีะคะ แบบวาเจอคนที่เรารูวาชอบแบบ
เรามันก็ไมตองคุยก็ยิม้ใหกนัไดเลย สวนใหญก็คุนหนาคุนตากนันะคะ“ (วิรงรอง พานพเิชฐกุล, 
สัมภาษณ, 27 ตุลาคม 2548) 
 
           “ชอบไปกอนงานเริ่มเยอะๆครับเพราะจะไดไปเจอพี่ๆนองๆเพื่อนๆ เจอใครก็รูจักกนัเกือบ
หมดแหละครบั คุยกนัมนัสดีครับ” (ทวิชากร ออนบัญศลิป, สัมภาษณ, 14 ตุลาคม 2548) 
 
  ในขณะทีง่านยังไมเร่ิมนั้น มีกิจกรรมมากมายที่ผูวิจยัพบ กลาวคือ ระหวางแฟนเพลงนัน้
มีการพูดคุยกนัโดยผูวจิัยและเพื่อนของผูวจิัยพยายามเขาไปมีสวนรวมดวย พบวาแฟนเพลงมักจะ
มีการพูดคุยกนัเรื่องดนตรีแนวเฮฟวีเ่มทัลนี้เอง โดยสรุปหัวขอที่คยุกนัหลักๆดังนี ้

- ลักษณะและผลงานของวงดนตรีที่จะมาเลน 
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- แนะนาํและวิจารณผลงานเพลงของศิลปนเฮฟวี่เมทัลตางๆทั้งในประเทศและตางประเทศ 
- งานคอนเสิรตกอนๆทีพ่วกเขาไปรวมมา มาเลาสูกนัฟง 
- แลกอัลบ้ัมเพลงกนัระหวางแฟนเพลง 
- ความคืบหนาและขาวสารในแวดวงเฮฟวี่เมทัล 

 
นอกจากจะพดูคุยกันเรื่องดนตรีเฮฟวีเ่มทลัแลวก็ยังมีประเด็นอื่นๆที่แฟนเพลงเฮฟวีเ่มทัล 

ใชในการสนทนากนั โดยรวมแลวมีดังนี ้
- การเรียน 
- การงาน 
- ขาวในสงัคมปจจุบัน 
- เร่ืองสวนตวัตางๆเชน ความรัก ครอบครัว เพื่อนตางกลุม เปนตน 

 
 การพูดคุยกนันั้นมีความเปนกนัเองเปนอยางมาก ถึงแมเขาเหน็วาผูวจิัยและเพื่อนเปน

สมาชิกใหม แตพวกเขาก็ยงัชวนคุยอยางสนิทสนม การสนทนากนัเปนไปในเชงิเลาประสบการณ
ของตนเองใหเพื่อนฟง และเปนการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นในเรื่องตางๆซึ่งกนัและกนั 
 นอกจากจะมกีารพูดคุยกนักอนงานเริ่มแลวนัน้ แฟนเพลงบางสวนยังไดทําการแตงหนา
กอนเขางาน กลาวคือ แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลนัน้นิยมแตงหนาใหเปนรูปผีปศาจ หรือแตงตาใหมี
ความดุเกิดขึน้  สีที่ใชในการแตงหนามกัเปนสีดํา บางคนก็แตงทัง้หนา บางคนกแ็ตงเฉพาะตา
เทานัน้  โดยแฟนเพลงเหลานี้จะมานั่งหนางานแลวใหเพื่อนแตงใหหรือนั่งแตงเอง และจะมีแฟน
เพลงอกีสวนทีแ่ตงมาแลว  ดงัภาพที่ 19 นอกจากมีการแตงหนากนัแลว ยงัมีคนที่ใชหนากากผหีรือ
หนากากรูปตางๆมาสวมใสเพื่อใหเขากับงานนัน้ๆ ดังภาพที่ 20 

 
 

ภาพที ่19: การแตงหนากอนเขางานคอนเสิรต 
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ภาพที ่20: แฟนเพลงใสหนากากกอนเขางานคอนเสิรต 
 

 "สีดําเปนสีที่มคีาแรคเตอรดุดัน แข็งแรง สวย ทะมึน ชดัเจนดี เมื่อใสเสื้อผาสีนี้แลวจะทํา
ใหดูดุ เครงขรมึ นากลัว และแสดงออกไดในความรูสึกของเพลงในแนวนี ้บางคนก็อาจใสหนากาก
ผีหรือหนากากรูปตาง ๆ ที่มนันาสะพรึงกลัวมาดวยนะ เปนอีกวัฒนธรรมเลยนะผมวา”  
(รัฐ จําปามูล, สัมภาษณ, 10 ตุลาคม 2548) 
  
 ระยะเวลาในการรวมกลุมกอนงานเริ่มตนนัน้เปนเวลาประมาณ 1 ชัว่โมงครึ่ง จากนัน้เมื่อ
คอนเสิรตเริ่มตน แฟนเพลงก็จะทยอยเขาไปดูคอนเสิรต บางคนก็เขาไปดูตั้งแตวงแรกเลย บางคน
ก็เขาไปดูเฉพาะวงที่ตนเองชื่นชอบเทานัน้ และเนือ่งจากงานครัง้หนึ่งจะมีศิลปนมารวมเลนกัน
หลายวง แฟนเพลงบางกลุมก็จะออกมานัง่พักกันหนางานแลวกลับเขาไปดูใหมบางก็ม ี
 
 ในระหวางการชมคอนเสิรตนั้นผูวิจัยไดพบแฟนเพลงทีส่ามารถแบงออกเปน4 ประเภท คือ  
 

1. แฟนเพลงที่เขาไปมีสวนรวมในการเซิรฟ แทคและสะบัดหัวไปดวย 
2. แฟนเพลงที่สะบัดหัวและแทค 
3. แฟนเพลงที่สะบัดหัวอยางเดียว 
4. แฟนเพลงที่ยนืดูโดยไมทาํอะไร 
 

 จํานวนแฟนเพลงที่ยนืดูเฉยๆเปนจาํนวนแฟนเพลงที่มากที่สุด โดยกลุมแฟนเพลงเหลานี้
จะยืนอยูทางดานหลังที่สุด แฟนเพลงกลุมนี้จะไมสะบัดหัวตามหรอืวิ่งเขาไปแทคไปมีสวนรวมกบั
แฟนอีกกลุมหนึ่งที่หนาเวที แตจะชมคอนเสิรตอยูไกลๆ   ถัดจากแฟนเพลงที่ชมคอนเสิรตเฉยๆแลว



        

 

136

ก็จะเปนแฟนกลุมที่สะบัดหวัตามจงัหวะของเพลงอยางเมามนั ถดัจากสองกลุมนี้จะมีการเวน
ระยะหางเล็กนอย และก็จะเปนกลุมคนที่ไปแทคกันดานหนาซึ่งถือวามีจํานวนนอยที่สุด ถางานมี
ความจุคนดูประมาณ 300 คน ก็จะมีกลุมคนที่ไปยนืหนาเวทีและทาํการแทคกนัประมาณ 30 คน  
ดังภาพที่ 21 ในบรรดากลุมคนที่ทาํการแทคกันนัน้ก็จะมีบางจงัหวะที่แฟนบางคนจะขึ้นไปแลว
กระโดดลงมาใหแฟนเพลงขางลางรับแลวสงตัวตอไปเร่ือยๆที่เรียกวาการเซิรฟ  การเซิรฟนีเ้ปนอีก
ประเพณีหนึ่งของวัฒนธรรมการชมคอนเสิรตเฮฟวี่เมทลั  ผูวิจัยไดจับเวลาเพือ่ดูความถี่ในการ
เซิรฟนีพ้บวา สวนใหญแลวจะมีคนขึ้นไปเซิรฟประมาณ 1 คนตอ 1 เพลง ดังภาพที่ 22 
 

 
ภาพที ่21: ภาพการแทคกันของกลุมแฟนเพลงเอฟวี่เฮฟวี่เมทัล 

 
ภาพที ่22: ภาพการเซิรฟของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล 

  อยางที่ไดกลาวมาแลววาคอนเสิรตหนึ่งๆนัน้มีวงมาเลนจาํนวนหลายวง ดังนั้นคนที่ยนื
ดานหนาบางครั้งก็มีการสลับมายนืดานหลังบาง มีการเปลี่ยนกลุมแทคไปเรื่อยๆ แตจากการรวม
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ชมคอนเสิรตหลายครั้งที่ผานมาพบวากลุมแทคกันจะเปนกลุมเดิมๆที่เห็นตามคอนเสิรตครั้งกอนๆ 
จะมีหนาใหมมาบางเปนบางครั้งบางคราว 
  
   หลังจากงานคอนเสิรตจบแลว แฟนเพลงกต็างออกมายนืกนัดานหนา มีการพูดคุยกันเปน
กลุมๆ และมบีางสวนที่กลบัทันท ีผูวิจยัพยายามเขาไปพูดคุยในกลุมๆหนึง่เพื่อจะศึกษาประเดน็ใน
การสนทนาหลังจากคอนเสริตจบแลว จากการวิจัยพบวา หลักๆจะพูดถึงคอนเสิรตที่เพิง่จบไปวา
เปนอยางไร แลกเปลี่ยนความคิดเหน็กนั  มกีารแลกอีเมลและเบอรโทรศัพทสําหรับคนที่เพิ่งรูจกั
กันและอยากจะติดตอกันเปนเพื่อน หลังจากนัน้แฟนเพลงก็ตางแยกยายกลับ กอนที่ผับจะเปด
ใหบริการตามปกติตอไป  สวนใหญแลวจะกลับบานเลย จะมบีางคนที่เทานัน้ที่ไปที่อ่ืนตอ เชน     
ไปบานเพื่อน เปนตน 
 
 สรุปแลวนั้นภาพของแฟนเพลงทีก่ระจัดกระจายเปนกลุมตางๆที่ไมมีความสัมพันธกัน ก็
สามารถเกิดการรวมกลุมกันไดดวยการมาชมคอนเสิรตเฮฟวี่เมทัลที่จดัขึ้นอยูเปนประจํา กลาวได
วา คอนเสิรตเฮฟวี่เมทัล นัน้เปนตวัแปรสําคัญที่รวมเอาคนที่ชืน่ชอบเพลงเฮฟวีเ่มทลัไว เปนการ
สรางพืน้ที่ใหกบักลุมวัฒนธรรมเฮฟวี่เมทัลดังแผนภาพที่ 1 
 
 

 
แผนภาพที่ 1: คอนเสิรตทําใหเกิดการรวมกลุม 

 
 

แฟนเพลง แฟนเพลง 

แฟนเพลง 

แฟนเพลง 

แฟนเพลง 

แฟนเพลง 

 
  คอนเสิรตเฮฟวี่เมทัล 

แฟนเพลง 
แฟนเพลง 
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4.4 การรวมกลุมทําใหเกิดกิจกรรมตางๆรวมกัน  
 

อยางที่กลาวมาแลววาแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลนั้นเปนสังคมกลุมหนึ่งในประเทศไทย ซึ่งเปน
กลุมที่รวมกันขึ้นไดดวยรสนิยมทางดานดนตรี การรวมกลุมของแฟนเพลงเฮฟวี่ทัลในประเทศไทย
นั้นเปนไปเพื่อสนองความตองการของแฟนเพลงที่ตองการมีสังคมที่มีรสนิยมแบบเดียวกัน เขาใจ
ซ่ึงกันและกัน เพราะเมื่อพวกเขาอยูในสังคมเหลานี้ พวกเขาจะรูสึกสบายใจ และมีความสุขในการ
อยูรวมกับสมาชิก ดังนั้นการรวมกลุมของแฟนเฮฟวี่เมทัลจึงเกิดขึ้นบอยครั้ง การรวมกลุมหลักๆนี้
คือการชมคอนเสิรตเฮฟวี่เมทัลซ่ึงมีการจัดงานขึ้นเปนประจํามาเปนเวลาหลายปแลว ทุกคร้ังจะ
ไดรับการตอบรับจากแฟนเพลงเปนอยางดี การรวมกลุมหลักของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศ
ไทยจึงเปนการรวมชมคอนเสิรตของบรรดาสมาชิก 

 
ในการศึกษากจิกรรมที่แฟนเพลงเฮฟวีเ่มทลัไดรวมกันทําเวลาที่มีการรวมกลุมกัน

นอกเหนือ จากการไปชมคอนเสิรตเฮฟวี่เมทัลแลว  แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลจะมกีารนัดพบเพื่อน
สมาชิกในกลุมที่เปนแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทลัดวยกนัมารวมกันทํากิจกรรมอ่ืนๆ อีกหลายประเภท เชน 
การซอมดนตร ีการทองเที่ยว  การเลนกฬีา ทานอาหาร การออกไปทริปถายภาพ  การออกไปซื้อ
ของในหางสรรพสินคาหรือไปจตุจักร เปนตน 
 

กิจกรรมสวนใหญที่ผูวิจัยพบวาแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลชอบรวมกลุมกัน  มักจะเปนกิจกรรม
ทางดานดนตรี อันเนื่องมาจาก แฟนเพลงสวนใหญจะเปนผูที่ชื่นชอบดนตรีและเลนดนตรีเปน
ประจํา  หลายๆครั้งที่มีการนัดพบปะกันหรือรวมกลุมกันนั้นก็เพื่อจะไปซอมดนตรีตามหองซอม
ดนตรีตางๆ คนที่นัดมาเจอกันนั้นสวนใหญจะเปนกลุมเดียวกันเพราะมีตําแหนงการเลนที่ชัดเจน
ลงตัวอยูแลว  กลุมหนึ่งนั้นจะมีสมาชิกที่มารวมตัวกันประมาณ 5 คน ซึ่งแตละคนก็จะเปนแฟน
เพลงเฮฟวี่เมทัลดวยกันทั้งสิ้น 

 
  “มีวงครับเปนคนที่ชอบเพลงแนวเดียวกัน เจอกนัในอนิเตอรเน็ตครับ คุยกนัไปๆมาๆเออ
ชอบเลนเหมือนกนัเลยชวนๆกันมาทาํวง เจอที่งานทุกครั้งครับจนตอนนี้เปนกลุมเดียวกันแลวครับ 
ไปซอมเพลงกนัครับที่หองซอมแถวบานมอืกลองผม เดอืนนงึตองไปครั้งนึงละไมงัน้ไมไหวครับ คือ
ฝมือมันจะเหมือนเริ่มใหม คือเลนบอยๆมันก็สนุกดวยฝกฝมือดวย มันยกระดับเรานิดนึงนะ เออไอ
นี่เลนดนตรีเปน” (ทองทศ สขุวัฒน, สัมภาษณ, 15 มนีาคม 2549)       
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    “ซอมก็บอยนะครับ เดือนหนึง่หนสองหนได คือผมตองการเลนใหจริงจังใหมนัเปนเรื่องเปน
ราวไปเลย อยากใหวงมันไดขึ้นไปถึงออกอลับ้ัมเลย มีโชวบอยๆ อืม นัน่คือผมต้ังใจไง ผมก็เลยตอง
ซอมบอยๆใหฝมือมันแบบพฒันา ไมเลนเองไมรูนะครับวาถาหยุดเนีย่มันกห็ยุดนะ คือตองซอมๆๆ 
ถึงจะเกง เพื่อนผมก็คิดอยางงีน้ะ เลยซอมกันประจาํ” (ถิรภัทร นุชอาวรณ, สัมภาษณ, 15 มนีาคม 
2549) 
 

สําหรับการรวมกลุมซอมดนตรีนั้นจะเกิดขึ้นเปนประจําชวงวันหยุด ผูวิจัยไดสอบถามถึง
สาเหตุของการชอบมาซอมดนตรีดวยกัน พบวา แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลที่มาซอมดนตรีดวยกันสวน
ใหญจะมีความประสงคที่ตองการจะเลนดนตรีบอยๆ เพื่อไมใหใครดูถูกไดวา ฟงเปนอยางเดียว 
เลนดนตรีไมเปน อีกทั้งเปนการพัฒนาทักษะทั้งทางดานความเขาใจในดนตรี และ การเลนดนตรี
ใหกาวหนาอยูเสมอ และยังไดรับความสนุกสนานจากสิ่งที่ตนเองชื่นชอบ การซอมดนตรีนั้นมีทั้ง
การนําเพลงที่ตนชื่นชอบมาเลนกันเปนวง รวมถึงการซอมเพลงที่รวมกันแตงขึ้นเปนเพลงของ
ตนเองดวย ซึ่งจะซอมกันที่หองซอมดนตรีที่มีบริการใกลบาน โดยการรวมกลุมกันซอมดนตรีนั้น
เปนหนึ่งในงานอดิเรกที่เปนที่นิยมในกลุมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทย   
 

นอกจากกิจกรรมการไปซอมเลนดนตรีดวยกันแลว ผูวิจัยยังพบวาแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล
สวนใหญ ยังมีการนัดรวมตัวกันไปเที่ยวตามตางจังหวัด บางคนก็ไปตางประเทศ  

 
“ตางประเทศก็มีนะครับ เอาเฉพาะกลุมเมทัลนะ มี แตไมบอยเทาไรนะ คือจะไปงาน

คอนเสิรตใหญๆเลย มันมักจะเขาสิงคโปร บางอันใหญจริงก็ไป รวมกันไมไดเยอะมากหรอก แค   
4-5 คนก็ไปแลว” (อํานวย โงสวาง, สัมภาษณ, 26 มีนาคม 2549) 

 
 “ชอบไปทะเลกันคะ ไปกันก็มากสุดตอนนั้นไปก็ 7-8 คนนะคะ แตวาปกติก็ 5-6 คนหนะ

คะ คือสวนใหญจะไปกับเพื่อนๆอีกกลุมนึงแตวาพวกเมทัลก็ไปนะ บอยใชได  ไปก็ไปกันเองไมมี
ทัวรนะ มันไมสนุกคือเราจะจัดการอะไรเองไมไดเลย แลวทะเลเนี่ยมันตองแบบชิวๆ จะมาทําตาม
เวลาตารางทัวรนี่ไมเอาเลยนะ  แตเอาจริงๆก็ไมจําเปนนะที่จะตองทะเล แตอะไรก็ไดที่มัน
ธรรมชาติๆ สบายๆ” (วัชราภรณ  ศิริอัครกรกุล, สัมภาษณ, 25 มนีาคม 2549) 
 

 ในการจัดกิจกรรมไปทองเที่ยวครั้งหนึ่งนั้นจะมีสมาชิกรวมเดินทางประมาณ 5-10 คน 
การไปเที่ยวตางจังหวัดหรือตางประเทศนี้นับเปนอีกการรวมกลุมหนึ่ง เพราะคนที่รวมเดินทางจะ
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เปนแฟนเฮฟวี่เมทัลดวยกันทั้งสิ้น มีการชักชวนกันทางโทรศัพท และ โปรแกรมสนทนาออนไลน 
msn แตจะเปนการไปกับเฉพาะที่สนิทกันเทานั้น ไมไดมีการประชาสัมพันธกันอยางเปนทางการ 

 
การเดินทางไปเที่ยวนี้มีลักษณะแบบจัดการกันเองทั้งการเดินทาง ที่พัก โปรแกรมเที่ยว

สถานที่ตางๆ ไมไดไปในลักษณะทัวรนําเที่ยวแบบทั่วๆไป  เพราะสมาชิกตองการอิสระในการ
เดินทางและจัดการตารางทองเที่ยวกันดวยตัวเอง สถานที่สวนใหญนั้นจะเปนสถานที่ทองเที่ยว
เกี่ยวกับธรรมชาติ เชนทะเล ภูเขา เปนตน 

 
การเลนกีฬาฟุตบอล ก็เปนอีกกิจกรรมหนึ่งที่แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลนิยมนัดมารวมกลุมกัน 

โดยจะมีการติดตอกันทั้งทางโปรแกรมสนทนาออนไลน  msn  ทางโทรศัพท และ การไปประกาศ
หาสมาชิกรวมทําการเลนฟุตบอลทางบริการกระดานขาวตางๆ ดังภาพที่ 23 เพราะแฟนเพลงเฮฟวี่
เมทัลสวนใหญนิยมกีฬาฟุตบอล  จึงมีการรวมกลุมกันเลนกีฬาฟุตบอล ข้ึนเปนประจํา 

 
 

 
 

ภาพที ่23: http://www.pantip.com/cafe/chalermthai/topic/A4179334/A4179334.html 
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การนัดจัดกิจกรรมเลนกฬีาฟุตบอล ในภาพทีเ่ปนกระทูในกระดานขาวขางตนนั้นจะเปน
การประกาศขาวใหสมาชกิทราบทางหองสนทนาของหองดนตรีร็อคใน www.pantip.com ซึ่งสวน
ใหญแลวสมาชิกในหองสนทนานี้จะเปนแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทัลดวยกนัทั้งสิน้ ซึง่จะมกีารนัดเตะ
ฟุตบอลกันเปนระยะๆ ประมาณสามเดือนตอ 1 คร้ัง มาโดยตลอด  

 
“ผมเลยครับ ไมเคยพลาดซกัครั้งเลย เตะหลายกลุมนะครับ กลุมเมทลัก็เตะครับแตไมบอย

เทากับกลุมที่เตะกันปกติ อยางพวกเมทัลนี่ก็จะนัดแบบประมาณสามเดือนสี่เดือนจะนัดซักครั้งนึง 
ผมไปมาทกุครั้งนะครับ ก็สนุกดีเห็นเพื่อนอีกแบบนึง คือที่มาเตะกนันีม่ันจะไดสนทิกันมากขึ้น มนัก็
สนุกไปอีกแบบนึงนะครับผมวา” (รัฐพล วงษเมธา, สัมภาษณ, 26 มนีาคม 2549) 
 
 การนัดเลนกฬีาฟุตบอลของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลนัน้จะทําการเชาสถานที่ในการเลน
ฟุตบอลซึ่งสมาชิกแตละคนตองเสียคาใชจายคนละ 100 บาท  สถานที่ดังกลาวเชน สนามปาน
นาค รามอนิทรา  สนามทาเรือ คลองเตย, สนามสําเภาแสง มนีบุรี  เปนตน  อีกทัง้ยังมีสนามที่ไม
ตองเสียคาใชจาย แตเปนพื้นที่ภายในหมูบานของสมาชิกที่เขารวมการเตะฟุตบอลดวย  เชน 
สนามฟุตบอลในหมูบานชิชา พระราม 2 เปนตน ซึ่งการเลนฟุตบอลแตละครั้งนั้นจะมีสมาชิก
จํานวนไมมากนักเนื่องจากปญหาของระยะทาง โดยเฉลี่ยแลวจะมสีมาชิกที่เขารวมเตะฟุตบอล
ประมาณ 5-6 ทานเทานั้น  
   
                              

 

                        
ภาพที ่24: ภาพการรวมกลุมเลนกฬีาฟุตบอล ณ หมูบานชิชา 
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นอกจากจะมกีารนัดซอมดนตรี ทองเทีย่วและการนัดจัดกิจกรรมเลนกฬีาฟุตบอลแลวนั้น 
แฟนเพลงกลุมนี้ยงัมีการนดักันเพื่อไปทานขาวกับสมาชิกใหมๆที่ไมรูจักเปนการสวนตัวหรือที่รูจัก
กันแลวก็ตาม เพื่อเพิม่ความสัมพันธใหแนนแฟนมากยิง่ขึ้น โดยสวนใหญคนที่นัดทานอาหารกันจะ
เปนเพื่อนที่รูจกักันอยูแลวจงึมีการติดตอส่ือสารแบบสวนตัวเชนทางโทรศัพท หรือโปรแกรมสนทนา
ออนไลน msn แตก็มีบางครั้งที่ตองการขยายขอบเขตจํานวนสมาชกิในกลุม หรือ การตองการจัด
กิจกรรมพบปะสมาชกิใหมก็จะมีประกาศนัดทานอาหารกันทางบริการกระดานขาว โดยใครก็
ตามที่เปนแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล แลวอานเจอขาวประชาสัมพนัธนี่กส็ามารถมารวมงานไดดังภาพที ่
25 

 

 
 

ภาพที่25: http://www.pantip.com/cafe/chalermthai/topic/A4219146/A421914.html 
 

จะเหน็ไดวา แฟนเพลงเฮฟวีเ่มทัล มกีารรวมตัวทัง้การรวมตัวในการชมคอนเสิรตแนวเฮฟวี่
เมทัลที่มีการจดัขึ้นเปนอยางบอยครั้ง  และการรวมตัวเพือ่ทํากจิกรรมอืน่ๆอยางตอเนือ่ง ทําใหกลุม
แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลนี้มเีอกลักษณในการรวมตัวกนัเปนกลุมสมาชกิ มากกวาแฟนเพลงดนตรีนอก
กระแส หรือ แฟนเพลงแนวอืน่อยางเห็นไดชัด   
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ทั้งหมดคือภาพของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทย ทัง้ลักษณะทางดานประชากร 
และลักษณะอืน่ๆในมิติตางๆ ซึง่พบวาแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลนัน้มีความหลากหลายในดานตางๆ
และเปนผูที่ใหสําคัญกับการรวมกลุมเนื่องจากการรวมกลุมของพวกเขามีความสําคญัตอแฟน
เพลงทุกคนในดานสังคมที่มแีตคนที่เหมือนกนั เปนสังคมอุดมคติของพวกเขา รวมถึงเนื้อหาของ
การรวมกลุมของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทย ซึ่งสามารถบอกใหเห็นถึงกระบวนการการ
สื่อสารภายในกลุมและลักษณะการรวมกลุมของแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทลัในประเทศไทยได 

 
เมื่อมองภาพกระบวนการตั้งแตตอนตนนัน้พบวาแฟนเพลงที่มีอยูอยางกระจัดกระจายได

ผานกระบวนการรวมกลุมตางๆจนกลายเปนกลุมที่มีความเหนียวแนนไดอยางในปจจุบันดัง
แผนภาพที่ 2 

 

 
 
 
 
 
 

 
 

แผนภาพที่ 2: กระบวนการรวมกลุม 
  

แฟนเพลง แฟนเพลง แฟนเพลง แฟนเพลง 

คอนเสิรต 
เฮฟวี่เมทัล 

การรวมกลุม 

ความเหนยีวแนน 

ความมั่นคงยัง่ยืน 

การรวมกลุมเพื่อ 
ทํากิจกรรมตางๆ 
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จากภาพจะพบวากระบวนการรวมกลุมของแฟนเพลงนัน้เริ่มจากแฟนเพลงที่มีความ
กระจัดกระจายกันมารวมกนัเพื่อชมคอนเสิรต การจัดงานคอนเสิรตทาํใหเกิดการรวมกลุมของแฟน
เพลง จากนั้นเมื่อพวกเริ่มรูจักคุนเคยกันจึงเกิดการรวมกลุมเพื่อทาํกิจกรรมตางๆทั้งเลนกฬีา ซอม
ดนตรี ทานอาหารและทองเที่ยว กิจกรรมตางๆเหลานีเ้ปนตัวแปรทีท่าํใหเกิดความใกลชิดสนิทสน
มมากยิ่งขึน้เพราะเปนกิจกรรมที่ใชเวลาอยูรวมกนัมากกวา ไดพูดคยุกันมากกวา สิ่งเหลานีท้ําให
เกิดความเหนยีวแนนขึ้นภายในกลุมวัฒนธรรมนี้ และความเหนียวแนนภายในกลุมนี้เองทีท่ําให 
กลุมวัฒนธรรมเฮฟวี่เมทัลมคีวามมัน่คงและยั่งยืนมาโดยตลอดทั้งๆ ตัวดนตรีเฮฟวี่เมทัลเองไมได
รับความนยิมในดนตรีกระแสหลักปจจุบนั 
       
4.5 เครือขายแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทย 
 
4.5.1 เครือขายการสื่อสาร 
 
 จากผลการสํารวจลักษณะทางประชากรที่กลาวมาแลวนั้น เราจะพบวา แฟนเพลงเฮฟวี่
เมทัลในประเทศไทยนั้นเปนกลุมแฟนเพลงที่มีความหลากหลายทั้งทางดานอายุ การศึกษา และ
อาชีพ อีกทั้งแตละคนตางก็มีสังคมในชีวิตประจําวันเปนของตัวเอง ทําใหเปนที่นาสนใจถึง
เครือขายการสื่อสารของคนกลุมนี้วาพวกเขามีการติดตอส่ือสารกันอยางไร   
            
 จากการศึกษาลักษณะกลุมของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทย  เราจะพบวากลุมแฟน
เพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทย เปนกลุมสังคมหนึ่ง ซึ่งมีการติดตอส่ือสารถึงกันภายในกลุม
เชนเดียวกับกลุมสังคมอื่นทั่วไป แตละคนจะมีการติดตอส่ือสารกัน โดยมีการแลกเปลี่ยนขอมูล
ขาวสารกันในลักษณะตางๆ สําหรับแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลแลวการติดตอสื่อสารกันเพื่อไปรวมกลุม
ตามงานคอนเสิรตนั้นมีความสําคัญมาก ดังนั้นผูวิจัยจึงนําแนวคิดนี้มาอธิบายเครือขายการสื่อสาร
ตอไป 
 
 อยางที่ทราบกันดีวาแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลนั้นจะประกอบไปดวยกลุมคนหลายๆกลุม ซึ่งผูที่
เปนสมาชิกกลุมเหลานี้ตางก็รูจักกันในระดับตางๆ เนื่องจากพวกเขามีการพบเจอกันบอยๆตาม
งานคอนเสิรต และดวยความรูสึกที่เปนอันหนึ่งอันเดียวกันทางดานดนตรีแลว จึงทําใหพวกเขา
เหลานี้ยินดีที่จะทําความรูจักซึ่งกันและกัน ภาพรวมของเครือขายแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลนี้จึงเปน
กลุมยอยที่มีความคุนหนาคุนตารูจักกันอยางทั่วถึงและกลายเปนกลุมใหญที่มีความเหนียวแนน
และสามารถดํารงอยูในสถานะกลุมวัฒนธรรมหนึ่งไดเสมอมา 
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 เครือขายการติดตอส่ือสารของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลนั้นพบวาสามารถแบงออกเปนสอง
ลักษณะคือ  

1. การสื่อสารอยางเปนทางการ  
2. การสื่อสารอยางไมเปนทางการ 

 
1. การสื่อสารอยางเปนทางการ 
 
 การสื่อสารอยางเปนทางการเกิดในกลุมที่มีศูนยกลาง คือลักษณะกลุมแบบวงลอ การ
ติดตอส่ือสารกันในกลุมและระหวางกลุมนั้นจะกระทําผานศูนยกลางนั่นคือ นิตยสารดนตรี เวป
ไซต และทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส 
  
นิตยสารดนตร ี
          ในปจจบุันมนีิตยสารที่เสนอขาวสารเกี่ยวกบัดานดนตรีมากมาย ซึ่งเปนที่แนชัดวาดนตรี
กระแสหลักอยางดนตรีปอปจะไดรับการเผยแพรมากทีสุ่ด  แตถึงแมวาดนตรีเฮฟวี่เมทัลเปนดนตรี
นอกกระแสทีม่ีแฟนเพลงอยูนอยกวามาก แตก็มีนิตยสารหลายฉบบัที่นาํเสนอขาวสารดนตรีแนวนี ้
เชน Music Express, Starpic, Mania, The Rock, Guitar Mag, Territory, Overdrive, Cherish, 
The Darkness เปนตน  
  

ในแตละเลมนัน้จะมีเนื้อหาเกี่ยวกับดนตรแีนวเฮฟวี่เมทลั และที่สําคัญ ทุกเลมนั้นจะมี
พื้นที่ที่ผูจัดงานจะสามารถสงขาวใหทางผูจัดทําลงประชาสัมพนัธงานคอนเสิรตตางๆใหได เชนใน
นิตยสาร Music Express จะมีคอลัมน “ขาวฝาก” เปนพื้นทีท่ี่ใหผูจัดงานตางๆสามารถลง
ประชาสัมพันธงานไดโดยไมเสียคาใชจาย  หรือ Mania จะมีคอลัมนชื่อ Chaotic Scene Report 
เพื่อประชาสมัพันธงานเฮฟวีเ่มทัลตางๆที่จะเกิดขึ้น 

 
การสื่อสารผานทางนิตยสารดนตรีนั้นเปนเครือขายการสือ่สารที่กวางขวาง ทุกคนสามารถ

ติดตามขาวความเคลื่อนไหวไดจากนิตยสารดนตรีทั่วไปซึ่งสวนใหญแลวจะเปนการประชาสัมพันธ 
เร่ืองคอนเสิรตเฮฟวี่เมทัลที่จดัขึ้นในโอกาสตางๆ ขาวประชาสัมพันธที่เสนอผานทางนิตยสารดนตรี
นี้จะเปนเครื่องมือหนึ่งที่สรางเครือขายการสื่อสารใหกับแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทัล 
 
เวปไซต 
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 เวปไซตนัน้ถือเปนสื่อที่สาํคญัที่สุดในการประชาสัมพันธงานตางๆ เพราะเปนสื่อที่ไมมี
คาใชจาย และเปนสื่อที่กลุมเปาหมายสามารถเขามาไดตรงจุดมากที่สุด เวปไซตตางที่ใหขอมูล
ขาวสารเกีย่วกับดนตรีเฮฟวีเ่มทัลในประเทศไทยนั้นมีอยูมากมาย ผูที่จัดจะทําการคัดเลือกเวปไซต
และนําขอความไปโพส หรือสงขอความใหเจาของเวปไซตทําการประชาสัมพนัธให วิธนีี้เปนวิธทีี่
นิยมมากที่สุด และเปนวิธกีารสื่อสารใหกับแฟนเพลงไดมากที่สุด  เวปไซตที่เปนทีน่ิยมในการ
ประชาสัมพันธงานดนตรีเฮฟวี่เมทัลไดแก www.metalthai.com, www.siammetal.com, 
www.pantip.comเปนตน  

 
 

ภาพที ่26: www.metalthai.com 
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ภาพที ่27: www.siammetal.com 

 
  

ภาพที ่28: www.pantip.com 
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 เวปไซตตางๆเหลานี้นัน้จะเปนศูนยกลางเพื่อใหแฟนเพลงที่อยูกระจัดกระจายตามทีต่างๆ
มารวมกัน โดยการที่แฟนเพลงจะเขามาเพื่ออานกระทูและขาวประชาสัมพนัธตางๆผานทางเวป
ไซต กระดานขาวตางๆที่มบีริการ ซึ่งสามารถทาํกลุมตางๆทีก่ระจัดกระจายเกิดการสื่อสารที่เปน
เครือขายได เนื่องจากเวปไซตตางๆเหลานีจ้ะสามารถบอกความเคลื่อนไหวของกลุมตางๆ 
ประชาสัมพันธงานคอนเสิรต เพื่อใหกลุมตางๆมารวมกนัทาํกิจกรรมตอไป 
 
จดหมายอิเล็กทรอนิกส  (e-mail) 

การสงขาวทางจดหมายอิเลก็ทรอนกิส หรืออีเมล นัน้ก็เปนอีกทางหนึ่งของผูจัดงานเพื่อ
กระจายขาวสารสูสมาชิก ผูจัดงานจะรวบรวมอีเมลแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลจากทางเวปไซตตางๆทีม่ี
สมาชิกไปโพสไว และรวบรวมมาจากการลงชื่อและอีเมลหนางานคอนเสิรตครั้งกอนๆ เมื่อผูจดั
กําลังจะจัดงานขึ้น ก็จะทาํการสงขาวประชาสัมพันธทางอีเมล (ดังภาพที ่ 29) อีกทั้งยังมกีาร
รายงานคอนเสิรตผานทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส เพือ่ใหแฟนเพลงไดระลึกถึงงานคอนเสิรตที่จดั
ข้ึนได
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From: sky storm <fight_tribe@yahoo.com>  
To:  art_of_terorrize@hotmail.com, augryboy@hotmail.com, funky_donky@hotmail.com, nu_nooo@hotmail.com, 
vilertsak@hotmail.com, heavymetal85@hotmail.com, adisakkammungkun@hotmail.com, 
awayfromfucxingthisday@hotmail.com, drt_001@hotmail.com, e_dome@hotmail.com, 
earth_straightedge@hotmail.com, kuyhetood@hotmail.com, oneshotonekill01@hotmail.com, 
torments666@hotmail.com, bhm_sound@hotmail.com, bigbadabu@hotmail.com, chawisr@hotmail.com, 
choncool2000@hotmail.com, darkangeltei@hotmail.com, deahtwar@hotmail.com, jinthai33@hotmail.com, 
knot_crazy@hotmail.com, kongkoon@msn.com, namakemono_2@hotmail.com, petchy66@hotmail.com, 
opal_jung2@hotmail.com, pinkyslut@hotmail.com, ran_thai@hotmail.com, rinzzy666@hotmail.com, 
siampunk111@hotmail.com, staff_dezember@hotmail.com, top_casanova@hotmail.com, 
towards_deadend@hotmail.com, unholy_hatredz@hotmail.com, shaddy@thaimail.com, napalmdeath@chaiyo.com, 
pothead_bye@mail-th.com, territory2006@hotmail.com 
Subject: Crust Core Destroyers ครั้งที่ 2 พบกับวงอเมริกัน.....นาม "Artimus Plye"  
Sent: Saturday, February 25, 2006 11:52 AM  
 

"หนักหนวง รวดเร็ว และเกรี้ยวกราด" 
คําจํากัดความที่คุณจะสัมผัสไดในงาน Crust Core Destroyers ครั้งที่ 2 หลังจากที่ครั้งแรก 
Vivisick วงนาํเขาจากญี่ปุนมาสรางความมันสแบบสุดขั้วใหสาวกบานเราไดอยางนาจดจาํ
เมื่อปที่แลว ครั้งนี้เปนโอกาสอันดีทีจ่ะมารวมตอกย้ํากระแสของดนตรีแนวนี้ซ่ึงยังไมจาง
หายจากแวดวงอันเดอรกราวนดดวยวงอเมริกัน Crust core สุดดิบจากรฐั Wisconsin นาม 

Artimus Plye พิสูจนความบาคลั่ง!!! กอนการออกทวัรออสเตรเลยีของพวกเขาไดที่ 
Immortal Bar ถนนขาวสาร ในวนัอังคารที่ 14 มีนาคมนี้ เวลา 17.30 น. พรอมดวย 2 วง
สนับสนุนสญัชาติไทย Destroy และ Enemy ราคาบัตร 200 บาท หาซ้ือไดที ่J.U.พันธุทิพย 
และ Immortal Bar สอบถามเพิ่มเติม 01-7500591 , fight_tribe@yahoo.com และทดลอง

ฟงงานไดที ่www.myspace.com/123artimus 
  
 ภาพที ่29: ขาวงานคอนเสิรตที่ประชาสัมพันธผานทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส 

 
เครือขายการสื่อสารที่กระทาํผานจดหมายอิเล็กทรอนิกสนั้นเปนกระบวนการที่ศนูยกลาง

จะสงขาวใหกบัสมาชิกโดยตรง ซึง่เปนทีน่ิยมกันในหมูแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล เนื่องจากเปนอีก
กระบวนการหนึ่งที่ไมมีคาใชจายใดๆ อีกทัง้ยังสงตรงถึงตัวสมาชิกเอง จดหมายที่สงผานทาง
เครื่องมือนี้จะมีทั้งขาวประชาสัมพนัธงานคอนเสิรตตางๆ อีกทั้งยังมีภาพงานคอนเสิรตหลังจาก
งานคอนเสิรตๆนั้นๆจบสงถงึสมาชกิอยูเปนประจํา เพื่อใหคนที่ไปไดระลึกถึงบรรยากาศของงาน 
และสําหรับคนที่ไมไดไปรวมงานไดรูสึกวาเปนสวนหนึ่งของงานนัน้ๆดวย สิง่ตางๆเหลานี้ลวนสราง
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ความเปนเจาของกลุมใหกบัสมาชิก และเปนสิ่งที่ทาํใหสมาชิกยังคงใหความรวมมอืกับการ
รวมกลุมตอไป 
 
2. การสื่อสารอยางไมเปนทางการ 
 
 การสื่อสารระหวางแฟนเพลงอยางไมเปนทางการนี้หมายถึง การสื่อสารกันอยางไมมี
ศูนยกลาง สมาชิกสามารถติดตอกันไดอยางอสิระโดยเครื่องมือในการสื่อสารนี้ไดแก การ
ติดตอส่ือสารผานโทรศัพท โปรแกรมสนทนาออนไลน หรือ msn 
 
 การสื่อสารผานทางโทรศัพทนั้น จะใชกับสมาชิกที่มีความสนิทสนมกันอยางมาก โดยมาก
จะเปนการสื่อสารภายในกลุมเล็กๆที่สมาชิกรูจักกนัหมดทุกคน พบวาหลายๆครั้งทีม่ีงานคอนเสิรต 
สมาชิกจะใชโทรศัพทบอกขาวกระจายขาวตอไป  ขยายจนเปนลูกโซ ดังภาพที่ 30 
 

 
 

ภาพที ่30: เครือขายการสื่อสารแบบลูกโซ 
 

เครือขายการสื่อสารแบบลูกโซนี้จะเกิดขึน้กับคนกลุมเล็กๆเทานัน้เนือ่งจาการติดตอ 
สื่อสารผานทางโทรศัพทจาํเปนตองใชความสนิทสนมมากกวาการสื่อสารผานทางชองทางอืน่ๆ 
 
 นอกจากนัน้แลวเครือขายการสื่อสารอยางไมเปนทางการอีกรูปแบบหนึง่นัน้คือ การ
ติดตอส่ือสารผานทางโปรแกรมสนทนาออนไลน หรือ msn โดยการสื่อสารผานทางโปรแกรมนี้จะ
สามารถใหกับกลุมคนที่หลากหลายและกวางขวางกวาทางโทรศพัท  เนื่องจากการติดตอส่ือสาร
กันผานทาง msn นั้นจะไมตองคํานงึถงึความสนิทสนม แตจะเปนชองทางใหผูที่ไมรูจักกันสามารถ
แนะนาํตัวและพูดคุยกนัเบือ้งตนไดงายกวา 
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ภาพที ่31: การสื่อสารผานทางโปรแกรมสนทนาออนไลน 
 

 การสื่อสารผานทางโปรแกรมสนทนาออนไลนนัน้ไดรับความนิยมเปนอยางมากในบรรดา
แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล เนื่องจากสามารถรูจักเพื่อนใหมไดอยางสะดวก สวนใหญแลวแฟนเพลง
เฮฟวี่เมทัลมักจะ add contact รายชือ่คนที่ไมรูจักแตเปนแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลดวยกนัจากทาง
กระดานสนทนาตางๆ จากขอความทีถู่กสงตอมาทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส และทําความรูจักกัน
ทาง msn  
 
 เครือขายการสื่อสารในแบบตางๆทีก่ลาวมานัน้เปนปจจยัสําคัญทีท่ําใหแฟนเพลงเฮฟวี่
เมทัลจากที่ตางๆ และกลุมตางๆมีการติดตอส่ือสารเชื่อมโยงซึง่กนัและกัน เครือขายการสื่อสาร
อยางเปนระบบและมีคุณภาพนีท้ําใหความสัมพนัธของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลนัน้มีมากขึ้น และ
เหนยีวแนนจนกระทั้งสามารถดํารงสภาวะของกลุมไดมาตลอดระยะเวลาที่ผานมา ไมวาดนตรี
เฮฟวี่เมทัลจะไดรับความนิยมหรือไมก็ตาม 
  
 การรวมกลุมของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลนั้นเกิดขึ้นมาจากการที่แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลแตละ
คนตางตองการปฏิสัมพันธทางสงัคมกับคนที่มีรสนิยมเดียวกนั หรือคนที่เปน “แฟน” ตอส่ิงเดียวกนั 
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จึงตางมองหาชองทางเพื่อทีจ่ะเชื่อมโยงคนที่เปนแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทลัไว เนื่องจากการรวมกลุมกัน
นั้นจะทาํใหกลุมมีพลงัมากกวาการเปนแฟนที่อยูโดดเดีย่ว  ซึง่จากภาวะ “แฟน” จะนํามาสู “แฟน
ดอม” Mcquail (1997 อางใน กระจางศรี ศรีกระจาง, 2545) กลาววา Fandom หมายถงึ 
ความรูสึกของผูรับสารที่ชื่นชอบผูแสดงคนใดคนหนึง่ หรือการแสดงประเภทใดประเภทหนึ่ง (ดนตร ี
ประเภทของภาพยนตร นวนยิาย) อยางเดนชัด แฟนดอมที่ออนที่สุดคอื ความสนใจในสื่อประเภท
ใดประเภทหนึง่ (เชน การเปนแฟนภาพยนตรเร่ืองใดเรื่องหนึ่ง) แฟนดอมที่แข็งแกรงที่สุด คือ การ
ทุมเทดานอารมณความรูสึก และมีกิจกรรมมุงเนนในสื่ออยางใดอยางหนึง่   
 
 “แฟนดอม” เปนความรูสึกรวมกนัของแฟนเพลง ทีม่ีตอแนวดนตรีเฮฟวี่เมทัลทีพ่วกเขาชื่น
ชอบ แฟนดอมนี้ก็คือกลุมชนผูคลั่งไคล เปนลักษณะอาการทางจติ เปนการทดแทนทางดาน
จิตวิทยา (เจษฎา รัตนเขมากร, 2541) แฟนเพลงเหลานี้จงึพยายามหาทางเชื่อมโยงซึง่กนัและกัน 
พยายามที่จะรวมกลุมและขยายกลุมเพื่อใหกลุมตนมีความเขมแข็ง การมีกลุมและสังคมอุดมคติที่
เต็มไปดวยคนที่เปนแฟนสื่อประเภทเดียวกันนี้ เปนการทดแทนทางดานจิตวิทยาอยางหนึง่ 
เนื่องจากพวกเขาจะรูสึกปลอดภัย และมั่นคง อีกทัง้ยังไดแสดงออกความเปน “แฟน” ของดนตรี
เฮฟวี่เมทัลออกมาไดอยางเต็มที่ การรวมกลุมจึงมีความสําคัญกับแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทัลมาก เพราะ
เมื่อใดก็ตามทีข่าดพลังในการรวมกลุม แฟนเพลงก็จะกลายเปนแฟนเพลงทีโ่ดดเดี่ยว ไมมี
ศักยภาพในการกระทาํการใดๆ  ในทางกลับกนัพลังของกลุมทีม่าจากแฟนดอมของดนตรีเฮฟวี่
เมทัลนั้นสามารถดํารงดนตรีเฮฟวี่เมทัลใหคงอยูในประเทศไทยได ไมวากระแสดนตรีหลักจะเปน
อยางไรก็ตาม 
  
4.5.2 อัตลักษณเครือขาย 

 
 เนื้อหาสาํคัญของอัตลักษณ คือ จิตสํานึกสวนตัวและจิตสํานกึรวมในระดับสังคมที่เกิด

จากการนยิามตัวเองวา ตัวเองคือใคร มีความเปนมาอยางไร แตกตางจากคนอืน่กลุมอ่ืนหรือสังคม
อ่ืนอยางไร และจะใชอะไรเปนเครื่องหมายในการแสดงออก (พัฒนา กติิอาษา, 2546) 
  
 แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลนัน้โดยชีวิตประจําวันปกติทั่วไป พวกเขาจะเปนเหมือนคนปกติ
ธรรมดาทั่วไป ไมมีการแสดงออกถึงอัตลักษณใดๆ เนื่องจากชวีิตปกตินั้นจะถกูจํากัดดวยระบบ
สังคม คนที่กาํลังอยูในวยัเรยีนก็จาํเปนตองเรียนหนังสอื เรียนพิเศษ ใสชุดนักเรียน คนทีท่ํางาน
ตองเขางานตามเวลาทีบ่ริษทักําหนด แตงตัวตองเรียบรอยถูกกาลเทศะ ทาํใหอัตลักษณของพวก
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เขาไมไดแสดงออกมาในชีวิตประจําวนั แตกลับถูกแสดงออกมาในการเขารวมกลุมคอนเสิรตตางๆ 
ซึ่งแบงไดเปนอัตลักษณไดเปน 3 มิติ คือ  

1. อัตลักษณที่แสดงผานการแสดงออก   
2. อัตลักษณในการประพฤติปฏิบัติตัว   
3. อัตลักษณทางภาษา 

 
1. อัตลักษณที่แสดงผานการแสดงออก 

 
รูปลักษณภายนอกที่แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลนั้นไดทาํรวมกนัจนกลายเปนสัญลักษณของ

กลุมแฟนเพลง ซึง่จะปรากฏในการรวมกลุมชมคอนเสิรตเฮฟวี่เมทัล ไดแก การแตงหนา แตงกาย 
และรวมไปถึงเครื่องประดับตางๆ 

 
เสื้อสีดํา 

วัฒนธรรมในแตละแนวของดนตรี ก็จะมีวัฒนธรรมเปนของตนเองดวยกันทั้งสิ้น ดนตรีฮิป
ฮอปก็เห็นกันวาเด็กฮิปนั้นจะแตงตัวที่มีสไตลเปนของตัวเอง ใสเสื้อตัวใหญ ใสหมวกเปๆ ใสสรอย
เสนใหญ  กางเกงใหญๆ  รองเทาก็จะใหญที่ไวใชเลนบาสเกตบอล  สําหรับดนตรีเฮฟวี่เมทัลนั้นก็มี
วัฒนธรรมที่เปนเอกลักษณเชนกัน 

 
ลักษณะที่ปรากฏของกลุมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลจะมีความโดดเดนในเรื่องการแตงกาย

โดยเฉพาะ ซึ่งจากการสังเกตการณแบบมีสวนรวมนั้นจะเห็นไดวา โดยสวนใหญแฟนเพลงเฮฟวี่
เมทัลมักจะแตงกายในลักษณะเลียนแบบศิลปนที่เขาชื่นชอบ และเนื่องจากการแตงกายของศิลปน
เฮฟวี่เมทัลมีลักษณะเฉพาะตัวที่ไมแตกตางกันมากนักตั้งแตอดีตจนถึงปจจุบัน จึงกลายเปน
เอกลักษณของกลุมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล 

 
 สีดําเปนสีที่แสดงถึงความชั่วราย  เศราโศก  หมนหมอง  ผี  จิตวิญญาณ  ความชั่วราย  
ความตาย  อาชญากรรม  ความโศกเศรา  เปนสัญลักษณของแนวเพลงเฮฟวี่เมทัล  สิ่งเหลานี้มีอยู
ในเพลงเฮฟวี่เมทัลแทบจะทั้งนั้น แนวเพลงนี้เปนเหมือนการมองโลกมุมกลับ  มีดานขาวตองมีดํา  
มีเพลงมาทําใหโลกสดใส  ก็ตองมีเพลงที่ทําใหเราโศกเศรา  เฮฟวี่เมทัลเปนการมองโลกในแงรายก็
วาได  แตมันเปนเฉพาะบางวงบางเพลง  มันจะมีความชั่วรายอยูในเสียงดนตรีที่ไดยินเสียง
โหยหวน ความเพอฝน  อะไรก็ตามนั้นจะทําใหเกิดความมืดในใจ  จนเรียกไดวา  สีดําเปน
สัญลักษณอันเดนชัดของดนตรีเฮฟวี่เมทัล  
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 เส้ือสีดําที่แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลสวมใสกันในชวงหลายปกอนหนานี้นั้นจะเปนเสื้อสีดําที่ไม
จํากัดลาย จะเปนลายอะไรก็ไดที่แสดงถึงความมัวหมน ผี ปศาจ จิตวิญญาณ หรือเปนเสื้อสีดํา
แบบไมมีลายเลยก็เปนที่นิยม เปรียบเสมือนดานมืดเพื่อใหเขากับดนตรีแนวเฮฟวี่เมทัล ดังภาพที่
32 
 

 
 

ภาพที ่32: เสื้อสีดํา 
 

  ตอมาเมื่อเร่ิมมีการพัฒนาขึ้นมาเรื่อย ๆ  วงเฮฟวี่เมทัลแตละวงก็จะเร่ิมทําเสื้อทัวรของแต
ละวง คนไทยสวนมากจะเรียกวาเสื้อวง เพราะมันเปนเสื้อที่ทางวงดนตรีทําขึ้นมาขายในการไปทัวร
คอนเสิรตเมืองตาง ๆ ในเสื้อตัวนั้นก็จะมีชื่อวง วันที่เลนคอนเสิรต  สถานที่ที่แสดง  และชือ่งานนัน้ๆ   
สําหรับปจจุบันที่มีความเปนธุรกิจมากขึ้น จากการที่ทําเสื้อทัวรเปนที่ระลึกก็หันมาจําหนายอยาง
เปนทางการ แตละวงจะทําเสื้อของตัวเองขึ้นมาจําหนาย  ลายเสื้อนั้นก็เปนสัญลักษณของแตละวง  
หรือเปนปกอัลบ้ัมของวงดนตรีนั้นๆ ดังภาพที่ 33  

 

 
 

ภาพที ่33: เสื้อวงดนตรีตางๆ 
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อยางไรก็ตาม ถึงแมจะเปนเสื้อประจําของแตละวงดนตรี แตก็ยังไมทิ้งความมืดมนออกไป 
แลวที่ไมเปลี่ยนแปลงไปเลยคือสีของเสื้อนั้นจะมีสีดํา  แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลสวนใหญจึงเลือกใส
เสื้อสีดําไมวาจะเปนสัญลักษณตางๆหรือจะเปนเสื้อวง ที่ตนเองชอบ ซึ่งถามองภาพรวมในแตละ
งานนั้นเราจึงเห็นกลุมคนจํานวนหนึ่งที่เต็มไปดวยสีดําอยางโดดเดน   แตการเปนแฟนเพลงเฮฟวี่
เมทัลก็ไมจําเปนเสมอไปที่จะตองใสเสื้อสีดํา  ไมมีกฎตายตัว แตเพียงแคเสื้อดํานั้นจะมีความ
กลมกลืนกับกลุมมากกวา 
 

วิธีในการเลอืกซื้อเสื้อของแฟนเพลงนั้น อันดับแรกจะเลือกลายที่ชอบ  หรือเปนวงดนตรีที่
ชื่นชอบเปนพิเศษ  แลวก็ไปที่รานขายเสื้อแนวนี้โดยเฉพาะ รานประเภทนี้จะนอยมาก แตแหลงที่
เปนที่รูจักกันในแวดวงเฮฟวี่เมทัลคือ ตลาดนัดจตุจักร ที่นั้นจะมีรานใหเลือกมากมาย รานที่มี
ชื่อเสียงและเปนที่นิยมที่สุดคือราน  ซิวเวอรสตาร  เปนรานขายสินคาเกี่ยวกับดนตรีเฮฟวี่เมทัล
นําเขาทั้งหมด มีทั้งเสื้อวงดนตรีที่หลากหลาย   เสื้อทัวรของวงดนตรี เสื้อประจําอัลบ้ัม เสื้อยี่หอ
ตางๆ  รวมถึงรองเทา  แนวเฮฟวี่เมทัลทั้งหมด เส้ือในรานจะมีหลายขนาด  และมีหลายแนว  เสื้อที่
นิยมที่สุดสวนมากเปนเสื้อขนาดเล็ก มากที่สุดจะเปนที่นิยมมากจะใสกันรัดรูปเหมือนวง
ตางประเทศ 

 
 นอกจากนั้นแลวที่ตลาดจตุจักรบางรานจะมีเสื้อมือสองแนวเฮฟวี่เมทัลจําหนาย  แตวง

เหลานี้จะเปนเสื้อวงเกา เปนพวกเสื้อยุคเฮฟวี่เมทัลรุนเริ่มแรก  ราคามาตรฐานของเสื้อเหลานี้อยูที่ 
900-1500 บาท สําหรับมือสอง จะราคา 600-1200 บาท เปนราคามาตรฐานสําหรับเสื้อยืดแนวนี้ 
สําหรับเสื้อวอรมมีหมวก จําหนายอยูในราคา 1800-1900 บาท ก็มีจําหนายดวยเชนกัน 

 
นอกจากที่ตลาดจตุจักรแลว รานที่เปนที่นิยมอกีรานหนึ่งคือ  หูฟงมิวสิค  ที่นําเขาเสื้อแนว

เฮฟวี่เมทัลมาขายอยูที่รานเปนประจํา และรับส่ังตามที่ลูกคาตองการดวยเชนกัน  ทั้งหมวก และ 
เสื้อผาเครื่องประดับตางๆ  ทางรานนี้จะมีเวปไซตเปนของตัวเองเพื่ออํานวยความสะดวกใหกับ
แฟนเพลง  นั้นคือ เว็บ http://hoofunkmusic.pantown.com  (ภาพที่ 34) การสั่งซื้อนั้นสามารถ
ส่ังซื้อทางเวปไซตได หรือโทรไปสั่งกับทางราน หรือถาหากตองการเห็นเสื้อกอนก็สามารถไปซื้อเส้ือ
วงที่ถูกใจไดเลย  
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                                   ภาพที่ 34: http://hoofunkmusic.pantown.com   
 
อีกทางเลือกหนึ่งสําหรับการเลือกเสื้อนั้นคือการเขาไปสั่งในเวปไซตวงตางๆที่เราตองการ  

หรือทางเวปไซตที่มีเสื้อแนวนี้ขายโดยตรง เชน  http://www.smartpunk.com (ภาพที่ 35) การ
ชําระเงินนั้นทําไดทั้งแบบบัตรเครดิต และการโอนเงิน เส้ือเหลานี้จะใชเงินทุนสูงในการซื้อ แตแฟน
เพลงที่ชอบหรือรักแนวเฮฟวี่เมทัลจริง ๆ ก็จะมีไวในครอบครองกันแทบทุกคน  
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                                        ภาพที่ 35:  http://www.smartpunk.com/ 
 
การสวมใสเสื้อสีดํานั้นเปนที่นิยมเปนอยางมากในบรรดาแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล โดยเฉพาะ

อยางยิ่งในการเขารวมงานคอนเสิรตตางๆเสื้อสีดําเปรียบเสมือนตัวแทนของความดุราย ความเข็ม
แข็ง ความโกรธ และความเหงา ซึ่งการใสเสื้อสําดํานั้นจะเปนการแสดงออกทางวัฒนธรรมที่บง
บอกถึงอัตลักษณของดนตรีแนวเฮฟวี่เมทัลนี้ได ดังนั้นจึงเปนภาพปกติทั่วไปที่เราจะเห็นคนจํานวน
มากใสเสื้อสีดําตามงานคอนเสิรตเฮฟวี่เมทัลดังเชนภาพที่ 36 

 
 ภาพที่ 36: การสวมใสเสื้อสีดําในงานคอนเสิรต 
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จากภาพจะเหน็ไดวา สวนใหญแลวแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทัลจะสวมใสเสื้อสีดําในการเขา
รวมงานคอนเสิรต ซึ่งถือเปนอัตลักษณอยางหนึ่งที่พวกเขาแสดงออกมา ถึงแมภาพรวมจะเปนการ
ใสเสื้อสีดําก็ตาม แตก็ไมมีกฎตายตัวเสมอไปวาจะตองใสสีดําเทานัน้ แฟนบางสวนก็ใสเสื้อสีที่
แตกตางออกไปจากสีดํา เชนสีน้าํเงนิ สีขาว แตถือเปนสวนนอยเทานัน้ 
 

การแตงหนา  

 การแตงหนา รวมถึงการเขียนตานั้น เปนอตัลักษณหนึ่งที่ปรากฏในการรวมตัวกันของแฟน
เพลงเฮฟวี่เมทัล  ซึ่งถือวาเปนธรรมเนยีมปฏิบัติกันตอมา การเขียนตานั้นจะพบไดโดยทั่วไปตาม
งานคอนเสิรตทุกครั้ง แตสําหรับการแตหนานั้นจะพบตามงานคอนเสริตใหญๆที่มีความสาํคัญ เชน 
คอนเสิรต Slipknot, Korn ที่มาเปดการแสดงในเมืองไทย  

 

เวลามงีานคอนเสิรต ผูวิจัยจะพบแฟนเพลงที่จับกลุมคุยกันหนางานเปนจํานวนมาก ซึง่ถา
สังเกตดีๆแลวนั้น จะเห็นแฟนเพลงหลายคนทาหนาเปนรูปผีปศาจตางๆ หรือแตงหนาใหดูนากลัว
ดังภาพที่ 37  และบางสวนกเ็ลือกทาเฉพาะสีดําที่ตา ดังภาพที ่38  การแตงหนาทาตานัน้บางสวน
ทํามาจากที่บานและบางสวนก็มาทากนัทีห่นางาน การแตงหนาหรือทาตานี้เปนเรือ่งปกติของการ
มารวมกลุมดูคอนเสิรตเฮฟวี่เมทัล  

 

 
                     ภาพที ่37: การแตงหนาของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล 
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ภาพที ่38: การแตงตาของแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทัล 

เฮฟวี่เมทัลในกลางยุค70 (ประมาณ พ.ศ. 2516) เปนตนมา เร่ิมมกีารเขียนหนาตาใหนา
กลัวคลายกับปศาจ มกีารแตงหนาใหเหมือนผ ี เพื่อเพิ่มภาพลักษณที่ดูแข็งกราว นากลัว เชนวง 
Kiss ซึ่งถือวาเปนตนแบบของวงดนตรีเฮฟวี่เมทัลที่มีเอกลักษณโดดเดนดวยการแตงหนา ทําใหวง
เฮฟวี่เมทัลรุนตอๆมานําการแตงหนามาเปนแบบอยาง เชน Marilyn Manson, Ozzy Osbourne 
LimpBizkit, Immortal ฯลฯ ซึ่งแฟนๆของวงเหลานัน้ก็มกัจะแตงหนาตามศิลปน การแตงหนาของ
ชาวเฮฟวีเ่มทลัก็เหมือนกนัเปนการแสดงอารมณของผูทีแ่ตง  จะมกีารเขียนตาเฉยๆจนกระทัง่ถงึ
การแตงทัง้หนาทัง้หนา ทั้งนี้ขึ้นอยูกับรูปแบบคอนเสิรต ถาคอนเสิรตที่มีศิลปนแตงหนากนัเปนเอ
ลักษณ แฟนเพลงกจ็ะแตงหนากันมากกวาปกต ิ    

 

ในคอนเสิรตปกติที่จัดขึ้นอยูเปนประจาํนัน้ สวนมากจะเปนการแตงตามากกวา การแตง
ตาของเฮฟวี่เมทัลเพื่อเปนการทําใหตัวดนูากลัวขึน้หรือทําใหตัวเองเปนปศาจ ที่นากลัวดุราย เปน
การเหมือนปดกั้น แสดงออกซึ่งชอบอยูสนัโดษ  สีดํากเ็ปนสัญลักษณของความมดืมน และมีพลัง
อํานาจ  เปนการทําสัญลกัษณวาเขาเปนพวกเฮฟวี่เมทัลนั่นเอง    

 

ระยะหลงัเริ่มมีการทาขอบตาสีแดง ซึ่งเปนแฟชัน่ใหมลาสุดของแนวเฮฟวี่เมทัล ซึง่มากับ
วัฒนธรรมเฮฟวี่เมทัลแบบใหม  การแตงตาดวยสีแดงมันเปนการแสดงถึงการรองไห  บงบอกวา
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ตัวเองเปนคนโศกเศราออนไหวไปกับอารมณของเพลง แฟนเพลงเหลานี้จึงมักจะทาตาสีแดงเพื่อ
บงบอกถงึอารมณออนไหวของตนเอง   การแตงหนาไมมรูีปแบบที่ชัดเจนแนนอน การแตงหนาสวน
ใหญเปนการเลียนแบบจากศิลปนตางประเทศ เชน Mudvayne ซึ่งเปนวงดนตรีนําการแตงหนา
กลับมาอีกครัง้ นอกจากจะแตงเลียนแบบศิลปนแลว แฟนเพลงก็ยงัแตงตามจนิตนาการของตนเอง 
ตามอารมณ ความรูสึก เพือ่บงบอกความเปนตัวตนของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล 

 

   สทีี่ใชในการแตงตานัน้สวนมากจะใสดนิสอเขียนตาในการเขียนขอบตา สีดาํเปนที่ไดรับ
ความนิยมมากที่สุด   สีในการแตงนี้จะเปนสีที่ใชในการทาผวิหนังไดเปนสีทาสําหรบัการเพนทแบบ
เชียรฟุตบอล  สวนใหญเลยแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลจะเขียนขอบตามากกวา ความรูสึกที่เขียนตาไป
ทําใหตัวเราดดูุขึ้น  

 

การใสหนากาก 

นอกจากผูวิจยัจะพบแฟนเพลงที่แตงหนา เขียนตาแลว ยงัมีแฟนเพลงอีกกลุมหนึง่ซึ่งเปน
จํานวนไมมากนักประมาณ 5-6 คน จะใสหนากากเขารวมงาน ถือเปนสีสันและเปนการแสดงอัต
ลักษณแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในการเขารวมงานคอนเสิรตเฮฟวี่เมทัล 

 

ในปจจุบันพบวาหนากากเปนอุปกรณอีกชนิดหนึ่งที่เปนที่นยิมกนัในหมูแฟนเพลงเฮฟวี่
เมทัล การสวมหนากากนี้เปนอีกองคประกอบหนึ่งในการชมคอนเสริตและการรวมตัวกนัของกลุม
แฟนเพลง ซึง่ก็ไดมาจากการเลียนแบบศลิปนเฮฟวี่เมทลัยุคใหมๆ กลาวคือ แตเดิมนั้นวงเฮฟวี่
เมทัลยงัไมมีการสวมใสหนากากแตอยางใด วงเฮฟวี่เมทัลยุคเกาอยาง Deep Purple, Back 
Sabbath, Led Zeppelin ไมมีการแตงหนาเปนผหีรือปศาจ แตตั้งแตการแตงหนาเริ่มเปนทีน่ิยม มี
การแตงหนากนัอยางกลาดเกลื่อน วงดนตรีเฮฟวี่เมทัลบางวงกห็นัมาใสหนากากแทนเพื่อเปนการ
ฉีกแนวออกไป ซึ่งหนากากของศิลปนเหลานี้สวนใหญจะเปนหนากากผี ปศาจ สัตวประหลาด หรือ
คนหนาเละ วงเหลานัน้ไดแก Mudvayne, Slipknot ฯลฯ 
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ภาพที ่39: ศิลปน Slipknot 

บรรดาแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลทั้งหลายก็จะนิยมการแตงหนาและการสวมหนากากเวลาเขา
ชมคอนเสิรตและเวลารวมกลุมกัน โดยหนากากนีจ้ะเปนที่นยิมกันมากไมวาจะเปนหนากากที่
เหมือนกับศิลปนหรือเปนหนากากผีปศาจตางๆ    ในปจจุบันตามงานคอนเสิรตวงเฮฟวี่เมทัลตางๆ
เราก็จะเหน็แฟนเพลงแตงหนาใหเหมือนผปีศาจและนาํหนากากมาสวมใสกนัดังภาพที ่40 

 

 

   
 

ภาพที ่40: การใสหนากากของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล 
 

 “ใสหนากากบางครั้งครับ ไปงานแบบใหญๆก็ใสไป ที่ใสก็เพราะวาคือมันเปนวัฒนธรรมที่
มันทาํกนัมาหนะครับ ผมก็เอามาจากตางประเทศ แตเวลาใสผมก็จะเลือกนะวาเออวนันีเ้รา
อารมณไหน อยากเปนแบบไหน อยากดุ อยากเศราอะไร ไมพนเทือกๆทุกขๆเศราๆเหงาๆโหดๆครับ 
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ใสแลวแบบวาเหมือนไดบอกกับคนอ่ืนนะวาเออเราเปนยงัไง ปดตัวเองที่แบบเปนมุมธรรมดาไป ไป
ใสที่อ่ืนก็ไมไดหรอก ใสไดทีน่ี่แหละ” (รัฐพล วงษเมธา, สัมภาษณ, 26 กุมภาพนัธ 2549) 
 

“ที่ผมใสก็เพราะวามนัเหมือนกับเราไดปกปดตัวเองไง ไมมีใครเห็นไมมีใครรู คือผมจะใส
เวลาเตนเวลาแทคนะครับไมงั้นมันจะทาํไมออก ปกติผมขี้อายนะ ไมกลาทาํหรอกอะไรพวกนี้ แต
พอแบบไดปดตัวเองไดใสหนากากมันเหมือนกับปลอยไดหมดเลย ทําไดๆ” (จักรกฤษณ องค
สะอาด, สมัภาษณ, 9 ธนัวาคม 2548) 
 

การสวมใสหนากากนี้เปรียบเสมือนการปกปดตัวเอง บงบอกตัวเองวาเปนคนลึกลบั ไมมี
ใครรูจัก ไมมีตัวตนในสงัคม บางคนเวลาใสหนากากจะสามารถเตนแทคไดอยางไมเขินอาย แต
เวลาถอดหนากากแลวจะเขนิและไมกลาทําอะไร หนากากเปนสวนทีป่กปดหนาตาที่แทจริง  
 

แตหนากากแตละรูปแบบก็จะมีความหมายของตัวเอง บางรูปแบบออกมาในทางเศรา 
บางอนัก็จะดุราย โหดเหีย้ม หนากากถกูเลือกมาเพื่อบงบอกถึงจิตใจและอารมณ  แตอยางไรก็
ตามหนากากก็ไมเปนที่นยิมในเมืองไทยเทาไรนัก เราจะเหน็แฟนเพลงสวมหนากากกันนอยมากไม
ถึงสิบคน นอกจากเปนคอนเสิรตใหญๆก็จะมีจาํนวนมากขึ้น  แตนับวาการสวมใสหนากากนีเ้ปน
การแสดงอัตลักษณในรูปแบบหนึง่ของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล 
 
เครื่องประดับ 

องคประกอบอีกประการหนึง่ทีถ่ือเปนเอกลักษณของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลก็คือ 
เครื่องประดับ เครื่องประดับสวนใหญก็จะประกอบไปดวย เข็มขัด ตางหู สรอยขอมือ กําไรขอมือ 
สรอยคอ แหวน เข็มกลัด ซึ่งสวนใหญจะทาํจากโลหะเงนิ  มกัทาํเปนรูปตะปหูรือเหล็กแหลมๆ 
รวมทัง้รูปผีปศาจ หวักะโหลก และโครงกระดูก บางครั้งก็เปนเครื่องประดับทีท่ํามาจากหนังสดีํา 
หรือมีการนําโซเหล็กขนาดตางๆมาหอยตามตัว เครื่องประดับเหลานี้นับเปนเอกลกัษณอีกอยาง
ของแฟนเพลง ในนิตยสาร Heavy Metal มีคอลัมน Metal Collection ซึ่งเปนคอลมันทีเ่ปดโอกาส
ใหแฟนเพลงนาํเครื่องประดบัตางๆเหลานีท้ี่เปนของสะสมมาเผยแพร ซึ่งสวนใหญจะเปนสรอย 
แหวน เข็มขัด ซึ่งสิ่งเหลานี้เปนการแสดงอัตลักษณของแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทัลแบบหนึง่ 
 

“หนูจะใสแหวนกับสรอยคอคะ ของโยจะเปนรูปน้ําตาเปนหยดน้าํสดีําคะ แลวกจ็ะมีมีด
ตรงกลาง มันเหมือนกับน้ําตาคะ ดูนากลวันะคะเหมือนโหดแตหนวูามันเศราๆมากกวาคะ ที่ใสคอื
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มันเปนตัวเรานะคะวาเออเราเศราเราออนไหวอะไรก็วาไป” (ภูษณิศา เพ็ญจาํรัส, สัมภาษณ, 30 
ตุลาคม 2548) 
 

เครื่องประดับเหลานี้นัน้เปนอีกสิ่งหนึง่ที่สามารถบงบอกถึงความโหดราย ความเศรา 
ความดุราย ความเหงาและความเศราไดเชนเดียวกับการใสหนากาก และการตกแตงหนาตา ซึ่ง
การสวมใสเครือ่งประดับตางๆนี้นัน้ไมไดเปนการสวมใสแบบประจําทกุวัน แตเปนการใสเฉพาะ
ตอนเขารวมงานคอนเสิรตเฮฟวี่เมทัลเทานั้น  
 
 อัตลักษณที่แฟนเพลงเฮฟวีเ่มทัลนั้นไดแสดงออกผานทางการใสเสื้อผา แตงหนาทาตา 
และเครื่องประดับนั้น  แตละรายละเอยีดจะแสดงใหเหน็ถงึความมีพลัง ความนากลัว และอํานาจ 
รวมไปถึงความเศรา เหงา ซึง่สิ่งเหลานี้ลวนเปนสาระสําคัญของดนตรีเฮฟวี่เมทัลทัง้สิ้น 
 
2. อัตลักษณในการประพฤติปฏิบัติตัว  

 
วัฒนธรรมการเตนของดนตรีแตละแบบนั้นมีจุดเดนเปนของตนเอง  ดนตรีแบบฮิบฮอบนั้น

ก็จะเปนการสะบัดมือออกไปขางหนาพรอมตะโกนวา “โยว โยว” แนวเพลงแบบเบรกแดนซก็จะ
เปนการเตนในลักษณะตองใชความสามารถและทักษะในการเตน มีการลงไปเตนที่พื้น ปนขา
กลางอากาศ เปนตน  เชนเดียวกับดนตรีแนวเฮฟวี่เมทัลซึ่งก็มีเอกลักษณในการเตนเชนกัน 

 
 การประพฤติปฏิบัติตัวในทีน่ี้ หมายถงึการกระทาํทีพ่วกเขาแสดงออกในการชมคอนเสิรต
ไดแก การโยกหรือสะบัดหัว การแทค และการเซิรฟ สามส่ิงนี้เปนสิง่ที่ปฏิบัติกันมาจนเปน
วัฒนธรรมการชมคอนเสิรตของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลที่สบืเนื่องกันมาจนถงึปจจุบัน  
 
การโยกหัว/สะบัดหัว 
 จากการสังเกตการณตลอดระยะเวลาที่ผานมา ผูวิจัยพบวาการเตนของแฟนเพลงเฮฟวี่
เมทัลนี้จะมีเอกลักษณมาก มองภาพรวมแลวเหมือนกับตางคนตางมีพื้นที่ของตัวเองและโยกหัว
ตามจังหวะ ตางคนตางโยกอยางไมสนใจใคร การโยกไมไดรุนแรงเทาไรแตเปนการโยกแบบมี
จังหวะ การโยกนี้ทํากันอยางทั่วไปจนเปนวัฒนธรรมหนึ่งของชาวเฮฟวี่เมทัลต้ังแตอดีตจนถึง
ปจจุบัน 
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“โยกทุกครั้งเลยครับมันเปนอะไรที่แบบเปนไปเอง ไมมีใครเขากระโดดกันนะครับ จังหวะ
มันจะไมเอื้อครับมันจะชาไป แลวก็ขึ้นอยูกับเพลงนะ เพลงไหนจังหวะเปนไงเราก็โยกตามนั้น” 
(เฉลิมพงษ  ลือชัยราม, สัมภาษณ, 21 ตุลาคม 2548) 

 
 “การโยกเปนไปตามอารมณ  เพราะเพลงเฮฟวี่เมทัลไมเหมาะกับการเตน หรือกระโดด แต

เหมาะกับการโยกหัว  การโยกหรือสะบัดหัว มีมาตั้งแตสมัยเฮฟวี่เมทัลรุงเรืองชวง ป 70 มันเปน
เพลงที่เอ้ืออํานวยกับการโยก โซโล กีตารยาวๆ โยกแบบพยักหนาตาม  แตบางจังหวะและบาง
เพลงที่กลองจะรัวเร็ว จังหวะที่รุนแรงมากๆ ก็จะโยกเร็วตามจังหวะ การโยกจะใชจังหวะกลองเปน
การจับจังหวะ ถากลองชา ก็จะโยกชา ถาเร็วก็จะ โยกหัวเร็วตาม  การโยกมันเปนกริยาที่ทําโดย
อัตโนมัติ มากกวา  เชน เพลงที่กดคียต่ําแบบ Korn จะไมออกทางโดด เพราะมันหนืดจนกระโดด
ไมขึ้น  อยางนี้ก็เลยโยกแทน  วิธีการในการโยกคลายกับการพยักหนา แตตองใสอารมณลงไปใน
การโยก  เอนตัวไปขางหนาหนอยแลวก็เร่ิมโยกเลย ตามจังหวะกลอง  ชวงเพลงที่มาเนิบ ๆ แบบ
ฮารดคอรเนี่ยก็จะใชการสโตกโยกแบบยาว โยกแบบสุดตัวเลยชวง จังหวะอยางนั้น  แตถาเปน
แบบ   เดธ บลูเฮฟวี่เมทัล   เพลงพวกนี้จะรัวเปนปนกล จะโยกกันแบบวาเร็วตามกลองเลยแตอันนี้
ตองใชความแข็งแรงของคอพอสมควร” (ปานเทพ สุนทรเภสัช, สัมภาษณ, 25 พฤศจิกายน 2548 ) 

 
การโยกเปนวัฒนธรรมการเตนแบบหนึ่งที่เปนที่นิยมของแฟนเพลงเมทัลนับต้ังแตอดีต

จนถึงปจจุบัน เนื่องจากจังหวะ เครื่องดนตรี ทํานองตางๆจะใหความสมดุลกันการโยกหรือสะบัด
หัวมากกวากระเตนในรูปแบบอื่นๆ การโยกจงึถือเปนการเตนหนึ่งของชาวเฮฟวี่เมทัลที่สืบทอดตอ
กันมาจนถึงปจจุบัน 

 
การแทค 
 จากการสังเกตการณตามงานคอนเสิรตตางๆนอกจากผูวิจัยจะพบการโยกหัวของแฟน
เพลงเฮฟวี่เมทัลเปนกลุมใหญแลว เมื่อเพลงเลนไปซักพักหนึ่งก็พบวาแฟนเพลงกลุมหนึ่งจะวิ่งมา
ขางหนาเวทีแลวก็กระโดดเอาตัวชนกัน บางคนก็เอาหัวไหลชนกัน วิ่งใสกันผลักและกระแทกกัน
เปนกลุมประมาณ 30-40 คน  ส่ิงนี้เปนประเพณีที่ทําสืบเนื่องกันมาเปนเวลานาน เรียกวาการแทค
  

“มันทํากันตอๆมาเรื่อยครับ ไมรูวามันยังไงแตตั้งแตแรกผมก็เห็นเขาทําแลว สําหรับผมนะ 
ผมวามันแบบไดปลอยความบาความดิบในตัวออกมาได เหมือนไดปลดปลอยนะ เหมือนการชก
มวยแหละ ผมวาชกมวยดุกวาเยอะนะ แตแทคนี่คนจะมองแปลกกวาไมรูทําไม มันเปนอะไรที่ทํา
กันครับ เปนปกติ” (เฉลิมพงษ  ลือชัยราม, สัมภาษณ, 21 ตุลาคม 2548) 
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การแทคเปนวัฒนธรรมอีกอยางที่เฮฟวี่เมทัลขาดไมไดเปนการวิ่งเขาชนกันอยางบาคลั่ง 
ไมรูจักเจ็บ ไมรูจักเหนื่อย เปนความมันสที่ไดจากแรงกระแทก  แฟนเพลงบางคนกลาววา ความ
โกรธ เกลียด กดดัน เบื่อหนายในความหมายของเพลงที่ระบายออกมาแลวสงแรงผลักมาใหพวก
เขาในการพุงเขาหากันเพื่อความมันสที่ไมมีขีดสุด  ทุกคนที่ทําการแทค จะมาจากความสมัครใจ 
ในการแทค จะมีโซนมีพื้นที่ในการเลนของการแทค  นั่นคือพื้นที่ดานหนาสุดติดกับเวที ดังภาพที่ 
41 

 

 
 

ภาพที ่41: การแทคของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล 
 

 การแทคเปนการนําไหลมากระแทกกัน หรือนําตัวมากระแทกกันแตไมไดเปนการจองจะ
ทํารายกัน จังหวะเพลงที่รุนแรงทําใหพวกเขาตองแสดงวัฒนธรรมที่ทําเปนประจํานั้นออกมา เปน
อารมณที่ทําใหพวกเขาสนุกไปกับการไดความรุนแรงของดนตรีที่ประโคมเขาใสกัน   มันเหมือน
เปนการใสอารมณและความรุนแรงรวมไปกับนักดนตรี เปนความรูสึกลึกๆ ที่เก็บกดอยูขางในให
แสดงออก ออกมาดวยการแทค   การแทคเปนวัฒนธรรมที่เกิดกับชาวเฮฟวี่เมทัลมานานแลวเปน 
ธรรมเนียมปฏิบัติ  งานไหนมีเฮฟวี่เมทัลตองมีการแทค  เปนวัฒนธรรมที่สืบทอดตอกันมา และมัน
เปนความสมัครใจในแตละบุคคล คนที่ชอบก็จะเขาไปแทค คนที่ออนแอหนอย หรือเปนผูหญิงก็จะ
ไมเขาไปแทค    การแทคเปรียบเหมือนเปนการเตนอยางหนึ่ง   

 
ในการจะทําการแทค ตองรอชวงจังหวะในชวงที่มีจังหวะเราของเพลง เปนชวงทอนฮุคซะ

เปนสวนใหญ หรือเปนอินโทรที่เปนจังหวะในการพุงเขาหากัน เสียงดนตรีที่ริฟท กับ ตอนทอนฮุคที่
ใสอารมณกันมาอยางเต็มที่  แนนอนวาการแทคนี้จะมีผูที่ไดรับบาดเจ็บบาง แตก็ไมมีใครไดรับ
อันตรายมากๆถึงขั้นเขาโรงพยาบาล มีแคบาดเจ็บเล็กๆนอยๆเทานั้น การแทคในแตละครั้งมีการ
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ลมหลายครั้งแตแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลก็ชวยเหลือซึ่งกันและกันเปนอยางดี มีการดึงมือ และฉุดกัน
ขึ้นทุกครั้ง และการแทคนี้เองทําใหหลายๆคนกลายมาเปนเพื่อนกันในที่สุด การแทคนี้เปนการ
แสดงอัตลักษณรูปแบบหนึ่งของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล 
 
การเซิรฟ  
 ชวงแรกของคอนเสิรตที่แฟนเพลงสวนหนึ่งจะโยกสะบัดหัวไปมาตามจังหวะเพลง และเมื่อ
ถึงเวลาหนึ่งก็จะทําการแทคซึ่งเปนวัฒนธรรมที่กระทําสืบเนื่องกันมานานในวงการเฮฟวีเ่มทลัทัง้ใน
ไทยและตางประเทศ  และในระหวางที่แฟนเพลงกําลังทําการแทคอยูนั้น ผูวิจัยพบวาแฟน
เพลงคนหนึ่งกระโดดขึ้นบนเวทีและทําการกระโดดลงมาใหคนขางลางรับและสงตอกันไปเรื่อยๆ มี
การทําอยางนี้อยูบอยครั้ง และทํากันเปนประจําทุกงานคอนเสิรต  ซึ่งถือกิจกรรมอีกอยางหนึ่งของ
ชาวเฮฟวี่เมทัลที่เปนธรรมเนียมปฏิบัติกันมานานเรียกวาการเซิรฟ   
 

วัฒนธรรมการเซิรฟนี้เปนธรรมเนียมเชนเดียวกับการแทค เปน 2 สิ่งนี้ที่ทํากันเปนกิจวัตร
สําหรับดนตรีแนวเฮฟวี่เมทัล   การเซิรฟคลายกับเปนการนําเอาการเซิรฟกระดานโตคลื่นมาใชกับ
ตัวคน หรืออีกที่เรียกกันวา บอดี้เซิรฟ ใชตัวเราลอยไปกับคนที่คอยรับเราลอยไป เวลาชมคอนเสิรต
ไปถึงจุดๆหนึ่งแลว ก็จะมีคนกระโดดขึ้นไปบนเวที ยืนกางแขนหันหนาเขาหาแฟนเพลงที่อยู
ทางดานลาง แลวทิ้งตัวลงมากางแขนกาขา คนขางลางก็จะคอยเอามือรับและชูคนนั้นขึ้นสูง 
สงผานตอมือตอมือไปเร่ือยๆ จนถึงจุดหนึ่งก็จะวางลง และคนคนนั้นก็จะตะโกนขอบคุณคนที่ชวย
เขาเซิรฟ ดังภาพที่ 42 

 

 
ภาพที ่42: การเซิรฟ 
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ผูวิจัยไดทําการสัมภาษณอยางเจาะลึกกับแฟนเพลงที่ชอบทําการเซิรฟเปนประจํา พบวา 
การเซิรฟ  มันเปนการกระทําที่ทําใหพวกเขารูสึกเหมือนอยูบนอากาศ เหมือนเปนอิสระ บินได
เหมือนนกเปนความรูสึกที่เหมือนอยูทองฟาแหงความฝน ไดลองลอย  การไดลองลอยอยูบนนัน้มนั
มีความสุขและรูสึกเปนอิสระ   
 
 “เวลาเราเซิรฟ สิ่งที่สําคัญที่สุดคือสมาธิครับ จะตองไมกังวลเลยวาจะมีคนรับไหม เขาจะ
สงตอไหม คือทําจิตใจใหมีสมาธิ ไมตองคิดถึงเรื่องใดๆเลย พยายามลองลอยไปตามจังหวะที่คน
สงเราไปเรื่อยๆ มันเปนความรูสึกที่ดีนะครับ มันเหมอืนกับเรามีอิสระ เหมือนยืนอยูจุดหนึ่งที่มันไม
ตองหวงเรื่องอะไร” (เฉลิมพงษ  ลือชัยราม, สัมภาษณ, 21 ตุลาคม 2548 ) 
 
 แตแฟนเพลงอีกสวนหนึ่งมองวาการเซิรฟเปนกิจกรรมที่สนุกสนาน แสดงถึงพลังของชาว
เฮฟวี่เมทัลที่สามัคคีรักกัน   เวลาในการเซิรฟ สวนมากก็จะเปนชวงที่เปนจังหวะหยุดของเพลงนั้น 
ๆ  เปนชวงตอนโซโล เพราะมันจะเปนอารมณลอย  ชวงเวลาในการสงตอก็แลวแตกรณีแตโดยรวม
แลวประมาณ 10-20 วินาที  พอลงมาแฟนเพลงมักจะยกมือไหวขอบคุณทุกคนที่รับ    
 
  “ผมมองวาเปนการแสดงถึงความสามัคคีนะ คือนึกภาพนะครับถาเราไมชอบใครเราจะไม
เสียแรงเสียเวลาไปรับเขาเลยเพราะที่มันก็ไมเบียดอะไรมากนัก แตนี่ทุกคนคือเต็มใจ รูจักไมรูจักก็
ไมรูนะ แตวารูวาเปนเมทัลก็รับเลย เปนการกระทําที่ผมวามันทําใหเราสนุกดวย รักกันดวยเหมือน
มีอะไรทํารวมกันตอนดู” (ทองทศ สุขวัฒน, สัมภาษณ, 15 มีนาคม 2549) 
 
 การเซิรฟนั้นจะมีขึ้นไมบอยมากนัก ประมาณเพลงละ 1 คร้ังเทานั้น ทั้งนี้การเซิรฟตอง
อาศัยความรวมมือจากคนหลายคน ถาทําการเซิรฟบอยๆจะเปนการเสียมารยาท ซึ่งก็เปนที่รูกัน
ของบรรดาแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล  การเซิรฟเปนอีกอัตลักษณหนึ่งที่แฟนเพลงกลุมนี้ไดแสดงออก
รวมกัน 
 
 วัฒนธรรมการแทคและการเซิรฟนัน้บงบอกถึงอัตลักษณเพศชายอยางเห็นไดชัดเจน
เนื่องจากผูวิจยัพบวาการแทคและการเซริฟนัน้ผูชายจะเปนคนปฏิบัติ การแสดงทัง้การแทคและ
เซิรฟจึงเปนวฒันธรรมของผูชายที่ตองการแสดงถึงพลงัที่มีอยูลนในตวัของแตละบคุคล เปนการ
แสดงออกถึงความแข็มเข็ง ความกลา ซึ่งเปนสัญญะของผูชายโดยทั่วไป แตการแสดงออก
ถึงสัญญะนี้จะตางกัน คนสมัยกอนอาจจะแสดงออกดวยการชกมวย แตในวฒันธรรมเฮฟวีเ่มทัล
นั้นจะแสดงออกโดยการแทคและการเซิรฟ 



        

 

168

3. อัตลักษณทางภาษา 
ภาษาที่แสดงออกในแตละวฒันธรรมนั้นกม็ีความแตกตางกนัออกไป ซึ่งความแตกตางนีก้ ็

สามารถบงบอกถึงอัตลักษณของกลุมวฒันธรรมนั้นๆได อัตลักษณที่แสดงผานทางภาษาของกลุม
เฮฟวี่เมทัลนัน้จะกระทาํไดโดยผานทางขอความจากจดหมายอิเล็กทรอนิกส การถามตอบใน
กระดานสนทนาผานทางเวปไซตตางๆ และจากภาษาที่ใชสื่อสารกนัระหวางศิลปนและแฟนเพลง
ขณะชมคอนเสิรต ภาษาที่ถงึอัตลักษณนีส้ามารถแบงออกเปน  

1. ภาษาที่ตรงไปตรงมา  
2. ภาษาที่แสดงถึงความเปนอันหนึง่อันเดียวกนั  
3. ภาษาที่แสดงถึงตวัตน 

 
1. ภาษาที่ตรงไปตรงมา 
 
 ภาษาที่ตรงไปตรงมานัน้หมายถงึภาษาทีส้ั่น หวน แตไดใจความ ไมมีคําขยายหรอือธิบาย
ใหประโยคนั้นยืดยาว และเปนภาษาที่ไมเปนทางการ ตัวอยางภาษาที่พบวามีความตรงไปตรงมา
นั้นพบไดจากกระทูตามเวปไซตตางๆที่มีแฟนเพลงใชในการพูดคุยแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกนั เชน  
- “บอกหนอยดิ Korn เจงยังไง”  
- “ซื้อ Metalucifer ดีหรือ Lord ดี เลือกใหหนอยครับ” 
- “งาน Water War แตงหนาแบบไหนกนับางครับ” 
- “คนใสเสื้อ as I lay die อันใหม ซื้อกันที่ไหนอะ” 
- “ใครมี Ingrowing Album: SUICIDE BINARY REFLECTIONS (CD 2001) ขอยืมฟงหนอยคะ” 
- “ชุดใหม Insidious Discrepancy ฟงยงั” 
- “อัลบ้ัมแสดงสด Mayhem เปนไงคับ ไมไดดู” 
- “แนะนําอัลบ้ัมสดเด็ดๆใหหนอยสิครับ” 
-  “แตงหนาแยมาก เหมือนหมีแพนดาเลย” 
- “ผมไมชอบ Morior Ergo Sum เลยครับ” 
- “ใครไมชอบแนวหลอนก็ไมตองมานะครับ” 
- “เอาไปเลยครับพี่นอง MP3 เมทัลญ่ีปุน (มี 2 แผนนะ)” 
 
 จะเหน็ไดวาภาษาที่ใชในการพูดคุยแลกเปลี่ยนความคิดเห็นผานทางกระดานสนทนา
ตางๆนัน้ แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลจะใชภาษาทีม่ีความตรงไปตรงมา ไมมีพิธีรีตองอะไรมากมาย เปน
การถามตอบ และแสดงความคิดเห็นกันอยางตรงๆ ไมมกีารอธิบายอะไรที่ยืดยาว  
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2. ภาษาที่แสดงถึงความเปนอันหนึง่อันเดียวกนั  
 
เปนภาษาที่คอยบงบอกและตอกย้ําทุกคนเสมอวาทุกคนเปนเฮฟวี่เมทัล ภาษาในลักษณะ

นี้จะแสดงออกผานทางการสื่อสารบนเวทรีะหวางศิลปนและแฟนเพลง เชน 
- “สวัสดีครับพี่นองเฮฟวี่เมทัลของผม” 
- “ขอบคุณครับที่มา เห็นรุนใหญหลายคน อยาลืมเลี้ยงขาวกนันะครับ” 
- “มีเด็กใหม ดูแลนองเขาดวยนะครับพวกเรา” 
- “เมทัลสูตาย” 
- “เอาเมทัลในตัวออกมาใหหมด” 
- “เจอกันอกีนะครับ เมทัลทัง้หลาย” 
 
 คําพูดของศิลปนบนเวทีที่ใชสื่อสารกับแฟนเพลงนัน้จะใชคําวา “พวกเรา” “พี่นอง” ซะเปน
สวนมาก สิ่งเหลานี้บงบอกไดวาภาษาทีพ่วกเขาใชนัน้เปนการแสดงถึงพลงัของกลุม แสดงถงึความ
เปนน้าํหนึง่ใจเดียวกนัของบรรดาแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล  
 
3. ภาษาที่แสดงถึงตวัตน 
 
 อัตลักษณทางภาษาประเดน็สุดทายคือภาษาที่ใชเปนสญัญะของดนตรีเฮฟวี่เมทัล เปน
ภาษาที่แสดงถึงสาระสาํคญัของดนตรี การใชภาษาเหลานี้จะพบในขอความของจดหมาย
อิเล็กทรอนกิส และขอความในกระดานขาวตางๆตามเวปไซต ดังภาพที่ 43 
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From: sky storm <fight_tribe@yahoo.com>  
To:  art_of_terorrize@hotmail.com, augryboy@hotmail.com, funky_donky@hotmail.com, nu_nooo@hotmail.com, 
vilertsak@hotmail.com, heavymetal85@hotmail.com, adisakkammungkun@hotmail.com, 
awayfromfucxingthisday@hotmail.com, drt_001@hotmail.com, e_dome@hotmail.com, 
earth_straightedge@hotmail.com, kuyhetood@hotmail.com, oneshotonekill01@hotmail.com, 
torments666@hotmail.com, bhm_sound@hotmail.com, bigbadabu@hotmail.com, chawisr@hotmail.com, 
choncool2000@hotmail.com, darkangeltei@hotmail.com, deahtwar@hotmail.com, jinthai33@hotmail.com, 
knot_crazy@hotmail.com, kongkoon@msn.com, namakemono_2@hotmail.com, petchy66@hotmail.com, 
opal_jung2@hotmail.com, pinkyslut@hotmail.com, ran_thai@hotmail.com, rinzzy666@hotmail.com, 
siampunk111@hotmail.com, staff_dezember@hotmail.com, top_casanova@hotmail.com, 
towards_deadend@hotmail.com, unholy_hatredz@hotmail.com, shaddy@thaimail.com, napalmdeath@chaiyo.com, 
pothead_bye@mail-th.com, territory2006@hotmail.com 
Subject: ดุดัน เกรี้ยวกราด กับงาน Mayhem live in bangkok 
Sent: Saturday, March 20, 2006 12:12 AM  
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่43: การรายงานคอนเสิรตผานจดหมายอิเลก็ทรอนิกส 
 
 ภาษาที่แสดงออกถึงสาระสาํคัญของดนตรีเฮฟวี่เมทัลทีม่ีการใชอยูบอยๆนั้นคือคําวา ดุดัน 
เกรี้ยวกราด โหดราย อํานาจ ขุมพลัง พลงัแหงอาํนาจ โลกมืด หนักแนน หนักหนวง  คําเหลานี้ลวน
สะทอนสาระสาํคัญของดนตรีเฮฟวี่เมทัลออกมาเปนภาษาแสดงถงึตัวตนของดนตรีเฮฟวี่เมทัลและ
แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลออกมาไดเปนอยางดี 
 
           อัตลักษณของแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทลัที่แสดงออกมา 3 มิต ิตามทฤษฎีอัตลักษณของ  Brake 
(อางใน วิภาวี วิโรจนพันธุ, 2539)   ซึ่งอธิบายวา ลักษณะโดยทัว่ไปของวัฒนธรรมยอยอีกแบบหนึ่ง
ก็คือรูปแบบ (style) กลาวคอื กลุมที่มวีัฒนธรรมยอยที่โดดเดนแตกตางไปจากกลุมอ่ืนๆก็คือกลุมที่
มีการใชรูปแบบในเชิงสัญลกัษณรูปแบบหนึง่ๆ รูปแบบของวัฒนธรรมยอยมีองคประกอบหลัก 3 
สวน ไดแก ลักษณะที่ปรากฏ การประพฤตปิฏิบัติตัว และภาษาของกลุม  
 

สําหรบัพี่นองที่พลาดงาน Mayhem Live in Bangkok เมื่ออาทติย
ที่แลวอยาเสยีใจไปนะครบั เราไดรวบรวมภาพความมันสระห่ํา 
ดุดัน เกรี้ยวกราด และพลังแหงอํานาจ ที่เกิดขึน้ในงานมาใหพี่
นองชมกัน 
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           อัตลักษณที่แสดงออกผานทางลักษณะที่ปรากฏหมายถงึรูปลักษณภายนอกที่แสดงออกใน
การรวมกลุมชมคอนเสิรต ทัง้การแตงหนา แตงกายรวมไปถึงเครื่องประดับ อัตลักษณในดานการ
ประพฤติปฏิบตัิตัวนั้นคือพิธกีรรมหรือวัฒนธรรมในการชมคอนเสิรตซึง่ประกอบดวยการแทคและ
การเซิรฟ และอัตลักษณทางภาษาที่ใชสื่อสารกันระหวางกลุมแฟนเพลงเดียวกัน  ส่ิงเหลานี้เปน
การบงบอกถึงวัฒนธรรมยอยที่มีรูปแบบทีโ่ดดเดนแตกตางจากกลุมแฟนเพลงอืน่ๆ 
 
 
  
 



บทที่ 5 
ปจจัยที่มีผลตอการเปดรบัเพลงเฮฟวี่เมทัลของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทย 

 
ดนตรีแนวเฮฟวี่เมทัลมีลักษณะพิเศษที่แตกตางจากดนตรีแนวอื่นๆ ตรงที่จงัหวะและ

ทํานองที่รุนแรงอยางเห็นไดชัด ทาํใหมคีําถามเกิดขึ้นกับหลายๆคนวาแฟนเพลงชอบดนตรีแนวนี้
เพราะอะไร เพราะความชืน่ชอบนี้ไมไดเกดิขึ้นกับคนเพยีงแคไมกี่สิบคน แตเกิดขึน้กับคนนับหมื่น 
และกลุมแฟนเพลงนี้ถือไดวาเปนกลุมที่มคีวามเหนยีวแนนกับดนตรแีนวนี้เปนอยางมาก  ผูวิจัยจงึ
ทําการศึกษาปจจัยทีท่ําใหคนเหลานี้ชืน่ชอบดนตรีแนวเฮฟวี่เมทัลโดยใชหลักทฤษฎีการใชส่ือและ
ความพึงพอใจ (Uses and Gratifications Approach)   
 
 กาญจนา แกวเทพ ไดอธิบายไวในหนังสอืส่ือสารมวลชน : ทฤษฎีและแนวทางทางการ
ศึกษาเกีย่วกับทฤษฎีการใชส่ือและความพึงพอใจไววา ในการเปดรับขอมูลขาวสารของผูรับสาร
นั้นมีความตั้งใจอยู คือต้ังใจที่จะแสวงหาขาวสารเพื่อนํามาใชประโยชนในทางใดทางหนึ่ง เมือ่มี
ความตั้งใจแนนอนดงักลาว การเขาไปใชส่ือจึงไมใชกิจกรรมทีก่ระทาํไปตามยถากรรมหรือไร
เปาหมาย หากแตจะเปนกิจกรรมที่มีเปาประสงคที่แนนอน (Goal-oriented activity) 
 
 Katz, Blumler และ Gurvitch (1974) ไดพูดถึงสภาวะของสังคมและจิตใจที่แตกตางกนั 
กอใหมนุษยมคีวามตองการที่แตกตางกันออกไป ทาํใหแตละคนคาดคะเนสื่อแตละประเภทจะ
สนองความพอใจตางกนัออกไปดวย การเลือกรับส่ือดนตรีเฮฟวี่เมทัลนัน้ถือเปนความตั้งใจของ
ผูรับเชนเดียวกัน ความตั้งใจที่จะหาสิง่ทีส่ามารถตอบสนองความตองการของพวกเขาได ผูวิจยัได
ทําการศึกษาปจจัยทีท่ําใหพวกเขาชืน่ชอบดนตรีเฮฟวีเ่มทัลจากการสัมภาษณกลุมตัวอยาง ที่
คัดเลือกมาจากความหลากหลายเพื่อใหภาพสะทอนเหน็ถงึปจจัยไดทุกๆดาน  ภาพรวมของปจจัย
ที่มีผลตอการเปดรับเพลงเฮฟวี่เมทัลคือ 
 
   5.1   ปจจัยทางจิตวทิยา 
              5.2   ปจจัยทางสังคมวิทยา 
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5.1 ปจจัยทางจิตวิทยา 
 
1. ความชื่นชอบทางดานดนตรี 
 
การเลนดนตรี 

ตัวดนตรีแนวเฮฟวี่เมทัลนั้นถือวาเปนดนตรีที่เลนยาก คนทีเ่ลนดนตรีประเภทนี้ไดถือวา
ตองมีความสามารถและมพีลังอยางมาก เนื่องจากเปนดนตรีที่มีจังหวะเร็ว รุนแรง นอกจากจงัหวะ
และทํานองแลวนักรองยงัตองมีเสียงทีม่ีพลงัมากอีกดวยเนื่องจากตองมกีารตะโกน และรองตาม
จังหวะที่เร็วมากๆ  ดวยเหตุนี้เองทาํใหคนฟงบางสวนที่ชอบเลนดนตรีเหน็วาเปนสิ่งทีท่าทาย
ความสามารถ และทาํใหชืน่ชอบศิลปนที่เลนเพลงแนวนีไ้ด ทําใหคนทีช่อบเลนดนตรหีันมาชืน่ชอบ
ดนตรีแนวเฮฟวี่เมทัล    

 
  “คนที่ชอบดนตรีเฮฟวี่เมทัลนั้นสวนใหญจะชอบเลนดนตรีนะครับ แฟนเพลงแตละคนถึง
จะไมมีอัลบ้ัมหรือผลงานที่เขาแตงเอง ของตัวเองแตก็เลนดนตรีเปนและมีความพยายามในการ
เลนดนตรีมากๆที่พวกเขาชอบเพลงเฮฟวี่เมทัลก็เปนสวนพัฒนาฝมือการเลนดนตรีของพวกเขาไป
ดวย คือเขากจ็ะดูวาเลนยงัไง ทาํยงัไงตามแบบหนะ”  
 

และยังไดกลาวถึงความยากงายในการเลนดนตรีเฮฟวี่เมทัลวา “การเลน ผมวาดนตรี 
เครื่องดนตรีทกุอยางมนัอาศัยใจรักนะครบัอันดับแรกเลยนะ ถารักก็เลนได แตเฮฟวี่เมทัลเนีย่ตอง
อาศัยใจรักดวยสําคัญสุดแลวก็ตองแบบฝกเยอะๆบอยๆ เพราะเวลาเลนเอางายๆเลยนะเวลาเลน
กีตารหรือเบสเนี่ย เวลาจงัหวะทีเ่รงมนัจะตองเปลี่ยนตาํแหนงของนิว้บอยและละเอยีดเลย เปลี่ยน
มือเปนระวิงเลยนะ แคนี้กย็ากแลวนะ ผมเองกพ็ลาดบอยเลย” (ปการ เกียรติภิญโญ, สัมภาษณ, 
11 กุมภาพนัธ 2549) 

 
 “สวนใหญจงัหวะกลองของเพลงแนวนี้เนีย่มันจะเร็วมาก ตองรัวเลยนะแทบทุกเพลง และ

คิดดูนะครับงานนึงเลน 7-8 เพลงนี่หมดแรงเลย คือตองมีสมาธมิากกบัการลงจงัหวะ การกะความ
แรงความเบา การเลือกทอม การเลือกสแนร กระเดื่องสองจังหวะ อะไรก็ไมรูเยอะลย คือเวลาเพลง
เร็วๆเนี่ยเราตองวางสมาธหิลายทีน่ะทัง้ขาทั้งมือ ตองออกแรงเยอะดวย ทกุอยางเลย” 
(หวาน, สัมภาษณ, 13 เมษายน 2549) 
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  “ชอบเลนกีตารมากครับ ตั้งแตอายุประมาณ 13-14 ขวบเลยนะ พอเลนดนตรีก็เร่ิมสนใจ
พวกเพลงนูนเพลงนี้แลวเราก็เลนตาม พอไดฟงพวกกนัแอนดโรส เปนเฮฟวี่เมทัลนะ ฟงไปฟงมา ก็
ชอบเลย ชอบเพราะทึ่งทีเ่ขาเลนไดขนาดนี้ เปลีย่นนิ้วยงัไงเนี่ย เวลาเจอแนวดนตรีที่ตองใช
ความสามารถมากๆในการเลน กจ็ะรูสึกทึง่กับดนตรีในแนวนั้นหนะครับ เราก็อยากเปนแบบนัน้ได” 
(ถิรภัทร นุชอาวรณ, สัมภาษณ, 15 มนีาคม 2549) 
 
          “ผมเลนดนตรีครับ เพลงในแนวนีเ้วลาเลนดนตรีนัน้ผมวามนัตองใชฝมืออยางมากนะ  
เพราะจงัหวะเพลงจะเร็วและแรง หนัก เวลาคนที่ชอบเลนดนตรีมาฟงกจ็ะประทบัใจเปนธรรมดา 
เพราะมนัเลนยากและอยากเลนใหได ฟงแลวก็ฝกตามไดทักษะทางดานดนตรีเยอะเลยครับ”  
(สุรศักดิ์ บุญญกาศ, สัมภาษณ, 27 พฤศจิกายน 2548) 
 

 “ชอบดนตรีแนวนี้มากๆนะ ทั้งจงัหวะที ่เร็ว แรง สะใจด ีและเปนดนตรทีี่ตองใชพลงัในการ
เลนอยางมาก ชอบเพราะดนตรีแนวนี้สามารถทีจ่ะแสดงศักยภาพของเครื่องดนตรีไดเต็มที่ และผม
ชอบดนตรีในแนวแรงๆ ดบิๆหนอย ซึง่เฮฟวี่เมทัลกม็ีทุกอยางที่ผมตองการ“ (สุรไกร ฉายศิริ, 
สัมภาษณ, 12 ตุลาคม 2548) 

 
    “ดนตรีแนวนี้จะหนวกหูด ี รูสึกมันสในอารมณ เพราะผูชายจะชอบอะไรที่แบบสุดเหวี่ยง 
พอไดฟงดนตรีในแนวเฮฟวีเ่มทัลแลวรูสึกวาแมนดี และชอบไปดูดนตรีเลนสด เพราะยอมรับเลยวา
นักดนตรีเลนเกงมากๆ มีฝมือกันมากๆ นักดนตรีจะเปนคนที่มีฝมือในการเลนดนตรีจริงๆ มีความ
เปนศิลปนสงู ไมไดใชที่หนาตา หรือหวงัผลประโยชน ทําใหผมชอบดนตรีและศิลปนเฮฟวี่เมทัล“ 
(ชาญวิทย แซอ้ึง, สัมภาษณ, 5 พฤศจิกายน 2548) 

 
“ประโยชนที่ไดรับเนี่ยมนัมหาศาลสาํหรับผมเลยนะมนัเปนอะไรที่ทาํใหผมอยากจะเดินไป

เก็บฝนผมเปนคนเลนดนตรีแนวนี้ผมก็อยากจะทาํดนตรีใหมันเปนอยางนี้บางอยากจะทําเพลงของ
ตัวเองจริงๆ อยากจะใหคนมารองเพลงผมอยากใหมนัมันสสุดชีวิตนีจ้ะทาํได ผมอยากจะทาํให
เหมือนวงที่ผมฟง มนัเปนแรงผลักดันแลวมันก็มปีระโยชนทางดนตรีอยางแทจริง คอืวามนัจะชวย
ใหมีคอรดใหมๆ  ดนตรีใหมๆ  จังหวะใหมๆ  มันเปนพัฒนาการทางดนตรทีี่เราไดจากวงพวกนี้
มากกวาที่จะไดกับแนวตลาดเพราะตลาดออกอะไรก็เดิมๆซ้ําๆ  มนัไมคอยมีพฒันาการทางดาน
ดนตรีอันนัน้จะพัฒนาการทางดานหนาตามากกวา   แอบแซวแต แนวนีเ้นีย่ดนตรีมันจะพฒันา
ความหนกัลูกเลนไปเรื่อยมันจะเนนไปทางดนตรีมากกวาครับ“ (สุเมธ อุมสุข, สัมภาษณ, 10 
ตุลาคม 2548) 
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จากการที่ดนตรีแนวเฮฟวี่เมทัลนัน้เปนดนตรีที่เลนยาก ตองใชความสามารถและความ
อดทนอยางสงูในการเลน ทาํใหเปนเรื่องทาทายสําหรับคนที่ชอบเลนดนตรี  อยางที่ไดกลาวมาแลว
วาแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลสวนใหญจะเลนดนตรีเปน ดังนั้นดนตรีเฮฟวี่เมทัลจะเปนสวนหนึง่ที่
สามารถฝกทกัษะดานดนตรีใหพวกเขาไดเปนอยางด ี ส่ิงเหลานีท้ําใหพวกเขาชื่นชอบดนตรีเฮฟวี่
เมทัลและหันมาเปนแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในที่สุด 
 
เนื้อหาและทาํนอง 

นอกจากการเลนดนตรีที่ตองอาศัยทักษะแลวเนื้อหาและทํานองก็เปนสวนประกอบที่โดด
เดนมากสําหรบัดนตรีเฮฟวีเ่มทัล ดวยลกัษณะเดนนี้เองทําใหผูที่เคยฟงดนตรีในแนวอื่น ๆ หนัมา
ชื่นชอบและกลายเปนแฟนเพลงในดนตรีเฮฟวี่เมทัลนี้ได ซึ่งดนตรีแนวเฮฟวี่เมทัลนี ้ สวนใหญจะมี
เนื้อหาที่สะทอนสภาพชวีิตความเปนอยูที่แทจริงของคนทัง้สภาพทางสังคม  ทางการเมือง ในขณะ
ที่เนื้อหาของดนตรีแนวอืน่ ๆ จะเปนเรื่องราวที่เกี่ยวของกับความรัก เปนโลกแหงความฝน ทาํให
แฟนเพลงหลายคนทีห่นัมาฟงเพลงในแนวเฮฟวี่เมทัลเนื่องมาจากความชื่นชอบในดานเนื้อหาของ
เพลงที่มีความหลาก หลาย   และแตกตางจากดนตรีในแนวอืน่ๆ ดังบทสัมภาษณ ตอไปนี ้

 
            “ผมวานะเอกลักษณของเฮฟวีเ่มทัล หมายถงึเสนหของมันหนะเอาหลักๆก ็ดนตรี แลวยงัมี
เนื้อหาดวยนะ ภาพลักษณที่มีอะไรมากกวาเพลงตลาด ทั่วๆไป ที่พูดถึงแตความรกัหวานแหวว ข้ี
นอยใจ หงึหวง เพลงเฮฟวี่เมทัลมีมมุมอง เร่ืองของสงัคม เร่ืองของความเลวรายของมนษุย ที่อยู
ใกลกับตัวเรามาก ๆ แตคนสวนใหญไมกลา หรือไมอยากที่จะพดูถงึ แตเพลงเฮฟวี่เมทัลสามารถ
ทําได รักก็มีไมใชไมมีแตมันจะไมหวานซึง้อะไรนะ มันจะเปนแบบมมุมองอีกแบบหนึง่ ผมวามนัมี
เสนหด”ี (ทองทศ สุขวัฒน, สัมภาษณ, 15 มีนาคม 2549) 
  
            “ความหนกัแนนในเสียงของดนตรีครับ โดยเฉพาะเสียงกลองเลย  รูสึกวา มนัแนนมาก มนั
แรง สะใจดี มันจะแบบตุบๆๆๆๆๆ รัวเลย  และถาหนัมาฟงในตัวเนื้อหาของเพลงนะ จะมี
ความหมายอะไรอีกเยอะ บางทีก็จะมีแนวคิดแปลกๆ  พูดถงึเรื่องสงคราม เร่ืองเด็ก เร่ืองปรัชญา 
และเรื่องรอบๆ ตัวทั่วไป เหมือนมันตรงใจกวาเพราะมันพูดถึงอะไรที่มันลกึกวา ” (กีรติ นานาค, 
สัมภาษณ, 14 ตุลาคม 2548) 
 
  “เพลงเฮฟวี่เมทัลจะโดดเดนทางดานดนตรี เปนสีสัน เปนเอกลักษณใหเพลงเฮฟวี่เมทัล 
ดนตรีที่หนักหนวงคือเสนหทีท่ําใหแฟนเพลงชอบที่จะฟง ซึ่งปจจัยแรกเลยเนีย่ ทีท่ําใหฟงเพลงแนว



 165

นี้คือในเรื่องของดนตรีนะ ไมแฟชั่นไมอะไร และก็เนื้อหาของเพลง” (สมภพ จนัทรหอม, สัมภาษณ, 
7 พฤศจิกายน 2548) 
 

 “ชอบ คือเพลงเขาฟงแลวจะแปลกดีคะหนูวา  ตรงกับชีวิตประจําวนัมากกวาเพลงตลาดที่
มีแตส่ิงเพอฝน เร่ืองรัก ๆ นะคะ เพลงในแนวนี้เนื้อหาจะมีอะไรมากกวาความรักที่เอามาทําเปนเนือ้
รองและเราก็รูสึกรวมไปกับเพลงดวย  อยางทีห่นูชอบก็ System of a Down คะ พูดเรื่องแบบ
การเมืองดวย  แลวก็แบบ Outro  Banana เพราะเพลงเขาเนื้อจะแบบวิธีการมองโลก ใชชวีติ”
(ภูษณิศา  เพญ็จํารัส, สัมภาษณ, 30 ตุลาคม 2548) 

 
  จะเหน็ไดวาแฟนเพลงชื่นชอบทวงทาํนองที่โดดเดนเราใจ และสนกุสนานของดนตรีเฮฟวี่
เมทัล  นั้นมมีากพอสมควร นอกจากจังหวะแลวอีกสวนหนึ่งก็มองลึกไปที่เนื้อหาทีไ่มซ้ําซากจําเจ 
เนื้อหาของเพลงเฮฟวี่เมทัลนั้นไดพูดถงึในสิ่งตางๆมากมายรอบตัวเรา ซึ่งแฟนเพลงคิดวาเปนสิง่ที่
ใกลตัวและสรางสรรค ทําใหมีทางเลือกมากกวาเรื่องของความรัก ถือวาเปนอีกทางเลือกหนึ่ง  
เนื้อหาดังกลาวเชน  Bring your own bomb (B.Y.O.B.) ของ System of the Down ที่มีเนื้อหา
ตอตานสงคราม    สังคมบัญชาการ ของ ดอนผีบนิ เขียนถงึความลมเหลวของระบบการเมือง 
ขอใหสันติจงมีแดโลก ของ Dezember เปนเพลงที่ตอตานการทาํสงคราม เปนตน 
 
ตัวอยางเพลงที่มีเนื้อหาตอตานสงคราม 
เพลง Bring Your Own Bomb โดยศิลปน System of the Down 
 

Why do they always send the poor  
Barbarisms by Barbaras  

With pointed heels.  
Victorious, victorious, kneel.  

For brand new spankin' deals.  
Marching forward hypocritic  
And hypnotic computers.  

You depend on our protection,  
 

Yet you feed us lies from the table cloth.  
La la la la la la la la la,  
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Everybody’s going to the party have a real good time.  
Dancing in the desert blowing up the sunshine.  

 
Kneeling roses disappearing,  

Into Moses’ dry mouth,  
Breaking into Fort Knox,  
Stealing our intentions,  

Hangars sitting dripped in oil,  
Crying FREEDOM!  

 
Handed to obsoletion,  

Still you feed us lies from the table cloth.  
La la la la la la la la la,  

Everybody’s going to the party have a real good time.  
Dancing in the desert blowing up the sunshine.  

Everybody’s going to the party have a real good time.  
Dancing in the desert blowing up the sunshine.  

 
Blast off, its Party time,  

And we don't live in a fascist nation,  
Blast off , its party time,  

And where the fuck are you?  
….. Yeah  

Where the fuck are you?  
Where the fuck are you?  

 
Why don’t presidents fight the war?  
Why do they always send the poor?  
Why don’t presidents fight the war?  

Why do they always send the poor? [X4]  
 

Kneeling roses disappearing,  
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Into Moses’ dry mouth,  
Breaking into Fort Knox,  
Stealing our intentions,  

Hangars sitting dripped in oil,  
Crying FREEDOM!  

 
เพลงที่มีเนื้อหาในการมองโลก
เพลง ในความเปนคน โดยศลิปน  Ebola 
 

ในความเปนจริงชีวิตคนทุกคน มีดีมีเลวปะปนกนั 
 ในความเปนคนมันลวนไมเหมือนกนั ข้ึนอยูกับใครจะมองเหน็ 

อยาไปมอง ชวีิตของใครเพยีงดานเดียว 
อยาปกใจ รีบไปตัดสินใครเพียงฝายเดยีว 

ไมมีใครดีไปหมดทุกอยาง ไมมีใครเลวไปหมดทกุอยาง 
อยาเพิ่งเชื่อใจ อยาเพิ่งมั่นใจ  

    คนดีก็เคยทําผิดเหมอืนกัน คนเลวตองมีที่ดีสักวนั 
อยาเพิ่งแนใจ อยาเพิ่งปกใจ (ดีเลวอยาเพิง่ไวใจ ) 
เวลาที่มีจะพาชีวิตไป เจอใครตอใครไมอาจรู 

ทําใจเปนกลาง มองโลกที่เปนอยู ดูคนจงดใูหลึกซึ่ง 
อยาไปมอง ชวีิตของใครเพยีงดานเดียว 
อยาปกใจ รีบไปตัดสินใครเพียงฝายเดยีว 
อยาไปวัด ดวยการกระทําเพียงครัง้เดียว 
จงเปดใจ ใหเรียนรูในความเปนคน 

 
เนื้อหาเพลงเฮฟวี่เมทัลที่พูดถึงเรื่องตางๆนัน้มีมากมาย       ทัง้เรื่องของสังคม การมองโลก 

มองชีวิตในแบบตางๆ เร่ืองราวเกี่ยวกับการตอตานสงคราม หรือแมกระทั่งเรื่องของการเมือง ดนตรี
เฮฟวี่เมทัลก็มกีารแตงเนื้อหาเหลานี้อยางกวางขวาง ซึ่งเปนอกีปจจัยหนึ่งที่ทาํใหคนกลุมนี้หนัมา
ชื่นชมและฟงเพลงเฮฟวีเ่มทลั 
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2. การผอนคลาย  และเพลิดเพลิน 
 
               แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลทีช่ื่นชอบดนตรีแนวนีเ้พราะเปนแนวดนตรีที่รุนแรง กระแทกกระทัน้ 
และเสียงดังคกึโครม ซึง่เปนจุดเดนของดนตรีแนวนี้ก็คดิวาการไดฟงดนตรีประเภทนี้ทาํใหพวกเขา
รูสึกผอนคลาย จากการวจิัยพบวาเมื่อกลับมาถงึบานจากการเรียนหรือการทาํงาน มีแฟนเพลง
หลายคนเลือกที่จะเปดเพลงเฮฟวี่เมทัลของวงที่ตัวเองชื่นชอบมาฟงเปนอยางแรก รวมถงึมีแฟน
เพลงอกีหลายคนที่เลือกจะฟงเฮฟวีเ่มทัลกอนเขานอน  ทัง้นี้ทัง้นัน้พวกเขาไมไดรับการกดดันหรือมี
ปญหาใดๆ เพียงดนตรีมีหลายแนวหลายประเภทไมวาจะเปนปอป อารแอนดบี  ร็อค แจซ บลูส 
ฮิพฮอพ ซึ่งดนตรีแตละประเภทก็มีจุดเดนที่แตกตางกันออกไป และจุดเดนที่แตกตางกนัออกไปอนั
นี้ก็สงผลใหผูคนในสังคมซึ่งแตละคนก็มีรสนิยมที่ไมเหมือนกนั เลือกเสพยดนตรีที่คิดวาตวัเองชอบ
เพื่อความผอนคลาย สําหรับผูที่ชอบดนตรทีี่มีความนุมนวล ทวงทํานองไพเราะ ผูนั้นก็อาจจะเลือก
เสพยดนตรีปอปหรืออารแอนดบี เพื่อความรูสึกผอนคลาย แฟนเพลงบางกลุมทีน่ิยมฟงดนตรีเฮฟวี่
เมทัลเพื่อสรางความบันเทงินั้น เปนเพราะดนตรแีนวนี้สามารถชวยใหเกิดการผอนคลายทั้ง
ทางดานอารมณ ความคิด ความเมื่อยลาตางๆจากสภาพสังคมและการดําเนนิชวีิตแคฟงเพลง
เฮฟวี่เมทัลแลวรูสึกผอนคลายมากกวา 
 

 “ผมวา ผมฟงแลวมันกเ็พลนิๆดีครับ ใชเวลากับมันมันมีความสุขครบั เพลนิมากๆเลย ฟง
ไดทั้งวนั นี่ผมก็ยงังงอยูวาถาผมไมฟงเฮฟวี่เมทัลนี่ผมจะทาํอะไรวันๆนึง นึกไมออกจริงๆครับพีเ่ต  
คือวาผมไมไดอะไรนะ แตคือฟงแลวมนัสบายดี มนัแบบชิวๆ หรือผมเปนคนแบบนี้ดวยมั้งครับ 
ชอบอะไรหนักๆ ”(ฉัตรา ฉวีวฒัน, สัมภาษณ, 21 ตุลาคม 2548) 

 
 “มันบงัคับไมไดหรอกวาคณุทําแบบนี้แลวสบายทาํแบบนั้นแลวสบาย คนมนัคนละคนกนั 

วิธีมนัก็ตางกนั จะใหผมไปนอนอบตวันวดตัวก็ไมไหว ผมจักจี้ คือผมกําลงัจะบอกวาผมฟงเพลง
แลวมันสบายแหละครับ ข้ึนอยูกับอารมณวาสบายแบบไหน ถาแบบผอนคลายๆก็ตองเปนเฮฟวี่
เมทัลที่จังหวะหวีดๆ หลอนๆนิดๆครับ” (อํานวย โงสวาง, สัมภาษณ, 26 มีนาคม 2549) 
 
               จากการวิจยัยังไดพบปจจัยขอหนึ่งที่กลุมแฟนเพลงเลือกฟงดนตรีเฮฟวี่เมทัล นั่นก็คือฟง
เพื่อฆาเวลา เพื่อความเพลดิเพลิน  โดยการวิจยัพบวากลุมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลบางสวน  จะหยิบ
เอางานเฮฟวี่เมทัลที่ตวัเองชืน่ชอบมาฟงระหวางเวลาตางๆ เชนระหวางการเดนิทางไปไหน หาก
เปนแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลที่มรีถยนตสวนตวั พวกเขากจ็ะเลือกเปดเพลงเฮฟวีเ่มทลัฟงในรถเพื่อฟง
ฆาเวลาระหวางรถติด หรือถาไมมีรถสวนตัวแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลสวนหนึง่ทีม่ีเครื่องเลนเทปหรือ
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เครื่องเลนซีดีแบบพกพากจ็ะเปดงานเฮฟวี่เมทัลมาฟงเชนกัน ไมเพียงเทานั้นในการวจิัยยังพบวามี
กลุมแฟนเพลงอีกสวนหนึง่ที่จะเลือกกิจกรรมตางๆ ที่เกี่ยวกับดนตรีเฮฟวี่เมทัลระหวางรอทําอยาง
อ่ืน เชนแฟนเพลงบางสวนที่ไปดูภาพยนตรในโรงหนังและมีเวลาเหลอืระหวางที่จะเขาชม พวกเขา
ก็จะไปเลือกซือ้เลือกฟงงานเฮฟวี่เมทัลตามรานขายซีดทีี่อยูบริเวณใกลเคียงกับโรงหนงั เพื่อเปน
การฆาเวลาใหหมดไป เปนตน  
 
  “วางๆไมมีอะไรทําก็ฟงเพลงนี่แหละ เพราะมนัใชเวลาไดยาวด ี  ก็เลนเกมสดวยแตที่เปด
ฟงกเ็พลงเมทลันะ เปดตลอดเลย เวลาไมเลนเกมสก็เปด เลนก็เปด” (ยุทธพล    เลิศอารีชาติ, 
สัมภาษณ, 5 พฤศจิกายน 2548) 
 
  “ผมไปไหนก็เอาไอพอทไปดวยนะ ตลอดเลย คือมันตองมีเพลงฟงหนะไมงั้นมนัเบื่อ 
เหมือนลืมแปรงฟนนึกออกไหม มนัจะยังไงไมรู คือรอดูหนงักฟ็ง รอเพื่อนกฟ็ง ฟงเพลงแบบนี้แหละ
เพลินๆ” (นพพล แยมนอย, สัมภาษณ, 18 ตุลาคม 2548) 
 
3. ปลดปลอยอารมณ 
               

กลุมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลจะใชดนตรีประเภทนี้เปนโลกสวนตัวเพื่อหลกีหนีปญหาตางๆ 
ของตัวเองจากโลกแหงความเปนจริงไมวาจะเปนเรื่องครอบครัว การเรียน และเรื่องสวนตวัอื่นๆ 
เพราะฉะนัน้กลุมแฟนเพลงกลุมนีก้็จะใชดนตรีเฮฟวี่เมทัลที่มทีวงทํานองอนัเกรี้ยวกราด รุนแรง 
และกระแทกกระทั้น เพื่อปลดปลอยอารมณของตัวเองที่รูสึกอัดอั้นจากปญหาตางๆ เหลานัน้ทีว่า 
ซึ่งจากการวิจยัพบวากลุมแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทัลจะมีการโยกตัวและสะบัดหัวเวลาที่ฟงเพลง ซึง่เปน
การปลดปลอยอารมณอยางหนึ่ง และยิ่งถาอยูในงานคอนเสิรต เราจะไดเห็นกลุมแฟนเพลงแนวนี้
ปลดปลอยอารมณออกมาอยางเต็มที ่ไมวาจะเปนการกระโดดตามจงัหวะเพลง การสะบัดหัว การ
กระโดดกระแทกใสกนัเปนกลุม (แทค) การกระโดดลงมาจากเวทีเพื่อใหคนดดูานลางชวยรบั 
(เซิรฟ)  
  “เพราะวาฟงแลวรูสึกเหมือนไดปลดปลอยอารมณโกรธ แลวกห็งุดหงดิไดดีครับ โกรธก็ฟง 
หงุดหงิดกฟ็ง หลงัๆอารมณโกรธไมคอยมีแลวครับคือคิดขามชอตไปเลย แบบวากําลงัจะโกรธนี่
เปลี่ยนเปนนึกถึงซีดีแทนวาจะหยิบอะไรมาฟงด ี “ (ธนนนท ทวมเสน, สัมภาษณ, 19 ตุลาคม 
2548) 
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 “เพราะมนัทาํใหเราไดปลดปลอยอารมณไปตามเพลงนะคะ หรือระบายความรูสึกที่เปน
นามธรรมออกมาไดบาง ซึ่งก็บอกไมไดวาระบายออกอยางไร แตเมื่อฟงเพลงแลวมนัชวยทําใหรูสึก
ปลอดโปรงมากขึ้นเยอะเลย คือเพลงจะแบบ ดึงอารมณได” (ดารัตน พานิช, สัมภาษณ, 20 
พฤศจิกายน 2548)  

 
  “บางคนความรุนแรงในคนนั้นๆนอยลงดวยซ้ําเพราะไดระบายออกกบัเพลงหมดคนสวน
ใหญจะไดระบายออกกบัเพลงหลังจากนั้นก็ดําเนินชวีติปกติเหมือนคนทัว่ไป     อยางวงที่ตูนชอบก็ 
aborted เนือ้หาเพลงก็เกีย่วกับฆา ชาํแหละแตเคยอานสัมภาษณปรากฏวาวงเคาไมไดทําอยาง
นั้นซะหนอยเพลงก็คือเพลงครับ ฟงแลวกไ็มไดไป ชําแหละใคร หรือ ฆาใครซะหนอย ไมคิดดวยซ้ํา
ไป มันแคไดปลดปลอยอะไรออกมาเทานั้นเองครับ มันเหมือนกับเราเอาอะไรลึกๆที่มันเปนสิง่ที่
ตองหามออกมา” (ตูน, สัมภาษณ, 3 ตุลาคม 2548) 
 

 “เครียดมั้งครบัเครียดเบื่ออันนี้เปนอนัดับแรกเลยมั้งที่คนเขาฟงเพลงแนวนี้ ผมกเ็ปนคน
หนึง่เลยนะที่เบื่ออะไรที่ตองตรงเสมอไป อยากหาอะไรที่แยกออกมาหาทางของตนเอง ไมอยากจะ
เดินตามใคร ผมเปนคนชอบอะไรที่แปลกแยกอยู แลวตอนแรกฟงอนิดี้ก็นอกคอกพออยูแลว แตพอ
มาฟงเฮฟวี่เมทัลนี้ไปใหญเลยครับ ปจจัยที่ผมฟงเพลงแบบนี้นะเหรอ คงเปนอะไรที่แตกตางแลวก็
เปนยาระบายความเครียดไดดีครับ ยิ่งเวลาแบบแทค เซิรฟ อะไรเนี่ยก็ชวยนะครับมากๆเลย” 
(อารต, สัมภาษณ, 19 ตุลาคม 2548) 

เนื่องจากสภาวะตางๆทําใหกลุมคนจาํพวกนีพ้ยายามหาพืน้ที่สําหรับการปลดปลอยความ
กดดันเหลานัน้ออกมา เพื่อใหตัวเองหลีกหนีออกมาจากสภาพความเปนจริงเหลานัน้ชั่วขณะ และ
ปรากฏวามีแฟนเพลงกลุมหนึง่ตัดสินใจฟงเพลงเฮฟวี่เมทัลก็เพราะเห็นวาดนตรีเฮฟวี่เมทัลเปนแนว
ดนตรีที่มีเอกลกัษณเฉพาะทีแ่ตกตางจากแนวดนตรีอ่ืนๆ ทั้งในเรื่องของดนตรีที่รุนแรง 
กระแทกกระทัน้ เนื้อหาของเพลงทีส่วนใหญจะมเีนื้อหาที่แตกตางออกไปไมวาจะเปนเนื้อหา
เกี่ยวกับการตอตานการเมือง ความคิดที่เปนขบถตอสังคมสวนใหญ รวมไปถงึเนื้อหาเกี่ยวกับ
ศาสนาที่คอนขางลอแหลม ซึ่งในสวนตรงนี้ทาํใหผูฟงทีต่องการปลดปลอย หรือตองระบายออกถึง
ความอึดอัดในใจ ตัดสนิใจเลือกเสพยดนตรีเฮฟวีเ่มทลั นอกจากนีย้ังรวมไปถงึการแสดงออกอื่นๆ 
ระหวางการดคูอนเสิรต ไมวาจะเปนการแตงหนาแตงตา การสวมหนากาก รวมไปถึงการเซิรฟ 
แท็ค ระหวางการชมคอนเสริตซึ่งภาพที่ออกมาดูแลวคอนขางรนุแรง ทั้งหมดก็เปนอีกสวนหนึ่งทีท่ํา
ใหกลุมแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทลัรูสึกวาตัวเองไดปลดปลอย ซึง่ถึงแมวาการปลดปลอยอารมณ
ความรูสึกเหลานัน้ออกมา จะเปนเพยีงการทาํใหลืมหรือเลกิคิดถึงเรื่องกงัวลที่อยูในจิตใจได
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เพียงชั่วคราว แตดนตรีเฮฟวี่เมทัลก็สามารถทาํใหพวกเขาหลุดพนออกมาจากโลกแหงความเปน
จริงทีพ่วกเขาไมอยากรับรูไดชั่วขณะหนึ่ง  

4. เพื่อบงบอกความเปนตัวของตัวเอง 

            นอกจากนั้นแลว Blumler, McQuail และ Brown ยังไดพดูถึงปจจัยเกี่ยวกับเอกลกัษณ
ของปจเจกบุคคล (Personal Identity) ไววา เปนการใชส่ือเพื่อตอกย้าํหรืออางองิกับกลุมเพื่อนเพื่อ
เสริมสรางเอกลักษณของตนเอง ซึง่ทฤษฎีดังกลาวตรงกับกลุมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลเปนอยางยิง่ 
เพราะหากเทยีบกับกลุมแฟนเพลงแนวอื่นๆ แลว กลุมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลเปนกลุมแฟนเพลงทีม่ี
เอกลักษณเฉพาะตวัมากกวากลุมแฟนเพลงแนวอื่นๆ  เพราะฉะนัน้พฤตกิรรมตางๆ ทีเ่ปน
เอกลักษณเฉพาะตวัของกลุมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล จงึเอื้ออยางยิ่งตอคนฟงหนาใหมที่กาํลังมองหา
แนวดนตรีทีจ่ะทําใหเรารูสึกวาเปนตัวของตัวเอง และแตกตางจากกลุมอ่ืนๆ และทาํใหบุคคลคนนัน้
ตัดสินใจเลือกที่จะเสพยดนตรีเฮฟวี่เมทัลเพราะคิดวาดนตรีประเภทนีส้ามารถบงบอกถึงตวัตนของ
เราไดมากที่สุด  

"ที่ผมชอบฟงดนตรีเฮฟวี่เมทัลก็เพราะผมคิดวามันเปนดนตรีที่เขากับผมมากที่สุด สวนตัว
แลวตั้งแตเด็กๆ ผมเปนคนชอบอะไรสีดํา เสื้อผา กระเปาผมก็มักจะซื้อสีดํา ทถีาสงัเกตใหดีจะเห็น
วาปกอัลบ้ัมของงานเฮฟวีเ่มทัลสวนใหญจะเปนสีดํา เสื้อยืดของวงตางๆ ที่ออกวางขาย เสื้อยืดทวัร
ของวงตางๆ สวนใหญก็เปนสีดํา พอแฟนเฮฟวี่เมทัลไปดูคอนเสิรตเรากจ็ะเหน็คนใสแตเสื้อสีดําไป
ดูคอนเสิรตกันทั้งนั้น ผมกเ็ลยชอบฟงงานแนวนีเ้พราะคดิวามนัเปนตวัของตัวเองมากที่สุด"  (กําชยั 
พวงมหา, สัมภาษณ, 8 ตุลาคม 2548) 
         
5.2 ปจจัยทางสังคมวทิยา 
 
1. เพื่อหลีกหนี หรือหลีกเลีย่งจากปญหาตางๆ
 
   สาเหตุสําคญัอยางหนึง่ทีท่ําใหผูรับสารมีความตองการที่จะไดรับฟง ไดยิน หรือยนิยอมที่
จะรับสารเหลานัน้ เปนเพราะเพื่อตองการที่จะหลกีหน ี หรือหลีกเลีย่งจากปญหาตางๆ ที่ตนเอง
กําลังเผชิญอยู เชน ปญหาทางความรัก ปญหาทางการเรียน ปญหาทางครอบครัว ปญหาทาง
สังคม หรือ ปญหาทางการเมือง ซึ่งเปนปญหาที่สรางความขับของ หมองใจ ความเศราหมองใหกบั
ผูรับสาร ซึ่งหากมีส่ิงทีท่ําใหบุคคลผูนั้นสามารถหลกีหนี หรือหลีกเลีย่งจากปญหาตางๆ ไปไดในชั่ว
เวลาใดเวลาหนึ่งก็ตาม ยอมจะสามารถชวยใหบุคคลผูนั้นมีความยนิดีที่จะเปดรับส่ือนั้น 
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เชนเดียวกนักบักลุมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในบางสวนทีห่ันมาฟงดนตรีแนวนี้ โดยมีสาเหตุมาจาก
ความตองการที่จะหลีกหน ีหรือหลีกเลีย่งจากปญหาตาง ๆ ที่ตนเองกาํลังเผชิญอยู      
      

ดวยเหตทุี่ดนตรีเฮฟวี่เมทัลเปนแนวดนตรีที่มีจงัหวะที่รุนแรง กระแทกกระทัน้ และเสียงดัง
คึกโครม ทัง้ในสวนของกีตาร เบส กลอง และเสียงรองทีน่ักรองจะรองแบบตะคอก ตะเบงแบบ
สุดเสียง จึงทาํใหกลุมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลบางสวนใชดนตรีประเภทนี้เปนโลกสวนตวัในการ
ปลดปลอยและหลีกหนีปญหาตางๆ ของตัวเองไมวาจะเปนเรื่องครอบครัว การเรียน และเรื่อง
สวนตัวอืน่ๆ จากการศึกษาแฟนเพลงหลายๆ คนพบวา เมื่อประสบกับปญหาหรือเร่ืองกลุมใจ
บางอยางหลายๆ คร้ังพวกเขาจะเปดเพลงเฮฟวีเ่มทัลมาฟงเพื่อใหดนตรีที่มจีังหวะรกุเราและ
กระแทกกระทัน้อันนั้นมาลบสิ่งทีพ่วกเขากาํลังกลุมใจอยู ถึงแมจะลบปญหาที่มีอยูไมไดแบบถาวร 
แตอยางนอยๆ ดนตรีแนวนีก้็ทําใหพวกเขาลืมเร่ืองเลวรายที่ตวัเองตองเจอไดชั่วขณะหนึ่ง  

 
 “ตอนเริ่มหรอ เพราะตอนแรกนั้นมาจากตอนนัน้เรากาํลังอกหกัอยู แบบเครียดมากๆ เลย 

พอไดฟงเพลงของกันแอนดโรส เศรามากๆ ตออีกเพลงมนัๆ เลย เราเลยแบบโห รูสึกดีมากๆ ตอน
นั้นก็อินไปกับเพลง เศราไปกับเพลงเลย และเพลงก็ทาํใหเราผานชวงเวลาความเครยีดตรงนั้นมา
ได เศราหนอยแตก็ดี ไมสับสนวาตองทาํอะไร เปดเพลงฟงอยางเดียวเลย และตอนนี้เราไมไดอกหัก
แลวก็ยังชอบฟงเพลงแนวนีอ้ยู เพราะมนัทําใหหายเครยีดได ไมใชเฉพาะตอนอกหัก หมายถึงวัน
ธรรมดาที่เราเหนื่อย ๆ มาจากการทาํงาน พอเราไดฟงเพลง ก็ชวยใหหายเครียดไดเลย“ (สุนทรี 
สกุลงาม, สัมภาษณ, 24 ตลุาคม 2548) 

 
 “ความรักเปนสิ่งสวยงามครับถึงแมจะไมเกิดกับเราเอง คือเวลาสวนใหญที่คนอืน่ใหแฟน

กัน ผมเอามานัง่ฟงเพลงครับ ผมไมคิดเรื่องนี้มากมายหรอกครับมันจะมาก็มาเอง ชวงหนึง่ผมก็
อยากมีแฟนแบบคนทัว่ไปนะครับ แตจริงๆก็คิดไดวามันไมใชส่ิงที่บังคับกันได เบื่อๆก็ฟงเพลงดกีวา
ครับ สบายใจ” (รัฐพล วงษเมธา, สัมภาษณ, 8 ตุลาคม 2548) รัฐพล เปนอีกหนึ่งคนมีมีปญหา
เร่ืองความรักมาโดยตลอด รัฐพลไมเคยมคีนรักเลย เวลารัฐพลสนใจใครก็มักไดรับการปฏิเสธเสมอ 
รัฐพลกลาวไววาเขาไดเลือกที่จะฟงเพลงเฮฟวี่เมทัลเพื่อหลีกหนีปญหานี ้ เพราะเวลาฟงเพลงเฮฟวี่
เมทัลแลวจะทาํใหไดแงคิดเรื่องความรักที่ไมตองหวังผลตอบแทน ทําใหมองความรักในแงที่ดีได 

 
 “หนูเรียนทกุวนัเลยพี่ วนัธรรมดาก็ตองไปเรียนพเิศษตออีก เสารอาทติยก็ตองเรียน เบื่อ

เร่ืองเรียนมากเลยคะ แตทําไงได วัยนี้มนัก็ตองเรียนใชไหมละคะ มชีวงนึงหนเูซ็งมากๆ ไมมีเวลา
เปนของตัวเองเลย เรียนแทบตายไดเกรด 3 เอง ปญหาหนูก็เร่ืองนี้แหละคะ เร่ืองเรียน ก็เพราะอายุ
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นี้ดวยมั้งคะ ” (นลิน  แกวนมิิต, สัมภาษณ, 2 พฤศจิกายน 2548) นลิน เปนแฟนเพลงคนหนึ่งทีใ่ช
ส่ือดนตรีเฮฟวีเ่มทัลในการหลบหนีปญหา ปญหาของนลินเปนปญหาของเรื่องการเรียน นลินเปน
คนทีทุ่มเทกับการศึกษามาก เปนคนเรียนเกง แตการที่เธอทุมเทกับการเรียนทุกวนั แมกระทั่งวัน
เสารอาทิตยทีจ่ะตองไปเรียนพิเศษนี ้เปนสวนหนึง่ทีท่าํใหเธอตองการหลบหนีจากปญหาดังกลาว   
 
2. เพื่อการรวมตัวและปฏิสัมพันธทางสงัคม 
 
 นอกเหนือจากจะเสพยดนตรีเฮฟวี่เมทัลเพือ่ความบนัเทงิแลว จากการวิจัยยงัพบอกีดวย
วากลุมแฟนเพลงฟงดนตรีเฮฟวี่เมทัลเพื่อการรวมตัวและปฏิสัมพันธทางสงัคมดวย ซึ่งจากการวิจยั
พบวากลุมแฟนเพลงจํานวนไมนอยทีเ่ร่ิมตนฟงเพลงเฮฟวี่เมทัลเพราะเห็นเพื่อนๆ ในกลุมฟงกนั 
ดังนัน้แฟนเพลงจําพวกนี้จงึจําเปนตองเริม่ตนฟงเพลงจากคําแนะนาํของเพื่อนทีฟ่งมากอนวา ควร
จะฟงเพลงแบบนี้ ควรจะฟงของวงดนตรีวงนี ้ และเพื่อจะไดถูกยอมรับในกลุม แฟนเพลงจาํพวกนี้
จึงตองฟงงานของวงเหลานัน้ที่เพื่อนๆ แนะนํามา หลังจากนัน้เมื่อเร่ิมรูจักดนตรีเฮฟวี่เมทัลมาก
ยิ่งขึ้นแลว แฟนเพลงกลุมนีก้็จะเริ่มฟงแบบลองผิดลองถูกดวยตวัเอง กลาวคือเร่ิมไปหางานของวง
ดนตรีตางๆ มาฟงดวยตวัเองมากขึ้น โดยมีวัตถุประสงคสวนหนึง่เพื่อจะเอาวงดนตรีตางๆ ที่ตวัเอง
รูจกัไปพูดคุยกันระหวางเพือ่นในกลุมทีฟ่งเพลงเฮฟวี่เมทัลเหมือนกัน ทําใหกลุมแฟนเพลงกลุมนั้น
เกิดการพูดคุยกันเพื่อเปนการแลกเปลี่ยนขอมูลขาวสารของดนตรีเฮฟวีเ่มทัล  
 
 เมื่อเกิดการพดูคุยแลกเปลี่ยนขอมูลขาวสารกันในกลุมของตัวเองแลว พวกเขาก็จะ
พยายามนาํขอมูลขาวสารของกลุมไปเผยแพรและแลกเปลี่ยนกับกลุมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลกลุม
อ่ืนๆ ทีม่ีรสนยิมใกลเคียงกนั และเมื่อเกดิการรวมตัวของแฟนเพลงกลุมตางๆ หลายกลุมเขาจนมี
จํานวนคนทีม่ากพอสมควร กลุมแฟนเพลงดังกลาวก็จะเปลี่ยนสถานภาพของตัวเองไปในรูปแบบ
ตางๆ เชนกลายเปนกลุมแฟนคลับของวงดนตรีวงนัน้วงนี้เชน กลุมแฟนคลับของ Ebola หรือกลุม
แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลวงหนึ่งที่รวมตัวกันกอต้ังเวปไซต metalthai.com ข้ึนมา เปนตน ทั้งนี้ก็เพื่อ
วัตถุประสงคสวนหนึง่ในการที่จะทําใหการรวมตัวของกลุมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลเปนกลุมเปนกอน
มากขึ้น และทาํใหแฟนเพลงกลุมอ่ืนๆ ที่กระจัดกระจายอยูในสังคมไดรับรูขอมูลขาวสารตางๆ เพื่อ
เปนเรื่องงายตอการรวมกลุมมากยิง่ขึ้นอกีดวย และเมือ่กลุมแฟนเพลงมีการรวมตวัที่เหนียวแนน
แลว ก็เปนเรื่องงายสําหรับการจัดกิจกรรมตางๆ ภายในกลุม เชนแฟนเพลงบางกลุมก็มีการจัดงาน
คอนเสิรตกันเองเชนงาน Full Metal Romance หรือกลุมแฟนคลับของ Ebola ซึ่งมกีารรวมตัวกัน
เพื่อไปดูคอนเสิรตและรวมกิจกรรมที่วงจัดขึ้นทุกครั้งเปนตน   
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แฟนเพลงบางสวนชืน่ชอบดนตรีในแนวเฮฟวี่เมทัล และมีการศึกษาขอมูลตางๆ เพิ่มเติม
เกี่ยวกับดนตรใีนแนวนี ้ เปนเพราะตองการที่จะนาํไปใชในการสนทนากบัเพื่อนๆ และมีความ
ตองการทีจ่ะเขารวม หรือเปนสมาชิกในกลุมเพื่อน ซึง่เมื่อเกิดการรวมกลุมกันขึน้ ก็จะเกิดการ
สนทนา มีการพูดคุยกนัเกี่ยวกับดนตรีในแนวนี้ และเกดิเปนสังคมยอยๆ ในกลุมข้ึน ดังนั้น ผูทีอ่ยู
ในกลุม หรือเขามาเปนสมาชิกใหมในกลุม จงึตองทาํการปรับตัวเขาหาและเปนสวนหนึง่ของกลุม
ไดในเวลารวดเร็วจึงจะทาํใหบุคคลผูนั้นไมรูสึกลําบากใจ ซึ่งกลุมแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทัลโดยสวน
ใหญจะมีความสนิทสนม มีการเขากันไดงาย และรวดเร็ว เนื่องมาจากมีความชื่นชอบในดนตรี 
เนื้อหาของเพลงในแนวเดียวกัน ทําใหเกิดการรวมตัวและมีปฏิสัมพันธรวมกันทางสังคมไดงาย 
โดยเมื่อแฟนเพลงมกีารสนทนากนัในกลุม ก็มักจะเปนการสนทนาเกี่ยวกับเนื้อหาของเพลง แนว
เพลงของศิลปนหรือขาวสารใหมๆ เกี่ยวกบัดนตรีแนวนี ้ทาํใหรับทราบขอมูลใหม ๆ อยูตลอดเวลา 
และเกิดการสือ่สารถึงกนัไดอยางรวดเร็ว 

 
นอกจากการนาํไปใชในการสนทนา และปฏิสัมพันธทางสังคมแลว การรวมตัวกนัของกลุม

แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลยังชวยสรางสานความสัมพนัธตอไปไดอีก ไมวาจะเปนทางครอบครัว ทาง
เพื่อน หรือทางสังคม กลาวคือ เมื่อแฟนเพลงมีความชืน่ชอบดนตรีในแนวนี้เพื่อตองการที่จะมกีาร
รวมกลุมกนักจ็ะทาํใหโอกาสในการไดรูจักเพื่อนใหมๆ  สังคมใหมๆ  ทีม่ีความชืน่ชอบ มีแนวคิด
คลายกนั ทาํใหเกิดความสนิทสนมกนัมากขึ้น และหลังจากที่ไดมีการพบกันตามงานคอนเสิรต
ตางๆ บางคนก็จะมีความคุนหนาคุนตากนัมากขึ้น แมจะไมเคยพูดคยุกันก็ตาม แตเมื่อพบกนัทีอ่ื่น 
ก็จะจํากันได บางกจ็ะมีการทักทายกันบาง บางครัง้ก็จะยิ้มใหกัน และเมื่อมีโอกาสพบกนับอยขึน้ 
หรือไดพูดคุยกันผานทางสือ่อ่ืนๆ ไมวาจะเปนทางอินเตอรเน็ต หรือทางโทรศพัท ก็ยิ่งชวยสาน
สัมพันธใหความความสนทิสนมกนัมากขึน้ จากเดิมที่สนทนากันเกี่ยวกับเร่ืองดนตรีเปนหลกั บางก็
จะเริ่มมีการสนทนาพูดคุยกนัในเรื่องอืน่ๆ ที่ไมเกี่ยวกับดนตรี จะมีการพูดคุยปรึกษากนั มีการนัด
รวมกลุมกนัเพือ่การนัดหมายไปทํากิจกรรมอ่ืนๆ รวมกนัในชวงวนัหยุด หรือตามเทศกาลตางๆ บาง
ก็มีความสนทิสนมกนัถงึขั้นเปนแฟนกนั และแตงงานกนัก็ม ี บางคนก็ชืน่ชอบดนตรีในแนวนีโ้ดย
เร่ิมฟงมาจากการไปงานคอนเสิรตตามเพือ่น หรือตามแฟน เมื่อไดฟงบอยขึ้นเรื่อยๆ ก็ทาํใหมีความ
ชื่นชอบและกลายเปนแฟนเพลงดนตรีเฮฟวี่เมทัลได เปนตน 

 
 “ชวงแรกก็ฟงเฉยๆไมไดชอบอะไร แตพอไดไปตามงานตางๆตามเพื่อนไป เหน็แบบ

เพื่อนๆ คุยกนัสนทิกนั มนัก็รูสึกดีครับ เราเองจากเขินๆไมคุยกับใครก็กลาคุยมากขึ้น ไมตองเกร็ง 
เวลาอยูกับเพือ่นจะรูสึกดีมาก เลยทาํใหผมสนใจมากขึ้นครับ เพื่อนในกลุมแนะนาํ เราก็ลองดูวาไง
ชอบก็โอเคเขากันไดดี” (ชวิส ราหุล, สัมภาษณ, 8 ตุลาคม 2548)   
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 “ผมชอบไปตามงานครับ ไปเจอเพื่อนๆ มีสังคมของตวัเองมนัรูสึกดคีรับ สบายใจ ไมตอง
มาเกรง็วาใครคิดกับเรายังไง มีงานที่ไหนผมไมเคยพลาด ไปตลอดเลย คือไมไปไมไดเลย เดี๋ยว
แตกแยก เลยไปทุกงาน จะไดเออมีเร่ืองคุยเรื่องพูดกนั” (อารต, สัมภาษณ, 19 ตุลาคม 2548) 

 
จากปจจัยตางๆที่ไดกลาวมาแลวนั้นจะพบวามีปจจัยอยูสองประการคอืปจจัยภายในและ

ปจจัยภายนอก ปจจัยภายในจะเกีย่วพันธกับทางดานจิตวิทยาของตวับุคคลนั้นๆ  ไมวาจะเปน
อุปนิสัย สภาวะจิตใจ รสนยิม บุคลิกภาพ ความสามารถ ความถนดั ความสนใจ  ทัศนคติ ของ
บุคคลนั้นๆ 

 
แฟนเพลงบางคนชื่นชอบเพลงเฮฟวี่เมทัลเพราะปจจัยภายใน เชน ความสนใจ และ

รสนิยมในตวัดนตรีที่มีจังหวะทีห่นักหนวง การชอบความสนกุสนาน  การชอบการเตนแบบรวดเร็ว
การไมชอบอะไรที่นิ่มนวล  ชอบความดุดนัและแรงของจังหวะดนตรีดงันัน้ดนตรีแนวเฮฟวี่เมทัลคือ
คําตอบสําหรบัพวกเขา  นอกจากความสนใจแลวคนบางกลุมยงัมีความถนัดทางดานการเลน
ดนตรี ดังนั้นดนตรีที่เลนยาก ตองใชเทคนคิเยอะอยางดนตรีเฮฟวีเ่มทลั จงึเปนสิง่ทีท่าทายและเปน
ความใฝฝนของคนกลุมนี ้ ส่ิงเหลานีท้ําใหพวกเขาหันมาชืน่ชอบและเปนแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทัล
ปจจัยทางเรื่องสภาวะจิตใจเปนอีกประการหนึง่ที่สําคัญที่ทาํใหคนหนัมาฟงเพลงแนวนี ้ บางคน
เปนคนที่เก็บกด บางคนตองการการระบายความเครียดอยูเสมอ  

 
แฟนเพลงอีกกลุมหนึ่งก็หนัมาชื่นชอบดนตรีเฮฟวี่เมทัลดวยปจจัยภายนอก ปจจัย

ภายนอกนัน้หมายถงึปญหาตางๆที่อยูรอบตัวเรา ทัง้ปญหาทางดานสังคม  การเรียน ความรัก 
การเมือง ชวีิตประจําวนัทัว่ไป ส่ิงเหลานี้ลวนแลวแตสรางความกดดันใหกับคนเหลานี้ทัง้สิ้น ทําให
พวกเขาตองแสวงหาทางออก และทางออกหนึ่งที่สามารถชวยบรรเทาปญหาจากภายนอกตางๆนี้
ไดคือการฟงเพลงเฮฟวีเ่มทลันั่นเอง ส่ิงนีเ้ชื่อมโยงกับปจจัยภายใน กลาวคือ คนไดรับแรงกดดัน
จากภายนอกแลว สภาวะจิตใจกลับเปนคนเก็บกดอีกดวย คนเหลานี้จงึตองการการระบายออก 
แรงกดจากภายนอกเขามาจงึทาํใหพวกเขาตองการผอนคลาย แกเครยีดจากสภาวะตางๆ 

 
นอกจากปญหาตางๆจะเปนปจจัยทีท่ําใหพวกเขาหนัมาเสพยส่ือดนตรเีฮฟวี่เมทัลแลว 

ปจจัยภายนอกอีกประการหนึ่งที่สําคัญกค็อื การตองการมีปฏิสัมพนัธทางสังคม สวนใหญแลว
แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลนัน้จะเริ่มชื่นชอบดนตรีเฮฟวี่เมทัลมาตั้งแตสมัยวัยเรียน ซึง่วยันัน้เองเปนชวง
ที่คนตองการสังคม ตองการเพื่อน  ความคิด ความชอบ บางอยางนั้นเปนไปเพราะแรงชักจงูของ
เพื่อนกลุมเดียวกัน การที่เรามีสังคมนัน้บางครั้งเราจําเปนตองทําตัวใหเขากนัไดกับสมาชิกในกลุม 
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จะเหน็ไดวาแฟนเพลงหลายๆคนนัน้หนัมาชอบดนตรีเฮฟวี่เมทัล เพราะตองการทีจ่ะเปนกลุม
เดียวกนักับเพือ่นฝูง ตองการมีเร่ืองไปพูดคุย ตองการเขาสังคมนั่นเอง         
 
 



บทที่6 
บทสรุปและอภิปรายผล 

 
การศึกษาวิจยัเรื่อง “ชีวิตวฒันธรรมของกลุมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทย” เปน

การวิจยัเชิงคณุภาพ (Qualitative Research) ซึ่งเปนการศึกษาผูรับสารในแนววฒันธรรมศึกษา 
ใชระเบียบวิธวีิจัยโดยอาศัยวิธีการแบบชาติพันธุวิทยาของนักมานุษยวิทยา แตนาํมาประยกุตโดย
การลดระยะเวลาที่ใชในการศึกษา กลาวคือ นกัมานุษยวิทยาจะใชเวลานานหลายปในการศึกษา
กลุมคน แตผูวิจัยไดใชเวลา 10 เดือน ในการศึกษากลุมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทย อาศัย
แนวคิดและทฤษฎีที่มีความหลากหลายเพือ่ศึกษาถงึชีวติวัฒนธรรมของกลุมแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทลั 

 
บทบาทของผูวิจัยในการทําวิจัยเรื่อง “ชีวิตวัฒนธรรมของกลุมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลใน

ประเทศไทย” นั้นผูวิจัยไดเขาไปสังเกตการณภาคสนาม ซึ่งจะเปนการสังเกตการณแบบมีสวนรวม 
(Participant Observation) เปนหนึง่ในแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทัลที่เขารวมกิจกรรมคอนเสิรตเปนตั้งแต
เดือน กมุภาพันธ พ.ศ. 2548 จนกระทั่ง พฤศจิกายน พ.ศ. 2548 นับรวมระยะเวลาในการ
สังเกตการณภาคสนามนี้เปนเวลา 10 เดือน   อีกทัง้ยังทาํการสนทนาอยางไมเปนทางการ 
(Informal Conversation) การสัมภาษณแบบเจาะลกึ (In-depth Interview) 

 
 การประมวลผลนั้นจะวิเคราะหจากขอมูลที่ไดมาจากการสังเกตแบบมสีวนรวม โดย
วิเคราะหในดานเครือขายการสื่อสาร การรวมกลุม พฤติกรรมตางๆของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล 
วิเคราะหการสรางแบบแผนจากการศึกษาจากพฤติกรรมที่มีความซ้าํกันจากการสงัเกตการณแบบ
มีสวนรวมทัง้ 14 คร้ังโดยการใชการตีความจาก text ซึ่งหมายถงึการแตงหนา แตงกาย และรวมไป
ถึงเครื่องประดับของแฟนเพลงในขณะรวมกลุม วเิคราะหจากบทสัมภาษณแบบเจาะลึกของกลุม
ตัวอยางทีท่ําการสัมภาษณ  โดยวิเคราะหในดานปจจัยตางๆทีท่ําใหชื่นชอบดนตรีเฮฟวี่เมทัล 
รูปแบบการเปดรับส่ือ รูปแบบการรวมกลุม รวมทัง้ลักษณะของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลวิเคราะหจาก
การสนทนาอยางไมเปนทางการ โดยวิเคราะหในดานปจจัยตางๆทีท่ําใหชื่นชอบดนตรีเฮฟวี่เมทัล 
สภาพชีวิตความเปนอยู การเปดรับส่ือ และการรวมกลุมทํากิจกรรมตางๆการวิจัยในครั้งนีม้ี
จุดประสงคเพือ่ศึกษาลักษณะกลุม และการรวมกลุมของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทย  
ศึกษาปจจยัทีม่ีผลตอการฟงเพลงของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทย และเพื่อศึกษาการ
แสวงหาขาวสารเกี่ยวกับดนตรีเฮฟวี่เมทัล กับการสรางอัตลักษณของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลใน
ประเทศไทย  
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6.1  สรุปผลการวิจัย 
ลักษณะกลุมและการรวมกลุมของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทย 
 
 สวนใหญแลวแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลที่มารวมในงานคอนเสิรตจะมีทั้งผูชายและผูหญิง ใน
ทุกๆงานนัน้จะพบผูชายมากกวาผูหญงิเปนจํานวนมากพอสมควร  สวนใหญแลวผูชายจะคิดเปน
สัดสวนประมาณสามตอหนึง่ สวนใหญของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทยจะเปนเพศชาย    
ที่มีอายุประมาณ 16-25 ป  
 
 พบวาชวงอายขุองแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทยนัน้แบงออกเปน  3 ชวง  
-  ชวงวยัรุน อาย ุ16-25 ป:  เปนกลุมทีพ่บมากที่สุดในการชมคอนเสิรตเฮฟวี่เมทัล 
-  ชวงวยัทาํงาน อายุ 26-35 ป: เปนกลุมทีพ่บมากรองลงมาจากกลุมแรก 
-  ชวงวยักลางคน อายุ 35 ปขึ้นไป: เปนกลุมที่พบนอยที่สดุ สวนใหญพบตามงานคอนเสิรตที ่
   สาํคัญ 
 
 แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทยสวนใหญจะมีสถานภาพการสมรสเปนโสด เพราะ
สวนใหญยังอยูในชวงวยัรุน  แตอยางไรก็ตาม มีแฟนเพลงเฮฟวี่เมทลัในประเทศไทยหลายตอ
หลายคน ที่มแีฟน หรือ คูรัก ตามลกัษณะของวัยรุนทัว่ไป เพียงแตยังไมไดสมรส แตพบแฟนเพลง
ที่มีครอบครัวแลว ผูที่มีครอบครัวแลวนัน้จะประสบปญหาตองการเขารวมชมคอนเสิรต ปญหาน
นคือการที่ตองดูแลบุตรของตน แตสําหรับคูสมรสนัน้ยนิยอมใหคูตนเขารวมการรวมกลุมเฮฟวี่
เมทัล 
 
 ระดับการศึกษาแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลมทีัง้ ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ระดับสายวิชาชพี 
เชน ปวช  ปวส. ระดับปริญญาตรี จนกระทั่งถึง ระดับปริญญาโท โดยแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลที่ผูวิจัย
ไดไปสัมภาษณ 40 คน พบวามีแฟนเพลงทีก่ําลังศกึษาอยูในระดับชั้นปริญญาตรีและจบ
การศึกษาระดับชั้นปริญญาตรีมากที่สุดถงึ 32 คน  นอกจากนั้นจะเปนผูทีก่ําลังศกึษาอยูใน
ระดับชั้นมัธยมศึกษา ระดับปวส.   และระดับปริญญาโท  
 
 อาชีพของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลนัน้มหีลากหลายทัง้พนกังานบริษทัเอกชน  ทําธุรกิจ
สวนตัว ฯลฯ แตก็ยังพบวาคนที่ทาํงานประจํานัน้มกัจะมีรายไดเสริมเปนอาชีพตางๆ เชน รับ
ออกแบบเวปไซตรับถายภาพ ขายของ สอนพิเศษเครื่องดนตรีชนิดตางๆ และ เลนดนตรี ตาม
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รานอาหารตางๆ  ซึง่งานเหลานี้เปนงานที่พวกเขาชื่นชอบแตไมสามารถยึดถือเอาเปนอาชพีหลกั
ได อาชีพเสรมิตางๆเหลานีจ้ึงบอกความเปนตัวตนของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลไดมากกวา แฟนเพลง
เฮฟวี่เมทัลนัน้มีพื้นฐานเปนคนที่รักดนตรี รักงานศิลปะ ดังนัน้งานเสรมิที่แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลสวน
ใหญทํานัน้จะเกี่ยวของกับงานศิลปะเชนกนั และอาชพีเสริมเหลานีก้็ไมไดทําเพื่อที่จะไดเงนิเปน
หลัก แตทําเพราะตองการจะทําในสิ่งที่ตนชื่นชอบเทานัน้ 
 

แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทย สวนใหญมีฐานะการเงินและครอบครัวอยูใน
ระดับกลาง ดังนั้นแฟนเพลงกลุมนี้จึงมีความสามารถพอที่จะซื้อบัตรราคาทั้งที่มีราคาแพงและถูก
ได แตแฟนเพลงที่ไปรวมงานคอนเสิรตเล็กๆทั้งหลายสวนใหญจะเปนวัยรุนที่กําลังศึกษาอยู ยังไม
มีรายไดมากนัก ราคาบัตรจึงตองถูกเพื่อที่จะมีผูมารวมงานเปนประจํามากขึ้น 

 
 งานอดิเรกที่เปนทีน่ิยมของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลคือการฟงเพลงเฮฟวี่เมทัลและการเลน
ดนตรี นอกจากนัน้แลว ผูวิจยัพบวาแฟนเพลงกลุมนีย้ังมีงานอดิเรกอืน่ๆทีท่ําเปนประจํา ไดแก การ
อานหนงัสือ การเลนกีฬาประเภทฟุตบอล การทองเทีย่ว การวาดภาพ การออกกําลังกาย การ
สะสมพระเครือ่ง  การทําบญุ การเลนเกมส ซึง่งานอดเิรกเหลานี้บงบอกถึงความปกติธรรมดาของ
แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลที่เหมือนกับบุคคลอื่นๆทั่วไป 
 
 สําหรับดานพืน้ฐานของครอบครัวของแฟนเพลงกลุมตัวอยางที่ศึกษาทั้ง 40 คน พบวา 27 
คนมีปญหาในครอบครัว เชนสมาชกิในบานไมสนิทสนมกันเทาที่ควร มีความไมเขาใจกันในเรื่อง
ตางๆภายในสมาชิกของครอบครัว แตปญหาที่เกิดขึน้ไมถึงขัน้ใชความรนุแรงเพือ่ตัดสินปญหา  
และพบวา 3 คน ใน 27 คนบิดามารดาหยารางกนั  และอีก 13 คนไมมีปญหาใดๆเกิดขึ้นใน
ครอบครัว 
 
 นอกจากลักษณะทางประชากรแลวยงัพบลักษณะทางจติวิทยาและสังคมวิทยาอีกดวย 
โดยลักษณะทางจิตวทิยานัน้พบวา แฟนเพลงเฮฟวีเ่มทลัมีความกระตือรือรนในการแสวงหา
ขาวสาร ขอมลูเกี่ยวกับดนตรีที่ตนชื่นชอบมาก โดยมแีหลงขอมูลหลักคือ อินเตอรเน็ต โดยแฟน
เพลงจะใชอินเตอรเน็ตเพื่อประโยชน 4 ประการคือ 

- ใชเพื่อการแสวงหาขอมูลขาวสารตางๆเกีย่วกับดนตรีเฮฟวี่เมทัล 
- ใชเพื่อดาวนโหลดเพลงในแนวเฮฟวี่เมทลั 
- ใชเพื่อแนะนาํและแลกเปลีย่นขอมูลเกีย่วกับดนตรีเฮฟวีเ่มทัลกับกลุมแฟนเพลง 

                   - ใชเพื่อฟงวิทยุออนไลน 
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 นอกจากนัน้แลวยังพบวาแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทัลยงัตองการการยอมรับในความเปนตวัตน
และชีวิตวัฒนธรรมของเขาทีแ่สดงออกผานทางดนตรี อีกทั้งยังตองการแสดงตัวตนใหผูอ่ืนรับรูอยู
เสมอ ดังนัน้แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลจึงรักการรวมกลุมและปฏิบัติตามวฒันธรรม ประเพณีของกลุม
อยางเครงครัด เนื่องจากการรวมกลุมนั้นเปนพื้นที่เดียวทีพ่วกเขาจะแสดงตัวตนและไดรับการ
ยอมรับออกมาไดซึ่งอยางนอยก็เปนการยอมรับภายในกลุม 
  
 ในประเด็นของกลุมสังคมของแฟนเพลงพบวาแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลนัน้จะมีสังคมหรอืกลุม
อ่ืนๆทีน่อกเหนือไปจากกลุมคนทีฟ่งเพลงเฮฟวี่เมทัลดวยกนั เชนกลุมเพื่อนทีโ่รงเรียน เพื่อนที่
มหาวิทยาลยั  และพบวาแฟนเพลงไมไดแยกตัวออกจากสังคมที่ตนเองอยู แตสามารถปรับตัวและ
ทํากจิกรรมกบักลุมอ่ืนๆไดอยางปกต ิ
 
ลักษณะกลุม 
 แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลนัน้มีจาํนวนมากพอสมควรซึ่งกระจดักระจายตามพื้นที่ตางๆออกไป 
แตแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล กก็ลับสามารถรวมกลุมกันไดเมื่อมกีจิกรรมเพื่อการรวมตัวกันเกดิขึ้น 
ผูวิจัยพบวาสามารถแบงกลุมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลไดออกเปนสองกลุมคือ กลุมที่จดัขึ้นอยางเปน
ทางการ และกลุมที่จัดขึน้อยางไมเปนทางการ 
 
 กลุมที่จัดขึน้อยางเปนทางการนี้หมายถึงกลุมแฟนเพลงที่เปนแฟนคลบัของวงดนตรีใดวง
ใดวงหนึ่ง ซึ่งพบวาการมีแฟนคลับของตนเองนั้นจะเกดิขึ้นกับศิลปนที่มีชื่อเสียงอยางมากในวงการ
เฮฟวี่เมทัลเทานัน้ เชน วง Ebola วง Outro วง Dezember วง Sweetmulet วง Banana วง
Systemsucker และ วง Clone เปนตน 
 
  กลุมที่เกิดจากการรวมตวักนัของแฟนเพลงอยางไมเปนทางการนี ้ เกิดจากการรวมตัว
กันเองของแฟนเพลง ไมมกีารดําเนินงานที่แนนอน มักมีการรวมตวักันตามงานคอนเสิรตตางๆ 
กลุมคนเหลานี้จะมารวมตวักันกนัตามงานคอนเสิรตตางๆ โดยในกลุมเหลานีน้ั้นก็จะประกอบไป
ดวยกลุมคนเล็กๆหลายๆกลุม สมาชิกภายในกลุมเล็กๆที่เปนองคประกอบของกลุมใหญนัน้สมาชกิ
จะรูจักกนัหมดทุกคนภายในกลุม 
 
 กลุมเล็กๆทีป่ระกอบกนัเปนกลุมใหญนั้นจะมีลักษณะแบบที่ทกุคนสามารถติดตอส่ือสาร
กันไดหมด เพราะทุกคนตางรูจักกันตางเปนเพื่อนกนั ในกลุมใหญที่มารวมตัวกนัชมคอนเสิรตนั้น
จะมีกลุมยอยๆในลักษณะนีม้ากมายหลายกลุม  ซึ่งในแตละกลุมนัน้จะมีตวัเชื่อมระหวางกลุมซึง่
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ทําหนาทีเ่ปนสะพาน (bridge) ใหทัง้สองกลุมรูจักกนัดวยอีกมากมาย 
 
คอนเสิรตทําใหเกิดการรวมกลุม 
 จากแฟนเพลงที่กระจัดกระจายกนันัน้สามารถรวมกนัเปนหนึ่งเดียวไดโดยปจจัยที่สาํคัญ
คืองานคอนเสริตที่จัดขึ้นอยูเปนประจํา  คอนเสิรตเฮฟวี่เมทัลนั้นเปนสิ่งที่สามารถรวบรวมแฟน
เพลงจากทุกทีทุ่กรุนทุกวัยใหมาอยูในพื้นที่เดียวกันได และจากความสม่ําเสมอของการจัดงาน ทาํ
ใหแฟนเพลงแตละคนแตละกลุมนัน้รูจักกนัในระดับคุนหนาคุนตา จนถงึระดับที่เปนเพื่อนสนิทกนั 
โดยการจัดงานคอนเสิรตนัน้จะประกอบไปดวยลักษณะเดนหลายอยาง ทั้งสถานทีท่ี่ตองรองรับ
วัฒนธรรมการแทค การเซิรฟ ซึ่งเปนอัตลกัษณหนึ่งของกลุมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล  ชวงเวลาในการ
จัดที่แสดงวากลุมแฟนเพลง และกลุมคนที่เทีย่วกลางคืนเปนคนละกลุมกันอยางเหน็ไดชัด 
เนื่องจากสวนใหญแลวคอนเสิรตจะจัดในเวลากลางวันถงึชวงเยน็ อีกทั้งชวงเวลากลางวันนี้ยงัชวย
กระตุนใหอุณหภูมิความรอนในรางกายสงูขึ้น เปนการเพิ่มความรอนแรงความสนุกสนานใหกบั
การชมคอนเสริตดวย 
 
 นอกจากนีก้ารรวมกลุมยงัแสดงใหเห็นถึงความเทาเทยีมกัน การจัดลกัษณะเวททีี่มคีวาม
สูงไมมากนกัเพื่อความใกลชิดระหวางศิลปนและผูชม และจากการสื่อสารบนเวทีระหวางศิลปน
และแฟนเพลงที่มักใชคําที่แสดงถึงความเปนหนึ่งเดียวกนั เปนพี่เปนนอง เปนพรรคพวกกนั สิง่
เหลานี้ลวนสงเสริมความเหนียวแนนของกลุมมากยิง่ขึ้น 
 
การรวมกลุมทาํใหเกิดการทาํกิจกรรมตางๆรวมกัน 

กิจกรรมสวนใหญที่ผูวิจัยพบวาแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลชอบรวมกลุมกัน  มกัจะเปนกจิกรรม
ทางดานดนตรี อันเนื่องมาจาก แฟนเพลงสวนใหญจะเปนผูที่ชืน่ชอบดนตรีและเลนดนตรีเปน
ประจํา  หลายๆครั้งทีม่ีการนัดพบปะกนัหรือรวมกลุมกันนั้นก็เพื่อจะไปซอมดนตรีตามหองซอม
ดนตรีตางๆ 

 
นอกจากกิจกรรมการไปซอมเลนดนตรีดวยกันแลว ผูวิจยัยังพบวาแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทลั 

สวนใหญ ยงัมีการนัดรวมตัวกันไปเที่ยวตางจงัหวัด รวมถึงเดนิทางไปตางประเทศในบางสวน ใน
การจัดกิจกรรมทองเที่ยวครั้งหนึ่งนัน้จะมสีมาชิกรวมเดนิทางประมาณ 5-10 คน การไปเทีย่ว
ตางจังหวัดหรอืตางประเทศนี้นับเปนอีกการรวมกลุมหนึง่ เพราะคนทีร่วมเดินทางจะเปนแฟนเฮฟวี่
เมทัลดวยกนัทั้งสิน้ โดยกจิกรรมเหลานีท้ําการสื่อสารผานทางโทรศัพท และ โปรแกรมสนทนา
ออนไลน msn แตจะเปนการไปกับเฉพาะที่สนิทกันเทานัน้ ไมไดมีการประชาสัมพนัธกนัอยางเปน
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ทางการ การเดินทางไปเทีย่วนีม้ีลักษณะแบบจัดการกันเองทัง้การเดินทาง ที่พกั โปรแกรมเทีย่ว
สถานที่ตางๆ ไมไดไปในลักษณะทวัรนาํเที่ยวแบบทัว่ ๆ ไป  เพราะสมาชิกตองการอิสระในการ
เดินทางและจดัการตารางทองเทีย่วกนัดวยตัวเอง สถานที่สวนใหญนั้นจะเปนสถานทีท่องเที่ยว
เกี่ยวกับธรรมชาติ เชนทะเล ภูเขา เปนตน นอกจากนัน้แลวยังมกีารรวมกลุมกันเลนกีฬา ซึ่งกีฬาที่
เปนทีน่ิยมคือ กีฬาฟุตบอล การรวมกลุมกันเลนกฬีานัน้พบวาเปนการรวมกลุมกันจาํนวนไมมาก
นักเนื่องจากปญหาของระยะทาง 
 
 โดยภาพรวมพบวากระบวนการรวมกลุมของแฟนเพลงนั้น เร่ิมจากแฟนเพลงทีม่ีความ
กระจัดกระจายกันมารวมกนัเพื่อชมคอนเสิรต การจัดงานคอนเสิรตทาํใหเกิดการรวมกลุมของแฟน
เพลง จากนั้นเมื่อพวกเริ่มรูจักคุนเคยกันจึงเกิดการรวมกลุมเพื่อทาํกิจกรรมตางๆทั้งเลนกฬีา ซอม
ดนตรี ทานอาหารและทองเที่ยว กิจกรรมตางๆเหลานีเ้ปนตัวแปรทีท่าํใหเกิดความใกลชิดสนิทสน
มมากยิ่งขึน้เพราะเปนกิจกรรมที่ใชเวลาอยูรวมกนัมากกวา ไดพูดคยุกันมากกวา ส่ิงเหลานีท้ําให
เกิดความเหนยีวแนนขึ้นภายในกลุมวัฒนธรรมนี้ และความเหนียวแนนภายในกลุมนี้เองทีท่ําให 
กลุมวัฒนธรรมเฮฟวี่เมทัลมคีวามมัน่คงและยั่งยืนมาโดยตลอดทั้งๆ ตัวดนตรีเฮฟวี่เมทัลเองไมได
รับความนยิมในดนตรีกระแสหลักปจจุบนั กระบวนการทั้งหมดเกิดขึน้ไดโดยมีจุดเชื่อมรวมกนัคือ 
“ดนตรีเฮฟวี่เมทัล” 
 
เครือขายแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทย 
 
เครือขายการสื่อสาร 
 เครือขายการติดตอส่ือสารของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลนั้นพบวาสามารถแบงออกเปนสอง
ลักษณะคือ การสื่อสารอยางเปนทางการ และการสื่อสารอยางไมเปนทางการ 
 
 การสื่อสารอยางเปนทางการเกิดในกลุมที่มีศูนยกลาง คือลักษณะกลุมแบบวงลอ การ
ติดตอส่ือสารกันในกลุมและระหวางกลุมนั้นจะกระทําผานศูนยกลางนั่นคือ   
 

- นิตยสารดนตรี (magazine) 
- เวปไซต (website) 
- ทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส (e-mail) 
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การสื่อสารระหวางแฟนเพลงอยางไมเปนทางการนี้หมายถึง การสื่อสารกันอยางไมมี
ศูนยกลาง สมาชิกสามารถติดตอกันไดอยางอสิระโดยเครื่องมือในการสื่อสารนี้ไดแก การ
ติดตอส่ือสารผานโทรศัพท โปรแกรมสนทนาออนไลน หรือ msn 
 

การสื่อสารผานทางโทรศัพทนั้น จะใชกับสมาชิกที่มีความสนิทสนมกันอยางมาก โดยมาก
จะเปนการสื่อสารภายในกลุมเล็กๆที่สมาชิกรูจักกนัหมดทุกคน พบวาหลายๆครั้งทีม่ีงานคอนเสิรต 
สมาชิกจะใชโทรศัพทบอกขาวกระจายขาวตอไป  ขยายจนเปนลูกโซ 

 
 การติดตอส่ือสารผานทางโปรแกรมสนทนาออนไลน หรือ msn นี้จะสามารถใชกับกลุมคน
ที่หลากหลายและกวางขวางกวาทางโทรศัพท  เนื่องจากการติดตอส่ือสารกันผานทาง msn ขึ้นจะ
ไมตองคํานงึถงึความสนทิสนม แตจะเปนชองทางใหผูทีไ่มรูจักกันสามารถแนะนําตวัและพูดคุยกนั
เบื้องตนไดงายกวา 
 
อัตลักษณเครือขาย 
  
 แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลนัน้โดยปกติทั่วไป จะเปนเหมือนคนปกติธรรมดาทั่วไป ไมมีการ
แสดงออกถึงอตัลักษณใดๆ เนื่องจากจะถกูจํากัดดวยระบบสังคม คนที่อยูในวัยเรียนก็จาํเปนตอง
เรียนหนงัสือ เรียนพิเศษ ใสชุดนักเรยีน คนทีท่ํางานก็จะตองทาํงานตามเวลาที่บริษทักาํหนด 
แตงตัวตองเรยีบรอยถูกกาลเทศะ ทาํใหอัตลักษณของพวกเขาไมไดแสดงออกมาในชีวิตประจาํวนั 
แตนํามาแสดงออกมาในการเขารวมกลุมคอนเสิรตตางๆ ซึ่งแบงไดเปนอัตลักษณไดเปน 3 มิติ คอื 
อัตลักษณที่แสดงผานการแสดงออก  อัตลักษณในการประพฤติปฏิบัติตัว  และอัตลักษณทาง
ภาษา 
 
 รูปลักษณภายนอกที่แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลนั้นไดทาํรวมกนัจนกลายเปนสัญลักษณของ
กลุมแฟนเพลง ซึ่งจะปรากฏในการรวมกลุมชมคอนเสิรตเฮฟวี่เมทัล ไดแก การแตงกาย ซึ่งจะ มทีั้ง 
การแตงหนา แตงกาย รวมถงึเครื่องประดับตางๆ   การประพฤติปฏิบัติตัวในทีน่ี้หมายถึงการ
กระทาํทีพ่วกเขาแสดงออกในการชมคอนเสิรตไดแก การโยกหรือสะบัดหัว การแทค และการเซิรฟ 
สามสิ่งนี้เปนสิง่ที่ปฏิบัติกนัมาจนเปนวัฒนธรรมการชมคอนเสิรตของแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทัลที่
สืบเนื่องกันมาจนถงึปจจุบนั ภาษาที่แสดงถงึอัตลักษณนีพ้บวาชาวเฮฟวี่เมทัลจะใชภาษาที่
ตรงไปตรงมา แสดงถึงความเปนอนัหนึ่งอนัเดียวกนั และแสดงถึงตัวตน โดยภาษาที่เปน
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เอกลักษณนี้แสดงออกผานทางขอความในจดหมายอิเล็กทรอนกิส ขอความในกระดานสนทนา
ในเวปไซตตางๆและภาษาที่ใชสื่อสารกันในการชมคอนเสริต 
 
ปจจัยที่มีผลตอการฟงดนตรีเฮฟวี่เมทัล 

พบวามีปจจยัอยูสองประการคือปจจัยภายในและปจจยัภายนอก ปจจัยภายในจะเกี่ยว
พันธกับทางดานจิตวิทยาของตัวบุคคลนัน้ๆ  ไมวาจะเปนอุปนิสัย สภาวะจิตใจ รสนิยม บุคลิกภาพ 
ความสามารถ ความถนัด ความสนใจ  ทัศนคติ ของบุคคลนั้นๆ แฟนเพลงบางคนชื่นชอบเพลง
เฮฟวี่เมทัลเพราะปจจัยภายใน เชน ความสนใจ และรสนยิมในตัวดนตรีที่มีจังหวะทีห่นกัหนวง การ
ชอบความสนกุสนาน  การชอบการเตนแบบรวดเร็วการไมชอบอะไรที่นิ่มนวล  ชอบความดุดัน
และแรงของจังหวะดนตรีดังนั้นดนตรีแนวเฮฟวี่เมทัล นอกจากความสนใจแลวคนบางกลุมยังมี
ความถนัดทางดานการเลนดนตรี ดังนัน้ดนตรีที่เลนยาก ตองใชเทคนิคเยอะอยางดนตรีเฮฟวี่เมทัล 
จึงเปนสิง่ที่ทาทายและเปนความใฝฝนของคนกลุมนี้ แฟนเพลงอกีกลุมหนึง่กห็นัมาชื่นชอบดนตรี
เฮฟวี่เมทัลดวยปจจัยภายนอก ปจจัยภายนอกนัน้หมายถึงปญหาตางๆที่อยูรอบตัวเรา ทัง้ปญหา
ทางดานสังคม  การเรียน ความรัก การเมือง ชวีิตประจําวนัทัว่ไป ส่ิงเหลานี้ลวนแลวแตสรางความ
กดดันใหกับคนเหลานีท้ัง้สิ้น ทําใหพวกเขาตองแสวงหาทางออก และทางออกหนึง่ที่สามารถชวย
บรรเทาปญหาจากภายนอกตางๆนี้ไดคือการฟงเพลงเฮฟวี่เมทัลนั่นเอง สิง่นีเ้ชื่อมโยงกับปจจยั
ภายใน กลาวคือ คนไดรับแรงกดดันจากภายนอกแลว สภาวะจิตใจกลับเปนคนเก็บกดอีกดวย คน
เหลานี้จงึตองการการระบายออก แรงกดจากภายนอกเขามาจึงทาํใหพวกเขาตองการผอนคลาย 
แกเครียดจากสภาวะตางๆ นอกจากนัน้แลวบางสวนยงัการตองการมีปฏิสัมพันธทางสังคม สวน
ใหญแลวแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลนัน้จะเริ่มชืน่ชอบดนตรีเฮฟวี่เมทัลมาต้ังแตสมัยวัยเรียน ซึ่งวัยนั้นเอง
เปนชวงที่คนตองการสงัคม ตองการเพื่อน  ความคิด ความชอบ บางอยางนัน้เปนไปเพราะแรงชกั
จูงของเพื่อนกลุมเดียวกนั การที่เรามีสังคมนั้นบางครัง้เราจาํเปนตองทาํตัวใหเขากันไดกับสมาชิก
ในกลุม จะเหน็ไดวาแฟนเพลงหลายๆคนนัน้หนัมาชอบดนตรีเฮฟวีเ่มทัลเพราะตองการที่จะเปน
กลุมเดียวกันกบัเพื่อนฝงู ตองการมเีร่ืองไปพูดคุย ตองการเขาสังคมนัน่เอง     

     

6.2  อภิปรายผลการวิจยั 

             วัฒนธรรมก็คือระบบสัญลักษณในสังคมมนุษยที่มนษุยสรางขึ้น เมื่อสรางขึ้นมาแลวจงึ
สอนใหคนรุนหลังๆไดเรียนรูหรือนําไปปฏบิัติ วัฒนธรรมจึงตองมกีารเรียนรูและมีการถายทอด เมื่อ
มนุษยเรียนรูเกี่ยวกับวัฒนธรรม มนษุยกจ็ะรูวาอะไรควรทําไมควรทาํ ฉะนั้นความสัมพันธระหวาง
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วัฒนธรรมและพฤติกรรมของมนษุยในสงัคมจึงเปนความสัมพันธที่ใกลชิดกันมาก นอกจากนั้น  
คุณสมบัติที่สําคัญอีกประการหนึง่ของวฒันธรรมก็คือ ตองมีการดัดแปลง (Adaptive) ทั้งนี้
เนื่องจากวัฒนธรรมแตละอยางจะถกูสรางสรรคข้ึนมาในบริบทของยคุสมัยหนึ่งๆ ดังนัน้ เมือ่ยุค
สมัยเปลี่ยนไป วัฒนธรรมก็จําเปนตองปรับเปลี่ยนตัวเองใหมเพื่อใหเหมาะสมกับบริบทใหม 
(กาญจนา แกวเทพ, 2544) 

 
แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลจัดอยูในกลุมผูรับสารตามแนวความคิดของกลุม M.W.Riley และ   

J.W.Riley ซึ่งถือวาผูรับสารแตละคนมีลักษณะคลายกนั เปนสมาชิกของกลุมชน (Member of a 
group) เพราะแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลตางก็ตระหนกัถงึความเปนกลุมกองพวกพองเดียวกันในดาน
ของดนตรี เปนชีวิตวัฒนธรรมของผูบริโภค สําหรับกลุมผูรับสารที่เปนแฟนดนตรีแนวเฮฟวีเ่มทัลใน
ประเทศไทยนัน้จัดอยูในกลุมของผูรับสารแบบกลุมแฟนหรือรสนิยมทางวัฒนธรรม (Fan group or 
taste culture) เปนกลุมที่เกิดขึ้นเพราะชืน่ชอบเนื้อหาแนวใดแนวหนึ่ง หรือรูปแบบของสื่อประเภท
ใดประเภทหนึง่หรืออาจนิยมดารานักรองคนใดคนหนึ่งรวมกัน หรือช่ืนชอบสไตลของนักเขียน 
ศิลปน คนใดคนหนึง่เปนการเฉพาะ ดังนัน้การนําแนวคิดเกีย่วกบัผูรับสารนี้จึงสามารถอธิบาย
สถานะของแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทัลไดในฐานะผูรับสารกลุมหนึง่ 
 

Feldman และ Amold (1983:432) ไดใหความหมาย กลุม วาคือ คนตั้งแต 2 คน ข้ึนไป
ที่มารวมกนั โดยมีลักษณะสําคัญ คือ 

 
1. มีปฏิสัมพันธกนั 
2. รับรูวาตนเองมีความสนใจ และเปาหมายรวมกัน 
3. มารวมกันเพื่อความสาํเร็จของกิจกรรมในการทาํงาน 
 
กลุมของแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทลัที่ประกอบไปดวยกลุมหลายกลุมซึ่งในแตละกลุมนัน้ตางก็

มีปฎิสัมพันธตอกัน และตางรับรูวาแฟนเพลงที่มารวมกลุมกนันัน้ ทกุคนมีความสนใจเดียวกันคอื
ความสนใจในตัวดนตรีเฮฟวีเ่มทัลและมีเปาหมายคือดํารงกลุมใหยัง่ยืนตอไปเพื่อใหดนตรีเฮฟวี่
เมทัลยงัคงอยูตอไป 
 
 เมื่อมีกลุมตางๆเกิดขึ้นแลวนัน้ พบวาจะเกิดกระบวนการรวมกลุมเพือ่ใหกลุมตางๆนั้นมี
ความเขมแข็งเหนยีวแนนและกวางขวางมากยิง่ขึ้น โดยกลุมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลนั้นก็มีการ
รวมกลุมเกิดขึ้นเชนเดียวกันโดยตัวแปรสําคัญที่ทําใหเกดิการรวมกลุมนี้คือ คอนเสิรตเฮฟวี่เมทลั 
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โดยมีพืน้ฐานมาจากสมาชกิทุกคนตางกม็ีจุดมุงหมายรวมกัน มกีารตอบโต ติดตอกันไดอยาง
อิสรเสรี มีความคิดในแนวทางเดียวกัน ยึดมั่นในทาทขีองกลุมอยางจริงจังซึง่สอดคลองกับทฤษฎี
ของ ฉลอง ภิรมยรัตน (ฉลอง ภิรมยรัตน, 2521) 
 

การรวมกลุมของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลนั้นทําใหเกิดกิจกรรมและปฏิสัมพันธอ่ืนตามมา ซึง่ 
สิ่งเหลานีเ้ปนผลใหกลุมมีความเหนียวแนนและมีความมั่นคงยั่งยนื เหตทุี่แฟนเพลงตองการการ
รวมกลุมนั้นก็เพราะเวลาเปนกลุมที่มีความสัมพนัธที่เหนียวแนนแลวจะทาํใหมีอํานาจและมีพลงัที่
จะดําเนนิการตางๆใหลุลวงไปไดดวยดี ซึ่งสิง่เหลานี้สามารถตอบสนองความตองการของแฟน
เพลงเฮฟวี่เมทัลได สอดคลองกับทฤษฎขีอง Rosenfeld ที่เห็นวา ความตองการดังกลาวนี ้ เปน
เหตุผลที่ชวยอธิบายวา เหตุใดมนุษยจงึ รวมตัวกันเปนกลุมยอยหรือ มีแนวโนมที่จะรวมตัวเปน
กลุมอยูเสมอ การสื่อสารระหวางสมาชิกภายในกลุม การสรางความผูกพนัความภักดี การชวยกัน
แกปญหาและตัดสินใจ การโตตอบกัน ฯลฯ เหลานัน้ จะทําใหกลุมสามารถตอบสนองความ
ตองการของสมาชิกแตละคนได 
 
 สําหรับเรื่องของเครือขายการสื่อสาร เนื่องจากสมาชิกแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทัลมีความ
หลากหลายมาก การรวมกลุมครั้งหนึ่งนั้นตองอาศัยการเครือขายการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพ
เพื่อใหขอมูลตางๆทราบโดยทั่วกนั อยางที่กลาวมาแลววาคอนเสริตเฮฟวี่เมทัลนั้นจัดเดือนละ
ประมาณสองครั้ง ในแตละครั้งก็จะมกีารสงขาวถงึสมาชิกในแบบทีแ่ตกตางกนัออกไป โดนรวม
แลวกลุมแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทลัจะทาํการสื่อสารภายในกลุม เปน 2 แบบ คือ แบบที่มีศูนยกลาง 
และแบบกระจายอํานาจ ตามทฤษฎีของ Harold J. Leavitt กลาวคือ ตามทฤษฎีเครือขายการ
สื่อสาร รูปแบบการสื่อสารแบบมีศูนยกลาง เปนการสื่อสารที่มีใครคนใดคนหนึง่เปนศูนยกลางหรือ
ทางผาน การสื่อสารแบบมีศูนยกลางนัน้ยงัมีกระบวนการแยกยอยออกไปอีก เพือ่รองรับ
รายละเอียดของความแตกตางของขั้นตอนและกระบวนการการสื่อสาร สําหรบัในการวิเคราะห
เครือขายการสื่อสารของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลนัน้พบวา กระบวนการเครือขายการสือ่สารแบบวงลอ
เปนรูปแบบของเครือขายที่เกิดขึ้นกับกลุมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัล  
 

เครือขายแบบศูนยกลางนี้      จะทาํใหแฟนเพลงไดรับขาวสารจากสื่อใดสื่อหนึ่งที่กลาวมา 
และหลังจากนั้นแลว การสงตอขาวสารหรือเครือขายการสื่อสารกจ็ะดําเนนิตอไปยังสมาชิกอืน่ๆ
โดยการบอกตอๆกันไปเปนแบบลูกโซ เปนการสื่อสารทีส่มาชิกทุกคนสามารถติดตอส่ือสารกันได
โดยตรง ไมตองผานสมาชกิอื่นๆทัง้ในการรับขาวและการสงขาว  เครือขายที่แฟนเพลงใชในการ
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ติดตอส่ือสารกันนั้นเปนแบบเครือขายสื่อสารแบบทุกชองทาง (All Channel Network) เครือขาย
การสื่อสารทัง้หมดนี้เปนตัวเชื่อมใหแฟนเพลงแตละคน แตละกลุมมีปฏิสัมพันธซึ่งกนัและกนั 
 
 สําหรับเรื่องอตัลักษณของแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทัลนั้นสอดคลองกับทฤษฎี Brake (อางใน 
วิภาวี วิโรจนพันธุ, 2539)   ไดอธิบายวา ลักษณะโดยทั่วไปของวฒันธรรมยอยอีกแบบหนึง่กค็ือ
รูปแบบ (style) กลาวคือ กลุมที่มวีัฒนธรรมยอยทีโ่ดดเดนแตกตางไปจากกลุมอ่ืนๆก็คือกลุมทีม่ี
การใชรูปแบบในเชิงสัญลกัษณรูปแบบหนึ่งๆ ทําใหเกิดตัวบงชีท้ี่สาํคัญหลายประการ รูปแบบ
แสดงใหเหน็ถงึความยึดถือในวัฒนธรรมยอย และยังชี้ใหเหน็ถงึการเปนสมาชิกของวัฒนธรรมยอย
หนึง่ๆซึ่งมีลักษณะที่ปรากฏออกมาอยางไมสนใจหรืออยางตอตานคานิยมหลักของสังคม รูปแบบ
ของวัฒนธรรมยอยมีองคประกอบหลัก 3 สวน 
 

1. “ลักษณะที่ปรากฏ”  ลักษณะที่ปรากฏภายนอกประกอบดวยเครื่องแตงกาย ขาวของ
เครื่องใช เชน เสื้อผา เครื่องประดับ 

2. “การประพฤติปฏิบัติตัว” ซึ่งรวมถึงการแสดงออก กิริยาและทาทาง 
3. “ภาษาของกลุม” ไดแกคําศัพทพิเศษและวิธีการพูด 

  
 อัตลักษณเหลานีพ้บวาถูกแสดงออกในขณะที่มีการรวมกลุมชมคอนเสิรตเทานั้น โดยมี
การสรางรูปแบบของอัตลักษณผานทางลกัษณะทีป่รากฏ คือ การแตงหนา แตงกาย และรวมถงึ
เครื่องประดับตางๆ การประพฤติปฏิบัติตัวในการชมคอนเสิรตเชนการแทค การเซิรฟ และภาษา
ของกลุมที่บงบอกถึงความเปนเฮฟวี่เมทัล  ซึ่งสิง่เหลานี้เปนสวนหนึ่งในชีวิตวัฒนธรรมของแฟน
เพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทย 
 
 เนื่องจากตองมีการสรางรูปแบบอัตลักษณในชีวิตวฒันธรรมของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลใน
ประเทศไทย ดังนัน้ชีวิตวฒันธรรมนี้จงึเปนในรูปแบบของ Consumption Culture แฟนเพลงเฮฟวี่
เมทัลอยูในฐานะผูบริโภค (consumer) กลาวคือชีวิตวัฒนธรรมของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลนั้นมี
คาใชจายเพื่อสรางอัตลักษณของตน แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลจะมีคาใชจายในการบริโภคเพื่อสรางอัต
ลักษณ กลาวคือ แตละเดือนนัน้แฟนเพลงสวนใหญจะซื้อเสื้อผาของวงดนตรตีางๆทัง้ไทยและ
ตางประเทศ ราคาเสื้อวงดนตรีตางประเทศนัน้มีราคาสูงถึง 900-1,500 บาท สาํหรับเสื้อวงดนตรี
ของไทยนัน้จะอยูที่ราคา 200-500 บาท ซึ่งเสื้อเหลานีจ้ะมีออกจําหนายอยูอยางไมขาดสาย และ
เปนสิ่งที่แฟนเพลงเฮฟวีเ่มทลัขาดไมไดในการใชเขารวมกลุม หรือใชเพื่อบงบอกความเปนตัวตน
และรสนิยมของตัวเอง  แตละคอนเสิรตทีม่ีรูปแบบตางกันก็จะมีการเลือกเสื้อผาทีเ่ขากับงาน ดังนั้น
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แฟนเพลงจงึมคีาใชจายในการซื้อเสื้ออยูตลอดเวลา นอกจากนั้นแลวยังมีคาใชจายของ
เครื่องประดับ สีทาหนารวมไปถึงหนากากเพื่อใสเขารวมงานคอนเสิรตอีกดวย  
 
 นอกจากอัตลกัษณภายนอกแลว แฟนเพลงเฮฟวีเ่มทลัยังมีคาใชจายสําหรับผลงานเพลง
ใหมๆที่มีผลงานออกอยูอยางไมขาดสาย ทัง้ผลงานของศิลปนในประเทศไทย และศิลปน
ตางประเทศ  อัลบ้ัมเฮฟวี่เมทัลของไทยนั้นมีราคา 150-500 บาท แตถาเปนผลงานเพลงของ
ตางประเทศนัน้จะมีราคา 500-800 บาท  แตบริษัทที่ไดรับลิขสิทธิ์ใหจาํหนายนัน้สวนใหญจะไมนาํ
ผลงานดนตรแีนวเฮฟวี่เมทลัมาขายเนื่องจากในประเทศไทยยังไมไดรับความนยิมเทาที่ควร ทําให
แฟนเพลงตองมีคาใชจายเพิม่มากขึน้จากการสั่งซื้อผลงานตางๆจากทางอนิเตอรเนต็ หรือซ้ือแผน
นําเขาซึ่งมีราคาสูงมากถงึแผนละ 800 -1,500 บาท 
 
 คาใชจายในการเขารวมชมคอนเสิรตนั้นเปนอีกสวนหนึง่ที่จาํเปนตองใช เนื่องจากงาน
คอนเสิรตแตละงานนั้นจะมกีารจําหนายบตัร ซึ่งราคาอยูที่ 100-500 บาท สําหรบัคอนเสิรตเล็ก 
และคอนเสิรตที่มีความสําคญัจะมีราคาบตัรอยูที่ 700-2,000 บาท ซึ่งพบวาแฟนเพลงเฮฟวีเ่มทลั
ตางก็เต็มใจในการจายเพื่อเขารวมงานคอนเสิรตทุกรูปแบบ เพราะคอนเสิรตนี้เปนสิ่งสําคัญตอการ
เปนแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลในประเทศไทย 
 
 ชีวิตวัฒนธรรมแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลนั้นคอืการบริโภค ซึ่งจะตองมีคาใชจายเพื่อการ
สรางอัตลักษณและรูปแบบของชีวิตวัฒนธรรมนี้ถงึเดือนละ 1,000-2,000 บาท ซึ่งเปนคาใชจาย
ของเสื้อผา เครื่องประดับ ผลงานเพลง รวมไปถึงการเขารวมงานคอนเสิรตตางๆ ซึ่งสิ่งเหลานี้ลวน
เปนองคประกอบที่สําคัญตอชีวิตวัฒนธรรมของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลเปนอยางยิง่  
 
 การที่แฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลยนิยอมจัดแบงคาใชจายสวนนี้เพื่อสรางอัตลักษณของพวกเขา
นั้นบงบอกไดวาพวกเขาใหความสาํคัญกบัการแสดงตัวตน และมคีวามจงรักภักดีตอแนวดนตรี
เฮฟวี่เมทัลเปนอยางมาก เพราะการสรางชีวิตวฒันธรรมของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลเปนปจจัยทีท่ําให
ดนตรีเฮฟวี่เมทัลสามารถดํารงอยูได  
  
 ความสาํคัญในการรวมกลุมและการสื่อสารนั้น มีผลตอการบริโภคสื่อที่พวกเขาชืน่ชอบ 
การรวมกลุมและการสื่อสารกันระหวางแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลนัน้ เปนผลใหพวกเขาไดรับรูขาวสาร
เกี่ยวกับดนตรเีฮฟวี่เมทัล เนื่องจากขอมลูขาวสารเหลานี้จะถูกสงตอกันเปนเครือขาย เปนการ
ชวยเหลือแลกเปลี่ยนดานขอมูลขาวสารซึง่กนัและกนั  การรวมกลุมมีความสาํคัญตอคอนเสิรตซึ่ง



 190

ถือเปนสื่อที่สาํคัญอยางหนึง่ของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลดวย  นอกจากจะไดบริโภคสื่อดนตรีที่พวก
เขาชื่นชอบแลว การรวมกลุมชมคอนเสิรตและการสื่อสารนั้นยงัเปนพืน้ที่ใหพวกเขาไดแสดงตัวตน 
และรสนิยมของพวกเขาออกมาได 

ปจจัยทีท่ําใหคนเหลานี้ชืน่ชอบดนตรีแนวเฮฟวี่เมทัลตามหลกัทฤษฎกีารใชส่ือและความ
พึงพอใจ (Uses and Gratifications Approach)   กาญจนา แกวเทพ ไดอธิบายไวในหนงัสือ
สื่อสารมวลชน: ทฤษฎีและแนวทางทางการศึกษาเกี่ยวกับทฤษฎีการใชส่ือและความพึงพอใจไววา 
ในการเปดรับขอมูลขาวสารของผูรับสารนัน้มีความตั้งใจอยู คือต้ังใจที่จะแสวงหาขาวสารเพือ่
นํามาใชประโยชนในทางใดทางหนึ่ง เมือ่มีความตัง้ใจแนนอนดังกลาว การเขาไปใชสื่อจึงไมใช
กิจกรรมทีก่ระทําไปตามยถากรรมหรือไรเปาหมาย หากแตจะเปนกจิกรรมที่มีเปาประสงคที่
แนนอน (Gold-oriented activity) โดยการเลือกรับส่ือนั้นจะมีปจจัยเรื่อง เพื่อหลีกหน ี หรือ
หลีกเลี่ยงจากปญหาตางๆ การผอนคลาย ปลดปลอยอารมณ  เพื่อการรวมตัวและปฏิสัมพันธทาง
สังคม เพื่อบงบอกความเปนตัวของตัวเอง 

6.3 ขอจํากัดในงานวิจัย 
 

1. วัฒนธรรมการชมคอนเสิรต เชนการแทค และการเซิรฟ เปนกิจกรรมที่เกิดขึ้นในกลุม
ของแฟนเพลงผูชาย ผูวิจัยจงึไมสามารถเปน participant observer ไดอยางเต็ม
รูปแบบทําไดเพียงระดับยืนชมคอนเสิรตรวมกับกลุมแฟนเพลงเทานั้นจึงไมสารารถมี
อารมณรวมไปกับการแสดงออกนัน้ๆได 

 
2.         งานวจิัยนี้เปนการประยุกตวิธวีิจัยเชิงชาตพิันธ โดยผูวิจัยเปนเพียงผูสงัเกตการณ    
            อยางมีสวนรวมเทานั้น ไมไดเขาไปฝงตัวอยูกับแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลอยางสมบูรณ   

 
6.4 ขอเสนอแนะ 

 
1. งานวิจยัครั้งนีศ้ึกษาเฉพาะในสวนของแฟนเพลงเฮฟวี่เมทัลเทานั้น จึงเปนที่

นาสนใจที่จะศึกษาในสวนของศิลปนเฮฟวี่เมทัล และผูแตงเพลงเฮฟวี่เมทัล ถึงเรื่อง
แรงบัลดาลใจในการนําเสนอดนตรีเฮฟวี่เมทัล  อัตลักษณของศิลปน รวมไปถงึการ
สื่อความหมายของเพลงเฮฟวี่เมทัล 

 
2.       งานวจิยัครั้งนี้เปนเพยีงการศึกษาแฟนเพลงกลุมเดียวเทานั้น สิง่ทีน่าสนใจในการ 
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          ทําการศึกษาครั้งตอไปคือ การรวมกลุมของแฟนเพลงแนวดนตรีอ่ืนๆ รวมทั้งกลุม  
          วัฒนธรรมยอยอื่นๆ เพื่อเปนประโยชนในการศึกษาในเชิงวัฒนธรรมตอไป 
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 1970-1980 
 2513-2523 

 
 

 
 

 
Deep Purple 
อัลบั้มที่ไดรับความนิยม Deep Purple in 
Rock (1970), Fireball (1971), Machine 
Head (1972) 
เพลงที่ไดรับความนิยม Speed King, 
Child in Time, Fireball, Strange Kind of 
Women, Highway Star, Smoke on the 
water 
 
Black Sabbath 
อัลบั้มที่ไดรับความนิยม Black Sabbath 
(1970), Master of Reality (1971), 
Sabotage (1975) 
เพลงที่ไดรับความนิยม Black Sabbath, 
The Wizard, Sweet Leaf, Children of 
the Grave, Hole in the Sky, Symptom 
of the Universe 
 
Led Zeppelin 
อัลบั้มที่ไดรับความนิยม Led Zeppelin 
(1971), House of the Holy (1973), 
Physical Graffiti (1975) 
เพลงที่ไดรับความนิยม Black Dog, Rock 
and Roll, The Song Remains the Same, 
Ten Years Song, Trampled Under Foot 
 
Alice Cooper 
อัลบั้มที่ไดรับความนิยม Love It to Death 
(1971), School’s Out (1972), Welcome 
to My Nightmare (1975) 
เพลงที่ไดรับความนิยม Caught in a 
Dream, Is It My Body?, Public 
Animal#9, School’s Out, Welcome to 
My Nightmare, Only Women Bleed 

 
ประมาณป 2513 เปนชวงที่ดนตรี   เฮฟวี
เมทัลเพิ่งเขามาในเมืองไทย   โดยทหารจี
ไอที่เขามาตั้งฐานทัพในประเทศไทย  นัก
ดนตรีของไทยที่เร่ิมนําดนตรีแนวนี้มาเลน
อาทิเชน แหลม มอรริสัน กับวง VIP, กิตติ 
กาญจนสถิต, ช อน ณ บางชาง กับวง The 
Fox และคาไลโดสโคป ซึ่งสวนใหญแลววง
ดังกลาวจะนําเอาเพลงของวงดนตรี
ตางประเทศมาเลนมากกวา 
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UFO 
อัลบั้มที่ไดรับความนิยม Flying (1971), 
Force It (1975), Lights Out (1977) 
เพลงที่ไดรับความนิยม Silver Bird, Star 
Storm, Let It Roll, Love Lost Love, 
Gettin’ Ready, Love to Love 
 
Uriah Heep 
อัลบั้มที่ไดรับความนิยม Look at Yourself 
(1971), Demons and Wizards (1972), 
Conquest (1980) 
เพลงที่ไดรับความนิยม Look at Yourself, 
July Morning, Easy Livin’, Rainbow 
Demon, Carry On, Out On the Street 
 
Kiss 
อัลบั้มที่ไดรับความนิยม Kiss (1974), 
Dressed to Kill (1975), Love Gun 
(1977) 
เพลงที่ไดรับความนิยม Strutter, Black 
Diamond, C’mon and Love Me, Rock 
and Roll All Nite, I Stole Your Love, 
Love Gun 
 
AC/DC 
อัลบั้มที่ไดรับความนิยม Let There Be 
Rock (1977), Highway to Hell (1979), 
Back in Black (1980) 
เพลงที่ไดรับความนิยม Let There Be 
Rock, Whole Lotta Rosie, Highway to 
Hell, Shot Down in Flames, Hell Bells, 
Back in Black 
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Judas Priest 
อัลบั้มที่ไดรับความนิยม Stained Class 
(1978), Hell Bent for Leather (1979), 
British Steel (1980) 
เพลงที่ไดรับความนิยม Exciter, Beyond 
the Realms of Death, Delivering the 
Goods, Hell Bent for Leather, Breaking 
the Law, Metal Gods 
 
Iron Maiden 
อัลบั้มที่ไดรับความนิยม Soundhouse 
Tapes (1979), Iron Maiden (1980) 
เพลงที่ไดรับความนิยม Sanctuary, 
Remember Tomorrow, Running Free, 
Phamtom of the Opera 
 

 
 1980-1990 
 2523-2533 

 
Van Halen 
อัลบั้มที่ไดรับความนิยม Women and 
Children First (1980), 1984 (1984), 
5150 (1986) 
เพลงที่ไดรับความนิยม And the Cradle 
Will Rock, Could This Be Magic?, 
Jump, Panama, I’ll Wait, Why Can’t 
This Be Love?, Dream, Best of Both 
Worlds, Love Walks In 
 
Def Leppard 
อัลบั้มที่ไดรับความนิยม On Through the 
Night (1980), Pyromania (1983), 
Hysteria (1987) 
เพลงที่ไดรับความนิยม Rock Brigade, 
Hello America, Photograph, Foolin’, 
Rock of Ages, Rocket, Love Bites 

  
เนื้อกับหนัง Flesh & Skin  
อัลบั้มที่ไดรับความนิยม เนื้อกับหนัง Flesh 
& Skin (2526) 
เพลงที่ไดรับความนิยม ฆาตกัญชา 
 
ดิโอฬาร โปรเจ็กต 
อัลบั้มที่ไดรับความนิยม กุมภาพันธ 
(2528), หูเหล็ก (2530) 
เพลงที่ไดรับความนิยม หูเหล็ก, อยา 
หยุดยั้ง, เราสองคน, หนทางของคุณ 
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Metallica 
อัลบั้มที่ไดรับความนิยม Kill Em’ All 
(1983), Ride the Lightning (1984), 
Master of Puppets (1986) 
เพลงที่ไดรับความนิยม Jump in the Fire, 
Seek & Destroy, From Whom the Bell 
Tolls, Creeping Death, Batterry, Master 
of Puppets   
 
Megadeth  
อัลบั้มที่ไดรับความนิยม Peace 
Sells…But Who’s Buying (1986), Rust 
in Peace (1990)  
เพลงที่ไดรับความนิยม Wake up Dead, 
Peace Sells, Devil’s Island, Holy 
Wars…The Punishment Due, Hangar 
18, Lucretia   
 
Slayer  
อัลบั้มที่ไดรับความนิยม Reign in Blood 
(1986), South of Heaven (1988), 
Seasons in the Abyss  (1990) 
เพลงที่ไดรับความนิยม Angel of Death, 
Jesus Save, Jump, Panama, South of 
Heaven, Spill the Blood Worlds, War 
Ensemble, Seasons in the Abyss   
 
Bon Jovi 
อัลบั้มที่ไดรับความนิยม Slippery When 
Wet (1986), New Jersey (1988)  
เพลงที่ไดรับความนิยม You Give Love a 
Bad Name, Livin’ on a Prayer, Wanted 
Dead of Alive, Lay Your Hands on Me, 
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Bad Machine, Born to Be My Baby 
 
Guns n’ Roses 
อัลบั้มที่ไดรับความนิยม Appetite of 
Destruction (1987), G N’ R Lies (1990)  
เพลงที่ไดรับความนิยม Sweet Child O’ 
Mine, Welcom to The Jungle, Nice 
Boys, Move to the City, Patience  
 
Pantera 
อัลบั้มที่ไดรับความนิยม Power Metal 
(1988), Cowboys from Hell (1990)  
เพลงที่ไดรับความนิยม Rock the World, 
Over and Out, Proud to Be Loud, 
Cowboys from Hell, Psycho Holiday, 
Cemetery Gates    
 
Queensrÿche 
อัลบั้มที่ไดรับความนิยม Operation : 
Mindcrime (1988), Empire (1990)  
เพลงที่ไดรับความนิยม Revolution 
Calling, I Don’t Believe in Love, Eyes of 
a Stranger, Jet City Women, Empire, 
Silent Lucidity    
 
Dream Theater 
อัลบั้มที่ไดรับความนิยม When Dream 
and Day Unite (1989),    
เพลงที่ไดรับความนิยม A Fortune in Lies, 
The Killing Hand, Light Fuse and Get 
Away    
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 1990-2000 
 2533-2543 

 
 
 
 

 
Marilyn Manson  
อัลบั้มที่ไดรับความนิยม Portrait of an 
American Family (1994), Antichrist 
Superstar (1996), Mechanical Animals 
(1998), Holy Wood (In the Shadow of 
the Valley of Death) (2000) 
เพลงที่ไดรับความนิยม Lunchbox, Dope 
Hat, Irresponsible Hate Anthem, The 
Beautiful People, Tourniquet, The Fight 
Song, Disposable Teens    
 
Korn 
อัลบั้มที่ไดรับความนิยม Korn (1994), 
Follow the Leader (1998), Issue 
(1999), 
เพลงที่ไดรับความนิยม Blind, Shoots and 
Ladders, Freak on a Leash, All in My 
Family, Empty Heart, Falling Away 
From Me, Let’s Get This Party Started     
 
Deftones  
อัลบั้มที่ไดรับความนิยม Adrenaline 
(1995), Around the Fur (1997), White 
Pony (2000) 
เพลงที่ไดรับความนิยม Bored, 7 Words, 
Engine Number 9, My Own Summer 
(Shove It), Head up, Digital Bath, RX 
Queen, Teenager 
 
Limp Bizkit 
อัลบั้มที่ไดรับความนิยม Three Dollar Bill 
Y’All (1997), Significant Other (1999), 
Chocolate Starfish and the Hotdog 
Flavourd (2000), 

 
ดอน ผีบิน 
อัลบั้มที่ไดรับความนิยม โลกมืด (2535), 
เสนทางสายมรณะ (2537) 
เพลงที่ไดรับความนิยม ตางคน, ทบทวน
ทาง, เมืองมรณา, สังคมบัญชาการ 
 
Heretic Angels 
อัลบั้มที่ไดรับความนิยม Extreminate the 
Respiration (2536) 
เพลงที่ไดรับความนิยม Exterminate The 
Respiration, Autority Exhauted, 
Desperate Before Dust, Perpetual 
Demise, Infinity Of Darkness 
 
หิน เหล็ก ไฟ 
อัลบั้มที่ไดรับความนิยม หิน เหล็ก ไฟ 
(2536), คนยุคเหล็ก (2538) 
เพลงที่ไดรับความนิยม ยอม, เพื่อเธอ, นาง
แมว, ไอคางคาวไฟ, หลงกล, สอยมันลงมา 
 
Dezember 
อัลบั้มที่ไดรับความนิยม ลัทธิซาตาน 
(2537), วินาศกรรม (2538), บาป (2540), 
คลัง (2541) 
เพลงที่ไดรับความนิยม ขยะเมืองยิ้ม, ฆาต
รกร, เด็กสลัม 
 
Ebola 
อัลบั้มที่ไดรับความนิยม In My Hate 
(2542) 
เพลงที่ไดรับความนิยม In my Hate, Suck 
– วัน, Puppet Spell, My Way, เหตุเพราะ, 
ความเปนไป  
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เพลงที่ไดรับความนิยม Nobody Love Me, 
Faith, Nookie, Break Stuff, My 
Generation, Rollin’ 
 
Slipknot 
อัลบั้มที่ไดรับความนิยม Mate, Feed, Kill, 
Repeat (1997), Slipknot (1999) 
เพลงที่ไดรับความนิยม Do Nothing, 
Killers Are Quiet, Wait and Bleed, Spit 
It Out, Tattered and Torn 
 
Rob Zombie 
อัลบั้มที่ไดรับความนิยม Hellbilly Deluxe 
(1998), American Made Music to Strip 
By (1999)  
เพลงที่ไดรับความนิยม Dragula, Living 
Dead Girl, Superbeast     
 
Queens of the Stone Age 
อัลบั้มที่ไดรับความความนิยม Queens of 
the Stone Age (1998), R (2000) 
เพลงที่ไดรับความนิยม Regular John, 
Avon, Walkin’ on the Sidewalk, Feel 
Good Hit of the Summer, Better Living 
Through Chemistry 
 
System of a Down 
อัลบั้มที่ไดรับความนิยม System of a 
Down (1998) 
เพลงที่ไดรับความนิยม Suite-Pee, Sugar, 
War 
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Disturbed  
อัลบั้มที่ไดรับความนิยม The Sickness 
(2000) 
เพลงที่ไดรับความนิยม Voice, Stupify, 
Down with the Sickness 
 
Linkin Park 
อัลบั้มที่ไดรับความนิยม Hybrid Theory 
(2000) 
เพลงที่ไดรับความนิยม One Step Closer, 
In The End, Points of Authority, 
Somewhere I Belong, Empty Heart   
 
 
 

 
 2000-2006 
 2543-2549    
 
 
 
 

 
As I Lay Dying 
อัลบั้มที่ไดรับความนิยม Beneath the 
Encasing of Ashes (2001), Shadows 
Are Security (2005) 
เพลงที่ไดรับความนิยม Beneath the 
Encasing of Ashes, The Voice That 
Betray Me, When This World Fades, 
Confined, Empty Heart   
 
WithinTemptation  
อัลบั้มที่ไดรับความนิยม Mother Earth 
(2001), Silent Force (2005) 
เพลงที่ไดรับความนิยม  Ice Queen, 
Mother Earth, Our Farewell, Stand My 
Ground, Aquarius 
 
 
 
 

 
Surrender of Divinity 
อัลบั้มที่ไดรับความนิยม Oriental Hall 
Rhythmics (2544) 
เพลงที่ไดรับความนิยม Conquerors of 
the Apocalypse, The Darkness Against 
Light, To reach out for eternity, Satan's 
Malicious Fire  
 
กลวยไทย 
อัลบั้มที่ไดรับความนิยม กลวยไทย 
(2546), เพลงรักระดับโลก (2548) 
เพลงที่ไดรับความนิยม หัวกลวย, Wake 
Up, เพลงรักระดับโลก, ลายกลวยไทย, 
เสกเพลงเขาหัว 
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Killswitch Engage 
อัลบั้มที่ไดรับความนิยม Alive or Just 
Breathing (2002), The End of 
Heartache (2004) 
เพลงที่ไดรับความนิยม Fixation on the 
Darkness, Life to Lifeless, Temple from 
the Within, When The Darkness Falls, 
World Ablaze   
 
3 Inches of Blood 
อัลบั้มที่ไดรับความนิยม Battlecry Under 
a Winter (2003), Advance and 
Vanquish (2004) 
เพลงที่ไดรับความนิยม Ride Darkhorse, 
Destroy the Orcs, Deadly Sinner, 
Wykydtron 
 
Avenged Sevenfold 
อัลบั้มที่ไดรับความนิยม Walking the 
Fallen (2003), City of Evil (2005) 
เพลงที่ไดรับความนิยม Chapter Four, 
Eternal Rest, Radiant Eclipse, Burn It 
Down, Bat Country, The Wicked End 
 
Dragonforce 
อัลบั้มที่ไดรับความนิยม  The Valley of 
the Damned (2003),  Inhuman 
Rampage (2006) 
เพลงที่ไดรับความนิยม  The Valley  
 
of the Damned, Black Winter Night, 
Evening Star, Revolution Deathsquad, 
Operation Ground and Pound  
 

 
Outro 
อัลบั้มที่ไดรับความนิยม Outro (2546), 
Through (2548) 
เพลงที่ไดรับความนิยม เบื่อ, กลามั้ย, หยุด
ตะโกน, คนใจหิน 
 
Tazzmanian 
อัลบั้มที่ไดรับความนิยม What’s up MAdS 
Compilation Vol.1 (2548) 
เพลงที่ไดรับความนิยม ชี้, ประสาทแดก 
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Lamb of God  
อัลบั้มที่ไดรับความนิยม As the Palaces 
Burn (2003),  Ashes of the Wake 
(2004) 
เพลงที่ไดรับความนิยม  As the Palaces 
Burn, Boot Scraper, In Defense of Our 
Good Name, Laid to Rest, Now You’ve 
Got Something to Die For   
 
Devil Driver 
อัลบั้มที่ไดรับความนิยม  Devil Driver 
(2003),  The Fury of Our Maker's Hand 
(2005) 
เพลงที่ไดรับความนิยม  Nothing’s 
Wrong, Die (And Die Now) , Swinging 
The Dead, Sin & Sacrifice, Before the 
Hangman’s Noose     
 
Evanescence 
อัลบั้มที่ไดรับความนิยม            Fallen 
(2003) 
เพลงที่ไดรับความนิยม Bring Me to Life, 
My Immortal, Going Under 
 
Trivium 
อัลบั้มที่ไดรับความนิยม Ascendancy 
(2005)  
เพลงที่ไดรับความนิยม The End of 
Everything, The Deceived, Dying in 
Your Arms 
 
 
 
  
 



ประวัติผูเขียนวิทยานิพนธ 
 

 นางสาวชลวรรณ วงษอินทร เกิดเมื่อวันที่ 26 กุมภาพันธ พ.ศ. 2522 สําเร็จการศึกษา
ระดับปริญญาตรีรัฐศาสตรการเมืองการปกครอง คณะรัฐศาสตร มหาวทิยาลยัธรรมศาสตร ในป
การศึกษา 2543 และเขาศึกษาตอในหลกัสูตรนิเทศศาสตรมหาบัณฑิต คณะนิเทศศาสตร 
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ในปการศึกษา 2546 
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