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บทคัดย่อภาษาไทย 

สิรินกานต์ ผ่องประเสริฐ : ปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในประเทศไทย: 
รูปแบบสมการโครงสร้าง  (FACTORS INFLUENCING SPORTS TOURISM 
DEVELOPMENT IN THAILAND:  A STRUCTURAL EQUATION MODEL) อ.ท่ีปรึกษา
วิทยานิพนธ์หลัก: ศ. ดร.สมบัติ กาญจนกิจ, อ.ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม: รศ. เทพประสิทธิ์ 
กุลธวัชวิชัย{, 226 หน้า. 

งานวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาใน
ประเทศไทย โดย ศึกษาปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา  ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ี
เกี่ยวข้องกับกีฬา  ปัจจัยสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา  ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ท่ี
มีผลต่อปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยคือ ผู้
อยู่อาศัยในกรุงเทพมหานคร เชียงใหม ่ชลบุรี นครราชสีมา ภูเก็ต จ านวนท้ังหมด 1,920 คน ด้วยการ
คัดเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือแบบสอบถาม วิเคราะห์ข้อมูลด้วยการ
วิเคราะห์องค์ประกอบเชิงส ารวจ วิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยัน และวิเคราะห์โมเดลสมการ
โครงสร้าง ภายหลังจากการเก็บรวบรวมข้อมูล พบว่า มีข้อมูลท่ีน ามาวิเคราะห์ได้จ านวน 1,104 
คน ผลการวิจัยพบว่า ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงส ารวจของ ผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
ได้องค์ประกอบ 4 องค์ประกอบ ได้แก่ ผลประโยชน์ทางวัฒนธรรม ส่ิงแวดล้อม และ
สังคม   ผลประโยชน์ทางเศรษฐกิจ  ผลเสียทางวัฒนธรรม สังคม และเศรษฐกิจ และส่ิงแวดล้อมถูก
ท าลาย  และผลการวิเคราะห์โมเดลสมการโครงสร้างพบว่า ปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิง
กีฬามีอิทธิพลต่อปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับ
กีฬามีอิทธิพลต่อปัจจัยสถานท่ีของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา  ปัจจัยสถานท่ีของการท่องเท่ียวเชิงกีฬามี
อิทธิพลต่อปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา  ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬามีอิทธิพลต่อ
ปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา  อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 
0.05  ข้อค้นพบ คือ ปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬามีอิทธิพลต่อปัจจัยสถานท่ีของการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬา และ ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬามีอิทธิพลต่อปัจจัยผลกระทบการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬา และรูปแบบสมการโครงสร้างของปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา
ในประเทศไทยมีความสอดคล้องกับข้อมูลเชิงประจักษ์ โดยมีค่าดัชนีความสอดคล้องกลมกลืนของ
รูปแบบได้แก่ Chi-square/df เท่ากับ 2.968 AGFI เท่ากับ 0.929 GFI เท่ากับ 0.948 และ RMSEA 
เท่ากับ 0.042  
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บทคัดย่อภาษาอังกฤษ 

# # 5378963039 : MAJOR SPORTS SCIENCE 
KEYWORDS: SPORTS TOURISM / SPORTS TOURISM IMPACTS / SPORTS TOURISM 
DEVELOPMENT / STRUCTURAL EQUATION MODELING 

SIRINKAANTA PONGPRASERT: FACTORS INFLUENCING SPORTS TOURISM 
DEVELOPMENT IN THAILAND:  A STRUCTURAL EQUATION MODEL. ADVISOR: PROF. 
SOMBAT KARNJANAKIT, Ph.D., CO-ADVISOR: ASSOC. PROF.TEPPRASIT 
GULTHAWATVICHAI{, 226 pp. 

This study tests a theoretical model that investigates residents’ sports tourism 
perceptions: Purpose, Participants, Setting, and Sports tourism impacts which affect to 
support for sports tourism development. The model consisted five latent constructs and 
four path hypotheses. A sample size of resident in Thailand from Bangkok/Chiang 
Mai/Chonburi/Nakhon Ratchasima/Phuket 1,920 was used in this study by purposive 
sampling, 1,104 resident respondents were analyzed after completing surveys. Sports 
tourism impacts scale composed of 23 attributes was investigated by exploratory factor 
analysis, revealing four factors: Cultural-environmental-social benefits, Cultural-Social-
economic costs, Economic benefits, and Environment deterioration. Utilizing AMOS 
procedure, the relationships of purposes, participants, settings, sport tourism impacts, and 
support for sports tourism development were analyzed. Structural equation modelling’s 
were performed completely on the collected data. Results indicated four supported 
hypotheses ;  perceived purpose influence perceived participants, perceived participants 
influence perceived setting, perceived setting influence perceived sports tourism impacts, 
and perceived sports tourism impacts influence support for sports tourism development. 
Findings: Two new paths were added in the final model to enhance model fit. The first 
path is the relationship between “purpose” and “setting” and the second path is the 
relationship between “participants” and “sports tourism impacts” which was positively 
related at 0.05 significance level. And, the structural equation model of Purpose, 
Participants, Setting, Sports tourism impacts, and Support for sports tourism development 
was fit to the empirical data with Chi-square/df = 2.968, AGFI = 0.929, GFI = 0.948, 
and RMSEA = 0.042. 
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บทท่ี 1 
บทน า 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

อุตสาหกรรมท่องเท่ียวเป็นอุตสาหกรรมภาคบริการท่ีประกอบด้วยหลายๆ ธุรกิจได้แก่ ธุรกิจ
น าเท่ียว ธุรกิจโรงแรมนักท่องเท่ียว ธุรกิจภัตตาคาร สถานบริการ และสถานท่ีตากอากาศส าหรับ
นักท่องเท่ียว ธุรกิจการขายของท่ีระลึก หรือสินค้าส าหรับนักท่องเท่ียว ธุรกิจการกีฬา ส าหรับ
นักท่องเท่ียว และการด าเนินงานนิทรรศการ งานแสดง ออกร้าน การโฆษณาเผยแพร่ หรือด าเนินการ
อื่นใด โดยมีมุ่งหมายเพื่อชักน าหรือส่งเสริมให้มีการท่องเท่ียว (พระราชบัญญัติการท่องเท่ียวแห่ง
ประเทศไทย พ.ศ. 2522, 2522) อุตสาหกรรมท่องเท่ียวเป็นอุตสาหกรรมภาคบริการท่ีในแต่ละปีจะมี
รายได้จากนักท่องเท่ียวนับแสนล้านบาท ในปี พ.ศ. 2554 นั้นอุตสาหกรรมการท่องเท่ียวท ารายได้
ให้แก่ประเทศไทยประมาณ 700,000 ล้านบาท หรือ ประมาณร้อยละ 6 ของผลิตภัณฑ์มวลรวม
ประชาชาติ (GDP) (ข่าวสารการท่องเท่ียวแห่งประเทศไทย, 2554) นอกจากนี้อุตสาหกรรมท่องเท่ียว
ได้มีบทบาทส าคัญต่อระบบเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม และการเมืองของประเทศไทย โดย
ความส าคัญของการท่องเท่ียวในด้านเศรษฐกิจจะเป็นแหล่งรายได้ท่ีส าคัญจะท าให้เกิดการลงทุน การ
สร้างงาน การจ้างงาน อันจะก่อให้เกิดการกระจายรายได้ กระจายความเจริญไปสู่ภูมิภาค และเกิด
การสร้างกระแสเงินหมุนเวียนภายในประเทศ ช่วยให้เศรษฐกิจฟื้นตัวได้อย่างรวดเร็วกว่าภาคผลิตและ
บริการอื่นๆ หากประเทศประสบภาวะวิกฤตทางเศรษฐกิจ (กระทรวงการท่องเท่ียวและกีฬา, 2554) 
ในด้านสังคมจะเป็นการส่งเสริมความสัมพันธ์ของมนุษยชาติ ก่อให้เกิดสันติภาพและความเป็นมิตร
ไมตรีของเจ้าบ้าน และผู้มาเยือน อีกท้ังยังช่วยพัฒนาสร้างความเจริญให้แก่ท้องถิ่น มีการก่อสร้างส่ิง
ใหม่ การลงทุนทางด้านการผลิต เพื่อรองรับการบริการแก่ผู้มาเยือน และท าให้ประชาชนมีงานท า มี
รายได้ (สมบัติ กาญจนกิจ, 2544) ในด้านวัฒนธรรมจะเป็นการส่งเสริมให้ประชาชนตระหนักถึง
ความส าคัญของศิลปวัฒนธรรม ประเพณี อนุรักษ์และรักษาเอกลักษณ์ของชาติ เช่นการต้อนรับแบบ
ไทย การไหว้ การช่วยเหลือมีน้ าใจ การยิ้มต้อนรับ เป็นต้น และในด้านการเมืองจะช่วยส่งเสริม
ความสัมพันธ์ระหว่างประเทศ มีการพัฒนาการท่องเท่ียวโดยให้ความร่วมมือช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 
เพราะทุกประเทศย่อมท่ีจะพัฒนาการท่องเท่ียวเพื่อดึงดูดนักท่องเท่ียวให้เดินทางเข้าประเทศ  เพื่อ
สร้างเศรษฐกิจของประเทศให้เจริญยิ่งขึ้น (นิศา ชัชกุล, 2551) 

การท่องเท่ียวเชิงกีฬาเป็นหนึ่งในกลุ่มของการท่องเท่ียวและอุตสาหกรรมท่องเท่ียวท่ีมีการ
เจริญเติบโตท่ีใหญ่ท่ีสุดและเร็วท่ีสุด (Standeven & De Knop, 1999) ท่ีสร้างรายได้ให้แก่ท้องถิ่น 
หรือกระตุ้นเศรษฐกิจท้องถิ่นให้ดียิ่งขึ้นจากการจัดกิจกรรมการแข่งขันกีฬาในท้องถิ่ นนั้นๆ 
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ความสัมพันธ์ของกีฬากับการท่องเท่ียวจึงเป็นการส่งเสริมซึ่งกันและกัน และต่างก็ได้ช่วยกันสร้าง
มูลค่ามากขึ้น และมีอิทธิต่อทางวัฒนธรรม (Standeven & De Knop, 1999) เมื่อนักท่องเท่ียวเชิง
กีฬาได้เดินทางมาชมกีฬาไม่เพียงแต่ใช้จ่ายเงินไปกับกิจกรรม หรือการแข่งขันกีฬานั้น แต่ก็ยังได้เพิ่ม
รายได้สู่เศรษฐกิจชุมชมนั้นได้อีกด้วย (Yu, 2010) นอกจากนี้การท่องเท่ียวเชิงกีฬาได้ส่งผลกระทบต่อ
สังคม เศรษฐกิจ วัฒนธรรม และส่ิงแวดล้อม ท่ีเกิดขึ้นจากการปฏิสัมพันธ์เฉพาะของกิจกรรม ผู้คน 
และสถานท่ี (Hritz & Ross, 2010; Weed & Bull, 2004) ดังเช่น มหกรรมกีฬาโอลิมปิกท่ีดึงดูด
นักท่องเท่ียวจากท่ัวโลกให้เข้ามาใช้จ่ายเงิน ซึ่งท ารายได้ให้กับประเทศเจ้าภาพอย่างมากมายมหาศาล 
(Karlis, 2003) การจัดการแข่งขันกีฬาโอลิมปิกท่ีนครซิดนีย์ ประเทศออสเตรเลียในปี ค.ศ 2000 
(Sydney 2000 Summer Olympic Games) ท ารายได้ประมาณ 1.756 พันล้านเหรียญดอลลาร์
สหรัฐส่งผลให้ผลิตภัณฑ์มวลรวมประชาชาติอยู่ท่ีประมาณ 6.5 พันล้านเหรียญดอลลาร์สหรัฐ มีการ
เพิ่มขึ้นของกิจกรรมทางเศรษฐกิจในรอบ 12 ปี ถึงร้อยละ 0.12 (Madden, 2002) การแข่งขันกีฬา
โอลิมปิกท่ีปักกิ่ง สาธารณรัฐประชาชนจีน (Beijing 2008 Olympic Games) ได้ประสบความส าเร็จ
ในการส่งเสริมสันติภาพ การสมานฉันท์ของโลก ท าให้นานาประเทศเข้าใจในประเทศจีนมากยิ่งขึ้น 
และเป็นการกระชับความสัมพันธ์ให้แน่นแฟูนยิ่งขึ้น (สถานีวิทยุซี.อาร์.ไอ.ปักกิ่ง ภาคภาษาไทย, 
2552)หรือ การแข่งขันฟุตบอลโลกท่ีก่อให้เกิดผลประโยชน์ต่อการแลกเปล่ียนวัฒนธรรมและ
ผลประโยชน์ต่อทางเศรษฐกิจ (Kim, Gursoy, & Lee, 2006) 

อย่างไรก็ตามผลกระทบของการท่องเท่ียวเชิงกีฬาก็ไม่ต่างจากผลกระทบของการท่องเท่ียวใน
รูปแบบอื่นๆ ท่ีย่อมมีท้ังด้านบวกและด้านลบ (Higham, 2005b) เช่น การศึกษาย้อนหลังของการ
จัดการแข่งขันโอลิมปิกของประเทศเจ้าภาพโอลิมปิกต้ังแต่ปี ค.ศ. 1980 พบว่า มีผลิตภัณฑ์มวลรวม
ในประเทศ (GDP) เพิ่มขึ้นในช่วงสองไตรมาสก่อนการแข่งขัน และลดลงช่วงสองไตรมาสหลัง และ 
การลดลงของ GDP อย่างมากท่ีสุดเกิดขึ้นกับ 3 ประเทศเจ้าภาพ คือ โซลโอลิมปิกเกมส์ท่ีเกาหลีใต้
เป็นเจ้าภาพในปี 1988 บาร์เซโลนาโอลิมปิกเกมส์ท่ีสเปนเป็นเจ้าภาพในปี 1992 และ ปักกิ่งโอลิมปิก
เกมส์ท่ีจีนเป็นเจ้าภาพในปี 2008 ยกเว้นประเทศสหรัฐอเมริกา ท่ีจัดการแข่งขันแอตแลนตาโอลิมปิก
ในปี 1996 ครั้งนั้นผลิตภัณฑ์มวลรวมในประเทศ (GDP) หลังการแข่งขันยังคงมีการขยายตัว 
นักวิเคราะห์ให้ความเห็นว่า การขยายตัวของ GDP ช่วงก่อนการแข่งขันมีปัจจัยหลักจากการสร้างงาน
ระหว่างท่ีมีการก่อสร้างสนามกีฬาและโครงสร้างพื้นฐานต่างๆรองรับการแข่งขันท่ีก าลังจะเกิดขึ้น 
ส่วนปัจจัยท่ีท าให้เกิดการชะลอตัวทางเศรษฐกิจหลังการแข่งขันนั้นมีหลายปัจจัย ซึ่งรวมถึงผลิตผล
และเวลาการท างานท่ีลดลงในระหว่างท่ีมีการติดตามชมการแข่งขัน ภาวะคอขวดด้านการท่องเท่ียว
จากการที่ผู้คนหล่ังไหลมาและสภาวะตรงกันข้ามเม่ือนักท่องเท่ียวเดินทางกลับ (ฐานเศรษฐกิจ, 2555) 
นอกจากนี้การจัดการแข่งโอลิมปิกท่ีประเทศกรีซในปี 2004 กลับได้รับความล้มเหลว เนื่องมาจากต้อง
สร้างโครงสร้างพื้นฐานเช่น สนามกีฬา 36 แห่ง สนามบิน 1 แห่ง ถนนวงแหวนรอบกรุงเอเธนส์ 
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รถไฟฟูาใต้ดิน ระบบรักษาความปลอดภัย ท าความสะอาดเมือง ส่งผลให้ประเทศกรีซขาดดุล
งบประมาณสูงท่ีสุดในสหภาพยุโรป (ชัยสิริ สมุทวณิช, 2548) 

ส าหรับในประเทศไทย กระทรวงการท่องเท่ียวและกีฬาได้มีนโยบายในการ พัฒนาการกีฬา
ของประเทศไทยไปสู่นานาชาติและระดับโลก โดยผลักดันประเทศไทยให้เป็นศูนย์กลางกีฬาระดับ
อาเซียน (Sports Hub of ASEAN) ซึ่งสมาคมกีฬาแห่งประเทศไทย มีส่วนส าคัญในการค้นหา ฝึกฝน 
พัฒนา และส่งเสริม นักกีฬาสู่ระดับประเทศ นานาชาติ และระดับโลก ซึ่งท่ีประชุมคณะรัฐมนตรี
(ครม.) ได้เห็นชอบในหลายประการเกี่ยวกับการกีฬาของไทย ตามแผนยุทธศาสตร์พัฒนาการกีฬาชาติ 
ปี 2553-2559 โดยการสร้างสนามกีฬาจังหวัด อ าเภอ ต าบล การเสนอตัวเป็นเจ้าภาพฟุตบอลโลก 
การแข่งขันกีฬาโอลิมปิกเกมส์ การเสนอตัวเป็นเจ้าภาพจัดแข่งขันกีฬา การเสนอตัวเป็นเจ้าภาพจัด
ประชุมองค์กรกีฬานานาชาติต่างๆ นอกจากนี้แผนพัฒนาการท่องเท่ียวแห่งชาติ พ.ศ. 2555-2559 ได้
ก าหนดยุทธศาสตร์การพัฒนาการท่องเท่ียวไทยออกเป็น 5 ยุทธศาสตร์ ดังนี้ ยุทธศาสตร์ท่ี 1 การ
พัฒนาโครงสร้างพื้นฐานและส่ิงอ านวยความสะดวกเพื่อการท่องเท่ียว ยุทธศาสตร์ที่ 2 การพัฒนาและ
ฟื้นฟูแหล่งท่องเท่ียวให้เกิดความยั่งยืน ยุทธศาสตร์ท่ี 3 การพัฒนาสินค้า บริการและปัจจัยสนับสนุน
การท่องเท่ียว ยุทธศาสตร์ท่ี 4 การสร้างความเช่ือมั่นและส่งเสริมการท่องเท่ียว และยุทธศาสตร์ท่ี 5 
การส่งเสริมกระบวนการมีส่วนร่วมของภาครัฐ ภาคประชาชน และองค์กรปกครองส่วนท้องถิ่นในการ
บริหารจัดการทรัพยากรการท่องเท่ียว (กระทรวงการท่องเท่ียวและกีฬา, 2554) ในส่วนของ
ยุทธศาสตร์ที่ 3 การพัฒนาสินค้า บริการและปัจจัยสนับสนุนการท่องเท่ียว นั้น ได้มีการส่งเสริมการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬาโดยอยู่ในด้านการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ กิจกรรม นวัตกรรมและมูลค่าเพิ่มด้าน
ท่องเท่ียว ซึ่งได้มีแนวทางการด าเนินการสร้างสรรค์กิจกรรมการท่องเท่ียวรูปแบบใหม่ๆ ให้สอดคล้อง
กับความต้องการของกลุ่มเปูาหมาย และส่งเสริมและจัดการแข่งขันกีฬาระดับนานาชาติ และ
ระดับชาติ เพื่อสนับสนุนการท่องเท่ียว และกระจายรายได้สู่ท้องถิ่นและชุมชน 

จากความเป็นมาและผลกระทบดังกล่าวท าให้นักวิชาการหลายๆท่านได้ศึกษาเกี่ยวกับการ
พัฒนาการท่องเท่ียว โดยท าการศึกษาผลกระทบของการท่องเท่ียวท้ังด้าน เศรษฐกิจ สังคม 
วัฒนธรรม และส่ิงแวดล้อม กับการรับรู้ของผู้อยู่อาศัย (Residents) ท่ีอยู่ในแหล่งท่องเท่ียวนั้นๆ 
(Andriotis & Vaughan, 2003 ; Chen, 2001 ; Dyer, Gursoy, Sharma, & Carter, 2007 ; 
Gursoy, Jurowski, & Uysal, 2002; Gursoy & Rutherford, 2004 ; Hritz & Ross, 2010 ; Ko & 
Stewart, 2002 ; Lee, 2013 ; McGehee & Andereck, 2004 ; Nunkoo & Gursoy, 2012 ; 
Perdue, Long, & Allen, 1990 ; Sánchez, Mejía, & Bueno, 2009 ; Yoon, Gursoy, & Chen, 
2001 ; Zhou & Ap, 2009) เพื่อน ามาสร้างเป็นรูปแบบการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา และ
เนื่องจากประเทศไทยหรือชาวไทยต่ืนตัวในเรื่องของการเล่นกีฬาเพื่อสุขภาพ การแข่งขันกีฬาเพื่อ
ความเป็นเลิศ อีกท้ังประเทศไทยเคยได้เป็นเจ้าภาพจัดการแข่งขันกีฬาเอเชียนเกมส์ 4 ครั้ง คือ 
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เอเชียนเกมส์ ครั้งท่ี 5 1966 (พ.ศ. 2509) เอเชียนเกมส์ ครั้งท่ี 6 1970 (พ.ศ. 2513) เอเชียนเกมส์ 
ครั้งท่ี 8 1978 (พ.ศ. 2521) และ เอเชียนเกมส์ ครั้งท่ี 13 1998 (พ.ศ. 2541) (สภาโอลิมปิกแห่ง
เอเชีย, 2555) อีกท้ังการศึกษาเกี่ยวกับผลกระทบทางเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม และส่ิงแวดล้อม ท่ี
ส่งผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬายังไม่มีในประเทศไทย ด้วยเหตุนี้ผู้วิจัยจึงมีความสนใจสร้าง
รูปแบบผสมผสานระหว่างกีฬากับการท่องเท่ียว โดยผู้วิจัยสนใจศึกษาจากจังหวัดท่ีเคยจัดการแข่งขัน
กีฬา หรือมีกิจกรรมการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ว่ามีความสัมพันธ์เชิงเหตุผลระหว่างปัจจัยคัดสรร อันได้แก่ 
วัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา สถานท่ีเพื่อการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬา ผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ท่ีมีผลต่อส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬาอย่างไร เพื่อสนับสนุนการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในประเทศไทยให้พัฒนาดียิ่งขึ้นต่อไป 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. เพื่อศึกษาสภาพปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในประเทศไทย 
2. เพื่อศึกษาองค์ประกอบเชิงส ารวจของปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬาท่ีมีผลต่อการ

พัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในประเทศไทย 
3. เพื่อศึกษาองค์ประกอบเชิงยืนยันของปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาใน

ประเทศไทย 
4. เพื่อศึกษาความสัมพันธ์เชิงเหตุผลระหว่างปัจจัยคัดสรร อันได้แก่ วัตถุประสงค์ของการ

ท่องเท่ียวเชิงกีฬา ผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา สถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ผลกระทบ
การท่องเท่ียวเชิงกีฬา ท่ีมีผลต่อส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 

 
ค าถามของการวิจัย 

ในการวิจัยเรื่อง “ปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในประเทศไทย: รูปแบบ
สมการโครงสร้าง” มีค าถามของการวิจัยดังนี้ 

1. ตัวแปรของปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ทางเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม และ 
ส่ิงแวดล้อม เมื่อท าการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงส ารวจ (Exploratory factor analysis หรือ EFA) 
จะประกอบด้วยกี่องค์ประกอบ และ แต่ละองค์ประกอบมีกี่ตัวแปร 

2. ตัวแปรสังเกตของปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ี
เกี่ยวข้องกับกีฬา ปัจจัยสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา และ 
ปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา เมื่อท าการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิง

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%8A%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%A1%E0%B8%AA%E0%B9%8C_1966
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%8A%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%A1%E0%B8%AA%E0%B9%8C_1970
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%8A%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%A1%E0%B8%AA%E0%B9%8C_1978
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%8A%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%A1%E0%B8%AA%E0%B9%8C_1978
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%8A%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%A1%E0%B8%AA%E0%B9%8C_1998
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ยืนยัน (Confirmatory factor analysis หรือ CFA) จะเป็นตัวแทนในการวัดของตัวแปรแฝง หรือ 
ปัจจัย ท่ีเหมาะสมหรือไม่ 

3. ความสัมพันธ์เชิงเหตุผลระหว่างปัจจัยคัดสรร ได้แก่ ปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียว
เชิงกีฬา ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา ปัจจัยสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ปัจจัย
ผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ท่ีมีผลต่อปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
เมื่อท าการวิเคราะห์โมเดลสมการโครงสร้าง (Structural equation modeling หรือ SEM) จะ 
ยอมรับสมมติฐานความสัมพันธ์ระหว่างปัจจัยหรือไม่ โมเดลสอดคล้องกับข้อมูลเชิงประจักษ์หรือไม่ 
เส้นทางความสัมพันธ์เชิงเหตุผลระหว่างปัจจัยจะเป็นอย่างไร  
 
สมมติฐานของการวิจัย 

1. สมมติฐานข้อท่ี 1 คือ H1 : ปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (PURP) มี
อิทธิพลต่อปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา (PART) (Orams, 2005)  

2. สมมติฐานข้อท่ี 2 คือ H2 : ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา (PART) มีอิทธิพล
ต่อปัจจัยสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SETT) (Orams, 2005) 

3. สมมติฐานข้อท่ี 3 คือ H3 : ปัจจัยสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SETT) มีอิทธิพลต่อ 
ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SIMP) (Orams, 2005) 

4. สมมติฐานข้อท่ี 4 คือ H4 : ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SIMP) มีอิทธิพลต่อ 
ปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL) (Chen, 2001 ; Gursoy, 
Jurowski, & Uysal, 2002 ; Gursoy & Rutherford, 2004 ; Hritz & Ross, 2010 ; Kitnuntaviwat 
& Tang, 2008 ; Prayag, Hosany, Nunkoo, & Alders, 2013 ; Yoon, Gursoy, & Chen, 2001) 

 
ขอบเขตของการวิจัย 

ขอบเขตด้านพื้นที่ 
กรุงเทพมหานคร จังหวัดเชียงใหม่ จังหวัดชลบุรี จังหวัดนครราชสีมา และ จังหวัดภูเก็ต เป็น

พื้นท่ีศึกษาจาก 5 ภูมิภาคของประเทศไทย ซึ่งเป็นแหล่งท่องเท่ียวและเคยเป็นเจ้าภาพจัดการแข่งขัน
กีฬาระดับชาติ และ ระดับนานาชาติ อาทิ เอเชียนเกมส์ ซีเกมส์ หรือการแข่งขันภายในประเทศ อาทิ 
การแข่งขันกีฬาแห่งชาติ การแข่งขันฟุตบอลไทยพรีเมียร์ลีก นอกจากนี้มีกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬา เช่น การปีนหน้าผาจ าลอง  กิจกรรมกีฬาทางน้ า มวยไทย กอล์ฟ ร่มร่อน 
(Paragliding) เป็นต้น 
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 ขอบเขตกลุ่มตัวอย่าง 
กลุ่มตัวอย่าง คือ ประชาชนชาวไทยท้ังเพศชาย และ เพศหญิง อายุ 18 ปีขึ้นไป 

(Chen, 2001) พ านักอาศัยอยู่ในกรุงเทพมหานคร จังหวัดเชียงใหม่  จังหวัดชลบุรี จังหวัด
นครราชสีมา และ จังหวัดภูเก็ต  

 
ค าจ ากัดความที่ใช้ในการวิจัย 

รูปแบบสมการโครงสร้างของปัจจัยที่มีผลต่อการพัฒนาการท่องเที่ยวเชิงกีฬา หมายถึง 
แบบจ าลองโครงสร้างท่ีอธิบายความสัมพันธ์เชิงเหตุผลระหว่างปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียว
เชิงกีฬา ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา ปัจจัยสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกี ฬา ปัจจัย
ผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ท่ีมีผลต่อปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
โดยใช้การวิเคราะห์โมเดลสมการโครงสร้าง 

การท่องเที่ยวเชิงกีฬา หมายถึง การท่องเท่ียวเชิงกีฬาในประเทศไทยท่ีผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ี
เกี่ยวข้องกับกีฬาได้เดินทางมาเข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา เช่น การแข่งขันกีฬา การเล่นกีฬา  

วัตถุประสงค์ของการท่องเที่ยวเชิงกีฬา  หมายถึง การท่ีผู้เข้าร่วมกิจกรรมกีฬาหรือ
นักท่องเท่ียวเชิงกีฬาเข้ามามีส่วนร่วมในการท่องเท่ียวเชิงกีฬา คือ เข้าร่วมแข่งขันกีฬา เข้าชมการ
แข่งขันกีฬา ร่วมเล่นกิจกรรมนันทนาการ ฝึกซ้อมกีฬาหรือเก็บตัว ชมพิพิธภัณฑ์กีฬาหรือหอเกียรติยศ 
และ เพื่อการกระท าธุรกิจท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา 

ผู้เข้าร่วมกิจกรรมที่เก่ียวข้องกับกีฬา หมายถึง ผู้เข้าร่วมกิจกรรมกีฬาหรือนักท่องเท่ียวเชิง
กีฬา ประกอบด้วย นักกีฬา ผู้ชมกีฬา แฟนกีฬา ผู้ท่ีเข้าร่วมกิจกรรมกีฬากลางแจ้งและกีฬาผจญภัย 
ครอบครัว และเพื่อน ผู้บริหาร ผู้สนับสนุนกีฬาและบุคคลเกี่ยวธุรกิจกีฬา และผู้สนับสนุนการ
ให้บริการทางการกีฬา 

สถานที่เพื่อการท่องเที่ยวเชิงกีฬา หมายถึง สถานท่ีท่ีประกอบกิจกรรมกีฬาท่ีเป็นแหล่ง
ธรรมชาติ ท่ีมนุษย์สร้างขึ้น เช่น สนามกีฬา และ ท่ีเกี่ยวกับประวัติศาสตร์ เพื่อให้ผู้เข้าร่วมกิจกรรม
กีฬาหรือนักท่องเท่ียวเชิงกีฬามาร่วมกิจกรรมการท่องเท่ียวเชิงกีฬาท่ีสถานท่ีนั้นๆ 
 ผลกระทบของการท่องเที่ยวเชิงกีฬา หมายถึง ผลกระทบท่ีผู้อยู่อาศัยรับรู้ท้ังทางบวกทาง
ลบของการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในด้านเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม และส่ิงแวดล้อม 
 ส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเที่ยวเชิงกีฬา หมายถึง ส่ิงท่ีผู้อยู่อาศัยต้องการท่ีจะ
สนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 

ผู้อยู่อาศัย หมายถึง ประชาชนท่ีพ านักอาศัยอยู่ในกรุงเทพมหานคร จังหวัดเชียงใหม่ จังหวัด
ชลบุรี จังหวัดนครราชสีมา และ จังหวัดภูเก็ต อายุ 18 ปีข้ึนไป 
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ประโยชน์ที่ได้รับ 

1. เพื่อน ารูปแบบสมการโครงสร้างของปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาไปใช้
เพื่อสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในประเทศไทยให้ดียิ่งขึ้น 

2. เพื่อเป็นประโยชน์แก่จังหวัดใดๆ ท่ีต้องการเสนอตัวเป็นเจ้าภาพจัดการแข่งขันกีฬา หรือ
ต้องการมีกิจกรรมกีฬาในจังหวัดนั้นๆ ซึ่งการศึกษาถึงผลกระทบของการท่องเท่ียวเชิงกีฬาท่ีได้จาก
การรับรู้ของผู้อยู่อาศัยเป็นส่ิงส าคัญอย่างยิ่งส าหรับการวางแผน สร้างกลยุทธ์ เพื่อน าไปพัฒนา 
ปรับปรุง สถานท่ีของแหล่งท่องเท่ียวเชิงกีฬาของจังหวัดนั้นๆ ให้มีการพัฒนาท่ีดียิ่งขึ้น 
  



 

 

บทท่ี 2 
เอกสาร และ งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

การวิจัยเรื่อง “ปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในประเทศไทย : รูปแบบ
สมการโครงสร้าง” มีแนวคิดทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้องดังต่อไปนี้ 

1. แนวคิดและทฤษฎีการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
1.1 ความหมายของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
1.2 วัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
1.3 ผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา 
1.4 สถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
1.5 ผลกระทบของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
1.6 ส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิง 

2. แนวคิดและทฤษฎีการแลกเปล่ียนทางสังคม 
3. แนวคิดทฤษฎีแรงจูงใจ 
4. ข้อมูลพื้นท่ีศึกษา 
5. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
6. กรอบแนวคิดงานวิจัย 

 
1. แนวคิดและทฤษฎีการท่องเที่ยวเชิงกีฬา 

1.1 ความหมายของการท่องเที่ยวเชิงกีฬา 

นักวิชาการให้ความหมายการท่องเท่ียวเชิงกีฬาดังนี้ 
แกมมอน และ โรบินสัน (Gammon & Robinson, 1997) กล่าวว่า การท่องเท่ียว

เชิงกีฬา (Sports tourism) คือ การที่นักท่องเท่ียวหรือบุคคลท่ีเดินทางมาชมกีฬาหรือมาร่วมกิจกรรม
การแข่งขันกีฬา โดยกีฬาเป็นแรงจูงใจอันดับแรกท่ีเป็นเหตุผลของการเดินทางมาเท่ียว หรือ การท่ี
นักท่องเท่ียวหรือบุคคลใดๆมาท ากิจกรรมนันทนาการท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องกับการกีฬาเป็นอันดับแรก 

วีด และ บูลล์ (Weed & Bull, 1997) ระบุว่า การท่องเท่ียวเชิงกีฬา คือ กิจกรรม
กีฬาประจ าวันหยุด ท้ังเป็นผู้เข้าชมกีฬา หรือ ผู้มีส่วนร่วมกิจกรรมกีฬา 

กิบสัน (Heather J. Gibson, 1998) ให้ความหมายของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา คือ 
การเดินทางออกมาจากแหล่งท่ีอยู่อาศัยช่ัวคราวในเวลาว่างเพื่อเข้าร่วมกิจกรรมกีฬา ชมกิจกรรมกีฬา 
หรือเคารพเทิดทูนสถานท่ีท่ีเกี่ยวกับกิจกรรมกีฬา 
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แสตนด์อีเวน และ เดอ นอป (Standeven & De Knop, 1999) ระบุว่า การ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬา คือ ทุกรูปแบบการมีส่วนร่วมทางกิจกรรมกีฬาท้ังแบบท่ีเป็นกิจกรรมกีฬาคนเล่น 
และกิจกรรมกีฬาคนดู ด้วยเหตุผลท่ีไม่เป็นเชิงพาณิชย์ หรือธุรกิจ หรือ ด้วยเหตุผลทางธุรกิจท่ีต้อง
เดินทางออกจากแหล่งท่ีอยู่อาศัยหรือท่ีท างาน 

สรุปได้ว่า การท่องเท่ียวเชิงกีฬา หมายถึง การท่ีบุคคลใดๆ หรือ นักท่องเท่ียว 
เดินทางมาท ากิจกรรมกีฬาไม่ว่าจะเป็นการชมกีฬา แข่งกีฬา หรือ เล่มกิจกรรมกีฬา 

 
1.2 วัตถุประสงค์ของการท่องเที่ยวเชิงกีฬา 

  วัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา นักวิชาการได้ก าหนดวัตถุประสงค์ของการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬา ดังนี้ 
  ฮอลล์ (Hall, 1992) ได้ก าหนดวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา โดยการน า
องค์ประกอบท้ัง 3 ส่วน ประกอบด้วย งานมหกรรม (Hallmark events) นันทนาการกลางแจ้ง 
(Outdoor recreation) สุขภาพกับการออกก าลังกาย (Health and fitness) มาสร้างความสัมพันธ์
กับการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ดังแผนภาพที่ 1 มีรายละเอียดดังนี้  

1) งานมหกรรม (Hallmark events) คือ การแข่งขันกีฬาท่ีถูกจัดภายใน
ระยะเวลาท่ีก าหนดในช่วงใดช่วงหนึ่งเป็นงานท่ียิ่งใหญ่ เมื่องานมหกรรมสัมพันธ์กับการท่องเท่ียวเชิง
กีฬาจะท าให้เกิดการเดินทางไปเข้าร่วมกิจกรรมการแข่งขันกีฬาท้ังในงานระดับท้องถิ่น งานระดับ
จังหวัด งานระดับชาติ และ งานระดับนานาชาติ 

2) นันทนาการกลางแจ้ง (Outdoor recreation) คือ กิจกรรมนันทนาการ
กลางแจ้ง เมื่อนันทนาการกลางแจ้งสัมพันธ์กับการท่องเท่ียวเชิงกีฬาจะท าให้เกิดการท่องเท่ียวเชิง
ผจญภัยในรูปแบบของกีฬา เช่น การเดินทางไปเล่นสกี การเดินทางไปเดินเขา หรือ การเดินทางไป
เล่นกระดานโต้คล่ืน 

3) สุขภาพกับการออกก าลังกาย (Health and fitness) คือ กิจกรรมเพื่อ
สุขภาพ หรือ กิจกรรมการออกก าลังกาย เพื่อให้สุขภาพร่างกายแข็งแรง เมื่อน าสุขภาพกับการออก
ก าลังกายสัมพันธ์กับการท่องเท่ียวเชิงกีฬาจะท าให้เกิดการเดินทางเพื่อสุขภาพกับการออกก าลังกาย 
เช่น การเดินทางไปสปาบ าบัดท่ีแถบเมดิเตอร์เรเนียนและยุโรปตะวันออก หรือ การเดินทางเพื่อไปตี
เทนนิส หรือ การเดินทางไปตีกอล์ฟ 
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แผนภาพที่ 1 ความสัมพันธ์ของรูปแบบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (Hall, 1992) 

 
พิตตส์ (Pitts, 1999) แบ่งวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬาเป็น 2 ประเภท 

ดังนี้  
1) การท่องเท่ียวเข้าร่วมกิจกรรมกีฬา (Sports participation travel) คือ 

การท่องเท่ียวเพื่อเข้าร่วมกิจกรรมกีฬา กิจกรรมนันทนาการ หรือ กิจกรรมการออกก าลังกาย 
2) การท่องเท่ียวเข้าชมกีฬา (Sports spectatorial travel) คือ การ

ท่องเท่ียวเพื่อชมการแข่งขันกีฬา หรือ ชมกิจกรรมนันทนาการ 
กิบสัน (H. J. Gibson, 2004) ระบุวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬาเป็น 3 

ประเภท คือ  
1) การเดินทางเพื่อเข้าไปมีส่วนร่วมกิจกรรมกีฬา  
2) การเดินทางเพื่อเข้าชมกีฬา  
3) การเดินทางเพื่อไปเคารพ เทิดเกียรติ เฉลิมฉลองกีฬา 

ริทชี (Ritchie, 2005) แบ่งวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา เป็น 3 ประเภท 
โดยท าการซ้อนกันของแนวคิดการท่องเท่ียวเชิงกีฬาของกิบสัน (H. J. Gibson, 2004) ดังแผนภาพท่ี 
2 คือ 

1) การท่องเท่ียวเชิงกิจกรรมกีฬา (Active sport tourism) เช่น การปีน
เขา การเดินขึ้นเขา การเล่นสกีและการท่องเท่ียวเชิงกีฬาฤดูหนาว การท่องเท่ียวเชิงกีฬากอล์ฟ การ
เดินทางโดยจักรยาน การท่องเท่ียวเชิงผจญภัย 
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2) การท่องเท่ียวเชิงกิจกรรมการแข่งขันกีฬา (Event sport tourism) เช่น 
การแข่งขันตามชนิดกีฬา การแข่งขันกีฬาระดับชาติ มหกรรมการแข่งขันกีฬา  

3) การท่องเท่ียวเชิงหวนระลึกถึงกีฬา (Nostalgia sport tourism) เช่น 
ชมหอเกียรติยศกีฬา การท่องเท่ียวเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา การชมพิพิธภัณฑ์เพื่อการท่องเท่ียวเชิง
กีฬา 

 
แผนภาพที่ 2 ส่วนแบ่งและประเภทของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (Ritchie, 2005) 

 
  โอแรมส์ (Orams, 2005) ได้ระบุวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา คือ การเข้า
ร่วมเพื่อการแข่งขัน (Competition) เพื่อการฝึกซ้อมและเก็บตัว (Training and preparation) เพื่อ
เข้าร่วมกิจกรรมนันทนาการ (Recreation) เพื่อทางประวัติศาสตร์ (Historic/heritage) เช่น ชม
พิพิธภัณฑ์กีฬา ชมหอเกียรติยศ และ เพื่อการกระท าธุรกิจ (Business) 
  สรุปได้ว่า วัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (Purpose) คือ การท่ีผู้มีส่วนร่วม
ในกิจกรรมการท่องเท่ียวเชิงกีฬาหรือนักท่องเท่ียวเชิงกีฬา มีวัตถุประสงค์การมาเข้าร่วมกิจกรรมกีฬา
เพื่อ 1) เข้าร่วมงานการแข่งขันกีฬา เช่น เข้าชมการแข่งขันกีฬา แข่งขันกีฬา หรือ ปฏิบัติงานการ
แข่งขันกีฬา 2) ร่วมเล่นกิจกรรมนันทนาการ 3) ฝึกซ้อมกีฬาหรือเก็บตัว 4) ชมพิพิธภัณฑ์กีฬาหรือหอ
เกียรติยศ และ 5) เพื่อการกระท าธุรกิจท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา 
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1.3 ผู้เข้าร่วมกิจกรรมที่เก่ียวข้องกับกีฬา 

  ใน ด้ านการ ท่อง เ ท่ี ยว  ผู้มี ส่ ว น ไ ด้ ส่ วน เ สี ยขอ งการ ท่อ ง เ ท่ีย ว  (Tourism 
stakeholders) เป็น เครื่องมือในการวางแผนการท่องเท่ียวเพื่อส่งเสริมความร่วมมือของทุกภาคส่วน
ท่ีเกี่ยวข้องในกระบวนการวางแผน และ การจัดการ ซึ่งการพัฒนาแหล่งท่องเท่ียวจะขึ้นอยู่กับ
ความสัมพันธ์ของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียในการก าหนดวัตถุประสงค์ท่ีเป็นไปตามความต้องการเพื่อให้
ความต้องการนั้นเป็นท่ีพอใจตามความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

บูฮาลิส (Buhalis, 2000) ระบุผู้มีส่วนได้ส่วนเสียของการท่องเท่ียวประกอบด้วย 5 
กลุ่มดังนี้ 

1) ผู้อยู่อาศัย (Host population)  
2) นักท่องเท่ียว (Tourists) 
3) บุคคลท่ีเกี่ยวข้องท่ีเป็นภาครัฐ (Public sector and government) 
4) ผู้ปฏิบัติการท่องเท่ียว (Tour operators) 
5) วิสาหกิจการท่องเท่ียว (Tourism enterprises and SMTEs)  

  ในด้านการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬากับผู้มีส่วนได้ส่วน
เสียของการท่องเท่ียวของบูฮาลิส (Buhalis, 2000) มีความคล้ายคลึงกัน ดังนี้ 
  วีด และ บูลล์ (Weed & Bull, 2004) ระบุว่า ผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา 
หรือ นักท่องเท่ียวเชิงกีฬาประกอบด้วย นักกีฬา (Elite athletes) ผู้ชมกีฬา (Athletics spectators) 
แฟนกีฬา (Fans) ผู้ท่ีเข้าร่วมกิจกรรมกีฬากลางแจ้งและกีฬาผจญภัย (Outdoor, adventure sports 
participants) และ ผู้เข้าร่วมการแข่งขันกีฬามวลชน (Participants in mass-participation sports 
events) 
  โอแรมส์ (Orams, 2005) ระบุว่านักท่องเท่ียวเชิงกีฬาประกอบด้วย ผู้เข้าแข่งขัน 
(Competitors) ครอบครัว และเพื่อน (Family and friends) ผู้สนับสนุนการให้บริการ (Support 
service provider) ผู้ชมหรือแฟนกีฬา (Spectators/fans) ผู้บริหาร (Administrators) ผู้สนับสนุน
กีฬาและบุคคลเกี่ยวธุรกิจกีฬา(Sponsors and related business people)  
  สรุปได้ว่า ผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา (Participants) คือ ผู้เข้าร่วม
กิจกรรมกีฬา หรือ นักท่องเท่ียวเชิงกีฬา ประกอบด้วย นักกีฬา (Elite athletes) ผู้ชมกีฬา 
(Athletics spectators) แฟนกีฬา (Fans) ผู้ท่ีเข้าร่วมกิจกรรมกีฬากลางแจ้งและกีฬาผจญภัย 
(Outdoor, adventure sports participants) ครอบครัว และเพื่อน (Family and friends) 
ผู้บริหาร (Administrators) ผู้สนับสนุนกีฬาและบุคคลเกี่ยวธุรกิจกีฬา (Sponsors and related 
business people) และผู้สนับสนุนการให้บริการ (Support service provider)  
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1.4 สถานที่เพื่อการท่องเที่ยวเชิงกีฬา 

สถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา นักวิชาการได้ให้ความหมายเกี่ยวกับสถานท่ีเพื่อการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬา ดังนี้ 

วีด และ บูลล์ (Weed & Bull, 2004) ระบุว่า สถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา คือ 
สถานท่ีปฏิสัมพันธ์ระหว่าง กิจกรรมกีฬา และ สถานท่ี ท่ีได้เช่ือมโยงผู้เข้าร่วมกิจกรรมกีฬาหรือ
นักท่องเท่ียวเชิงกีฬากับสถานท่ีเข้าไว้ด้วยกัน  

ฮินซ์ และ ไฮแกม (Thomas Hinch & Higham, 2004) ระบุว่า แหล่งท่องเท่ียวเชิง
กีฬามีท้ังแบบธรรมชาติ (Natural) และ มนุษย์สร้างขึ้น (Built)  

โอแรมส์ (Orams, 2005) ระบุว่า สถานท่ีของแหล่งท่องเท่ียวเชิงกีฬาท่ีเป็นแหล่ง
ธรรมชาติ (Natural resource dependent) ได้แก่ การล่องแก่งท่ีแม่น้ า การตกปลา การเล่นเซิร์ฟ 
สถานท่ีของแหล่งท่องเท่ียวเชิงกีฬาท่ีมนุษย์ท่ีสร้างขึ้น ( Built resource dependent) ได้แก่ สนาม
กีฬาท่ีใช้ส าหรับการแข่งขัน และ สถานท่ีของแหล่งท่องเท่ียวเชิงกีฬาท่ีเกี่ยวกับประวัติศาสตร์ 
(Historic/heritage dependent) ได้แก่ พิพิธภัณฑ์กีฬา หอเกียรติยศ 

สรุปได้ว่า สถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา คือ สถานท่ีท่ีประกอบกิจกรรมของการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬา ได้แก่ สถานท่ีท่ีเป็นแหล่งธรรมชาติ (Natural resource dependent) สถานท่ีท่ี
มนุษย์ท่ีสร้างขึ้น ( Built resource dependent) และ สถานท่ีท่ีเกี่ยวกับประวัติศาสตร์ 
(Historic/heritage dependent) เพื่อให้ผู้เข้าร่วมกิจกรรมกีฬาหรือนักท่องเท่ียวเชิงกีฬามาร่วม
กิจกรรมการท่องเท่ียวเชิงกีฬาท่ีสถานท่ีนั้นๆ 

 
1.5 ผลกระทบของการท่องเที่ยวเชิงกีฬา 

 การท่องเท่ียวเชิงกีฬาก็เหมือนกับการท่องเท่ียวทั่วๆไปท่ีท าให้เกิดผลกระทบท้ังด้านบวกและ
ด้านลบเพื่อส่งผลกระทบต่อแหล่งท่องเท่ียวนั้นๆ (Higham, 2005b) นักวิชาการหลายๆท่านได้
ท าการศึกษาปฏิกิริยาของชุมชนผู้อยู่อาศัยท่ีมีต่อการพัฒนาการท่องเท่ียวด้วยการตรวจสอบการ
ประเมินความคาดหวังในเรื่องค่าใช้จ่ายและผลประโยชน์ของการท่องเท่ียวของผู้อยู่อาศัย (Ap, 1990, 
1992; Perdue, Long, & Allen, 1990) ทฤษฎีการแลกเปล่ียนทางสังคมในบริบทของการท่องเท่ียว
ช้ีให้เห็นว่าผู้อยู่อาศัยในท้องถิ่นมีแนวโน้มท่ีจะมีส่วนร่วมในการแลกเปล่ียนหรือการสนับสนุนการ
พัฒนาการท่องเท่ียวถ้าผู้อยู่อาศัยสามารถรับรู้ว่าได้รับผลประโยชน์ของการท่องเท่ียวมากกว่า
ค่าใช้จ่าย นักวิจัยได้ท าการศึกษาปัจจัยในการแลกเปล่ียนของผู้อยู่อาศัยในด้านเศรษฐกิจ  สังคม 
วัฒนธรรม และส่ิงแวดล้อม พบว่า ผู้อยู่อาศัยมีแนวโน้มท่ีจะมีส่วนร่วมในแลกเปล่ียนกับนักท่องเท่ียว
หากได้รับการแลกเปล่ียนเป็นท่ีเป็นผลตอบแทน นอกจากนี้ผลกระทบทางเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม 
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และส่ิงแวดล้อมเป็นปัจจัยท่ีส่งผลต่อทัศนคติของผู้อยู่อาศัยท่ีมีต่อการท่องเท่ียวเพื่อการแลกเปล่ียน
หรือสนับสนุนหรือขัดแย้งกับการพัฒนาการท่องเท่ียว (Yoon, Gursoy, & Chen, 2001) 
  ส าหรับการศึกษาครั้งนี้ ได้ศึกษาผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ในด้านเศรษฐกิจ 
สังคม วัฒนธรรม และ ส่ิงแวดล้อม นักวิชาการหลายๆท่านได้ให้ความหมาย หรือ รายละเอียด 
ผลกระทบการท่องเท่ียว และ ผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ตามท่ีท าการวิจัย มีรายละเอียดดังนี้ 

1.5.1 ผลกระทบทางเศรษฐกิจ 
สมบัติ กาญจนกิจ (2544) ได้อธิบายถึงความส าคัญของการท่องเท่ียวท่ีมีต่อ

ด้านเศรษฐกิจ คือ  
1) ท าให้เกิดรายได้เป็นเงินตราต่างประเทศเข้าประเทศเป็นจ านวนมาก 

ช่วยให้ดุลช าระเงินของประเทศดีขึ้น 
2) มีการสร้างรายได้หมุนเวียนในระบบเศรษฐกิจเพิ่มข้ึน 
3) ก่อให้เกิดการหมุนเวียน และการกระจายรายได้ไปสู่ภูมิภาค 
4) กระตุ้นให้เกิดการผลิต และ น าเอาทรัพยากรของประเทศท าการผลิต

สินค้าพื้นเมืองและสินค้าของท่ีระลึก 
เฉิน (Chen, 2001) ท าการวิจัยเรื่อง การประเมินและการท าให้มองเห็น

ภาพพจน์ของผลกระทบการท่องเท่ียวโดยทัศนคติของผู้อยู่อาศัยในเมือง ระบุผลกระทบทางเศรษฐกิจ 
ดังนี้ 

1) การท่องเท่ียวน าไปสู่การใช้จ่ายมากขึ้นในชุมชน (Tourism has led to 
more spending in your community) 

2) การท่องเท่ียวสร้างอาชีพให้แก่ผู้อยู่อาศัยในท้องถิ่น  (Tourism has 
created more jobs for your community) 

3) การท่องเท่ียวท าให้เกิดการดึงดูดในการลงทุนให้แก่ชุมชนมากขึ้น 
(Tourism has attracted more investment to your community) 

4) การท่องเท่ียวสร้างผลประโยชน์ทางเศรษฐกิจแก่ผู้อยู่อาศัยในชุมชนและ
ธุรกิจขนาดเล็ก (Tourism has given economic benefits to local people and small 
business) 

5) การท่องเท่ียวท าให้มาตรฐานความเป็นอยู่ดีขึ้น (Our standard or 
living has increased considerably because of tourism) 

ยูน และคณะ (Yoon, Gursoy, & Chen, 2001) ท าการวิจัยเรื่อง การ
ตรวจสอบทฤษฎีการพัฒนาการท่องเท่ียวด้วยโมเดลสมการโครงสร้าง ระบุผลกระทบทางเศรษฐกิจ 
ดังนี้ 
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1) การท่องเท่ียวน าไปสู่การใช้จ่ายมากขึ้นในชุมชน (Tourism has led to 
more spending in your community) 

2) การท่องเท่ียวสร้างอาชีพให้แก่ผู้อยู่อาศัยในท้องถิ่น  (Tourism has 
created more jobs for your community) 

3) การท่องเท่ียวท าให้เกิดการดึงดูดในการลงทุนให้แก่ชุมชนมากขึ้น 
(Tourism has attracted more investment to your community) 

4) การท่องเท่ียวสร้างผลประโยชน์ทางเศรษฐกิจแก่ผู้อยู่อาศัยในชุมชนและ
ธุรกิจขนาดเล็ก (Tourism has given economic benefits to local people and small 
business) 

5) การท่องเท่ียวท าให้มาตรฐานความเป็นอยู่ดีขึ้น (Our standard or 
living has increased considerably because of tourism) 

6) การท่องเท่ียวท าให้ราคาสินค้าและการบริการเพิ่มสูงขึ้น (The prices 
of goods and services have increased because of tourism) 

7) รายไ ด้จากการท่องเ ท่ียวมีความส า คัญมากกว่ ารายไ ด้จาก
ภาคอุตสาหกรรมอื่นๆ (Tourism revenues are more important than revenues from the 
other industries for local government) 

8) ค่าใช้จ่ายของการพัฒนาส่ิงอ านวยความสะดวกสาธารณะส าหรับ
นักท่องเท่ียวมีราคาสูง (The costs of developing public tourists facilities are too much) 
  เกอร์ซอย และคณะ (Gursoy, Jurowski, & Uysal, 2002) ท าการวิจัยเรื่อง 
ทัศนคติผู้อยู่อาศัยตามโมเดลสมการโครงสร้าง ระบุผลกระทบทางเศรษฐกิจ ดังนี้ 

1) โอกาสการจ้างงาน (Employment opportunities) 
2) โอกาสการจับจ่ายซื้อของ (Shopping opportunities) 
3) มีรายได้ (Revenue) 

  โก และ สจ๊วต (Ko & Stewart, 2002) ท าการวิจัยเรื่อง โมเดลสมการโครงสร้าง
ของทัศนคติผู้อยู่อาศัยเพื่อการพัฒนาการท่องเท่ียว ระบุผลกระทบทางเศรษฐกิจ ดังนี้ 

1) ช่วยเพิ่มการลงทุน การพัฒนา และโครงสร้างพื้นฐานในเศรษฐกิจ 
(Improves investment, development, and infrastructure in the economy) 

2) เพิ่มโอกาสการจ้างงาน (Increase employment opportunities) 
3) สนับสนุนให้มีรายได้และมีมาตรฐานการครองชีพ (Contributes to 

income and standard of living) 
4) ช่วยเพิ่มรายได้จากภาษี (Improves town’ s overall tax revenue) 
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5) ค่าใช้จ่ายอสังหาริมทรัพย์และภาษีเพิ่มขึ้น (Unfairly increased real 
estate cost and property taxes) 

6) ค่าครองชีพสูงขึ้น (Increases cost of living) 
7) ราคาสินค้าและการบริการสูงขึ้น (Increases price of goods and 

services) 
  เฟรดไลน์ (Fredline, 2004) ท าการวิจัยเรื่อง ปฏิกิริยาต่อการจัดกิจกรรมกีฬายาน
ยนต์ของผู้อยู่อาศัยในชุมชน: การรับรู้ของผลกระทบส่งผลต่อคุณภาพชีวิต ระบุผลกระทบทาง
เศรษฐกิจ ดังนี้ 

1) ได้รับค่าใช้จ่ายจากผู้เข้าชมการแข่งขันกีฬา (Visitor expenditure and 
subsequent multiplier effect) 
   2) ท าให้เกิดการไหลเวียนการท่องเท่ียวและการลงทุนทางธุรกิจ 
(Magnification of the region’s profile and enhancement of image which may result in 
increased tourism flows and business investment) 
   3) เกิดการจ้างงานท้ังทางตรงทางอ้อม (Creation of direct and 
indirect employment opportunities) 
   4) ท าให้เกิดค่าใช้จ่ายในการระดมทุนของรัฐ (Requirement for public 
funding and associated opportunity costs) 
  เกอร์ซอย และ รัทเธอร์ฟอร์ด (Gursoy & Rutherford, 2004) ท าการวิจัยเรื่อง 
ทัศนคติของผู้อยู่อาศัยท่ีมีต่อการท่องเท่ียวด้วยโมเดลโครงสร้างท่ีปรับปรุงแล้ว ระบุผลกระทบทาง
เศรษฐกิจ ดังนี้ 

1) โอกาสการจ้างงาน (Employment opportunities) 
2) โอกาสการลงทุน (Investment opportunities) 
3) มีธุรกิจมากขึ้นส าหรับผู้อยู่อาศัยในท้องถิ่นและธุรกิจขนาดเล็ก (More 

business for local people and small business) 
4) มีรายได้จากนักท่องเท่ียว (Revenues from tourists for local 

government) 
  แมคจีฮี และ แอนเดอเรค (McGehee & Andereck, 2004) ท าการวิจัยเรื่อง ปัจจัย
ท่ีท านายการสนับสนุนการท่องเท่ียวของผู้อยู่อาศัยในชนบท ระบุผลกระทบทางเศรษฐกิจ ดังนี้ 

1) นักท่องเท่ียวมาเพิ่มขึ้นท าให้เศรษฐกิจในชุมชนท้องถิ่นดีขึ้น (Increasing 
the number of tourists to a community improves the local economy) 
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2) การท่องเท่ียวท าให้มีรายรับจากภาษีเพิ่มขึ้น (Tourism increases a 
community’s tax revenue)  

3) อุตสาหกรรมการท่องเท่ียวสร้างโอกาสทางอาชีพแก่ผู้อยู่อาศัยในชุมชน
ท้องถิ่น (The tourism industry provides worthwide job opportunities for community 
residents) 

4) การท่องเท่ียวท าให้มีโอกาสในการจับจ่ายซื้อของในชุนชนท้องถิ่นเพิ่มขึ้น 
(Shopping opportunities are better in communities as a result of tourism) 

5) การท่องเท่ียวท าให้ค่าครองชีพสูงขึ้น (Tourism results in an 
increase in the cost of living) 
  ดายเออร์ และคณะ (Dyer, Gursoy, Sharma, & Carter, 2007) ท าการวิจัยเรื่อง 
โมเดลโครงสร้างของการรับรู้ของผู้อยู่อาศัยของการท่องเท่ียวและการพัฒนาท่ีเกี่ยวข้องตามชายฝ่ังซัน
ไชน์ ประเทศออสเตรเลีย ระบุผลกระทบทางเศรษฐกิจ ดังนี้ 

1) การท่องเท่ียวสร้างอาชีพให้แก่ผู้อยู่อาศัยในท้องถิ่น (Tourism is likely 
to create more jobs for your community) 

2. การท่องเท่ียวท าให้เกิดการดึงดูดในการลงทุนให้แก่ชุมชนมากขึ้น 
(Tourism is likely to attracted more investment to your community) 

3) การท่องเท่ียวจัดสรรธุรกิจแก่ผู้อยู่อาศัยในชุมชนและธุรกิจขนาดเล็ก 
(Tourism is likely to provide more business for local people and small business) 

4) การท่องเท่ียวท าให้มีรายรับจากภาษีเพิ่มขึ้น (Tourism is likely to 
create additional tax revenue from tourists for local government) 

5) การท่องเท่ียวท าให้ราคาสินค้าและการบริการเพิ่มสูงขึ้น (The prices 
of goods and services are likely to increase because of tourism) 

6) ค่าใช้จ่ายของการพัฒนาส่ิงอ านวยความสะดวกสาธารณะส าหรับ
นักท่องเท่ียวมีราคาสูง (The costs of developing public tourists facilities are too much) 
  ซานเชซ และคณะ (Sánchez, Mejía, & Bueno, 2009) ท าการวิจัยเรื่อง ความ
เข้าใจทัศนคติของผู้อยู่อาศัยท่ีมีต่อการพัฒนาอุตสาหกรรมการท่องเท่ียวในชุมชนเหมืองแร่ในอดีต 
ระบุผลกระทบทางเศรษฐกิจ ดังนี้ 

1) มีการพัฒนาปรับปรุงการลงทุนและโครงสร้างทางพื้นฐานดีขึ้น 
(Improvement of investment, more development and better infrastructure) 

2) เพิ่มโอกาสการจ้างงาน (Increased opportunities for 
employment) 
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3) ช่วยปรับรายได้และมาตรฐานในการด ารงชีวิต (Contribution to 
improving incomes and living standards) 

4) ค่าครองชีพสูงขึ้น (Increase in the cost of living) 
5) ราคาของสินค้าและการบริการสูงขึ้น (Increase in the price of 

products and services) 
  ฮริทซ์ และ รอสส์ (Hritz & Ross, 2010) ท าการวิจัยเรื่อง ผลกระทบท่ีรับรู้ของการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬา: ทัศนคติชุมชนผู้อยู่อาศัยในเมือง ระบุผลกระทบทางเศรษฐกิจ ดังนี้ 
   1) การท่องเท่ียวเชิงกีฬาท าให้มีการสร้างอาชีพมากขึ้น (Sport tourism 
has created more jobs) 
   2) การท่องเท่ียวเชิงกีฬามีผลประโยชน์ทางเศรษฐกิจส าหรับผู้อยู่อาศัยและ
ธุรกิจขนาดเล็ก (Sport tourism has given economic benefits to local people and small 
business) 
   3) การท่องเท่ียวเชิงกีฬาท าให้ค่าครองชีพสูงขึ้น (My standard of living 
has increased considerably because of sport tourism) 
   4) การท่องเท่ียวเชิงกีฬาท าให้ราคาสินค้าและการบริการเพิ่มสูงขึ้น (The 
prices of goods and services have increased because of sport tourism) 
   5) ค่าใช้จ่ายของการพัฒนาส่ิงอ านวยความสะดวกเกี่ยวกับการท่องเท่ียว
เชิงกีฬามีราคาสูง (The cost of developing sport tourism facilities is too much) 

นันกู และ เกอร์ซอย (Nunkoo & Gursoy, 2012) ท าการวิจัยเรื่อง การสนับสนุน
ของผู้อยู่อาศัยเพื่อการท่องเท่ียวในมุมมองท่ีเป็นเอกลักษณ์ ระบุผลกระทบทางเศรษฐกิจ ดังนี้  

1) มีอาชีพเพิ่มขึ้น (More jobs) 
2) มีการลงทุนเพิ่มข้ึน (More investment) 
3) มีธุรกิจมากขึ้นส าหรับผู้อยู่อาศัยในท้องถิ่น (More business for local 

people) 
ลี (Lee, 2013) ท าการวิจัยเรื่องการวิเคราะห์อิทธิพลของผู้อยู่อาศัยในชุมชนท่ี

สนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียวอย่างยั่งยืน ระบุผลกระทบทางเศรษฐกิจ ดังนี้ 
1) เพิ่มโอกาสการจ้างงาน (Increase employment opportunities) 
2) เพิ่มโอกาสการจับจ่ายซื้อของ (Increase shopping opportunities) 
3) ชุมชนท้องถิ่นมีรายรับจากนักท่องเท่ียวเพิ่มขึ้น (Increase the 

revenue from visitors for local governments) 
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4) มีธุรกิจมากขึ้นส าหรับผู้อยู่อาศัยในท้องถิ่นและธุรกิจขนาดเล็ก 
(Increase business for local people and small business) 

5) ราคาของสินค้าและการบริการสูงขึ้น (Increase in the price of 
products and services) 
  ประยัค และคณะ (Prayag, Hosany, Nunkoo, & Alders, 2013) ท าการวิจัยเรื่อง 
การสนับสนุนการแข่งขันกีฬาโอลิมปิคเกมส์ 2012 ของผู้อยู่อาศัยในกรุงลอนดอน: ผลของทัศนคติใน
ภาพรวมของผลกระทบท่ีเป็นตัวแปรกลาง ระบุผลกระทบทางเศรษฐกิจ ดังนี้ 
   1) การแข่งขันกีฬาท าให้ผู้อยู่อาศัยในชุมชนท้องถิ่นมีโอกาสถูกจ้างงาน 
(The Games will provide locals employment opportunities) 
   2) การแข่งขันกีฬาจะปรับปรุงการให้บริการสาธารณะและโครงสร้าง
พื้นฐาน (The Games will improve the provision of public services and infrastructure) 
   3) การแข่งขันกีฬาจะเพิ่มโอกาสทางธุรกิจ (The Games will increase 
business opportunities) 
   4) การแข่งขันกีฬาน าไปสู่การฟื้นฟูและการพัฒนาเมือง (The Games has 
led to the regeneration and redevelopment of towns and cities) 
   5) การแข่งขันกีฬาจะสร้างช่ือเสียงสู่นานาประเทศ (The Games will 
enhance reputation through world media exposure) 
   6) การแข่งขันกีฬาจะปรับปรุงภาพลักษณ์ประเทศไปสู่ท่ัวโลก (The 
Games will improve image worldwide) 
   7) การแข่งขันกีฬาช่วยส่งเสริมแหล่งท่องเท่ียว (The Games will 
promote tourist destination) 
   8) การแข่งขันกีฬาจะเพิ่มอัตราการจัดเก็บภาษีสูงขึ้นแก่ผู้อยู่อาศัย (The 
Games has led to increased tax rates for residents) 
   9) การลงทุนขนาดใหญ่เพื่อเป็นเจ้าภาพจัดการแข่งขันจะไม่เป็นธรรมในแง่
ของผลประโยชน์ทางเศรษฐกิจส าหรับผู้อยู่อาศัย (The large investment required to host the 
Games cannot be justified in terms of the economic benefits that will be generated 
for residents) 
 สรุปได้ว่า ผลกระทบทางเศรษฐกิจ เป็น ผลกระทบท่ีเกิดจากการท่องเท่ียว คือ เกิดการสร้าง
อาชีพและเพิ่มโอกาสการจ้างงาน ท าให้มีรายได้จากนักท่องเท่ียว เกิดแรงจูงใจในการลงทุนมากขึ้น ใน
ขณะเดียวกันอาจก่อให้เกิดราคาสินค้าและการบริการเพิ่มสูงขึ้น และ ค่าครองชีพสูงขึ้น 
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  1.5.2 ผลกระทบทางสังคม 
  สมบัติ กาญจนกิจ (2544) ได้อธิบายถึงความส าคัญของการท่องเท่ียวท่ีมีต่อด้าน
สังคม คือ  
   1) ส่งเสริมความสัมพันธ์ของมนุษยชาติ ก่อให้เกิดสันติภาพ ความเป็นมิตร
ไมตรีและความเข้าใจอันดี ระหว่างเจ้าของบ้านและผู้มาเยือน 
   2) เกิดการพัฒนาสร้างสรรค์ความเจริญทางสังคมให้เกิดแก่ท้องถิ่น ท าให้มี
การก่อสร้างส่ิงใหม่ๆ มีการลงทุนทางด้านการผลิตเพื่อรองรับการบริการแก่ผู้มาเยือนท้องถิ่น ท าให้
ประชาชนมีรายได้จากการมีงานท า 
   3) เกิดการอนุรักษ์ฟื้นฟูมรดกทางวัฒนธรรมและส่ิงแวดล้อม ก่อให้เกิด
ความภาคภูมิใจ ความส านึก และตระหนักในคุณค่าของศิลปวัฒนธรรม ตลอดจนรักษาเอกลักษณ์ของ
ชาติ ก่อให้เกิดความรู้สึกหวงแหนและรักผืนแผ่นดินท่ีอยู่อาศัยของตน 
   4) ช่วยขจัดปัญหาความแตกต่างระหว่างเมืองกับชนบทช่วยขจัดปัญหาการ
หล่ังไหลและเคล่ือนย้ายเข้ามาหางานท าหรือเส่ียงโชคในเมืองของประชาชนในชนบท 
   5) ช่วยให้ประชาชนในชนบทรู้จักใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ รู้ จักใช้
ทรัพยากรในท้องถิ่นมาผลิตและประดิษฐ์ส่ิงของเครื่องใช้ในรูปของสินค้าพื้นเมืองและของท่ีระลึกไว้
ส าหรับขายผู้มาเยือน เป็นการหารายได้มาจุนเจือครอบครัวเพิ่มข้ึน 

เฉิน (Chen, 2001) ท าการวิจัยเรื่อง การประเมินและการท าให้มองเห็นภาพพจน์
ของผลกระทบการท่องเท่ียวโดยทัศนคติของผู้อยู่อาศัยในเมือง ระบุผลกระทบทางสังคม ดังนี้ 

1) การท่องเท่ียวได้เปล่ียนแปลงวัฒนธรรมอันดีงาม (Tourism has 
changed precious traditional culture) 

2) นักท่องเท่ียวที่ใช้จ่ายสูงส่งผลกระทบทางลบแก่วิถีชีวิตของผู้อยู่อาศัยใน
ชุมชน (High spending tourists have negatively affected our way of life) 

3) ผู้อยู่อาศัยในชุมชนท้องถิ่นได้รับความเสียหายจากบริเวณแหล่ง
ท่องเท่ียว (Local residents have suffered from living in a tourism destination area) 

4) การพัฒนาส่ิงอ านวยความสะดวกสาธารณะแก่นักท่องเท่ียวท าให้ผู้อยู่
อาศัยต้องเสียภาษีเพิ่มขึ้น (Improving public tourists facilities is a waste of taxpayer 
money) 

5) การท่องเท่ียวท าให้เกิดการท าลายส่ิงดีงามในชุมชนผู้อยู่อาศัย 
(Tourism has led to more vandalism in your community) 

ยูน และคณะ (Yoon, Gursoy, & Chen, 2001) ท าการวิจัยเรื่องการตรวจสอบ
ทฤษฎีการพัฒนาการท่องเท่ียวด้วยโมเดลสมการโครงสร้าง ระบุผลกระทบทางสังคม ดังนี้ 
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1) การท่องเท่ียวได้เปล่ียนแปลงวัฒนธรรมอันดีงาม (Tourism has 
changed precious traditional culture) 

2) นักท่องเท่ียวที่ใช้จ่ายสูงส่งผลกระทบทางลบแก่วิถีชีวิตของผู้อยู่อาศัยใน
ชุมชน (High spending tourists have negatively affected our way of life) 

3) ผู้อยู่อาศัยในชุมชนท้องถิ่นได้รับความเสียหายจากบริเวณแหล่ง
ท่องเท่ียว (Local residents have suffered from living in a tourism destination area) 

4) การพัฒนาส่ิงอ านวยความสะดวกสาธารณะแก่นักท่องเท่ียวท าให้ผู้อยู่
อาศัยต้องเสียภาษีเพิ่มขึ้น (Improving public tourists facilities is a waste of taxpayer 
money) 

5) การท่องเท่ียวท าให้เกิดการท าลายส่ิงดีงามในชุมชนผู้อยู่อาศัย 
(Tourism has led to more vandalism in your community) 

6) การท่องเท่ียวท าให้เกิดปัญหาอาชญากรรมสูงขึ้น (Tourism has 
increased the crime rate) 
  เกอร์ซอย และคณะ (Gursoy, Jurowski, & Uysal, 2002) ท าการวิจัยเรื่อง 
ทัศนคติผู้อยู่อาศัยตามโมเดลสมการโครงสร้าง ระบุผลกระทบทางสังคม คือ ปัญหาอาชญากรรม 
(Crime rate) 
  โก และ สจ๊วต (Ko & Stewart, 2002) ท าการวิจัยเรื่อง โมเดลสมการโครงสร้าง
ของทัศนคติผู้อยู่อาศัยเพื่อการพัฒนาการท่องเท่ียว ระบุผลกระทบทางสังคม ดังนี้ 

1) ช่วยเพิ่มคุณภาพชีวิต (Improves quality of life) 
2) เพิ่มส่ิงอ านวยความสะดวกเกี่ยวกับนันทนาการและส่ิงบันเ ทิง 

(Increases availability of recreational facilities and entertainment) 
3) ช่วยเพิ่มความเข้าใจและสร้างภาพลักษณ์ของชุมชนหรือวัฒนธรรมท่ี

ต่างกัน (Improves understanding and image of different communities/cultures) 
4) ช่วยเพิ่มคุณภาพของผู้พิทักษ์สันติราษฎร์และการปูองกันอัคคีภัย 

(Improves quality of police and fire protection) 
5) เพิ่มอุบัติเหตุทางจราจร (Increases traffic accidents) 
6) เพิ่มปัญหาอาชญากรรม การลักทรัพย์ (Increases crime/robberies) 
7) เพิ่ มปัญหาการพนัน  หรื อ เ กม ท่ี ผิ ดกฎหมาย (Increases 

gambling/illegal games) 
8) เพิ่มความเห็นแก่ประโยชน์ส่วนตัวของผู้อยู่อาศัยในชุมชนท้องถิ่น 

(Increases exploitation of local natives) 
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  เฟรดไลน์ (Fredline, 2004) ท าการวิจัยเรื่อง ปฏิกิริยาต่อการจัดกิจกรรมกีฬายาน
ยนต์ของผู้อยู่อาศัยในชุมชน: การรับรู้ของผลกระทบส่งผลต่อคุณภาพชีวิต มีระบุผลกระทบทางสังคม 
ดังนี้ 
   1) ส่งเสริมให้มีบรรทัดฐานทางสังคมท่ีดี (Promotion of socio norms 
which are seen as being positive) 
   2) ท าให้เกิดปัญหาอาชญากรรม (Crime) 
   3) ท าให้เกิดความรุนแรง (Violence) 
   4) ท าให้เกิดการใช้ยาเสพติด (Drug use) 
   5) ท าให้เกิดการเสพส่ิงมึนเมา (Excessive drinking) 
   6) ท าให้เกิดพฤติกรรมแบบนักเลง (Rowdy and delinquent 
behaviour)  
  เกอร์ซอย และ รัทเธอร์ฟอร์ด (Gursoy & Rutherford, 2004) ท าการวิจัยเรื่อง 
ทัศนคติของผู้อยู่อาศัยท่ีมีต่อการท่องเท่ียวด้วยโมเดลโครงสร้างท่ีปรับปรุงแล้ว ระบุผลกระทบทาง
สังคม ดังนี้ 

1) ราคาสินค้าและการบริการสูงขึ้น (Increases in the prices of goods 
and services) 

2) ปัญหาอาชญากรรม (Crime rate) 
  แมคจีฮี และ แอนเดอเรค (McGehee & Andereck, 2004) ท าการวิจัยเรื่อง ปัจจัย
ท่ีท านายการสนับสนุนการท่องเท่ียวของผู้อยู่อาศัยในชนบท ระบุผลกระทบทางสังคม ดังนี้ 

1) การพัฒนาการท่องเท่ียวท าให้เกิดปัญหาอาชญากรรมเพิ่มขึ้น (Tourism 
development increases the amount of crime in an area) 

2) การท่องเท่ียวท าลายส่ิงดีงามในชุมชนท้องถิ่น (Tourism results in 
more vandalism in a community) 

3) การท่ีนักท่องเท่ียวมาเพิ่มขึ้นท าให้เกิดความขัดแย้งระหว่างนักท่องเท่ียว
กับผู้อยู่อาศัยในชุมชนท้องถิ่น (An increase in tourists in my community will lead to 
friction between local residents and tourists) 

4) นักท่องเท่ียวเป็นภาระในการให้บริการของชุมชน (Tourist’s are a 
burden on a community’s services) 

5. การท่องเท่ียวส่งผลกระทบเชิงลบในการด ารงชีวิต (Tourists 
negatively affect a community’s way of life) 
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6. การท่องเท่ียวท าให้ผู้อยู่อาศัยเกิดการเอารัดเอาเปรียบ (Native people 
are being exploited by tourism) 
  บูล และ เลิฟเวลล์ (Bull & Lovell, 2007) ท าการวิจัยเรื่อง ผลกระทบต่อผู้อยู่
อาศัยของการเป็นเจ้าภาพมหกรรมกีฬา: การวิเคราะห์ความคิดเห็นและการรับรู้ของผู้อยู่อาศัยในเมือง
แคนเตอร์บูรีในการแข่งขันจักรยาน ตูร์ เดอ ฟรองซ์ 2007 ระบุผลกระทบทางสังคม คือ ท าให้สร้าง
บรรยากาศในเมืองสนุกสนาน (Creates a fun atmosphere) 
  ดายเออร์ และคณะ (Dyer, Gursoy, Sharma, & Carter, 2007) ท าการวิจัยเรื่อง 
โมเดลโครงสร้างของการรับรู้ของผู้อยู่อาศัยของการท่องเท่ียวและการพัฒนาท่ีเกี่ยวข้องตามชายฝ่ังซัน
ไชน์ ประเทศออสเตรเลีย ระบุผลกระทบทางสังคม ดังนี้ 

1) ช่วยจัดสรรสวนสาธารณะและพื้นท่ีนันทนาการเพิ่มขึ้นแก่ชุมชนท้องถิ่น 
(Tourism development is likely to provide more parks and other recreational areas 
for local residents) 

2) ท าให้มีการบูรณะสถานท่ีทางประวัติศาสตร์ (Tourism development 
is likely to provide an incentive for the restoration historical buildings) 

3) ท า ให้ เกิ ดการอนุ รั กษ์ทรัพยากรทางธรรมชา ติ  (Tourism 
development is likely to provide an incentive for the conservation natural resources) 

4) ท าให้เกิดการรักษาวัฒนธรรม (Tourism development is likely to 
provide an incentive for the preservation of the local culture) 

5) ท าให้ถนนและส่ิงอ านวยความสะดวกสาธารณะมีมาตรฐานสูงขึ้น (Our 
roads and other public facilities are likely to be kept at high standard because of 
tourism) 

6) ได้เปล่ียนแปลงวัฒนธรรมอันดีงาม (Tourism is likely to changed 
precious traditional culture) 

7) ผู้อยู่อาศัยในชุมชนท้องถิ่นได้รับความเสียหายจากบริเวณแหล่ง
ท่องเท่ียว (Local residents are likely to suffer from living in a tourism destination) 

8) นักท่องเท่ียวทีใ่ช้จ่ายสูงส่งผลกระทบทางลบแก่วิถีชีวิตของผู้อยู่อาศัยใน
ชุมชน (High spending tourists are likely to negatively affected our way of life) 

9) การท่องเท่ียวส่งผลให้สถานท่ีกลางแจ้งชายหาด ท่ีเดินทางไกล 
สวนสาธารณะ เกิดความหนาแน่นอึดอัดมาก (Tourism is likely to result in unpleasantly 
overcrowded beaches, hiking trails, parks, and other outdoor places in your 
community) 
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10) สร้างความกดดันต่อการบริการสาธารณะในชุมชนท้องถิ่น เช่น การ
คุ้มครองของผู้พิทักษ์สันติราษฎร์ การปูองกันอัคคีภัย สาธารณูปโภค และถนน (Tourism is likely 
to put more pressure on local pressure on local services such as police and fire 
protection, utilities, and roads) 

11) การก่อสร้างโรงแรมและสถานท่ีอ านวยความสะดวกแก่นักท่องเท่ียว
ท าลายส่ิงแวดล้อมทางธรรมชาติ (Construction of hotels and other tourist facilities are 
likely to destroy the natural environment) 

12) ท าให้เกิดปัญหาอาชญากรรมสูงขึ้น (Tourism is likely to increase 
crime rate) 

13) น าไปสู่ปัญหารถติด (Tourism is likely to result in traffic 
congestion) 

14) ท าให้เกิดการท าลายส่ิงดีงามในชุมชนผู้อยู่อาศัย (Tourism has led 
to more vandalism in your community) 

15) การท่องเท่ียวท าให้เกิดเสียงดังและมลพิษ (Tourism is likely to 
result in noise and pollution) 
  ซานเชซ และคณะ (Sánchez, Mejía, & Bueno, 2009) ท าการวิจัยเรื่อง ความ
เข้าใจทัศนคติของผู้อยู่อาศัยท่ีมีต่อการพัฒนาอุตสาหกรรมการท่องเท่ียวในชุมชนเหมืองแร่ในอดีต 
ระบุผลกระทบทางสังคม ดังนี้ 

1) ช่วยให้คุณภาพชีวิตดีขึ้น (Improvement of the quality of life) 
2) สนับสนุนให้มีกิจกรรมนันทนาการและกีฬา (Greater availability of 

recreational and sports activities) 
3) ช่วยในการปรับปรุงคุณภาพของการบริการในภัตตาคาร ร้านค้า และ

โรงแรม (Improvement of the quality of service in restaurants, shops and hotels of the 
zone) 

4) ช่วยยกระดับการบริการของการคุ้มครองของผู้พิทักษ์สันติราษฎร์และ
นักดับเพลิง (Improvement in the level of police protection and firefighting services) 

5. อุบัติเหตุทางจราจรเพิ่มขึ้น (Increase in traffic accidents) 
6. เพิ่มการเกิดโจรกรรมและท าลายส่ิงดีงาม (Increases in thefts and 

vandalism) 
7. การเสพส่ิงมึนเมาเพิ่มข้ึน (Increase in alcoholism) 
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8. การพนันหรือเกมท่ีผิดกฎหมายเพิ่มขึ้น (Increase in illegal 
games/betting) 

9. ผู้อยู่อาศัยเกิดความเอารัดเอาเปรียบ (Increase in the exploitation 
of the native citizens) 

10. เกิดปัญหาการอยู่ร่วมกันของผู้อยู่อาศัยและนักท่องเท่ียว (Problems 
of coexistence between residents and tourists) 

11. ท าให้เมืองขาดความเงียบสงบ (Loss of tranquility in the zone) 
  ฮริทซ์ และ รอสส์ (Hritz & Ross, 2010) ท าการวิจัยเรื่อง ผลกระทบท่ีรับรู้ของการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬา: ทัศนคติชุมชนผู้อยู่อาศัยในเมือง มีระบุผลกระทบทางสังคม ดังนี้ 
   1) การท่องเท่ียวเชิงกีฬาท าให้เกิดการก่ออาชญากรรมเพิ่มสูงขึ้น (Sport 
tourism has increased the crime rate) 
   2) ผู้อยู่อาศัยได้รับความทุกข์ทรมานจากการอาศัยอยู่ในแหล่งท่องเท่ียวเชิง
กีฬา (Local residents have suffered from living in a sport tourism destination area) 
   3) การท่องเท่ียวเชิงกีฬาท าให้ได้รับการสนับสนุนการพัฒนาความ
หลากหลายทางกิจกรรมวัฒนธรรมโดยผู้อยู่อาศัยในชุมชน (Sport tourism has encouraged a 
variety of cultural activities by the local residents) 
   4) การพบปะนักท่องเท่ียวเชิงกีฬาท่ีมาจากต่างถิ่นกันท าให้เกิด
ประสบการณ์อันมีค่าเพื่อความเข้าใจอันดีทางวัฒนธรรมและสังคม (Meeting sport tourists from 
other regions is a valuable experience to understand their culture and society) 
   5) การท่องเท่ียวเชิงกีฬาส่งผลกระทบทางบวกต่อเอกลักษณ์วัฒนธรรม 
(Sport tourism has resulted in positive impacts on the cultural identity) 
   6) การท่องเท่ียวเชิงกีฬาท าให้มีการสร้างสวนสาธารณะและพื้นท่ีกิจกรรม
นันทนาการเพิ่มขึ้น (Sport tourism provides more parks and other recreational areas) 

นันกู และ เกอร์ซอย (Nunkoo & Gursoy, 2012) ท าการวิจัยเรื่อง การสนับสนุน
ของผู้อยู่อาศัยเพื่อการท่องเท่ียวในมุมมองท่ีเป็น ระบุผลกระทบทางสังคม ดังนี้ 

1) ปัญหาอาชญากรรม (Crime rate) 
2) ถูกท าลายส่ิงดีงามมากขึ้น (Increase in vandalism) 

ลี (Lee, 2013) ท าการวิจัยเรื่อง การวิเคราะห์อิทธิพลของผู้อยู่อาศัยในชุมชนท่ี
สนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียวอย่างยั่งยืน ระบุผลกระทบทางสังคม คือ เกิดปัญหาความขัดแย้ง
เพิ่มขึ้นระหว่างนักท่องเท่ียวและผู้อยู่อาศัย (Increase conflicts between visitors and 
residents) 
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  ประยัค และคณะ (Prayag, Hosany, Nunkoo, & Alders, 2013) ท าการวิจัยเรื่อง 
การสนับสนุนการแข่งขันกีฬาโอลิมปิคเกมส์ 2012 ของผู้อยู่อาศัยในกรุงลอนดอน: ผลของทัศนคติใน
ภาพรวมของผลกระทบท่ีเป็นตัวแปรกลาง ระบุผลกระทบทางสังคม ดังนี้ 
   1) การแข่งขันกีฬาท าให้ชุมชนแน่นแฟูน (The Games will bring the 
community closer) 
   2) การแข่งขันกีฬาท าให้ผู้อยู่อาศัยได้พบปะผู้คนใหม่ๆ (The Games will 
provide residents a chance to meet new people) 
   3) การแข่งขันกีฬาท าให้ผ่อนคลายและสร้างความบันเทิงแก่ผู้อยู่ อาศัย 
(The Games will provide residents relaxation and entertainment) 
   4) การแข่งขันกีฬาท าให้ชุมชนท้องถิ่นผูกผันและรวมกลุ่มกันอย่างเข้มแข็ง 
(The Games will strengthen local community bonds and cohesion) 
   5) การแข่งขันกีฬารบกวนคุณภาพชีวิต (The Games will disrupt 
residents quality of life) 
   6) การแข่งขันกีฬาท าให้ส่ิงอ านวยความสะดวกต่างๆแน่นเกินไป (The 
Games will lead to overcrowding of local facilities) 
   7) การแข่งขันกีฬาเพิ่มปัญหาอาชญากรรม (The Games will increase 
crime) 

สรุปได้ว่า ผลกระทบทางสังคม เป็น ผลกระทบท่ีเกิดจากการท่องเท่ียว คือ ท าให้เกิดการ
ฟื้นฟูบ้านเมืองและปรับปรุงภาพลักษณ์ของประเทศ หรือ เกิดการสร้างช่ือเสียงสู่นานาประเทศ ท าให้
คุณภาพชีวิตดีขึ้น ได้พบปะผู้คนใหม่ๆ มีการแลกเปล่ียนประสบการณ์ นอกจากนี้อาจก่อให้เกิดความ
เสียหายจากบริเวณแหล่งท่องเท่ียวเชิงกีฬา หรือ เกิดปัญหาอาชญากรรมสูงขึ้น  
  1.5.3 ผลกระทบทางวัฒนธรรม 

เฉิน (Chen, 2001) ท าการวิจัยเรื่อง การประเมินและการท าให้มองเห็นภาพพจน์
ของผลกระทบการท่องเท่ียวโดยทัศนคติของผู้อยู่อาศัยในเมือง ระบุผลกระทบทางวัฒนธรรม ดังนี้ 

1) การท่องเท่ียวท าให้ได้รับการสนับสนุนความหลากหลายทางกิจกรรม
วัฒนธรรมโดยผู้อยู่อาศัยในชุมชน (Tourism has encouraged a variety of cultural activities 
by the local residents) 

2) การท่องเท่ียวน าไปสู่การแลกเปล่ียนวัฒนธรรมระหว่างนักท่องเท่ียวกับผู้
อยู่อาศัย (Tourism has resulted in more cultural exchange between tourists and 
residents) 



 

 

27 

3) การท่ีนักท่องเท่ียวต่างชาติ ต่างภาษามาพบปะกันท าให้ เกิด
ประสบการณ์อันมีค่าเพื่อความเข้าใจอันดีทางวัฒนธรรมและสังคม (Meeting tourists from other 
regions is a valuable experience to better understand their culture and society) 

4) การท่องเท่ียวน าไปสู่ผลกระทบทางบวกในการสร้างอัตลักษณ์วัฒนธรรม
แก่ชุมชนผู้อยู่อาศัย (Tourism has resulted in positive impacts on the cultural identity of 
our community) 

ยูน และคณะ (Yoon, Gursoy, & Chen, 2001) ท าการวิจัยเรื่อง การตรวจสอบ
ทฤษฎีการพัฒนาการท่องเท่ียวด้วยโมเดลสมการโครงสร้าง ระบุผลกระทบทางวัฒนธรรม ดังนี้ 

1) การท่องเท่ียวท าให้ได้รับการสนับสนุนความหลากหลายทางกิจกรรม
วัฒนธรรมโดยผู้อยู่อาศัยในชุมชน (Tourism has encouraged a variety of cultural activities 
by the local residents) 

2) การท่องเท่ียวน าไปสู่การแลกเปล่ียนวัฒนธรรมระหว่างนักท่องเท่ียวกับผู้
อยู่อาศัย (Tourism has resulted in more cultural exchange between tourists and 
residents) 

3) การท่ีนักท่องเท่ียวต่างชาติ ต่างภาษามาพบปะกันท าให้ เกิด
ประสบการณ์อันมีค่าเพื่อความเข้าใจอันดีทางวัฒนธรรมและสังคม (Meeting tourists from other 
regions is a valuable experience to better understand their culture and society) 

4) การท่องเท่ียวน าไปสู่ผลกระทบทางบวกในการสร้างอัตลักษณ์วัฒนธรรม
แก่ชุมชนผู้อยู่อาศัย (Tourism has resulted in positive impacts on the cultural identity of 
our community) 
  โก และ สจ๊วต (Ko & Stewart, 2002) ท าการวิจัยเรื่อง โมเดลสมการโครงสร้าง
ของทัศนคติผู้อยู่อาศัยเพื่อการพัฒนาการท่องเท่ียว ระบุผลกระทบทางวัฒนธรรม ดังนี้ 

1) เพิ่มความต้องการส าหรับการจัดนิทรรศการทางประวัติศาสตร์และ
วัฒนธรรม (Increases demand for historical and cultural exhibits) 

2) กระตุ้นให้ เกิดความหลากหลายของกิจกรรมทางวัฒนธรรม 
(Encourages variety of cultural activities) 
  เฟรดไลน์ (Fredline, 2004) ท าการวิจัยเรื่องปฏิกิริยาต่อการจัดกิจกรรมกีฬายาน
ยนต์ของผู้อยู่อาศัยในชุมชน: การรับรู้ของผลกระทบส่งผลต่อคุณภาพชีวิต ระบุผลกระทบทาง
วัฒนธรรม คือ ส่งเสริมให้มีบรรทัดฐานทางสังคมวัฒนธรรมท่ีดี (Promotion of socio-cultural 
norms which are seen as being positive) 
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  เกอร์ซอย และ รัทเธอร์ฟอร์ด (Gursoy & Rutherford, 2004) ท าการวิจัยเรื่อง 
ทัศนคติของผู้อยู่อาศัยท่ีมีต่อการท่องเท่ียวด้วยโมเดลโครงสร้างท่ีปรับปรุงแล้ว ระบุผลกระทบทาง
วัฒนธรรม ดังนี้ 

1) ท าให้เกิดแรงจูงใจในการอนุรักษ์วัฒนธรรมท้องถิ่น (Provide an 
incentive for the preservation of local culture) 

2) มีการพัฒนากิจกรรมทางวัฒนธรรมโดยชุมชนท้องถิ่น (Development 
of cultural activities by local residents) 

3) มีการแลกเปล่ียนวัฒนธรรมระหว่างนักท่องเท่ียวกับผู้อยู่อาศัย 
(Cultural exchange between tourists and residents) 

4) ท าให้เกิดผลกระทบเชิงบวกทางเอกลักษณ์วัฒนธรรม (Positive 
impact on cultural identity)  

5) ท าให้ใช้จ่ายฟุูงเฟูอในวิถีชีวิตของชุมชนท้องถิ่น (Negative effects of 
high spending tourist on local’s way of living) 

6) ท าให้ส่งผลเสียต่อวัฒนธรรมท้องถิ่น (Negative effects of tourism 
on the local culture) 

7) ได้รับความทุกข์ทรมานจากการอาศัยอยู่ในแหล่งท่องเท่ียว (Suffering 
from living in a tourism destination) 
  แมคจีฮี และ แอนเดอเรค (McGehee & Andereck, 2004) ท าการวิจัยเรื่อง ปัจจัย
ท่ีท านายการสนับสนุนการท่องเท่ียวของผู้อยู่อาศัยในชนบท ระบุผลกระทบทางวัฒนธรรม ดังนี้ 

1) การท่องเท่ียวสนับสนุนให้ ผู้อาศัยจัดกิจกรรมทางวัฒนธรรมท่ี
หลากหลาย (Tourism encourages a variety of cultural activities by local residents) 

2.) การท่องเท่ียวท าให้เกิดการแลกเปล่ียนวัฒนธรรมและการศึกษา 
(Tourism provides cultural exchange and education) 

3) การท่องเท่ียวท าให้เกิดความเข้าใจและสร้างภาพลักษณ์ให้แก่วัฒนธรรม
และชุมชนท้องถิ่น (Tourism improves understanding/image of my community and 
culture) 

4) การท่องเท่ียวช่วยอนุรักษ์เอกลักษณ์ทางวัฒนธรรมของชุมชนท้องถิ่น 
(Tourism helps preserve the cultural identity of my community) 

5) การท่องเท่ียวเป็นสาเหตุในการเปล่ียนแปลงวัฒนธรรมประเพณี 
(Tourism causes change in traditional culture) 
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  ฮินซ์ และ แบรร์ (Tom Hinch & de la Barre, 2005) ได้ท าการศึกษาเรื่อง
วัฒนธรรม กีฬา และการท่องเท่ียว: กรณีศึกษาการแข่งขันกีฬาฤดูหนาวขั้วโลกเหนือ ระบุผลกระทบ
ทางวัฒนธรรม คือ ผู้คนและแฟนกีฬา (fans) ให้ความสนใจกับการแข่งขันกีฬาหรือกิจกรรมกีฬาจน
เป็นวัฒนธรรม (Popular culture) 
  ดายเออร์ และคณะ (Dyer, Gursoy, Sharma, & Carter, 2007) ท าการวิจัยเรื่อง 
โมเดลโครงสร้างของการรับรู้ของผู้อยู่อาศัยของการท่องเท่ียวและการพัฒนาท่ีเกี่ยวข้องตามชายฝ่ังซัน
ไชน์ ประเทศออสเตรเลีย ระบุผลกระทบทางวัฒนธรรม ดังนี้ 

1) การท่องเท่ียวท าให้ได้รับการสนับสนุนการพัฒนาความหลากหลายทาง
กิจกรรมวัฒนธรรมโดยผู้อยู่อาศัยในชุมชน (Tourism is likely to encourage development a 
variety of cultural activities by the local residents) 

2) การท่องเท่ียวน าไปสู่การแลกเปล่ียนวัฒนธรรมระหว่างนักท่องเท่ียวกับผู้
อยู่อาศัย (Tourism is likely to result in more cultural exchange between tourists and 
residents) 

3) การพัฒนาการท่องเท่ียวน าไปสู่การสร้างผลกระทบทางบวกในการ
สร้างอัตลักษณ์วัฒนธรรมแก่ชุมชนผู้อยู่อาศัย (Tourism development is likely to create 
positive impacts on the cultural identity of our community) 

4) การท่ีผู้คนมาจากต่างถิ่นต่างภาษามาพบปะกันท าให้เกิดประสบการณ์
อันมีค่าเพื่อความเข้าใจอันดีทางวัฒนธรรมและสังคม (Meeting people from other regions of 
the world is a valuable experience to better understand their culture and society) 
  ซานเชซ และคณะ (Sánchez, Mejía, & Bueno, 2009) ท าการวิจัยเรื่อง ความ
เข้าใจทัศนคติของผู้อยู่อาศัยท่ีมีต่อการพัฒนาอุตสาหกรรมการท่องเท่ียวในชุมชนเหมืองแร่ในอดีต 
ระบุผลกระทบทางวัฒนธรรม ดังนี้ 

1) ได้รับความรู้มากขึ้นของวัฒนธรรมหรือชุมชนอื่นๆ (Greater 
knowledge of other culture/communities) 

2) เพิ่มความต้องการของกิจกรรมทางวัฒนธรรมและเวลาว่าง (Increase 
demand for cultural and leisure activities) 

3) เพิ่มความแข็งแกร่งของกิจกรรมทางวัฒนธรรมและเวลาว่าง (It 
strengthens the provision of cultural and leisure activities) 

4) ผู้อยู่อาศัยในชุมชนท้องถิ่นเกิดความภาคภูมิใจ (The inhabitants of 
the locality feel more proud to belong to it) 
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5) มีการเปล่ียนแปลงหรือสูญเสียวัฒนธรรมด้ังเดิม (Change/loss of the 
traditional culture) 

นันกู และ เกอร์ซอย (Nunkoo & Gursoy, 2012) ท าการวิจัยเรื่อง การสนับสนุน
ของผู้อยู่อาศัยเพื่อการท่องเท่ียวในมุมมองท่ีเป็นเอกลักษณ์ ระบุผลกระทบทางวัฒนธรรม ดังนี้ 

1) มีการแลกเปล่ียนวัฒนธรรม (Cultural exchange) 
2) มีการพัฒนากิจกรรมทางวัฒนธรรมท่ีหลากหลาย (Development of a 

variety of cultural activities) 
3) ท าให้เกิดผลกระทบเชิงบวกทางเอกลักษณ์วัฒนธรรม (Positive 

impact on cultural identity)  
4) ได้รับความทุกข์ทรมานจากการอาศัยอยู่ในแหล่งท่องเท่ียว (Suffering 

from living in a tourism destination) 
5) เกิดการเปล่ียนแปลงทางวัฒนธรรม (Change culture) 

ลี (Lee, 2013) ท าการวิจัยเรื่อง การวิเคราะห์อิทธิพลของผู้อยู่อาศัยในชุมชนท่ี
สนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียวอย่างยั่งยืน ระบุผลกระทบทางวัฒนธรรม ดังนี้ 

1) เพิ่มโอกาสท่ีจะเข้าร่วมกิจกรรมเวลาว่างและการท่องเท่ียว (Increase 
opportunities for leisure and tourism) 

2) ให้เกิดแรงจูงใจในการอนุรักษ์วัฒนธรรมท้องถิ่น (Provide an 
incentive for the preservation of local culture) 

3) ผู้อยู่อาศัยในชุมชนท้องถิ่นพัฒนากิจกรรมทางวัฒนธรรมท่ีหลากหลาย 
(Develop cultural activities by local residents) 

4) มีการแลกเปล่ียนวัฒนธรรมระหว่างนักท่องเท่ียวกับผู้อยู่อาศัยเพิ่มขึ้น 
(Increase cultural exchange between visitors and residents) 

5) ท าให้เกิดผลกระทบเชิงบวกทางเอกลักษณ์วัฒนธรรม (Positive 
impact on cultural identity)  
  ประยัค และคณะ (Prayag, Hosany, Nunkoo, & Alders, 2013) ท าการวิจัยเรื่อง 
การสนับสนุนการแข่งขันกีฬาโอลิมปิคเกมส์ 2012 ของผู้อยู่อาศัยในกรุงลอนดอน: ผลของทัศนคติใน
ภาพรวมของผลกระทบท่ีเป็นตัวแปรกลาง ระบุผลกระทบทางวัฒนธรรม ดังนี้ 
   1) การแข่งขันกีฬาช่วยยกระดับความภูมิใจให้กับผู้อยู่อาศัยในท้องถิ่น และ
คนในชาติ (The Games will foster pride among local residents and country people) 
   2) การแข่งขันกีฬาส่งเสริมเป็นแหล่งวัฒนธรรมท่ีหลากหลาย (The Games 
will promote multi-cultural destination) 
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สรุปได้ว่า ผลกระทบทางวัฒนธรรม เป็น ผลกระทบท่ีเกิดจากการท่องเท่ียว คือ ท าให้เกิด
การสนับสนุนกิจกรรมทางวัฒนธรรมท่ีหลากหลาย มีการแลกเปล่ียนวัฒนธรรมระหว่างนักท่องเท่ียว
กับผู้อยู่อาศัย เกิดผลกระทบทางบวกในด้านอัตลักษณ์วัฒนธรรมของเมืองและช่วยสร้างแรงจูงใจให้
เกิดการอนุรักษ์วัฒนธรรมท้องถิ่น ผู้คนและแฟนกีฬาให้ความสนใจกับการแข่งขันกีฬาหรือกิจกรรม
กีฬาจนเป็นวัฒนธรรม นอกจากนี้ อาจส่งผลเสียต่อวัฒนธรรมท้องถิ่น และ เกิดการเปล่ียนแปลง
วัฒนธรรมประเพณี  
  1.5.4 ผลกระทบทางส่ิงแวดล้อม 
  เฉิน (Chen, 2001) ท าการวิจัยเรื่อง การประเมินและการท าให้มองเห็นภาพพจน์
ของผลกระทบการท่องเท่ียวโดยทัศนคติของผู้อยู่อาศัยในเมือง ระบุผลกระทบทางส่ิงแวดล้อม ดังนี้ 

1) การท่องเท่ียวน าไปสู่ปัญหารถติด มลพิษทางเสียง และมลพิษอื่นๆ 
(Tourism has resulted in traffic congestion, noise, and pollution) 

2) การท่องเท่ียวส่งผลให้สถานท่ีกลางแจ้ง เช่น ชายหาด ท่ีเดินทางไกล 
สวนสาธารณะ เกิดความหนาแน่นอึดอัดมาก (Tourism has resulted in unpleasantly over 
crowded beaches, hiking trails, parks, and other outdoor places in your community) 

3) การสร้างส่ิงก่อสร้างเช่น โรงแรม และสถานท่ีอ านวยความสะดวกแก่
นักท่องเท่ียวได้ท าลายส่ิงแวดล้อมทางธรรมชาติ (Construction of hotels and tourists facilities 
have destroyed the natural environment) 

ยูน และคณะ (Yoon, Gursoy, & Chen, 2001) ท าการวิจัยเรื่อง การตรวจสอบ
ทฤษฎีการพัฒนาการท่องเท่ียวด้วยโมเดลสมการโครงสร้าง ระบุผลกระทบทางส่ิงแวดล้อม ดังนี้ 

1) การท่องเท่ียวน าไปสู่ปัญหารถติด มลพิษทางเสียง และมลพิษอื่นๆ 
(Tourism has resulted in traffic congestion, noise, and pollution) 

2) การท่องเท่ียวส่งผลให้สถานท่ีกลางแจ้ง เช่น ชายหาด ท่ีเดินทางไกล 
สวนสาธารณะ เกิดความหนาแน่นอึดอัดมาก (Tourism has resulted in unpleasantly over 
crowded beaches, hiking trails, parks, and other outdoor places in your community) 

3) การสร้างส่ิงก่อสร้างเช่น โรงแรม และสถานท่ีอ านวยความสะดวกแก่
นักท่องเท่ียวได้ท าลายส่ิงแวดล้อมทางธรรมชาติ (Construction of hotels and tourists facilities 
have destroyed the natural environment) 
  เกอร์ซอย และคณะ (Gursoy, Jurowski, & Uysal, 2002) ท าการวิจัยเรื่อง 
ทัศนคติผู้อยู่อาศัยตามโมเดลสมการโครงสร้าง ระบุผลกระทบทางส่ิงแวดล้อม คือ การจราจรติดขัด 
(Traffic congestion) 
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  โก และ สจ๊วต (Ko & Stewart, 2002) ท าการวิจัยเรื่อง โมเดลสมการโครงสร้าง
ของทัศนคติผู้อยู่อาศัยเพื่อการพัฒนาการท่องเท่ียว ระบุผลกระทบทางส่ิงแวดล้อม ดังนี้ 

1) อนุรักษ์ ส่ิงแวดล้อมและพัฒนาภาพลักษณ์ของแหล่งท่องเท่ียว 
(Preserves environment and improves the appearance (and images) of an areas) 

2) ปรับปรุงสาธารณูปโภคท่ีอยู่อาศัย เช่น น้ าประปา ไฟฟูา และ โทรศัพท์ 
(Improves living utilities infrastructure (supply of water, electric, and telephone, etc.) 

3) ปรับปรุงสถานท่ีสาธารณะ เช่น ทางเดินเท้า การจราจร และ ศูนย์กลาง
เมือง (Improves public facilities (pavement, traffic network, and civic center) 

4) ท าลายส่ิงแวดล้อมทางธรรมชาติและทิวทัศน์ (Damage natural 
environmental and landscape) 

5) ท าลายระบบนิเวศ (Destroy local ecosystem) 
6) มีมลพิษต่อส่ิงแวดล้อมทางน้ า อากาศ เสียง และมีขยะ (Increases 

environmental pollution (litter, water, air, and noise) 
  เฟรดไลน์ (Fredline, 2004) ท าการวิจัยเรื่อง ปฏิกิริยาต่อการจัดกิจกรรมกีฬายาน
ยนต์ของผู้อยู่อาศัยในชุมชน: การรับรู้ของผลกระทบส่งผลต่อคุณภาพชีวิต ระบุผลกระทบทาง
ส่ิงแวดล้อม ดังนี้ 
   1) ท าให้มีการพัฒนาและบ ารุงรักษาส่ิงอ านวยความสะดวกสาธารณะ เช่น
ถนน สวนสาธารณะ ขนส่งมวลชน ส่ิงอ านวยความสะดวกเกี่ยวกับกีฬา (Development of new 
public facilities and/ or better maintenance of existing public facilities, e.g. roads, 
parks, public transport, sporting facilities) 
   2) ความหนาแน่นของนักท่องเท่ียวท าให้ผู้อยู่อาศัยใช้ส่ิงอ านวยความ
สะดวกสาธารณะไม่สะดวก (Reduced access to public facilities for local residents 
because of crowding and/ or closure) 
   3) ท าให้เกิดปัญหาการจราจรติดขัด ท่ีจอดรถไม่เพียงพอ เสียงดัง ขยะ 
มลภาวะและอื่นๆท่ีท าลายส่ิงแวดล้อม (Traffic congestion, reduced parking availability, 
excessive noise, litter, pollution, and other stressors to the environment) 
  เกอร์ซอย และ รัทเธอร์ฟอร์ด (Gursoy & Rutherford, 2004) ท าการวิจัยเรื่อง 
ทัศนคติของผู้อยู่อาศัยท่ีมีต่อการท่องเท่ียวด้วยโมเดลโครงสร้างท่ีปรับปรุงแล้ว ระบุผลกระทบทาง
ส่ิงแวดล้อม ดังนี้ 

1) เพิ่มปัญหาจราจรติดขัด (Increase in traffic congestion) 
2) เพิ่มมลพิษและส่งเสียงดัง (Increase in noise and pollution) 
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  แมคจีฮี และ แอนเดอเรค (McGehee & Andereck, 2004) ท าการวิจัยเรื่อง ปัจจัย
ท่ีท านายการสนับสนุนการท่องเท่ียวของผู้อยู่อาศัยในชนบท ระบุผลกระทบทางส่ิงแวดล้อม ดังนี้ 

1) การท่องเท่ียวท าให้มีการจัดการบ ารุงรักษาส่ิงก่อสร้างทางประวัติศาสตร์ 
(Tourism provides incentives for restoration of historic buildings) 

2) การพัฒนาท่อง เ ท่ียว ช่วยปรับปรุ งพื้ น ท่ี ให้ ดีขึ้น  (Tourism 
development improves the appearance of an area) 

3) การท่องเท่ียวท าให้มีการปรับปรุงคุณภาพของการบริการสาธารณะใน
ชุมชนท้องถิ่น (The quality of public services in my community has improved due to 
tourism) 

4) การพัฒนาการท่องเท่ียวก่อให้ เกิดปัญหาจราจร  (Tourism 
development increases the traffic problems of an area) 

5) การท่องเท่ียวท าให้เกิดปริมาณขยะเพิ่มขึ้น (Tourism results in more 
litter in an area) 

6) นักท่องเท่ียวท าให้ชุมชนท้องถิ่นหนาแน่น (In recent years, my 
community has become overcrowded because of tourists) 
  ซานเชซ และคณะ (Sánchez, Mejía, & Bueno, 2009) ท าการวิจัยเรื่อง ความ
เข้าใจทัศนคติของผู้อยู่อาศัยท่ีมีต่อการพัฒนาอุตสาหกรรมการท่องเท่ียวในชุมชนเหมืองแร่ในอดีต 
ระบุผลกระทบทางส่ิงแวดล้อม ดังนี้ 

1) มีการปกปูองส่ิงแวดล้อมทางธรรมชาติ (Greater protection of the 
natural environment) 

2) การปรับปรุงสาธารณูปโภค เช่น น้ าประปา ไฟฟูา โทรศัพท์ 
(Improvement of infrastructure -water supply, electricity, telephone, etc.) 

3) การปรับปรุงถนนและการบริการสาธารณะอื่นๆ (Improvement of 
roads and other public services) 

4) การสนับสนุนการบ ารุงรักษาสถานท่ีทางประวัติศาสตร์ (More support 
for the restoration and maintenance of historic building)  

5) ท าลายสภาพแวดล้อมทางธรรมชาติและชนบท (Damage to the 
natural surroundings and to the countryside) 

6) การท าลายระบบนิเวศในท้องถิ่น (Destruction of the local 
ecosystem) 
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7) มีการปนเปื้อนทางส่ิงแวดล้อมเพิ่มขึ้น เช่น ขยะ น้ าเสีย มลพิษทาง
อากาศ และเสียงดัง (Increase in environmental contamination – rubbish, wastewaters, 
air pollution and noise) 

8) เกิดความแออัดในท่ีสาธารณะและพื้นท่ีกิจกรรมเวลาว่าง (Unpleasant 
overcrowding of public and leisure spaces) 
  ฮริทซ์ และ รอสส์ (Hritz & Ross, 2010) ท าการวิจัยเรื่อง ผลกระทบท่ีรับรู้ของการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬา: ทัศนคติชุมชนผู้อยู่อาศัยในเมือง ระบุผลกระทบทางส่ิงแวดล้อม ดังนี้ 
   1) การท่องเท่ียวเชิงกีฬาท าให้ถนนและส่ิงอ านวยความสะดวกสาธารณะมี
มาตรฐาน (Our roads and public facilities are kept at a high standard due to sport 
tourism) 
   2) การท่องเท่ียวเชิงกีฬาท าให้มีการจัดการบ ารุงรักษาส่ิงก่อสร้างทาง
ประวัติศาสตร์ และอนุรักษ์แหล่งทรัพยากรทางธรรมชาติ (Sport tourism has provided an 
incentive for restoration of historic buildings and the conservation of natural 
resources) 

3) การท่องเท่ียวเชิงกีฬาน าไปสู่ปัญหารถติด มลพิษทางเสียง และมลพิษ 
(Sport tourism has resulted in traffic congestion, noise, and pollution) 

4) การสร้างส่ิงก่อสร้างส่ิงอ านวยความสะดวกแก่นักท่องเท่ียวเชิงกีฬาได้
ท าลายส่ิงแวดล้อมทางธรรมชาติ (Construction of sport tourists facilities has destroyed the 
natural environment) 

นันกู และ เกอร์ซอย (Nunkoo & Gursoy, 2012) ท าการวิจัยเรื่อง การสนับสนุน
ของผู้อยู่อาศัยเพื่อการท่องเท่ียวในมุมมองท่ีเป็นเอกลักษณ์ ระบุผลกระทบทางส่ิงแวดล้อม ดังนี้ 

1) มีการอนุรักษ์แหล่งทรัพยากรทางธรรมชาติ (Conservation of 
natural resources) 

2) มีการบูรณะส่ิงก่อสร้างทางประวัติศาสตร์ (Restoration of historic 
buildings) 

3) ปัญหาการจราจรติดขัด (Traffic congestion) 
4) เพิ่มเสียงดังมลพิษและมลพิษทางอากาศ (Noise and air pollution) 
5) เกิดการท าลายส่ิงแวดล้อมทางธรรมชาติ (Destruction of the 

natural environment) 
6) สถานท่ีกลางแจ้ง ชายหาด เกิดความหนาแน่นอึดอัด (Crowded 

beaches and other outdoor places) 
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ลี (Lee, 2013) ท าการวิจัยเรื่อง การวิเคราะห์อิทธิพลของผู้อยู่อาศัยในชุมชนท่ี
สนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียวอย่างยั่งยืน ระบุผลกระทบทางส่ิงแวดล้อม ดังนี้ 

1) การปรับปรุงสภาพถนนและส่ิงอ านวยความสะดวกสาธารณะอื่นๆ 
(Improve the conditions of roads and other public facilities) 

2) เพิ่มมลพิษต่อส่ิงแวดล้อม (Increase environmental pollution) 
  ประยัค และคณะ (Prayag, Hosany, Nunkoo, & Alders, 2013) ท าการวิจัยเรื่อง 
การสนับสนุนการแข่งขันกีฬาโอลิมปิคเกมส์ 2012 ของผู้อยู่อาศัยในกรุงลอนดอน: ผลของทัศนคติใน
ภาพรวมของผลกระทบท่ีเป็นตัวแปรกลาง ระบุผลกระทบทางส่ิงแวดล้อม ดังนี้ 
   1) การแข่งขันกีฬาช่วยปรับปรุงอนุรักษ์ส่ิงแวดล้อม (The Games will 
improve environmental conservation and protectionism) 
   2) การแข่งขันกีฬาเพิ่มความตระหนักด้านส่ิงแวดล้อม (The Games will 
raise environmental awareness) 
   3) การแข่งขันกีฬาช่วยกระตุ้นให้เกิดการวางแผนและการบริหารควบคุม 
เช่น นโยบายรีไซเคิล และการควบคุมมลพิษ (The Games will stimulate planning and 
administrative controls such as recycling policies and pollution controls) 
   4) การแข่งขันกีฬาท าลายส่ิงแวดล้อมทางธรรมชาติ (The Games will 
damage the natural environment) 
   5) การแข่งขันกีฬาเพิ่มมลพิษทางเสียง (The Games will increase 
noise pollution) 
   6) การแข่งขันกีฬาเพิ่มมลพิษทางสายตา (The Games will increase 
visual pollution) 
   7) การแข่งขันกีฬาเพิ่มปริมาณขยะ (The Games will increase 
littering) 
   8) การแข่งขันกีฬาเพิ่มมลพิษทางอากาศ (The Games will increase air 
pollution) 
 สรุปได้ว่า ผลกระทบทางส่ิงแวดล้อม เป็น ผลกระทบท่ีเกิดจากการท่องเท่ียว คือ ท าให้เกิด
การอนุรักษ์ ส่ิงแวดล้อมและพัฒนาภาพลักษณ์ของแหล่งท่องเท่ียวเชิงกีฬา เกิดการปรับปรุง
สาธารณูปโภค การส่ือสาร และสถานท่ีสาธารณะของชุมชน เช่น น้ าประปา ไฟฟูา ถนน ทางเดินเท้า 
การจราจร เป็นต้น ท าให้มีการจัดบ ารุงรักษาส่ิงก่อสร้างทางประวัติศาสตร์ เช่น  พิพิธภัณฑ์กีฬา หอ
เกียรติยศ และสนามกีฬา นอกจากนี้ ท าให้สถานท่ีกลางแจ้ง เช่น ชายหาด ชายทะเล ทางเดิน
ธรรมชาติ สวนสาธารณะ ซึ่งเป็นพื้นท่ีกิจกรรมเวลาว่าง เกิดความแออัด  การสร้างส่ิงก่อสร้าง เช่น 
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สนามกีฬา สนามกอล์ฟ สถานท่ีจัดกิจกรรมกีฬา โรงแรม ได้ท าลายส่ิงแวดล้อมทางธรรมชาติ ทิวทัศน์ 
และระบบนิเวศ และ เกิดปัญหาจราจรติดขัด ปริมาณขยะเพิ่มข้ึน และมลพิษต่อส่ิงแวดล้อมท้ังทางน้ า 
อากาศ เสียง  

จากแนวคิดเรื่อง วัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับ
กีฬา สถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา และ ผลกระทบของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ท าให้ผู้วิจัยเกิด
ความสนใจท่ีจะศึกษาต่อยอดจากงานวิจัยของ ฮริทซ์ และ รอสส์ (Hritz & Ross, 2010) ท่ีท าการวิจัย
เรื่องผลกระทบท่ีรับรู้ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา: ทัศนคติชุมชนผู้อยู่อาศัยในเมือง เนื่องมาจากงานวิจัย
ของฮริทซ์ และ รอสส์ เป็นงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการท่องเท่ียวเชิงกีฬาท่ีได้ศึกษาเฉพาะความสัมพันธ์
ระหว่างผลกระทบของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา และ ส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิง
กีฬา ผู้วิจัยจึงได้ศึกษาต่อยอดเพื่อศึกษาว่าปัจจัยใดท่ีจะส่งผลต่อผลกระทบของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
โดยค้นคว้าจากต าราท่ีเกี่ยวข้องกับการท่องเท่ียวเชิงกีฬา และได้พบรูปแบบของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
และผลกระทบทางส่ิงแวดล้อมท่ีมีศักยภาพ ( A model of sport tourism and its potential 
environmental impacts) ของ Orams (2005) ซึ่งสามารถอธิบายได้จากรูปแบบในส่วนของ
ผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา คือ วัตถุประสงค์ (Purpose) ผู้เข้าร่วม (Participants) และ สถานท่ี 
(Setting) จะส่งผลต่อผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬาท้ังทางด้านเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม 
การเมือง จิตวิทยา และ ส่ิงแวดล้อม ดังแผนภาพที่ 3  
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แผนภาพที่ 3 รูปแบบของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา และ ผลกระทบทางส่ิงแวดล้อมท่ีมีศักยภาพ ( A 
model of sport tourism and its potential environmental impacts) (Orams, 2005) 

 
1.6 ส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเที่ยวเชิงกีฬา 

ส าหรับปัจจัยส่วนสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ผู้วิจัยได้ศึกษาจากนักวิจัย
หลายๆท่านท่ีได้ศึกษาเกี่ยวกับการสนับสนุนของผู้อยู่อาศัยส าหรับการพัฒนาการท่องเท่ียวได้ดังนี้ 
 เมอร์ฟี (Murphy, 1985) ระบุว่าการพัฒนาการท่องเท่ียวควรมีการวางแผนเพื่อการ
คาดการณ์และการควบคุมการเปล่ียนแปลงในระบบเพื่อเป็นการสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียว
และเพื่อเพิ่มผลประโยชน์ทางสังคม เศรษฐกิจ และส่ิงแวดล้อม 
 ยูน (Yoon, Gursoy, & Chen, 2001) ได้ระบุส่วนสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียว ดังนี้  

1) การออกแบบสถานท่ีท่ีน่าดึงดูดใจขนาดใหญ่ (Large designed attraction)  
2) โปรแกรมการแข่งขันและกิจกรรมกลางแจ้ง (Event/outdoor program) 
3) การส่งเสริมการพัฒนาการบริการ (Supporting service development) 
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 เกอร์ซอย และคณะ (Gursoy, Jurowski, & Uysal, 2002) ระบุส่วนสนับสนุนการ
พัฒนาการท่องเท่ียว ดังนี้  1) การจัดกิจกรรมทางวัฒนธรรมและพื้นบ้าน (Cultural and folk 
events) เช่น คอนเสิร์ต ศิลปะและหัตถกรรม การเต้น ประเพณี 
  2) แหล่งท่องเท่ียวที่มีวัฒนธรรมหรือประวัติศาสตร์เป็นฐาน (Cultural or historic-
based attractions) เช่น ศูนย์ข้อมูลการท่องเท่ียว หรือพิพิธภัณฑ์ 
 สิรากายา และคณะ (Sirakaya, Teye, & Sönmez, 2002) ระบุส่วนสนับสนุนการ
พัฒนาการท่องเท่ียวของผู้อยู่อาศัยในภาคกลางของประเทศกานา ดังนี้ 

1) การสนับสนุนเพื่อโครงสร้างทางพื้นฐานเพื่อการท่องเท่ียวและสถานท่ีท่ีน่าดึงดูดใจ 
(Support for tourism infrastructure and attractions) เช่น สถานท่ีท่ีน่าดึงดูดใจทางวัฒนธรรม 
การบูรณะสถานท่ีทางประวัติศาสตร์ ถนน การบ าบัดน้ าเสียหรือส่ิงสกปรก พิพิธภัณฑ์ สถานท่ีอ านวย
ความสะดวกทางกิจกรรมนันทนาการกลางแจ้ง สวนปุา/ชมสัตว์ปุา การจัดงานประเพณีหรือกิจกรรม
พิเศษ การขนส่งสาธารณะ  

2) การสนับสนุนเพื่ออุตสาหกรรมการบริการ (Support for hospitality industry) 
เช่น ห้องพักเกสต์เฮาส์ ภัตตาคาร โรงแรม บาร์ หรือ ไนท์คลับ  
 เกอร์ซอย และ รัทเธอร์ฟอร์ด (Gursoy & Rutherford, 2004) ระบุส่วนสนับสนุนการ
พัฒนาการท่องเท่ียว ดังนี้ 
  1) การพัฒนาการท่องเท่ียวทางธรรมชาติเป็นฐาน (Nature-based tourism 
development) 
  2) แหล่งท่องเท่ียวที่มีวัฒนธรรมหรือประวัติศาสตร์เป็นฐาน (Cultural or historic-
based attractions) 
  3) โปรแกรมท่ีเกี่ยวกับธรรมชาติ (Nature programs)  
 จูโรว์สกี และ เกอร์ซอย (Jurowski & Gursoy, 2004) ระบถส่วนสนับสนุนการพัฒนาการ
ท่องเท่ียว คือ 
  1) แหล่งท่องเท่ียวที่มีวัฒนธรรมหรือประวัติศาสตร์เป็นฐาน (Cultural or historic-
based attractions) เช่น ศูนย์ข้อมูลการท่องเท่ียว หรือพิพิธภัณฑ์ 
  2) การจัดกิจกรรมทางวัฒนธรรมและพื้นบ้าน (Cultural and folk events) เช่น 
คอนเสิร์ต ศิลปะและหัตถกรรม การเต้น ประเพณี 

ฮินซ์ และ ไฮแกม (Thomas Hinch & Higham, 2004) ได้ระบุฐานทรัพยากรเพื่อการ
พัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ตามท่ีได้ดัดแปลงจาก แสตนด์อีเวน และ เดอ นอป (Standeven & De 
Knop, 1999) ดังนี้ 



 

 

39 

1) ลักษณะทางธรรมชาติ (Natural features) เช่น ควรตระหนักถึงการรักษา
ส่ิงแวดล้อมแหล่งท่องเท่ียวทางธรรมชาติเช่น อุทยานแห่งชาติ (Natural parks) พื้นท่ีว่างท่ีเป็นลาน
เอนกประสงค์ (Open amenity spaces) พื้นท่ีปุา (Wilderness areas) ลักษณะทางภูมิศาสตร์ 
(Geographical features) ได้แก่ ภูเขา โขดหิน สปา พิ้นท่ีชายฝ่ัง ส่ิงแวดล้อมทางทะเล  

2) ส่ิงอ านวยความสะดวกและโครงสร้างพื้นฐาน (Facilities and infrastructure) 
เช่น สนามกีฬา (Stadia) สถานท่ีปิดส าหรับการจัดการแสดงหรือการจัดการแข่งขันกีฬา (Arena) โถง
กิจกรรมกีฬา (Sports hall) โครงสร้างพื้นฐานการคมนาคม (Transport infrastructure) แหล่ง
รับประทานอาหาร (Dinning) แหล่งบันเทิง (Entertainment) 

3) ส่ิงอ านวยความสะดวกท่ีสร้างขึ้น (Built amenities) เช่น ห้องน้ าสาธารณะ 
(Public toilets) สถานท่ีจอดรถ (Parking facilities) ปูายบอกทาง (Signposts) ท่ีพักอาศัย 
(Shelters) 

4) การบริการทางการกีฬา (Sport services) เช่น การฝึกสอนกีฬาและการเป็นผู้น า 
(Coaching and leadership) อุปกรณ์กีฬา (Equipment) เช่าและหรือซื้อชุดกีฬา (Clothing hire 
and/or purchase) การจัดเก็บและการจัดการการบริการทางการกีฬา (Storage and 
management) การควบคุมดูแลและความปลอดภัย (Supervision and safety) การเช่าเกี่ยวกับ
การบริการทางการกีฬา (Hiring) การปฏิบัติการการบริการทางการกีฬา (Operations) สถานท่ี
ฝึกซ้อม (Training facilities) การปูองกันอุบัติเหตุและส่ิงอ านวยความสะดวกทางการแพทย์ (Injury 
prevention and medical facilities) ส่ิงอ านวยความสะดวกทางวิทยาศาสตร์การกีฬาและการวิจัย 
(Science and research facilities) 

5) องค์กรกีฬา (Sport organizations) เช่น สโมสรกีฬา (Sports clubs) 
อาสาสมัครและกลุ่มชุมชน (Community groups) การบริหาร (Administration) การระดมทุน 
(Funding) การสนับสุนน (Sponsorship) ศูนย์บริการข้อมูลข่าวสาร (Information services) 
การตลาด (Marketing) การบริหารสินค้า (Merchandising) 

6) การบริการคมนาคม (Transport services) เช่น ถนน ทางรถไฟ ทางอากาศ 
ทางน้ า ท้ังในประเทศและต่างประเทศ) 

7) แหล่งบันเทิงและกิจกรรม (Entertainment and activities) เช่น โถงกิจกรรม
กีฬาและสถานท่ีจัดงาน (Sports hall and venues) สนามกอล์ฟ (Golf course) พิพิธภัณฑ์กีฬา 
(Sports museums) หอเกียรติยศ (Halls of fame) แหล่งจับจับจ่ายซื้อของ (Shopping) แหล่ง
บันเทิงและกิจกรรมยามค่ าคืน (Nightlife) 
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ไฮแกม (Higham, 2005b) ระบุว่า การพัฒนาการท่องเท่ียวต้องมีการวางแผนท่ีประกอบด้วย
การพัฒนาส่ิงอ านวยความสะดวก (Facility development) โครงสร้างพื้นฐาน (Infrastructure) 
การวางแผนกิจกรรมกีฬา (Event planning) และ การตลาด (Marketing) 

เกอร์ซอย และ เคนดาลล์ (Gursoy & Kendall, 2006) ระบุส่วนสนับสนุนการจัดแข่งขัน
มหกรรมกีฬา ดังนี้ 

1) การบริการนักท่องเท่ียว (Visitor services) เช่น โรงแรม ภัตตาคาร 
2) การบริการข้อมูลข่าวสารส าหรับนักท่องเท่ียว (Information services for 

visitors) เช่น แผนท่ี หนังสือคู่มือ 
3) การประชาสัมพันธ์การแข่งขันมหกรรมกีฬา (Promotion of the area as a 

mega event) เช่น โฆษณาทางโทรทัศน์ หรือแผ่นพับ 
  ฮริทซ์ และ รอสส์ (Hritz & Ross, 2010) ระบุว่า การพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
จะต้องมีเจ้าหน้าท่ีท่ีเกี่ยวข้องกับการท่องเท่ียวมีความรู้ในการตลาดการท่องเท่ียวเชิงกีฬา มีความ
เข้าใจความรู้สึกของผู้อยู่อาศัยเมื่อผู้อยู่อาศัยได้รับผลเสียจากการท่องเท่ียงเชิงกีฬา และ ควรมีการ
ประชาสัมพันธ์เพื่อตระหนักถึงผลประโยชน์ในทางบวกแก่ผู้อยู่อาศัยและแหล่งท่องเท่ียว หรือ แหล่ง
กิจกรรมการท่องเท่ียวเชิงกีฬา นอกจากนี้ควรได้รับการสนับสนุนจากชุมชนในแหล่งท่องเท่ียวนั้น 
  ประยัค และคณะ (Prayag, Hosany, Nunkoo, & Alders, 2013) ระบุว่า ส่วน
สนับสนุนการแข่งขันกีฬาโอลิมปิคเกมส์ 2012 ของผู้อยู่อาศัยในกรุงลอนดอน คือ 
   1) ผู้อยู่อาศัยสนับสนุนการแข่งขันกีฬาโอลิมปิก 2012 (I support the 
2012 Olympic Games as a resident) 
   2) กรุงลอนดอนควรขอเสนอตัวเป็นเจ้าภาพจัดการแข่งขันมหกรรมกีฬา
อื่นๆ (London should bid for other major sporting events) 

จากการศึกษาเกี่ยวกับส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา จะเห็นว่า
สอดคล้องกับแนวคิดองค์ประกอบแหล่งท่องเท่ียว 6 As ของบุฮาลิส (Buhalis, 2000) ดังนี้คือ  

1) ส่ิงดึงดูดใจ (Attractions) คือส่ิงดึงดูดใจท่ีเป็นตามทางธรรมชาติ และส่ิงท่ีมนุษย์
สร้างขึ้น 

2) ความสามารถในการเข้าถึง (Accessibility) คือระบบขนส่งมวลชน ท้ังเส้นทาง 
ยานพาหนะ มีความสะดวกท่ัวถึง 

3) ส่ิงอ านวยความสะดวก (Amenities) คือ ส่ิงอ านวยความสะดวก ท่ีพัก อาหาร 
และการบริการอื่นๆ  

4) รายการ (Available packages) คือ รายการจัดจ าหน่ายท่ีได้จัดเตรียมล่วงหน้า 
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5) กิจกรรม (Activities) คือ ทุกๆกิจกรรมท่ีอยู่ในแหล่งท่องเท่ียว และส่ิงท่ี
นักท่องเท่ียวจะท ากิจกรรมระหว่างการเดินทาง 

6) การบริการเสริม (Ancillary services) คือ การบริการเสริมท่ีนักท่องเท่ียวจะใช้
บริการ ได้แก่ ธนาคาร การส่ือสารโทรคมนาคม ข่าวสาร โรงพยาบาล 

ดังนั้นสรุปว่า ส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา คือ องค์ประกอบท่ีท าให้
เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ซึ่งส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
ประกอบด้วย 
  1) การวางแผนเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา คือ เจ้าหน้าท่ีหรือหน่วยงานท่ีเกี่ยวข้อง
กับการท่องเท่ียวเชิงกีฬาวางแผนจัดกิจกรรมกีฬา และ วางแผนการตลาด เพื่อการท่องเท่ียว 
  2) การพัฒนาและตระหนักถึงการรักษาส่ิงแวดล้อมแหล่งท่องเท่ียวเชิงกีฬาทาง
ธรรมชาติ เช่น พื้นท่ีว่างท่ีเป็นลานเอนกประสงค์ พื้นท่ีปุา พื้นท่ีชายฝ่ังหรือส่ิงแวดล้อมทางทะเล เป็นต้น 
  3) การพัฒนาและตระหนักถึงการรักษาสถานท่ีท่ีเกี่ยวกับประวัติศาสตร์เพื่อการกีฬา 
เช่น พิพิธภัณฑ์กีฬา หอเกียรติยศนักกีฬา และ/หรือ สนามกีฬา เป็นต้น 
  4) การบริการทางการกีฬา เช่น มีการพัฒนาการฝึกสอนกีฬา และ ภาวะผู้น า มีการ
บริการข้อมูลข่าวสารกิจกรรมกีฬา เช่น แผนท่ี หนังสือคู่มือ เป็นต้น มีการดูแลรักษาความปลอดภัย 
และ การปูองกันอุบัติเหตุ มีการจัดต้ังและพัฒนาศูนย์วิทยาศาสตร์การกีฬาและการวิจัย และ มีร้าน
จ าหน่ายของท่ีระลึก 
  5) โครงสร้างทางพื้นฐานและสถานท่ีน่าดึงดูดใจเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา เช่น มี
การพัฒนาสนามกีฬา สถานท่ีจัดการแข่งขันกีฬา ลานกิจกรรมกีฬา มีการพัฒนาการประปา การไฟฟูา 
การส่ือสาร การก าจัดขยะ การบ าบัดน้ าเสีย ถนน ทางรถไฟ ทางอากาศ และการขนส่งมวลชน เป็น
ต้น มีการพัฒนาภัตตาคารและร้านอาหาร มีแหล่งกิจกรรมกีฬา และแหล่งบันเทิง เช่น ลานกิจกรรม
กีฬา สถานท่ีจัดกิจกรรมกีฬา สนามกีฬา พิพิธภัณฑ์กีฬา หอเกียรติยศนักกีฬา แหล่งจับจับจ่ายซื้อของ 
เป็นต้น 
  6) ส่ิงอ านวยความสะดวกเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา เช่น มีห้องน้ าสาธารณะ 
สถานท่ีจอดรถ ปูายบอกทาง ท่ีพักช่ัวคราว เป็นต้น 
  7) การพัฒนาองค์กรกีฬา คือ มีหน่วยงาน หรือ องค์กรกีฬา เช่น สโมสรกีฬา 
อาสาสมัครและกลุ่มชุมชน กลุ่มบริหาร กลุ่มจัดการระดมทุน กลุ่มหาผู้สนับสุนน ศูนย์บริการข้อมูล
ข่าวสาร เป็นต้น 
  8) การประชาสัมพันธ์การท่องเท่ียวเชิงกีฬา เช่น โฆษณาทางโทรทัศน์ ปูายโฆษณา 
แผ่นพับ เป็นต้น 
  9) การสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาโดยผู้อยู่อาศัย  
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2. แนวคิดและทฤษฎีการแลกเปลี่ยนทางสังคม 

ผู้วิจัยได้เช่ือมโยงทฤษฎีการแลกเปล่ียนทางสังคม (Social exchange theory) ระหว่าง
ความสัมพันธ์ของผลกระทบของการท่องเท่ียวเชิงกีฬากับส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬา เพื่อใช้หาความสัมพันธ์ระหว่างปัจจัยส าหรับการศึกษาครั้งนี้ โดยทฤษฎีการ
แลกเปล่ียนทางสังคม เป็นมุมมองทางด้านจิตวิทยาทางสังคม และ สังคมวิทยาท่ีอธิบายการ
แลกเปล่ียนทางสังคม และ เป็นกระบวนการของการแลกเปล่ียนการเจรจาระหว่างฝุายต่างๆ โดยท่ี
การปฏิสัมพันธ์นั้นได้ถูกปฏิบัติโดยกระบวนการท่ีผู้กระท าอันหมายถึง บุคคล ผู้พักอาศัย หรือ กลุ่มท่ี
กระท าต่อหน่วยใดหน่วยหนึ่ง (Emerson, 1972) จัดหาคนใดคนหนึ่งท่ีเป็นทรัพยากรอันมีค่าซึ่ง
ทรัพยากรนั้นอาจเป็นวัสดุ สังคม หรือธรรมชาติทางจิตวิทยา (Ap, 1992) การแลกเปล่ียนทางสังคม
จะถกูจ ากัดด้วยการกระท าท่ีอาจเกิดขึ้นโดยบังเอิญจากการได้ส่ิงตอบแทนจากบุคคลอื่น (Blau, 1964
) หรืออาจจะกล่าวได้สองทางคือ การมีส่วนแบ่งร่วมกัน และกระบวนการได้ส่ิงตอบแทนร่วมกันท่ี
เกี่ยวข้องกับการท าธุรกรรมหรือการแลกเปล่ียน (Emerson, 1976) 
 ทฤษฎีการแลกเปล่ียนทางสังคมได้ถูกพิจารณาว่าเป็นทฤษฎีท่ีเหมาะสมต่อการน ามาใช้ใน
การพัฒนาความเข้าใจของทัศนคติของผู้อยู่อาศัยท่ีเกี่ยวข้องกับผลกระทบจากการท่องเท่ียว (Ap, 
1990; Perdue, Long, & Allen, 1990) ผลจากการใช้ทฤษฎีการแลกเปล่ียนทางสังคมสามารถ
อธิบายได้ท้ังทัศนคติในเชิงบวก เชิงลบ ท่ีมีต่อการท่องเท่ียว และสามารถทดสอบความสัมพันธ์ท่ีระดับ
ปัจเจกบุคคลหรือระดับหมู่คณะได้ (Ap, 1992)  
 ซุตตอน (Sutton, 1967) กล่าวถึงการแลกเปล่ียนทางสังคมว่า เป็นลักษณะการแลกเปล่ียน
ทางสังคมท่ีอธิบายถึงการพบปะกันของการท่องเท่ียว หรือการปฏิสัมพันธ์ทางสังคมของการท่องเท่ียว
ระหว่างผู้อยู่อาศัยและนักท่องเท่ียว 
 แอป (Ap, 1992) กล่าวถึงทฤษฎีการแลกเปล่ียนทางสังคม คือ การอธิบายการเปล่ียนแปลง
ทางสังคมท่ีเป็นกระบวนการของการแลกเปล่ียนการเจรจาระหว่างบุคคลหรือกลุ่มทฤษฎีท่ีเป็นเหตุ
เป็นผลและเป็นท่ีดึงดูดความสนใจของส่ิงใดส่ิงหนึ่งตามความรู้สึกท่ีเกิดขึ้นเองท่ีอาจถูกน ามาใช้เพื่อ
อธิบายว่าท าไมผู้อยู่อาศัยพัฒนาทัศนคติเชิงบวกหรือเชิงลบของผลกระทบทางการท่องเท่ียว ซึ่งแสดง
ให้เห็นว่าเมื่อการแลกเปล่ียนทรัพยากรในแง่ของความสามารถหรือสมรรถภาพระหว่างผู้อยู่อาศัยและ
การท่องเท่ียวอยู่ในระดับสูงและมีความสมดุลหรือระดับสูงส าหรับผู้อยู่อาศัยในความสัมพันธ์ท่ีไม่
สมดุล ดังนั้นผู้อยู่อาศัยจะมีทัศนคติเชิงบวกต่อผลกระทบการท่องเท่ียว เมื่อการแลกเปล่ียนทรัพยากร
อยู่ในระดับต่ าท้ังในความสัมพันธ์ของการแลกเปล่ียนท่ีสมดุลหรือไม่สมดุลจะท าให้ผู้อยู่อาศัยจะมี
ทัศนคติเชิงลบต่อผลกระทบการท่องเท่ียว 
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 มาดริกัล (Madrigal, 1995) กล่าวถึงทฤษฎีการแลกเปล่ียนทางสังคมว่า เป็นกระบวนการ
แลกเปล่ียนท่ีได้ถูกใช้เป็นกรอบแนวคิด ทฤษฎีส าหรับอธิบายการรับรู้ของผู้อยู่อาศัยของการ
พัฒนาการท่องเท่ียว ซึ่งในทางปฏิบัติการแลกเปล่ียนผลประโยชน์จะถูกได้รับโดยผู้อยู่อาศัยจากการ
พัฒนาการท่องเท่ียว เช่น โอกาสการจ้างงาน โครงสร้างพื้นฐานท่ีดีขึ้น และส่ิงอ านวยความสะดวก 
ฯลฯ และคุณค่าท่ีผู้อยู่อาศัยมีความยินดีท่ีจะจ่ายไปเพื่อได้รับผลประโยชน์เหล่านั้น เช่น ความแออัด
เพิ่มมากขึ้น การขยายการบริการ หรือการต้อนรับให้กับนักท่องเท่ียว ฯลฯ  
 จูโรว์สกี อายซัล และวิลเลียมส์ (Jurowski, Uysal, & Williams, 1997) กล่าวเกี่ยวกับ
ทฤษฎีการแลกเปล่ียนทางสังคมว่า ผู้อยู่อาศัยมีความยินดีท่ีจะเข้าสู่การแลกเปล่ียนกับนักท่องเท่ียว
หากผู้อยู่อาศัยนั้นได้รับผลประโยชน์มากกว่าค่าใช้จ่าย 
 มัวร์ และ คันนิงแฮม (Moore & Cunningham, 1999) กล่าวถึงทฤษฎีการแลกเปล่ียนทาง
สังคมว่า เป็นการแลกเปล่ียนทรัพยากรท่ีเป็นรูปธรรมจับต้องได้ (tangible) หรือจับต้องไม่ได้ 
(intangible) ในบริบทของการท่องเท่ียว ผู้อยู่อาศัยและนักท่องเท่ียวอาจเป็นผู้ให้และผู้รับ เป็นผลให้
จุดเริ่มต้นส าหรับการแลกเปล่ียนทางสังคมมาจากความต้องการท่ีจะตอบสนองผลประโยชน์ท่ีได้รับ
เพื่อด าเนินการได้รับผลประโยชน์ต่อไป 
 เฉิน (Chen, 2001) กล่าวถึงการใช้ทฤษฎีการแลกเปล่ียนทางสังคมว่า เป็นทฤษฎีท่ีได้ถูก
น ามาใช้เพื่อเป็นรากฐานของความคิดในการตรวจสอบทัศนคติของผู้อยู่อาศัยต่อการสนับสนุนการ
พัฒนาการท่องเท่ียว เพราะทฤษฎีการแลกเปล่ียนทางสังคมนั้นเป็นทฤษฎีท่ีนักวิจัยใช้บ่อยเพื่อวิจัย
เกี่ยวกับผลกระทบการท่องเท่ียว 

ยูน และคณะ (Yoon, Gursoy, & Chen, 2001) ได้กล่าวถึงทฤษฎีการแลกเปล่ียนทางสังคม
กับผลกระทบของการท่องเท่ียวไว้ว่า การสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียว คือ ผู้อยู่อาศัยยินดีในการ
เข้าร่วมในกระบวนการแลกเปล่ียนดังท่ีได้รับผลประโยชน์และความเสียหายของการท่องเท่ียว และ 
ปัจจัยของผลกระทบในด้านเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม และส่ิงแวดล้อม ส่งผลต่อทัศนคติของผู้อยู่
อาศัยท่ีได้รับจากการท่องเท่ียวและสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียว 

แอนดริโอทิส และ วอแกน (Andriotis & Vaughan, 2003) กล่าวถึงทฤษฎีการแลกเปล่ียน
ทางสังคม คือ วิธีการท่ีผู้อยู่อาศัยรับรู้องค์ประกอบของการแลกเปล่ียนทางด้านเศรษฐกิจ  สังคม 
วัฒนธรรม และส่ิงแวดล้อม ท่ีมีผลกระทบต่อลักษณะของผู้อยู่อาศัยท่ีตอบสนองต่อการท่องเท่ียว 

แฮรริลล์ (Harrill, 2004) กล่าวถึงทฤษฎีการแลกเปล่ียนทางสังคม คือ การแลกเปล่ียนทาง
สังคมขึ้นอยู่กับสมมติฐานท่ีว่าการพัฒนาท่องเท่ียวจะได้รับการสนับสนุนเมื่อได้รับประโยชน์เช่น
ผลประโยชน์ทางเศรษฐกิจเกินดุลค่าใช้จ่ายของการแบ่งปันทรัพยากรด้านส่ิงแวดล้อม และทรัพยากร
ทางสังคมกับนักท่องเท่ียว 
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 ลี (Lee, 2013) กล่าวถึงทฤษฎีการแลกเปล่ียนทางสังคมไว้ว่า ทฤษฎีการแลกเปล่ียนทาง
สังคมได้ถูกน าไปประเมินการสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียวด้วยการใช้ค่าน้ าหนักของผลกระทบ
ทางเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม และส่ิงแวดล้อม ของผู้อยู่อาศัยท่ีได้รับผลประโยชน์และความเสียหาย
จากการท่องเท่ียว 

 สรุปว่า ทฤษฎีการแลกเปล่ียนทางสังคมมีความสัมพันธ์ระหว่างผลกระทบของการ
ท่องเท่ียวกับส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียว คือ เมื่อผู้อยู่อาศัยรับรู้ว่าได้ผลประโยชน์
จากผลกระทบนั้น ดังนั้นการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา คือ การพัฒนาท่ีได้มาจากการสนับสนุนของ
ผู้อยู่อาศัยด้วยการรับรู้ถึงผลกระทบจากการท่องเท่ียวเชิงกีฬา โดยผู้อยู่อาศัยจะมีส่วนสนับสนุนการ
พัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาท่ีเกี่ยวข้องกับแหล่งท่องเท่ียวเชิงกีฬา (destination) ตามท่ีผู้อยู่อาศัยได้
อาศัยอยู่ในแหล่งนั้นๆ 
 
3. แนวคิดทฤษฎีแรงจูงใจ 

มาสโลว์ (Maslow, 1943) ได้ต้ังทฤษฎีเกี่ยวกับแรงจูงใจ (Maslow’s General Theory of 
Human & Motivation) โดย มาสโลว์ได้อธิบายถึงความต้องการของมนุษย์ ซึ่งมีลักษณะเป็นล าดับ
ขั้นจากต่ าไปหาสูง (Hierarchy& Needs) และเป็นทฤษฎีท่ียอมรับกันแพร่หลายสมมติฐานดังกล่าวมี
ความเกี่ยวกับ พฤติกรรมของมนุษย์ดังนี้ 

1) มนุษย์มีความต้องการ ความต้องการมีอยู่เสมอ และไม่มีท่ีส้ินสุด แต่ส่ิงท่ีมนุษย์
ต้องการนั้นขึ้นอยู่กับว่า เขามีส่ิงนั้นอยู่แล้วหรือยัง ขนาดท่ีความต้องการใดได้รับการตอบสนองแล้ว
ความต้องการอื่นจะเข้ามาแทนท่ี กระบวนการนี้ไม่มีท่ีส้ินสุด และจะเริ่มต้ังแต่เกิดจนกระท่ังตาย 

2) ความต้องการท่ีได้รับการตอบสนองแล้ว จะไม่เป็นส่ิงจูงใจของพฤติกรรมอีกต่อไป 
ความต้องการท่ีไม่ได้รับการตอบสนองเท่านั้นท่ีเป็นแรงจูงใจของพฤติกรรม 

3) ความต้องการของมนุษย์มีล าดับข้ันความส าคัญ กล่าวคือ เมื่อความต้องการระดับ
ต่ า ได้รับการตอบสนองแล้ว ความต้องการระดับสูงก็จะมีการเรียกร้องให้มีการตอบสนองทันที 

ตามทฤษฎีของ Maslow ได้แบ่งล าดับขั้นของความต้องการ (Hierarchy of Needs) ไว้ 5 
ขั้นจากต่ าไปสูง ดังนี้ 

1) ความต้องการของร่างกาย (Physiological needs) เป็นความต้องการพื้นฐาน
เพื่อความอยู่รอดของชีวิต ได้แก่ ความต้องการปัจจัยส่ี ความต้องการนี้จะมีอิทธิพลต่อพฤติกรรมของ
บุคคลก็ต่อเมื่อความต้องการขั้นพื้นฐานของบุคคลนั้นยังไม่ได้รับการตอบสนองเลย 

2) ความต้องการความปลอดภัย (Safety needs) เป็นความต้องการท่ีเหนือกว่า
ความต้องการอยู่รอด ซึ่งมนุษย์ต้องการเพิ่มความต้องการในระดับท่ีสูงขึ้น เช่น ต้องการความมั่นคงใน
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การท างาน ความต้องการได้รับการปกปูองคุ้มครอง ความต้องการความปลอดภัยจากอันตรายต่างๆ 
เป็นต้น 

3) ความต้องการด้านสังคม (Social needs) หรือความต้องการความรักและการ
ยอมรับ (Love and belongingness needs) ความต้องการท้ังในแง่ของการให้และการได้รับซึ่ง
ความรัก ความต้องการเป็นส่วนหนึ่งของหมู่คณะ ความต้องการให้ได้การยอมรับ เป็นต้น 

4) ความต้องการการยกย่อง (Esteem needs) ซึ่งเป็นความต้องการการยกย่อง
ส่วนตัว (Self-esteem) ความนับถือ (Recognition) และสถานะ (Status) จากสังคม ตลอดจนเป็น
ความพยายามท่ีจะให้มีความสัมพันธ์ระดับสูงกับบุคคลอื่น เช่น ความต้องการให้ได้การเคารพนับถือ 
ความส าเร็จ ความรู้ ศักดิ์ศรี ความสามารถ สถานะท่ีดีในสังคมและมีช่ือเสียงในสังคม 
  5) ความต้องการประสบความส าเร็จสูงสุดในชีวิต (Self-actualization needs) 
เป็นความต้องการสูงสุดแต่ละบุคคล ซึ่งถ้าบุคคลใดบรรลุความต้องการในขั้นนี้ได้ จะได้รับการยกย่อง
ว่าเป็นบุคคลพิเศษ เช่น ความต้องการท่ีเกิดจากความสามารถท าทุกส่ิงทุกอย่างได้ส าเร็จ นักร้องหรือ
นักแสดงท่ีมีช่ือเสียง เป็นต้น 

 สรุปว่า ทฤษฎีเกี่ยวกับแรงจูงใจ เป็น ทฤษฎีท่ีอธิบายล าดับขั้นของความต้องการ 
เมื่อมนุษย์ได้รับการตอบสนองขั้นหนึ่งแล้ว ก็ย่อมต้องการตอบสนองในขั้นต่อไป ผู้วิจัยมีความคิดเห็น
ว่า ทฤษฎีการแลกเปล่ียนทางสังคม (Social exchange theory) กับ ทฤษฎีเกี่ยวกับแรงจูงใจ 
(Maslow’s General Theory of Human & Motivation) มีความคล้ายคลึงกัน คือ การตอบสนอง 
กล่าวคือ มนุษย์มีการตอบสนองต่อบางส่ิงบางอย่างเมื่อมนุษย์ได้รับผลประโยชน์จากบางส่ิง  
 
4. ข้อมูลพื้นที่ศึกษา 

งานวิจัยนี้ก าหนดพื้นท่ีท่ีศึกษาประกอบด้วย 5 จังหวัดคือ กรุงเทพมหานคร จังหวัด
เชียงใหม่ จังหวัดชลบุรี จังหวัดนครราชสีมา และจังหวัดภูเก็ต ท่ีเป็นตัวแทนจาก 5 ภูมิภาคของ
ประเทศไทย เนื่องจากเป็นจังหวัดท่ีเป็นแหล่งท่องเท่ียวและเคยเป็นเจ้าภาพจัดการแข่งขันกีฬาระดับ
นานาชาติ อาทิ เอเชียนเกมส์ ซีเกมส์ หรือการแข่งขันภายในประเทศ อาทิ การแข่งขันกีฬาแห่งชาติ 
การแข่งขันฟุตบอลไทยพรีเมียร์ลีก และมีกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับการท่องเท่ียวเชิงกีฬา เช่น การปีน
หน้าผา การปีนหน้าผาจ าลอง ล่องแก่ง กิจกรรมกีฬาทางน้ า มวยไทย กอล์ฟ ร่มร่อน เป็นต้น 

กรุงเทพมหานคร 
“กรุงเทพฯ ดุจเทพสร้าง เมืองศูนย์กลางการปกครอง วัด วัง งามเรืองรอง เมืองหลวงของ

ประเทศไทย” (ส านักงานกรุงเทพมหานคร, 2555) กรุงเทพเป็นเมืองหลวงของประเทศไทยและเป็น
เขตปกครองพิเศษท่ีไม่ได้มีสถานะเป็นจังหวัด มีประชากรมากท่ีสุดในประเทศประมาณ 5,686,252 
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คน (ประกาศส านักทะเบียนกลาง เรื่อง จ านวนราษฎรท่ัวราชอาณาจักร แยกเป็นกรุงเทพมหานคร
และจังหวัดต่างๆ ตามหลักฐานการทะเบียนราษฎร ณ วันท่ี 31 ธันวาคม 2556, 2556) มีพื้นท่ี
ท้ังหมด 1,568.737 ตารางกิโลเมตร เป็นศูนย์กลางการปกครอง การคมนาคม การศึกษา การพาณิชย์ 
การส่ือสาร และท่ีส าคัญกรุงเทพฯ เป็นเมืองท่องเท่ียวที่ดีท่ีสุดในโลก และในเอเชีย เพราะได้รับรางวัล
เมืองท่องเท่ียวที่ดีท่ีสุดในโลก และท่ีสุดในเอเชีย (World’s Best City Award 2012) ประจ าปี 2555 
ด้วยคะแนนสูงสุดถึง 89.87 จากนักท่องเท่ียวและผู้อ่านนิตยสาร เทรเวล แอนด์ เลชเชอร์ (Travel + 
Leisure) ท่ีเป็นนิตยสารท่องเท่ียวยอดนิยมของสหรัฐอเมริกา และเป็นครั้งท่ี 4 ท่ีกรุงเทพฯได้รับ
รางวัลนี้ นอกจากนี้ยังเคยได้รับรางวัลเมืองท่ีน่าท่องเท่ียวมากท่ีสุดระดับภูมิภาคเอเชีย ติดต่อกัน
ระหว่างปี พ.ศ.2548-2551 และปี 2553-2555 (กองการท่องเท่ียวกรุงเทพมหานคร, 2555) 

กิจกรรมกีฬาในกรุงเทพมหานคร 
กรุงเทพฯเคยได้จัดการแข่งขันกีฬาต่างๆท้ังในระดับชาติ  และระดับนานาชาติ

มากมาย เช่น เป็นเจ้าภาพจัดการแข่งขันกีฬาแห่งชาติ หรือช่ือเดิมคือ กีฬาเขตแห่งประเทศไทย ครั้งท่ี 
1 (พ.ศ. 2510) ครั้งท่ี 11 (พ.ศ. 2520) กีฬาแห่งชาติ มหานครเกมส์ ครั้งท่ี 32 (พ.ศ. 2543) (การกีฬา
แห่งประเทศไทย, 2555) การแข่งขันฟุตบอลถ้วยพระราชทาน ก. ต้ังแต่ พ.ศ. 2459 ถึง พ.ศ. 2538 
(สิทธิ รัตนราษี, 2540) และจนถึงปัจจุบันเป็นการแข่งขันฟุตบอลอาชีพโดยใช้ช่ือการแข่งขันคือ การ
แข่งขันฟุตบอลไทยพรีเมียร์ลีก ซึ่งแต่เดิมจัดการแข่งขันฟุตบอลขึ้นในกรุงเทพมหานคร และก็ค่อยๆ
เริ่มมากระจายตามจังหวัดต่างๆในประเทศไทย แต่ก็ยังมีการจัดในกรุงเทพฯบ้างหากสโมสรฟุตบอลมี
สนามเหย้าอยู่ในกรุงเทพ การแข่งขันมวยไทยท่ีสนามมวยเวทีลุมพินีท่ีจัดท าการชกในวันอังคาร วัน
ศุกร์ และวันเสาร์ ยกเว้นวันส าคัญทางศาสนา (สนามมวยเวทีลุมพินี, 2555) และการแข่งขันมวยไทย
ท่ีสนามมวยเวทีราชด าเนินท่ีจัดท าการชกในวันจันทร์ วันพุธ วันพฤหัสบดี และวันอาทิตย์ ยกเว้นวัน
ส าคัญทางศาสนา (เวทีราชด าเนิน, 2555) ในการจัดการแข่งขันกีฬาระดับนานาชาติ กรุงเทพฯ เคย
ได้รับเกียรติให้เป็นเจ้าภาพจัดการแข่งขันกีฬาแหลมทอง (Southeast Asian Peninsular Games 
หรือ SEAP Games) ครั้งท่ี 1 กีฬาแหลมทอง 1959 (พ.ศ. 2502) ครั้งท่ี 4 กีฬาแหลมทอง 1967 
(พ.ศ. 2510) และครั้งท่ี 8 กีฬาแหลมทอง 1975 (พ.ศ. 2518) การแข่งขันกีฬาซีเกมส์ 1985 (South-
East Asian Games หรือ SEA Games) ครั้งท่ี 13 (พ.ศ. 2528) และการจัดการแข่งขันกีฬาเอเชียน
เกมส์ถึง 4 ครั้ง คือ ครั้งท่ี 5 เอเชียนเกมส์ 1966 (พ.ศ. 2509) ครั้งท่ี 6 เอเชียนเกมส์ 1970 (พ.ศ. 
2513) ครั้งท่ี 8 เอเชียนเกมส์ 1978 (พ.ศ. 2521) และ ครั้งท่ี 13 เอเชียนเกมส์ 1998 (พ.ศ. 2541) ใน
ปัจจุบัน พ.ศ. 2555 กรุงเทพฯได้รับเกียรติให้เป็นเจ้าภาพจัดการแข่งขันฟุตซอลโลก (ส านักงาน
กรุงเทพมหานคร, 2555) นอกจากนี้ยังมีกิจกรรมกีฬาเช่น กอล์ฟ ปีนหน้าผาจ าลอง มวยไทย ท่ีเป็น
กิจกรรมกีฬาส าหรับนักท่องเท่ียวอีกด้วย 
  

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%95%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B8%81%E0%B8%B4%E0%B9%82%E0%B8%A5%E0%B9%80%E0%B8%A1%E0%B8%95%E0%B8%A3
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%8A%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%A1%E0%B8%AA%E0%B9%8C_1966
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%8A%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%A1%E0%B8%AA%E0%B9%8C_1970
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%8A%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%A1%E0%B8%AA%E0%B9%8C_1978
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%8A%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%A1%E0%B8%AA%E0%B9%8C_1998
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จังหวัดเชียงใหม่ 
“ดอยสุเทพเป็นศรี ประเพณีเป็นสง่า บุปผชาติล้วนงามตา งามล้ าค่านครพิงค์” จังหวัด

เชียงใหม่ต้ังอยู่ทางภาคเหนือของประเทศไทย เป็นเมืองหลักของภาคเหนือ เป็นศูนย์กลางการพาณิชย์ 
อุตสาหกรรม และการคมนาคม เป็นเมืองท่องเท่ียวเนื่องจากมีสถานท่ีท่องเท่ียวทางธรรมชาติ อาทิ 
ดอยอินทนนท์ ดอยสุเทพ ปางช้างแม่แตง น้ าพุร้อนสันก าแพง หรือสถานท่ีท่องเท่ียวท่ัวไป อาทิ พระ
ต าหนักภูพิงคราชนิเวศน์ บ่อสร้าง เชียงใหม่ไนท์บาร์ซาร์ สวนสัตว์เชียงใหม่ เชียงใหม่ไนท์ซาฟารี 

กิจกรรมกีฬาในจังหวัดเชียงใหม่ 
จังหวัดเชียงใหม่ได้รับเกียรติให้เป็นเจ้าภาพจัดการแข่งขันกีฬาท้ังในระดับชาติและ

ระดับนานาชาติ เช่น กีฬาเขตแห่งประเทศไทย ครั้งท่ี 2 (พ.ศ. 2511) กีฬาแห่งชาติ ครั้งท่ี 23 (พ.ศ. 
2533) กีฬาแห่งชาติ ครั้งท่ี 33 นครเชียงใหม่เกมส์ (พ.ศ. 2545) และกีฬาแห่งชาติ ครั้งท่ี 41 
เชียงใหม่เกมส์ (พ.ศ. 2555) (การกีฬาแห่งประเทศไทย, 2555) และ เป็นเจ้าภาพจัดการแข่งขันกีฬา
ระดับนานาชาติเช่น การจัดการแข่งขันกีฬาซีเกมส์ 1995 ครั้งท่ี 18 (พ.ศ.2538) การแข่งขันวิ่ง
มาราธอน การแข่งขันวิ่งระยะไกล การแข่งขันไตรกีฬา และยังมีกิจกรรมกีฬาท่ีบริการแก่นักท่องเท่ียว
ได้แก่ กอล์ฟ ปีนหน้าผาจ าลอง ปีนหน้าผาธรรมชาติ ล่องแก่ง มวยไทย เป็นต้น  

จังหวัดชลบุรี 
“ทะเลงาม ข้าวหลามอร่อย อ้อยหวาน จักสานดี ประเพณีวิ่งควาย” จังหวัดชลบุรีเป็นจังหวัด

ในภาคตะวันออกที่ติดกับอ่าวไทย เป็นจังหวัดท่ีส าคัญในด้านพาณิชยกรรมและอุตสาหกรรม อีกท้ังมี
สถานท่ีท่องเท่ียวที่มีช่ือเสียงหลายแห่ง เช่น พัทยา เกาะล้าน เกาะสีชัง อันเดอร์ วอเตอร์ เวิลด์ พัทยา 
(Underwater World Pattaya) เขาสามมุข สวนเสือศรีราชา สวนสัตว์เปิดเขาเขียว สวนนงนุช ฯลฯ 
ส่วนเมืองพัทยาซึ่งเป็นเขตปกครองพิเศษจัดว่าเป็นเมืองท่องเท่ียวท่ีมีช่ือเสียงระดับโลกโดยมีรายได้
ร้อยละ 90 มาจากการท่องเท่ียว 

กิจกรรมกีฬาในจังหวัดชลบุรี 
จังหวัดชลบุรีได้รับเกียรติให้เป็นเจ้าภาพจัดการแข่งขันกีฬาท้ังในระดับชาติ และ

ระดับนานาชาติ เช่น กีฬาเขตแห่งประเทศไทย ครั้งท่ี 8 (พ.ศ. 2517) กีฬาแห่งชาติ ครั้งท่ี 39 ชลบุรี
เกมส์ (พ.ศ. 2553) (การกีฬาแห่งประเทศไทย, 2555) การแข่งขันฟุตบอลไทยแลนด์พรีเมียร์ลีกท่ีต้อง
ท าการแข่งขันในนัดเหย้ามี 3 ทีม คือ สโมสรฟุตบอลชลบุรี สโมสรฟุตบอลพัทยายูไนเต็ดในเมือง
พัทยา และสโมสรฟุตบอลศรีราชาซูซูกิ นอกจากนี้ยังมีการจัดการแข่งขันระดับนานาชาติ เช่น การ
แข่งขันกอล์ฟระดับโลกของนักกอล์ฟหญิง ฮอนด้าแอลพีจีเอ ไทยแลนด์ ท่ีสนามคันทรีคลับ พัทยา ท่ี
จัดขึ้นเป็นประจ าทุกปีนับต้ังแต่ปี พ.ศ. 2549 การแข่งขันกีฬาท้ังทางบก ทางน้ า ทางอากาศ การ
แข่งขันเจ็ตสกี คิงส์คัพ เวิลด์คัพ กรังด์ปรีซ์ และยังมีกิจกรรมกีฬาท่ีบริการแก่นักท่องเท่ียวได้แก่ 
กอล์ฟ ด าน้ า กีฬาทางน้ า เช่น เจ็ตสกี บานานาโบต เรือลากร่มชูชีพ วินด์เซริ์ฟ เป็นต้น 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%AB%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%94
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%AB%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%94
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%AD%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C_%E0%B8%A7%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C_%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%94%E0%B9%8C_%E0%B8%9E%E0%B8%B1%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B9%81%E0%B8%A5%E0%B8%99%E0%B8%94%E0%B9%8C%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B9%80%E0%B8%A1%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%A5%E0%B8%B5%E0%B8%81
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B9%82%E0%B8%A1%E0%B8%AA%E0%B8%A3%E0%B8%9F%E0%B8%B8%E0%B8%95%E0%B8%9A%E0%B8%AD%E0%B8%A5%E0%B8%8A%E0%B8%A5%E0%B8%9A%E0%B8%B8%E0%B8%A3%E0%B8%B5
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B9%82%E0%B8%A1%E0%B8%AA%E0%B8%A3%E0%B8%9F%E0%B8%B8%E0%B8%95%E0%B8%9A%E0%B8%AD%E0%B8%A5%E0%B8%9E%E0%B8%B1%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%B9%E0%B9%84%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B9%87%E0%B8%94
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%9E%E0%B8%B1%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%9E%E0%B8%B1%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B9%82%E0%B8%A1%E0%B8%AA%E0%B8%A3%E0%B8%9F%E0%B8%B8%E0%B8%95%E0%B8%9A%E0%B8%AD%E0%B8%A5%E0%B8%A8%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%8A%E0%B8%B2
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จังหวัดนครราชสีมา 
“เมืองหญิงกล้า ผ้าไหมดี หมี่โคราช ปราสาทหิน ดินด่านเกวียน” จังหวัดนครราชสีมา เป็น

จังหวัดท่ีมีพื้นท่ีมากท่ีสุดของประเทศไทยอยู่ในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ และเป็นจังหวัดท่ีมีประชากร
มากเป็นอันดับท่ี 2 รองจากกรุงเทพมหานคร และ เป็นเสมือนเมืองหลวงของภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือ และเป็นศูนย์กลางของภูมิภาค ได้แก่ การปกครอง การศึกษา การสาธารณสุข 
การคมนาคมขนส่ง การอุตสาหกรรม การเงินการธนาคาร การพาณิชย์ การลงทุน การส่ือสาร
โทรคมนาคม ฯลฯ นอกจากนี้มีสถานท่ีท่องเท่ียวท่ีส าคัญได้แก่ อนุสาวรีย์ท้าวสุรนารี ปราสาทหินพิ
มาย เข่ือนล าพระเพลิง ผาชมตะวัน สวนนก  

กิจกรรมกีฬาในจังหวัดนครราชสีมา 
จังหวัดนครราชสีมาได้รับเกียรติให้เป็นเจ้าภาพจัดการแข่งขันกีฬาท้ังในระดับชาติ และระดับ

นานาชาติ เช่น กีฬาเขตแห่งประเทศไทย ครั้งท่ี 4 (พ.ศ. 2513) และกีฬาแห่งชาติ ครั้งท่ี 43 (พ.ศ. 
2557) (การกีฬาแห่งประเทศไทย, 2555) ในการจัดการแข่งขันกีฬาระดับนานาชาติ จังหวัด
นครราชสีมาได้รับเกียรติให้เป็นเจ้าภาพจัดการแข่งขันซีเกมส์ 2007 ครั้งท่ี 24 (พ.ศ. 2550) 
นอกจากนี้มีการแข่งวิ่งมาราธอน วิ่งระยะไกล และยังมีกิจกรรมกีฬาท่ีบริการแก่นักท่องเท่ียวได้แก่  
ปีนหน้าผาจ าลอง ล่องแก่ง กอล์ฟ เป็นต้น 

จังหวัดภูเก็ต 
“ไข่มุกอันดามัน สวรรค์เมืองใต้ หาดทรายสีทอง สองวีรสตรี บารมีหลวงพ่อแช่ม” จังหวัด

ภูเก็ต เป็นจังหวัดทางภาคใต้ของประเทศไทย มีแหล่งท่องเท่ียวส าคัญท่ีมีช่ือเสียงมากมายและ
หลากหลายรูปแบบ โดยมีแหล่งท่องเท่ียวทางธรรมชาติท่ีโดดเด่นคือชายหาดต่างๆ เช่น หาดปุาตอง 
หาดกะรน หาดกะตะ หาดกมลา ฯลฯนอกจากนี้ยังมีเกาะใหญ่น้อยต่างๆ รอบภูเก็ต เช่น เกาะไม้ท่อน 
เกาะราชา เกาะรัง เกาะเฮ เกาะสิเหร่ เป็นต้น รวมท้ังมีน้ าตกบางแป น้ าตกกะทู้ และน้ าตกโตนไทร
ด้วยส าหรับสถานท่ีท่องเท่ียวด้านประวัติศาสตร์และศาสนสถานท่ีส าคัญ ได้แก่ พระพุทธมิ่งมงคลเอก
นาคาคีรี วัดฉลอง ศาลเจ้าจุ้ยตุ่ย อนุสาวรีย์ท้าวเทพกระษัตรี ท้าวศรีสุนทร พิพิธภัณฑ์เหมืองแร่ 
พิพิธภัณฑ์ภูเก็ตไทยหัว เป็นต้นนอกจากนี้ยังมีสถานท่ีท่องเท่ียวที่น่าสนใจอื่นๆ อีกมากมาย เช่น ภูเก็ต
แฟนตาซี พิพิธภัณฑ์เปลือกหอย สถานแสดงพันธุ์สัตว์น้ า สวนสัตว์ภูเก็ต ฯลฯ 

กิจกรรมกีฬาในจังหวัดภูเก็ต 
การแข่งไตรกีฬาลากูน่าภูเก็ต เป็นการแข่งขันไตรกีฬาท่ีใหญ่ท่ีสุดในเอเชีย มีนักกีฬา

ประมาณ 750 คน จากท่ัวทุกมุมโลก และยังมีกิจกรรมกีฬาท่ีบริการแก่นักท่องเท่ียวได้แก่  ด าน้ า 
กอล์ฟ โกคาร์ท บันจี้จัมพ์ ตกปลา ร่มร่อน ขี่ม้า ปีนหน้าผาธรรมชาติ พายเรือแคนู เคเบิลสกี เป็นต้น 
 สรุปได้ว่า ข้อมูลพื้นท่ีศึกษา ได้แก่ กรุงเทพมหานคร จังหวัดเชียงใหม่ จังหวัดชลบุรี จังหวัด
นครราชสีมา และ จังหวัดภูเก็ต เป็น จังหวัดท่ีเป็นตัวแทนจาก 5 ภูมิภาค ท่ีครอบคลุมความเป็นการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬา เพราะเป็นจังหวัดท่ีเป็นแหล่งท่องเท่ียว และ เคยจัดการแข่งขันกีฬาระดับชาติและ
ระดับนานาชาติ และ มีความหลากหลายของกิจกรรรมกีฬานันทนาการ ไม่ว่าจะเป็นกิจกรรมกีฬาทาง
น้ า หรือ กิจกรรมกีฬาผจญภัย 
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5. งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

การศึกษาเรื่อง ปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในประเทศไทย: รูปแบบ
สมการโครงสร้าง ผู้วิจัยได้ศึกษาจากงานวิจัยของนักวิชาการท่ีเกี่ยวข้องกับการท่องเท่ียวเชิงกีฬา และ 
การท่องเท่ียว ดังนี้ 

งานวิจัยที่เก่ียวข้องในต่างประเทศ 

เปอร์ดู และคณะ (Perdue, Long, & Allen, 1990) ท าการวิจัยเรื่อง ผู้อยู่อาศัยสนับสนุน
การพัฒนาการท่องเท่ียว ได้สรุปปัจจัยท่ีอิทธิต่อการสนับสนุนการพัฒนาท่องเท่ียวประกอบด้วย 2 
ปัจจัยคือ 1) การรับรู้ผลกระทบเชิงลบของการท่องเท่ียว (Negative tourism impact 
perceptions) และ 2) การรับรู้ผลกระทบเชิงบวกของการท่องเท่ียว (Positive tourism impact 
perception) ท้ังนี้ การรับรู้ผลกระทบเชิงลบของการท่องเท่ียว (Negative tourism impact 
perceptions) มีอิทธิพลทางตรงท่ีเป็นลบต่อการสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียว และ การรับรู้
ผลกระทบเชิงบวกของการท่องเท่ียว (Positive tourism impact perception) มีอิทธิพลทางตรงท่ี
เป็นบวกต่อการสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียว และพบว่า ลักษณะของผู้อยู่อาศัย (Resident 
characteristics) มีอิทธิพลต่อผลประโยชน์ส่วนบุคคลจากการพัฒนาการท่องเท่ียว  (Personal 
benefits from tourism development) และ ผลประโยชน์ส่วนบุคคลจากการพัฒนาการท่องเท่ียว 
(Personal benefits from tourism development) มีอิทธิพลต่อการรับรู้ผลกระทบเชิงบวกของ
การท่องเท่ียว (Positive tourism impact perception) และ การรับรู้ผลกระทบเชิงลบของการ
ท่องเท่ียว (Negative tourism impact perceptions) 

เฉิน (Chen, 2001) ท าการวิจัยเรื่อง การประเมินและการท าให้มองเห็นภาพพจน์ของ
ผลกระทบการท่องเท่ียวโดยทัศนคติของผู้อยู่อาศัยในเมือง ได้สรุปปัจจัยท่ีมีอิทธิพลต่อการสนับสนุน
การพัฒนาการท่องเท่ียวประกอบด้วย 5 ปัจจัยคือ 1) ผลประโยชน์ทางเศรษฐกิจ (Economic 
benefits) 2) ต้นทุนทางสังคมหรือผลกระทบเชิงลบทางสังคม (Social costs) 3) การเพิ่มคุณค่าทาง
วัฒนธรรม (Cultural enrichment) 4) การเส่ือมโทรมของส่ิงแวดล้อม (Environmental 
deterioration) 5) ผลกระทบท้ังหมด (Total impact) ท้ังนี้ ผลประโยชน์ทางเศรษฐกิจ (Economic 
benefits) มีอิทธิพลทางตรงท่ีเป็นบวกต่อการสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียว  และ มีอิทธิพล
ทางอ้อมท่ีเป็นบวกต่อการสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียวโดยมีปัจจัยผลกระทบท้ังหมด (Total 
impact) เป็นตัวแปรกลาง ต้นทุนทางสังคมหรือผลกระทบเชิงลบทางสังคม (Social costs) มีอิทธิพล
ทางตรงท่ีเป็นลบต่อการสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียว และ มีอิทธิพลทางอ้อมท่ีเป็นลบต่อการ
สนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียวโดยมีปัจจัยผลกระทบท้ังหมด (Total impact) เป็นตัวแปรกลาง 
การเพิ่มคุณค่าทางวัฒนธรรม (Cultural enrichment) มีอิทธิพลทางอ้อมท่ีเป็นบวกต่อการสนับสนุน
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การพัฒนาการท่องเท่ียวโดยมีปัจจัยผลกระทบท้ังหมด (Total impact) เป็นตัวแปรกลาง การเส่ือม
โทรมของส่ิงแวดล้อม (Environmental deterioration) มีอิทธิพลทางตรงท่ีเป็นลบต่อการสนับสนุน
การพัฒนาการท่องเท่ียว และมีอิทธิพลทางอ้อมท่ีเป็นลบต่อการสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียวโดย
มีปัจจัยผลกระทบท้ังหมด (Total impact) เป็นตัวแปรกลาง และ ผลกระทบท้ังหมด (Total 
impact) มีอิทธิพลทางตรงท่ีเป็นบวกต่อการสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียว  

ยูน และคณะ (Yoon, Gursoy, & Chen, 2001) ท าการวิจัยเรื่อง การตรวจสอบทฤษฎีการ
พัฒนาการท่องเท่ียวด้วยโมเดลสมการโครงสร้าง ได้สรุปปัจจัยท่ีมีอิทธิพลต่อการสนับสนุนการ
พัฒนาการท่องเท่ียวประกอบด้วย 5 ปัจจัยคือ 1) ผลกระทบทางเศรษฐกิจ (Economic impact) 2) 
ผลกระทบทางสังคม (Social impact) 3) ผลกระทบทางวัฒนธรรม (Cultural impact) 4) 
ผลกระทบทางส่ิงแวดล้อม (Environmental impact) และ 5) ผลกระทบท้ังหมด (Total impact) 
ท้ังนี้ ผลกระทบทางเศรษฐกิจ (Economic impact) มีอิทธิพลทางอ้อมท่ีเป็นบวกต่อการสนับสนุน
การพัฒนาการท่องเท่ียวโดยมีปัจจัยผลกระทบท้ังหมด (Total impact) เป็นตัวแปรกลาง ผลกระทบ
ทางสังคม (Social impact) มีอิทธิพลทางอ้อมท่ีเป็นลบต่อการสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียวโดย
มีปัจจัยผลกระทบท้ังหมด (Total impact) เป็นตัวแปรกลาง ผลกระทบทางวัฒนธรรม (Cultural 
impact) มีอิทธิพลทางอ้อมท่ีเป็นบวกต่อการสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียวโดยมีปัจจัยผลกระทบ
ท้ังหมด (Total impact) เป็นตัวแปรกลาง ผลกระทบทางส่ิงแวดล้อม (Environmental impact) มี
อิทธิพลทางตรงท่ีเป็นลบต่อการสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียว และ มีอิทธิพลทางอ้อมท่ีเป็นลบ
ต่อการสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียวโดยมีปัจจัยผลกระทบท้ังหมด (Total impact) เป็นตัวแปร
กลาง และ ผลกระทบท้ังหมด (Total impact) มีอิทธิพลทางตรงท่ีเป็นบวกต่อการสนับสนุนการ
พัฒนาการท่องเท่ียว 
 เกอร์ซอย และคณะ (Gursoy, Jurowski, & Uysal, 2002) ท าการวิจัยเรื่อง ทัศนคติผู้อยู่
อาศัยตามโมเดลสมการโครงสร้าง ได้สรุปปัจจัยท่ีมีอิทธิพลต่อการสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียว
ประกอบด้วย 7 ปัจจัยคือ 1) ความเป็นห่วงของชุมชน (Community concern) 2) ความผูกพันของ
ชุมชน (Community attachment) 3) ทัศนคติท่ีเห็นแก่ส่ิงแวดล้อม (Ecocentric attitude) 4) การ
ใช้ประโยชน์จากทรัพยากรการท่องเท่ียวโดยผู้ อยู่อาศัย (Utilization of tourism resource base 
by residents) 5) เศรษฐกิจท้องถิ่นของรัฐ (The state of the local economy) 6) การรับรู้
เกี่ยวกับผลประโยชน์ (Perceived benefits) และ 7) การรับรู้เกี่ยวกับความสูญเสีย (Perceived 
costs) ท้ังนี้ การรับรู้เกี่ยวกับผลประโยชน์ (Perceived benefits) มีอิทธิพลทางตรงต่อการสนับสนุน
การพัฒนาการท่องเท่ียว และ การรับรู้เกี่ยวกับความสูญเสีย (Perceived costs) มีอิทธิพลทางตรง
ต่อการสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียว และพบว่า ความเป็นห่วงของชุมชน (Community 
concern) มีอิทธิพลต่อเศรษฐกิจท้องถิ่นของรัฐ (The state of the local economy) และ 
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เศรษฐกิจท้องถิ่นของรัฐ (The state of the local economy) มีอิทธิพลต่อการรับรู้เกี่ยวกับ
ผลประโยชน์ (Perceived benefits) ทัศนคติท่ีเห็นแก่ส่ิงแวดล้อม (Ecocentric attitude) มีอิทธิพล
ต่อการรับรู้เกี่ยวกับผลประโยชน์ (Perceived benefits) และการรับรู้เกี่ยวกับความสูญเสีย 
(Perceived costs) และการใช้ประโยชน์จากทรัพยากรการท่องเท่ียวโดยผู้อยู่อาศัย (Utilization of 
tourism resource base by residents) มีอิทธิพลต่อการรับรู้เกี่ยวกับผลประโยชน์ (Perceived 
benefits) 

โก และ สจ๊วต (Ko & Stewart, 2002) ท าการวิจัยเรื่อง โมเดลสมการโครงสร้างของทัศนคติ
ผู้อยู่อาศัยเพื่อการพัฒนาการท่องเท่ียว ได้สรุปปัจจัยท่ีมีอิทธิพลต่อการสนับสนุนการพัฒนาการ
ท่องเท่ียวประกอบด้วย 4 ปัจจัยคือ 1) ผลประโยชน์ส่วนบุคคลจากการพัฒนาการท่องเท่ียว 
(Personal benefits from tourism development) 2) การรับรู้เกี่ยวกับผลกระทบการท่องเท่ียว
เชิงบวก (Positive perceived tourism impacts) 3) การรับรู้เกี่ยวกับผลกระทบการท่องเท่ียวเชิง
ลบ (Negative perceived tourism impacts) และ 4) ความพึงพอใจของชุมชนโดยรวม (Overall 
community satisfaction) ท้ังนี้ การรับรู้เกี่ยวกับผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงบวก (Positive 
perceived tourism impacts) มีอิทธิพลทางตรงต่อการสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียว และ มี
อิทธิพลทางอ้อมต่อการสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียวโดยมีผลประโยชน์ส่วนบุคคลจากการ
พัฒนาการท่องเท่ียว (Personal benefits from tourism development) เป็นตัวแปรกลาง และ 
การรับรู้เกี่ยวกับผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงลบ (Negative perceived tourism impacts) มี
อิทธิพลทางตรงต่อการสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียว และพบว่า ผลประโยชน์ส่วนบุคคลจากการ
พัฒนาการท่องเท่ียว (Personal benefits from tourism development) มีอิทธิพลอการรับรู้
เกี่ยวกับผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงบวก (Positive perceived tourism impacts) และมีอิทธิพลต่อ
ทัศนคติเพื่อเพิ่มการพัฒนาการท่องเท่ียว (Attitudes for additional tourism development) 

เกอร์ซอย และ รัทเธอร์ฟอร์ด (Gursoy & Rutherford, 2004) ท าการวิจัยเรื่อง ทัศนคติของ
ผู้อยู่อาศัยท่ีมีต่อการท่องเท่ียวด้วยโมเดลโครงสร้างท่ีปรับปรุงแล้ว ได้สรุปปัจจัยท่ีมีอิทธิพลต่อการ
สนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียวประกอบด้วย 9 ปัจจัยคือ 1) ความเป็นห่วงของชุมชน 
(Community concern) 2) ทัศนคติท่ีเห็นแก่ส่ิงแวดล้อม (Ecocentric attitude) 3) การใช้
ประโยชน์จากทรัพยากรการท่องเท่ียวโดยผู้อยู่อาศัย (Utilization of tourism resource base by 
residents) 4) ความผูกพันของชุมชน (Community attachment) 5) เศรษฐกิจท้องถิ่นของรัฐ 
(The state of the local economy) 6) ผลประโยชน์ทางเศรษฐกิจ (Economic benefits) 7) 
ผลประโยชน์ทางสังคม (Social benefits) 8) ต้นทุนทางสังคมหรือผลกระทบเชิงลบทางสังคม 
(Social costs) 9) ผลประโยชน์ทางวัฒนธรรม (Cultural benefits) และ 10) ผลเสียทางวัฒนธรรม 
(Cultural costs) ท้ังนี้ ผลประโยชน์ทางเศรษฐกิจ (Economic benefits) มีอิทธิพลทางตรงต่อการ
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สนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียว มีอิทธิพลทางอ้อมต่อการสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียวโดยมี
ปัจจัยผลประโยชน์ทางสังคม (Social benefits) เป็นตัวแปรกลาง มีอิทธิพลทางอ้อมต่อการสนับสนุน
การพัฒนาการท่องเท่ียวโดยมีปัจจัยผลประโยชน์ทางวัฒนธรรม (Cultural benefits) และผลเสียทาง
วัฒนธรรม (Cultural costs) เป็นตัวแปรกลาง มีอิทธิพลทางอ้อมต่อการสนับสนุนการพัฒนาการ
ท่องเท่ียวโดยมีปัจจัยต้นทุนทางสังคมหรือผลกระทบเชิงลบทางสังคม (Social costs) เป็นตัวแปร
กลาง และมีอิทธิพลทางอ้อมต่อการสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียวโดยมีปัจจัยต้นทุนทางสังคม
หรือผลกระทบเชิงลบทางสังคม (Social costs) และผลเสียทางวัฒนธรรม (Cultural costs) เป็นตัว
แปรกลาง ผลประโยชน์ทางสังคม (Social benefits) มีอิทธิพลทางตรงต่อการสนับสนุนการ
พัฒนาการท่องเท่ียว ต้นทุนทางสังคมหรือผลกระทบเชิงลบทางสังคม (Social costs) มีอิทธิพล
ทางตรงต่อการสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียว และมีอิทธิพลทางอ้อมต่อการสนับสนุนการ
พัฒนาการท่องเท่ียวโดยมีปัจจัยผลเสียทางวัฒนธรรม (Cultural costs) เป็นตัวแปรกลาง 
ผลประโยชน์ทางวัฒนธรรม (Cultural benefits) มีอิทธิพลทางตรงต่อการสนับสนุนการพัฒนาการ
ท่องเท่ียว และ ผลเสียทางวัฒนธรรม (Cultural costs) มีอิทธิพลทางตรงต่อการสนับสนุนการ
พัฒนาการท่องเท่ียว มีอิทธิพลทางอ้อมต่อการสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียวโดยมีปัจจัย
ผลประโยชน์ทางสังคม (Social benefits) เป็นตัวแปรกลาง และมีอิทธิพลทางอ้อมต่อการสนับสนุน
การพัฒนาการท่องเท่ียวโดยมีปัจจัยผลประโยชน์ทางวัฒนธรรม (Cultural benefits) เป็นตัวแปร
กลาง และพบว่า ความผูกพันของชุมชน (Community attachment) มีอิทธิพลต่อผลประโยชน์ทาง
เศรษฐกิจ (Economic benefits) และผลประโยชน์ทางสังคม (Social benefits) ความผูกพันของ
ชุมชน (Community attachment) มีอิทธิพลต่อเศรษฐกิจท้องถิ่นของรัฐ (The state of the local 
economy) และ เศรษฐกิจท้องถิ่นของรัฐ (The state of the local economy) มีอิทธิพลต่อ
ผลประโยชน์ทางเศรษฐกิจ (Economic benefits) และ ผลประโยชน์ทางสังคม (Social benefits) 
ความผูกพันของชุมชน (Community attachment) มีอิทธิพลต่อเศรษฐกิจท้องถิ่นของรัฐ (The 
state of the local economy) และเศรษฐกิจท้องถิ่นของรัฐ (The state of the local 
economy) มีอิทธิพลต่อการสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียว (Support for tourism) ความเป็น
ห่วงของชุมชน (Community concern) มีอิทธิพลต่อผลประโยชน์ทางวัฒนธรรม (Cultural 
benefits) และ มีอิทธิพลต่อเศรษฐกิจท้องถิ่นของรัฐ (The state of the local economy)และ
เศรษฐกิจท้องถิ่นของรัฐ (The state of the local economy) มีอิทธิพลต่อการสนับสนุนการ
พัฒนาการท่องเท่ียว (Support for tourism) ทัศนคติท่ีเห็นแก่ส่ิงแวดล้อม (Ecocentric attitude) 
มีอิทธิพลต่อผลประโยชน์ทางเศรษฐกิจ (Economic benefits) และผลประโยชน์ทางสังคม (Social 
benefits) และต้นทุนทางสังคมหรือผลกระทบเชิงลบทางสังคม (Social costs) และการใช้ประโยชน์
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จากทรัพยากรการท่องเท่ียวโดยผู้อยู่อาศัย (Utilization of tourism resource base by 
residents) มีอิทธิพลต่อผลเสียทางวัฒนธรรม (Cultural costs) 

แมคจีฮี และ แอนเดอร์เรค (McGehee & Andereck, 2004) ท าการวิจัยเรื่อง ปัจจัยท่ี
ท านายการสนับสนุนการท่องเท่ียวของผู้อยู่อาศัยในชนบท ได้สรุปปัจจัยท่ีมีอิทธิพลต่อการสนับสนุน
การท่องเท่ียว ประกอบด้วย 3 ปัจจัยคือ1) ผลกระทบเชิงลบของการท่องเท่ียว (Tourism’s 
negative impacts) 2) ผลกระทบเชิงบวกของการท่องเท่ียว (Tourism’s positive impacts) และ 
3) ผลประโยชน์ส่วนบุคคลจากการท่องเท่ียว (Personal benefit from tourism) ท้ังนี้ ผลกระทบ
เชิงลบของการท่องเท่ียว (Tourism’s negative impacts) มีอิทธิพลทางตรงท่ีเป็นลบต่อการ
สนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียว และ ผลกระทบเชิงบวกของการท่องเท่ียว (Tourism’s positive 
impacts) มีอิทธิพลทางตรงท่ีเป็นบวกต่อการสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียว 

เกอร์ซอย และ เกนดาลล์ (Gursoy & Kendall, 2006) ท าการวิจัยเรื่อง เจ้าภาพจัดการ
แข่งขันมหกรรมกีฬา การสร้างโมเดลการสนับสนุนของผู้อยู่อาศัยในท้องถิ่น โดยท่ีนักวิจัยได้ทดสอบ
โมเดลโครงสร้างของการรับรู้ของผู้อยู่อาศัยของผลกระทบการแข่งขันโอลิมปิกฤดูหนาว2002 (2002 
Winter Olympics) และได้สรุปปัจจัยท่ีมีอิทธิพลต่อการท่องเท่ียวเชิงมหกรรมการแข่งขันกีฬา 
ประกอบด้วย 4 ปัจจัยคือ 1) ความเป็นห่วงของชุมชน (Community concern) 2) ทัศนคติท่ีเห็นแก่
ส่ิงแวดล้อม (Ecocentric attitude) 3) ความผูกพันของชุมชน (Community attachment) และ 4) 
การรับรู้เกี่ยวกับผลประโยชน์ (Perceived benefits) ท้ังนี้ การรับรู้เกี่ยวกับผลประโยชน์ 
(Perceived benefits) มีอิทธิพลทางตรงต่อการสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียว และพบว่า ความ
เป็นห่วงของชุมชน (Community concern) มีอิทธิพลต่อการรับรู้เกี่ยวกับผลประโยชน์ (Perceived 
benefits) และ การรับรู้ความสูญเสีย (Perceived costs) ความผูกพันของชุมชน (Community 
attachment) มีอิทธิพลทางตรงต่อการรับรู้เกี่ยวกับผลประโยชน์ (Perceived benefits) และ
ทัศนคติท่ีเห็นแก่ส่ิงแวดล้อม(Ecocentric attitude) มีอิทธิพลต่อการรับรู้เกี่ยวกับผลประโยชน์ 
(Perceived benefits) และ การรับรู้เกี่ยวกับความสูญเสีย (Perceived costs) 

ดายเออร์ และคณะ (Dyer, Gursoy, Sharma, & Carter, 2007) ท าการวิจัยเรื่อง โมเดล
โครงสร้างของการรับรู้ของผู้อยู่อาศัยของการท่องเท่ียวและการพัฒนาท่ีเกี่ยวข้องตามชายฝ่ังซันไชน์ 
ประเทศออสเตรเลีย ได้สรุปปัจจัยท่ีมีอิทธิพลต่อการสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียวประกอบด้วย 2 
ปัจจัยคือ 1) ผลกระทบเชิงบวกทางเศรษฐกิจ (Positive economic impact) และ 2) ผลกระทบเชิง
บวกทางวัฒนธรรม (Positive cultural impact) ท้ังนี้ ผลกระทบเชิงบวกทางเศรษฐกิจ (Positive 
economic impact) มีอิทธิพลทางตรงท่ีเป็นบวกต่อการสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียว และ 
ผลกระทบเชิงบวกทางวัฒนธรรม (Positive cultural impact) มีอิทธิพลทางตรงท่ีเป็นบวกต่อการ
สนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียว 
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ชานเชซ และคณะ (Sánchez, Mejía, & Bueno, 2009) ท าการวิจัยเรื่อง ความเข้าใจ
ทัศนคติของผู้อยู่อาศัยท่ีมีต่อการพัฒนาอุตสาหกรรมการท่องเท่ียวในชุมชนเหมืองแร่ในอดีต ได้สรุป
ปัจจัยท่ีมีอิทธิพลต่อการสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียวประกอบด้วย 3 ปัจจัยคือ 1) การรับรู้ของ
ผลกระทบ (Perception of impacts) 2) ความพึงพอใจกับชุมชน (Satisfaction with their 
community) และ 3) ผลประโยชน์ส่วนบุคคลจากการพัฒนาการท่องเท่ียว (Personal benefit 
from tourism development) ท้ังนี้ การรับรู้ของผลกระทบ (Perception of impacts) มีอิทธิพล
ทางตรงท่ีเป็นบวกต่อการสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียว 

ฮริทซ์ และ รอสส์ (Hritz & Ross, 2010) ท าการวิจัยเรื่อง ผลกระทบท่ีรับรู้ของการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬา: ทัศนคติชุมชนผู้อยู่อาศัยในเมือง ได้สรุปปัจจัยท่ีมีอิทธิพลต่อการสนับสนุนการ
พัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาประกอบด้วย 3 ปัจจัยคือ 1) ผลประโยชน์ทางสังคม (Social benefits) 
2) ผลประโยชน์ทางส่ิงแวดล้อม (Environmental benefits) และ 3) ผลประโยชน์ทางเศรษฐกิจ 
(Economic benefits) ท้ังนี้ ผลประโยชน์ทางสังคม (Social benefits) มีอิทธิพลทางตรงท่ีเป็นบวก
ต่อการสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ผลประโยชน์ทางส่ิงแวดล้อม (Environmental 
benefits) มีอิทธิพลทางตรงท่ีเป็นบวกต่อการสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียว เชิงกีฬา และ 
ผลประโยชน์ทางเศรษฐกิจ (Economic benefits) มีอิทธิพลทางตรงท่ีเป็นบวกต่อการสนับสนุนการ
พัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 

นุนกู และ เกอร์ซอย (Nunkoo & Gursoy, 2012) ท าการวิจัยเรื่อง การสนับสนุนของผู้อยู่
อาศัยเพื่อการท่องเท่ียวในมุมมองท่ีเป็นเอกลักษณ์ ได้สรุปปัจจัยท่ีมีอิทธิพลต่อการสนับสนุนการ
พัฒนาการท่องเท่ียวประกอบด้วย 5 ปัจจัยคือ 1) อัตลักษณ์ด้านส่ิงแวดล้อม (Envionmental 
identity) 2) อัตลักษณ์ทางเพศ (Gender identity) 3) อัตลักษณ์ทางอาชีพท่ีมีแหล่งทรัพยากรเป็น
ฐาน (Resouce-based occupational idendity) 4) ทัศนคติต่อผลกระทบทางบวก (Attitudes to 
positive impacts) และ 5) ทัศนคติต่อผลกระทบทางลบ (Attitude to negative impacts) ท้ังนี้ 
ทัศนคติต่อผลกระทบทางบวก (Attitudes to positive impacts) มีอิทธิพลทางตรงท่ีเป็นบวกต่อ
การสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียว และ ทัศนคติต่อผลกระทบทางลบ (Attitude to negative 
impacts) มีอิทธิพลทางตรงท่ีเป็นลบต่อการสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียว และพบว่า อัตลักษณ์
ทางอาชีพท่ีมีแหล่งทรัพยากรเป็นฐาน (Resouce-based occupational idendity) มีอิทธิพลต่อ
ทัศนคติต่อผลกระทบทางบวก (Attitudes to positive impacts) และทัศนคติต่อผลกระทบทางลบ 
(Attitude to negative impacts) และ การสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียว (Support of island 
tourism) และอัตลักษณ์ทางเพศ (Gender identity) มีอิทธิพลต่อผลกระทบทางบวก (Attitudes to 
positive impacts) และ การสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียว (Support of island tourism) 
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ลี (Lee, 2013) ท าการวิจัยเรื่อง การวิเคราะห์อิทธิพลของผู้อยู่อาศัยในชุมชนท่ีสนับสนุนการ
พัฒนาการท่องเท่ียวอย่างยั่งยืน ได้สรุปปัจจัยท่ีมีอิทธิพลต่อการสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียว
อย่างยั่งยืนประกอบด้วย 4 ปัจจัยคือ 1) การรับรู้เกี่ยวกับผลประโยชน์ (Perceived benefits) 2) 
การรับรู้เกี่ยวกับความสูญเสีย (Perceived costs) 3) ความผูกพันของชุมชน (Community 
attachment) 4) การมีส่วนร่วมของชุมชน (Community involvement) ท้ังนี้ การรับรู้เกี่ยวกับ
ผลประโยชน์ (Perceived benefits) มีอิทธิพลทางตรงท่ีเป็นบวกต่อการสนับสนุนการพัฒนาการ
ท่องเท่ียว และ การรับรู้เกี่ยวกับความสูญเสีย (Perceived costs) มีอิทธิพลทางตรงท่ีเป็นลบต่อการ
สนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียว และพบว่า ความผูกพันของชุมชน (Community attachment) มี
อิทธิพลทางตรงต่อการรับรู้เกี่ยวกับผลประโยชน์ (Perceived benefits) และ การสนับสนุนการ
พัฒนาการท่องเท่ียวอย่างยั่งยืน (Support for sustainable tourism development) และการมี
ส่วนร่วมของชุมชน (Community involvement) มีอิทธิพลทางตรงต่อการรับรู้เกี่ยวกับผลประโยชน์ 
(Perceived benefits) 
 ประยัค และคณะ (Prayag, Hosany, Nunkoo, & Alders, 2013) ท าการวิจัยเรื่อง การ
สนับสนุนการแข่งขันกีฬาโอลิมปิคเกมส์ 2012 ของผู้อยู่อาศัยในกรุงลอนดอน: ผลของทัศนคติใน
ภาพรวมของผลกระทบท่ีเป็นตัวแปรกลาง โดยศึกษาผลกระทบเชิงบวกทางสังคมวัฒนธรรม 
(Positive socio-cultural impact) ผลกระทบเชิงลบทางสังคมวัฒนธรรม (Negative socio-
cultural impact) ผลกระทบเชิงบวกทางส่ิงแวดล้อม (Positive environmental impact) 
ผลกระทบเชิงลบทางส่ิงแวดล้อม (Negative environmental impact) ผลกระทบเชิงบวกทาง
เศรษฐกิจ (Positive economic impact) ผลกระทบเชิงลบทางเศรษฐกิจ (Negative economic 
impact) และทัศนคติในภาพรวมของผลกระทบ (Overall attitude) พบว่า ปัจจัยท่ีมิอิทธิพลต่อการ
แข่งขันกีฬาโอลิมปิคเกมส์ 2012ประกอบด้วย 1 ปัจจัยคือ ทัศนคติในภาพรวมของผลกระทบ 
(Overall attitude) ท้ังนี้ ทัศนคติในภาพรวมของผลกระทบ (Overall attitude) มีอิทธิพลทางตรงท่ี
เป็นบวกต่อการสนับสนุนการพัฒนาการแข่งขัน แต่ผลกระทบเชิงบวกทางสังคมวัฒนธรรม (Positive 
socio-cultural impact) ผลกระทบเชิงลบทางสังคมวัฒนธรรม (Negative socio-cultural 
impact) ผลกระทบเชิงบวกทางเศรษฐกิจ (Positive economic impact) และผลกระทบเชิงลบทาง
เศรษฐกิจ (Negative economic impact) มีอิทธิพลทางตรงต่อทัศนคติในภาพรวมของผลกระทบ 
 เฮนเดอร์สัน (Henderson, 2014) ท าการวิจัยเรื่อง การเป็นเจ้าภาพฟุตบอลโลก 2022: 
โอกาส และ ความท้าทายส าหรับกาตาร์ วัตถุประสงค์ของการงานวิจัย คือ เพื่อศึกษาข้อมูลเชิงลึกใน
บทบาท และ ความส าคัญของมหกรรมการแข่งขันกีฬา ผลการวิจัย พบว่า กาตาร์ ตอบสนอง
วัตถุประสงค์โดยการสร้างความน่าเช่ือถือระดับชาติ และ สร้างความสัมพันธ์ระหว่างประเทศ ด้วยการ
สร้างส่วนร่วมกับประชาคมระหว่างประเทศ นอกจากนี้มีการลงทุนโครงสร้างพื้นฐานกีฬาเป็นจ านวน
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มาก โปรแกรมการแข่งขันหรือกิจกรรมต่าง และ การท่องเท่ียว เพื่อคืนผลประโยชน์ทางสังคมสู่ผู้อยู่
อาศัย หรือ พลเมือง ท้ังนี้ ความส าเร็จอาจไม่ได้รับการยอมรับแค่การเป็นเจ้าภาพเท่านั้น ความโดด
เด่นของสถานท่ี และ การสร้างแรงจูงใจก็เป็นส่ิงท่ีท้าทายเช่นกัน  

เฮียร์ และคณะ (Heere et al., 2016) ท าการวิจัยเรื่องอัตลักษณ์ทางชาติพันธุ์เหนืออัต
ลักษณ์ประจ าชาติ: วิธีทางเลือกในการวัดผลกระทบของการแข่งขันฟุตบอลโลกเพื่อความสมานฉันท์ 
วัตถุประสงค์ของการศึกษา คือ เพื่อตรวจสอบว่ามหกรรมการแข่งขันกีฬาฟตบอลโลก 2010 มี
ศักยภาพท่ีจะรวมความเป็นชาติเข้าด้วยกันโดยการเพิ่มความส าคัญของอัตลักษณ์ประจ าชาติและลด
ความส าคัญของอัตลักษณ์ทางชาติพันธุ์เพื่อความสมานฉันท์หรือไม่ ท าการเปรียบเทียบค่าเฉล่ียของ
คะแนนของอัตลักษณ์ประจ าชาติ อัตลักษณ์ทางชาติพันธุ์ และ ความสมานฉันท์ท้ังก่อนและหลังของ
มหกรรมการแข่งขันกีฬา กลุ่มตัวอย่าง คือ ผู้อาศัยชาวแอฟริกันท่ีเป็นเจ้าภาพการแข่งขันฟุตบอลโลก 
2010 ผลการศึกษาพบว่า อัตลักษณ์ประจ าชาติเพื่อความสมานฉันท์ไม่เพิ่มขึ้น แต่อัตลักษณ์ทางชาติ
พันธุ์ลดลง สะท้อนให้เห็นว่า การจัดการแข่งขันมหกรรมกีฬาท าให้ลดความแตกต่างทางชาติพันธุ์ 

 
งานวิจัยที่เก่ียวข้องภายในประเทศ 

 พิสณฑ์ เกิดศิลป ์(2546) ท าการศึกษาเรื่อง โมเดลสมการโครงสร้างของเชาวน์ปัญญา เชาวน์
อารมณ์ และผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย การ
วิจัยนี้เป็นการวิจัยท่ีมุ่งเน้นถึงความสัมพันธ์เชิงสาเหตุระหว่างเชาวน์ปัญญา เชาวน์อารมณ์ และ
ผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา และทดสอบความสอดคล้องของโมเดลสมการโครงสร้างของเชาวน์ปัญญา 
เชาวน์อารมณ์ และผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษากับข้อมูลเชิงประจักษ์ ผลการวิจัยพบว่า โมเดลโครงสร้าง
ของเชาวน์ปัญญา และโมเดลโครงสร้างเชาวน์อารมณ์มีความสอดคล้องกับข้อมูลเชิงประจักษ์ ในขณะ
ท่ีโมเดลสมการโครงสร้างของเชาวน์ปัญญา เชาวน์อารมณ์ และผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาไม่สอดคล้อง
กลมกลืนกับข้อมูลเชิงประจักษ์ และพบว่าโมเดลสมการโครงสร้างของเชาวน์ปัญญา เชาวน์อารมณ์ 
และผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของนิสิตท่ีศึกษาในสายศึกษาและช้ันปีต่างกันมีความแปรเปล่ียนรูปของ
โมเดล 
 สุรเมศวร์ พิริยะวัฒน์ (2548) ท าการศึกษาเรื่อง การประยุกต์ใช้แบบจ าลองสมการเชิง
โครงสร้างเพื่อการตรวจสอบทัศนคติของคนในชุมชนท่ีมีต่อมาตรการเก็บค่าผ่านเข้าพื้นท่ีใน
กรุงเทพมหานคร การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาและตรวจสอบอิทธิพลของปัจจัยเชิงจิตวิทยาท่ีมี
ต่อความพึงพอใจ การยอมรับ และความต้ังใจปรับเปล่ียนพฤติกรรมของกลุ่มเปูาหมายท่ีมีต่อ
มาตรการเก็บค่าผ่านเข้าพื้นท่ี โดยการวิเคราะห์แบบจ าลองสมการเชิงโครงสร้าง ซึ่งก าหนดให้เขตบาง
รักเป็นพื้นท่ีศึกษา กลุ่มเปูาหมายมี 3 กลุ่ม คือ กลุ่มผู้เดินทางด้วยรถยนต์ส่วนตัว ผู้เดินทางด้วยระบบ
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ขนส่งสาธารณะ และผู้อาศัยหรือมีกิจการในเขตบางรัก การวิจัยนี้ใช้ทฤษฎีทางจิตวิทยา The theory 
of planned behavior (TPB) เพื่อเป็นตัวก าหนดความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรภายในแบบจ าลอง 
ผลการวิจัยพบว่า ความคลาดเคล่ือนของทฤษฎี TPB ในการอธิบายทัศนคติของกลุ่มเปูาหมายท้ัง 3 
กลุ่ม และการวิเคราะห์แบบจ าลองสมการโครงสร้างนั้นมีความเหมาะสมส าหรับน าไปวิเคราะห์เชิง
นโยบายด้านการขนส่ง ท่ีประกอบด้วยตัวแปรและปัจจัยแวดล้อมจ านวนมากและมีความสัมพันธ์
ระหว่างปัจจัยท่ีซับซ้อน 
 กิตต์ิกาญจน์ ปฏิพันธ์ (2555) ท าการศึกษาเรื่อง โมเดลสมการโครงสร้างภาวะผู้น าเชิง
สร้างสรรค์ของผู้บริหารสถานศึกษาอาชีวศึกษา การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาและเปรียบเทียบ
ระดับการแสดงออกภาวะผู้น าเชิงสร้างสรรค์ และปัจจัยท่ีมีอิทธิพลต่อภาวะผู้น าเชิงสร้างสรรค์ของ
ผู้บริหารสถานศึกษาอาชีวศึกษา จ าแนกตามเพศ อายุ และประสบการณ์การเป็นผู้บริหารเพื่อ
ตรวจสอบความสอดคล้องของโมเดลสมการโครงสร้างภาวะผู้น าเชิงสร้างสรรค์ท่ีพัฒนาขึ้นกับข้อมูล
เชิงประจักษ์และความมีอิทธิพลของแต่ละปัจจัย ผลการวิจัยพบว่า ปัจจัยท่ีมีผลต่อภาวะผู้น าเชิง
สร้างสรรค์ของผู้บริหารสถานศึกษาอาชีวศึกษาอยู่ในระดับมากท้ังสามปัจจัยคือ แรงจูงใจภายใน 
สภาพแวดล้อมแบบเปิด และความรู้เชิงลึก เมื่อเปรียบเทียบด้านเพศ อายุ และประสบการณ์ พบว่าไม่
ต่างกัน  
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6. กรอบแนวคิดของการวิจัย 

 แนวคิดพื้นฐานของการศึกษานี้ ต้องการศึกษาความสัมพันธ์เชิงเหตุผลระหว่างปัจจัย คือ 
วัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา สถานท่ีเพื่อการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬา ผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ท่ีมีผลต่อส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬา น ามาสร้างเป็นกรอบแนวคิดดังแผนภาพท่ี 8 และแจกแจงเป็นตารางเกี่ยวกับตัว
แปร ดังตารางท่ี 1  

ส าหรับการศึกษาครั้งนี้ ประกอบด้วยปัจจัย องค์ประกอบ และ ตัวแปรต่างๆ ดังนี้ 
1. ปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ประด้วยตัวแปรสังเกตจ านวน 5 

องค์ประกอบ ดังแผนภาพที่ 4 คือ 
1.1 การแข่งขันกีฬา คือ มาเข้าร่วมงานการแข่งขันกีฬาในเทศกาลหรือฤดูการ

แข่งขัน เช่น มาแข่งกีฬา มาชมและเชียร์การแข่งขันกีฬา มาจัดการแข่งขันกีฬา เป็นต้น นิยามเชิง
ปฏิบัติการ คือ การรับรู้ว่าผู้เข้าร่วมกิจกรรม หรือ นักท่องเท่ียวเชิงกีฬามางานการแข่งขันกีฬา  ใช้
อักษรย่อ PURP1 

1.2 การฝึกซ้อมกีฬาหรือเก็บตัวเพื่อเตรียมการแข่งขันกีฬา คือ การฝึกซ้อมกีฬาหรือ
เก็บตัวเพื่อเตรียมการแข่งขันกีฬา นิยามเชิงปฏิบัติการ คือ การรับรู้ว่าผู้เข้าร่วมกิจกรรม หรือ 
นักท่องเท่ียวเชิงกีฬามาฝึกซ้อมกีฬาหรือเก็บตัวเพื่อเตรียมการแข่งขันกีฬา ใช้อักษรย่อ PURP2 

1.3 การเล่นกิจกรรมนันทนาการ คือ การเล่นกิจกรรมนันทนาการ เช่น มวยไทย 
โยคะ กอล์ฟ ด าน้ า เจ็ตสกี เดินเขา ปีนหน้าผา ล่องแก่ง หรือ ขี่ม้า เป็นต้น นิยามเชิงปฏิบัติการ คือ 
การรับรู้ว่าผู้เข้าร่วมกิจกรรมหรือนักท่องเท่ียวเชิงกีฬามาร่วมเล่นกิจกรรมนันทนาการ ใช้อักษรย่อ 
PURP3 

1.4 พิพิธภัณฑ์กีฬา หอเกียรติยศนักกีฬา หรือ สนามกีฬา คือ มาชมพิพิธภัณฑ์กีฬา 
หอเกียรติยศนักกีฬา นิยามเชิงปฏิบัติการ คือ การรับรู้ว่าผู้เข้าร่วมกิจกรรมหรือนักท่องเท่ียวเชิงกีฬา
มาชมพิพิธภัณฑ์กีฬา หรือ หอเกียรติยศ ใช้อักษรย่อ PURP4 

1.5 ธุรกิจท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา คือ มาท าธุรกิจท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา นิยามเชิงปฏิบัติการ 
คือการรับรู้ว่าผู้เข้าร่วมกิจกรรมหรือ นักท่องเท่ียวเชิงกีฬามากระท าธุรกิจท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา ใช้อักษร
ย่อ PURP5 
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แผนภาพที่ 4  ปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (Purpose) 

 
2. ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา (Participants) ประด้วยตัวแปรสังเกตจ านวน 

8 องค์ประกอบ ดังแผนภาพที่ 5 คือ 
  2.1 นักกีฬา คือ นักกีฬาท่ีมาเข้าร่วมการแข่งขันกีฬา นิยามเชิงปฏิบัติการ คือ การ
รับรู้ว่าผู้เข้าร่วมกิจกรรมหรือ นักท่องเท่ียวเชิงกีฬาเป็นนักกีฬาท่ีมาเข้าร่วมการแข่งขันกีฬา ใช้อักษร
ย่อ PART1 
  2.2 ผู้ชมกีฬา หรือ แฟนกีฬา คือ ผู้ชมกีฬา และ/หรือ แฟนกีฬา เช่น ผู้ท่ีเป็นสมาชิก
สโมสรกีฬา ผู้ท่ีช่ืนชอบกีฬา หรือ ผู้ท่ีช่ืนชอบนักกีฬา เป็นต้น นิยามเชิงปฏิบัติการ คือ การรับรู้ว่า
ผู้เข้าร่วมกิจกรรมหรือนักท่องเท่ียวเชิงกีฬาเป็นผู้ชมกีฬา หรือ แฟนกีฬา ใช้อักษรย่อ PART2 
  2.3 ผู้ท่ีเข้าร่วมกิจกรรมกีฬากลางแจ้งและกีฬาผจญภัย คือ ผู้ท่ีเข้าร่วมกิจกรรมกีฬา
กลางแจ้งและกีฬาผจญภัย เช่น มวยไทย โยคะ กอล์ฟ ด าน้ า เจ็ตสกี เดินเขา ปีนหน้าผา ล่องแก่ง 
หรือ ข่ีม้า เป็นต้น นิยามเชิงปฏิบัติการ คือ การรับรู้ว่าผู้เข้าร่วมกิจกรรม หรือ นักท่องเท่ียวเชิงกีฬา
เป็นผู้ท่ีเข้าร่วมกิจกรรมกีฬากลางแจ้งและกีฬาผจญภัย ใช้อักษรย่อ PART3 
  2.4 ผู้ท่ีอยู่ในครอบครัว หรือ เพื่อนของนักกีฬา คือ ผู้ท่ีอยู่ในครอบครัว หรือ เพื่อน
ของนักกีฬา นิยามเชิงปฏิบัติการ คือ การรับรู้ว่าผู้เข้าร่วมกิจกรรมหรือ นักท่องเท่ียวเชิงกีฬาเป็นผู้ท่ี
อยู่ในครอบครัว หรือเพื่อนของนักกีฬา ใช้อักษรย่อ PART4 
  2.5 ผู้บริหารท่ีเกี่ยวข้องกับกิจกรรมกีฬา คือ ผู้บริหารท่ีเกี่ยวข้องกับกิจกรรมกีฬา 
นิยามเชิงปฏิบัติการ คือ การรับรู้ว่าผู้เข้าร่วมกิจกรรม หรือ นั กท่องเท่ียวเชิงกีฬาเป็นผู้บริหารท่ี
เกี่ยวข้องกับกิจกรรมกีฬา ใช้อักษรย่อ PART5 
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  2.6 ผู้สนับสนุนกีฬาและบุคคลท่ีท างานเกี่ยวกับธุรกิจกีฬา คือ ผู้สนับสนุนกีฬาและ
บุคคลท่ีท างานเกี่ยวกับธุรกิจกีฬา นิยามเชิงปฏิบัติการ คือ การรับรู้ว่าผู้เข้าร่วมกิจกรรม หรือ 
นักท่องเท่ียวเชิงกีฬาเป็นบุคคลท่ีท างานเกี่ยวข้องกับธุรกิจกีฬา ใช้อักษรย่อ PART6 
  2.7 ผู้ให้บริการทางการกีฬา คือ ผู้ให้บริการทางการกีฬา เช่น โค้ช ผู้ฝึกสอน แพทย์ 
นักกายภาพบ าบัด นักจิตวิทยาการกีฬา เจ้าหน้าท่ีเทคนิคกีฬา เป็นต้น นิยามเชิงปฏิบัติการ คือ การ
รับรู้ว่าผู้เข้าร่วมกิจกรรม หรือ นักท่องเท่ียวเชิงกีฬาเป็นผู้สนับสนุนการให้บริการทางการกีฬา  ใช้
อักษรย่อ PART7 
  2.8 ผู้ท่ีท างานส่ือสารมวลชนท้ังทางหนังสือพิมพ์ นิตยสาร วิทยุ โทรทัศน์ คือ ผู้ท่ี
ท างานส่ือสารมวลชนท้ังทางหนังสือพิมพ์ นิตยสาร วิทยุ โทรทัศน์ เช่น ผู้ส่ือข่ าว บรรณาธิการข่าว 
พิธีกร เป็นต้น นิยามเชิงปฏิบัติการ คือ การรับรู้ว่าผู้เข้าร่วมกิจกรรม หรือ นักท่องเท่ียวเชิงกีฬาเป็นผู้
ท่ีท างานส่ือสารมวลชนท้ังทาง หนังสือพิมพ์ นิตยสาร วิทย ุโทรทัศน์ ใช้อักษรย่อ PART8  

 
แผนภาพที่ 5 ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา (Participants)  

 
3. ปัจจัยสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (Setting) ประด้วยตัวแปรสังเกตจ านวน 3 

องค์ประกอบ ดังแผนภาพที่ 6 คือ 
3.1 สถานท่ีท่ีเป็นแหล่งธรรมชาติเพื่อการกีฬา คือ สถานท่ีท่ีเป็นแหล่งธรรมชาติเพื่อ

การกีฬา เช่น ล่องแก่งท่ีแม่น้ า บึง ทะเล หน้าผา เป็นต้น นิยามเชิงปฏิบัติการ คือ การรับรู้ว่าผู้เข้าร่วม
กิจกรรม หรือ นักท่องเท่ียวเชิงกีฬามาสถานท่ีท่ีเป็นแหล่งธรรมชาติเพื่อการเข้าร่วมกิจกรรมกีฬา ใช้
อักษรย่อ SETT1 
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  3.2 สถานท่ีท่ีมนุษย์สร้างขึ้นเพื่อการกีฬา คือ สถานท่ีท่ีมนุษย์สร้างขึ้นเพื่อการกีฬา 
เช่น สนามกีฬา สนามกอล์ฟ หน้าผาจ าลอง ค่ายมวย เป็นต้น นิยามเชิงปฏิบัติการ คือ การรับรู้ว่า
ผู้เข้าร่วมกิจกรรมหรือนักท่องเท่ียวเชิงกีฬามาสถานท่ีท่ีมนุษย์ท่ีสร้างขึ้นเพื่อการกีฬา  ใช้อักษรย่อ 
SETT2 
  3.3 สถานท่ีท่ีเกี่ยวกับประวัติศาสตร์เพื่อการกีฬา คือ สถานท่ีท่ีเกี่ยวกับ
ประวัติศาสตร์เพื่อการกีฬา เช่น พิพิธภัณฑ์กีฬา หอเกียรติยศนักกีฬา และ/หรือ สนามกีฬา เป็นต้น 
นิยามเชิงปฏิบัติการ คือ การรับรู้ว่าผู้เข้าร่วมกิจกรรมหรือนักท่องเท่ียวเชิงกีฬามาสถานท่ีท่ีเกี่ยวกับ
ประวัติศาสตร์เพื่อการกีฬา ใช้อักษรย่อ SETT3 

 
แผนภาพที่ 6 ปัจจัยสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (Setting) 

 
4. ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (Sports tourism impacts) คือ ผลกระทบของ

การท่องเท่ียวเชิงกีฬาในด้านเศรษฐกิจ ด้านสังคม ด้านวัฒนธรรม และ ด้านส่ิงแวดล้อม ประกอบด้วย
ตัวแปร (items) จ านวนท้ังหมด 23 ตัวแปร คือ 
  4.1 ด้านเศรษฐกิจ มี 5 ตัวแปร คือ 

4.1.1 มีการสร้างอาชีพและเพิ่มโอกาสการจ้างงาน นิยามเชิงปฏิบัติการ คือ 
การรับรู้ว่าการท่องเท่ียวเชิงกีฬาท าให้มีการสร้างอาชีพ และ/หรือ เพิ่มโอกาสการจ้างงาน ใช้อักษรย่อ 
ieco1 

4.1.2 มีรายได้จากนักท่องเท่ียว นิยามเชิงปฏิบัติการ คือ การรับรู้ว่าการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬาท าให้มีรายได้จากนักท่องเท่ียว ใช้อักษรย่อ ieco2 

4.1.3 เกิดแรงจูงใจในการลงทุนมากขึ้น นิยามเชิงปฏิบัติการ คือ การรับรู้
ว่าการท่องเท่ียวเชิงกีฬาท าให้เกิดแรงจูงใจในการลงทุนมากขึ้น ใช้อักษรย่อ ieco3 
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4.1.4 ราคาสินค้าและการบริการเพิ่มสูงขึ้น นิยามเชิงปฏิบัติการ คือ การ
รับรู้ว่าการท่องเท่ียวเชิงกีฬาท าให้ราคาสินค้าและการบริการเพิ่มสูงขึ้น ใช้อักษรย่อ ieco4 

4.1.5 ค่าครองชีพสูงขึ้น นิยามเชิงปฏิบัติการ คือ การรับรู้ว่าการท่องเท่ียว
เชิงกีฬาท าให้ค่าครองชีพสูงขึ้น ใช้อักษรย่อ ieco5 
  4.2 ด้านสังคม มี 6 ตัวแปร คือ 

4.2.1 เกิดการฟื้นฟูบ้านเมืองและปรับปรุงภาพลักษณ์ของประเทศ นิยาม
เชิงปฏิบัติการ คือ การรับรู้ว่าการท่องเท่ียวเชิงกีฬาท าให้เกิดการฟื้นฟูบ้านเมือง และ/หรือ ปรับปรุง
ภาพลักษณ์ของประเทศ ใช้อักษรย่อ isoc1 

4.2.2 เกิดการสร้างช่ือเสียงสู่นานาประเทศจนท าให้เกิดความภาคภูมิใจใน
จังหวัดของตน นิยามเชิงปฏิบัติการ คือ การรับรู้ว่าการท่องเท่ียวเชิงกีฬาท าให้เกิดการสร้างช่ือเสียงสู่
นานาประเทศ จนท าให้เกิดความภาคภูมิใจในจังหวัดของตน ใช้อักษรย่อ isoc2 

4.2.3 คุณภาพชีวิตดีขึ้น นิยามเชิงปฏิบัติการ คือ การรับรู้ว่าการท่องเท่ียว
เชิงกีฬาท าให้คุณภาพชีวิตดีขึ้น ใช้อักษรย่อ isoc3 

4.2.4 ได้พบปะผู้คนใหม่ๆ มีการแลกเปล่ียนประสบการณ์ นิยามเชิง
ปฏิบัติการ คือ การรับรู้ว่าการท่องเท่ียวเชิงกีฬาท าให้ได้พบปะผู้คนใหม่ๆ  มีการแลกเปล่ียน
ประสบการณ์ ใช้อักษรย่อ isoc4 

4.2.5 ผู้อยู่อาศัยได้รับความเสียหายจากบริเวณแหล่งท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
นิยามเชิงปฏิบัติการ คือ การรับรู้ว่าการท่องเท่ียวเชิงกีฬาท าให้ผู้อยู่อาศัยได้รับความเสียหายจาก
บริเวณแหล่งท่องเท่ียวเชิงกีฬา ใช้อักษรย่อ isoc5 

4.2.6 ปัญหาอาชญากรรมสูงขึ้น นิยามเชิงปฏิบัติการ คือ การรับรู้ว่าการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬาท าให้ปัญหาอาชญากรรมสูงขึ้น ใช้อักษรย่อ isoc6 

4.3 ด้านวัฒนธรรม มี 6 ตัวแปร คือ 
4.3.1 เกิดการสนับสนุนกิจกรรมทางวัฒนธรรมท่ีหลากหลาย นิยามเชิง

ปฏิบัติการ คือ การรับรู้ว่าการท่องเท่ียวเชิงกีฬาท าให้เกิดการสนับสนุนกิจกรรมทางวัฒนธรรมท่ี
หลากหลาย ใช้อักษรย่อ icul1 

4.3.2 มีการแลกเปล่ียนวัฒนธรรมระหว่างนักท่องเท่ียวกับผู้อยู่อาศัย นิยาม
เชิงปฏิบัติการ คือ การรับรู้ว่าการท่องเท่ียวเชิงกีฬาท าให้มีการแลกเปล่ียนวัฒนธรรมระหว่าง
นักท่องเท่ียวกับผู้อยู่อาศัย ใช้อักษรย่อ icul2 

4.3.3 เกิดผลกระทบทางบวกในด้านอัตลักษณ์วัฒนธรรมของเมืองและช่วย
สร้างแรงจูงใจให้เกิดการอนุรักษ์วัฒนธรรมท้องถิ่น นิยามเชิงปฏิบัติการ คือ การรับรู้ว่าการท่องเท่ียว
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เชิงกีฬาท าให้เกิดผลกระทบทางบวกในด้านอัตลักษณ์วัฒนธรรมของเมืองและช่วยสร้างแรงจูงใจให้
เกิดการอนุรักษ์วัฒนธรรมท้องถิ่น ใช้อักษรย่อ icul3 

4.3.4 ผู้คนและแฟนกีฬาให้ความสนใจกับการแข่งขันกีฬาหรือกิจกรรมกีฬา
จนเป็นวัฒนธรรม นิยามเชิงปฏิบัติการ คือ การรับรู้ว่าการท่องเท่ียวเชิงกีฬาท าให้ผู้คนและแฟนกีฬา 
(fans) ให้ความสนใจกับการแข่งขันกีฬาหรือกิจกรรมกีฬาจนเป็นวัฒนธรรม ใช้อักษรย่อ icul4 

4.3.5 ส่งผลเสียต่อวัฒนธรรมท้องถิ่น นิยามเชิงปฏิบัติการ คือ การรับรู้ว่า
การท่องเท่ียวเชิงกีฬาท าให้ส่งผลเสียต่อวัฒนธรรมท้องถิ่น ใช้อักษรย่อ icul5 

4.3.6 เกิดการเปล่ียนแปลงวัฒนธรรมประเพณี นิยามเชิงปฏิบัติการ คือ 
การรับรู้ว่าการท่องเท่ียวเชิงกีฬาท าให้เกิดการเปล่ียนแปลงวัฒนธรรมประเพณี ใช้อักษรย่อ icul6 

4.4 ด้านส่ิงแวดล้อม มี 6 ตัวแปร คือ 
4.4.1 เกิดการอนุรักษ์ส่ิงแวดล้อมและพัฒนาภาพลักษณ์ของแหล่ง

ท่องเท่ียวเชิงกีฬา นิยามเชิงปฏิบัติการ คือ การรับรู้ว่าการท่องเท่ียวเชิงกีฬาท าให้เกิดการอนุรักษ์
ส่ิงแวดล้อมและพัฒนาภาพลักษณ์ของแหล่งท่องเท่ียวเชิงกีฬา ใช้อักษรย่อ ienv1 

4.4.2 เกิดการปรับปรุงสาธารณูปโภค การส่ือสาร และสถานท่ีสาธารณะ
ของชุมชน เช่น น้ าประปา ไฟฟูา ถนน ทางเดินเท้า การจราจร เป็นต้น นิยามเชิงปฏิบัติการ คือ การ
รับรู้ว่าการท่องเท่ียวเชิงกีฬาท าให้เกิดการปรับปรุงสาธารณูปโภค การส่ือสาร และ สถานท่ีสาธารณะ
ของชุมชน เช่น น้ าประปา ไฟฟูา ถนน ทางเดินเท้า การจราจร เป็นต้น ใช้อักษรย่อ ienv2 

4.4.3 มีการจัดบ ารุงรักษาส่ิงก่อสร้างทางประวัติศาสตร์ เช่น พิพิธภัณฑ์
กีฬา หอเกียรติยศ และสนามกีฬา เป็นต้น นิยามเชิงปฏิบัติการ คือ การรับรู้ว่าการท่องเท่ียวเชิงกีฬา
ท าให้มีการจัดการบ ารุงรักษาส่ิงก่อสร้างทางประวัติศาสตร์ เช่น พิพิธภัณฑ์กีฬา หอเกียรติยศ และ/
หรือ สนามกีฬา เป็นต้น ใช้อักษรย่อ ienv3 

4.4.4 สถานท่ีกลางแจ้ง เช่น ชายหาด ชายทะเล ทางเดินธรรมชาติ 
สวนสาธารณะ ซึ่งเป็นพื้นท่ีกิจกรรมเวลาว่าง เกิดความแออัด นิยามเชิงปฏิบัติการ คือ การรับรู้ว่าการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬาท าให้สถานท่ีกลางแจ้ง เช่นชายหาด ชายทะเล ทางเดินธรรมชาติ สวนสาธารณะ ซึ่ง
เป็นพื้นท่ีกิจกรรมเวลาว่าง เกิดความแออัด ใช้อักษรย่อ ienv4 

4.4.5 การสร้างส่ิงก่อสร้าง เช่น สนามกีฬา สนามกอล์ฟ สถานท่ีจัด
กิจกรรมกีฬา โรงแรม ได้ท าลายส่ิงแวดล้อมทางธรรมชาติ ทิวทัศน์ และระบบนิเวศ นิยามเชิง
ปฏิบัติการ คือ การรับรู้ว่าการท่องเท่ียวเชิงกีฬาท าให้การสร้างส่ิงก่อสร้าง เช่น สนามกีฬา สนาม
กอล์ฟ สถานท่ีจัดกิจกรรมกีฬา โรงแรม ได้ท าลายส่ิงแวดล้อมทางธรรมชาติ ทิวทัศน์ และระบบนิเวศ 
ใช้อักษรย่อ ienv5 
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4.4.6 เกิดปัญหาจราจรติดขัด ปริมาณขยะเพิ่มขึ้น และมลพิษต่อ
ส่ิงแวดล้อมท้ังทางน้ า อากาศ เสียง นิยามเชิงปฏิบัติการ คือ การรับรู้ว่าการท่องเท่ียวเชิงกีฬาท าให้
เกิดปัญหาจราจรติดขัด ปริมาณขยะเพิ่มขึ้น และ มลพิษต่อส่ิงแวดล้อมท้ังทางน้ า อากาศ เสียง  ใช้
อักษรย่อ ienv6 
 5. ปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ประกอบด้วยตัวแปรสังเกต
จ านวน 9 องค์ประกอบ ดังแผนภาพที่ 7 คือ 
  5.1 การวางแผนเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา คือ เจ้าหน้าท่ีหรือหน่วยงานท่ีเกี่ยวข้อง
กับการท่องเท่ียวเชิงกีฬาวางแผนจัดกิจกรรมกีฬา และ วางแผนการตลาด เพื่อการท่องเท่ียว นิยาม
เชิงปฏิบัติการ คือ ความต้องการเจ้าหน้าท่ีหรือหน่วยงานท่ีเกี่ยวข้องกับการท่องเท่ียวเชิงกีฬาวางแผน
จัดกิจกรรมกีฬา และ วางแผนการตลาด เพื่อการท่องเท่ียว ใช้อักษรย่อ SSDL1 

5.2 การพัฒนาและตระหนักถึงการรักษาส่ิงแวดล้อมแหล่งท่องเท่ียวเชิงกีฬาทาง
ธรรมชาติ คือ การพัฒนาและตระหนักถึงการรักษาส่ิงแวดล้อมแหล่งท่องเท่ียวเชิงกีฬาทางธรรมชาติ 
เช่น พื้นท่ีว่างท่ีเป็นลานเอนกประสงค์ พื้นท่ีปุา พื้นท่ีชายฝ่ังหรือส่ิงแวดล้อมทางทะเล เป็นต้น นิยาม
เชิงปฏิบัติการ คือ ความต้องการพัฒนาและตระหนักถึงการรักษาส่ิงแวดล้อมแหล่งท่องเท่ียวทางกีฬา
ทางธรรมชาติ ใช้อักษรย่อ SSDL2 

5.3 การพัฒนาและตระหนักถึงการรักษาสถานท่ีท่ีเกี่ยวกับประวัติศาสตร์เพื่อการ
กีฬา คือ การพัฒนาและตระหนักถึงการรักษาสถานท่ีท่ีเกี่ยวกับประวัติศาสตร์เพื่อการกีฬา เช่น 
พิพิธภัณฑ์กีฬา หอเกียรติยศนักกีฬา และ/หรือ สนามกีฬา เป็นต้น นิยามเชิงปฏิบัติการ คือ ความ
ต้องการพัฒนาและตระหนักถึงการรักษาสถานท่ีท่ีเกี่ยวกับประวัติศาสตร์เพื่อการกีฬา ใช้อักษรย่อ 
SSDL3 

5.4 การบริการทางการกีฬา คือ การบริการทางการกีฬา เช่น มีการพัฒนาการ
ฝึกสอนกีฬา และ ภาวะผู้น า มีการบริการข้อมูลข่าวสารกิจกรรมกีฬา เช่น แผนท่ี หนังสือคู่มือ เป็น
ต้น มีการดูแลรักษาความปลอดภัย และ การปูองกันอุบัติ เหตุ มีการจัดต้ังและพัฒนาศูนย์
วิทยาศาสตร์การกีฬาและการวิจัย และ มีร้านจ าหน่ายของท่ีระลึก นิยามเชิงปฏิบัติการ คือ ความ
ต้องการการบริการทางการกีฬา ใช้อักษรย่อ SSDL4 

5.5 โครงสร้างทางพื้นฐานและสถานท่ีน่าดึงดูดใจเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา คือ 
โครงสร้างทางพื้นฐานและสถานท่ีน่าดึงดูดใจเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา เช่น มีการพัฒนาสนามกีฬา 
สถานท่ีจัดการแข่งขันกีฬา ลานกิจกรรมกีฬา มีการพัฒนาการประปา การไฟฟูา การส่ือสาร การ
ก าจัดขยะ การบ าบัดน้ าเสีย ถนน ทางรถไฟ ทางอากาศ และการขนส่งมวลชน เป็นต้น มีการพัฒนา
ภัตตาคารและร้านอาหาร มีแหล่งกิจกรรมกีฬา และแหล่งบันเทิง เช่น ลานกิจกรรมกีฬา สถานท่ีจัด
กิจกรรมกีฬา สนามกีฬา พิพิธภัณฑ์กีฬา หอเกียรติยศนักกีฬา แหล่งจับจับจ่ายซื้อของ เป็นต้น นิยาม
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เชิงปฏิบัติการ คือ ความต้องการโครงสร้างทางพื้นฐานและสถานท่ีน่าดึงดูดใจเพื่อการท่องเท่ียวเชิง
กีฬา ใช้อักษรย่อ SSDL5 

5.6 ส่ิงอ านวยความสะดวกเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา คือ ส่ิงอ านวยความสะดวก
เพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา เช่น มีห้องน้ าสาธารณะ สถานท่ีจอดรถ ปูายบอกทาง ท่ีพักช่ัวคราว เป็น
ต้น นิยามเชิงปฏิบัติการ คือ ความต้องการส่ิงอ านวยความสะดวกเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ใช้อักษร
ย่อ SSDL6 

5.7 การพัฒนาองค์กรกีฬา คือ การพัฒนาองค์กรกีฬา คือ มีหน่วยงาน หรือ องค์กร
กีฬา เช่น สโมสรกีฬา อาสาสมัครและกลุ่มชุมชน กลุ่มบริหาร กลุ่มจัดการระดมทุน กลุ่มหาผู้
สนับสุนน ศูนย์บริการข้อมูลข่าวสาร เป็นต้น นิยามเชิงปฏิบัติการ คือ ความต้องการการพัฒนาองค์กร
กีฬา ใช้อักษรย่อ SSDL7 

5.8 การประชาสัมพันธ์การท่องเท่ียวเชิงกีฬา คือ การประชาสัมพันธ์การท่องเท่ียว
เชิงกีฬา เช่น โฆษณาทางโทรทัศน์ ปูายโฆษณา แผ่นพับ เป็นต้น นิยามเชิงปฏิบัติการ คือ ความ
ต้องการการประชาสัมพันธ์การท่องเท่ียวเชิงกีฬา ใช้อักษรย่อ SSDL8 

5.9 การสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาโดยผู้อยู่อาศัย คือ การสนับสนุน
การพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาโดยผู้อยู่อาศัย นิยามเชิงปฏิบัติการ คือ ความต้องการการสนับสนุน
การพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาโดยผู้อยู่ ใช้อักษรย่อ SSDL9 

 
แผนภาพที่ 7 ปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (Support for Sports 

tourism development 
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แผนภาพที่ 8 กรอบแนวคิดของการวิจัย  

ปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเที่ยวเชิง
กีฬา (Purpose หรือ PURP) 

-มาเข้าร่วมการแข่งขันกีฬา (PURP1) 
-มาฝึกซ้อมกีฬาหรือเก็บตัว (PURP2) 
-มาเล่นกิจกรรมนันทนาการ (PURP3) 
-มาชมพิพิธภัณฑ์กีฬา หอเกียรติยศนักกีฬา 
(PURP4) 
-มาท าธุรกิจที่เก่ียวข้องกับกีฬา (PURP5) 
(Heather J. Gibson, 2001; Orams, 2005; Pitts, 
1999; Standeven & De Knop, 1999) 

สถิติ: Mean, S.D. + CFA 

ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมที่เก่ียวข้องกับกีฬา 
(Participants หรือ PART) 

-นักกีฬาที่มาเข้าร่วมการแข่งขันกีฬา (PART1) 
-ผู้ชมกีฬา และ/หรือ แฟนกีฬา (PART2) 
-ผู้ที่เข้าร่วมกิจกรรมกีฬากลางแจ้งและกีฬาผจญภัย 
(PART3) 
-ผู้ที่อยู่ในครอบครัว หรือเพื่อนของนักกีฬา (PART4) 
-ผู้บริหารที่เก่ียวข้องกับกิจกรรมกีฬา (PART5) 
-ผู้สนับสนุนกีฬาและบุคคลทีท่ างานเกี่ยวข้องกับธุรกิจ
กีฬา (PART6) 
-ผู้ให้บริการทางการกีฬา (PART7) 
-ผู้ที่ท างานสื่อสารมวลชน (PART8) 
(Orams, 2005; Weed & Bull, 2004) 

สถิติ: Mean, S.D. + CFA 
ปัจจัยสถานที่เพื่อการท่องเที่ยวเชิงกีฬา 

(Setting หรือ SETT) 
-สถานที่ที่เป็นแหล่งธรรมชาติ (SETT1) 
-สถานที่ที่มนุษย์ที่สร้างขึ้น (SETT2) 
-สถานที่ที่เก่ียวกับประวัติศาสตร์ (SETT3)  
(Hinch & Higham, 2004; Orams, 2005) 

สถิติ: Mean, S.D. + CFA 

ปัจจัยผลกระทบการท่องเที่ยวเชิงกีฬา 
(Sports tourism impacts หรือ SIMP) 

-ด้านเศรษฐกิจ 
-ด้านสังคม 
-ด้านวัฒนธรรม 
-ด้านสิ่งแวดล้อม 
(Chen, 2001; Dyer, Gursoy, Sharma, & Carter, 
2007; Fredline, 2004; Gursoy, Jurowski, & 
Uysal, 2002; Gursoy & Rutherford, 2004; Tom 
Hinch & de la Barre, 2005; Hritz & Ross, 2010; 
Ko & Stewart, 2002; Lee, 2013; McGehee & 
Andereck, 2004; Nunkoo & Gursoy, 2012; 
Prayag, Hosany, Nunkoo, & Alders, 2013; 
Sánchez, Mejía, & Bueno, 2009; Yoon, Gursoy, 
& Chen, 2001) 

สถิติ: Mean, S.D. + EFA+ 2ndCFA 

ปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการ
ท่องเที่ยวเชิงกีฬา (Support for sports 
tourism development หรือ SSDL) 

-การวางแผนเพื่อการท่องเที่ยวเชิงกีฬา (SSDL1) 
-การพัฒนาและตระหนักถึงการรักษาสิ่งแวดล้อม 
แหล่งท่องเที่ยวเชิงกีฬาทางธรรมชาติ (SSDL2) 
-การพัฒนาและตระหนักถึงการรักษาสถานที่ที่
เก่ียวกับประวัติศาสตร์เพื่อการกีฬา (SSDL3) 
-การบริการทางการกีฬา (SSDL4) 
-โครงสร้างทางพื้นฐานและสถานที่น่าดึงดูดใจเพื่อ
การท่องเที่ยวเชิงกีฬา (SSDL5) 
-สิ่งอ านวยความสะดวกเพื่อการท่องเที่ยวเชิงกีฬา 
(SSDL6) 
-การพัฒนาองค์กรกีฬา (SSDL7) 
-การประชาสัมพันธ์การท่องเที่ยวเชิงกีฬา (SSDL8) 
-การสนับสนุนการพัฒนาการท่องเที่ยวเชิงกีฬาโดยผู้
อยู่อาศัย (SSDL9) 
(Gursoy, Jurowski, & Uysal, 2002; Gursoy & 
Kendall, 2006; Gursoy & Rutherford, 2004; 
Higham, 2005a; Hritz & Ross, 2010; Jurowski & 
Gursoy, 2004; Murphy, 1985; Nunkoo & Gursoy, 
2012; Prayag, Hosany, Nunkoo, & Alders, 2013; 
Sirakaya, Teye, & Sönmez, 2002; Yoon, Gursoy, & 
Chen, 2001) 

สถิติ: Mean, S.D. + CFA 

H1 

H2 

H3 

H4 

SEM 
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ตารางที่ 1 ตัวแปรแฝง และ ตัวแปรสังเกต ท่ีใช้ในการวิจัย 

ตัวแปรแฝง 
(Latent 

variables) 

ตัวแปร
สังเกต 

(Observed 
variables) 

นิยามเชิงปฏิบัติการ 
ค าถามใน

แบบสอบถาม 

ส่วนที่ 
/ หัวข้อ

ท่ี 
ข้อที่ 

ปัจจัย
วัตถุประสงค์
ของการ
ท่องเท่ียว
เชิงกีฬา  
(PURP) 

การแข่งขัน
กีฬา 
(PURP1) 

การรับรู้ว่าผู้เข้าร่วม
กิจกรรม หรือ 
นักท่องเท่ียวเชิงกีฬา
มางานการแข่งขัน
กีฬา 

มาเข้าร่วมงานการ
แข่งขันกีฬาใน
เทศกาลหรือฤดูการ
แข่งขัน เช่น มาแข่ง
กีฬา มาชมและเชียร์
การแข่งขันกีฬา มา
จัดการแข่งขันกีฬา 
เป็นต้น 

2/1 1 

การฝึกซ้อม
กีฬาหรือเก็บ
ตัวเพื่อ
เตรียมการ
แข่งขันกีฬา 
(PURP2) 

การรับรู้ว่าผู้เข้าร่วม
กิจกรรม หรือ 
นักท่องเท่ียวเชิงกีฬา
มาฝึกซ้อมกีฬาหรือ
เก็บตัวเพื่อเตรียมการ
แข่งขันกีฬา 

มาฝึกซ้อมกีฬาหรือ
เก็บตัวเพื่อเตรียมการ
แข่งขันกีฬา 

2/1 2 

การเล่น
กิจกรรม
นันทนาการ 
(PURP3) 

การรับรู้ว่าผู้เข้าร่วม
กิจกรรมหรือ
นักท่องเท่ียวเชิงกีฬา
มาร่วมเล่นกิจกรรม
นันทนาการ 

มาเล่นกิจกรรม
นันทนาการ เช่น มวย
ไทย โยคะ กอล์ฟ ด า
น้ า เจ็ตสกี เดินเขา 
ปีนหน้าผา ล่องแก่ง 
หรือ ข่ีม้า เป็นต้น 

2/1 3 

พิพิธภัณฑ์
กีฬา หอ
เกียรติยศ
นักกีฬา หรือ 
สนามกีฬา 
(PURP4) 

การรับรู้ว่าผู้เข้าร่วม
กิจกรรมหรือ
นักท่องเท่ียวเชิงกีฬา
มาชมพิพิธภัณฑ์กีฬา 
หรือ หอเกียรติยศ 

มาชมพิพิธภัณฑ์กีฬา 
หอเกียรติยศนักกีฬา 
และ/หรือ สนามกีฬา 

2/1 4 

 
  



 

 

68 

ตารางที่ 1 ตัวแปรแฝง และ ตัวแปรสังเกต ท่ีใช้ในการวิจัย (ต่อ) 

ตัวแปรแฝง 
(Latent 

variables) 

ตัวแปร
สังเกต 

(Observed 
variables) 

นิยามเชิงปฏิบัติการ 
ค าถามใน

แบบสอบถาม 

ส่วนที่ 
/ หัวข้อ

ท่ี 
ข้อที่ 

ปัจจัย
วัตถุประสงค์
ของการ
ท่องเท่ียว
เชิงกีฬา  
(PURP) 

ธุรกิจท่ี
เกี่ยวข้องกับ
กีฬา 
(PURP5) 

การรับรู้ว่าผู้เข้าร่วม
กิจกรรมหรือ 
นักท่องเท่ียวเชิงกีฬา
มากระท าธุรกิจท่ี
เกี่ยวข้องกับกีฬา 

มาท าธุรกิจท่ีเกี่ยวข้อง
กับกีฬา 

2/1 5 

ปัจจัย
ผู้เข้าร่วม
กิจกรรมท่ี
เกี่ยวข้องกับ
กีฬา 
(PART) 

นักกีฬา 
(PART1) 

การรับรู้ว่าผู้เข้าร่วม
กิจกรรมหรือ 
นักท่องเท่ียวเชิงกีฬา
เป็นนักกีฬาท่ีมาเข้า
ร่วมการแข่งขันกีฬา 

นักกีฬาท่ีมาเข้าร่วม
การแข่งขันกีฬา 

2/2 1 

ผู้ชมกีฬา 
หรือ แฟน
กีฬา 
(PART2) 

การรับรู้ว่าผู้เข้าร่วม
กิจกรรมหรือ
นักท่องเท่ียวเชิงกีฬา
เป็นผู้ชมกีฬา หรือ 
แฟนกีฬา 

ผู้ชมกีฬา และ/หรือ 
แฟนกีฬา เช่น ผู้ท่ีเป็น
สมาชิกสโมสรกีฬา ผู้
ท่ีช่ืนชอบกีฬา หรือ ผู้
ท่ีช่ืนชอบนักกีฬา เป็น
ต้น 

2/2 2 

ผู้ท่ีเข้าร่วม
กิจกรรมกีฬา
กลางแจ้งและ
กีฬาผจญภัย 
(PART3) 

การรับรู้ว่าผู้เข้าร่วม
กิจกรรม หรือ 
นักท่องเท่ียวเชิงกีฬา
เป็นผู้ท่ีเข้าร่วม
กิจกรรมกีฬา
กลางแจ้งและกีฬา
ผจญภัย 

ผู้ท่ีเข้าร่วมกิจกรรม
กีฬากลางแจ้งและ
กีฬาผจญภัย เช่น 
มวยไทย โยคะ กอล์ฟ 
ด าน้ า เจ็ตสกี เดินเขา 
ปีนหน้าผา ล่องแก่ง 
หรือ ข่ีม้า เป็นต้น 

2/2 3 
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ตารางที่ 1 ตัวแปรแฝง และ ตัวแปรสังเกต ท่ีใช้ในการวิจัย (ต่อ) 

ตัวแปรแฝง 
(Latent 

variables) 

ตัวแปร
สังเกต 

(Observed 
variables) 

นิยามเชิงปฏิบัติการ 
ค าถามใน

แบบสอบถาม 

ส่วนที่ 
/ หัวข้อ

ท่ี 
ข้อที่ 

ปัจจัย
ผู้เข้าร่วม
กิจกรรมท่ี
เกี่ยวข้องกับ
กีฬา 
(PART) 

ผู้ท่ีอยู่ใน
ครอบครัว 
หรือ เพื่อน
ของนักกีฬา 
(PART4) 

การรับรู้ว่าผู้เข้าร่วม
กิจกรรมหรือ 
นักท่องเท่ียวเชิงกีฬา
เป็นผู้ท่ีอยู่ใน
ครอบครัว หรือเพื่อน
ของนักกีฬา 

ผู้ท่ีอยู่ในครอบครัว 
หรือเพื่อนของนักกีฬา 

2/2 4 

ผู้บริหารที่
เกี่ยวข้องกับ
กิจกรรมกีฬา 
(PART5) 

การรับรู้ว่าผู้เข้าร่วม
กิจกรรม หรือ 
นักท่องเท่ียวเชิงกีฬา
เป็นผู้บริหารที่
เกี่ยวข้องกับกิจกรรม
กีฬา 

ผู้บริหารที่เกี่ยวข้อง
กับกิจกรรมกีฬา 

2/2 5 

ผู้สนับสนุน
กีฬาและ
บุคคลท่ี
ท างาน
เกี่ยวกับธุรกิจ
กีฬา 
(PART6) 

การรับรู้ว่าผู้เข้าร่วม
กิจกรรม หรือ 
นักท่องเท่ียวเชิงกีฬา
เป็นบุคคลท่ีท างาน
เกี่ยวข้องกับธุรกิจ
กีฬา 

ผู้สนับสนุนกีฬาและ
บุคคลท่ีท างาน
เกี่ยวข้องกับธุรกิจ
กีฬา 

2/2 6 

ผู้ให้บริการ
ทางการกีฬา 
(PART7) 

การรับรู้ว่าผู้เข้าร่วม
กิจกรรม หรือ 
นักท่องเท่ียวเชิงกีฬา
เป็นผู้สนับสนุนการ
ให้บริการทางการ
กีฬา 

ผู้ให้บริการทางการ
กีฬา เช่น โค้ช ผู้
ฝึกสอน แพทย์ นัก
กายภาพบ าบัด 
นักจิตวิทยาการกีฬา 
เจ้าหน้าท่ีเทคนิคกีฬา 
เป็นต้น 

2/2 7 
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ตารางที่ 1 ตัวแปรแฝง และ ตัวแปรสังเกต ท่ีใช้ในการวิจัย (ต่อ) 

ตัวแปรแฝง 
(Latent 

variables) 

ตัวแปรสังเกต 
(Observed 
variables) 

นิยามเชิงปฏิบัติการ 
ค าถามใน

แบบสอบถาม 

ส่วนที่ 
/ หัวข้อ

ท่ี 
ข้อที่ 

ปัจจัย
ผู้เข้าร่วม
กิจกรรมท่ี
เกี่ยวข้องกับ
กีฬา 
(PART) 

ผู้ท่ีท างาน
ส่ือสารมวลชน
ท้ังทาง
หนังสือพิมพ์ 
นิตยสาร วิทยุ 
โทรทัศน์ 
(PART8) 

การรับรู้ว่าผู้เข้าร่วม
กิจกรรม หรือ 
นักท่องเท่ียวเชิงกีฬา
เป็นผู้ท่ีท างาน
ส่ือสารมวลชนท้ัง
ทาง หนังสือพิมพ์ 
นิตยสาร วิทยุ 
โทรทัศน์  

ผู้ท่ีท างาน
ส่ือสารมวลชนท้ังทาง 
หนังสือพิมพ์ นิตยสาร 
วิทยุ โทรทัศน์ เช่น 
ผู้ส่ือข่าว บรรณาธิการ
ข่าว พิธีกร เป็นต้น 

2/2 8 

ปัจจัย
สถานท่ีเพื่อ
การ
ท่องเท่ียว
เชิงกีฬา 
(SETT) 

สถานท่ีท่ีเป็น
แหล่ง
ธรรมชาติเพื่อ
การกีฬา 
(SETT1) 

การรับรู้ว่าผู้เข้าร่วม
กิจกรรม หรือ 
นักท่องเท่ียวเชิงกีฬา
มาสถานท่ีท่ีเป็น
แหล่งธรรมชาติเพื่อ
การเข้าร่วมกิจกรรม
กีฬา 

สถานท่ีท่ีเป็นแหล่ง
ธรรมชาติเพื่อการเข้า
ร่วมกิจกรรมกีฬา เช่น 
ล่องแก่งท่ีแม่น้ า บึง 
ทะเล หน้าผา เป็นต้น 

2/3 1 

สถานท่ีท่ี
มนุษย์สร้าง
ขึ้นเพื่อการ
กีฬา 
(SETT2) 

การรับรู้ว่าผู้เข้าร่วม
กิจกรรมหรือ
นักท่องเท่ียวเชิงกีฬา
มาสถานท่ีท่ีมนุษย์ท่ี
สร้างขึ้นเพื่อการกีฬา 

สถานท่ีท่ีมนุษย์ท่ีสร้าง
ขึ้นเพื่อการกีฬา เช่น 
สนามกีฬา สนาม
กอล์ฟ หน้าผาจ าลอง 
ค่ายมวย เป็นต้น 

2/3 2 
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ตารางที่ 1 ตัวแปรแฝง และ ตัวแปรสังเกต ท่ีใช้ในการวิจัย (ต่อ) 

ตัวแปรแฝง 
(Latent 

variables) 

ตัวแปร
สังเกต 

(Observed 
variables) 

นิยามเชิงปฏิบัติการ 
ค าถามใน

แบบสอบถาม 

ส่วนที่ 
/ หัวข้อ

ท่ี 
ข้อที่ 

ปัจจัย
สถานท่ีเพื่อ
การ
ท่องเท่ียว
เชิงกีฬา 
(SETT) 

สถานท่ีท่ี
เกี่ยวกับ
ประวัติศาสตร์
เพื่อการกีฬา 
(SETT3) 

การรับรู้ว่าผู้เข้าร่วม
กิจกรรมหรือ
นักท่องเท่ียวเชิงกีฬา
มาสถานท่ีท่ีเกี่ยวกับ
ประวัติศาสตร์เพื่อ
การกีฬา 

สถานท่ีท่ีเกี่ยวกับ
ประวัติศาสตร์เพื่อการ
กีฬา เช่น พิพิธภัณฑ์
กีฬา หอเกียรติยศ
นักกีฬา และ/หรือ 
สนามกีฬา เป็นต้น 

2/3 3 

ปัจจัย
ผลกระทบ
การ
ท่องเท่ียว
เชิงกีฬา 
(SIMP) 

มีการสร้าง
อาชีพและ
เพิ่มโอกาส
การจ้างงาน 
(ieco1) 

การรับรู้ว่าการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬาท า
ให้มีการสร้างอาชีพ 
และ/หรือ เพิ่ม
โอกาสการจ้างงาน 

มีการสร้างอาชีพ 
และ/หรือ เพิ่มโอกาส
การจ้างงาน 

3/1 1 

มีรายได้จาก
นักท่องเท่ียว 
(ieco2) 

การรับรู้ว่าการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬาท า
ให้มีรายได้จาก
นักท่องเท่ียว 

มีรายได้จาก
นักท่องเท่ียว 

3/1 2 

เกิดแรงจูงใจ
ในการลงทุน
มากขึ้น 
(ieco3) 

การรับรู้ว่าการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬาท า
ให้เกิดแรงจูงใจใน
การลงทุนมากขึ้น 

เกิดแรงจูงใจในการ
ลงทุนมากขึ้น 

3/1 3 
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ตารางที่ 1 ตัวแปรแฝง และ ตัวแปรสังเกต ท่ีใช้ในการวิจัย (ต่อ) 

ตัวแปรแฝง 
(Latent 

variables) 

ตัวแปร
สังเกต 

(Observed 
variables) 

นิยามเชิงปฏิบัติการ 
ค าถามใน

แบบสอบถาม 

ส่วนที่ 
/ หัวข้อ

ท่ี 
ข้อที่ 

ปัจจัย
ผลกระทบ
การ
ท่องเท่ียว
เชิงกีฬา 
(SIMP) 

ราคาสินค้า
และการ
บริการเพิ่ม
สูงขึ้น 
(ieco4) 

การรับรู้ว่าการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬาท า
ให้ราคาสินค้าและ
การบริการเพิ่มสูงขึ้น 

ราคาสินค้าและการ
บริการเพิ่มสูงขึ้น 

3/1 4 

ค่าครองชีพ
สูงขึ้น 
(ieco5) 

การรับรู้ว่าการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬาท า
ให้ค่าครองชีพสูงขึ้น 

ค่าครองชีพสูงขึ้น 3/1 5 

เกิดการฟื้นฟู
บ้านเมืองและ
ปรับปรุง
ภาพลักษณ์
ของประเทศ 
(isoc1) 

การรับรู้ว่าการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬาท า
ให้เกิดการฟื้นฟู
บ้านเมือง และ/หรือ 
ปรับปรุงภาพลักษณ์
ของประเทศ 

เกิดการฟื้นฟู
บ้านเมือง และ/หรือ 
ปรับปรุงภาพลักษณ์
ของประเทศ 

3/2 1 

เกิดการสร้าง
ช่ือเสียงสู่
นานาประเทศ
จนท าให้เกิด
ความ
ภาคภูมิใจใน
จังหวัดของ
ตน 
(isoc2) 

การรับรู้ว่าการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬาท า
ให้เกิดการสร้าง
ช่ือเสียงสู่นานา
ประเทศ จนท าให้
เกิดความภาคภูมิใจ
ในจังหวัดของตน 

เกิดการสร้างช่ือเสียงสู่
นานาประเทศ จนท า
ให้เกิดความภาคภูมิใจ
ในจังหวัดของตน 

3/2 2 
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ตารางที่ 1 ตัวแปรแฝง และ ตัวแปรสังเกต ท่ีใช้ในการวิจัย (ต่อ) 

ตัวแปรแฝง 
(Latent 

variables) 

ตัวแปร
สังเกต 

(Observed 
variables) 

นิยามเชิงปฏิบัติการ 
ค าถามใน

แบบสอบถาม 

ส่วนที่ 
/ หัวข้อ

ท่ี 
ข้อที่ 

ปัจจัย
ผลกระทบ
การ
ท่องเท่ียว
เชิงกีฬา 
(SIMP) 

คุณภาพชีวิตดี
ขึ้น 
(isoc3) 

การรับรู้ว่าการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬาท า
ให้คุณภาพชีวิตดีขึ้น 

คุณภาพชีวิตดีขึ้น 3/2 3 

ได้พบปะผู้คน
ใหม่ๆ มีการ
แลกเปล่ียน
ประสบการณ์ 
(isoc4) 

การรับรู้ว่าการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬาท า
ให้ได้พบปะผู้คน
ใหม่ๆ มีการ
แลกเปล่ียน
ประสบการณ์ 

ได้พบปะผู้คนใหม่ๆ มี
การแลกเปล่ียน
ประสบการณ์ 

3/2 4 

ผู้อยู่อาศัย
ได้รับความ
เสียหายจาก
บริเวณแหล่ง
ท่องเท่ียวเชิง
กีฬา 
(isoc5) 

การรับรู้ว่าการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬาท า
ให้ผู้อยู่อาศัยได้รับ
ความเสียหายจาก
บริเวณแหล่ง
ท่องเท่ียวเชิงกีฬา 

ผู้อยู่อาศัยได้รับความ
เสียหายจากบริเวณ
แหล่งท่องเท่ียวเชิง
กีฬา 

3/2 5 

ปัญหา
อาชญากรรม
สูงขึ้น 
(isoc6) 

การรับรู้ว่าการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬาท า
ให้ปัญหา
อาชญากรรมสูงขึ้น 

ปัญหาอาชญากรรม
สูงขึ้น 

3/2 6 
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ตารางที่ 1 ตัวแปรแฝง และ ตัวแปรสังเกต ท่ีใช้ในการวิจัย (ต่อ) 

ตัวแปรแฝง 
(Latent 

variables) 

ตัวแปร
สังเกต 

(Observed 
variables) 

นิยามเชิงปฏิบัติการ 
ค าถามใน

แบบสอบถาม 

ส่วนที่ 
/ หัวข้อ

ท่ี 
ข้อที่ 

ปัจจัย
ผลกระทบ
การ
ท่องเท่ียว
เชิงกีฬา 
(SIMP) 

เกิดการ
สนับสนุน
กิจกรรมทาง
วัฒนธรรมท่ี
หลากหลาย 
(icul1) 

การรับรู้ว่าการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬาท า
ให้เกิดการสนับสนุน
กิจกรรมทาง
วัฒนธรรมท่ี
หลากหลาย 

เกิดการสนับสนุน
กิจกรรมทาง
วัฒนธรรมท่ี
หลากหลาย 

3/3 1 

มีการ
แลกเปล่ียน
วัฒนธรรม
ระหว่าง
นักท่องเท่ียว
กับผู้อยู่อาศัย 
(icul2) 

การรับรู้ว่าการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬาท า
ให้มีการแลกเปล่ียน
วัฒนธรรมระหว่าง
นักท่องเท่ียวกับผู้อยู่
อาศัย 

มีการแลกเปล่ียน
วัฒนธรรมระหว่าง
นักท่องเท่ียวกับผู้อยู่
อาศัย 

3/3 2 

เกิดผล
กระทบ
ทางบวกใน
ด้านอัต
ลักษณ์
วัฒนธรรม
ของเมืองและ
ช่วยสร้าง
แรงจูงใจให้
เกิดการ
อนุรักษ์
วัฒนธรรม
ท้องถิ่น 
(icul3) 

การรับรู้ว่าการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬาท า
ให้เกิดผลกระทบ
ทางบวกในด้านอัต
ลักษณ์วัฒนธรรมของ
เมืองและช่วยสร้าง
แรงจูงใจให้เกิดการ
อนุรักษ์วัฒนธรรม
ท้องถิ่น 

เกิดผลกระทบ
ทางบวกในด้านอัต
ลักษณ์วัฒนธรรมของ
เมืองและช่วยสร้าง
แรงจูงใจให้เกิดการ
อนุรักษ์วัฒนธรรม
ท้องถิ่น 

3/3 3 
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ตารางที่ 1 ตัวแปรแฝง และ ตัวแปรสังเกต ท่ีใช้ในการวิจัย (ต่อ) 

ตัวแปรแฝง 
(Latent 

variables) 

ตัวแปร
สังเกต 

(Observed 
variables) 

นิยามเชิงปฏิบัติการ 
ค าถามใน

แบบสอบถาม 

ส่วนที่ 
/ หัวข้อ

ท่ี 
ข้อที่ 

ปัจจัย
ผลกระทบ
การ
ท่องเท่ียว
เชิงกีฬา 
(SIMP) 

ผู้คนและแฟน
กีฬาให้ความ
สนใจกับการ
แข่งขันกีฬา
หรือกิจกรรม
กีฬาจนเป็น
วัฒนธรรม 
(icul4) 

การรับรู้ว่าการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬาท า
ให้ผู้คนและแฟนกีฬา 
(fans) ให้ความสนใจ
กับการแข่งขันกีฬา
หรือกิจกรรมกีฬาจน
เป็นวัฒนธรรม 

ผู้คนและแฟนกีฬา 
(fans) ให้ความสนใจ
กับการแข่งขันกีฬา
หรือกิจกรรมกีฬาจน
เป็นวัฒนธรรม 

3/3 4 

ส่งผลเสียต่อ
วัฒนธรรม
ท้องถิ่น 
(icul5) 

การรับรู้ว่าการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬาท า
ให้ส่งผลเสียต่อ
วัฒนธรรมท้องถิ่น 

ส่งผลเสียต่อ
วัฒนธรรมท้องถิ่น 

3/3 5 

เกิดการ
เปล่ียนแปลง
วัฒนธรรม
ประเพณี 
(icul6) 

การรับรู้ว่าการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬาท า
ให้เกิดการ
เปล่ียนแปลง
วัฒนธรรมประเพณี 

เกิดการเปล่ียนแปลง
วัฒนธรรมประเพณี 

3/3 6 

เกิดการ
อนุรักษ์
ส่ิงแวดล้อม
และพัฒนา
ภาพลักษณ์
ของแหล่ง
ท่องเท่ียวเชิง
กีฬา(ienv1) 

การรับรู้ว่าการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬาท า
ให้เกิดการอนุรักษ์
ส่ิงแวดล้อมและ
พัฒนาภาพลักษณ์
ของแหล่งท่องเท่ียว
เชิงกีฬา 

เกิดการอนุรักษ์
ส่ิงแวดล้อมและ
พัฒนาภาพลักษณ์ของ
แหล่งท่องเท่ียวเชิง
กีฬา 

3/4 1 
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ตารางที่ 1 ตัวแปรแฝง และ ตัวแปรสังเกต ท่ีใช้ในการวิจัย (ต่อ) 

ตัวแปรแฝง 
(Latent 

variables) 

ตัวแปรสังเกต 
(Observed 
variables) 

นิยามเชิงปฏิบัติการ 
ค าถามใน

แบบสอบถาม 

ส่วนที่ 
/ หัวข้อ

ท่ี 
ข้อที่ 

ปัจจัย
ผลกระทบ
การ
ท่องเท่ียว
เชิงกีฬา 
(SIMP) 

เกิดการ
ปรับปรุง
สาธารณูปโภค 
การส่ือสาร 
และสถานท่ี
สาธารณะของ
ชุมชน เช่น 
น้ าประปา 
ไฟฟูา ถนน 
ทางเดินเท้า 
การจราจร 
เป็นต้น 
(ienv2) 

การรับรู้ว่าการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬาท า
ให้เกิดการปรับปรุง
สาธารณูปโภค การ
ส่ือสาร และ สถานท่ี
สาธารณะของชุมชน 
เช่น น้ าประปา 
ไฟฟูา ถนน ทางเดิน
เท้า การจราจร เป็น
ต้น 

เกิดการปรับปรุง
สาธารณูปโภค การ
ส่ือสาร และ สถานท่ี
สาธารณะของชุมชน 
เช่น น้ าประปา ไฟฟูา 
ถนน ทางเดินเท้า 
การจราจร เป็นต้น 

3/4 2 

มีการจัด
บ ารุงรักษา
ส่ิงก่อสร้าง
ทาง
ประวัติศาสตร์ 
เช่น 
พิพิธภัณฑ์
กีฬา หอ
เกียรติยศ 
และสนาม
กีฬา เป็นต้น 
(ienv3) 

การรับรู้ว่าการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬาท า
ให้มีการจัดการ
บ ารุงรักษา
ส่ิงก่อสร้างทาง
ประวัติศาสตร์ เช่น 
พิพิธภัณฑ์กีฬา หอ
เกียรติยศ และ/หรือ 
สนามกีฬา เป็นต้น 

มีการจัดการ
บ ารุงรักษาส่ิงก่อสร้าง
ทางประวัติศาสตร์ 
เช่น พิพิธภัณฑ์กีฬา 
หอเกียรติยศ และ/
หรือ สนามกีฬา เป็น
ต้น 

3/4 3 
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ตารางที่ 1 ตัวแปรแฝง และ ตัวแปรสังเกต ท่ีใช้ในการวิจัย (ต่อ) 

ตัวแปรแฝง 
(Latent 

variables) 

ตัวแปรสังเกต 
(Observed 
variables) 

นิยามเชิงปฏิบัติการ 
ค าถามใน

แบบสอบถาม 

ส่วนที่ 
/ หัวข้อ

ท่ี 
ข้อที่ 

ปัจจัย
ผลกระทบ
การ
ท่องเท่ียว
เชิงกีฬา 
(SIMP) 

สถานท่ี
กลางแจ้ง เช่น 
ชายหาด 
ชายทะเล 
ทางเดิน
ธรรมชาติ 
สวนสาธารณะ 
ซึ่งเป็นพื้นท่ี
กิจกรรมเวลา
ว่าง เกิดความ
แออัด 
(ienv4) 

การรับรู้ว่าการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬาท า
ให้สถานท่ีกลางแจ้ง 
เช่นชายหาด 
ชายทะเล ทางเดิน
ธรรมชาติ 
สวนสาธารณะ ซึ่ง
เป็นพื้นท่ีกิจกรรม
เวลาว่าง เกิดความ
แออัด 

สถานท่ีกลางแจ้ง เช่น
ชายหาด ชายทะเล 
ทางเดินธรรมชาติ 
สวนสาธารณะ ซึ่งเป็น
พื้นท่ีกิจกรรมเวลาว่าง 
เกิดความแออัด 

3/4 4 

การสร้าง
ส่ิงก่อสร้าง 
เช่น สนาม
กีฬา สนาม
กอล์ฟ 
สถานท่ีจัด
กิจกรรมกีฬา 
โรงแรม ได้
ท าลาย
ส่ิงแวดล้อม
ทางธรรมชาติ 
ทิวทัศน์ และ
ระบบนิเวศ 
(ienv5) 

การรับรู้ว่าการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬาท า
ให้การสร้าง
ส่ิงก่อสร้าง เช่น 
สนามกีฬา สนาม
กอล์ฟ สถานท่ีจัด
กิจกรรมกีฬา 
โรงแรม ได้ท าลาย
ส่ิงแวดล้อมทาง
ธรรมชาติ ทิวทัศน์ 
และระบบนิเวศ 

การสร้างส่ิงก่อสร้าง 
เช่น สนามกีฬา สนาม
กอล์ฟ สถานท่ีจัด
กิจกรรมกีฬา โรงแรม 
ได้ท าลายส่ิงแวดล้อม
ทางธรรมชาติ ทิวทัศน์ 
และระบบนิเวศ 

3/4 5 
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ตารางที่ 1 ตัวแปรแฝง และ ตัวแปรสังเกต ท่ีใช้ในการวิจัย (ต่อ) 

ตัวแปรแฝง 
(Latent 

variables) 

ตัวแปร
สังเกต 

(Observed 
variables) 

นิยามเชิงปฏิบัติการ 
ค าถามใน

แบบสอบถาม 

ส่วนที่ 
/ หัวข้อ

ท่ี 
ข้อที่ 

ปัจจัย
ผลกระทบ
การ
ท่องเท่ียว
เชิงกีฬา 
(SIMP) 

เกิดปัญหา
จราจรติดขัด 
ปริมาณขยะ
เพิ่มข้ึน และ
มลพิษต่อ
ส่ิงแวดล้อม
ท้ังทางน้ า 
อากาศ เสียง 
(ienv6) 

การรับรู้ว่าการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬาท า
ให้เกิดปัญหาจราจร
ติดขัด ปริมาณขยะ
เพิ่มข้ึน และ มลพิษ
ต่อส่ิงแวดล้อมท้ัง
ทางน้ า อากาศ เสียง 

เกิดปัญหาจราจร
ติดขัด ปริมาณขยะ
เพิ่มข้ึน และ มลพิษ
ต่อส่ิงแวดล้อมท้ังทาง
น้ า อากาศ เสียง 

3/4 6 

ปัจจัยส่วน
สนับสนุนให้
เกิดการ
พัฒนาการ
ท่องเท่ียว
เชิงกีฬา 
(SSDL) 

การวางแผน
เพื่อการ
ท่องเท่ียวเชิง
กีฬา 
(SSDL1) 

ความต้องการ
เจ้าหน้าท่ีหรือ
หน่วยงานท่ีเกี่ยวข้อง
กับการท่องเท่ียวเชิง
กีฬาวางแผนจัด
กิจกรรมกีฬา และ 
วางแผนการตลาด 
เพื่อการท่องเท่ียว 

เจ้าหน้าท่ีหรือ
หน่วยงานท่ีเกี่ยวข้อง
กับการท่องเท่ียวเชิง
กีฬาวางแผนจัด
กิจกรรมกีฬา และ 
วางแผนการตลาด 
เพื่อการท่องเท่ียว 

4 1 

การพัฒนา
และตระหนัก
ถึงการรักษา
ส่ิงแวดล้อม
แหล่ง
ท่องเท่ียวเชิง
กีฬาทาง
ธรรมชาติ 
(SSDL2) 

ความต้องการพัฒนา
และตระหนักถึงการ
รักษาส่ิงแวดล้อม
แหล่งท่องเท่ียวทาง
กีฬาทางธรรมชาติ 

พัฒนาและตระหนัก
ถึงการรักษา
ส่ิงแวดล้อมแหล่ง
ท่องเท่ียวทางกีฬาทาง
ธรรมชาติ เช่น พื้นท่ี
ว่างท่ีเป็นลาน
เอนกประสงค์ พื้นท่ี
ปุา พื้นท่ีชายฝ่ังหรือ
ส่ิงแวดล้อมทางทะเล 
เป็นต้น 

4 2 
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ตารางที่ 1 ตัวแปรแฝง และ ตัวแปรสังเกต ท่ีใช้ในการวิจัย (ต่อ) 

ตัวแปรแฝง 
(Latent 

variables) 

ตัวแปร
สังเกต 

(Observed 
variables) 

นิยามเชิงปฏิบัติการ 
ค าถามใน

แบบสอบถาม 

ส่วนที่ 
/ หัวข้อ

ท่ี 
ข้อที่ 

ปัจจัยส่วน
สนับสนุนให้
เกิดการ
พัฒนาการ
ท่องเท่ียว
เชิงกีฬา 
(SSDL) 

การพัฒนา
และตระหนัก
ถึงการรักษา
สถานท่ีท่ี
เกี่ยวกับ
ประวัติศาสตร์
เพื่อการกีฬา 
(SSDL3) 

ความต้องการพัฒนา
และตระหนักถึงการ
รักษาสถานท่ีท่ี
เกี่ยวกับ
ประวัติศาสตร์เพื่อ
การกีฬา 

พัฒนาและตระหนัก
ถึงการรักษาสถานท่ีท่ี
เกี่ยวกับประวัติศาสตร์
เพื่อการกีฬา เช่น 
พิพิธภัณฑ์กีฬา หอ
เกียรติยศนักกีฬา 
และ/หรือ สนามกีฬา 
เป็นต้น 

4 3 

 
 
 
การบริการ
ทางการกีฬา 
(SSDL4) 

 
 
 
ความต้องการการ
บริการทางการกีฬา 
 

มีการพัฒนาการ
ฝึกสอนกีฬา และ 
ภาวะผู้น า 

4 4.1 

มีการบริการข้อมูล
ข่าวสารกิจกรรมกีฬา 
เช่น แผนท่ี หนังสือ
คู่มือ เป็นต้น 

4 4.2 

มีการดูแลรักษาความ
ปลอดภัย และ การ
ปูองกันอุบัติเหตุ 

4 4.3 

มีการจัดต้ังและพัฒนา
ศูนย์วิทยาศาสตร์การ
กีฬาและการวิจัย 

4 4.4 

มีร้านจ าหน่ายของท่ี
ระลึก 

4 4.5 
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ตารางที่ 1 ตัวแปรแฝง และ ตัวแปรสังเกต ท่ีใช้ในการวิจัย (ต่อ) 

ตัวแปรแฝง 
(Latent 

variables) 

ตัวแปร
สังเกต 

(Observed 
variables) 

นิยามเชิงปฏิบัติการ 
ค าถามใน

แบบสอบถาม 

ส่วนที่ 
/ หัวข้อ

ท่ี 
ข้อที่ 

ปัจจัยส่วน
สนับสนุนให้
เกิดการ
พัฒนาการ
ท่องเท่ียว
เชิงกีฬา 
(SSDL) 

โครงสร้างทาง
พื้นฐานและ
สถานท่ีน่า
ดึงดูดใจเพื่อ
การท่องเท่ียว
เชิงกีฬา 
(SSDL5) 

ความต้องการ
โครงสร้างทาง
พื้นฐานและสถานท่ี
น่าดึงดูดใจเพื่อการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬา 

มีการพัฒนาสนาม
กีฬา สถานท่ีจัดการ
แข่งขันกีฬา ลาน
กิจกรรมกีฬา 

4 5.1 

มีการพัฒนาการ
ประปา การไฟฟูา การ
ส่ือสาร การก าจัดขยะ 
การบ าบัดน้ าเสีย ถนน 
ทางรถไฟ ทางอากาศ 
และการขนส่งมวลชน 
เป็นต้น 

4 5.2 

มีการพัฒนาภัตตาคาร
และร้านอาหาร 

4 5.3 

มีแหล่งกิจกรรมกีฬา 
และแหล่งบันเทิง เช่น 
ลานกิจกรรมกีฬา 
สถานท่ีจัดกิจกรรม
กีฬา สนามกีฬา 
พิพิธภัณฑ์กีฬา หอ
เกียรติยศนักกีฬา 
แหล่งจับจับจ่ายซื้อ
ของ เป็นต้น 

4 5.4 

ส่ิงอ านวย
ความสะดวก
เพื่อการ
ท่องเท่ียวเชิง
กีฬา (SSDL6) 

ความต้องการส่ิง
อ านวยความสะดวก
เพื่อการท่องเท่ียวเชิง
กีฬา 

มีห้องน้ าสาธารณะ 
สถานท่ีจอดรถ ปูาย
บอกทาง ท่ีพัก
ช่ัวคราว เป็นต้น 

4 6 
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ตารางที่ 1 ตัวแปรแฝง และ ตัวแปรสังเกต ท่ีใช้ในการวิจัย (ต่อ) 

ตัวแปรแฝง 
(Latent 

variables) 

ตัวแปรสังเกต 
(Observed 
variables) 

นิยามเชิง
ปฏิบัติการ 

ค าถามใน
แบบสอบถาม 

ส่วนที่ 
/ หัวข้อ

ท่ี 
ข้อที่ 

ปัจจัยส่วน
สนับสนุนให้
เกิดการ
พัฒนาการ
ท่องเท่ียวเชิง
กีฬา 
(SSDL) 

การพัฒนา
องค์กรกีฬา 
(SSDL7) 

ความต้องการ
การพัฒนา
องค์กรกีฬา 
 

มีหน่วยงาน หรือ 
องค์กรกีฬา เช่น 
สโมสรกีฬา 
อาสาสมัครและกลุ่ม
ชุมชน กลุ่มบริหาร 
กลุ่มจัดการระดมทุน 
กลุ่มหาผู้สนับสุนน 
ศูนย์บริการข้อมูล
ข่าวสาร เป็นต้น 

4 7 

การ
ประชาสัมพันธ์
การท่องเท่ียว
เชิงกีฬา 
(SSDL8) 

ความต้องการ
การ
ประชาสัมพันธ์
การท่องเท่ียวเชิง
กีฬา 

มีการประชาสัมพันธ์
การท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
เช่น โฆษณาทาง
โทรทัศน์ ปูายโฆษณา 
แผ่นพับ เป็นต้น 

4 8 

การสนับสนุน
การพัฒนาการ
ท่องเท่ียวเชิง
กีฬาโดยผู้อยู่
อาศัย 
(SSDL9) 

ความต้องการ
การสนับสนุน
การพัฒนาการ
ท่องเท่ียวเชิง
กีฬาโดยผู้อยู่
อาศัย 

ผู้อยู่อาศัยสนับสนุน
การพัฒนาการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬา 

4 9 

 
 



 

 

บทท่ี 3 
วิธีด าเนินการวิจัย 

 การศึกษาเรื่อง “ปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในประเทศไทย: รูปแบบ
สมการโครงสร้าง เป็น งานวิจัยเชิงปริมาณเพื่อศึกษาความสัมพันธ์เชิงเหตุผล (Causal relationship) 
โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาสภาพปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในประเทศไทย 
ศึกษาองค์ประกอบเชิงส ารวจของปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬาท่ีมีผลต่อการพัฒนาการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬาในประเทศไทย ศึกษาองค์ประกอบเชิงยืนยันของปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬาในประเทศไทย และ ศึกษาความสัมพันธ์เชิงเหตุผลระหว่างปัจจัยคัดสรร อันได้แก่ 
วัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา สถานท่ีเพื่อการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬา ผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ท่ีมีผลต่อส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬา มีวิธีด าเนินการวิจัย ดังนี้ 
 
ประชากร และ กลุ่มตัวอย่าง 

 ประชากรในการศึกษาครั้งนี้ คือ ประชาชนชาวไทยท่ีเป็นผู้อยู่อาศัยจาก 5 ภูมิภาคของ
ประเทศไทย เป็น ผู้อยู่อาศัยในกรุงเทพมหานคร จ านวน 5,686,252 คน ผู้อยู่อาศัยในจังหวัด
เชียงใหม่ จ านวน 1,666,888 คน ผู้อยู่อาศัยในจังหวัดชลบุรี จ านวน 1,390,354 คน ผู้อยู่อาศัยใน
จังหวัดนครราชสีมา จ านวน 2,610,164 คน และ ผู้อยู่อาศัยในจังหวัดภูเก็ต จ านวน 369,522 คน 
(ประกาศส านักทะเบียนกลาง เรื่อง จ านวนราษฎรท่ัวราชอาณาจักร แยกเป็นกรุงเทพมหานครและ
จังหวัดต่างๆ ตามหลักฐานการทะเบียนราษฎร ณ วันท่ี 31 ธันวาคม 2556, 2556) รวมท้ังหมด 
11,723,180 คน 

กลุ่มตัวอย่าง คือ ผู้อยู่อาศัยในกรุงเทพมหานคร จ านวน 384 คน ผู้อยู่อาศัยในจังหวัด
เชียงใหม่ จ านวน 384 คน ผู้อยู่อาศัยในจังหวัดชลบุรี  จ านวน 384 คน ผู้อยู่อาศัยในจังหวัด
นครราชสีมา จ านวน 384 คน และ ผู้อยู่อาศัยในจังหวัดภูเก็ต จ านวน 384 คน โดยการก าหนดขนาด
กลุ่มตัวอย่างของ Krejcie และ Morgan (Krejcie & Morgan, 1970) รวมท้ังหมด 1,920 คน 
 
การคัดเลือกกลุ่มตัวอย่าง 

 ผู้วิจัยก าหนดเกณฑ์การคัดเลือกกลุ่มตัวอย่าง คือ กลุ่มตัวอย่างเป็นประชาชนชาวไทยท้ังเพศ
ชาย และ เพศหญิง อายุ 18 ปีข้ึนไป (Chen, 2001) เป็นผู้อยู่อาศัยจาก 5 ภูมิภาคของประเทศไทยซึ่ง
เป็นแหล่งท่องเท่ียวและเคยเป็นเจ้าภาพจัดการแข่งขันกีฬาระดับชาติ และ ระดับนานาชาติ ได้แก่
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กรุงเทพมหานคร จังหวัดเชียงใหม่ จังหวัดชลบุรี จังหวัดนครราชสีมา และ จังหวัดภูเก็ต โดยการสุ่ม
แบบเจาะจง (Purposive sampling) 
 
ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย 

 ตัวแปรท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบด้วย ตัวแปรแฝง (Latent variables) จ านวน 5 ตัว 
คือ ปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา ปัจจัย
สถานท่ีของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา และ ปัจจัยส่วนสนับสนุนให้
เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา มีรายละเอียดตัวแปรสังเกต (Observed variables) และ อักษร
ย่อท่ีใช้แทนตัวแปร ดังนี้ 
1.ปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (Purpose) ใช้อักษรย่อ PURP ประกอบด้วยตัวแปร

สังเกต (Observed variables) หรือ องค์ประกอบ จ านวน 5 องค์ประกอบ คือ 
  1.1 การแข่งขันกีฬา ใช้อักษรย่อ PURP1 
  1.2 การฝึกซ้อมกีฬาหรือเก็บตัวเพื่อเตรียมการแข่งขันกีฬา ใช้อักษรย่อ PURP2 
  1.3 การเล่นกิจกรรมนันทนาการ ใช้อักษรย่อ PURP3 
  1.4 พิพิธภัณฑ์กีฬา หอเกียรติยศนักกีฬา หรือ สนามกีฬา ใช้อักษรย่อ PURP4 
  1.5 ธุรกิจท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา ใช้อักษรย่อ PURP5 
 2. ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา (Participants) ใช้อักษรย่อ PART
ประกอบด้วยตัวแปรสังเกต (Observed variables) หรือ องค์ประกอบ จ านวน 8 องค์ประกอบ คือ 
  2.1 นักกีฬา ใช้อักษรย่อ PART1 
  2.2 ผู้ชมกีฬา หรือ แฟนกีฬา ใช้อักษรย่อ PART2 
  2.3 ผู้ท่ีเข้าร่วมกิจกรรมกีฬากลางแจ้งและกีฬาผจญภัย ใช้อักษรย่อ PART3 
  2.4 ผู้ท่ีอยู่ในครอบครัว หรือ เพื่อนของนักกีฬา ใช้อักษรย่อ PART4 
  2.5 ผู้บริหารที่เกี่ยวข้องกับกิจกรรมกีฬา ใช้อักษรย่อ PART5 
  2.6 ผู้สนับสนุนกีฬาและบุคคลท่ีท างานเกี่ยวกับธุรกิจกีฬา ใช้อักษรย่อ PART6 
  2.7 ผู้ให้บริการทางการกีฬา ใช้อักษรย่อ PART7 
  2.8 ผู้ท่ีท างานส่ือสารมวลชนท้ังทางหนังสือพิมพ์ นิตยสาร วิทยุ โทรทัศน์ ใช้อักษร
ย่อ PART8 
 3. ปัจจัยสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (Setting) ใช้อักษรย่อ SETT ประกอบด้วยตัวแปร
สังเกต (Observed variables) หรือ องค์ประกอบ จ านวน 3 องค์ประกอบ คือ 
  3.1 สถานท่ีท่ีเป็นแหล่งธรรมชาติเพื่อการกีฬา ใช้อักษรย่อ SETT1 



 

 

84 

  3.2 สถานท่ีท่ีมนุษย์สร้างขึ้นเพื่อการกีฬา ใช้อักษรย่อ SETT2 
  3.3 สถานท่ีท่ีเกี่ยวกับประวัติศาสตร์เพื่อการกีฬา ใช้อักษรย่อ SETT3 
 4. ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (Sports tourism impacts) ใช้อักษรย่อ SIMP 
การศึกษาครั้งนี้ได้ศึกษาผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 4 ด้าน คือ ด้านเศรษฐกิจ ด้านสังคม ด้าน
วัฒนธรรม และ ด้านส่ิงแวดล้อม ประกอบด้วยตัวแปร (items) จ านวนท้ังหมด 23 ตัวแปร คือ 
 ด้านเศรษฐกิจ มี 5 ตัวแปร คือ 

4.1 มีการสร้างอาชีพและเพิ่มโอกาสการจ้างงาน ใช้อักษรย่อ ieco1 
4.2 มีรายได้จากนักท่องเท่ียว ใช้อักษรย่อ ieco2 
4.3 เกิดแรงจูงใจในการลงทุนมากขึ้น ใช้อักษรย่อ ieco3 
4.4 ราคาสินค้าและการบริการเพิ่มสูงขึ้น ใช้อักษรย่อ ieco4 
4.5 ค่าครองชีพสูงขึ้น ใช้อักษรย่อ ieco5 

 ด้านสังคม มี 6 ตัวแปร คือ 
4.6 เกิดการฟื้นฟูบ้านเมืองและปรับปรุงภาพลักษณ์ของประเทศ ใช้อักษรย่อ isoc1 
4.7 เกิดการสร้างช่ือเสียงสู่นานาประเทศจนท าให้เกิดความภาคภูมิใจในจังหวัดของ

ตน ใช้อักษรย่อ isoc2 
4.8 คุณภาพชีวิตดีขึ้น ใช้อักษรย่อ isoc3 
4.9 ได้พบปะผู้คนใหม่ๆ มีการแลกเปล่ียนประสบการณ์ ใช้อักษรย่อ isoc4 
4.10 ผู้อยู่อาศัยได้รับความเสียหายจากบริเวณแหล่งท่องเท่ียวเชิงกีฬา ใช้อักษรย่อ 

isoc5 
4.11 ปัญหาอาชญากรรมสูงขึ้น ใช้อักษรย่อ isoc6 

ด้านวัฒนธรรม มี 6 ตัวแปร คือ 
4.12 เกิดการสนับสนุนกิจกรรมทางวัฒนธรรมท่ีหลากหลาย ใช้อักษรย่อ icul1 
4.13 มีการแลกเปล่ียนวัฒนธรรมระหว่างนักท่องเท่ียวกับผู้อยู่อาศัย ใช้อักษรย่อ 

icul2 
4.14 เกิดผลกระทบทางบวกในด้านอัตลักษณ์วัฒนธรรมของเมืองและช่วยสร้าง

แรงจูงใจให้เกิดการอนุรักษ์วัฒนธรรมท้องถิ่น ใช้อักษรย่อ icul3 
4.15 ผู้คนและแฟนกีฬาให้ความสนใจกับการแข่งขันกีฬาหรือกิจกรรมกีฬาจนเป็น

วัฒนธรรม ใช้อักษรย่อ icul4 
4.16 ส่งผลเสียต่อวัฒนธรรมท้องถิ่น ใช้อักษรย่อ icul5 
4.17 เกิดการเปล่ียนแปลงวัฒนธรรมประเพณี ใช้อักษรย่อ icul6 

ด้านส่ิงแวดล้อม มี 6 ตัวแปร คือ 
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4.18 เกิดการอนุรักษ์ส่ิงแวดล้อมและพัฒนาภาพลักษณ์ของแหล่งท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
ใช้อักษรย่อ ienv1 

4.19 เกิดการปรับปรุงสาธารณูปโภค การส่ือสาร และสถานท่ีสาธารณะของชุมชน 
เช่น น้ าประปา ไฟฟูา ถนน ทางเดินเท้า การจราจร เป็นต้น ใช้อักษรย่อ ienv2 

4.20 มีการจัดบ ารุงรักษาส่ิงก่อสร้างทางประวัติศาสตร์ เช่น พิพิธภัณฑ์กีฬา หอ
เกียรติยศ และสนามกีฬา เป็นต้น ใช้อักษรย่อ ienv3 

4.21 สถานท่ีกลางแจ้ง เช่น ชายหาด ชายทะเล ทางเดินธรรมชาติ สวนสาธารณะ 
ซึ่งเป็นพื้นท่ีกิจกรรมเวลาว่าง เกิดความแออัด ใช้อักษรย่อ ienv4 

4.22 การสร้างส่ิงก่อสร้าง เช่น สนามกีฬา สนามกอล์ฟ สถานท่ีจัดกิจกรรมกีฬา 
โรงแรม ได้ท าลายส่ิงแวดล้อมทางธรรมชาติ ทิวทัศน์ และระบบนิเวศ ใช้อักษรย่อ ienv5 

4.23 เกิดปัญหาจราจรติดขัด ปริมาณขยะเพิ่มขึ้น และมลพิษต่อส่ิงแวดล้อมท้ังทาง
น้ า อากาศ เสียง ใช้อักษรย่อ ienv6 
 5. ปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (Support for Sports 
tourism development) ใช้อักษรย่อ SSDL ประกอบด้วยตัวแปรสังเกต (Observed variables) 
หรือ องค์ประกอบ จ านวน 9 องค์ประกอบ คือ 
  5.1 การวางแผนเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ใช้อักษรย่อ SSDL1 

5.2 การพัฒนาและตระหนักถึงการรักษาส่ิงแวดล้อมแหล่งท่องเท่ียวเชิงกีฬาทาง
ธรรมชาติ ใช้อักษรย่อ SSDL2 

5.3 การพัฒนาและตระหนักถึงการรักษาสถานท่ีท่ีเกี่ยวกับประวัติศาสตร์เพื่อการ
กีฬา ใช้อักษรย่อ SSDL3 

5.4 การบริการทางการกีฬา ใช้อักษรย่อ SSDL4 
5.5 โครงสร้างทางพื้นฐานและสถานท่ีน่าดึงดูดใจเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ใช้อักษร

ย่อ SSDL5 
5.6 ส่ิงอ านวยความสะดวกเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ใช้อักษรย่อ SSDL6 
5.7 การพัฒนาองค์กรกีฬา ใช้อักษรย่อ SSDL7 
5.8 การประชาสัมพันธ์การท่องเท่ียวเชิงกีฬา ใช้อักษรย่อ SSDL8 
5.9 การสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาโดยผู้อยู่อาศัย ใช้อักษรย่อ 

SSDL9 
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สมมติฐานของงานวิจัย 

 การศึกษาเรื่อง “ปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในประเทศไทย: รูปแบบ
สมการโครงสร้าง มีสมมติฐานของงานวิจัย 4 ข้อ ดังแผนภาพที่ 9 อธิบายได้ดังนี้ 

 
แผนภาพที่ 9 สมมติฐานของงานวิจัย 

 
1. สมมติฐานข้อท่ี 1 คือ H1 : ปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (PURP) มี

อิทธิพลต่อปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา (PART) (Orams, 2005) 

H0 : β1 = 0 หรือ H0 : ปัจจัย PURP ไม่มีอิทธิพลต่อ ปัจจัย PART 

H1 : β1 ≠ 0 หรือ H1 : ปัจจัย PURP มีอิทธิพลต่อ ปัจจัย PART 
2. สมมติฐานข้อท่ี 2 คือ H2 : ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา (PART) มีอิทธิพล

ต่อปัจจัยสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SETT) (Orams, 2005) 

H0 : β2 = 0 หรือ H0 : ปัจจัย PART ไม่มีอิทธิพลต่อ ปัจจัย SETT 

H2 : β2 ≠ 0 หรือ H2 : ปัจจัย PART มีอิทธิพลต่อ ปัจจัย SETT 
3. สมมติฐานข้อท่ี 3 คือ H3 : ปัจจัยสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SETT) มีอิทธิพลต่อ 

ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SIMP) (Orams, 2005) 

 H0 : β3 = 0 หรือ H0 : ปัจจัย SETT ไม่มีอิทธิพลต่อ ปัจจัย SIMP 

 H3 : β3 ≠ 0 หรือ H3 : ปัจจัย SETT มีอิทธิพลต่อ ปัจจัย SIMP 
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 4. สมมติฐานข้อท่ี 4 คือ H4 : ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SIMP) มีอิทธิพลต่อ
ปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL) (Chen, 2001; Gursoy, 
Jurowski, & Uysal, 2002; Gursoy & Rutherford, 2004; Hritz & Ross, 2010; Kitnuntaviwat 
& Tang, 2008; Prayag, Hosany, Nunkoo, & Alders, 2013; Yoon, Gursoy, & Chen, 2001) 

 H0 : β4 = 0 หรือ H0 : ปัจจัย SIMP ไม่มีอิทธิพลต่อ ปัจจัย SSDL 

 H4 : β4 ≠ 0 หรือ H4 : ปัจจัย SIMP มีอิทธิพลต่อ ปัจจัย SSDL 
 
เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย คือ แบบสอบถามเรื่อง ปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิง
กีฬาในประเทศไทย: รูปแบบสมการโครงสร้าง เป็นแบบสอบถามระดับการรับรู้ และ ความต้องการ 
ใช้มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (5 Rating scales) แบ่งเป็น 4 ส่วน รวมท้ังหมด 64 ข้อ คือ  

ส่วนท่ี 1 คือ สถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม จ านวน 9 ข้อ 
ส่วนท่ี 2 คือ 1) การรับรู้ปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (Heather J. 

Gibson, 2001 ; Orams, 2005 ; Pitts, 1999 ; Standeven & De Knop, 1999) จ านวน 5 ข้อ 
2) ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา (Orams, 2005 ; Weed & 

Bull, 2004) จ านวน 8 ข้อ 
3) ปัจจัยสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (Hinch & Higham, 2004 ; 

Orams, 2005) จ านวน 3 ข้อ 
ส่วนท่ี 3 คือ การรับรู้ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ด้านเศรษฐกิจ ด้านสังคม 

ด้านวัฒนธรรม และ ด้านส่ิงแวดล้อม (Chen, 2001; Dyer, Gursoy, Sharma, & Carter, 2007; 
Fredline, 2004; Gursoy, Jurowski, & Uysal, 2002; Gursoy & Rutherford, 2004; Tom 
Hinch & de la Barre, 2005; Hritz & Ross, 2010; Ko & Stewart, 2002; Lee, 2013; 
McGehee & Andereck, 2004; Nunkoo & Gursoy, 2012; Prayag, Hosany, Nunkoo, & 
Alders, 2013; Sánchez, Mejía, & Bueno, 2009; Yoon, Gursoy, & Chen, 2001) จ านวน 23 
ข้อ  

ส่วนท่ี 4 คือ ความต้องการส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
(Gursoy, Jurowski, & Uysal, 2002; Gursoy & Kendall, 2006; Gursoy & Rutherford, 2004; 
Higham, 2005a; Hritz & Ross, 2010; Jurowski & Gursoy, 2004; Murphy, 1985; Nunkoo & 
Gursoy, 2012; Prayag, Hosany, Nunkoo, & Alders, 2013; Sirakaya, Teye, & Sönmez, 
2002; Yoon, Gursoy, & Chen, 2001) จ านวน 16 ข้อ 
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 แบบสอบถามแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (5 Rating scales) อธิบายระดับการรับรู้
ส าหรับแบบสอบถามส่วนท่ี 2 และ ส่วนท่ี 3 และ อธิบายระดับความต้องการส าหรับแบบส่วนถาม
ส่วนท่ี 4 คือ 

5  หมายถึง การรับรู้มากท่ีสุด / ความต้องการมากท่ีสุด  
  4  หมายถึง การรับรู้มาก / ความต้องการมาก 
  3  หมายถึง การรับรู้ปานกลาง / ความต้องการปานกลาง 
  2  หมายถึง การรับรู้น้อย / ความต้องการน้อย 
  1  หมายถึง การรับรู้น้อยท่ีสุด / ความต้องการน้อยท่ีสุด 
 
การตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ 

 1. การทดสอบความตรง (Validity) ผู้วิจัยน าแบบสอบถามท่ีสร้างขึ้นไปให้อาจารย์ท่ีปรึกษา
และผู้ทรงคุณวุฒิ 5 ท่าน เป็นผู้ตรวจสอบความตรงตามเนื้อหา (Content Validity) โดยใช้ดัชนีความ
สอดคล้องของข้อค าถาม (Index of Item Objective Congruence: IOC) โดยท่ีการให้คะแนนใน
แบบสอบถามดังนี้  

+ 1 หมายถึง แน่ใจว่าข้อความนั้นถูกต้อง หรือ เห็นด้วย 
 0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่าข้อความนั้นถูกต้อง หรือ ไม่แน่ใจ 
 - 1 หมายถึง แน่ใจว่าข้อความนั้นไม่ถูกต้อง หรือ ไม่เห็นด้วย 

จากนั้นน าผลการให้คะแนนมาหาค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อค าถาม จากสูตร 
IOC = ∑R 

 N 
IOC หมายถึง ดัชนีความสอดคล้องระหว่างค าถาม 
∑R หมายถึง ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ 
N หมายถึง จ านวนผู้ทรงคุณวุฒิท้ังหมด 

 
2. ผู้วิจัยจะน าข้อเสนอแนะท่ีได้จากผู้ทรงคุณวุฒิมาปรับปรุงแบบสอบถามโดยได้ผลการ

ทดสอบความตรง จากผู้ทรงคุณวุฒิ 5 ท่าน มีค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อค าถาม (Index of Item 
Objective Congruence: IOC) เป็น 0.872  

3. การทดสอบความเท่ียงหรือความเช่ือถือได้  (Reliability) ผู้วิจัยน าแบบสอบถามท่ีได้
ปรับปรุงแล้ว น าไปทดสอบ (Try out) กับกลุ่มทดลอง จ านวน 30 ฉบับ เพื่อหาความเท่ียงหรือความ
เช่ือถือ (Reliability) โดยการค านวณหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค (Cronbach’s Alpha) 



 

 

89 

(Cronbach, 1951) ซึ่งควรมีค่ามากกว่า 0.70 ผลการทดสอบความเท่ียง พบว่า มีค่าสัมประสิทธิ์
ความเท่ียงแบบอัลฟา (Alpha-reliability coefficient) เป็น 0.937 
 
การเก็บรวบรวมข้อมูล 

 ผู้วิจัย และ ผู้ช่วยวิจัย ท าการเก็บรวบรวมข้อมูลกับกลุ่มตัวอย่าง ต้ังแต่ เดือนมิถุนายน พ.ศ. 
2557 ถึง มกราคม พ.ศ. 2558 โดยแจกแบบสอบถามท้ังหมด 1,920 ฉบับ แก่ ผู้อยู่อาศัยใน
กรุงเทพมหานคร ผู้อยู่อาศัยในจังหวัดเชียงใหม่  ผู้อยู่อาศัยในจังหวัดชลบุรี ผู้อยู่อาศัยในจังหวัด
นครราชสีมา และ ผู้อยู่อาศัยในจังหวัดภูเก็ต จังหวัดละ 384 ฉบับ โดยการสุ่มเจาะจง (Purposive 
sampling) ใช้ผู้ช่วยวิจัยเก็บข้อมูลจังหวัดละประมาณ 8 - 10 คน (8 คน/จังหวัด) เฉล่ียคนละ
ประมาณ 40 - 50 ฉบับ เวลาท่ีใช้ระหว่างการเก็บข้อมูลต่อวัน คือ ช่วงเวลา 09.00 – 16.30 น. หรือ 
6 – 8 ช่ัวโมง/วัน ได้แบบสอบถามกลับคืนมา 1,920 ฉบับ โดยแบ่งสถานท่ีในการเก็บข้อมูลดังนี้ คือ 
ห้างสรรพสินค้าต่างๆ ท้ัง 5 จังหวัด งานการแข่งขันกีฬาฟุตบอล งานการแข่งขันวอลเลย์บอล บริเวณ
ส านักงานเขต บริเวณหน้ากระทรวงการท่องเท่ียวและกีฬา ศาลาว่าการกรุงเทพมหานคร บริเวณบาท
วิถี (ท้ัง 5 จังหวัด) บริเวณชายหาด (จังหวัดชลบุรี และ จังหวัดภูเก็ต) บริเวณสนามกีฬา เช่น สนาม
ศุภชลาศัย สนามกีฬาในการกีฬาแห่งประเทศไทย สนามกีฬาจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย สนามกีฬา 
700 ปี จังหวัดเชียงใหม่ สนามชลบุรีสเตเดียม จังหวัดชลบุรี สนามกีฬาเฉลิมพระเกียรติ 80 พรรษา 5 
ธันวา 2550 จังหวัดนครศรีธรรมราช และ บ้านพักอาศัย (ท้ัง 5 จังหวัด)  

บันทึกข้อมูลท่ีได้จากแบบสอบถามในโปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูป ต้ังแต่เดือนมิถุนายน 
พ.ศ. 2557 ถึง มีนาคม พ.ศ. 2558 ใช้ระยะเวลาบันทึกข้อมูลประมาณ 10 เดือน พบข้อมูลท่ีน ามาใช้
วิเคราะห์ได้รวมเป็น 1,104 ฉบับ มีค่าสัมประสิทธิ์ความเท่ียงแบบอัลฟา เป็น 0.946  
 
การวิเคราะห์ข้อมูล 

 การวิเคราะห์ข้อมูลผู้วิจัยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูป ส าหรับการวิเคราะห์ข้อมูล แบ่ง
การวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลออกเป็น 4 ตอน คือ  
 1. การวิเคราะห์ตอนท่ี 1 การวิเคราะห์สถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม ค่าสถิติท่ีใช้ได้แก่ 
ความถ่ี (Frequency) และ ร้อยละ (Percentage) ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูป 
 2. การวิเคราะห์ตอนท่ี 2 การวิเคราะห์ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ของการวิจัยข้อท่ี 1 “ศึกษาสภาพ
ปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในประเทศไทย” ประกอบด้วย ตัวแปรแฝง (Latent 
variables) หรือ ปัจจัย คือ ปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (PURP) ปัจจัยผู้เข้าร่วม
กิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา (PART) ปัจจัยสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SETT) ปัจจัยผลกระทบ
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การท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SIMP) และ ปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
(SSDL) ค่าสถิติท่ีใช้ได้แก่ ค่าเฉล่ียเลขคณิต (Mean) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard deviation) 
โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูป และ เปรียบเทียบค่าเฉล่ียกับเกณฑ์ท่ีต้ังไว้ 
 3. การวิเคราะห์ตอนท่ี 3 การวิเคราะห์ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ของการวิจัยข้อท่ี 2 “ศึกษา
องค์ประกอบเชิงส ารวจของปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬาท่ีเป็นหนึ่งในปัจจัยท่ีมีผลต่อการ
พัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในประเทศไทย” สถิติท่ีใช้ คือ การวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงส ารวจ 
(Exploratory factor analysis หรือ EFA) โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูป รายงานผลโดยใช้
ค่าน้ าหนักองค์ประกอบ (Factor loadings)  
 4. การวิเคราะห์ตอนท่ี 4 การวิเคราะห์ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ของการวิจัยข้อท่ี 3 “ศึกษา
องค์ประกอบเชิงยืนยันของปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในประเทศไทย” ประกอบด้วย 
โมเดลการวัดของตัวแปรแฝง (Latent variables) หรือ ปัจจัย คือ โมเดลการวัดของปัจจัยวัตถุประสงค์ของ
การท่องเท่ียวเชิงกีฬา (PURP) โมเดลการวัดของปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา (PART) โมเดล
การวัดของปัจจัยสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SETT) โมเดลการวัดของปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียว
เชิงกีฬา (SIMP) ท่ีได้จากการสังเคราะห์ข้อมูลตอนท่ี 3 และ โมเดลการวัดของปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิด
การพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL) สถิ ติ ท่ีใช้ คือ การวิ เคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยัน 
(Confirmatory factor analysis หรือ CFA) โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูป รายงานผลโดย
ใช้ค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐาน หรือ ค่าน้ าหนักความถดถอยมาตรฐาน (Standardized Regression 
Weights) และ ค่าสถิติประเมินความสอดคล้องของโมเดล ได้แก่ ค่าไค-สแควร์ (Chi-square หรือ 


2) ค่าไค-สแควร์สัมพัทธ์ (Relative Chi-square หรือ Chi-square/df หรือ 2/df ) ค่าดัชนีวัด

ระดับความสอดคล้องท่ีปรับแก้แล้ว (Adjusted goodness of fit index หรือ AGFI) ค่าดัชนีวัด
ระดับความสอดคล้อง (Goodness of fit index หรือ GFI) และ ค่าดัชนีค่าความคลาดเคล่ือนในการ
ประมาณค่าพารามิเตอร์ (Root mean square error of approximation หรือ RMSEA)  
 5. การวิเคราะห์ตอนท่ี 5 การวิเคราะห์ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ของการวิจัยข้อท่ี 4 “ศึกษา
ความสัมพันธ์เชิงเหตุผลระหว่างปัจจัยคัดสรร ได้แก่ ปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
(PURP) ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา (PART) ปัจจัยสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
(SETT) ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SIMP) ท่ีมีผลต่อปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการ
พัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL)” เป็น สถิติท่ีใช้ได้แก่ การวิเคราะห์โมเดลสมการโครงสร้าง 
(Structural equation modeling หรือ SEM) โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูป รายงานผล
โดยใช้ค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐาน หรือ ค่าน้ าหนักความถดถอยมาตรฐาน (Standardized 
Regression Weights) ค่าสหสัมพันธ์พหุคูณยกก าลังสอง หรือ สัมประสิทธิ์การพยากรณ์ (Square 
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Multiple Correlation หรือ R2) ค่าอิทธิพลทางตรง (Direct Effects หรือ DE) ค่าอิทธิพลทางอ้อม 
(Indirect Effects หรือ IE) ค่าอิทธิพลรวม (Total Effects หรือ TE) และ ค่าสถิติประเมินความ

สอดคล้องของโมเดล ได้แก่ ค่าไค-สแควร์ (Chi-square หรือ 2) ค่าไค-สแควร์สัมพัทธ์ (Relative 

Chi-square หรือ Chi-square/df หรือ 2/df ) ค่าดัชนีวัดระดับความสอดคล้องท่ีปรับแก้แล้ว 
(Adjusted goodness of fit index หรือ AGFI) ค่าดัชนีวัดระดับความสอดคล้อง (Goodness of fit 
index หรือ GFI) และ ค่าดัชนีค่าความคลาดเคล่ือนในการประมาณค่าพารามิเตอร์ (Root mean 
square error of approximation หรือ RMSEA)  
  
เกณฑ์ทางสถิติ 

 1. เกณฑ์ทางสถิติส าหรับ ตอนท่ี 2 การวิเคราะห์ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ของการวิจัยข้อท่ี 1 
“ศึกษาสภาพปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในประเทศไทย” แปลความหมาย
ค่าเฉล่ีย (Best & Kahn, 1986) ระดับการรับรู้ และ ความต้องการ คือ  
  4.50 – 5.00 แปลผล  การรับรู้มากท่ีสุด / ความต้องการมากท่ีสุด  
  3.50 – 4.49 แปลผล  การรับรู้มาก / ความต้องการมาก 
  2.50 – 3.49 แปลผล  การรับรู้ปานกลาง / ความต้องการปานกลาง 
  1.50 – 2.49 แปลผล  การรับรู้น้อย / ความต้องการน้อย 
  1.00 – 1.49 แปลผล  การรับรู้น้อยท่ีสุด / ความต้องการน้อยท่ีสุด 
 2. เกณฑ์ทางสถิตส าหรับ ตอนท่ี 3 การวิเคราะห์ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ของการวิจัยข้อท่ี 2 
“ศึกษาองค์ประกอบเชิงส ารวจของปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬาท่ีเป็นหนึ่งในปัจจัยท่ีมีผลต่อ
การพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในประเทศไทย” สถิติท่ีใช้ คือ การวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงส ารวจ 
(Exploratory factor analysis หรือ EFA) โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูป โดยท าการสกัด
องค์ประกอบด้วยวิธี  Principle component extraction และท าการหมุนแกนต้ังฉาก 
(Orthogonal rotation) ด้วยวิธี Varimax rotation การพิจารณาองค์ประกอบคือ องค์ประกอบนั้น
ต้องมีค่าไอเกน (Eigenvalues) ต้ังแต่ 1.00 ขึ้นไป (กัลยา วาณิชย์บัญชา, 2550) และ ตัวแปรแต่ละ
ตัวในองค์ประกอบต้องมีค่าน้ าหนักองค์ประกอบ (Factor loadings) ต้ังแต่ 0.40 ขึ้นไป (Brunt, 
2008; Kitnuntaviwat & Tang, 2008; Tabachnick & Fidell, 2001) 
 3. เกณฑ์ทางสถิตส าหรับ ตอนท่ี 4 การวิเคราะห์ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ของการวิจัยข้อท่ี 3 
“ศึกษาองค์ประกอบเชิงยืนยันของปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในประเทศไทย” 

3.1 พิจารณาค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐาน หรือ ค่าน้ าหนักความถดถอยมาตรฐาน 
(Standardized Regression Weights) ตามเกณฑ์ท่ีต้ังไว้ตั้งแต่ 0.40 ขึ้นไป (Nunnally, 1978) เพื่อ



 

 

92 

ตรวจสอบว่าตัวแปรสังเกตท่ีน าใช้ในการศึกษาเป็นตัวแทนในการวัดของตัวแปรแฝง  หรือ ปัจจัย ท่ี
เหมาะสมหรือไม่ 
  3.2 ท าการประเมินความสอดคล้องของโมเดลกับข้อมูลเชิงประจักษ์ (Empirical 
data fit the model) ได้แก่ 

3.2.1 ค่าไค-สแควร์ (Chi-square หรือ 2) เกณฑ์การประเมิน คือ ค่า p-
value > 0.05 โดยก าหนดให้ 

∑model   = เมทริกซ์แสดงความสัมพันธ์ของตัวแปรท่ีผู้วิจัยคาดไว้ 
∑observed = เมทริกซ์แสดงความสัมพันธ์ของตัวแปรจากข้อมูลเชิงประจักษ์ 

    H0 : ∑model = ∑observed 
    H1 : ∑model ≠ ∑observed 

3.2.2 ค่าไค-สแควร์สัมพัทธ์ (Relative Chi-square หรือ Chi-square/df 

หรือ 2/df ) เกณฑ์การประเมิน คือ 2/df < 5 (Marsh & Hocevar, 1985) หรือ 2/df น้อยกว่า 
3 (Bollen, 1989)  

3.2.3 ค่าดัชนีวัดระดับความสอดคล้องท่ีปรับแก้แล้ว (Adjusted 
goodness of fit index หรือ AGFI) เกณฑ์การประเมิน คือ AGFI > 0.90 (Tanaka & Huba, 1985)  

3.2.3 ค่าดัชนีวัดระดับความสอดคล้อง (Goodness of fit index หรือ 
GFI) เกณฑ์การประเมิน คือ GFI > 0.90 (Jöreskog & Sorbom, 1984)  

3.2.4 ค่าดัชนีค่าความคลาดเคล่ือนในการประมาณค่าพารามิเตอร์ (Root 
mean square error of approximation หรือ RMSEA) เกณฑ์การประเมิน คือ โมเดลมีความ
สอดคล้องดีกับข้อมูลเชิงประจักษ์ RMSEA ≤ 0.05 และ โมเดลมีความสอดคล้องกับข้อมูลเชิง
ประจักษ์ RMSEA ≤ 0.08 (Schumacker & Lomax, 2004) 
  3.3 ถ้าความสอดคล้องของโมเดลกับข้อมูลเชิงประจักษ์ไม่ผ่านเกณฑ์ประเมิน ท า
การปรับโมเดล โดยการลากเส้นเช่ือมค่าคลาดเคล่ือน (e) หรือ ตัดตัวแปรสังเกตได้ท่ีมีค่าน้ าหนัก
ปัจจัยมาตรฐาน หรือ ค่าน้ าหนักความถดถอยมาตรฐาน (Standardized Regression Weights) 
น้อยกว่า 0.40 ออก และ ท าการประเมินความสอดคล้องของโมเดลกับข้อมูลเชิงประจักษ์อีกครั้ง  

4. เกณฑ์ทางสถิตส าหรับ ตอนท่ี 5 การวิเคราะห์ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ของการวิจัยข้อท่ี 4 
“ศึกษาความสัมพันธ์เชิงเหตุผลระหว่างปัจจัยคัดสรร ได้แก่ ปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิง
กีฬา (PURP) ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา (PART) ปัจจัยสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิง
กีฬา (SETT) ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SIMP) ท่ีมีผลต่อปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการ
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พัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL)” สถิติท่ีใช้ได้แก่ การวิเคราะห์โมเดลสมการโครงสร้าง 
(Structural equation modeling หรือ SEM) โดยใช้โปรแกรม AMOS Version 21.0.0 

 4.1 ท าการทดสอบสมมติฐานระหว่างปัจจัย เกณฑ์การประเมิน คือ ค่า p-value < 
0.05 ดังนี้  

4.1.1 สมมติฐานข้อท่ี 1 (Orams, 2005)  

   H0 : β1 = 0 หรือ H0 : ปัจจัย PURP ไม่มีอิทธิพลต่อ ปัจจัย 
PART 

   H1 : β1 ≠ 0 หรือ H1 : ปัจจัย PURP มีอิทธิพลต่อ ปัจจัย PART 
  4.1.2 สมมติฐานข้อท่ี 2 (Orams, 2005) 

   H0 : β2 = 0 หรือ H0 : ปัจจัย PART ไม่มีอิทธิพลต่อ ปัจจัย SETT 

   H2 : β2 ≠ 0 หรือ H2 : ปัจจัย PART มีอิทธิพลต่อ ปัจจัย SETT 
4.1.3 สมมติฐานข้อท่ี 3 (Orams, 2005) 

   H0 : β3 = 0 หรือ H0 : ปัจจัย SETT ไม่มีอิทธิพลต่อ ปัจจัย SIMP 

   H3 : β3 ≠ 0 หรือ H3 : ปัจจัย SETT มีอิทธิพลต่อ ปัจจัย SIMP 
4.1.4 สมมติฐานข้อท่ี 4 (Chen, 2001; Gursoy, Jurowski, & Uysal, 

2002; Gursoy & Rutherford, 2004; Hritz & Ross, 2010; Kitnuntaviwat & Tang, 2008; 
Prayag, Hosany, Nunkoo, & Alders, 2013; Yoon, Gursoy, & Chen, 2001) 

   H0 : β4 = 0 หรือ H0 : ปัจจัย SIMP ไม่มีอิทธิพลต่อ ปัจจัย SSDL 

   H4 : β4 ≠ 0 หรือ H4 : ปัจจัย SIMP มีอิทธิพลต่อ ปัจจัย SSDL 
 

4.2 ท าการประเมินความสอดคล้องของโมเดลกับข้อมูลเชิงประจักษ์ (Empirical 
data fit the model) ได้แก่ 

4.2.1 ค่าไค-สแควร์ (Chi-square หรือ 2) เกณฑ์การประเมิน คือ ค่า p-
value > 0.05 โดยก าหนดให้ 

∑model   = เมทริกซ์แสดงความสัมพันธ์ของตัวแปรที่ผู้วิจัยคาดไว้ 
∑observed = เมทริกซ์แสดงความสัมพันธ์ของตัวแปรจากข้อมูลเชิงประจักษ์ 

    H0 : ∑model = ∑observed 
    H1 : ∑model ≠ ∑observed 
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4.2.2 ค่าไค-สแควร์สัมพัทธ์ (Relative Chi-square หรือ Chi-square/df 

หรือ 2/df ) เกณฑ์การประเมิน คือ 2/df < 5 (Marsh & Hocevar, 1985) หรือ 2/df < 3 
(Bollen, 1989)  

4.2.3 ค่าดัชนีวัดระดับความสอดคล้องท่ีปรับแก้แล้ว ( Adjusted 
goodness of fit index หรือ AGFI) เกณฑ์การประเมิน คือ AGFI > 0.90 (Tanaka & Huba, 1985)  

4.2.4 ค่าดัชนีวัดระดับความสอดคล้อง (Goodness of fit index หรือ 
GFI) เกณฑ์การประเมิน คือ GFI > 0.90 (Jöreskog & Sorbom, 1984)  

4.2.5 ค่าดัชนีค่าความคลาดเคล่ือนในการประมาณค่าพารามิเตอร์ (Root 
mean square error of approximation หรือ RMSEA) เกณฑ์การประเมิน คือ โมเดลมีความ
สอดคล้องดีกับข้อมูลเชิงประจักษ์ RMSEA ≤ 0.05 และ โมเดลมีความสอดคล้องกับข้อมูลเชิง
ประจักษ์ RMSEA ≤ 0.08 (Schumacker & Lomax, 2004) 
  4.3 ถ้าความสอดคล้องของโมเดลกับข้อมูลเชิงประจักษ์ไม่ผ่านเกณฑ์ประเมิน  ท า
การปรับโมเดล โดยการลากเส้นเช่ือมค่าคลาดเคล่ือน (e) และ ท าการประเมินความสอดคล้องของ
โมเดลกับข้อมูลเชิงประจักษ์อีกครั้ง  

 4.4 แปลความหมายระดับความสัมพันธ์ระหว่างปัจจัยในแบบจ าลองท้ังทางตรง 
(Direct effect) และ ทางอ้อม (Indirect effect) พิจารณาจากค่าสัมประสิทธิ์เส้นทางมาตรฐาน 

(Standardized Path Coefficients หรือ β) เปรียบเทียบกับเกณฑ์ของ Devore และ Peck (1993) 
ดังนี้ 
  0.80 – 1.00  แปลผล  ระดับสูง 
  0.50 – 0.79  แปลผล  ระดับปานกลาง 
  0.00 – 0.49  แปลผล  ระดับต่ า 
  



 

 

บทท่ี 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 การศึกษาเรื่อง “ปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในประเทศไทย : รูปแบบ
สมการโครงสร้าง มีวัตถุประสงค์คือ 1) เพื่อศึกษาสภาพปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิง
กีฬาในประเทศไทย 2) เพื่อศึกษาองค์ประกอบเชิงส ารวจของปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬาท่ี
มีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในประเทศไทย 3) เพื่อศึกษาองค์ประกอบเชิงยืนยันของ
ปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในประเทศไทย 4) เพื่อศึกษาความสัมพันธ์เชิงเหตุผล
ระหว่างปัจจัยคัดสรร อันได้แก่ วัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้อง
กับกีฬา สถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ท่ีมีผลต่อส่วนสนับสนุนให้
เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
 ข้อมูลท่ีน ามาศึกษาได้มาจากเครื่องมือท่ีเป็นแบบสอบถาม โดยผ่านการตรวจสอบความตรง 
(Validity) จากผู้ทรงคุณวุติ 5 ท่าน มีค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อค าถาม (Index of Item 
Objective Congruence: IOC) เป็น 0.872 และผ่านการทดสอบความเท่ียง (Reliability) จากการ
เก็บรวบรวมข้อมูล 30 ฉบับ จากกลุ่มทดลอง (Try out) มีค่าสัมประสิทธิ์ความเท่ียงแบบอัลฟา 
(Alpha-reliability coefficient) เป็น 0.937  

จากการแจกแบบสอบถามท้ังหมด 1,920 ฉบับ โดยการสุ่มแบบเจาะจง (Purposive 
sampling) ให้แก่กลุ่มตัวอย่าง คือ ผู้อยู่อาศัยในกรุงเทพมหานคร จังหวัดเชียงใหม่ จังหวัดชลบุรี 
จังหวัดนครราชสีมา และ จังหวัดภูเก็ต จังหวัดละ 384 ฉบับ ภายหลังจากการบันทึกข้อมูลพบว่า ได้
ข้อมูลท่ีน ามาวิเคราะห์รวมเป็น 1,104 ฉบับ มีค่าสัมประสิทธิ์ความเท่ียงแบบอัลฟา เป็น 0.946  
 ส าหรับการวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยได้น าข้อมูลจากแบบสอบถามดังกล่าวไปวิเคราะห์ด้วยโปรแกรม
การค านวณค่าสถิติส าเร็จรูปด้วยคอมพิวเตอร์ แบ่งการวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลออกเป็น 4 ตอน 
คือ  
 ตอนที่ 1 การวิเคราะห์สถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม ค่าสถิติท่ีใช้ได้แก่ ความถี่ 
(Frequency) และ ร้อยละ (Percentage) โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูป 
 ตอนที่ 2 การวิเคราะห์ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ของการวิจัยข้อท่ี 1 “ศึกษาสภาพปัจจัยท่ีมีผลต่อ
การพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในประเทศไทย” ประกอบด้วย ตัวแปรแฝง (Latent variables) หรือ 
ปัจจัย คือ ปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (PURP) ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้อง
กับกีฬา (PART) ปัจจัยสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SETT) ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิง
กีฬา (SIMP) และ ปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL) ค่าสถิติท่ีใช้
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ได้แก่ ค่าเฉล่ียเลขคณิต (Mean) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard deviation) โดยใช้โปรแกรม
คอมพิวเตอร์ส าเร็จรูป และ เปรียบเทียบค่าเฉล่ียกับเกณฑ์ท่ีต้ังไว้ 
 ตอนที่ 3 การวิเคราะห์ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ของการวิจัยข้อท่ี 2 “ศึกษาองค์ประกอบเชิง
ส ารวจของปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬาท่ีเป็นหนึ่งในปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียว
เชิงกีฬาในประเทศไทย” สถิติท่ีใช้ คือ การวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงส ารวจ (Exploratory factor 
analysis หรือ EFA) โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูป รายงานผลโดยใช้ค่าน้ าหนักองค์ประกอบ 
(Factor loadings) 
 ตอนที่ 4 การวิเคราะห์ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ของการวิจัยข้อท่ี 3 “ศึกษาองค์ประกอบเชิง
ยืนยันของปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในประเทศไทย” ประกอบด้วย โมเดลการวัดของ
ตัวแปรแฝง (Latent variables) หรือ ปัจจัย คือ โมเดลการวัดของปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิง
กีฬา (PURP) โมเดลการวัดของปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา (PART) โมเดลการวัดของปัจจัย
สถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SETT) โมเดลการวัดของปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SIMP) 
และ โมเดลการวัดของปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL) สถิติท่ีใช้ คือ 
การวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยัน (Confirmatory factor analysis หรือ CFA) โดยใช้โปรแกรม
คอมพิวเตอร์ส าเร็จรูป รายงานผลโดยใช้ค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐาน หรือ ค่าน้ าหนักความถดถอย
มาตรฐาน (Standardized Regression Weights) และ ค่าสถิติประเมินความสอดคล้องของโมเดล 

ได้แก่ ค่าไค-สแควร์ (Chi-square หรือ 2) ค่าไค-สแควร์สัมพัทธ์ (Relative Chi-square หรือ Chi-

square/df หรือ 2/df ) ค่าดัชนีวัดระดับความสอดคล้องท่ีปรับแก้แล้ว (Adjusted goodness of 
fit index หรือ AGFI) ค่าดัชนีวัดระดับความสอดคล้อง (Goodness of fit index หรือ GFI) และ ค่า
ดัชนีค่าความคลาดเคล่ือนในการประมาณค่าพารามิเตอร์ (Root mean square error of 
approximation หรือ RMSEA)  
 ตอนที่ 5 การวิเคราะห์ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ของการวิจัยข้อท่ี 4 “ศึกษาความสัมพันธ์
เชิงเหตุผลระหว่างปัจจัยคัดสรร ได้แก่ ปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (PURP) ปัจจัย
ผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา (PART) ปัจจัยสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SETT) ปัจจัย
ผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SIMP) ท่ีมีผลต่อปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียว
เชิงกีฬา (SSDL)” สถิติท่ีใช้ได้แก่ การวิเคราะห์โมเดลสมการโครงสร้าง (Structural equation 
modeling หรือ SEM) โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูป รายงานผลโดยใช้ค่าน้ าหนักปัจจัย
มาตรฐาน หรือ ค่าน้ าหนักความถดถอยมาตรฐาน (Standardized Regression Weights) ค่า
สหสัมพันธ์พหุคูณยกก าลังสอง หรือ สัมประสิทธิ์การพยากรณ์ (Square Multiple Correlation หรือ 
R2) ค่าอิทธิพลทางตรง (Direct Effects หรือ DE) ค่าอิทธิพลทางอ้อม (Indirect Effects หรือ IE) ค่า
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อิทธิพลรวม (Total Effects หรือ TE) และ ค่าสถิติประเมินความสอดคล้องของโมเดล ได้แก่ ค่าไค-

สแควร์ (Chi-square หรือ 2) ค่าไค-สแควร์สัมพัทธ์ (Relative Chi-square หรือ Chi-square/df 

หรือ 2/df ) ค่าดัชนีวัดระดับความสอดคล้องท่ีปรับแก้แล้ว (Adjusted goodness of fit index 
หรือ AGFI) ค่าดัชนีวัดระดับความสอดคล้อง (Goodness of fit index หรือ GFI) และ ค่าดัชนีค่า
ความคลาดเคล่ือนในการประมาณค่าพารามิเตอร์ (Root mean square error of approximation 
หรือ RMSEA)  
 การวิเคราะห์ข้อมูลและการแปลความหมายผลการวิเคราะห์ข้อมูลในการศึกษาครั้งนี้ 
ผู้วิจัยได้ก าหนดอักษรย่อ และ สัญลักษณ์ ดังนี้ 
 
อักษรย่อที่ใช้แทนตัวแปร 
PURP   แทน  ปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
PART   แทน  ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา 
SETT   แทน  ปัจจัยสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
SIMP   แทน  ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
SSDL   แทน  ปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิง 
     กีฬา 
 
สัญลักษณ์ที่ใช้แทนค่าสถิติ 
Mean   แทน  ค่าเฉล่ีย 
S.D.   แทน  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 


2   แทน  ค่าไค-สแควร์ 


2/df   แทน  ค่าไค-สแควร์สัมพัทธ์ (Relative Chi-square หรือ Chi- 

     square/df) 
df   แทน  ระดับของความเป็นอิสระ 
p หรือ p-value  แทน  ค่านัยส าคัญทางสถิติ 
AGFI   แทน  ค่าดัชนีวัดระดับความสอดคล้องท่ีปรับแก้แล้ว (Adjusted  
     goodness of fit index) 
GFI   แทน  ค่าดัชนีวัดระดับความสอดคล้อง (Goodness of fit  
     index) 
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RMSEA   แทน  ค่าดัชนีค่าความคลาดเคล่ือนในการประมาณ 
     ค่าพารามิเตอร์ (Root mean square error of  
     approximation 
R2   แทน  ค่าสหสัมพันธ์พหุคูณยกก าลังสอง หรือ สัมประสิทธิ์การ 
     พยากรณ์ (Square Multiple Correlation) 

β   แทน  ค่าสัมประสิทธิ์เส้นทางมาตรฐาน (Standardized Path  
     Coefficients) 
DE   แทน  ค่าอิทธิพลทางตรง (Direct Effects) 
IN   แทน  ค่าอิทธิพลทางอ้อม (Indirect Effects) 
TE   แทน  ค่าอิทธิพลรวม (Total Effects) 
C.R.   แทน  อัตราส่วนวิกฤต (Critical ratio) หรือ สถิติค่าที (t-test)  
     ท่ีใช้การทดสอบ 
 
 ส าหรับผลการวิเคราะห์ข้อมูลแต่ละตอน ผู้วิจัยได้น าเสนอในรูป ตาราง และ แผนภาพ 
ประกอบการอธิบาย สรุปได้ดังนี้ 
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ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์สถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม 

 
ตารางที่ 2 สถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม (n = 1,104) 

ตัวแปร จ านวน ร้อยละ 
จังหวัด 
 กรุงเทพมหานคร 283 25.64 
 เชียงใหม่ 225 20.38 
 ชลบุรี 214 19.38 
 นครราชสีมา 208 18.84 
 ภูเก็ต 174 15.76 
เพศ 
 ชาย 506 45.83 
 หญิง 598 54.17 
อายุ 
 ต่ ากว่าหรือเท่ากับ 20 ปี 57 5.16 
 21-30 ปี 417 37.77 
 31-40 ปี 290 26.27 
 41-50 ปี 200 18.12 
 51-60 ปี 129 11.68 
 มากกว่า 60 ปีข้ึนไป 11 1.00 
ระดับการศึกษา   
 ต่ ากว่าปริญญาตรี 298 26.99 
 ปริญญาตรี 587 53.17 
 ปริญญาโท 187 16.94 
 ปริญญาเอก 22 1.99 
 อื่นๆ 10 0.91 
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ตารางที่ 2 สถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม (n = 1,104) 
ตัวแปร จ านวน ร้อยละ 

อาชีพในปัจจุบัน   
 นิสิต/นักศึกษา 149 13.50 
 ข้าราชการ/พนักงานรัฐวิสาหกิจ 432 39.13 
 พนักงานบริษัทเอกชน 404 36.59 
 ประกอบธุรกิจส่วนตัว 54 4.89 
 แม่บ้าน/พ่อบ้าน 10 0.91 
 อื่นๆ 55 4.98 
รายได้ต่อเดือน   
 ไม่มีรายได้ 97 8.79 
 น้อยกว่าหรือเท่ากับ 10,000 บาท 68 6.16 
 10,001-15,000 บาท 189 17.12 
 15,001-20,000 บาท 256 23.19 
 20,001-30,000 บาท 224 20.28 
 มากกว่า 30,000 บาท 270 24.46 
ระยะเวลาพ านักอาศัย   
 ต่ ากว่าหรือเท่ากับ 5 ปี 195 17.66 
 6-10 ปี 218 19.75 
 11-15 ปี 110 9.96 
 16-20 ปี 121 10.96 
 มากกว่า 20 ปีข้ึนไป 460 41.67 
เล่นกีฬา   
 ชอบ 891 80.71 
 ไม่ชอบ 134 12.13 
 ไม่แน่ใจ 79 7.16 
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ตารางที่ 2 สถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม (n = 1,104) 
ตัวแปร จ านวน ร้อยละ 

ชมกีฬา   
 ชอบ 920 83.33 
 ไม่ชอบ 94 8.52 
 ไม่แน่ใจ 90 8.15 
อยากให้มีการจัดกิจกรรมที่เก่ียวข้องกับกีฬา   
 เห็นด้วยอย่างยิ่ง 532 48.19 
 เห็นด้วย 423 38.32 
 ปานกลาง 141 12.77 
 ไม่เห็นด้วย 6 0.54 
 ไม่เห็นด้วยอย่างยิ่ง 2 0.18 

 จากตารางท่ี 2 พบว่า ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่เป็นผู้อยู่อาศัยในกรุงเทพมหานคร คิด
เป็นร้อยละ 25.63 เป็นเพศหญิง คิดเป็นร้อยละ 54.17 มีช่วงอายุ 21-30 ปี และ 31-40 ปี คิดเป็น
ร้อยละ 37.77 และ 26.27 ตามล าดับ ระดับการศึกษาจบปริญญาตรี คิดเป็นร้อยละ 53.17 อาชีพใน
ปัจจุบันเป็นข้าราชการ/รัฐวิสาหกิจ และ พนักงานบริษัทเอกชน รวมเป็นร้อยละ 75.72 รายได้เฉล่ีย
มากกว่า 15,000 บาท ขึ้นไป รวมเป็นร้อยละ 67.93 ระยะเวลาพ านักอาศัยมากกว่า 20 ปีขึ้นไป คิด
เป็นร้อยละ 41.67 ชอบเล่นกีฬา และ ชอบชมกีฬา คิดเป็นร้อยละ 80.71 และ 83.33 ตามล าดับ 
และอยากให้มีการจัดกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬาในระดับเห็นด้วยเป็นต้นไป คิดเป็นร้อยละ 86.51 
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ตอนที่ 2 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ของการวิจัยข้อที่ 1 “ศึกษาสภาพปัจจัยที่มีผลต่อ 
การพัฒนาการท่องเที่ยวเชิงกีฬาในประเทศไทย” 

 
การศึกษาสภาพปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในประเทศไทย ในการศึกษา

นี้แบ่งออกเป็นด้านต่างๆ ตามตัวแปรแฝง (Latent variables) หรือ ปัจจัย จ านวน 5 ปัจจัย คือ 
ปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (PURP) ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา 
(PART) ปัจจัยสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SETT) ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
(SIMP) และ ปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL) ดังนี้ 
 1. ปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (PURP) เป็น การศึกษาปัจจัยวัตถุประสงค์
ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬาตามการรับรู้ของผู้อยู่อาศัย ประกอบด้วยตัวแปรสังเกต (Observed 
variables) หรือ องค์ประกอบ จ านวน 5 องค์ประกอบ คือ 
  1.1 การแข่งขันกีฬา (PURP1) 
  1.2 การฝึกซ้อมกีฬาหรือเก็บตัวเพื่อเตรียมการแข่งขันกีฬา (PURP2) 
  1.3 การเล่นกิจกรรมนันทนาการ (PURP3) 
  1.4 พิพิธภัณฑ์กีฬา หอเกียรติยศนักกีฬา หรือ สนามกีฬา (PURP4) 
  1.5 ธุรกิจท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา (PURP5) 
 2. ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา (PART) เป็น การศึกษาปัจจัยผู้เข้าร่วม
กิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬาตามการรับรู้ของผู้อยู่อาศัย ประกอบด้วยตัวแปรสังเกต (Observed 
variables) หรือ องค์ประกอบ จ านวน 8 องค์ประกอบ คือ 
  2.1 นักกีฬา (PART1) 
  2.2 ผู้ชมกีฬา หรือ แฟนกีฬา (PART2) 
  2.3 ผู้ท่ีเข้าร่วมกิจกรรมกีฬากลางแจ้งและกีฬาผจญภัย (PART3) 
  2.4 ผู้ท่ีอยู่ในครอบครัว หรือ เพื่อนของนักกีฬา (PART4) 
  2.5 ผู้บริหารที่เกี่ยวข้องกับกิจกรรมกีฬา (PART5) 
  2.6 ผู้สนับสนุนกีฬาและบุคคลท่ีท างานเกี่ยวกับธุรกิจกีฬา (PART6) 
  2.7 .ผู้ให้บริการทางการกีฬา (PART7) 
  2.8 ผู้ท่ีท างานส่ือสารมวลชนท้ังทางหนังสือพิมพ์ นิตยสาร วิทยุ โทรทัศน์ (PART8) 
 3. ปัจจัยสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SETT) เป็น การศึกษาปัจจัยสถานท่ีเพื่อการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬาตามการรับรู้ของผู้อยู่อาศัย ประกอบด้วยตัวแปรสังเกต (Observed variables) 
หรือ องค์ประกอบ จ านวน 3 องค์ประกอบ คือ 
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  3.1 สถานท่ีท่ีเป็นแหล่งธรรมชาติเพื่อการกีฬา (SETT1) 
  3.2 สถานท่ีท่ีมนุษย์สร้างขึ้นเพื่อการกีฬา (SETT2) 
  3.3 สถานท่ีท่ีเกี่ยวกับประวัติศาสตร์เพื่อการกีฬา (SETT3) 
 4. ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SIMP) เป็น การศึกษาปัจจัยผลกระทบการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬาตามการรับรู้ของผู้อยู่อาศัย แบ่งออกเป็น 4 ด้าน คือ ด้านเศรษฐกิจ ด้านสังคม ด้าน
วัฒนธรรม และ ด้านส่ิงแวดล้อม ประกอบด้วยตัวแปร (items) จ านวนท้ังหมด 23 ตัวแปร คือ 
  ด้านเศรษฐกิจ มี 5 ตัวแปร คือ 

4.1 มีการสร้างอาชีพและเพิ่มโอกาสการจ้างงาน (ieco1) 
4.2 มีรายได้จากนักท่องเท่ียว (ieco2) 
4.3 เกิดแรงจูงใจในการลงทุนมากขึ้น (ieco3) 
4.4 ราคาสินค้าและการบริการเพิ่มสูงขึ้น (ieco4) 
4.5 ค่าครองชีพสูงขึ้น (ieco5) 

  ด้านสังคม มี 6 ตัวแปร คือ 
4.6 เกิดการฟื้นฟูบ้านเมืองและปรับปรุงภาพลักษณ์ของประเทศ (isoc1) 
4.7 เกิดการสร้างช่ือเสียงสู่นานาประเทศจนท าให้เกิดความภาคภูมิใจใน

จังหวัดของตน (isoc2) 
4.8 คุณภาพชีวิตดีขึ้น (isoc3) 
4.9 ได้พบปะผู้คนใหม่ๆ มีการแลกเปล่ียนประสบการณ์ (isoc4) 
4.10 ผู้อยู่อาศัยได้รับความเสียหายจากบริเวณแหล่งท่องเท่ียวเชิงกีฬา 

(isoc5) 
4.11 ปัญหาอาชญากรรมสูงขึ้น (isoc6) 

ด้านวัฒนธรรม มี 6 ตัวแปร คือ 
4.12 เกิดการสนับสนุนกิจกรรมทางวัฒนธรรมท่ีหลากหลาย (icul1) 
4.13 มีการแลกเปล่ียนวัฒนธรรมระหว่างนักท่องเท่ียวกับผู้อยู่อาศัย 

(icul2) 
4.14 เกิดผลกระทบทางบวกในด้านอัตลักษณ์วัฒนธรรมของเมืองและช่วย

สร้างแรงจูงใจให้เกิดการอนุรักษ์วัฒนธรรมท้องถิ่น (icul3) 
4.15 ผู้คนและแฟนกีฬาให้ความสนใจกับการแข่งขันกีฬาหรือกิจกรรมกีฬา

จนเป็นวัฒนธรรม (icul4) 
4.16 ส่งผลเสียต่อวัฒนธรรมท้องถิ่น (icul5) 
4.17 เกิดการเปล่ียนแปลงวัฒนธรรมประเพณี (icul6) 
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ด้านส่ิงแวดล้อม มี 6 ตัวแปร คือ 
4.18 เกิดการอนุรักษ์ส่ิงแวดล้อมและพัฒนาภาพลักษณ์ของแหล่งท่องเท่ียว

เชิงกีฬา (ienv1) 
4.19 เกิดการปรับปรุงสาธารณูปโภค การส่ือสาร และสถานท่ีสาธารณะ

ของชุมชน เช่น น้ าประปา ไฟฟูา ถนน ทางเดินเท้า การจราจร เป็นต้น (ienv2) 
4.20 มีการจัดบ ารุงรักษาส่ิงก่อสร้างทางประวัติศาสตร์ เช่น พิพิธภัณฑ์กีฬา 

หอเกียรติยศ และสนามกีฬา เป็นต้น (ienv3) 
4.21 สถานท่ีกลางแจ้ง เช่น ชายหาด ชายทะเล ทางเดินธรรมชาติ 

สวนสาธารณะ ซึ่งเป็นพื้นท่ีกิจกรรมเวลาว่าง เกิดความแออัด (ienv4) 
4.22 การสร้างส่ิงก่อสร้าง เช่น สนามกีฬา สนามกอล์ฟ สถานท่ีจัดกิจกรรม

กีฬา โรงแรม ได้ท าลายส่ิงแวดล้อมทางธรรมชาติ ทิวทัศน์ และระบบนิเวศ (ienv5) 
4.23 เกิดปัญหาจราจรติดขัด ปริมาณขยะเพิ่มขึ้น และมลพิษต่อ

ส่ิงแวดล้อมท้ังทางน้ า อากาศ เสียง (ienv6) 
 5. ปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL) เป็น การศึกษาปัจจัย
ส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาตามความต้องการของผู้อยู่อาศัย ประกอบด้วย
ตัวแปรสังเกต (Observed variables) หรือ องค์ประกอบ จ านวน 9 องค์ประกอบ คือ 
  5.1 การวางแผนเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL1) 

5.2 การพัฒนาและตระหนักถึงการรักษาส่ิงแวดล้อมแหล่งท่องเท่ียวเชิงกีฬาทาง
ธรรมชาติ (SSDL2) 

5.3 การพัฒนาและตระหนักถึงการรักษาสถานท่ีท่ีเกี่ยวกับประวัติศาสตร์เพื่อการ
กีฬา (SSDL3) 

5.4 การบริการทางการกีฬา (SSDL4) 
5.4.1 มีการพัฒนาการฝึกสอนกีฬา และภาวะผู้น า 
5.4.2 มีการบริการข้อมูลข่าวสารกิจกรรมกีฬา เช่น แผนท่ี หนังสือคู่มือ 

เป็นต้น 
5.4.3 มีการดูแลรักษาความปลอดภัยและการปูองกันอุบัติเหตุ 
5.4.4 มีการจัดต้ังและพัฒนาศูนย์วิทยาศาสตร์การกีฬาและการวิจัย 
5.4.5 มีร้านจ าหน่ายของท่ีระลึก 

5.5 โครงสร้างทางพื้นฐานและสถานท่ีน่าดึงดูดใจเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
(SSDL5) 

5.5.1 มีการพัฒนาสนามกีฬา สถานท่ีจัดการแข่งขันกีฬา ลานกิจกรรมกีฬา 
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5.5.2 มีการพัฒนาการประปา การไฟฟูา การส่ือสาร การก าจัดขยะ การ
บ าบัดน้ าเสีย ถนน ทางรถไฟ ทางอากาศ และการขนส่งมวลชน เป็นต้น 

5.5.3 มีการพัฒนาภัตตาคารและร้านอาหาร 
5.5.4 มีแหล่งกิจกรรมกีฬาและแหล่งบันเทิง เช่น ลานกิจกรรม สถานท่ีจัด

กิจกรรมกีฬา สนามกีฬา พิพิธภัณฑ์กีฬา หอเกียรติยศ นักกีฬา แหล่งจับจ่ายซื้อของ เป็นต้น 
5.6 ส่ิงอ านวยความสะดวกเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL6) 
5.7 การพัฒนาองค์กรกีฬา (SSDL7) 
5.8 การประชาสัมพันธ์การท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL8) 
5.9 การสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาโดยผู้อยู่อาศัย (SSDL9) 

 
 ในแต่ละรายข้อท่ีใช้ในการศึกษาตัวแปรแฝง (Latent variables) หรือ ปัจจัย จ านวน 5 
ปัจจัย คือ ปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (PURP) ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้อง
กับกีฬา (PART) ปัจจัยสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SETT) ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิง
กีฬา (SIMP) และ ปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL)” ใช้มาตราส่วน
ประมาณค่า 5 ระดับ (5 Rating scales) แบ่งการแปลความหมายตามรายละเอียดของการศึกษา 
ดังนี้ 
 การศึกษาตัวแปรวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ตัวแปรผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้อง
กับกีฬา ตัวแปรสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา และ ตัวแปรผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ตาม
การรับรู้ของผู้อยู่อาศัย และ การศึกษาตัวแปรส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
ตามความต้องการของผู้อยู่อาศัย แปลความหมายค่าเฉล่ีย (Best & Kahn, 1986) ระดับการรับรู้ และ 
ความต้องการ คือ  
  4.50 – 5.00 แปลผล  การรับรู้มากท่ีสุด / ความต้องการมากท่ีสุด  
  3.50 – 4.49 แปลผล  การรับรู้มาก / ความต้องการมาก 
  2.50 – 3.49 แปลผล  การรับรู้ปานกลาง / ความต้องการปานกลาง 
  1.50 – 2.49 แปลผล  การรับรู้น้อย / ความต้องการน้อย 
  1.00 – 1.49 แปลผล  การรับรู้น้อยท่ีสุด / ความต้องการน้อยท่ีสุด 
  
 ส าหรับผลการวิเคราะห์ข้อมูลในตอนท่ี 2 สรุปได้ดังตารางต่อไปนี้  
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ตารางที่ 3 ปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬาตามการรับรู้ของผู้อยู่อาศัย (n = 1,104) 
ตัวแปร Mean S.D. แปลผล 

1. การแข่งขันกีฬา (PURP1) 4.16 0.718 มาก 
2. การฝึกซ้อมกีฬาหรือเก็บตัวเพื่อเตรียมการแข่งขันกีฬา (PURP2) 3.73 0.861 มาก 
3. การเล่นกิจกรรมนันทนาการ (PURP3) 3.82 0.766 มาก 
4. พิพิธภัณฑ์กีฬา หอเกียรติยศนักกีฬา หรือ สนามกีฬา (PURP4) 3.12 0.845 ปานกลาง 
5. ธุรกิจท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา (PURP5) 3.25 0.888 ปานกลาง 

รวม 3.62 0.528 มาก 
หมายเหตุ ใช้มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (5 Rating scales) 
 จากตารางท่ี 3 เป็น ผลการวิเคราะห์ปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (PURP) 
พบว่า ผู้อยู่อาศัยมีระดับการรับรู้ปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในภาพรวมโดยมี
ค่าเฉล่ียเมื่อเปรียบเทียบกับเกณฑ์ท่ีต้ังไว้อยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณารายด้าน พบว่า ตัวแปรการ
แข่งขันกีฬา (PURP1) มีค่าเฉล่ียมากท่ีสุดเท่ากับ 4.16 รองลงมา คือ ตัวแปรการเล่นกิจกรรม
นันทนาการ (PURP3) มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 3.82 และ ตัวแปรพิพิธภัณฑ์กีฬา หอเกียรติยศนักกีฬา หรือ 
สนามกีฬา (PURP4) มีค่าเฉล่ียน้อยท่ีสุดเท่ากับ 3.12 
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ตารางที่ 4 ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬาตามการรับรู้ของผู้อยู่อาศัย (n = 1,104) 
ตัวแปร Mean S.D. แปลผล 

1. นักกีฬา (PART1) 4.13 0.749 มาก 
2. ผู้ชมกีฬา หรือ แฟนกีฬา (PART2) 4.09 0.704 มาก 
3. ผู้ท่ีเข้าร่วมกิจกรรมกีฬากลางแจ้งและกีฬาผจญภัย (PART3) 3.84 0.754 มาก 
4. ผู้ท่ีอยู่ในครอบครัว หรือ เพื่อนของนักกีฬา (PART4) 3.77 0.809 มาก 
5. ผู้บริหารที่เกี่ยวข้องกับกิจกรรมกีฬา (PART5) 3.81 0.796 มาก 
6. ผู้สนับสนุนกีฬาและบุคคลท่ีท างานเกี่ยวกับธุรกิจกีฬา (PART6) 3.86 0.783 มาก 
7. ผู้ให้บริการทางการกีฬา (PART7) 4.00 0.798 มาก 
8. ผู้ท่ีท างานส่ือสารมวลชนท้ังทางหนังสือพิมพ์ นิตยสาร วิทยุ 
โทรทัศน์ (PART8) 

3.94 0.783 มาก 

รวม 3.93 0.561 มาก 
หมายเหตุ ใช้มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (5 Rating scales) 
 จากตารางท่ี 4 เป็น ผลการวิเคราะห์ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา (PART) 
พบว่า ผู้อยู่อาศัยมีระดับการรับรู้ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬาในภาพรวมโดยมีค่าเฉล่ีย
เมื่อเปรียบเทียบกับเกณฑ์ท่ีต้ังไว้อยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณารายด้าน พบว่า ตัวแปรนัก กีฬา 
(PART1) มีค่าเฉล่ียมากท่ีสุดเท่ากับ 4.13 รองลงมา คือ ตัวแปรผู้ชมกีฬา หรือ แฟนกีฬา (PART2) มี
ค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.09 และ ตัวแปรผู้ท่ีอยู่ในครอบครัว หรือ เพื่อนของนักกีฬา (PART4) มีค่าเฉล่ียน้อย
ท่ีสุดเท่ากับ 3.77 
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ตารางที่ 5 ปัจจัยสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬาตามการรับรู้ของผู้อยู่อาศัย (n = 1,104) 
ตัวแปร Mean S.D. แปลผล 

1.สถานท่ีท่ีเป็นแหล่งธรรมชาติเพื่อการกีฬา (SETT1) 3.77 0.782 มาก 
2.สถานท่ีท่ีมนุษย์สร้างขึ้นเพื่อการกีฬา (SETT2) 4.11 0.771 มาก 
3.สถานท่ีท่ีเกี่ยวกับประวัติศาสตร์เพื่อการกีฬา (SETT3) 3.05 0.874 ปานกลาง 

รวม 3.64 0.565 มาก 
หมายเหตุ ใช้มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (5 Rating scales) 

จากตารางท่ี 5 เป็น ผลการวิเคราะห์ปัจจัยสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SETT) พบว่า 
ผู้อยู่อาศัยมีระดับการรับรู้ปัจจัยสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในภาพรวมโดยมีค่าเฉล่ียเมื่อ
เปรียบเทียบกับเกณฑ์ท่ีต้ังไว้อยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณารายด้าน พบว่า ตัวแปรสถานท่ีท่ีมนุษย์
สร้างขึ้นเพื่อการกีฬา (SETT2) มีค่าเฉล่ียมากท่ีสุดเท่ากับ 4.11 รองลงมา คือ ตัวแปรสถานท่ีท่ีเป็น
แหล่งธรรมชาติเพื่อการกีฬา (SETT1) มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 3.77 และ ตัวแปรสถานท่ีท่ีเกี่ยวกับ
ประวัติศาสตร์เพื่อการกีฬา (SETT3) มีค่าเฉล่ียน้อยท่ีสุดเท่ากับ 3.05 
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ตารางที่ 6 ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬาตามการรับรู้ของผู้อยู่อาศัย (n = 1,104) 
ตัวแปร Mean S.D. แปลผล 

ด้านเศรษฐกิจ    
1. มีการสร้างอาชีพและเพิ่มโอกาสการจ้างงาน (ieco1) 4.17 0.736 มาก 
2. มีรายได้จากนักท่องเท่ียว (ieco2) 4.24 0.734 มาก 
3. เกิดแรงจูงใจในการลงทุนมากขึ้น (ieco3) 4.01 0.775 มาก 
4. ราคาสินค้าและการบริการเพิ่มสูงขึ้น (ieco4) 3.76 0.940 มาก 
5. ค่าครองชีพสูงขึ้น (ieco5) 3.56 0.985 มาก 
ด้านสังคม    
6. เกิดการฟื้นฟูบ้านเมืองและปรับปรุงภาพลักษณ์ของประเทศ 
(isoc1) 

4.08 0.739 มาก 

7. เกิดการสร้าง ช่ือเสียง สู่นานาประเทศจนท าให้ เกิดความ
ภาคภูมิใจในจังหวัดของตน (isoc2) 

4.27 0.710 มาก 

8. คุณภาพชีวิตดีขึ้น (isoc3) 3.95 0.806 มาก 
9. ได้พบปะผู้คนใหม่ๆ มีการแลกเปล่ียนประสบการณ์ (isoc4) 4.08 0.733 มาก 
10. ผู้อยู่อาศัยได้รับความเสียหายจากบริเวณแหล่งท่องเท่ียวเชิง
กีฬา (isoc5) 

3.25 1.035 ปานกลาง 

11. ปัญหาอาชญากรรมสูงขึ้น (isoc6) 2.99 1.123 ปานกลาง 
ด้านวัฒนธรรม    
12. เกิดการสนับสนุนกิจกรรมทางวัฒนธรรมท่ีหลากหลาย (icul1) 4.00 0.705 มาก 
13. มีการแลกเปล่ียนวัฒนธรรมระหว่างนักท่องเท่ียวกับผู้อยู่อาศัย 
(icul2) 

3.97 0.734 มาก 

14. เกิดผลกระทบทางบวกในด้านอัตลักษณ์วัฒนธรรมของเมือง
และช่วยสร้างแรงจูงใจให้เกิดการอนุรักษ์วัฒนธรรมท้องถิ่น (icul3) 

3.94 0.768 มาก 
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ตารางที่ 6 ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬาตามการรับรู้ของผู้อยู่อาศัย (n = 1,104) (ต่อ)  
ตัวแปร Mean S.D. แปลผล 

15. ผู้คนและแฟนกีฬาให้ความสนใจกับการแข่งขันกีฬาหรือ
กิจกรรมกีฬาจนเป็นวัฒนธรรม (icul4) 

3.96 0.724 มาก 

16. ส่งผลเสียต่อวัฒนธรรมท้องถิ่น (icul5) 2.88 1.068 ปานกลาง 
17. เกิดการเปล่ียนแปลงวัฒนธรรมประเพณี (icul6) 3.08 1.034 ปานกลาง 
ด้านสิ่งแวดล้อม    
18. เกิดการอนุรักษ์ส่ิงแวดล้อมและพัฒนาภาพลักษณ์ของแหล่ง
ท่องเท่ียวเชิงกีฬา (ienv1) 

3.92 0.754 มาก 

19. เกิดการปรับปรุงสาธารณูปโภค การส่ือสาร และสถานท่ี
สาธารณะของชุมชน เช่น น้ าประปา ไฟฟูา ถนน ทางเดินเท้า 
การจราจร เป็นต้น (ienv2) 

4.11 0.694 มาก 

20. มีการจัดบ ารุงรักษาส่ิงก่อสร้างทางประวั ติศาสตร์  เช่น 
พิพิธภัณฑ์กีฬา หอเกียรติยศ และสนามกีฬา เป็นต้น (ienv3) 

3.91 0.763 มาก 

21. สถานท่ีกลางแจ้ง เช่น ชายหาด ชายทะเล ทางเดินธรรมชาติ 
สวนสาธารณะ ซึ่งเป็นพื้นท่ีกิจกรรมเวลาว่าง เกิดความแออัด 
(ienv4) 

3.58 0.883 มาก 

22. การสร้างส่ิงก่อสร้าง เช่น สนามกีฬา สนามกอล์ฟ สถานท่ีจัด
กิจกรรมกีฬา โรงแรม ได้ท าลายส่ิงแวดล้อมทางธรรมชาติ ทิวทัศน์ 
และระบบนิเวศ (ienv5) 

3.54 0.912 มาก 

23. เกิดปัญหาจราจรติดขัด ปริมาณขยะเพิ่มขึ้น และมลพิษต่อ
ส่ิงแวดล้อมท้ังทางน้ า อากาศ เสียง (ienv6) 

3.60 0.975 มาก 

รวม 3.78 0.447 มาก 
หมายเหตุ ใช้มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (5 Rating scales) 
 จากตารางท่ี 6 เป็น ผลการวิเคราะห์ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SIMP) พบว่า ผู้
อยู่อาศัยมีระดับการรับรู้ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในภาพรวมโดยมีค่าเฉล่ียเมื่อ
เปรียบเทียบกับเกณฑ์ท่ีต้ังไว้อยู่ในระดับมาก ตัวแปรเกิดการสร้างช่ือเสียงสู่นานาประเทศจนท าให้เกิด
ความภาคภูมิใจในจังหวัดของตน (isoc2) มีค่าเฉล่ียมากท่ีสุดเท่ากับ 4.27 รองลงมา คือ ตัวแปรมี
รายได้จากนักท่องเท่ียว (ieco2) มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.24 และ ตัวแปรส่งผลเสียต่อวัฒนธรรมท้องถิ่น 
(icul5) มีค่าเฉล่ียน้อยท่ีสุดเท่ากับ 2.88  
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เมื่อพิจารณารายด้าน พบว่า ด้านเศรษฐกิจมีตัวแปรมีรายได้จากนักท่องเท่ียว ( ieco2) มี
ค่าเฉล่ียมากท่ีสุดเท่ากับ 4.24 รองลงมา คือ ตัวแปรมีการสร้างอาชีพและเพิ่มโอกาสการจ้างงาน 
(ieco1) มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.17 และ ตัวแปรค่าครองชีพสูง (ieco5) มีค่าเฉล่ียน้อยท่ีสุดเท่ากับ 3.56 
 ด้านสังคม พบว่า ตัวแปรเกิดการสร้างช่ือเสียงสู่นานาประเทศจนท าให้เกิดความภูมิใจใน
จังหวัดของตน (isoc2) มีค่าเฉล่ียมากท่ีสุดเท่ากับ 4.27 รองลงมา คือ ตัวแปรเกิดการฟื้นฟูและพัฒนา
บ้านเมืองและปรับปรุงภาพลักษณ์ของประเทศ ( isoc1) และ ตัวแปรได้พบปะผู้คนใหม่ๆมีการ
แลกเปล่ียนประสบการณ์ (isoc4) มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.08 และ ตัวแปรปัญหาอาชญากรรมสูงขึ้น 
(isoc6) มีค่าเฉล่ียน้อยท่ีสุดเท่ากับ 2.99  
 ด้านวัฒนธรรม พบว่า ตัวแปรมีการสนับสนุนกิจกรรมทางวัฒนธรรมท่ีหลากหลาย (icul1) มี
ค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.00 รองลงมา คือ ตัวแปรมีการแลกเปล่ียนวัฒนธรรมระหว่างนักท่องเท่ียวกับผู้อยู่
อาศัย (icul2) มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 3.97 ตัวแปรส่งผลเสียต่อวัฒนธรรมท้องถิ่น (icul5) มีค่าเฉล่ียน้อย
ท่ีสุดเท่ากับ 2.88 
 ด้านส่ิงแวดล้อม พบว่า ตัวแปรเกิดการปรับปรุงสาธารณูปโภค การส่ือสารและสถานท่ี
สาธารณะของชุมชน (ienv2) มีค่าเฉล่ียมากท่ีสุดเท่ากับ 4.11 รองลงมา คือ ตัวแปรเกิดการอนุรักษ์
ส่ิงแวดล้อมและพัฒนาภาพลักษณ์ของแหล่งท่องเท่ียวเชิงกีฬา (ienv1) มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 3.92 ตัวแปร
การสร้างส่ิงก่อสร้างได้ท าลายส่ิงแวดล้อมทางธรรมชาติ ทิวทัศน์ ( ienv5) มีค่าเฉล่ียน้อยท่ีสุดเท่ากับ 
3.54 
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ตารางที่ 7 ปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาตามความต้องการของผู้อยู่  
อาศัย (n = 1,104) 

ตัวแปร Mean S.D. แปลผล 
1. การวางแผนเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL1) 4.07 0.707 มาก 
2. การพัฒนาและตระหนักถึงการรักษาส่ิงแวดล้อมแหล่งท่องเท่ียว
เชิงกีฬาทางธรรมชาติ (SSDL2) 

4.11 0.752 มาก 

3. การพัฒนาและตระหนักถึงการรักษาสถานท่ีท่ีเกี่ยวกับ
ประวัติศาสตร์เพื่อการกีฬา (SSDL3) 

4.05 0.744 มาก 

4. การบริการทางการกีฬา (SSDL4) 4.06 0.648 มาก 
 4.1 มีการพัฒนาการฝึกสอนกีฬา และภาวะผู้น า 4.13 0.759 มาก 
 4.2 มีการบริการข้อมูลข่าวสารกิจกรรมกีฬา เช่น แผนท่ี หนังสือ
คู่มือ เป็นต้น 

4.07 0.747 มาก 

 4.3 มีการดูแลรักษาความปลอดภัยและการปูองกันอุบัติเหตุ 4.18 0.768 มาก 
 4.4 มีการจัดต้ังและพัฒนาศูนย์วิทยาศาสตร์การกีฬาและการวิจัย 4.06 0.792 มาก 
 4.5 มีร้านจ าหน่ายของท่ีระลึก 3.84 0.828 มาก 
5. โครงสร้างทางพื้นฐานและสถานท่ีน่าดึงดูดใจเพื่อการท่องเท่ียวเชิง
กีฬา (SSDL5) 

4.13 0.615 มาก 

 5.1 มีการพัฒนาสนามกีฬา สถานท่ีจัดการแข่งขันกีฬา ลานกิจกรรม
กีฬา 

4.27 0.691 มาก 

 5.2 มีการพัฒนาการประปา การไฟฟูา การส่ือสาร การก าจัดขยะ 
การบ าบัดน้ าเสีย ถนน ทางรถไฟ ทางอากาศ และการขนส่งมวลชน 
เป็นต้น 

4.23 0.728 มาก 

 5.3 มีการพัฒนาภัตตาคารและร้านอาหาร 3.91 0.760 มาก 
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ตารางที่ 7 ปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาตามความต้องการของผู้อยู่ 
อาศัย (n = 1,104) (ต่อ) 

ตัวแปร Mean S.D. แปลผล 
 5.4 มีแหล่งกิจกรรมกีฬาและแหล่งบันเทิง เช่น ลานกิจกรรม 
สถานท่ีจัดกิจกรรมกีฬา สนามกีฬา พิพิธภัณฑ์กีฬา หอเกียรติยศ 
นักกีฬา แหล่งจับจ่ายซื้อของ เป็นต้น 

4.10 0.737 มาก 

6. ส่ิงอ านวยความสะดวกเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL6) 4.23 0.750 มาก 
7. การพัฒนาองค์กรกีฬา (SSDL7) 4.11 0.764 มาก 
8. การประชาสัมพันธ์การท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL8) 4.08 0.759 มาก 
9. การสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาโดยผู้อยู่อาศัย 
(SSDL9) 

4.09 0.742 มาก 

รวม 4.10 0.574 มาก 
หมายเหตุ ใช้มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (5 Rating scales) 

จากตารางท่ี 7 เป็น ผลการวิเคราะห์ปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิง 
(SSDL) พบว่า ผู้อยู่อาศัยมีระดับความต้องการปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิง
กีฬาในภาพรวมโดยมีค่าเฉล่ียเมื่อเปรียบเทียบกับเกณฑ์ท่ีต้ังไว้อยู่ในระดับมาก และ ตัวแปรมีการ
พัฒนาสนามกีฬา สถานท่ีจัดการแข่งขันกีฬา ลานกิจกรรมกีฬา มีค่าเฉล่ียมากท่ีสุดเท่ากับ 4.27  

เมื่อพิจารณาในรายด้าน พบว่า ตัวแปรส่ิงอ านวยความสะดวกเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
(SSDL6) มีค่าเฉล่ียมากท่ีสุดเท่ากับ 4.23 รองลงมา คือ ตัวแปรโครงสร้างทางพื้นฐานและสถานท่ีน่า
ดึงดูดใจเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL5) มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.13 และ ตัวแปรการพัฒนาและ
ตระหนักถึงการรักษาสถานท่ีท่ีเกี่ยวกับประวัติศาสตร์เพื่อการกีฬา (SSDL3) มีค่าเฉล่ียน้อยท่ีสุด
เท่ากับ 4.05 
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ตอนที่ 3 การวิเคราะห์ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ของการวิจัยข้อที่ 2 “ศึกษาองค์ประกอบเชิงส ารวจ
ของปัจจัยผลกระทบการท่องเที่ยวเชิงกีฬาที่เป็นหนึ่งในปัจจัยที่มีผลต่อการพัฒนาการ
ท่องเที่ยวเชิงกีฬาในประเทศไทย” 

 ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาเอกสารและรวบรวมตัวแปรของปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
(SIMP) โดยน ามาสร้างเป็นแบบสอบถามและท าการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงส ารวจ เพื่อจัดกลุ่มและ
สกัดตัวแปร โดยท าการสกัดองค์ประกอบด้วยวิธี Principle component extraction และท าการ
หมุนแกนต้ังฉาก (Orthogonal rotation) ด้วยวิธี Varimax rotation จ านวน 25 รอบ การพิจารณา
องค์ประกอบคือ องค์ประกอบนั้นต้องมีค่าไอเกน (Eigenvalues) ต้ังแต่ 1.00 ขึ้นไป (กัลยา วาณิชย์
บัญชา, 2550) และ ตัวแปรแต่ละตัวในองค์ประกอบต้องมีค่าน้ าหนักองค์ประกอบ (Factor 
loadings) ต้ังแต่ 0.40 ขึ้นไป (Brunt, 2008; Kitnuntaviwat & Tang, 2008; Tabachnick & 
Fidell, 2001)  

ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SIMP) ท่ีท าการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงส ารวจ 
แบ่งออกเป็น 4 ด้าน คือ ด้านเศรษฐกิจ ด้านสังคม ด้านวัฒนธรรม และ ด้านส่ิงแวดล้อม 
ประกอบด้วยตัวแปร (items) จ านวนท้ังหมด 23 ตัวแปร คือ 
 ด้านเศรษฐกิจ มี 5 ตัวแปร คือ 

1 มีการสร้างอาชีพและเพิ่มโอกาสการจ้างงาน (ieco1) 
2 มีรายได้จากนักท่องเท่ียว (ieco2) 
3 เกิดแรงจูงใจในการลงทุนมากขึ้น (ieco3) 
4 ราคาสินค้าและการบริการเพิ่มสูงขึ้น (ieco4) 
5 ค่าครองชีพสูงขึ้น (ieco5) 

 ด้านสังคม มี 6 ตัวแปร คือ 
6 เกิดการฟื้นฟูบ้านเมืองและปรับปรุงภาพลักษณ์ของประเทศ (isoc1) 
7 เกิดการสร้างช่ือเสียงสู่นานาประเทศจนท าให้เกิดความภาคภูมิใจในจังหวัดของตน 

(isoc2) 
8 คุณภาพชีวิตดีขึ้น (isoc3) 
9 ได้พบปะผู้คนใหม่ๆ มีการแลกเปล่ียนประสบการณ์ (isoc4) 
10 ผู้อยู่อาศัยได้รับความเสียหายจากบริเวณแหล่งท่องเท่ียวเชิงกีฬา (isoc5) 
11 ปัญหาอาชญากรรมสูงขึ้น (isoc6) 

ด้านวัฒนธรรม มี 6 ตัวแปร คือ 
12 เกิดการสนับสนุนกิจกรรมทางวัฒนธรรมท่ีหลากหลาย (icul1) 
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13 มีการแลกเปล่ียนวัฒนธรรมระหว่างนักท่องเท่ียวกับผู้อยู่อาศัย (icul2) 
14 เกิดผลกระทบทางบวกในด้านอัตลักษณ์วัฒนธรรมของเมืองและช่วยสร้าง

แรงจูงใจให้เกิดการอนุรักษ์วัฒนธรรมท้องถิ่น (icul3) 
15 ผู้คนและแฟนกีฬาให้ความสนใจกับการแข่งขันกีฬาหรือกิจกรรมกีฬาจนเป็น

วัฒนธรรม (icul4) 
16 ส่งผลเสียต่อวัฒนธรรมท้องถิ่น (icul5) 
17 เกิดการเปล่ียนแปลงวัฒนธรรมประเพณี (icul6) 

ด้านส่ิงแวดล้อม มี 6 ตัวแปร คือ 
18 เกิดการอนุรักษ์ส่ิงแวดล้อมและพัฒนาภาพลักษณ์ของแหล่งท่องเท่ียวเชิงกีฬา 

(ienv1) 
19 เกิดการปรับปรุงสาธารณูปโภค การส่ือสาร และสถานท่ีสาธารณะของชุมชน 

เช่น น้ าประปา ไฟฟูา ถนน ทางเดินเท้า การจราจร เป็นต้น (ienv2) 
20 มีการจัดบ ารุงรักษาส่ิงก่อสร้างทางประวัติศาสตร์ เช่น พิพิธภัณฑ์กีฬา หอ

เกียรติยศ และสนามกีฬา เป็นต้น (ienv3) 
21 สถานท่ีกลางแจ้ง เช่น ชายหาด ชายทะเล ทางเดินธรรมชาติ สวนสาธารณะ ซึ่ง

เป็นพื้นท่ีกิจกรรมเวลาว่าง เกิดความแออัด (ienv4) 
22 การสร้างส่ิงก่อสร้าง เช่น สนามกีฬา สนามกอล์ฟ สถานท่ีจัดกิจกรรมกีฬา 

โรงแรม ได้ท าลายส่ิงแวดล้อมทางธรรมชาติ ทิวทัศน์ และระบบนิเวศ (ienv5) 
23 เกิดปัญหาจราจรติดขัด ปริมาณขยะเพิ่มข้ึน และมลพิษต่อส่ิงแวดล้อมท้ังทางน้ า 

อากาศ เสียง (ienv6) 
  

ส าหรับผลการวิเคราะห์ข้อมูลในตอนท่ี 3 สรุปได้ดังตารางต่อไปนี้  
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ตารางที่ 8 การวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงส ารวจของปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 

องค์ประกอบ 

จ านวน
ตัวแปร 

ค่าความ
แปรปรวน 

%ค่า
ความ

แปรปรวน 

%ค่า
ความ

แปรปรว
นสะสม 

1.ผลประโยชน์ทางวัฒนธรรม ส่ิงแวดล้อม 
และสังคม (CESB1) 

10 30.232 22.152 22.152 

2.ความเสียหายทางวัฒนธรรม สังคม และ
เศรษฐกิจ (CSEC2) 

5 17.377 15.435 37.587 

3.ผลประโยชน์ทางเศรษฐกิจ (ECOB3) 3 7.108 13.550 51.137 
4.ส่ิงแวดล้อมเส่ือมโทรม (ENDV4) 3 5.244 8.824 59.961 

รวม 21 - 59.961 59.961 
Kaiser-Meyer-Olkin Measure of Sampling Adequacy = .893 
Bartlett’s Test of Sphericity P= 0.000 
 จากตารางท่ี 8 พบว่าปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬามี 4 องค์ประกอบ มีความ
แปรปรวนของตัวแปรผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬาร้อยละ 59.961 มีค่า Kaiser-Meyer-Olkin 
Measure of Sampling Adequacy เท่ากับ 0.893 และทดสอบนัยส าคัญด้วย Bartlett’s Test of 
Sphericity พบว่ามีนัยส าคัญท่ี 0.000 
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ตารางที่ 9 องค์ประกอบท่ี 1 “ผลประโยชน์ทางวัฒนธรรม ส่ิงแวดล้อม และสังคม” (CESB1) 

ตัวแปร ผลกระทบการท่องเที่ยวเชิงกีฬา 
Factor 

loadings 
icul2 มีการแลกเปล่ียนวัฒนธรรมระหว่างนักท่องเท่ียวกับผู้อยู่อาศัย 0.767 
icul1 มีการสนับสนุนกิจกรรมทางวัฒนธรรมท่ีหลากหลาย 0.763 
icul3 เกิดผลกระทบทางบวกในด้านอัตลักษณ์วัฒนธรรมของเมืองและช่วย

สร้างแรงจูงใจให้เกิดการอนุรักษ์วัฒนธรรมท้องถิ่น 
0.739 

icul4 ผู้คนและแฟนกีฬาให้ความสนใจกับการแข่งขันกีฬาหรือกิจกรรมกีฬา
จนเป็นวัฒนธรรม 

0.696 

ienv1 เกิดการอนุรักษ์ ส่ิงแวดล้อมและพัฒนาภาพลักษณ์ของแหล่ง
ท่องเท่ียวเชิงกีฬา 

0.692 

ienv3 มีการจัดบ ารุงรักษาส่ิงก่อสร้างทางประวัติศาสตร์ เช่น พิพิธภัณฑ์
กีฬา หอเกียรติยศ และสนามกีฬา เป็นต้น 

0.656 

isoc3 คุณภาพชีวิตดีขึ้น 0.621 
isoc4 ได้พบปะผู้คนใหม่ๆ มีการแลกเปล่ียนประสบการณ์ 0.619 
ienv2 เกิดการปรับปรุงสาธารณูปโภค การส่ือสาร และสถานท่ีสาธารณะ

ของชุมชน เช่น น้ าประปา ไฟฟูา ถนน ทางเดินเท้า การจราจร เป็น
ต้น 

0.565 

isoc2 เกิดการสร้างช่ือเสียงสู่นานาประเทศจนท าให้เกิดความภาคภูมิใจใน
จังหวัดของตน 

0.546 

10 ตัวแปร Eigenvalues 30.232 
Factor 1 % ค่าความแปรปรวน 22.152 

 จากตารางท่ี 9 องค์ประกอบท่ี 1 มีช่ือเป็น “ผลประโยชน์ทางวัฒนธรรม ส่ิงแวดล้อม และ
สังคม” มีค่าความแปรปรวน (Eigenvalues) เท่ากับ 30.232 สามารถอธิบายความแปรปรวนได้ร้อย
ละ 22.152 ประกอบด้วย 10 ตัวแปร เป็น ตัวแปรในด้านวัฒนธรรม ด้านส่ิงแวดล้อม และ ด้านสังคม 
มีค่าน้ าหนักองค์ประกอบ (Factor loadings) ต้ังแต่ 0.546 – 0.767 ตัวแปรท่ีมีน้ าหนักองค์ประกอบ
สูงสุด คือ ตัวแปรมีการแลกเปล่ียนวัฒนธรรมระหว่างนักท่องเท่ียวกับผู้อยู่อาศัย (0.767) 
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ตารางที่ 10 องค์ประกอบท่ี 2 “ความเสียหายทางวัฒนธรรม สังคม และเศรษฐกิจ” (CSEC2) 

ตัวแปร ผลกระทบการท่องเที่ยวเชิงกีฬา 
Factor 

loadings 
icul5 ส่งผลเสียต่อวัฒนธรรมท้องถิ่น 0.777 
icul6 เกิดการเปล่ียนแปลงวัฒนธรรมประเพณี 0.752 
isoc6 ปัญหาอาชญากรรมสูงขึ้น 0.749 
isoc5 ผู้อยู่อาศัยได้รับความเสียหายจากบริเวณแหล่งท่องเท่ียวเชิงกีฬา 0.701 
ieco5 ค่าครองชีพสูงขึ้น 0.690 
5 ตัวแปร Eigenvalues 17.377 
Factor 2 % ค่าความแปรปรวน 15.435 

 จากตารางท่ี 10 องค์ประกอบท่ี 2 มีช่ือเป็น “ความเสียหายทางวัฒนธรรม สังคม และ
เศรษฐกิจ” มีค่าความแปรปรวน (Eigenvalues) เท่ากับ 17.377 สามารถอธิบายความแปรปรวนได้
ร้อยละ 15.435 ประกอบด้วย 5 ตัวแปร เป็น ตัวแปรในด้านวัฒนธรรม ด้านสังคม และ ด้าน
เศรษฐกิจ มีค่าน้ าหนักองค์ประกอบ (Factor loadings) ต้ังแต่ 0.690 – 0.777 ตัวแปรท่ีมีน้ าหนัก
องค์ประกอบสูงสุด คือ ตัวแปรส่งผลเสียต่อวัฒนธรรมท้องถิ่น (0.777) 
  



 

 

119 

ตารางที่ 11 องค์ประกอบท่ี 3 “ผลประโยชน์ทางเศรษฐกิจ” (ECOB3) 

ตัวแปร ผลกระทบการท่องเที่ยวเชิงกีฬา 
Factor 

loadings 
ieco2 มีรายได้จากนักท่องเท่ียว 0.769 
ieco1 มีการสร้างอาชีพและเพิ่มโอกาสการจ้างงาน 0.724 
ieco3 เกิดแรงจูงใจในการลงทุนมากขึ้น 0.702 
3 ตัวแปร Eigenvalues 7.108 
Factor 3 % ค่าความแปรปรวน 13.550 

 จากตารางท่ี 11 องค์ประกอบท่ี 3 มีช่ือเป็น “ผลประโยชน์ทางเศรษฐกิจ” มีค่าความ
แปรปรวน (Eigenvalues) เท่ากับ 7.108 สามารถอธิบายความแปรปรวนได้ร้อยละ 13.550 
ประกอบด้วย 3 ตัวแปร เป็น ตัวแปรในด้านเศรษฐกิจ มีค่าน้ าหนักองค์ประกอบ (Factor loadings) 
ต้ังแต่ 0.702 – 0.769 ตัวแปรท่ีมีน้ าหนักองค์ประกอบสูงสุด คือ ตัวแปรมีรายได้จากนักท่องเท่ียว 
(0.769) 
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ตารางที่ 12 องค์ประกอบท่ี 4 “ส่ิงแวดล้อมเส่ือมโทรม” (ENVD4) 

ตัวแปร ผลกระทบการท่องเที่ยวเชิงกีฬา 
Factor 

loadings 
ienv5 การสร้างส่ิงก่อสร้าง เช่น สนามกีฬา สนามกอล์ฟ สถานท่ีจัดกิจกรรม

กีฬา โรงแรม ได้ท าลายส่ิงแวดล้อมทางธรรมชาติ ทิวทัศน์ และระบบ
นิเวศ 

0.734 

ienv6 เกิดปัญหาจราจรติดขัด ปริมาณขยะเพิ่มขึ้น  และมลพิษต่อ
ส่ิงแวดล้อมท้ังทางน้ า อากาศ เสียง 

0.731 

ienv4 สถานท่ีกลางแจ้ง เช่น ชายหาด ชายทะเล ทาง เดินธรรมชาติ 
สวนสาธารณะ ซึ่งเป็นพื้นท่ีกิจกรรมเวลาว่าง เกิดความแออัด 

0.640 

3 ตัวแปร Eigenvalues 5.244 
Factor 4 % ค่าความแปรปรวน 8.824 

 จากตารางท่ี 12 องค์ประกอบท่ี 4 มีช่ือเป็น “ส่ิงแวดล้อมเส่ือมโทรม” มีค่าความแปรปรวน 
(Eigenvalues) เท่ากับ 5.244 สามารถอธิบายความแปรปรวนได้ร้อยละ 8.824 ประกอบด้วย 3 ตัว
แปร เป็น ตัวแปรในด้านส่ิงแวดล้อม มีค่าน้ าหนักองค์ประกอบ (Factor loadings) ต้ังแต่ 0.640 – 
0.734 ตัวแปรท่ีมีน้ าหนักองค์ประกอบสูงสุด คือ ตัวแปรการสร้างส่ิงก่อสร้าง เช่น สนามกีฬา สนาม
กอล์ฟ สถานท่ีจัดกิจกรรมกีฬา โรงแรม ได้ท าลายส่ิงแวดล้อมทางธรรมชาติ ทิวทัศน์ และระบบนิเวศ 
(0.734) 
 จากการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงส ารวจ พบว่า ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา
จ านวน 23 ตัวแปร สามารถจัดเป็น 4 องค์ประกอบ 21 ตัวแปร ได้แก่ องค์ประกอบท่ี 1 คือ 
ผลประโยชน์ทางวัฒนธรรม ส่ิงแวดล้อม และสังคม (CESB1) มี 10 ตัวแปร องค์ประกอบท่ี 2 คือ 
ความเสียหายทางวัฒนธรรม สังคม และเศรษฐกิจ (CSEC2) มี 5 ตัวแปร องค์ประกอบท่ี 3 คือ 
ผลประโยชน์ทางเศรษฐกิจ (ECOB3) มี 3 ตัวแปร และ องค์ประกอบท่ี 4 คือ ส่ิงแวดล้อมเส่ือมโทรม 
(END4) มี 3 ตัวแปร หลังจากนั้นน าข้อมูลจากการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงส ารวจ (Exploratory 
factor analysis หรือ EFA) มาวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยัน อันดับท่ี 2 (Second-order 
Confirm factory analysis) เพื่อตรวจสอบว่าตัวแปร CESB1 CSEC2 ECOB3 และ END4 เป็นตัว
แปรที่อธิบายในปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SIMP) ได้หรือไม่ ในตอนต่อไป 
ตอนท่ี 4 การวิเคราะห์ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ของการวิจัยข้อท่ี 3 “ศึกษาองค์ประกอบเชิงยืนยันของ 
 ปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในประเทศไทย” 
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การศึกษาองค์ประกอบเชิงยืนยันของปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาใน
ประเทศไทย ในตอนท่ี 4 นี้ ผู้วิจัยได้วิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยัน (Confirmatory factor 
analysis หรือ CFA) ของโมเดลการวัด (Measurement model) จ านวน 5 โมเดล ประกอบด้วย 
โมเดลการวัดของปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (PURP) โมเดลการวัดของปัจจัย
ผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา (PART) โมเดลการวัดของปัจจัยสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิง
กีฬา (SETT) โมเดลการวัดของปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SIMP) และ โมเดลการวัดของ
ปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL) เพื่อตรวจสอบว่าตัวแปรสังเกตท่ี
น าใช้ในการศึกษาเป็นตัวแทนในการวัดของตัวแปรแฝง หรือ ปัจจัย ท่ีเหมาะสมหรือไม่ โดยท าการ
พิจารณาค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐาน หรือ ค่าน้ าหนักความถดถอยมาตรฐาน ( Standardized 
Regression Weights) ตามเกณฑ์ท่ีต้ังไว้ตั้งแต่ 0.40 ขึ้นไป (Nunnally, 1978) และ ท าการประเมิน
ความสอดคล้องของโมเดลกับข้อมูลเชิงประจักษ์ (Empirical data fit the model) ได้แก่ ค่าไค-

สแควร์ (Chi-square หรือ 2) เกณฑ์การประเมิน คือ ค่า p-value > 0.05 ค่าไค-สแควร์สัมพัทธ์ 

(Relative Chi-square หรือ Chi-square/df หรือ 2/df ) เกณฑ์การประเมิน คือ 2/df < 5 

(Marsh & Hocevar, 1985) หรือ 2/df น้อยกว่า 3 (Bollen, 1989) ค่าดัชนีวัดระดับความ
สอดคล้องท่ีปรับแก้แล้ว (Adjusted goodness of fit index หรือ AGFI) เกณฑ์การประเมิน คือ 
AGFI > 0.90 (Tanaka & Huba, 1985) ค่าดัชนีวัดระดับความสอดคล้อง (Goodness of fit index 
หรือ GFI) เกณฑ์การประเมิน คือ GFI > 0.90 (Jöreskog & Sorbom, 1984) และ ค่าดัชนีค่าความ
คลาดเคล่ือนในการประมาณค่าพารามิเตอร์ (Root mean square error of approximation หรือ 
RMSEA) เกณฑ์การประเมิน คือ โมเดลมีความสอดคล้องดีกับข้อมูลเชิงประจักษ์ RMSEA ≤ 0.05 
และ โมเดลมีความสอดคล้องกับข้อมูลเชิงประจักษ์ RMSEA ≤ 0.08 (Schumacker & Lomax, 
2004) 

การวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยัน (Confirmatory factor analysis หรือ CFA) ของ
โมเดลการวัด (Measurement model) ประกอบด้วย ตัวแปรแฝง หรือ ปัจจัย (Latent variables) 
และ ตัวแปรสังเกต (Observed variables) ดังนี้ 
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 1. โมเดลการวัดของปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (PURP) หรือ โมเดล
วัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ดังแผนภาพท่ี 10 ประกอบด้วย ตัวแปรแฝง คือ ตัวแปร
วัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (PURP) และ ตัวแปรสังเกต (Observed variables) จ านวน 
5 องค์ประกอบ คือ 
  1.1 การแข่งขันกีฬา (PURP1) 
  1.2 การฝึกซ้อมกีฬาหรือเก็บตัวเพื่อเตรียมการแข่งขันกีฬา (PURP2) 
  1.3 การเล่นกิจกรรมนันทนาการ (PURP3) 
  1.4 พิพิธภัณฑ์กีฬา หอเกียรติยศนักกีฬา หรือ สนามกีฬา (PURP4) 
  1.5 ธุรกิจท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา (PURP5) 

 
แผนภาพที่ 10 โมเดลวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
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2. โมเดลการวัดของปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา (PART) หรือ โมเดลผู้เข้าร่วม
กิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา ดังแผนภาพที่ 11 ประกอบด้วย ตัวแปรแฝง คือ ตัวแปรผู้เข้าร่วมกิจกรรม
ท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา (PART) และ ตัวแปรสังเกตได้ (Observed variables) จ านวน 8 องค์ประกอบ 
คือ 
  2.1 นักกีฬา (PART1) 
  2.2 ผู้ชมกีฬา หรือ แฟนกีฬา (PART2) 
  2.3 ผู้ท่ีเข้าร่วมกิจกรรมกีฬากลางแจ้งและกีฬาผจญภัย (PART3) 
  2.4 ผู้ท่ีอยู่ในครอบครัว หรือ เพื่อนของนักกีฬา (PART4) 
  2.5 ผู้บริหารที่เกี่ยวข้องกับกิจกรรมกีฬา (PART5) 
  2.6 ผู้สนับสนุนกีฬาและบุคคลท่ีท างานเกี่ยวกับธุรกิจกีฬา (PART6) 
  2.7 ผู้ให้บริการทางการกีฬา (PART7) 
  2.8 ผู้ท่ีท างานส่ือสารมวลชนท้ังทางหนังสือพิมพ์ นิตยสาร วิทยุ โทรทัศน์ (PART8) 

 
แผนภาพที่ 11 โมเดลผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา 
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 3. โมเดลการวัดของปัจจัยสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SETT) หรือ โมเดลสถานท่ีเพื่อ
การท่องเท่ียวเชิงกีฬา ดังแผนภาพท่ี 12 ประกอบด้วย ตัวแปรแฝง คือ ตัวแปรสถานท่ีเพื่อการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SETT) และ ตัวแปรสังเกตได้ (Observed variables) จ านวน 3 องค์ประกอบ คือ 
  3.1 สถานท่ีท่ีเป็นแหล่งธรรมชาติเพื่อการกีฬา (SETT1) 
  3.2 สถานท่ีท่ีมนุษย์สร้างขึ้นเพื่อการกีฬา (SETT2) 
  3.3 สถานท่ีท่ีเกี่ยวกับประวัติศาสตร์เพื่อการกีฬา (SETT3) 

 
แผนภาพที่ 12 โมเดลสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
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 4. โมเดลการวัดของปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SIMP) หรือ โมเดลผลกระทบ
การท่องเท่ียวเชิงกีฬา ดังแผนภาพท่ี 13 ภายหลังจากการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงส ารวจ 
(Exploratory factor analysis หรือ EFA) ท าให้มีองค์ประกอบจ านวน 4 องค์ประกอบ เพื่อท าการ
วิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยัน อันดับท่ี 2 (Second-order Confirm factory analysis) คือ 
  4.1 ผลประโยชน์ทางวัฒนธรรม ส่ิงแวดล้อม และสังคม (CESB1) 
  4.2 ความเสียหายทางวัฒนธรรม สังคม และเศรษฐกิจ (CSEC2) 
  4.3 ผลประโยชน์ทางเศรษฐกิจ (ECOB3) 
  4.4 ส่ิงแวดล้อมเส่ือมโทรม (ENDV4) 

 
แผนภาพที่ 13 โมเดลผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬาส าหรับการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยัน 

อันดับท่ี 2 (Second-order Confirm factory analysis) 
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5. โมเดลการวัดของปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL) หรือ 
โมเดลส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ดังแผนภาพท่ี 14 ประกอบด้วย ตัวแปร
แฝง คือ ตัวแปรส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL) และ ตัวแปรสังเกตได้ 
(Observed variables) จ านวน 9 องค์ประกอบ คือ 
  5.1 การวางแผนเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL1) 

5.2 การพัฒนาและตระหนักถึงการรักษาส่ิงแวดล้อมแหล่งท่องเท่ียวเชิงกีฬาทาง
ธรรมชาติ (SSDL2) 

5.3 การพัฒนาและตระหนักถึงการรักษาสถานท่ีท่ีเกี่ยวกับประวัติศาสตร์เพื่อการ
กีฬา (SSDL3) 

5.4 การบริการทางการกีฬา (SSDL4) 
5.5 โครงสร้างทางพื้นฐานและสถานท่ีน่าดึงดูดใจเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL5) 
5.6 ส่ิงอ านวยความสะดวกเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL6) 
5.7 การพัฒนาองค์กรกีฬา (SSDL7) 
5.8 การประชาสัมพันธ์การท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL8) 
5.9 การสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาโดยผู้อยู่อาศัย (SSDL9) 

 
แผนภาพที่ 14 โมเดลส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
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ส าหรับผลการวิเคราะห์ข้อมูลในตอนท่ี 4 สรุปได้ดังตาราง และ แผนภาพ ต่อไปนี้  
 
ตารางที่ 13 ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันของโมเดลวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 

(n = 1,104) 

Observed Variables 
Standardized 

Regression 
Weights 

PURP1 การแข่งขันกีฬา 0.611 
PURP2 การฝึกซ้อมกีฬาหรือเก็บตัวเพื่อเตรียมการแข่งขันกีฬา 0.546 
PURP3 การเล่นกิจกรรมนันทนาการ 0.593 
PURP4 พิพิธภัณฑ์กีฬา หอเกียรติยศนักกีฬา หรือ สนามกีฬา 0.279 
PURP5 ธุรกิจท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา 0.317 


2 = 300.146, 2/df = 33.350, df = 9, p = 0.000, AGFI = 0.827, GFI = 0.896, RMSEA = 0.171 
 

 
แผนภาพที่ 15 โมเดลวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (n = 1,104) 

 
 ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันของโมเดลวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ดัง
ตารางท่ี 13 และ แผนภาพที่ 15 เมื่อประเมินความสอดคล้องของโมเดลกับข้อมูลเชิงประจักษ์ พบว่า 
ไม่ผ่านเกณฑ์ทุกกรณี ได้แก่ ค่า 2 มีค่า p-value เท่ากับ 0.000 ค่า 2/df เท่ากับ 33.350 ค่า 
AGFI เท่ากับ 0.827 ค่า GFI เท่ากับ 0.896 และ ค่า RMSEA เท่ากับ 0.171 ท้ังนี้ ท าการปรับโมเดล 
โดยการลากเส้นเช่ือมค่าคลาดเคล่ือน (e) และ ตัดตัวแปรสังเกตได้ท่ีมีค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐาน หรือ 
ค่าน้ าหนักความถดถอยมาตรฐาน (Standardized Regression Weights) น้อยกว่า 0.40 ออก 
(Nunnally, 1978) ได้แก่ ตัวแปรพิพิธภัณฑ์กีฬา หอเกียรติยศนักกีฬา หรือ สนามกีฬา (PURP4) 
และ ตัวแปรธุรกิจท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา (PURP5) เพื่อให้โมเดลมีความสอดคล้องกับข้อมูลเชิงประจักษ์ 
ดังแผนภาพที่ 16  
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ตารางที่ 14 ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันของโมเดลวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
หลังปรับโมเดล (n = 1,104)  

Observed Variables 
Standardized 
Regression 
Weights 

PURP1  การแข่งขันกีฬา 0.625 
PURP2 การฝึกซ้อมกีฬาหรือเก็บตัวเพื่อเตรียมการแข่งขันกีฬา 0.473 
PURP3 การเล่นกิจกรรมนันทนาการ 0.581 


2 = 2.509, 2/df = 2.509, df = 1, p = 0.113, AGFI = 0.991, GFI = 0.998, RMSEA = 

0.037 
 

 
แผนภาพที่ 16 โมเดลวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา หลังปรับโมเดล (n = 1,104) 

 
ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันของโมเดลวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 

หลังปรับโมเดล ดังตารางท่ี 14 และ แผนภาพท่ี 16 เมื่อประเมินความสอดคล้องของโมเดลกับข้อมูล

เชิงประจักษ์ พบว่า ผ่านเกณฑ์ทุกกรณี ได้แก่ ค่า 2 มีค่า p-value เท่ากับ 0.113 ค่า 2/df เท่ากับ 
2.509 ค่า AGFI เท่ากับ 0.991 ค่า GFI เท่ากับ 0.998 และ ค่า RMSEA เท่ากับ 0.037 

ตัวแปรการแข่งขันกีฬา (PURP1) มีค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐาน หรือ ค่าน้ าหนักความถดถอย
มาตรฐาน (Standardized Regression Weights) เท่ากับ 0.625  

ตัวแปรการฝึกซ้อมกีฬาหรือเก็บตัวเพื่อเตรียมการแข่งขันกีฬา (PURP2) ค่าน้ าหนักปัจจัย
มาตรฐาน หรือ ค่าน้ าหนักความถดถอยมาตรฐาน (Standardized Regression Weights) เท่ากับ 
0.473  
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ตัวแปรการเล่นกิจกรรมนันทนาการ (PURP3) มีค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐาน หรือ ค่าน้ าหนัก
ความถดถอยมาตรฐาน (Standardized Regression Weights) เท่ากับ 0.581 

ดังนั้น โมเดลวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ประกอบด้วย ตัวแปรสังเกต จ านวน 3 
องค์ประกอบ คือ 1) ตัวแปรการแข่งขันกีฬา (PURP1) 2) ตัวแปรการฝึกซ้อมกีฬาหรือเก็บตัวเพื่อ
เตรียมการแข่งขันกีฬา (PURP2) และ 3) การเล่นกิจกรรมนันทนาการ (PURP3) เพื่อน ามาวิเคราะห์
โมเดลสมการโครงสร้างต่อไป 
 
ตารางท่ี 15 ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันของโมเดลผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา  

(n = 1,104) 

Observed Variables 
Standardized 
Regression 
Weights 

PART1 นักกีฬา 0.610 
PART2 ผู้ชมกีฬา หรือ แฟนกีฬา 0.601 
PART3 ผู้ท่ีเข้าร่วมกิจกรรมกีฬากลางแจ้งและกีฬาผจญภัย 0.525 
PART4 ผู้ท่ีอยู่ในครอบครัว หรือ เพื่อนของนักกีฬา 0.625 
PART5 ผู้บริหารที่เกี่ยวข้องกับกิจกรรมกีฬา 0.770 
PART6 ผู้สนับสนุนกีฬาและบุคคลท่ีท างานเกี่ยวกับธุรกิจกีฬา 0.781 
PART7 ผู้ให้บริการทางการกีฬา 0.765 
PART8 ผู้ท่ีท างานส่ือสารมวลชนท้ังทางหนังสือพิมพ์ นิตยสาร วิทยุ 

โทรทัศน ์
0.706 


2 = 483.854, 2/df = 24.193, df = 20, p = 0.000, AGFI = 0.797, GFI = 0.887, RMSEA 

= 0.145 



 

 

130 

 
แผนภาพที่ 17 โมเดลผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา (n = 1,104) 

 
 ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันของโมเดลผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา ดัง
ตารางท่ี 15 และ แผนภาพที่ 17 เมื่อประเมินความสอดคล้องของโมเดลกับข้อมูลเชิงประจักษ์ พบว่า 

ไม่ผ่านเกณฑ์ทุกกรณี ได้แก่ ค่า 2 มีค่า p-value เท่ากับ 0.000 ค่า 2/df เท่ากับ 24.193 ค่า 
AGFI เท่ากับ 0.797 ค่า GFI เท่ากับ 0.887 และ ค่า RMSEA เท่ากับ 0.145 ท้ังนี้ ท าการปรับโมเดล 
โดยการลากเส้นเช่ือมค่าคลาดเคล่ือน (e) เพื่อให้โมเดลมีความสอดคล้องกับข้อมูลเชิงประจักษ์ ดัง
แผนภาพที่ 18  
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ตารางที่ 16 ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันของโมเดลผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา 
หลังปรับโมเดล (n = 1,104) 

Observed Variables 
Standardized 
Regression 
Weights 

PART1 นักกีฬา 0.560 
PART2 ผู้ชมกีฬา หรือ แฟนกีฬา 0.540 
PART3 ผู้ท่ีเข้าร่วมกิจกรรมกีฬากลางแจ้งและกีฬาผจญภัย 0.457 
PART4 ผู้ท่ีอยู่ในครอบครัว หรือ เพื่อนของนักกีฬา 0.666 
PART5 ผู้บริหารที่เกี่ยวข้องกับกิจกรรมกีฬา 0.724 
PART6 ผู้สนับสนุนกีฬาและบุคคลท่ีท างานเกี่ยวกับธุรกิจกีฬา 0.735 
PART7 ผู้ให้บริการทางการกีฬา 0.809 
PART8 ผู้ท่ีท างานส่ือสารมวลชนท้ังทางหนังสือพิมพ์ นิตยสาร วิทยุ 

โทรทัศน ์
0.740 


2 = 14.865, 2/df = 1.351, df = 11, p = 0.189, AGFI = 0.989, GFI = 0.997, RMSEA = 

0.018 

 
แผนภาพที่ 18 โมเดลผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา หลังปรับโมเดล (n = 1,104) 
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ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันของโมเดลผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา หลัง
ปรับโมเดล ดังตารางท่ี 16 และ แผนภาพท่ี 18 เมื่อประเมินความสอดคล้องของโมเดลกับข้อมูลเชิง

ประจักษ์ พบว่า ผ่านเกณฑ์ทุกกรณี ได้แก่ ค่า 2 มีค่า p-value เท่ากับ 0.189 ค่า 2/df เท่ากับ 
1.351 ค่า AGFI เท่ากับ 0.989 ค่า GFI เท่ากับ 0.997 และ ค่า RMSEA เท่ากับ 0.018 

ตัวแปรนักกีฬา (PART1) มีค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐาน หรือ ค่าน้ าหนักความถดถอย
มาตรฐาน (Standardized Regression Weights) เท่ากับ 0.560 

ตัวแปรผู้ชมกีฬา หรือ แฟนกีฬา (PART2) มีค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐาน หรือ ค่าน้ าหนักความ
ถดถอยมาตรฐาน (Standardized Regression Weights) เท่ากับ 0.540 

ตัวแปรผู้ท่ีเข้าร่วมกิจกรรมกีฬากลางแจ้งและกีฬาผจญภัย (PART3) มีค่าน้ าหนักปัจจัย
มาตรฐาน หรือ ค่าน้ าหนักความถดถอยมาตรฐาน (Standardized Regression Weights) เท่ากับ 
0.457 

ตัวแปรผู้ท่ีอยู่ในครอบครัว หรือ เพื่อนของนักกีฬา (PART4) มีค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐาน 
หรือ ค่าน้ าหนักความถดถอยมาตรฐาน (Standardized Regression Weights) เท่ากับ 0.666 

ตัวแปรผู้บริหารท่ีเกี่ยวข้องกับกิจกรรมกีฬา (PART5) มีค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐาน หรือ ค่า
น้ าหนักความถดถอยมาตรฐาน (Standardized Regression Weights) เท่ากับ 0.724 

ตัวแปรผู้สนับสนุนกีฬาและบุคคลท่ีท างานเกี่ยวกับธุรกิจกีฬา (PART6) มีค่าน้ าหนักปัจจัย
มาตรฐาน หรือ ค่าน้ าหนักความถดถอยมาตรฐาน (Standardized Regression Weights) เท่ากับ 
0.735 

ตัวแปรผู้ให้บริการทางการกีฬา (PART7) มีค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐาน หรือ ค่าน้ าหนักความ
ถดถอยมาตรฐาน (Standardized Regression Weights) เท่ากับ 0.809 

ตัวแปรผู้ท่ีท างานส่ือสารมวลชนท้ังทางหนังสือพิมพ์ นิตยสาร วิทยุ โทรทัศน์ (PART8) มีค่า
น้ าหนักปัจจัยมาตรฐาน หรือ ค่าน้ าหนักความถดถอยมาตรฐาน (Standardized Regression 
Weights) เท่ากับ 0.740 

ดังนั้น โมเดลผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา ประกอบด้วย ตัวแปรสังเกต จ านวน 8 ตัว
องค์ประกอบ คือ 1) ตัวแปรนักกีฬา (PART1) 2) ตัวแปรผู้ชมกีฬา หรือ แฟนกีฬา (PART2) 3) ตัว
แปรผู้ท่ีเข้าร่วมกิจกรรมกีฬากลางแจ้งและกีฬาผจญภัย (PART3) 4) ตัวแปรผู้ท่ีอยู่ในครอบครัว หรือ 
เพื่อนของนักกีฬา (PART4) 5) ตัวแปรผู้บริหารท่ีเกี่ยวข้องกับกิจกรรมกีฬา (PART5) 6) ตัวแปร
ผู้สนับสนุนกีฬาและบุคคลท่ีท างานเกี่ยวกับธุรกิจกีฬา (PART6) 7) ตัวแปรผู้ให้บริการทางการกีฬา 
(PART7) และ 8) ตัวแปรผู้ท่ีท างานส่ือสารมวลชนท้ังทางหนังสือพิมพ์ นิตยสาร วิทยุ โทรทัศน์ 
(PART8) เพื่อน ามาวิเคราะห์โมเดลสมการโครงสร้างต่อไป 
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ตารางที่ 17 ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันของโมเดลสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
(n = 1,104)  

Observed Variables 
Standardized 
Regression 
Weights 

SETT1 สถานท่ีท่ีเป็นแหล่งธรรมชาติเพื่อการกีฬา 0.783 
SETT2 สถานท่ีท่ีมนุษย์สร้างขึ้นเพื่อการกีฬา 0.533 
SETT3 สถานท่ีท่ีเกี่ยวกับประวัติศาสตร์เพื่อการกีฬา 0.352 


2 = 64.680, 2/df = 32.340, df = 2, p = 0.000, AGFI = 0.883, GFI = 0.961, RMSEA = 

0.169 
 

 
แผนภาพที่ 19 โมเดลสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (n = 1,104) 

 
 ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันของโมเดลสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ดังตาราง
ท่ี 17 และ แผนภาพท่ี 19 เมื่อประเมินความสอดคล้องของโมเดลกับข้อมูลเชิงประจักษ์ พบว่า ผ่าน

เกณฑ์ 1 กรณี คือ GFI เท่ากับ 0.961 นอกนั้นไม่ผ่านเกณฑ์ ได้แก่ ค่า 2 มีค่า p-value เท่ากับ 

0.000 ค่า 2/df เท่ากับ 32.340 ค่า AGFI เท่ากับ 0.883 และ ค่า RMSEA เท่ากับ 0.169 ท้ังนี้ ท า
การปรับโมเดล โดยการ ตัดตัวแปรสังเกตได้ท่ีมีค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐาน หรือ ค่าน้ าหนักความ
ถดถอยมาตรฐาน (Standardized Regression Weights) น้อยกว่า 0.40 ออก (Nunnally, 1978) 
คือ ตัวแปรสถานท่ีท่ีเกี่ยวกับประวัติศาสตร์เพื่อการกีฬา (SETT3) เพื่อให้โมเดลมีความสอดคล้องกับ
ข้อมูลเชิงประจักษ์ ดังแผนภาพที่ 20  
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ตารางที่ 18 ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันของโมเดลสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
หลังปรับโมเดล (n = 1,104)  

Observed Variables 
Standardized 
Regression 
Weights 

SETT1 สถานท่ีท่ีเป็นแหล่งธรรมชาติเพื่อการกีฬา 0.778 
SETT2 สถานท่ีท่ีมนุษย์สร้างขึ้นเพื่อการกีฬา 0.562 


2 = 3.161, 2/df = 3.161, df = 1, p = 0.075, AGFI = 0.991, GFI = 0.997, RMSEA = 

0.044 
 

 
แผนภาพที่ 20 โมเดลสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา หลังปรับโมเดล (n = 1,104) 

 
ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันของโมเดลสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา หลังปรับ

โมเดล ดังตารางท่ี 18 และ แผนภาพท่ี 20 เมื่อประเมินความสอดคล้องของโมเดลกับข้อมูลเชิง

ประจักษ์ พบว่า ผ่านเกณฑ์ทุกกรณี ได้แก่ ค่า 2 มีค่า p-value เท่ากับ 0.075 ค่า 2/df เท่ากับ 
3.161 ค่า AGFI เท่ากับ 0.991 ค่า GFI เท่ากับ 0.997 และ ค่า RMSEA เท่ากับ 0.044 

ตัวแปรสถานท่ีท่ีเป็นแหล่งธรรมชาติเพื่อการกีฬา (SETT1) มีค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐาน หรือ 
ค่าน้ าหนักความถดถอยมาตรฐาน (Standardized Regression Weights) เท่ากับ 0.778 

ตัวแปรสถานท่ีท่ีมนุษย์สร้างขึ้นเพื่อการกีฬา (SETT2) มีค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐาน หรือ ค่า
น้ าหนักความถดถอยมาตรฐาน (Standardized Regression Weights) เท่ากับ 0.562 
 ดังนั้น โมเดลสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ประกอบด้วย ตัวแปรสังเกต จ านวน 2 
องค์ประกอบ คือ 1) ตัวแปรสถานท่ีท่ีเป็นแหล่งธรรมชาติเพื่อการกีฬา (SETT1) และ 2) ตัวแปร
สถานท่ีท่ีมนุษย์สร้างขึ้นเพื่อการกีฬา (SETT2) เพื่อน ามาวิเคราะห์โมเดลสมการโครงสร้างต่อไป 
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ตารางที่ 19 ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยัน อันดับท่ี 2 ของโมเดลผลกระทบการท่องเท่ียว 
เชิงกีฬา (n = 1,104)  

Latent Variables 
Standardized 

Regression 
Weights 

CESB1 ผลประโยชน์ทางวัฒนธรรม สิ่งแวดล้อม และสังคม 0.826 
CSEC2 ความเสียหายทางวัฒนธรรม สังคม และเศรษฐกิจ 0.544 
ECOB3 ผลประโยชน์ทางเศรษฐกิจ 0.783 
END4 สิ่งแวดล้อมเสื่อมโทรม 0.599 


2 = 1281.561, 2/df = 6.853, df = 187, p = 0.000, AGFI = 0.863, GFI = 0.889, RMSEA = 
0.073 

 

 
แผนภาพที่ 21 โมเดลผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬาส าหรับการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยัน 

อันดับท่ี 2 (n = 1,104) 
 

ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยัน อันดับท่ี 2 ของโมเดลผลกระทบการท่องเท่ียวเชิง
กีฬา ดังตารางท่ี 19 และ แผนภาพที่ 21 เมื่อประเมินความสอดคล้องของโมเดลกับข้อมูลเชิงประจักษ์ 
พบว่า ไม่ผ่านเกณฑ์ทุกกรณี ได้แก่ ค่า 2 มีค่า p-value เท่ากับ 0.000 ค่า 2/df เท่ากับ 6.853 ค่า 
AGFI เท่ากับ 0.863 ค่า GFI เท่ากับ 0.889 และ ค่า RMSEA เท่ากับ 0.073 ท้ังนี้ ท าการปรับโมเดล 
โดยการลากเส้นเช่ือมค่าคลาดเคล่ือน (e) เพื่อให้โมเดลมีความสอดคล้องกับข้อมูลเชิงประจักษ์ ดัง
แผนภาพที่ 22  
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ตารางที่ 20 ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยัน อันดับท่ี 2 ของโมเดลผลกระทบการท่องเท่ียว
เชิงกีฬา หลังปรับโมเดล (n = 1,104)  

Latent Variables 
Standardized 
Regression 
Weights 

CESB1 ผลประโยชน์ทางวัฒนธรรม ส่ิงแวดล้อม และสังคม 0.835 
CSEC2 ความเสียหายทางวัฒนธรรม สังคม และเศรษฐกิจ 0.468 
ECOB3 ผลประโยชน์ทางเศรษฐกิจ 0.821 
END4 ส่ิงแวดล้อมเส่ือมโทรม 0.605 


2 = 776.531, 2/df = 4.793, df = 162, p = 0.000, AGFI = 0.904, GFI = 0.933, RMSEA 

= 0.059 
 

 
แผนภาพที่ 22 โมเดลผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬาส าหรับการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยัน 

อันดับท่ี 2 หลังปรับโมเดล (n = 1,104) 
 

ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยัน อันดับท่ี 2 ของโมเดลผลกระทบการท่องเท่ียวเชิง
กีฬา หลังปรับโมเดล ดังตารางท่ี 20 และ แผนภาพท่ี 22 เมื่อประเมินความสอดคล้องของโมเดลกับ
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ข้อมูลเชิงประจักษ์ พบว่า ผ่านเกณฑ์ 4 กรณี ได้แก่ ค่า 2/df เท่ากับ 4.793 ค่า AGFI เท่ากับ 0.904 

ค่า GFI เท่ากับ 0.933 และ ค่า RMSEA เท่ากับ 0.059 ไม่ผ่านเกณฑ์ คือ ค่า 2 มีค่า p-value 

เท่ากับ 0.000 ท้ังนี้ ค่า 2 ขึ้นกับขนาดตัวอย่าง เมื่อขนาดตัวอย่างใหญ่ จะท าให้ ค่า p-value มี

โอกาสน้อยกว่า 0.05 (ปฏิเสธ H0) ดังนั้น ให้พิจารณาค่า 2/df น้อยกว่า 5 (Marsh & Hocevar, 
1985) 

ตัวแปรผลประโยชน์ทางวัฒนธรรม ส่ิงแวดล้อม และสังคม (CESB1) มีค่าน้ าหนักปัจจัย
มาตรฐาน หรือ ค่าน้ าหนักความถดถอยมาตรฐาน (Standardized Regression Weights) เท่ากับ 
0.835 

ตัวแปรความเสียหายทางวัฒนธรรม สังคม และเศรษฐกิจ (CSEC2) มีค่าน้ าหนักปัจจัย
มาตรฐาน หรือ ค่าน้ าหนักความถดถอยมาตรฐาน (Standardized Regression Weights) เท่ากับ 
0.468 

ตัวแปรผลประโยชน์ทางเศรษฐกิจ (ECOB3) มีค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐาน หรือ ค่าน้ าหนัก
ความถดถอยมาตรฐาน (Standardized Regression Weights) เท่ากับ 0.821 

ตัวแปรส่ิงแวดล้อมเส่ือมโทรม (ENDV4) มีค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐาน หรือ ค่าน้ าหนักความ
ถดถอยมาตรฐาน (Standardized Regression Weights) เท่ากับ 0.605 

ดังนั้น โมเดลผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ประกอบด้วย ตัวแปรสังเกต จ านวน 4 
องค์ประกอบ คือ 1) ตัวแปรผลประโยชน์ทางวัฒนธรรม ส่ิงแวดล้อม และสังคม (CESB1) 2) ตัวแปร
ความเสียหายทางวัฒนธรรม สังคม และเศรษฐกิจ (CSEC2) 3) ตัวแปรผลประโยชน์ทางเศรษฐกิจ 
(ECOB3) และ 4) ตัวแปรส่ิงแวดล้อมเส่ือมโทรม (ENDV4) ดังแผนภาพท่ี 23 เพื่อน ามาวิเคราะห์
โมเดลสมการโครงสร้างต่อไป  

 
แผนภาพที่ 23 โมเดลผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา  
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ตารางที่ 21 ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันของโมเดลส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนา 
การ ท่องเท่ียวเชิงกีฬา (n = 1,104)  

Observed Variables 
Standardized 
Regression 
Weights 

SSDL1 การวางแผนเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 0.736 
SSDL2 การพัฒนาและตระหนักถึงการรักษาส่ิงแวดล้อมแหล่งท่องเท่ียว

เชิงกีฬาทางธรรมชาติ 
0.736 

SSDL3 การพัฒนาและตระหนักถึ งการรั กษาสถาน ท่ี ท่ี เกี่ ยวกับ
ประวัติศาสตร์เพื่อการกีฬา 

0.721 

SSDL4 การบริการทางการกีฬา 0.830 
SSDL5 โครงสร้างทางพื้นฐานและสถานท่ีน่าดึงดูดใจเพื่อการท่องเท่ียว

เชิงกีฬา 
0.893 

SSDL6 ส่ิงอ านวยความสะดวกเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 0.799 
SSDL7 การพัฒนาองค์กรกีฬา 0.755 
SSDL8 การประชาสัมพันธ์การท่องเท่ียวเชิงกีฬา 0.794 
SSDL9 การสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาโดยผู้อยู่อาศัย 0.759 


2 = 706.000, 2/df = 26.148, df = 27, p = 0.000, AGFI = 0.729, GFI = 0.837, RMSEA = 0.151 

 

 
แผนภาพที่ 24 โมเดลส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (n = 1,104) 
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ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบของโมเดลส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
ดังตารางท่ี 21 และ แผนภาพท่ี 24 เมื่อประเมินความสอดคล้องของโมเดลกับข้อมูลเชิงประจักษ์ 

พบว่า ไม่ผ่านเกณฑ์ทุกกรณี ได้แก่ ค่า 2 มีค่า p-value เท่ากับ 0.000 ค่า 2/df เท่ากับ 26.148 
ค่า AGFI เท่ากับ 0.729 ค่า GFI เท่ากับ 0.837 และ ค่า RMSEA เท่ากับ 0.151 ท้ังนี้ ท าการปรับ
โมเดล โดยการลากเส้นเช่ือมค่าคลาดเคล่ือน (e) เพื่อให้โมเดลมีความสอดคล้องกับข้อมูลเชิงประจักษ์ 
ดังแผนภาพที่ 25  
 
ตารางที่ 22 ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันของโมเดลส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนา 

การ ท่องเท่ียวเชิงกีฬา หลังปรับโมเดล (n = 1,104)  

Observed Variables 
Standardized 
Regression 
Weights 

SSDL1 การวางแผนเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 0.699 
SSDL2 การพัฒนาและตระหนักถึงการรักษาส่ิงแวดล้อมแหล่งท่องเท่ียว

เชิงกีฬาทางธรรมชาติ 
0.667 

SSDL3 การพัฒนาและตระหนักถึ งการรั กษาสถาน ท่ี ท่ี เกี่ ยวกับ
ประวัติศาสตร์เพื่อการกีฬา 

0.644 

SSDL4 การบริการทางการกีฬา 0.779 
SSDL5 โครงสร้างทางพื้นฐานและสถานท่ีน่าดึงดูดใจเพื่อการท่องเท่ียว

เชิงกีฬา 
0.944 

SSDL6 ส่ิงอ านวยความสะดวกเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 0.807 
SSDL7 การพัฒนาองค์กรกีฬา 0.737 
SSDL8 การประชาสัมพันธ์การท่องเท่ียวเชิงกีฬา 0.784 
SSDL9 การสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาโดยผู้อยู่อาศัย 0.733 


2 = 6.534, 2/df = 0.653, df = 10, p = 0.769, AGFI = 0.994, GFI = 0.999, RMSEA = 

0.000 
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แผนภาพที่ 25 โมเดลส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาหลังปรับโมเดล  

(n = 1,104) 
 

ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันของโมเดลวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
หลังปรับโมเดล ดังตารางท่ี 22 และ แผนภาพท่ี 25 เมื่อประเมินความสอดคล้องของโมเดลกับข้อมูล

เชิงประจักษ์ พบว่า ผ่านเกณฑ์ทุกกรณี ได้แก่ ค่า 2 มีค่า p-value เท่ากับ 0.769 ค่า 2/df เท่ากับ 
0.653 ค่า AGFI เท่ากับ 0.994 ค่า GFI เท่ากับ 0.999 และ ค่า RMSEA เท่ากับ 0.000 

ตัวแปรการวางแผนเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL1) มีค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐาน หรือ ค่า
น้ าหนักความถดถอยมาตรฐาน (Standardized Regression Weights) เท่ากับ 0.699 
 ตัวแปรการพัฒนาและตระหนักถึงการรักษาส่ิงแวดล้อมแหล่งท่องเท่ียวเชิงกีฬาทางธรรมชาติ 
(SSDL2) มีค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐาน หรือ ค่าน้ าหนักความถดถอยมาตรฐาน ( Standardized 
Regression Weights) เท่ากับ 0.667 
 ตัวแปรการพัฒนาและตระหนักถึงการรักษาสถานท่ีท่ีเกี่ยวกับประวัติศาสตร์เพื่อการกีฬา 
(SSDL3) มีค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐาน หรือ ค่าน้ าหนักความถดถอยมาตรฐาน ( Standardized 
Regression Weights) เท่ากับ 0.644 
 ตัวแปรการบริการทางการกีฬา (SSDL4) มีค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐาน หรือ ค่าน้ าหนักความ
ถดถอยมาตรฐาน (Standardized Regression Weights) เท่ากับ 0.779 
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 ตัวแปรโครงสร้างทางพื้นฐานและสถานท่ีน่าดึงดูดใจเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL5) มีค่า
น้ าหนักปัจจัยมาตรฐาน หรือ ค่าน้ าหนักความถดถอยมาตรฐาน ( Standardized Regression 
Weights) เท่ากับ 0.944 
 ตัวแปรส่ิงอ านวยความสะดวกเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL6) มีค่าน้ าหนักปัจจัย
มาตรฐาน หรือ ค่าน้ าหนักความถดถอยมาตรฐาน (Standardized Regression Weights) เท่ากับ 
0.807 
 ตัวแปรการพัฒนาองค์กรกีฬา (SSDL7) มีค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐาน หรือ ค่าน้ าหนักความ
ถดถอยมาตรฐาน (Standardized Regression Weights) เท่ากับ 0.737 
 ตัวแปรการประชาสัมพันธ์การท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL8) มีค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐาน หรือ 
ค่าน้ าหนักความถดถอยมาตรฐาน (Standardized Regression Weights) เท่ากับ 0.784 
 ตัวแปรการสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาโดยผู้อยู่อาศัย (SSDL9) มีค่าน้ าหนัก
ปัจจัยมาตรฐาน หรือ ค่าน้ าหนักความถดถอยมาตรฐาน (Standardized Regression Weights) 
เท่ากับ 0.733 
 ดังนั้น โมเดลส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ประกอบด้วย ตัวแปร
สังเกต จ านวน 9 องค์ประกอบ คือ 1) ตัวแปรการวางแผนเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL1) 2) ตัว
แปรการพัฒนาและตระหนักถึงการรักษาส่ิงแวดล้อมแหล่งท่องเท่ียวเชิงกีฬาทางธรรมชาติ (SSDL2) 
3) ตัวแปรการพัฒนาและตระหนักถึงการรักษาสถานท่ีท่ีเกี่ยวกับประวัติศาสตร์เพื่อการกีฬา (SSDL3) 
4) ตัวแปรการบริการทางการกีฬา (SSDL4) 5) ตัวแปรโครงสร้างทางพื้นฐานและสถานท่ีน่าดึงดูดใจ
เพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL5) 6) ตัวแปรส่ิงอ านวยความสะดวกเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
(SSDL6) 7) ตัวแปรการพัฒนาองค์กรกีฬา (SSDL7) 8) ตัวแปรการประชาสัมพันธ์การท่องเท่ียวเชิง
กีฬา (SSDL8) และ 9) ตัวแปรการสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาโดยผู้อยู่อาศัย (SSDL9) 
เพื่อน ามาวิเคราะห์โมเดลสมการโครงสร้างต่อไป 
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ตารางที่ 23 สรุปผลการประเมินความสอดคล้องของโมเดลกับข้อมูลเชิงประจักษ์ หลังปรับโมเดล 

โมเดล 

ค่าสถิติและเกณฑ์การประเมิน 


2 

2/df AGFI GFI RMSEA 

(p > 0.05) 
(2/df < 5) 

(AGFI > 0.90) (GFI > 0.90) 

(RMSEA ≤ 
0.05) 

(2/df < 3) 
(RMSEA ≤ 

0.08) 
PURP 0.113 2.509 0.991 0.998 0.037 
PART 0.189 1.351 0.989 0.997 0.018 
SETT 0.075 3.161 0.991 0.997 0.044 
SIMP 0.000 4.793 0.904 0.933 0.059 
SSDL 0.769 0.653 0.994 0.999 0.000 

 จากตารางท่ี 23 การประเมินความสอดคล้องของโมเดลกับข้อมูลเชิงประจักษ์ ค่าไค-สแควร์ 

(Chi-square หรือ 2) เกณฑ์การประเมิน คือ ค่า p-value ควรมากกว่า 0.05 (ยอมรับ H0) อย่างไร
ก็ตาม เมื่อขนาดตัวอย่างใหญ่ จะท าให้ ค่า p-value มีโอกาสน้อยกว่า 0.05 (ปฏิเสธ H0) เช่น โมเดล
ผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SIMP) ดังนั้น ให้พิจารณาค่าไค-สแควร์สัมพัทธ์ (Relative Chi-

square หรือ Chi-square/df หรือ 2/df ) เกณฑ์การประเมิน คือ 2/df น้อยกว่า 5 (Marsh & 

Hocevar, 1985) หรือ 2/df น้อยกว่า 3 (Bollen, 1989) ค่าดัชนีวัดระดับความสอดคล้องท่ีปรับแก้
แล้ว (Adjusted goodness of fit index หรือ AGFI) เกณฑ์การประเมิน คือ AGFI ควรมากกว่า 
0.90 (Tanaka & Huba, 1985) ค่าดัชนีวัดระดับความสอดคล้อง (Goodness of fit index หรือ 
GFI) เกณฑ์การประเมิน คือ GFI ควรมากกว่า 0.90 (Jöreskog & Sorbom, 1984) และ ค่าดัชนีค่า
ความคลาดเคล่ือนในการประมาณค่าพารามิเตอร์ (Root mean square error of approximation 
หรือ RMSEA) เกณฑ์การประเมิน คือ โมเดลมีความสอดคล้องดีกับข้อมูลเชิงประจักษ์ RMSEA ควร
น้อยกว่าหรือเท่ากับ 0.05 เช่น โมเดลวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (PURP) โมเดลผู้เข้าร่วม
กิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา (PART) โมเดลสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SETT) โมเดลส่วน
สนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL) และ โมเดลมีความสอดคล้องกับข้อมูลเชิง
ประจักษ์ RMSEA ควรน้อยกว่าหรือเท่ากับ 0.08 (Schumacker & Lomax, 2004) เช่น โมเดล
ผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SIMP) ดังนั้น โมเดลทุกโมเดลอยู่ในเกณฑ์ท่ียอมรับได้ มีความ
เหมาะสมส าหรับการวิเคราะห์โมเดลสมการโครงสร้างในล าดับต่อไป 
ตอนท่ี 5 การวิเคราะห์ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ของการวิจัยข้อท่ี 4 “ศึกษาความสัมพันธ์เชิงเหตุผล 
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 ระหว่างปัจจัยคัดสรร ได้แก่ ปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (PURP) ปัจจัย 
 ผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา (PART) ปัจจัยสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา  
 (SETT) ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SIMP) ท่ีมีผลต่อปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิด 
 การพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL)” 
 

หลังจากวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยัน (Confirmatory factor analysis หรือ CFA) และ 
ปรับโมเดลจนมีความสอดคล้องกับข้อมูลเชิงประจักษ์แล้ว จึงน าข้อมูลจาก CFA มาวิเคราะห์โมเดล
สมการโครงสร้าง (Structural equation modeling หรือ SEM) ท่ีประกอบด้วยโมเดลการวัด 
(Measurement model) และ โมเดลโครงสร้าง (Structural model) ดังนี้  

โมเดลการวัด (Measurement models) จ านวน 5 โมเดล ประกอบด้วย ตัวแปรแฝง 
(Latent variables) จ านวน 5 ตัว และ ตัวแปรสังเกตได้ (Observed variables) จ านวน 26 ตัว คือ 

1. โมเดลการวัดตัวท่ี 1 คือ โมเดลการวัดของปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียว
เชิงกีฬา ดังแผนภาพท่ี 26 ประกอบด้วย ตัวแปรแฝง คือ ตัวแปรวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิง
กีฬา (PURP) และ ตัวแปรสังเกต จ านวน 3 องค์ประกอบ คือ  

1.1 ตัวแปรการแข่งขันกีฬา (PURP1) 
1.2 ตัวแปรการฝึกซ้อมกีฬาหรือเก็บตัวเพื่อเตรียมการแข่งขันกีฬา 

(PURP2) 
1.3 ตัวแปรการเล่นกิจกรรมนันทนาการ (PURP3) 

 
แผนภาพที่ 26 โมเดลการวัดของปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
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2. โมเดลการวัดตัวที่ 2 คือ โมเดลการวัดของปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับ
กีฬา ดังแผนภาพท่ี 27 ประกอบด้วย ตัวแปรแฝง คือ ตัวแปรผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา 
(PART) และ ตัวแปรสังเกต จ านวน 8 องค์ประกอบ คือ  

2.1 ตัวแปรนักกีฬา (PART1) 
2.2 ตัวแปรผู้ชมกีฬา หรือ แฟนกีฬา (PART2) 
2.3 ตัวแปรผู้ท่ีเข้าร่วมกิจกรรมกีฬากลางแจ้งและกีฬาผจญภัย (PART3) 
2.4 ตัวแปรผู้ท่ีอยู่ในครอบครัว หรือ เพื่อนของนักกีฬา (PART4) 
2.5 ตัวแปรผู้บริหารที่เกี่ยวข้องกับกิจกรรมกีฬา (PART5)  
2.6 ตัวแปรผู้สนับสนุนกีฬาและบุคคลท่ีท างานเกี่ยวกับธุรกิจกีฬา (PART6) 
2.7 ตัวแปรผู้ให้บริการทางการกีฬา (PART7) 
2.8 ตัวแปรผู้ท่ีท างานส่ือสารมวลชนท้ังทางหนังสือพิมพ์ นิตยสาร วิทยุ 

โทรทัศน์ (PART8) 

 
แผนภาพที่ 27 โมเดลการวัดของปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา 
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3. โมเดลการวัดตัวท่ี 3 คือ โมเดลการวัดของปัจจัยสถานท่ีของการท่องเท่ียวเชิง
กีฬา ดังแผนภาพท่ี 28 ประกอบด้วย ตัวแปรแฝง คือ ตัวแปรสถานท่ีของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
(SETT) และ ตัวแปรสังเกต จ านวน 2 องค์ประกอบ คือ  

3.1 ตัวแปรสถานท่ีท่ีเป็นแหล่งธรรมชาติเพื่อการกีฬา (SETT1) 
3.2 ตัวแปรสถานท่ีท่ีมนุษย์สร้างขึ้นเพื่อการกีฬา (SETT2) 

 
แผนภาพที่ 28 โมเดลการวัดของปัจจัยสถานท่ีของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 

 
4. โมเดลการวัดตัวที่ 4 คือ โมเดลการวัดของปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 

ดังแผนภาพที่ 29 ประกอบด้วย ตัวแปรแฝง คือ ตัวแปรผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SIMP) และ 
ตัวแปรสังเกต จ านวน 4 องค์ประกอบ คือ 

4.1 ตัวแปรผลประโยชน์ทางวัฒนธรรม ส่ิงแวดล้อม และสังคม (CESB1) 
4.2 ตัวแปรความเสียหายทางวัฒนธรรม สังคม และเศรษฐกิจ (CSEC2) 
4.3 ตัวแปรผลประโยชน์ทางเศรษฐกิจ (ECOB3)  
4.4 ตัวแปรส่ิงแวดล้อมเส่ือมโทรม (ENDV4) 

 
แผนภาพที่ 29 โมเดลการวัดของปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
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5. โมเดลการวัดตัวท่ี 5 คือ โมเดลการวัดของปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการ
พัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ดังแผนภาพที่ 30 ประกอบด้วย ตัวแปรแฝง คือ ตัวแปรส่วนสนับสนุนให้
เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL) และ ตัวแปรสังเกต จ านวน 9 ตัว คือ 

5.1 ตัวแปรการวางแผนเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL1) 
5.2 ตัวแปรการพัฒนาและตระหนักถึงการรักษาส่ิงแวดล้อมแหล่งท่องเท่ียว

เชิงกีฬาทางธรรมชาติ (SSDL2) 
5.3 ตัวแปรการพัฒนาและตระหนักถึงการรักษาสถานท่ีท่ีเกี่ยวกับ

ประวัติศาสตร์เพื่อการกีฬา (SSDL3) 
5.4 ตัวแปรการบริการทางการกีฬา (SSDL4) 
5.5 ตัวแปรโครงสร้างทางพื้นฐานและสถานท่ีน่าดึงดูดใจเพื่อการท่องเท่ียว

เชิงกีฬา (SSDL5) 
5.6 ตัวแปรส่ิงอ านวยความสะดวกเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL6) 
5.7 ตัวแปรการพัฒนาองค์กรกีฬา (SSDL7) 
5.8 ตัวแปรการประชาสัมพันธ์การท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL8) 
5.9 ตัวแปรการสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาโดยผู้อยู่อาศัย 

(SSDL9) 

 
แผนภาพที่ 30 โมเดลการวัดของปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
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 โมเดลโครงสร้าง (Structural model) จ านวน 1 โมเดล คือ โมเดลโครงสร้างของปัจจัยท่ีมี
ผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในประเทศไทย ดังแผนภาพท่ี 31 ประกอบด้วย ตัวแปรแฝง 
(Latent variables) หรือ ปัจจัย จ านวน 5 ปัจจัย คือ 1) ปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิง
กีฬา (PURP) 2) ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา (PART) 3) ปัจจัยสถานท่ีเพื่อการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SETT) 4) ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SIMP) และ 5) ปัจจัยส่วน
สนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL) ท้ังนี้ โมเดลโครงสร้าง เป็น โมเดลท่ีสร้าง
จากทฤษฎี และ งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง เพื่อน ามาศึกษาความสัมพันธ์เชิงเหตุผล (Causal relationship) 
ระหว่างปัจจัยคัดสรร และ วิเคราะห์เส้นทางอิทธิพล (Path analysis)  

 
แผนภาพที่ 31 โมเดลโครงสร้างของปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในประเทศไทย 
 

หลังจากนั้นน าโมเดลการวัด (Measurement model) และ โมเดลโครงสร้าง (Structural 
model) มาประกอบกัน เป็น รูปแบบสมการโครงสร้างของปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียว
เชิงกีฬาในประเทศไทย ดังแผนภาพท่ี 32 ซึ่งเป็นแบบจ าลองโดยใช้การวิเคราะห์โมเดลสมการ
โครงสร้าง (Structural equation modeling หรือ SEM) ท่ีรวมการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยัน 
(Confirmatory factor analysis) และ การวิเคราะห์เส้นทาง (Path analysis) ไว้ด้วยกัน สถิติท่ีใช้ 
คือ การวิเคราะห์โมเดลสมการโครงสร้าง (Structural equation modeling หรือ SEM) เพื่อ
ประเมินความสอดคล้องของโมเดลกับข้อมูลเชิงประจักษ์ (Empirical data fit the model) ได้แก่ 

ค่าไค-สแควร์ (Chi-square หรือ 2) เกณฑ์การประเมิน คือ ค่า p-value > 0.05 ค่าไค-สแควร์

สัมพัทธ์ (Relative Chi-square หรือ Chi-square/df หรือ 2/df ) เกณฑ์การประเมิน คือ 2/df < 

5 (Marsh & Hocevar, 1985) หรือ 2/df น้อยกว่า 3 (Bollen, 1989) ค่าดัชนีวัดระดับความ
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สอดคล้องท่ีปรับแก้แล้ว (Adjusted goodness of fit index หรือ AGFI) เกณฑ์การประเมิน คือ 
AGFI > 0.90 (Tanaka & Huba, 1985) ค่าดัชนีวัดระดับความสอดคล้อง (Goodness of fit index 
หรือ GFI) เกณฑ์การประเมิน คือ GFI > 0.90 (Jöreskog & Sorbom, 1984) และ ค่าดัชนีค่าความ
คลาดเคล่ือนในการประมาณค่าพารามิเตอร์ (Root mean square error of approximation หรือ 
RMSEA) เกณฑ์การประเมิน คือ โมเดลมีความสอดคล้องดีกับข้อมูลเชิงประจักษ์ RMSEA ≤ 0.05 
และ โมเดลมีความสอดคล้องกับข้อมูลเชิงประจักษ์ RMSEA ≤ 0.08 (Schumacker & Lomax, 
2004) ส่วนเกณฑ์ท่ีใช้ในการแปลความหมายระดับความสัมพันธ์ระหว่างปัจจัยในแบบจ าลองท้ัง
ทางตรง (Direct effect) และ ทางอ้อม (Indirect effect) พิจารณาจากค่าสัมประสิทธิ์เส้นทาง

มาตรฐาน (Standardized Path Coefficients หรือ β) เปรียบเทียบกับเกณฑ์ของ Devore และ 
Peck (1993) ดังนี้ 
  0.80 – 1.00  แปลผล  ระดับสูง 
  0.50 – 0.79  แปลผล  ระดับปานกลาง 
  0.00 – 0.49  แปลผล  ระดับต่ า 

 
แผนภาพที่ 32 รูปแบบสมการโครงสร้างของปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาใน

ประเทศไทย 
 
 จากแผนภาพที่ 32 รูปแบบสมการโครงสร้างของปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิง
กีฬาในประเทศไทย ประกอบด้วย ตัวแปรแฝงภายนอก (Exogenous latent variable) คือ โมเดล
การวัดของปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (โมเดล PURP) และ ตัวแฝงภายใน 
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(Endogenous latent variables) ได้แก่ โมเดลการวัดของปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับ
กีฬา (โมเดล PART) โมเดลการวัดของปัจจัยสถานท่ีของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (โมเดล SETT) โมเดล
การวัดของปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (โมเดล SIMP) และ โมเดลการวัดของปัจจัยส่วน
สนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (โมเดล SSDL) ท าการทดสอบสมมติฐานสัมประสิทธิ์

เส้นทาง (Path Coefficients หรือ β) จ านวน 4 สมมติฐานท่ีศึกษาจากทฤษฎี และ งานวิจัยท่ี
เกี่ยวข้อง ดังแผนภาพท่ี 33 โดยใช้การวิเคราะห์โมเดลสมการโครงสร้าง (Structural equation 
modeling หรือ SEM) ด้วยการสร้างโมเดลสมการโครงสร้างแบบ Full Path ดังแผนภาพที่ 34  
 

 
แผนภาพที่ 33 โมเดลสมมติฐานของปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในประเทศไทย 

 
ก าหนดสมมติฐานส าหรับการศึกษารูปแบบสมการโครงสร้างของปัจจัยท่ีมีผลต่อการ

พัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในประเทศไทย ดังนี้ 
สมมติฐานข้อท่ี 1  

  H0 : β1 = 0 หรือ H0 : ปัจจัย PURP ไม่มีอิทธิพลต่อ ปัจจัย PART 

  H1 : β1 ≠ 0 หรือ H1 : ปัจจัย PURP มีอิทธิพลต่อ ปัจจัย PART 
 สมมติฐานข้อท่ี 2 

 H0 : β2 = 0 หรือ H0 : ปัจจัย PART ไม่มีอิทธิพลต่อ ปัจจัย SETT 

 H2 : β2 ≠ 0 หรือ H2 : ปัจจัย PART มีอิทธิพลต่อ ปัจจัย SETT 
สมมติฐานข้อท่ี 3 
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 H0 : β3 = 0 หรือ H0 : ปัจจัย SETT ไม่มีอิทธิพลต่อ ปัจจัย SIMP 

 H3 : β3 ≠ 0 หรือ H3 : ปัจจัย SETT มีอิทธิพลต่อ ปัจจัย SIMP 
สมมติฐานข้อท่ี 4 

 H0 : β4 = 0 หรือ H0 : ปัจจัย SIMP ไม่มีอิทธิพลต่อ ปัจจัย SSDL 

 H4 : β4 ≠ 0 หรือ H4 : ปัจจัย SIMP มีอิทธิพลต่อ ปัจจัย SSDL 

 
แผนภาพที่ 34 โมเดลสมการโครงสร้างแบบ Full Path ของปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียว

เชิงกีฬาในประเทศไทย 
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ส าหรับผลการวิเคราะห์ข้อมูลในตอนท่ี 5 สรุปได้ดังตาราง และ แผนภาพ ต่อไปนี้ 
 

ตารางที่ 24 ผลการวิเคราะห์โมเดลสมการโครงสร้างแบบ Full Path ของปัจจัยท่ีมีผลต่อ 
การพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในประเทศไทย (n = 1,104) 

Variables Standardized 
Regression 
Weights 

R2 

Standardized Path 

Coefficients (β) C.R. 
(t) Depend

-ent 
Indepen

-dent 
DE IE TE 

PART PURP 0.710 0.505 0.710* 0.000 0.710 12.999 
SETT PURP 0.527 0.603 0.527* 0.219 0.746 6.057 

 PART 0.308  0.308* 0.000 0.308 4.342 
SIMP PURP 0.053 0.555 0.053 0.550 0.603 0.643 

 PART 0.483  0..483* 0.086 0.569 5.873 
 SETT 0.278  0.278* 0.000 0.278 3.214 

SSDL PURP 0.100 0.524 0.100 0.398 0.498 1.370 
 PART -0.057  -0.057 0.394 0.337 -0.983 
 SETT 0.048  0.048 0.185 0.233 0.669 
 SIMP 0.667  0.667* 0.000 0.667 6.659 


2 = 2576.463, 2/df = 8.915, df = 289, p = 0.000, AGFI = 0.791, GFI = 0.828, RMSEA = 0.085 

 *p < 0.05 (Critical ratio (C.R.) หรือ t > 1.960) 
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แผนภาพที่ 35 โมเดลสมการโครงสร้างแบบ Full Path ของปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียว

เชิงกีฬาในประเทศไทย (n = 1,104) 
  

ผลการวิเคราะห์โมเดลสมการโครงสร้างแบบ Full Path ของรูปแบบสมการโครงสร้างของ
ปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในประเทศไทย ดังตารางท่ี 24 และ แผนภาพท่ี 35 
ผลการทดสอบสมมติฐาน พบว่า 

สมมติฐานข้อท่ี 1 “H1: ปัจจัย PURP มีอิทธิพลต่อ ปัจจัย PART” ผลการทดสอบสมมติฐาน 
พบว่า ยอมรับสมมติฐาน H1 คือ ปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬามีอิทธิพลต่อปัจจัย
ผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 (*) โดยมีค่า C.R. หรือ 
ค่า t เท่ากับ 12.999  

สมมติฐานข้อท่ี 2 “H2 : ปัจจัย PART มีอิทธิพลต่อ ปัจจัย SETT” ผลการทดสอบสมมติฐาน 
พบว่า ยอมรับสมมติฐาน H2 คือ ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬามีอิทธิพลต่อปัจจัยสถานท่ี
ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 (*) โดยมีค่า C.R. หรือ ค่า t เท่ากับ 
4.342 

สมมติฐานข้อท่ี 3 “H3 : ปัจจัย SETT มีอิทธิพลต่อ ปัจจัย SIMP” ผลการทดสอบสมมติฐาน 
พบว่า ยอมรับสมมติฐาน H3 คือ ปัจจัยสถานท่ีของการท่องเท่ียวเชิงกีฬามีอิทธิพลต่อปัจจัยผลกระทบ
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การท่องเท่ียวเชิงกีฬา อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 (*) โดยมีค่า C.R. หรือ ค่า t เท่ากับ 
3.214 

สมมติฐานข้อท่ี 4 “H4 : ปัจจัย SIMP มีอิทธิพลต่อ ปัจจัย SSDL” ผลการทดสอบสมมติฐาน 
พบว่า ยอมรับสมมติฐาน H4 คือ ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬามีอิทธิพลต่อปัจจัยส่วน
สนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 (*) โดยมีค่า 
C.R. หรือ ค่า t เท่ากับ 6.659 

นอกจากนี้ พบคู่สัมพันธ์เชิงเหตุผลเพิ่มเติม จ านวน 2 คู่ คือ  
1) ปัจจัย PURP มีอิทธิพลต่อ ปัจจัย SETT คือ ปัจจัยวัตถุประสงค์ของการ

ท่องเท่ียวเชิงกีฬามีอิทธิพลต่อปัจจัยสถานท่ีของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ี
ระดับ 0.05 (*) โดยมีค่า C.R. หรือ ค่า t เท่ากับ 6.057 

2) ปัจจัย PART มีอิทธิพลต่อ ปัจจัย SIMP คือ ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้อง
กับกีฬามีอิทธิพลต่อปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 (*) 
โดยมีค่า C.R. หรือ ค่า t เท่ากับ 5.873 
 ผลการประเมินความสอดคล้องของโมเดลกับข้อมูลเชิงประจักษ์ พบว่า ไม่ผ่านเกณฑ์ทุกกรณี 

ได้แก่ ค่า 2 มีค่า p-value เท่ากับ 0.000 ค่า 2/df เท่ากับ 8.915 ค่า AGFI เท่ากับ 0.791 ค่า GFI 
เท่ากับ 0.828 และ ค่า RMSEA เท่ากับ 0.085 ท้ังนี้ ท าการปรับโมเดล โดยการตัดเส้นทางอิทธิพลท่ี
ไม่มีอิทธิพลต่อกัน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 (*) ออก และ ลากเส้นเช่ือมค่าคลาดเคล่ือน 
(e) เพื่อให้โมเดลมีความสอดคล้องกับข้อมูลเชิงประจักษ์ ดังแผนภาพที่ 36  
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ตารางที่ 25 ผลการวิเคราะห์โมเดลสมการโครงสร้างของปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียว 
เชิงกีฬาในประเทศไทย หลังปรับโมเดล (n = 1,104) 

Variables Standardized 
Regression 
Weights 

R2 

Standardized Path 

Coefficients (β) C.R. 
(t) Depend

-ent 
Indepen

-dent 
DE IE TE 

PART PURP 0.815 0.664 0.815* 0.000 0.815 12.950 
SETT PURP 0.368 0.606 0.368* 0.366 0.734 3.359 

 PART 0.449  0.449* 0.000 0.449 4.290 
SIMP PURP - 0.605 0.000 0.646 0.646 - 

 PART 0.669  0.669* 0.062 0.731 6.262 
 SETT 0.137  0.137* 0.000 0.137 1.995 

SSDL PURP - 0.618 0.000 0.508 0.508 - 
 PART -  0.000 0.575 0.575 - 
 SETT -  0.000 0.108 0.108 - 
 SIMP 0.786  0.786* 0.000 0.786 7.699 


2 = 759.831, 2/df = 2.968, df = 256, p = 0.000, AGFI = 0.929, GFI = 0.948, RMSEA = 0.042 

 *p < 0.05 (Critical ratio (C.R.) หรือ t > 1.960) 
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แผนภาพที่ 36 โมเดลสมการโครงสร้างของปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 

ในประเทศไทย หลังปรับโมเดล (n = 1,104) 
 
 ผลการวิเคราะห์โมเดลสมการโครงสร้างของรูปแบบสมการโครงสร้างของปัจจัยท่ีมีผลต่อการ
พัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในประเทศไทย หลังปรับโมเดล ดังตารางท่ี 25 และ แผนภาพท่ี 36 เมื่อ

ประเมินความสอดคล้องของโมเดลกับข้อมูลเชิงประจักษ์ พบว่า ผ่านเกณฑ์ 4 กรณี ได้แก่ ค่า 2/df 
เท่ากับ 2.968 ค่า AGFI เท่ากับ 0.929 ค่า GFI เท่ากับ 0.948 และ ค่า RMSEA เท่ากับ 0.042 ไม่

ผ่านเกณฑ์ คือ ค่า 2 มีค่า p-value เท่ากับ 0.000 ท้ังนี้ ค่า 2 ขึ้นกับขนาดตัวอย่าง เมื่อขนาด

ตัวอย่างใหญ่ จะท าให้ ค่า p-value มีโอกาสน้อยกว่า 0.05 (ปฏิเสธ H0) ดังนั้น ให้พิจารณาค่า 2/df 
น้อยกว่า 3 (Bollen, 1989) 
 อธิบายความสัมพันธ์เชิงเหตุผลระหว่างปัจจัย ดังนี้ 

1) PURP ---> PART คือ ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา (PART) ได้รับอิทธิผล
ทางตรงจากปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (PURP) มีค่าสัมประสิทธิ์เส้นทางมาตรฐาน
ของอิทธิพลทางตรง (Direct effect หรือ DE) อยู่ในระดับสูง เท่ากับ 0.815 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ
ท่ีระดับ 0.05 (*) ไม่มีค่าสัมประสิทธิ์เส้นทางมาตรฐานของอิทธิพลทางอ้อม (Indirect effect หรือ IE) 
ท าให้มีค่าสัมประสิทธิ์เส้นทางมาตรฐานของอิทธิพลรวม (Total effect หรือ TE) เท่ากับ 0.815 
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ค านวณได้จาก [(0.815) + (0.000)] โดยท่ี PURP มีอิทธิพลต่อ PART อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ี
ระดับ 0.05 (*) โดยมีค่า C.R. หรือ ค่า t เท่ากับ 12.950 และ มีค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐาน หรือ ค่า
น้ าหนักความถดถอยมาตรฐาน (Standardized Regression Weights) เท่ากับ 0.815 

ท้ังนี้ PART มีค่าสหสัมพันธ์พหุคูณยกก าลังสอง หรือ สัมประสิทธิ์การพยากรณ์ (Square 
Multiple Correlation หรือ R2) เท่ากับ 0.664 อธิบายได้ว่า ความผันแปรของปัจจัยผู้เข้าร่วม
กิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬาขึ้นกับปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ร้อยละ 66.4 

 
 2) ปัจจัยสถานท่ีของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SETT) ได้รับอิทธิพลจากปัจจัยวัตถุประสงค์ของ
การท่องเท่ียวเชิงกีฬา (PURP) และ ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา (PART) ดังนี้ 

2.1) PURP ---> SETT คือ ปัจจัยสถานท่ีของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SETT) ได้รับ
ท้ังอิทธิพลทางตรง และ อิทธิพลทางอ้อมจากปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (PURP) 
ดังนี้  

2.1.1 PURP ---> SETT คือ SETT ได้รับอิทธิพลทางตรงจาก PURP มีค่า
สัมประสิทธิ์เส้นทางมาตรฐานของอิทธิพลทางตรง (Direct effect หรือ DE) อยู่ในระดับต่ า เท่ากับ 
0.368 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 (*) 

2.1.2 PURP ---> PART ---> SETT คือ SETT ได้รับอิทธิพลทางอ้อมจาก 
PURP โดยผ่าน PART มีค่าสัมประสิทธิ์เส้นทางมาตรฐานของอิทธิพลทางอ้อม (Indirect effect หรือ 
IE) อยู่ในระดับต่ า เท่ากับ 0.366 ค านวณได้จาก [IE = (0.815)(0.449)]  

จาก 2.1.1 และ 2.1.2 ท าให้มีค่าสัมประสิทธิ์เส้นทางมาตรฐานของอิทธิพลรวม 
(Total effect หรือ TE) เท่ากับ 0.734 ค านวณได้จาก [(0.368 + 0.366)] 

2.2) PART ---> SETT คือ ปัจจัยสถานท่ีของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SETT) ได้รับ
อิทธิพลทางตรงจากปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา (PART) มีค่าสัมประสิทธิ์เส้นทาง
มาตรฐานของอิทธิพลทางตรง (Direct effect หรือ DE) อยู่ในระดับต่ า เท่ากับ 0.449 อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 (*) ไม่มีค่าสัมประสิทธิ์เส้นทางมาตรฐานของอิทธิพลทางอ้อม 
(Indirect effect หรือ IE) ท าให้มีค่าสัมประสิทธิ์เส้นทางมาตรฐานของอิทธิพลรวม (Total effect 
หรือ TE) เท่ากับ 0.449 ค านวณได้จาก [0.449 + 0.000] 

จากข้อ 2.1 และ 2.2 ช้ีให้เห็นว่า PURP มีอิทธิพลต่อ SETT อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ี
ระดับ 0.05 (*) โดยมีค่า C.R. หรือ ค่า t เท่ากับ 3.359 มีค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐาน หรือ ค่าน้ าหนัก
ความถดถอยมาตรฐาน (Standardized Regression Weights) เท่ากับ 0.368 และ PART มีอิทธิพล
ต่อ SETT อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 (*) โดยมีค่า C.R. หรือ ค่า t เท่ากับ 4.290 มีค่า
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น้ าหนักปัจจัยมาตรฐาน หรือ ค่าน้ าหนักความถดถอยมาตรฐาน (Standardized Regression 
Weights) เท่ากับ 0.449  

ท้ังนี้ SETT มีค่าสหสัมพันธ์พหุคูณยกก าลังสอง หรือ สัมประสิทธิ์การพยากรณ์ ( Square 
Multiple Correlation หรือ R2) เท่ากับ 0.606 อธิบายได้ว่า ความผันแปรของปัจจัยสถานท่ีของการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬาขึ้นกับปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา และ ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ี
เกี่ยวข้องกับกีฬา ร้อยละ 60.6 และ พบว่า ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬามีอิทธิพลต่อ
ปัจจัยสถานท่ีของการท่องเท่ียวเชิงกีฬามากกว่าปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (0.449 
> 0.368) 

 
 3) ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SIMP) ได้รับอิทธิพลจากปัจจัยวัตถุประสงค์ของ
การท่องเท่ียวเชิงกีฬา (PURP) ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา (PART) และ ปัจจัยสถานท่ี
ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SETT) ดังนี้ 
  3.1) PURP ---> SIMP คือ ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SIMP) ไม่ได้รับ
อิทธิพลทางตรงจากปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (PURP) แต่ได้รับอิทธิพลทางอ้อม
จากโมเดล PURP 3 เส้นทาง ดังนี้ 
   3.1.1 PURP ---> PART ---> SIMP คือ SIMP ได้รับอิทธิพลทางอ้อมจาก 
PURP โดยผ่าน PART [IE = (0.815)(0.669)] 
   3.1.2 PURP ---> SETT ---> SIMP คือ SIMP ได้รับอิทธิพลทางอ้อมจาก 
PURP โดยผ่าน SETT [IE = (0.368)(0.137)] 
   3.1.3 PURP ---> PART ---> SETT ---> SIMP คือ SIMP ได้รับอิทธิพล
ทางอ้อมจาก PURP โดยผ่าน PART และ SETT [IE = (0.815)(0.449)(0.137)] 
  จาก 3.1.1 3.1.2 และ 3.1.3 ท าให้ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SIMP) 
ได้รับอิทธิพลทางอ้อมจากปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (PURP) มีค่าสัมประสิทธิ์
เส้นทางมาตรฐานของอิทธิพลทางอ้อม (Indirect effect หรือ IE) อยู่ในระดับปานกลาง เท่ากับ 
0.646 ค านวณได้จาก [IE = ((0.815)(0.669)) + ((0.368)(0.137)) + ((0.815)(0.449)(0.137))] ท าให้
มีค่าสัมประสิทธิ์เส้นทางมาตรฐานของอิทธิพลรวม (Total effect หรือ TE) เท่ากับ 0.646 ค านวณได้
จาก [(0.000 + 0.646)] 
 3.2) PART ---> SIMP คือ ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SIMP) ได้รับท้ังอิทธิพล
ทางตรง และ อิทธิพลทางอ้อมจากปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา (PART) ดังนี้ 
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  3.2.1) PART ---> SIMP คือ SIMP ได้รับอิทธิพลทางตรงจาก PART มีค่า
สัมประสิทธิ์เส้นทางมาตรฐานของอิทธิพลทางตรง (Direct effect หรือ DE) อยู่ในระดับปานกลาง 
เท่ากับ 0.669 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 (*) 
  3.2.2) PART ---> SETT ---> SIMP คือ SIMP ได้รับอิทธิพลทางอ้อมจาก PART 
โดยผ่าน SETT มีค่าสัมประสิทธิ์เส้นทางมาตรฐานของอิทธิพลทางอ้อม (Indirect effect หรือ IE) 
โดยผ่านจากปัจจัยสถานท่ีของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SETT) อยู่ในระดับต่ า เท่ากับ 0.062 ค านวณได้
จาก [IE = (0.449)(0.137)]  
 จาก 3.2.1 และ 3.2.2 ท าให้มีค่าสัมประสิทธิ์เส้นทางมาตรฐานของอิทธิพลรวม (Total 
effect หรือ TE) เท่ากับ 0.731 ค านวณได้จาก [0.669 + 0.062] 
 3.3) SETT ---> SIMP คือ ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SIMP) ได้รับอิทธิพล
ทางตรงจากปัจจัยสถานท่ีของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SETT) มีค่าสัมประสิทธิ์เส้นทางมาตรฐานของ
อิทธิพลทางตรง (Direct effect หรือ DE) อยู่ในระดับต่ า เท่ากับ 0.137 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ี
ระดับ 0.05 (*) ไม่มีค่าสัมประสิทธิ์เส้นทางมาตรฐานของอิทธิพลทางอ้อม (Indirect effect หรือ IE) 
ท าให้มีค่าสัมประสิทธิ์เส้นทางมาตรฐานของอิทธิพลรวม (Total effect หรือ TE) เท่ากับ 0.137 
ค านวณได้จาก [0.137 + 0.000] 
 จาก 3.1 3.2 และ 3.3 ช้ีให้เห็นว่า PART มีอิทธิพลต่อ SIMP อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ี
ระดับ 0.05 (*) โดยมีค่า C.R. หรือ ค่า t เท่ากับ 6.262 มีค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐาน หรือ ค่าน้ าหนัก
ความถดถอยมาตรฐาน (Standardized Regression Weights) เท่ากับ 0.669 และ SETT มีอิทธิพล
ต่อ SIMP อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 (*) โดยมีค่า C.R. หรือ ค่า t เท่ากับ 1.995 มีค่า
น้ าหนักปัจจัยมาตรฐาน หรือ ค่าน้ าหนักความถดถอยมาตรฐาน ( Standardized Regression 
Weights) เท่ากับ 0.137  

ท้ังนี้ SIMP มีค่าสหสัมพันธ์พหุคูณยกก าลังสอง หรือ สัมประสิทธิ์การพยากรณ์ ( Square 
Multiple Correlation หรือ R2) เท่ากับ 0.605 อธิบายได้ว่า ความผันแปรของปัจจัยผลกระทบการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬาขึ้นกับปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา และ ปัจจัยสถานท่ีของการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬา ร้อยละ 60.5 และ พบว่า ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬามีอิทธิพลต่อ
ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬามากกว่าปัจจัยสถานท่ีของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (0.669 > 
0.137) 

4) ปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL) ได้รับอิทธิพลจาก
ปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (PURP) ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา 
(PART) ปัจจัยสถานท่ีของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SETT) และ ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
(SIMP) ดังนี้ 
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 4.1) PURP ---> SSDL คือ ปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิง
กีฬา (SSDL) ไม่ได้รับอิทธิพลทางตรงจากปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (PURP) แต่
ได้รับอิทธิพลทางอ้อมจาก PURP 3 เส้นทาง ดังนี้ 

  4.1.1 PURP ---> PART ---> SETT ---> SIMP --->SSDL คือ SSDL ได้รับ
อิทธิพลทางอ้อมจาก PURP โดยผ่าน PART SETT และ SIMP [IE = (0.815)(0.449)(0.137)(0.786)] 

  4.1.2 PURP ---> PART ---> SIMP ---> SSDL คือ SSDL ได้รับอิทธิพล
ทางอ้อมจาก PURP โดยผ่าน PART และ SIMP [IE = (0.815)(0.669)(0.786)] 
   4.1.3 PURP ---> SETT ---> SIMP ---> SSDL คือ SSDL ได้รับอิทธิพล
ทางอ้อมจาก PURP โดยผ่าน SETT และ SIMP [IE = (0.368)(0.137)(0.786)] 
  จาก 4.1.1 4.1.2 และ 4.1.3 ท าให้ปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL) ได้รับอิทธิพลทางอ้อมจากปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
(PURP) มีค่าสัมประสิทธิ์เส้นทางมาตรฐานของอิทธิพลทางอ้อม (Indirect effect หรือ IE) อยู่ใน
ระดับปานกลาง เท่ากับ 0.508 ค านวณได้จาก[IE = ((0.815)(0.449)(0.137)(0.786)) + 
((0.815)(0.669)(0.786)) + ((0.368)(0.137)(0.786))] ท าให้มีค่าสัมประสิทธิ์เส้นทางของอิทธิพลรวม 
(Total effect หรือ TE) เท่ากับ 0.508 ค านวณได้จาก [(0.000 + 0.508)] 
  4.2 PART ---> SSDL คือ ปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิง
กีฬา (SSDL) ไม่ได้รับอิทธิพลทางตรงจากปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา (PART) แต่ได้รับ
อิทธิพลทางอ้อมจาก PART 2 เส้นทาง ดังนี้ 
   4.2.1 PART ---> SETT ---> SIMP ---> SSDL คือ SSDL ได้รับอิทธิพล
ทางอ้อมจาก PART โดยผ่าน SETT และ SIMP [IE = (0.449)(0.137)(0.786)] 
   4.2.2 PART ---> SIMP ---> SSDL คือ SSDL ได้รับอิทธิพลทางอ้อมจาก 
PART โดยผ่าน SIMP [IE = (0.669)(0.786)] 
  จาก 4.2.1 และ 4.2.2 ท าให้ปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิง
กีฬา (SSDL) ได้รับอิทธิพลทางอ้อมจากปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา (PART) มีค่า
สัมประสิทธิ์เส้นทางมาตรฐานของอิทธิพลทางอ้อม (Indirect effect หรือ IE) อยู่ในระดับปานกลาง 
เท่ากับ 0.575 ค านวณได้จาก [IE = ((0.449)(0.137)(0.786)) + ((0.669)(0.786))] ท าให้มีค่า
สัมประสิทธิ์เส้นทางมาตรฐานของอิทธิพลรวม (Total effect หรือ TE) เท่ากับ 0.575 ค านวณได้จาก 
[(0.000 + 0.575)] 
  4.3 SETT ---> SSDL คือ ปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิง
กีฬา (SSDL) ไม่ได้รับอิทธิพลทางตรงจากปัจจัยสถานท่ีของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SETT) แต่ได้รับ
อิทธิพลทางอ้อมจาก SETT โดยผ่านปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SIMP) (SETT ---> SIMP 
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---> SSDL) มีค่าสัมประสิทธิ์เส้นทางมาตรฐานของอิทธิพลทางอ้อม (Indirect effect หรือ IE) อยู่ใน
ระดับต่ า เท่ากับ 0.108 ค านวณได้จาก [IE = (0.137)(0.786)] ท าให้มีค่าสัมประสิทธิ์เส้นทาง
มาตรฐานของอิทธิพลรวม (Total effect หรือ TE) เท่ากับ 0.108 ค านวณได้จาก [(0.000) + 
(0.108)] 
  4.4 SIMP ---> SSDL คือ ปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิง
กีฬา (SSDL) ได้รับอิทธิพลทางตรงจากปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ( SIMP) มีค่า
สัมประสิทธิ์เส้นทางมาตรฐานของอิทธิพลทางตรง (Direct effect หรือ DE) อยู่ในระดับปานกลาง 
เท่ากับ 0.786 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 (*) ไม่มีค่าสัมประสิทธิ์เส้นทางมาตรฐานของ
อิทธิพลทางอ้อม (Indirect effect หรือ IE) ท าให้มีค่าสัมประสิทธิ์เส้นทางมาตรฐานของอิทธิพลรวม 
(Total effect หรือ TE) เท่ากับ 0.786 ค านวณได้จาก [(0.786) + (0.000)]  

จาก 4.1 4.2 4.3 และ 4.4 ช้ีให้เห็นว่า SIMP มีอิทธิพลต่อ SSDL อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ี
ระดับ 0.05 (*) โดยมีค่า C.R. หรือ ค่า t เท่ากับ 7.699 มีค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐาน หรือ ค่าน้ าหนัก
ความถดถอยมาตรฐาน (Standardized Regression Weights) เท่ากับ 0.786  

ท้ังนี้ SSDL มีค่าสหสัมพันธ์พหุคูณยกก าลังสอง หรือ สัมประสิทธิ์การพยากรณ์ (Square 
Multiple Correlation หรือ R2) เท่ากับ 0.618 อธิบายได้ว่า ความผันแปรของปัจจัยส่วนสนับสนุน
ให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาขึ้นกับปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ร้อยละ 61.8 
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ตารางที่  26  แสดง ค่าน้ าหนักปัจ จัยมาตรฐาน หรือ  ค่าน้ าหนักความถดถอยมาตรฐาน 
(Standardized  Regression Weights) ของตัวแปรสังเกต (Observed variables) 
ของโมเดลสมการ  โครงสร้างฯ หลังปรับโมเดล (n = 1,104) 

Latent 
variables 

Observed variables 
Standardized 
Regression 
Weights 

PURP PURP1 (การแข่งขันกีฬา) 0.698 
 PURP2 (การฝึกซ้อมกีฬาหรือเก็บตัวเพื่อเตรียมการแข่งขันกีฬา) 0.455 
 PURP3 (การเล่นกิจกรรมนันทนาการ) 0.528 
PART PART1 (นักกีฬา) 0.663 
 PART2 (ผู้ชมกีฬา หรือ แฟนกีฬา) 0.708 
 PART3 (ผู้ท่ีเข้าร่วมกิจกรรมกีฬากลางแจ้งและกีฬาผจญภัย) 0.616 
 PART4 (ผู้ท่ีอยู่ในครอบครัว หรือ เพื่อนของนักกีฬา) 0.612 
 PART5 (ผู้บริหารที่เกี่ยวข้องกับกิจกรรมกีฬา) 0.570 
 PART6 (ผู้สนับสนุนกีฬาและบุคคลท่ีท างานเกี่ยวกับธุรกิจกีฬา) 0.601 
 PART7 (ผู้ให้บริการทางการกีฬา) 0.623 
 PART8 (ผู้ท่ีท างานส่ือสารมวลชนท้ังทางหนังสือพิมพ์ นิตยสาร 

วิทยุ โทรทัศน์) 
0.607 

SETT SETT1 (สถานท่ีท่ีเป็นแหล่งธรรมชาติเพื่อการกีฬา) 0.539 
 SETT2 (สถานท่ีท่ีมนุษย์สร้างขึ้นเพื่อการกีฬา) 0.760 
SIMP CESB1 (ผลประโยชน์ทางวัฒนธรรม ส่ิงแวดล้อม และสังคม) 0.838 
 CSEC2 (ความเสียหายทางวัฒนธรรม สังคม และเศรษฐกิจ) 0.149 
 ECOB3 (ผลประโยชน์ทางเศรษฐกิจ) 0.652 
 ENDV4 (ส่ิงแวดล้อมเส่ือมโทรม) 0.270 
SSDL SSDL1 (การวางแผนเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา) 0.760 
 SSDL2 (การพัฒนาและตระหนักถึงการรักษาส่ิงแวดล้อมแหล่ง

ท่องเท่ียวเชิงกีฬาทางธรรมชาติ) 
0.717 
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ตารางที่  26  แสดง ค่าน้ าหนักปัจ จัยมาตรฐาน หรือ  ค่าน้ าหนักความถดถอยมาตรฐาน 
(Standardized  Regression Weights) ของตัวแปรสังเกต (Observed variables) 
ของโมเดลสมการ  โครงสร้างฯ หลังปรับโมเดล (n = 1,104) (ต่อ) 

Latent 
variables 

Observed variables 
Standardized 
Regression 
Weights 

SSDL SSDL3 (การพัฒนาและตระหนักถึงการรักษาสถานท่ีท่ีเกี่ยวกับ
ประวัติศาสตร์เพื่อการกีฬา) 

0.731 

 SSDL4 (การบริการทางการกีฬา) 0.879 
 SSDL5 (โครงสร้างทางพื้นฐานและสถานท่ีน่าดึงดูดใจเพื่อการ

ท่องเท่ียวเชิงกีฬา) 
0.831 

 SSDL6 (ส่ิงอ านวยความสะดวกเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา) 0.696 
 SSDL7 (การพัฒนาองค์กรกีฬา) 0.663 
 SSDL8 (การประชาสัมพันธ์การท่องเท่ียวเชิงกีฬา) 0.717 
 SSDL9 (การสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาโดยผู้อยู่

อาศัย) 
0.696 

จากตารางท่ี 26 และ แผนภาพที่ 36 แสดงค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐาน หรือ ค่าน้ าหนักความ
ถดถอยมาตรฐาน (Standardized Regression Weights) ของตัวแปรสังเกต (Observed 
variables) ของโมเดลสมการโครงสร้างฯ หลังปรับโมเดล ดังนี้ 

ปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (PURP) มีค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐาน หรือ ค่า
น้ าหนักความถดถอยมาตรฐาน (Standardized Regression Weights) ต้ังแต่ 0.455 – 0.698 พบว่า 
ตัวแปรการแข่งขันกีฬา (PURP1) มีค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐาน หรือ ค่าน้ าหนักความถดถอยมาตรฐาน 
(Standardized Regression Weights) มากท่ีสุด เท่ากับ 0.698 

ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา (PART) มีค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐาน หรือ ค่า
น้ าหนักความถดถอยมาตรฐาน (Standardized Regression Weights) ต้ังแต่ 0.570 – 0.708 พบว่า 
ตัวแปรผู้ชมกีฬา หรือ แฟนกีฬา (PART2) มีค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐาน หรือ ค่าน้ าหนักความถดถอย
มาตรฐาน (Standardized Regression Weights) มากท่ีสุด เท่ากับ 0.708 

ปัจจัยสถานท่ีของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SETT) มีค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐาน หรือ ค่าน้ าหนัก
ความถดถอยมาตรฐาน (Standardized Regression Weights) ต้ังแต่ 0.539 – 0.760 พบว่า ตัว
แปรสถานท่ีท่ีมนุษย์สร้างขึ้นเพื่อการกีฬา (SETT2) มีค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐาน หรือ ค่าน้ าหนักความ
ถดถอยมาตรฐาน (Standardized Regression Weights) มากท่ีสุด เท่ากับ 0.760 
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 ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SIMP) มีค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐาน หรือ ค่าน้ าหนัก
ความถดถอยมาตรฐาน (Standardized Regression Weights) ต้ังแต่ 0.149 – 0.838 พบว่า ตัว
แปรผลประโยชน์ทางวัฒนธรรม ส่ิงแวดล้อม และสังคม (CESB1) มีค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐาน หรือ 
ค่าน้ าหนักความถดถอยมาตรฐาน (Standardized Regression Weights) มากท่ีสุด เท่ากับ 0.838 

ปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ( SSDL) มีค่าน้ าหนักปัจจัย
มาตรฐาน หรือ ค่าน้ าหนักความถดถอยมาตรฐาน (Standardized Regression Weights) ต้ังแต่ 
0.663 – 0.879 พบว่า ตัวแปรการบริการทางการกีฬา (SSDL4) มีค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐาน หรือ ค่า
น้ าหนักความถดถอยมาตรฐาน (Standardized Regression Weights) มากท่ีสุด เท่ากับ 0.879 
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ตารางที่ 27 สรุปผลการประเมินความสอดคล้องของโมเดลสมการโครงสร้างกับข้อมูลเชิงประจักษ์  
ก่อน (Full Path) และ หลังปรับโมเดล 

โมเดล 

ค่าสถิติและเกณฑ์การประเมิน 


2 

2/df AGFI GFI RMSEA 

(p > 0.05) 
(2/df < 5) 

(AGFI > 0.90) (GFI > 0.90) 

(RMSEA ≤ 
0.05) 

(2/df < 3) 
(RMSEA ≤ 

0.08) 
ก่อน 0.000 8.915 0.791 0.828 0.085 
หลัง 0.000 2.968 0.929 0.948 0.042 

 จากตารางท่ี 27 การประเมินความสอดคล้องของโมเดลสมการโครงสร้างกับข้อมูลเชิง

ประจักษ์ ค่าไค-สแควร์ (Chi-square หรือ 2) เกณฑ์การประเมิน คือ ค่า p-value ควรมากกว่า 
0.05 (ยอมรับ H0) อย่างไรก็ตาม เมื่อขนาดตัวอย่างใหญ่ จะท าให้ ค่า p-value มีโอกาสน้อยกว่า 
0.05 (ปฏิเสธ H0) ดังนั้น ให้พิจารณาค่าไค-สแควร์สัมพัทธ์ (Relative Chi-square หรือ Chi-

square/df หรือ 2/df ) เกณฑ์การประเมิน คือ 2/df น้อยกว่า 5 (Marsh & Hocevar, 1985) 

หรือ 2/df น้อยกว่า 3 (Bollen, 1989) หลังปรับโมเดลสมการโครงสร้าง ท าให้ค่า 2/df เท่ากับ 
2.968 จึงอยู่ในเกณฑ์ท่ียอมรับได้ ค่าดัชนีวัดระดับความสอดคล้องท่ีปรับแก้แล้ว (Adjusted 
goodness of fit index หรือ AGFI) เกณฑ์การประเมิน คือ AGFI ควรมากกว่า 0.90 (Tanaka & 
Huba, 1985) ค่าดัชนีวัดระดับความสอดคล้อง (Goodness of fit index หรือ GFI) เกณฑ์การ
ประเมิน คือ GFI ควรมากกว่า 0.90 (Jöreskog & Sorbom, 1984) และ ค่าดัชนีค่าความ
คลาดเคล่ือนในการประมาณค่าพารามิเตอร์ (Root mean square error of approximation หรือ 
RMSEA) เกณฑ์การประเมิน คือ โมเดลมีความสอดคล้องดีกับข้อมูลเชิงประจักษ์ RMSEA ควรน้อย
กว่าหรือเท่ากับ 0.05 และ โมเดลมีความสอดคล้องกับข้อมูลเชิงประจักษ์ RMSEA ควรน้อยกว่าหรือ
เท่ากับ 0.08 (Schumacker & Lomax, 2004) ซึ่งหลังปรับโมเดลสมการโครงสร้าง ท าให้ค่า RMSEA 
เท่ากับ 0.042 แสดงว่า โมเดลมีความสอดคล้องดีกับข้อมูลเชิงประจักษ์ ดังนั้น โมเดลสมการ
โครงสร้างหลังปรับโมเดลอยู่ในเกณฑ์ท่ียอมรับได้ และ มีความสอดคล้องกับข้อมูลเชิงประจักษ์ 
 



 

 

บทท่ี 5 
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และ ข้อเสนอแนะ 

 การศึกษาเรื่อง “ปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในประเทศไทย: รูปแบบ
สมการโครงสร้าง มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาสภาพปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา
ในประเทศไทย 2) ศึกษาองค์ประกอบเชิงส ารวจของปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬาท่ีมีผลต่อ
การพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในประเทศไทย 3) ศึกษาองค์ประกอบเชิงยืนยันของปัจจัยท่ีมีผลต่อ
การพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 4) ศึกษาความสัมพันธ์เชิงเหตุผลระหว่างปัจจัยคัดสรร อันได้แก่ 
วัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา สถานท่ีเพื่อการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬา ผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ท่ีส่งผลต่อส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
 ประชากรในการศึกษาครั้งนี้  ได้แก่ ผู้อยู่อาศัยจาก 5 ภูมิภาคของประเทศไทยจาก
กรุงเทพมหานคร จ านวน 5,686,252 คน จังหวัดเชียงใหม่ จ านวน 1,666,888 คน จังหวัดชลบุรี 
จ านวน 1,390,354 คน จังหวัดนครราชสีมา จ านวน 2,610,164 คน และ จังหวัดภูเก็ต จ านวน 
369,522 คน (ประกาศส านักทะเบียนกลาง เรื่อง จ านวนราษฎรท่ัวราชอาณาจักร แยกเป็น
กรุงเทพมหานครและจังหวัดต่างๆ ตามหลักฐานการทะเบียนราษฎร ณ วันท่ี 31 ธันวาคม 2556 , 
2556) รวมจ านวนท้ังส้ิน 11,723,180 คน  

กลุ่มตัวอย่าง เป็น ผู้อยู่อาศัยจาก 5 ภูมิภาค จ านวน 1,920 คน ได้แก่ ผู้อยู่อาศัยใน
กรุงเทพมหานคร จ านวน 384 คน ผู้อยู่อาศัยในจังหวัดเชียงใหม่ จ านวน 384 คน ผู้อยู่อาศัยใน
จังหวัดชลบุรี จ านวน 384 คน ผู้อยู่อาศัยในจังหวัดนครราชสีมา จ านวน 384 คน และผู้อยู่อาศัยใน
จังหวัดภูเก็ต จ านวน 384 คน โดยการก าหนดขนาดกลุ่มตัวอย่างของ Krejcie และ Morgan (Krejcie 
& Morgan, 1970) ท าการเก็บรวบรวมข้อมูล โดยแจกแบบสอบถามท้ังหมด 1,920 ฉบับ โดยการสุ่ม
แบบเจาะจง (Purposive sampling) พบข้อมูลท่ีน ามาวิเคราะห์ได้ จ านวน 1,104 ฉบับ คือ 
กรุงเทพมหานคร จ านวน 283 ฉบับ จังหวัดเชียงใหม่ จ านวน 225 ฉบับ จังหวัดชลบุรี จ านวน 214 
ฉบับ จังหวัดนครราชสีมา จ านวน 208 ฉบับ และจังหวัดภูเก็ต จ านวน 174 ฉบับ  
 เครื่องมือท่ีใช้ในการศึกษา คือ แบบสอบถามเรื่อง ปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียว
เชิงกีฬาในประเทศไทย: รูปแบบสมการโครงสร้าง เป็นแบบสอบถามระดับการรับรู้ และ ความ
ต้องการ ใช้มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (5 Rating scales) 

ส่วนท่ี 1 คือ สถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม จ านวน 9 ข้อ 
ส่วนท่ี 2 คือ 1) การรับรู้ปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา จ านวน 5 ข้อ 
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2) ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา จ านวน 8 ข้อ 
3) ปัจจัยสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา จ านวน 3 ข้อ 

ส่วนท่ี 3 คือ การรับรู้ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ด้านเศรษฐกิจ ด้านสังคม 
ด้านวัฒนธรรม และ ด้านส่ิงแวดล้อม จ านวน 23 ข้อ  

ส่วนท่ี 4 คือ ความต้องการส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา จ านวน 
16 ข้อ 

ท้ังนี้ แบบสอบถาม ผ่านการตรวจสอบความตรง (Validity) จากผู้ทรงคุณวุติ 5 ท่าน มีค่า
ดัชนีความสอดคล้องของข้อค าถาม (Index of Item Objective Congruence: IOC) เป็น 0.872 
และ ผ่านการทดสอบความเท่ียง (Reliability) จากการเก็บรวบรวมข้อมูล 30 ฉบับ จากกลุ่มทดลอง 
(Try out) มีค่าสัมประสิทธิ์ความเท่ียงแบบอัลฟา (Alpha-reliability coefficient) เป็น 0.937 และ
เก็บข้อมูลกับกลุ่มตัวอย่าง ต้ังแต่ เดือน มิถุนายน พ.ศ. 2557 ถึง มกราคม พ.ศ. 2558 ได้ข้อมูลท่ี
น ามาวิเคราะห์รวมเป็น 1,104 ฉบับ มีค่าสัมประสิทธิ์ความเท่ียงแบบอัลฟา เป็น 0.946  
 การวิเคราะห์ข้อมูลผู้วิจัยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูปส าหรับการวิเคราะห์ข้อมูล แบ่ง
การวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลออกเป็น 4 ตอน คือ  
 ตอนท่ี 1 การวิเคราะห์สถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม ค่าสถิติท่ีใช้ได้แก่ ความถี่ 
(Frequency) และ ร้อยละ (Percentage)  
 ตอนท่ี 2 การวิเคราะห์ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ของการวิจัยข้อท่ี 1 “ศึกษาสภาพปัจจัยท่ีมีผลต่อ
การพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในประเทศไทย” ประกอบด้วย ตัวแปรแฝง (Latent variables) หรือ 
ปัจจัย คือ ปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (PURP) ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้อง
กับกีฬา (PART) ปัจจัยสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SETT) ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิง
กีฬา (SIMP) และ ปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL) ค่าสถิติท่ีใช้
ได้แก่ ค่าเฉล่ียเลขคณิต (Mean) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard deviation) โดยใช้โปรแกรม
คอมพิวเตอร์ส าเร็จรูป และ เปรียบเทียบค่าเฉล่ียกับเกณฑ์ท่ีต้ังไว้ 
 ตอนท่ี 3 การวิเคราะห์ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ของการวิจัยข้อท่ี 2 “ศึกษาองค์ประกอบเชิง
ส ารวจของปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬาท่ีเป็นหนึ่งในปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียว
เชิงกีฬาในประเทศไทย” สถิติท่ีใช้ คือ การวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงส ารวจ (Exploratory factor 
analysis หรือ EFA) โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูป รายงานผลโดยใช้ค่าน้ าหนักองค์ประกอบ 
(Factor loadings) 
 ตอนท่ี 4 การวิเคราะห์ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ของการวิจัยข้อท่ี 3 “ศึกษาองค์ประกอบเชิง
ยืนยันของปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในประเทศไทย” ประกอบด้วย โมเดลการวัดของ
ตัวแปรแฝง (Latent variables) หรือ ปัจจัย คือ โมเดลการวัดของปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิง
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กีฬา (PURP) โมเดลการวัดของปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา (PART) โมเดลการวัดของปัจจัย
สถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SETT) โมเดลการวัดของปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SIMP) 
และ โมเดลการวัดของปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL) สถิติท่ีใช้ คือ 
การวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยัน (Confirmatory factor analysis หรือ CFA) โดยใช้โปรแกรม
คอมพิวเตอร์ส าเร็จรูป รายงานผลโดยใช้ค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐาน หรือ ค่าน้ าหนักความถดถอย
มาตรฐาน (Standardized Regression Weights) และ ค่าสถิติประเมินความสอดคล้องของโมเดล 

ได้แก่ ค่าไค-สแควร์ (Chi-square หรือ 2) ค่าไค-สแควร์สัมพัทธ์ (Relative Chi-square หรือ Chi-

square/df หรือ 2/df ) ค่าดัชนีวัดระดับความสอดคล้องท่ีปรับแก้แล้ว (Adjusted goodness of 
fit index หรือ AGFI) ค่าดัชนีวัดระดับความสอดคล้อง (Goodness of fit index หรือ GFI) และ ค่า
ดัชนีค่าความคลาดเคล่ือนในการประมาณค่าพารามิเตอร์ (Root mean square error of 
approximation หรือ RMSEA)  
 ตอนท่ี 5 การวิเคราะห์ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ของการวิจัยข้อท่ี 4 “ศึกษาความสัมพันธ์
เชิงเหตุผลระหว่างปัจจัยคัดสรร ได้แก่ ปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (PURP) ปัจจัย
ผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา (PART) ปัจจัยสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SETT) ปัจจัย
ผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SIMP) ท่ีมีผลต่อปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียว
เชิงกีฬา (SSDL)” สถิติท่ีใช้ได้แก่ การวิเคราะห์โมเดลสมการโครงสร้าง (Structural equation 
modeling หรือ SEM) โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูป รายงานผลโดยใช้ค่าน้ าหนักปัจจัย
มาตรฐาน หรือ ค่าน้ าหนักความถดถอยมาตรฐาน (Standardized Regression Weights) ค่า
สหสัมพันธ์พหุคูณยกก าลังสอง หรือ สัมประสิทธิ์การพยากรณ์ (Square Multiple Correlation หรือ 
R2) ค่าอิทธิพลทางตรง (Direct Effects หรือ DE) ค่าอิทธิพลทางอ้อม (Indirect Effects หรือ IE) ค่า
อิทธิพลรวม (Total Effects หรือ TE) และ ค่าสถิติประเมินความสอดคล้องของโมเดล ได้แก่ ค่าไค-

สแควร์ (Chi-square หรือ 2) ค่าไค-สแควร์สัมพัทธ์ (Relative Chi-square หรือ Chi-square/df 

หรือ 2/df ) ค่าดัชนีวัดระดับความสอดคล้องท่ีปรับแก้แล้ว (Adjusted goodness of fit index 
หรือ AGFI) ค่าดัชนีวัดระดับความสอดคล้อง (Goodness of fit index หรือ GFI) และ ค่าดัชนีค่า
ความคลาดเคล่ือนในการประมาณค่าพารามิเตอร์ (Root mean square error of approximation 
หรือ RMSEA)  
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สรุปผลการวิจัย 

 การสรุปผลการวิจัยในครั้งนี้ ผู้วิจัยได้น าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล แบ่งตามวัตถุประสงค์
ของการศึกษา ดังต่อไปนี้ 

 1. สรุปผลการวิเคราะห์สถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม 
ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่เป็นผู้อยู่อาศัยในกรุงเทพมหานคร คิดเป็นร้อยละ 25.63 เป็น

เพศหญิง คิดเป็นร้อยละ 54.17 มีช่วงอายุ 21-30 ปี และ 31-40 ปี คิดเป็นร้อยละ 37.77 และ 26.27 
ตามล าดับ ระดับการศึกษาจบปริญญาตรี คิดเป็นร้อยละ 53.17  อาชีพในปัจจุบันเป็นข้าราชการ/
รัฐวิสาหกิจ และ พนักงานบริษัทเอกชน รวมเป็นร้อยละ 75.72 รายได้เฉล่ียมากกว่า 15,000 บาท 
ขึ้นไป รวมเป็นร้อยละ 67.93 ระยะเวลาพ านักอาศัยมากกว่า 20 ปีขึ้นไป คิดเป็นร้อยละ 41.67 ชอบ
เล่นกีฬา และ ชอบชมกีฬา คิดเป็นร้อยละ 80.71 และ 83.33 ตามล าดับ และอยากให้มีการจัด
กิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬาในระดับเห็นด้วย คิดเป็นร้อยละ 86.51 

 
2. สรุปผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ของการวิจัยข้อท่ี 1 “ศึกษาสภาพปัจจัยท่ีมีผลต่อ

การพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในประเทศไทย” ประกอบด้วย ตัวแปรแฝง (Latent variables) หรือ 
ปัจจัย คือ ปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (PURP) ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้อง
กับกีฬา (PART) ปัจจัยสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SETT) ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิง
กีฬา (SIMP) และ ปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL) พบว่า  
  2.1 ผู้อยู่อาศัยมีระดับการรับรู้ปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬาใน
ภาพรวมโดยมีค่าเฉล่ียเมื่อเปรียบเทียบกับเกณฑ์ท่ีต้ังไว้อยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณารายด้าน พบว่า 
ตัวแปรท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุด คือ การแข่งขันกีฬา (PURP1) เท่ากับ 4.16 รองลงมา คือ การเล่นกิจกรรม
นันทนาการ (PURP3) มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 3.82 และ ตัวแปรท่ีมีค่าเฉล่ียต่ าท่ีสุด คือ พิพิธภัณฑ์กีฬา หอ
เกียรติยศนักกีฬา หรือ สนามกีฬา (PURP4) เท่ากับ 3.12 
  2.2 ผู้อยู่อาศัยมีระดับการรับรู้ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬาในภาพรวม
โดยมีค่าเฉล่ียเมื่อเปรียบเทียบกับเกณฑ์ท่ีต้ังไว้อยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณารายด้าน พบว่า ตัวแปรท่ี
มีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุด คือ นักกีฬา (PART1) เท่ากับ 4.13 รองลงมา คือ ตัวแปรผู้ชมกีฬา หรือ แฟนกีฬา 
(PART2) มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.09 และ ตัวแปรท่ีมีค่าเฉล่ียต่ าท่ีสุด คือ ผู้ท่ีอยู่ในครอบครัว หรือ เพื่อน
ของนักกีฬา (PART4) เท่ากับ 3.77 
  2.3 ผู้อยู่อาศัยมีระดับการรับรู้ปัจจัยสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในภาพรวม
โดยมีค่าเฉล่ียเมื่อเปรียบเทียบกับเกณฑ์ท่ีต้ังไว้อยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณารายด้าน พบว่า ตัวแปรท่ี
มีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุด คือ สถานท่ีท่ีมนุษย์สร้างขึ้นเพื่อการกีฬา (SETT2) เท่ากับ 4.11 รองลงมา คือ ตัว
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แปรสถานท่ีท่ีเป็นแหล่งธรรมชาติเพื่อการกีฬา (SETT1) มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 3.77 และ ตัวแปรท่ีมี
ค่าเฉล่ียต่ าท่ีสุด คือ สถานท่ีท่ีเกี่ยวกับประวัติศาสตร์เพื่อการกีฬา (SETT3) เท่ากับ 3.05 
  2.4 ผู้อยู่อาศัยมีระดับการรับรู้ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในภาพรวมโดย
มีค่าเฉล่ียเมื่อเปรียบเทียบกับเกณฑ์ท่ีต้ังไว้อยู่ในระดับมาก ตัวแปรท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุด คือ เกิดการ
สร้างช่ือเสียงสู่นานาประเทศจนท าให้เกิดความภาคภูมิใจในจังหวัดของตน ( isoc2) เท่ากับ 4.27 
รองลงมา คือ ตัวแปรมีรายได้จากนักท่องเท่ียว (ieco2) มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.24 และ ตัวแปรท่ีมี
ค่าเฉล่ียต่ าท่ีสุด คือ ส่งผลเสียต่อวัฒนธรรมท้องถิ่น (icul5) เท่ากับ 2.88 เมื่อพิจารณารายด้าน พบว่า  

2.4.1 ด้านเศรษฐกิจ พบว่า ตัวแปรท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุด คือ มีรายได้จาก
นักท่องเท่ียว (ieco2) เท่ากับ 4.24 และ ตัวแปรท่ีมีค่าเฉล่ียต่ าท่ีสุด คือ ค่าครองชีพสูง ( ieco5) 
เท่ากับ 3.56 
   2.4.2 ด้านสังคม พบว่า ตัวแปรท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุด คือ เกิดการสร้าง
ช่ือเสียงสู่นานาประเทศจนท าให้เกิดความภูมิใจในจังหวัดของตน (isoc2) เท่ากับ 4.27 และ ตัวแปรท่ี
มีค่าเฉล่ียต่ าท่ีสุด คือ ปัญหาอาชญากรรมสูงขึ้น (isoc6) เท่ากับ 2.99  
   2.4.3 ด้านวัฒนธรรม พบว่า ตัวแปรท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุด คือ มีการสนับสนุน
กิจกรรมทางวัฒนธรรมท่ีหลากหลาย (icul1) เท่ากับ 4.00 และ ตัวแปรท่ีมีค่าเฉล่ียต่ าท่ีสุด คือ ส่งผล
เสียต่อวัฒนธรรมท้องถิ่น (icul5) เท่ากับ 2.88 

  2.4.4 ด้านส่ิงแวดล้อม พบว่า ตัวแปรท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุด คือ เกิดการ
ปรับปรุงสาธารณูปโภค การส่ือสารและสถานท่ีสาธารณะของชุมชน ( ienv2) เท่ากับ 4.11 และ ตัว
แปรที่มีค่าเฉล่ียต่ าท่ีสุด คือ การสร้างส่ิงก่อสร้างได้ท าลายส่ิงแวดล้อมทางธรรมชาติ ทิวทัศน์ (ienv5) 
เท่ากับ 3.54 

2.5 ผู้อยู่อาศัยมีระดับความต้องการปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬาในภาพรวมโดยมีค่าเฉล่ียเมื่อเปรียบเทียบกับเกณฑ์ท่ีต้ังไว้อยู่ในระดับมาก และ ตัว
แปรท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุด คือ มีการพัฒนาสนามกีฬา สถานท่ีจัดการแข่งขันกีฬา ลานกิจกรรมกีฬา 
เท่ากับ 4.27 เมื่อพิจารณาในรายด้าน พบว่า ตัวแปรท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุด คือ ส่ิงอ านวยความสะดวก
เพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL6) เท่ากับ 4.23 รองลงมา คือ ตัวแปรโครงสร้างทางพื้นฐานและ
สถานท่ีน่าดึงดูดใจเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL5) มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.13 และ ตัวแปรท่ีมีค่าเฉล่ีย
ต่ าท่ีสุด คือ การพัฒนาและตระหนักถึงการรักษาสถานท่ีท่ีเกี่ยวกับประวัติศาสตร์เพื่อการกีฬา 
(SSDL3) มีค่าเฉล่ียน้อยท่ีสุดเท่ากับ 4.05 
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 3. สรุปผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ของการวิจัยข้อท่ี 2 “ศึกษาองค์ประกอบเชิง
ส ารวจของปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬาท่ีเป็นหนึ่งในปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียว
เชิงกีฬาในประเทศไทย” พบว่า ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬาจ านวน 23 ตัวแปร สามารถ
จัดเป็น 4 องค์ประกอบ 21 ตัวแปร อธิบายผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬาได้ร้อยละ 59.961 มี
รายละเอียดองค์ประกอบ ดังนี้ 

3.1 องค์ประกอบท่ี 1 คือ ผลประโยชน์ทางวัฒนธรรม ส่ิงแวดล้อม และสังคม 
(CESB1) มี 10 ตัวแปร มีค่าน้ าหนักปัจจัยต้ังแต่ 0.546 – 0.767 อธิบายความแปรปรวนได้ ร้อยละ 
22.152 ตัวแปรท่ีมีน้ าหนักองค์ประกอบสูงสุด คือ ตัวแปรมีการแลกเปล่ียนวัฒนธรรมระหว่าง
นักท่องเท่ียวกับผู้อยู่อาศัย (0.767) CESB1 ประกอบด้วย ตัวแปรต่างๆ คือ 
   3.1.1 มีการแลกเปล่ียนวัฒนธรรมระหว่างนักท่องเท่ียวกับผู้อยู่อาศัย 
(icul2) 
   3.1.2 มีการสนับสนุนกิจกรรมทางวัฒนธรรมท่ีหลากหลาย (icul1) 
   3.1.3 เกิดผลกระทบทางบวกในการสร้างอัตลักษณ์วัฒนธรรมของเมืองและ
ช่วยสร้างแรงจูงใจให้เกิดการอนุรักษ์วัฒนธรรมท้องถิ่น (icul3) 
   3.1.4 ผู้คนและแฟนกีฬา (fans) ให้ความสนใจกับการแข่งขันกีฬาหรือ
กิจกรรมกีฬาจนเป็นวัฒนธรรม (icul4) 
   3.1.5 เกิดการอนุรักษ์ส่ิงแวดล้อมและพัฒนาภาพลักษณ์ของแหล่ง
ท่องเท่ียวเชิงกีฬา (ienv1) 
   3.1.6 มีการจัดการบ ารุงรักษาส่ิงก่อสร้างทางประวัติศาสตร์ เช่น พิพิธภัณฑ์
กีฬา หอเกียรติยศ หรือ สนามกีฬา เป็นต้น (ienv3) 
   3.1.7 คุณภาพชีวิตดีขึ้น (isoc3) 
   3.1.8 ได้พบปะผู้คนใหม่ๆ มีการแลกเปล่ียนประสบการณ์ (isoc4) 
   3.1.9 เกิดการปรับปรุงสาธารณูปโภค การส่ือสาร และสถานท่ีสาธารณะ
ของชุมชน เช่น น้ าประปา ไฟฟูา ถนน ทางเดินเท้า การจราจร เป็นต้น (ienv2) 
   3.1.10 เกิดการสร้างช่ือเสียงสู่นานาประเทศ จนท าให้เกิดความภาคภูมิใจ
ในจังหวัดของตน (isoc2) 

3.2 องค์ประกอบท่ี 2 คือ ความเสียหายทางวัฒนธรรม สังคม และเศรษฐกิจ 
(CSEC2) มี 5 ตัวแปร มีค่าน้ าหนักปัจจัยต้ังแต่ 0.690 – 0.777 อธิบายความแปรปรวนได้ ร้อยละ 
15.435 ตัวแปรท่ีมีน้ าหนักองค์ประกอบสูงสุด คือ ตัวแปรส่งผลเสียต่อวัฒนธรรมท้องถิ่น ( 0.777) 
CSEC2 ประกอบด้วย ตัวแปรต่างๆ คือ 
   3.2.1 ส่งผลเสียต่อวัฒนธรรมท้องถิ่น (icul5) 
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   3.2.2 เกิดการเปล่ียนแปลงวัฒนธรรมประเพณี (icul6) 
   3.2.3 ปัญหาอาชญากรรมสูงขึ้น (isoc6) 
   3.2.4 ผู้อยู่อาศัยได้รับความเสียหายจากบริเวณแหล่งท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
(isoc5) 
   3.2.5 ค่าครองชีพสูงขึ้น (ieco5) 

3.3 องค์ประกอบท่ี 3 คือ ผลประโยชน์ทางเศรษฐกิจ (ECOB3) มี 3 ตัวแปร มีค่า
น้ าหนักปัจจัยต้ังแต่ 0.702 – 0.769 อธิบายความแปรปรวนได้ ร้อยละ 13.550 ตัวแปรท่ีมีน้ าหนัก
องค์ประกอบสูงสุด คือ ตัวแปรมีรายได้จากนักท่องเท่ียว (0.769) ECOB3 ประกอบด้วย ตัวแปรต่างๆ 
คือ 
   3.3.1 มีรายได้จากนักท่องเท่ียว (ieco2) 
   3.3.2 มีการสร้างอาชีพและเพิ่มโอกาสการจ้างงาน (ieco1) 
   3.3.3 เกิดแรงจูงใจในการลงทุนมากขึ้น (ieco3) 

3.4 องค์ประกอบท่ี 4 คือ ส่ิงแวดล้อมเส่ือมโทรม (END4) มี 3 ตัวแปร ค่าน้ าหนัก
ปัจจัยต้ังแต่ 0.640 – 0.734 อธิบายความแปรปรวนได้ ร้อยละ 8.824 ตัวแปรท่ีมีน้ าหนัก
องค์ประกอบสูงสุด คือ ตัวแปรการสร้างส่ิงก่อสร้าง เช่น สนามกีฬา สนามกอล์ฟ สถานท่ีจัดกิจกรรม
กีฬา โรงแรม ได้ท าลายส่ิงแวดล้อมทางธรรมชาติ ทิวทัศน์ และระบบนิเวศ ( 0.734) END4 มี
ประกอบด้วย ตัวแปรต่างๆ คือ 

 3.4.1 การสร้างส่ิงก่อสร้าง เช่น สนามกีฬา สามกอล์ฟ สถานท่ีจัดกิจกรรม
กีฬา โรงแรม ได้ท าลายส่ิงแวดล้อมทางธรรมชาติ ทิวทัศน์ และระบบนิเวศ (ienv5) 

 3.4.2 เกิดปัญหาจราจรติดขัด ปริมาณขยะเพิ่ มขึ้น และมลพิษต่อ
ส่ิงแวดล้อมท้ังทางน้ า อากาศ เสียง (ienv6) 

 3.4.3 สถานท่ีกลางแจ้ง เช่น ชายหาด ชายทะเล ทางเดินธรรมชาติ 
สวนสาธารณะ ซึ่งเป็นพื้นท่ีกิจกรรมเวลาว่าง เกิดความอึดอัด (ienv4) 
 
 4. สรุปผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ของการวิจัยข้อท่ี 3 “ศึกษาองค์ประกอบเชิง
ยืนยันของปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในประเทศไทย” ประกอบด้วย โมเดลการ
วัดของตัวแปรแฝง (Latent variables) หรือ ปัจจัย คือ โมเดลการวัดของปัจจัยวัตถุประสงค์ของการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬา (PURP) โมเดลการวัดของปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา (PART) 
โมเดลการวัดของปัจจัยสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SETT) โมเดลการวัดของปัจจัยผลกระทบ
การท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SIMP) และ โมเดลการวัดของปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL) พบว่า ภายหลังจากปรับโมเดลจนมีความสอดคล้องกับข้อมูลเชิงประจักษ์ 
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ท าให้ทุกโมเดลอยู่ในเกณฑ์ท่ียอมรับได้ เมื่อเปรียบเทียบกับเกณฑ์ท่ีต้ังไว้ และ มีความเหมาะสม
ส าหรับการวิเคราะห์โมเดลสมการโครงสร้าง (SEM) ดังนั้นโมเดลส าหรับวิเคราะห์ SEM มีรายละเอียด
องค์ประกอบ ต่อไปนี้ 

4.1 โมเดลวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ประกอบด้วย ตัวแปรสังเกต 
จ านวน 3 องค์ประกอบ คือ 1) ตัวแปรการแข่งขันกีฬา (PURP1) 2) ตัวแปรการฝึกซ้อมกีฬาหรือเก็บ
ตัวเพื่อเตรียมการแข่งขันกีฬา (PURP2) และ 3) การเล่นกิจกรรมนันทนาการ (PURP3)  
  4.2 โมเดลผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา ประกอบด้วย ตัวแปรสังเกต จ านวน 
8 ตัวองค์ประกอบ คือ 1) ตัวแปรนักกีฬา (PART1) 2) ตัวแปรผู้ชมกีฬา หรือ แฟนกีฬา (PART2) 3) 
ตัวแปรผู้ท่ีเข้าร่วมกิจกรรมกีฬากลางแจ้งและกีฬาผจญภัย (PART3) 4) ตัวแปรผู้ท่ีอยู่ในครอบครัว 
หรือ เพื่อนของนักกีฬา (PART4) 5) ตัวแปรผู้บริหารที่เกี่ยวข้องกับกิจกรรมกีฬา (PART5) 6) ตัวแปร
ผู้สนับสนุนกีฬาและบุคคลท่ีท างานเกี่ยวกับธุรกิจกีฬา (PART6) 7) ตัวแปรผู้ให้บริการทางการกีฬา 
(PART7) และ 8) ตัวแปรผู้ท่ีท างานส่ือสารมวลชนท้ังทางหนังสือพิมพ์ นิตยสาร วิทยุ โทรทัศน์ 
(PART8) 
  4.3 โมเดลสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ประกอบด้วย ตัวแปรสังเกต จ านวน 2 
องค์ประกอบ คือ 1) ตัวแปรสถานท่ีท่ีเป็นแหล่งธรรมชาติเพื่อการกีฬา (SETT1) และ 2) ตัวแปร
สถานท่ีท่ีมนุษย์สร้างขึ้นเพื่อการกีฬา (SETT2) 
  4.4 โมเดลผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ประกอบด้วย ตัวแปรสังเกต จ านวน 4 
องค์ประกอบ คือ 1) ตัวแปรผลประโยชน์ทางวัฒนธรรม ส่ิงแวดล้อม และสังคม (CESB1) 2) ตัวแปร
ความเสียหายทางวัฒนธรรม สังคม และเศรษฐกิจ (CSEC2) 3) ตัวแปรผลประโยชน์ทางเศรษฐกิจ 
(ECOB3) และ 4) ตัวแปรส่ิงแวดล้อมเส่ือมโทรม (ENDV4)  
  4.5 โมเดลส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ประกอบด้วย ตัว
แปรสังเกต จ านวน 9 องค์ประกอบ คือ 1) ตัวแปรการวางแผนเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL1) 2) 
ตัวแปรการพัฒนาและตระหนักถึงการรักษาส่ิงแวดล้อมแหล่งท่องเท่ียวเชิงกีฬาทางธรรมชาติ 
(SSDL2) 3) ตัวแปรการพัฒนาและตระหนักถึงการรักษาสถานท่ีท่ีเกี่ยวกับประวัติศาสตร์เพื่อการกีฬา 
(SSDL3) 4) ตัวแปรการบริการทางการกีฬา (SSDL4) 5) ตัวแปรโครงสร้างทางพื้นฐานและสถานท่ีน่า
ดึงดูดใจเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL5) 6) ตัวแปรส่ิงอ านวยความสะดวกเพื่อการท่องเท่ียวเชิง
กีฬา (SSDL6) 7) ตัวแปรการพัฒนาองค์กรกีฬา (SSDL7) 8) ตัวแปรการประชาสัมพันธ์การท่องเท่ียว
เชิงกีฬา (SSDL8) และ 9) ตัวแปรการสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาโดยผู้อยู่อาศัย 
(SSDL9) 
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 5. สรุปผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ของการวิจัยข้อท่ี 4 “ศึกษาความสัมพันธ์เชิง
เหตุผลระหว่างปัจจัยคัดสรร ได้แก่ ปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (PURP) ปัจจัย
ผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา (PART) ปัจจัยสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SETT) ปัจจัย
ผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SIMP) ท่ีมีผลต่อปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียว
เชิงกีฬา (SSDL)” ท าการทดสอบสมมติฐานด้วยการวิเคราะห์โมเดลสมการโครงสร้างแบบ Full Path 
ของรูปแบบสมการโครงสร้างของปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในประเทศไทย ผล
การทดสอบสมมติฐาน พบว่า ยอมรับทุกสมมติฐาน ได้แก่ ปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิง
กีฬามีอิทธิพลต่อปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 
(*) ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬามีอิทธิพลต่อปัจจัยสถานท่ีของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 ปัจจัยสถานท่ีของการท่องเท่ียวเชิงกีฬามีอิทธิพลต่อปัจจัย
ผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 ปัจจัยผลกระทบการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬามีอิทธิพลต่อปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 นอกจากนี้ พบคู่สัมพันธ์เชิงเหตุผลเพิ่มเติม 2 คู่ คือ ปัจจัย
วัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬามีอิทธิพลต่อปัจจัยสถานท่ีของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 และ ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬามีอิทธิพลต่อปัจจัย
ผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 

หลังจากปรับโมเดลสมการโครงสร้างจนโมเดลมีความสอดคล้องกับข้อมูลเชิงประจักษ์ ผล
การประเมินความสอดคล้องของโมเดลฯ พบว่า โมเดลมีความสอดคล้องดีกับข้อมูลเชิงประจักษ์ โดยมี

ค่าไค-สแควร์ (2) มีค่า p-value เท่ากับ 0.000 ท้ังนี้ 2 ขึ้นกับขนาดตัวอย่าง เมื่อขนาดตัวอย่าง
ใหญ่ จะท าให้ ค่า p-value มีโอกาสน้อยกว่า 0.05 (ปฏิเสธ H0) ดังนั้น ให้พิจารณาค่าไค-สแควร์

สัมพัทธ์ (2/df) น้อยกว่า 3 (Bollen, 1989) ซึ่ง ค่า 2/df ผ่านเกณฑ์ เท่ากับ 2.968 ค่าดัชนีวัด
ระดับความสอดคล้องท่ีปรับแก้แล้ว (AGFI) ผ่านเกณฑ์ เท่ากับ 0.929 ค่าดัชนีวัดระดับความ
สอดคล้อง (GFI) ผ่านเกณฑ์ เท่ากับ 0.948 และ ค่าดัชนีค่าความคลาดเคล่ือนในการประมาณ
ค่าพารามิเตอร์ (RMSEA) ผ่านเกณฑ์ เท่ากับ 0.042 

เมื่อพิจารณาความสัมพันธ์เชิงเหตุผลระหว่างปัจจัยคัดสรร ได้แก่ ปัจจัยวัตถุประสงค์ของการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬา (PURP) ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา (PART) ปัจจัยสถานท่ีเพื่อการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SETT) ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SIMP) ท่ีมีผลต่อปัจจัยส่วน
สนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL) พบว่า ปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการ
พัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL) ได้รับท้ังอิทธิพลทางตรง (DE) และ อิทธิพลทางอ้อม (IE) จาก
ปัจจัยคัดสรรต่างๆ ท้ังนี้ ความผันแปรของปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา
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ขึ้นกับปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ร้อยละ 61.8 (R2 = 0.618) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ี
ระดับ 0.05 และ เมื่อพิจารณาค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐาน หรือ ค่าน้ าหนักความถดถอยมาตรฐาน 
(Standardized Regression Weights) ของปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิง
กีฬา (SSDL) มีค่าอยู่ระหว่าง 0.663 ถึง 0.879 พบว่า ตัวแปรการบริการทางการกีฬา (SSDL4) มีค่า
น้ าหนักปัจจัยมาตรฐานมากท่ีสุด เท่ากับ 0.879 โดยปัจจัยคัดสรรท่ีมีอิทธิพลทางตรง และ อิทธิพล
ทางอ้อมต่อปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL) ประกอบด้วย 

 1. ปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (PURP) มีอิทธิพลทางอ้อมต่อปัจจัย
ส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL) โดยมีค่าอิทธิพลทางอ้อม (IE) ระดับ
ปานกลาง เท่ากับ 0.508 เมื่อพิจารณาค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐานของปัจจัยวัตถุประสงค์ของการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬา (PURP) มีค่าอยู่ระหว่าง 0.455 ถึง 0.698 พบว่า ตัวแปรการแข่งขันกีฬา (PURP1) 
มีค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐานมากท่ีสุด เท่ากับ 0.698 

 2. ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา (PART) มีอิทธิพลทางอ้อมต่อปัจจัย
ส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL) โดยมีค่าอิทธิพลทางอ้อม (IE) ระดับ
ปานกลาง เท่ากับ 0.575 เมื่อพิจารณาค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐานของปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ี
เกี่ยวข้องกับกีฬา (PART) มีค่าอยู่ระหว่าง 0.570 ถึง 0.708 พบว่า ตัวแปรผู้ชมกีฬา หรือ แฟนกีฬา 
(PART2) มีค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐานมากท่ีสุด เท่ากับ 0.708 

 3. ปัจจัยสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SETT) มีอิทธิพลทางอ้อมต่อปัจจัยส่วน
สนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL) โดยมีค่าอิทธิพลทางอ้อม (IE) ระดับต่ า 
เท่ากับ 0.108 เมื่อพิจารณาค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐานของปัจจัยสถานท่ีของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
(SETT) มีค่าอยู่ระหว่าง 0.539 ถึง 0.760 พบว่า ตัวแปรสถานท่ีท่ีมนุษย์สร้างขึ้นเพื่อการกีฬา 
(SETT2) มีค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐานมากท่ีสุด เท่ากับ 0.760 

4. ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SIMP) มีอิทธิพลทางตรงต่อปัจจัยส่วน
สนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL) โดยมีค่าอิทธิพลทางตรง (DE) ระดับปาน
กลาง เท่ากับ 0.786 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 เมื่อพิจารณาค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐาน
ของปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา มีค่าอยู่ระหว่าง 0.149 ถึง 0.838 พบว่า ตัวแปร
ผลประโยชน์ทางวัฒนธรรม ส่ิงแวดล้อม และสังคม (CESB1) มีค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐานมากท่ีสุด 
เท่ากับ 0.838 
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อภิปรายผล 

 การศึกษาเรื่อง “ปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในประเทศไทย: รูปแบบ
สมการโครงสร้าง มีวัตถุประสงค์ เพื่อ 1) ศึกษาสภาพปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา
ในประเทศไทย 2) ศึกษาองค์ประกอบเชิงส ารวจของปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬาท่ีเป็นหนึ่ง
ในปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในประเทศไทย 3) ศึกษาองค์ประกอบเชิงยืนยัน
ของปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในประเทศไทย 4) ศึกษาความสัมพันธ์เชิงเหตุผล
ระหว่างปัจจัยคัดสรร อันได้แก่ วัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้อง
กับกีฬา สถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ท่ีส่งผลต่อส่วนสนับสนุน
ให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา อภิปรายผลได้ดังนี้ 
 

1. ปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเที่ยวเชิงกีฬา 

เมื่อศึกษาสภาพปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ผลการวิจัยพบว่า ผู้อยู่อาศัยมี
ระดับการรับรู้ปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในภาพรวมโดยมีค่าเฉล่ียเมื่อเปรียบเทียบ
กับเกณฑ์ท่ีต้ังไว้อยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณารายด้าน พบว่า ตัวแปรการแข่งขันกีฬา ( PURP1) มี
ค่าเฉล่ียมากท่ีสุดเท่ากับ 4.16 รองลงมา คือ การเล่นกิจกรรมนันทนาการ (PURP3) มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 
3.82 และ ตัวแปรพิพิธภัณฑ์กีฬา หอเกียรติยศนักกีฬา หรือ สนามกีฬา (PURP4) มีค่าเฉล่ียน้อยท่ีสุด
เท่ากับ 3.12 

 เมื่อศึกษาองค์ประกอบเชิงยืนยันของปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
ผลการวิจัยพบว่า ปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในประเทศไทย มี 3 องค์ประกอบ คือ 
การแข่งขันกีฬา 2) การฝึกซ้อมกีฬาหรือเก็บตัวเพื่อเตรียมการแข่งขันกีฬา และ 3) การเล่นกิจกรรม
นันทนาการ  

 เมื่อศึกษาความสัมพันธ์เชิงเหตุผลระหว่างปัจจัยคัดสรร ผลการวิจัยพบว่า ปัจจัย
วัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬามีอิทธิพลต่อปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติ ท่ีระดับ 0.05 สอดคล้องกับสมมติฐานท่ีต้ังไว้ นอกจากนี้ไ ด้พบว่า ปัจจัย
วัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬามีอิทธิพลต่อปัจจัยสถานท่ีของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 เมื่อพิจารณาค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐานเรียงล าดับความส าคัญของ
องค์ประกอบจากมากไปน้อย ดังนี้ การแข่งขันกีฬา การเล่นกิจกรรมนันทนาการ และ การฝึกซ้อม
กีฬาหรือเก็บตัวเพื่อเตรียมการแข่งขันกีฬา 

กล่าวโดยสรุป ปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬาท่ีส าคัญในประเทศไทย 
คือ การแข่งขันกีฬา เช่น มาแข่งกีฬา มาชมและเชียร์การแข่งขันกีฬา หรือ มาจัดการแข่งขันกีฬา เป็น
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ต้น และ การเล่นกิจกรรมนันทนาการ เช่น มวยไทย โยคะ กอล์ฟ ด าน า เจ็ตสกี เดินเขา เป็นต้น ท้ังนี้
อาจเป็นเพราะว่า ผู้อยู่อาศัยรับรู้ว่าผู้เข้าร่วมกิจกรรมกิจกรรมกีฬาส่วนใหญ่ มาเข้าร่วมกิจกรรมการ
แข่งขันกีฬา ดังท่ีประเทศไทย ได้เคยจัดการแข่งขันกีฬาระดับนานาชาติ ต่างๆ เช่น เอเชียนเกมส์ 
ซีเกมส์ ฟุตบอล วอลเลย์บอล เป็นต้น สอดคล้องกับ พิตตส์ (Pitts, 1999) ได้ระบุว่า วัตถุประสงค์ของ
การท่องเท่ียวเชิงกีฬาเป็นการเข้าร่วมกิจกรรมกีฬาต่างๆ เช่น กิจกรรมนันทนาการ กิจกรรมออกก าลัง
กาย การเข้าชมกีฬา การแข่งขันกีฬา แสตนด์อีเวน และ เดอ นอป (Standeven & De Knop, 1999
) ได้ระบุว่า วัตถุประสงค์การท่องเท่ียวเชิงกีฬาเป็นการมีส่วนร่วมทางกิจกรรมกีฬาท้ังแบบท่ีเป็น
กิจกรรมกีฬาคนเล่น และ กิจกรรมกีฬาคนดู ซึ่งใกล้เคียง กับ กิบสัน (Heather J. Gibson, 2001) ได้
ระบุว่า วัตถุประสงค์การท่องเท่ียวเชิงกีฬาเป็นการเข้าร่วมกิจกรรมกีฬา ชมกีฬา และ ไปเคารพเพื่อ
เทิดเกียรติ และ โอแรมส์ (Orams, 2005) ได้ระบุว่า วัตถุประสงค์การท่องเท่ียวเชิงกีฬา ประกอบด้วย 
งานแข่งขันกีฬา การฝึกซ้อมกีฬาและเก็บตัว การร่วมกิจกรรมนันทนาการ การชมพิพิธภัณฑ์กีฬา หอ
เกียรติยศ และ การท าธุรกิจ ซึ่งในประเทศไทยการมาชมพิพิธภัณฑ์กีฬา ยังไม่ค่อยเป็นท่ีกว้างขวาง
มากนัก จึงส่งผลให้การรับรู้ของผู้อยู่อาศัยในด้านนี้มีค่าเฉล่ียต่ ากว่าด้านอื่นๆ  

เมื่อพิจารณาในด้านความสัมพันธ์เชิงเหตุผลท่ีได้จากการวิเคราะห์ทางสถิติ ช้ีให้เห็น
ว่า ปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬามีอิทธิพลต่อปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับ
กีฬา และ ปัจจัยสถานท่ีของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ซึ่งสอดคล้องกับ โอแรมส์ (Orams, 2005) ท่ีระบุ
ว่า วัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬามีอิทธิพลต่อผู้เข้าร่วมกิจกรรมกิจกรรมกีฬา  

ดังนั้นวัตถุประสงค์การท่องเท่ียวเชิงกีฬาในประเทศไทยสามารถอธิบายได้ถึงการ
แข่งขันกีฬา การเล่นกิจกรรมนันทนาการ และ การฝึกซ้อมกีฬาหรือเก็บตัวเพื่อเตรียมการแข่งขันกีฬา 
และมีอิทธิพลต่อผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา และ สถานท่ีของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 

 
2. ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมที่เก่ียวข้องกับกีฬา 

 เมื่อศึกษาสภาพปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา ผลการวิจัยพบว่า ผู้อยู่อาศัยมี
ระดับการรับรู้ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬาในภาพรวมโดยมีค่าเฉล่ียเมื่อเปรียบเทียบกับ
เกณฑ์ท่ีต้ังไว้อยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณารายด้าน พบว่า ตัวแปรนักกีฬา (PART1) มีค่าเฉล่ียมาก
ท่ีสุดเท่ากับ 4.13 รองลงมา คือ ตัวแปรผู้ชมกีฬา หรือ แฟนกีฬา (PART2) มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.09 
และ ตัวแปรผู้ท่ีอยู่ในครอบครัว หรือ เพื่อนของนักกีฬา (PART4) มีค่าเฉล่ียน้อยท่ีสุดเท่ากับ 3.77  
  เมื่อศึกษาองค์ประกอบเชิงยืนยันของปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา 
ผลการวิจัยพบว่า ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา มี 8 องค์ประกอบ คือ 1) นักกีฬา 2) 
ผู้ชมกีฬา หรือ แฟนกีฬา 3) ผู้ท่ีเข้าร่วมกิจกรรมกีฬากลางแจ้งและกีฬาผจญภัย 4) ผู้ท่ีอยู่ในครอบครัว 
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หรือ เพื่อนของนักกีฬา 5) ผู้บริหารที่เกี่ยวข้องกับกิจกรรมกีฬา 6) ผู้สนับสนุนกีฬาและบุคคลท่ีท างาน
เกี่ยวกับธุรกิจกีฬา 7) ผู้ให้บริการทางการกีฬา และ 8) ผู้ท่ีท างานส่ือสารมวลชนท้ังทางหนังสือพิมพ์ 
นิตยสาร วิทยุ โทรทัศน์  
  เมื่อศึกษาความสัมพันธ์เชิงเหตุผลระหว่างปัจจัยคัดสรร ผลการวิจัยพบว่า ปัจจัย
ผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬามีอิทธิพลต่อปัจจัยสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 สอดคล้องกับสมมติฐานท่ีต้ังไว้ นอกจากนี้ได้พบว่า ปัจจัยผู้เข้าร่วม
กิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬามีอิทธิพลต่อปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา อย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติท่ีระดับ 0.05 เมื่อพิจารณาค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐานเรียงล าดับความส าคัญขององค์ประกอบ
จากมากไปน้อย ดังนี้ ผู้ชมกีฬา หรือ แฟนกีฬา นักกีฬา ผู้ให้บริการทางการกีฬา ผู้ท่ีเข้าร่วมกิจกรรม
กีฬากลางแจ้งและกีฬาผจญภัย ผู้ท่ีอยู่ในครอบครัว หรือ เพื่อนของนักกีฬา ผู้ท่ีท างานส่ือสารมวลชน
ท้ังทางหนังสือพิมพ์ นิตยสาร วิทยุ โทรทัศน์ ผู้สนับสนุนกีฬาและบุคคลท่ีท างานเกี่ยวกับธุรกิจกีฬา 
และ ผู้บริหารที่เกี่ยวข้องกับกิจกรรมกีฬา 
  กล่าวโดยสรุป ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬาท่ีส าคัญในประเทศไทย 
คือ ผู้ชมกีฬา หรือ แฟนกีฬา เช่น ผู้ท่ีเป็นสมาชิกสโมสรกีฬา หรือ ผู้ท่ีช่ืนชอบกีฬา เป็นต้น และ 
นักกีฬาท่ีมาเข้าร่วมการแข่งขันกีฬา ผู้ให้บริการทางการกีฬา ผู้ท่ีเข้าร่วมกิจกรรมกีฬากลางแจ้งและ
กีฬาผจญภัย สอดคล้องกับ วีด และ บูลล์ (Weed & Bull, 2004) ได้ระบุว่า นักท่องเท่ียวเชิงกีฬา
ประกอบด้วย นักกีฬา ผู้ชมกีฬา แฟนกีฬา ผู้ท่ีเข้าร่วมกิจกรรมกีฬากลางแจ้งและกีฬาผจญภัย 
ผู้เข้าร่วมการแข่งขันกีฬามวลชน เป็นต้น คล้ายคลึงกับ โอแรมส์ (Orams, 2005) ได้ระบุว่า 
นักท่องเท่ียวเชิงกีฬาประกอบด้วย ผู้เข้าแข่งขัน ครอบครัว และเพื่อน ผู้สนับสนุนการให้บริการ ผู้ชม
หรือแฟนกีฬา ผู้บริหาร และ ผู้สนับสนุนกีฬาและบุคคลเกี่ยวธุรกิจกีฬา 
  เมื่อพิจารณาในด้านความสัมพันธ์เชิงเหตุผลท่ีได้จากการวิเคราะห์ทางสถิติ ช้ีให้เห็น
ว่า ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬามีอิทธิพลต่อปัจจัยสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
และ ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬาซึ่งสอดคล้องกับ โอแรมส์ (Orams, 2005) ท่ีระบุว่า 
ผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬามีอิทธิพลต่อผู้เข้าร่วมสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
  ดังนั้นผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬาในประเทศไทยสามารถอธิบายได้ถึงผู้ชม
กีฬา หรือ แฟนกีฬา เช่น ผู้ท่ีเป็นสมาชิกสโมสรกีฬา หรือ ผู้ท่ีช่ืนชอบกีฬา นักกีฬาท่ีมาเข้าร่วมการ
แข่งขันกีฬา ผู้ให้บริการทางการกีฬา เช่น โค้ช ผู้ฝึกสอน บุคลากรทางการแพทย์ เจ้าหน้าท่ีเทคนิค
กีฬา และผู้ท่ีเข้าร่วมกิจกรรมกีฬากลางแจ้งและกีฬาผจญภัย และมีอิทธิพลต่อสถานท่ีเพื่อการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬา และ ผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา  
 
  



 

 

178 

3. ปัจจัยสถานที่เพือ่การท่องเที่ยวเชิงกีฬา 

 เมื่อศึกษาสภาพปัจจัยสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ผลการวิจัยพบว่า ผู้อยู่อาศัยมีระดับ
การรับรู้ปัจจัยสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในภาพรวมโดยมีค่าเฉล่ียเมื่อเปรียบเทียบกับเกณฑ์
ท่ีต้ังไว้อยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณารายด้าน พบว่า ตัวแปรสถานท่ีท่ีมนุษย์สร้างขึ้นเพื่อการกีฬา 
(SETT2) มีค่าเฉล่ียมากท่ีสุดเท่ากับ 4.11 รองลงมา คือ ตัวแปรสถานท่ีท่ีเป็นแหล่งธรรมชาติเพื่อการ
กีฬา (SETT1) มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 3.77 และ ตัวแปรสถานท่ีท่ีเกี่ยวกับประวัติศาสตร์เพื่อการกีฬา 
(SETT3) มีค่าเฉล่ียน้อยท่ีสุดเท่ากับ 3.05  
  เมื่อศึกษาองค์ประกอบเชิงยืนยันของปัจจัยสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
ผลการวิจัยพบว่า ปัจจัยสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา มี 2 องค์ประกอบ คือ 1) สถานท่ีท่ีเป็น
แหล่งธรรมชาติเพื่อการกีฬา และ 2) สถานท่ีท่ีมนุษย์สร้างขึ้นเพื่อการกีฬา 
  เมื่อศึกษาความสัมพันธ์เชิงเหตุผลระหว่างปัจจัยคัดสรร ผลการวิจัยพบว่า ปัจจัย
สถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬามีอิทธิพลต่อปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา อย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ 0.05 สอดคล้องกับสมมติฐานท่ีต้ังไว้ เมื่อพิจารณาค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐาน
เรียงล าดับความส าคัญขององค์ประกอบจากมากไปน้อย ดังนี้  สถานท่ีท่ีมนุษย์สร้างขึ้นเพื่อการกีฬา 
และ สถานท่ีท่ีเป็นแหล่งธรรมชาติเพื่อการกีฬา  
  กล่าวโดยสรุป ปัจจัยสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬาท่ีส าคัญในประเทศไทย คือ 
สถานท่ีท่ีมนุษย์สร้างขึ้นเพื่อการกีฬา เช่น สนามกีฬา สนามกอล์ฟ หน้าผาจ าลอง ค่ายมวย เป็นต้น 
และ สถานท่ีท่ีเป็นแหล่งธรรมชาติเพื่อการกีฬา เช่น แม่น้ า บึง ทะเล หน้าผา เป็นต้น สอดคล้องกับ 
ฮินซ์ และ ไฮแกม (Thomas Hinch & Higham, 2004) ระบุว่า ประเภทสถานท่ีท่องเท่ียวเชิงกีฬามี
ท้ังแบบธรรมชาติและ ท่ีมนุษย์สร้างขึ้น และ โอแรมส์ (Orams, 2005) อธิบายว่า สถานท่ีของแหล่ง
ท่องเท่ียวเชิงกีฬาท่ีเป็นแหล่งธรรมชาติ เช่น การล่องแก่งท่ีแม่น้ า การตกปลา การเล่นเซิร์ฟ สถานท่ี
ของแหล่งท่องเท่ียวเชิงกีฬาท่ีมนุษย์ท่ีสร้างขึ้น เช่น สนามกีฬาท่ีใช้ส าหรับการแข่งขัน และ สถานท่ี
ของแหล่งท่องเท่ียวเชิงกีฬาท่ีเกี่ยวกับประวัติศาสตร์ เช่น พิพิธภัณฑ์กีฬา หอเกียรติยศ  
  เมื่อพิจารณาในด้านความสัมพันธ์เชิงเหตุผลท่ีได้จากการวิเคราะห์ทางสถิติ ช้ีให้เห็น
ว่า ปัจจัยสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬามีอิทธิพลต่อปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ซึ่ง
สอดคล้องกับ โอแรมส์ (Orams, 2005) ท่ีระบุว่า สถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬามีอิทธิพลต่อ
ผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
  ดังนั้นสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในประเทศไทยสามารถอธิบายได้ถึงสถานท่ีท่ี
มนุษย์สร้างขึ้นเพื่อการกีฬา เช่น สนามกีฬา สนามกอล์ฟ หน้าผาจ าลอง ค่ายมวย และ สถานท่ีท่ีเป็น
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แหล่งธรรมชาติเพื่อการกีฬา เช่น แม่น้ า บึง ทะเล หน้าผา และมีอิทธิพลต่อผลกระทบการท่องเท่ียว
เชิงกีฬา 
 

4. ปัจจัยผลกระทบการท่องเที่ยวเชิงกีฬา 

 เมื่อศึกษาสภาพปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ผลการวิจัยพบว่า ผู้อยู่อาศัยมีระดับ
การรับรู้ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในภาพรวมโดยมีค่าเฉล่ียเมื่อเปรียบเทียบกับเกณฑ์ท่ีต้ัง
ไว้อยู่ในระดับมาก ตัวแปรเกิดการสร้างช่ือเสียงสู่นานาประเทศจนท าให้เกิดความภาคภูมิใจในจังหวัด
ของตน (isoc2) มีค่าเฉล่ียมากท่ีสุดเท่ากับ 4.27 รองลงมา คือ ตัวแปรมีรายได้จากนักท่องเท่ียว 
(ieco2) มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.24 และ ตัวแปรส่งผลเสียต่อวัฒนธรรมท้องถิ่น (icul5) มีค่าเฉล่ียน้อย
ท่ีสุดเท่ากับ 2.88  
  เมื่อศึกษาองค์ประกอบเชิงส ารวจ และองค์ประกอบเชิงยืนยัน อันดับท่ี 2 พบว่า 
ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา มี 4 องค์ประกอบ คือ 1) ผลประโยชน์ทางวัฒนธรรม 
ส่ิงแวดล้อม และสังคม 2) ความเสียหายทางวัฒนธรรม สังคม และเศรษฐกิจ 3) ผลประโยชน์ทาง
เศรษฐกิจ และ 4) ส่ิงแวดล้อมเส่ือมโทรม 
  เมื่อศึกษาความสัมพันธ์เชิงเหตุผลระหว่างปัจจัยคัดสรร ผลการวิจัยพบว่า ปัจจัย
ผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬามีอิทธิพลต่อปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิง
กีฬา อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 สอดคล้องกับสมมติฐานท่ีต้ังไว้ เมื่อพิจารณาค่าน้ าหนัก
ปัจจัยมาตรฐานเรียงล าดับความส าคัญขององค์ประกอบจากมากไปน้อย  ดังนี้ ผลประโยชน์ทาง
วัฒนธรรม ส่ิงแวดล้อม และสังคม ผลประโยชน์ทางเศรษฐกิจ ส่ิงแวดล้อมเส่ือมโทรม และ ความ
เสียหายทางวัฒนธรรม สังคม และเศรษฐกิจ 
  กล่าวโดยสรุป ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬาท่ีส าคัญในประเทศไทย คือ 
ผลประโยชน์ทางวัฒนธรรม ส่ิงแวดล้อม และสังคม ผลประโยชน์ทางเศรษฐกิจ ส่ิงแวดล้อมเส่ือมโทรม 
และ ความเสียหายทางวัฒนธรรม สังคม และเศรษฐกิจ ท้ังนี้อาจเป็นเพราะว่าการจัดกิจกรรมกีฬาท า
ให้ผลกระทบในทางท่ีดีมากกว่าผลเสีย ซึ่งใกล้เคียงกับงานวิจัยของ ฮริทซ์ และ รอสส์ (Hritz & Ross, 
2010) ท่ีได้ท าการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงส ารวจของผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬาท้ังหมด 15 
ตัวแปร พบว่าตัวแปรจ านวน 13 ตัวเป็นตัวแปรผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา โดยแบ่งเป็น 4 
องค์ประกอบ คือ องค์ประกอบท่ี 1 “ผลกระทบด้านลบ” องค์ประกอบท่ี 2 “ผลประโยชน์ทาง
เศรษฐกิจ” องค์ประกอบท่ี 3 “ผลประโยชน์ทางสังคม” และ องค์ประกอบท่ี 4 “ผลประโยชน์ทาง
ส่ิงแวดล้อม” จะเห็นว่าเมื่อท าการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงส ารวจของผลกระทบการท่องเท่ียวเชิง
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กีฬา พบว่า มี 4 องค์ประกอบเหมือนกัน และเป็นองค์ประกอบท่ีแบ่งเป็นผลกระทบท้ังด้านบวก และ 
ด้านลบ  

อย่างไรก็ตาม ผู้อยู่อาศัยได้รับผลกระทบทางบวก จึงมีความต้องการส่วนสนับสนุนให้เกิดการ
พัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ดังทฤษฎีการแลกเปล่ียนทางสังคม (Social exchange theory) คือ ผู้
อยู่อาศัยยินดีในการเข้าร่วมในกระบวนการแลกเปล่ียนดังท่ีได้รับผลประโยชน์และความเสียหายของ
การท่องเท่ียว และ ปัจจัยของผลกระทบในด้านเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม และส่ิงแวดล้อมจะส่งผล
ต่อทัศนคติของผู้อยู่อาศัยท่ีได้รับจากการท่องเท่ียวและสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียว (Yoon et 
al., 2001) จากงานวิจัยของ เกอร์ซอย และ เกนดาลล์ (Gursoy & Kendall, 2006) ได้ระบุว่า ผู้อยู่
อาศัยได้รับผลประโยชน์มีอิทธิพลทางตรงต่อการสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียว เช่นเดียวกันกับ
งานวิจัยของ ดายเออร์ และคณะ (Dyer, Gursoy, Sharma, & Carter, 2007) ได้ระบุว่า ผู้อยู่อาศัย
ได้รับผลกระทบเชิงบวกทางเศรษฐกิจและวัฒนธรรมมีอิทธิพลทางตรงท่ีเป็นบวกต่อการสนับสนุนการ
พัฒนาการท่องเท่ียว นอกจากนี้ นุนกู และ เกอร์ซอย (Nunkoo & Gursoy, 2012) ช้ีให้เห็นว่าผู้อยู่
อาศัยมีทัศนคติต่อผลกระทบทางบวกจะมีอิทธิพลทางตรงท่ีเป็นบวกต่อการสนับสนุนการพัฒนาการ
ท่องเท่ียว แต่ ถ้าผู้อยู่อาศัยมีทัศนคติต่อผลกระทบทางลบมีอิทธิพลทางตรงท่ีเป็นลบต่อการสนับสนุน
การพัฒนาการท่องเท่ียว และ ฮริทซ์ และ รอสส์ (Hritz & Ross, 2010)ระบุว่า การพัฒนาการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬาเกิดจากการท่ีผู้อยู่อาศัยยินดีสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาเมื่อผู้อยู่
อาศัยได้รับผลประโยชน์ทางสังคม เศรษฐกิจ และส่ิงแวดล้อมดังทฤษฎีการแลกเปล่ียนทางสังคม 
(Social exchange theory) คือ ผู้อยู่อาศัยยินดีในการเข้าร่วมในกระบวนการแลกเปล่ียนดังท่ีได้รับ
ผลประโยชน์และความเสียหายของการท่องเท่ียว และ ปัจจัยของผลกระทบในด้านเศรษฐกิจ  สังคม 
วัฒนธรรม และส่ิงแวดล้อมจะส่งผลต่อทัศนคติของผู้อยู่อาศัยท่ีได้รับจากการท่องเท่ียวและสนับสนุน
การพัฒนาการท่องเท่ียว (Yoon, Gursoy, & Chen, 2001) จากงานวิจัยของ เกอร์ซอย และ เกน
ดาลล์ (Gursoy & Kendall, 2006) ได้ระบุว่า ผู้อยู่อาศัยได้รับผลประโยชน์มีอิทธิพลทางตรงต่อการ
สนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียว เช่นเดียวกันกับงานวิจัยของ ดายเออร์ และคณะ (Dyer, Gursoy, 
Sharma, & Carter, 2007) ได้ระบุว่า ผู้อยู่อาศัยได้รับผลกระทบเชิงบวกทางเศรษฐกิจและวัฒนธรรม
มีอิทธิพลทางตรงท่ีเป็นบวกต่อการสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียว นอกจากนี้ นุนกู และ เกอร์ซอย 
(Nunkoo & Gursoy, 2012) ช้ีให้เห็นว่าผู้อยู่อาศัยมีทัศนคติต่อผลกระทบทางบวกจะมีอิทธิพลทาง
ตรงท่ีเป็นบวกต่อการสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียว แต่ ถ้าผู้อยู่อาศัยมีทัศนคติต่อผลกระทบทาง
ลบมีอิทธิพลทางตรงท่ีเป็นลบต่อการสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียว และ ฮริทซ์ และ รอสส์ (Hritz 
& Ross, 2010) ระบุว่า การพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาเกิดจากการท่ีผู้อยู่อาศัยยินดีสนับสนุนการ
พัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาเมื่อผู้อยู่อาศัยได้รับผลประโยชน์ทางสังคม เศรษฐกิจ และส่ิงแวดล้อม 
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  ดังนั้นผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในประเทศไทยสามารถอธิบายได้ถึง
ผลประโยชน์ทางวัฒนธรรม ส่ิงแวดล้อม และสังคม และ ผลประโยชน์ทางเศรษฐกิจ และมีอิทธิพลต่อ
ส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
 

5. ปัจจัยส่วนสนับสนนุให้เกิดการพัฒนาการท่องเที่ยวเชิงกีฬา 

เมื่อศึกษาสภาพปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ผลการวิจัย
พบว่า ผู้อยู่อาศัยมีระดับความต้องการปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาใน
ภาพรวมโดยมีค่าเฉล่ียเมื่อเปรียบเทียบกับเกณฑ์ท่ีต้ังไว้อยู่ในระดับมาก และ ตัวแปรมีการพัฒนา
สนามกีฬา สถานท่ีจัดการแข่งขันกีฬา ลานกิจกรรมกีฬา มีค่าเฉล่ียมากท่ีสุดเท่ากับ 4. 27 เมื่อ
พิจารณาในรายด้าน พบว่า ตัวแปรส่ิงอ านวยความสะดวกเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ( SSDL6) มี
ค่าเฉล่ียมากท่ีสุดเท่ากับ 4.23 รองลงมา คือ ตัวแปรโครงสร้างทางพื้นฐานและสถานท่ีน่าดึงดูดใจเพื่อ
การท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL5) มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.13 และ ตัวแปรการพัฒนาและตระหนักถึงการ
รักษาสถานท่ีท่ีเกี่ยวกับประวัติศาสตร์เพื่อการกีฬา (SSDL3) มีค่าเฉล่ียน้อยท่ีสุดเท่ากับ 4.05  

เมื่อศึกษาองค์ประกอบเชิงยืนยันของปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬา พบว่ามี 9 องค์ประกอบ คือ 1) การวางแผนเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 2) การ
พัฒนาและตระหนักถึงการรักษาส่ิงแวดล้อมแหล่งท่องเท่ียวเชิงกีฬาทางธรรมชาติ 3) การพัฒนาและ
ตระหนักถึงการรักษาสถานท่ีท่ีเกี่ยวกับประวัติศาสตร์เพื่อการกีฬา 4) การบริการทางการกีฬา 5) 
โครงสร้างทางพื้นฐานและสถานท่ีน่าดึงดูดใจเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 6) ส่ิงอ านวยความสะดวกเพื่อ
การท่องเท่ียวเชิงกีฬา 7) การพัฒนาองค์กรกีฬา 8) การประชาสัมพันธ์การท่องเท่ียวเชิงกีฬา และ 9) 
การสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาโดยผู้อยู่อาศัย 

เมื่อศึกษาความสัมพันธ์เชิงเหตุผลระหว่างปัจจัยคัดสรร ผลการวิจัยพบว่า ปัจจัย
ส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ได้รับอิทธิพลทางตรงจากปัจจัยผลกระทบการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬามี อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 และอิทธิพลทางอ้อมจากปัจจัย
วัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา และ สถานท่ีเพื่อ
การท่องเท่ียวเชิงกีฬา อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 สอดคล้องกับสมมติฐานท่ีต้ังไว้ เมื่อ
พิจารณาค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐานเรียงล าดับความส าคัญขององค์ประกอบจากมากไปน้อย ดังนี้ การ
บริการทางการกีฬา โครงสร้างทางพื้นฐานและสถานท่ีน่าดึงดูดใจเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา การ
วางแผนเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา  การพัฒนาและตระหนักถึงการรักษาสถานท่ีท่ีเกี่ยวกับ
ประวัติศาสตร์เพื่อการกีฬา การประชาสัมพันธ์การท่องเท่ียวเชิงกีฬา การสนับสนุนการพัฒนาการ



 

 

182 

ท่องเท่ียวเชิงกีฬาโดยผู้อยู่อาศัย ส่ิงอ านวยความสะดวกเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา และ การพัฒนา
องค์กรกีฬา  

กล่าวโดยสรุป ปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาท่ีส าคัญ
ในประเทศไทย คือ การบริการทางการกีฬา เช่น การพัฒนาการฝึกสอนกีฬา และภาวะผู้น า การ
บริการข้อมูลข่าวสารกิจกรรมกีฬา เช่น แผนท่ี หนังสือคู่มือ มีการดูแลรักษาความปลอดภัยและการ
ปูองกันอุบัติเหตุ มีการจัดต้ังและพัฒนาศูนย์วิทยาศาสตร์การกีฬาและการวิจัย และ มีร้านจ าหน่าย
ของท่ีระลึก โครงสร้างทางพื้นฐานและสถานท่ีน่าดึงดูดใจเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา เช่น การพัฒนา
สนามกีฬา สถานท่ีจัดการแข่งขันกีฬา ลานกิจกรรมกีฬา การประปา การไฟฟูา การส่ือสาร การก าจัด
ขยะ การบ าบัดน้ าเสีย ถนน ทางรถไฟ ขนส่งมวลชน ภัตตาคาร ร้านอาหาร และ มีแหล่งกิจกรรมกีฬา 
และ การวางแผนเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา สอดคล้องกับ สิรากายา และคณะ (Sirakaya, Teye, & 
Sönmez, 2002)ท่ีได้ท าการวิจัยเรื่อง ความเข้าใจการสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียวของผู้อยู่
อาศัยในภาคกลางของประเทศกานา ได้ระบุ ส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียว คือ การ
สนับสนุนเพื่อโครงสร้างทางพื้นฐานเพื่อการท่องเท่ียวและสถานท่ีท่ีน่าดึงดูดใจ เช่น สถานท่ีท่ีน่าดึงดูด
ใจทางวัฒนธรรม การบูรณะสถานท่ีทางประวัติศาสตร์  ถนน การบ าบัดน้ าเสียหรือส่ิงสกปรก 
พิพิธภัณฑ์ สถานท่ีอ านวยความสะดวกทางกิจกรรมนันทนาการกลางแจ้ง สวนปุา/ชมสัตว์ปุา การจัด
งานประเพณีหรือกิจกรรมพิเศษ การขนส่งสาธารณะ และ การสนับสนุนเพื่ออุตสาหกรรมการบริการ 
เช่น ห้องพักเกสต์เฮาส์ ภัตตาคาร โรงแรม บาร์หรือไนท์คลับ ซึ่ง ฮินซ์ และ ไฮแกม (Thomas Hinch 
& Higham, 2004) ได้ระบุทรัพยากรเพื่อการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ดังนี้ คือ 1) ควรตระหนัก
ถึงการรักษาส่ิงแวดล้อมแหล่งท่องเท่ียวทางธรรมชาติเช่น อุทยานแห่งชาติ พื้นท่ีว่างท่ีเป็นลาน
เอนกประสงค์ พื้นท่ีปุา ภูเขา โขดหิน สปา พื้นท่ีชายฝ่ัง ส่ิงแวดล้อมทางทะเล 2) ส่ิงอ านวยความ
สะดวกและโครงสร้างพื้นฐาน เช่น สนามกีฬา สถานท่ีปิดส าหรับการจัดการแสดงหรือการจัดการ
แข่งขันกีฬา โถงกิจกรรมกีฬา โครงสร้างพื้นฐานการคมนาคม แหล่งรับประทานอาหาร แหล่งบันเทิง 
3) ส่ิงอ านวยความสะดวก เช่น ห้องน้ าสาธารณะ สถานท่ีจอดรถ ปูายบอกทาง และ ท่ีพักอาศัย 4) 
การบริการทางการกีฬา เช่น การฝึกสอนกีฬาและการเป็นผู้น า อุปกรณ์กีฬา เช่าและหรือซื้อชุดกีฬา 
การจัดเก็บและการจัดการการบริการทางการกีฬา การควบคุมดูแลและความปลอดภัย การเช่า
เกี่ยวกับการบริการทางการกีฬา การปฏิบัติการการบริการทางการกีฬา สถานท่ีฝึกซ้อม การปูองกัน
อุบัติเหตุและส่ิงอ านวยความสะดวกทางการแพทย์ ส่ิงอ านวยความสะดวกทางวิทยาศาสตร์การกีฬา
และการ 5) องค์กรกีฬา เช่น สโมสรกีฬา อาสาสมัครและกลุ่มชุมชน การบริหาร การระดมทุน การ
เป็นผู้สนับสุนน ศูนย์บริการข้อมูลข่าวสาร การตลาด การบริหารสินค้า 6) การบริการคมนาคม เช่น 
ถนน ทางรถไฟ ทางอากาศ ทางน้ า ท้ังในประเทศและต่างประเทศ 7) แหล่งบันเทิงและกิจกรรม เช่น 
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โถงกิจกรรมกีฬาและสถานท่ีจัดงาน สนามกอล์ฟ พิพิธภัณฑ์กีฬา หอเกียรติยศ แหล่งจับจับจ่ายซื้อ
ของ แหล่งบันเทิงและกิจกรรมยามค่ าคืน  
 ดังนั้นส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาท่ีส าคัญในประเทศไทย สามารถ
อธิบายได้ถึง การบริการทางการกีฬา เช่น การพัฒนาการฝึกสอนกีฬา และภาวะผู้น า การบริการ
ข้อมูลข่าวสารกิจกรรมกีฬา เช่น แผนท่ี หนังสือคู่มือ มีการดูแลรักษาความปลอดภัยและการปูองกัน
อุบัติเหตุ มีการจัดต้ังและพัฒนาศูนย์วิทยาศาสตร์การกีฬาและการวิจัย และ มีร้านจ าหน่ายของท่ี
ระลึก โครงสร้างทางพื้นฐานและสถานท่ีน่าดึงดูดใจเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา เช่น การพัฒนาสนาม
กีฬา สถานท่ีจัดการแข่งขันกีฬา ลานกิจกรรมกีฬา การประปา การไฟฟูา การส่ือสาร การก าจัดขยะ 
การบ าบัดน้ าเสีย ถนน ทางรถไฟ ขนส่งมวลชน ภัตตาคาร ร้านอาหาร และ มีแหล่งกิจกรรมกีฬา และ 
การวางแผนเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ได้รับอิทธิพลทางตรงจากปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิง
กีฬา และได้รับอิทธิพลทางอ้อมจากวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ี
เกี่ยวข้องกับกีฬา สถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา และ ผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
 
ข้อค้นพบ 

 1. ปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (PURP) มีอิทธิพลทางตรง และ ทางอ้อมต่อ
ปัจจัยสถานท่ีของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SETT) มีค่าอิทธิพลทางตรง (Direct effect หรือ DE) อยู่ใน
ระดับต่ า เท่ากับ 0.368 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 มีค่าอิทธิพลทางอ้อม ( Indirect 
effect หรือ IE) อยู่ในระดับต่ า เท่ากับ 0.366 และ มีค่าอิทธิพลรวม เท่ากับ 0.734 ท าให้ความผัน
แปรของปัจจัยสถานท่ีของการท่องเท่ียวเชิงกีฬาขึ้นกับปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
และ ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา ร้อยละ 60.6 โดยท่ี ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ี
เกี่ยวข้องกับกีฬามีอิทธิพลต่อปัจจัยสถานท่ีของการท่องเท่ียวเชิงกีฬามากกว่าปัจจัยวัตถุประสงค์ของ
การท่องเท่ียวเชิงกีฬา (0.449 > 0.368) 
 2. ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา (PART) มีอิทธิพลทางตรง และ ทางอ้อมต่อ
ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SIMP) มีค่าอิทธิพลทางตรง (Direct effect หรือ DE) อยู่ใน
ระดับปานกลาง เท่ากับ 0.669 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 มีค่าอิทธิพลทางอ้อม 
(Indirect effect หรือ IE) อยู่ในระดับต่ า เท่ากับ 0.062 และ มีค่าอิทธิพลรวม เท่ากับ 0.731 ท าให้
ความผันแปรของปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬาขึ้นกับปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับ
กีฬา และ ปัจจัยสถานท่ีของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ร้อยละ 60.5 (R2 = 0.605) โดยท่ี ปัจจัยผู้เข้าร่วม
กิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬามีอิทธิพลต่อปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬามากกว่าปัจจัยสถานท่ี
ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (0.669 > 0.137) 
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 3. เมื่อปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (PURP) มีอิทธิพลทางตรงต่อปัจจัย
ผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา (PART) มีค่าอิทธิพลทางตรง (Direct effect หรือ DE) อยู่ใน
ระดับสูง เท่ากับ 0.815 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 และ ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิ จกรรมท่ี
เกี่ยวข้องกับกีฬา (PART) มีอิทธิพลทางตรงต่อปัจจัยสถานท่ีของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SETT) มีค่า
อิทธิพลทางตรง (Direct effect หรือ DE) อยู่ในระดับต่ า เท่ากับ 0.449 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ี
ระดับ 0.05 (*) ซึ่งปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (PURP) มีอิทธิพลทางตรงต่อปัจจัย
สถานท่ีของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SETT) มีค่าอิทธิพลทางตรง (Direct effect หรือ DE) อยู่ในระดับ
ต่ า เท่ากับ 0.368 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 สามารถอธิบายการท่องเท่ียวเชิงกีฬาใน
รูปแบบความสัมพันธ์เชิงเหตุผลท่ีได้จากการวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ ดังแผนภาพท่ี 37 ซึ่งการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬา ประกอบด้วย วัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้อง
กับกีฬา และ สถานท่ีของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา กล่าวคือ การท่องเท่ียวเชิงกีฬา คือ การเดินทางมา
เข้าร่วมกิจกรรมกีฬาด้วยวัตถุประสงค์ใดๆ มีผู้เข้าร่วมกิจกรรมกีฬาตามวัตถุประสงค์นั้น ณ สถานท่ี
ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬาท่ีใดท่ีหนึ่ง 

 
แผนภาพที่ 37 การท่องเท่ียวเชิงกีฬาในรูปแบบความสัมพันธ์เชิงเหตุผล 
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 4. รูปแบบสมการโครงสร้างของปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในประเทศ
ไทย เป็นรูปแบบท่ีมีความสอดคล้องกับข้อมูลเชิงประจักษ์ท่ีอธิบายถึงปรากฏการณ์การท่องเท่ียวเชิง
กีฬาประกอบด้วย ปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้อง
กับกีฬา ปัจจัยสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา และ ปัจจัย
ส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ท่ีอธิบายความสัมพันธ์เชิงเหตุผลระหว่างปัจจัย
คัดสรร อันได้แก่ วัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา สถานท่ี
เพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ท่ีส่งผลต่อส่วนสนับสนุนให้เกิดการ
พัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา โดยอธิบายความสัมพันธ์ระหว่างปัจจัย ดังนี้  

4.1 ปัจจัยวัตถุประสงค์การท่องเท่ียวเชิงกีฬา (PURP) มีองค์ประกอบท่ีส าคัญ คือ 
การแข่งขันกีฬา (PURP1) การเล่นกิจกรรมนันทนาการ (PURP3) และ การฝึกซ้อมกีฬาหรือเก็บตัว
เพื่อเตรียมการแข่งขันกีฬา (PURP2) และมีอิทธิพลต่อปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา 
(PART) และ ปัจจัยสถานท่ีของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SETT)  

4.2 ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา (PART) มีองค์ประกอบท่ีส าคัญ คือ 
ผู้ชมกีฬา หรือ แฟนกีฬา เช่น ผู้ท่ีเป็นสมาชิกสโมสรกีฬา หรือ ผู้ท่ีช่ืนชอบกีฬา (PART2) นักกีฬาท่ีมา
เข้าร่วมการแข่งขันกีฬา (PART1) ผู้ให้บริการทางการกีฬา เช่น โค้ช ผู้ฝึกสอน บุคลากรทางการแพทย์ 
เจ้าหน้าท่ีเทคนิคกีฬา (PART7) และ ผู้ท่ีเข้าร่วมกิจกรรมกีฬากลางแจ้งและกีฬาผจญภัย (PART3) 
และมีอิทธิพลต่อปัจจัยสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SETT) และ ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียว
เชิงกีฬา (SIMP) 

4.3 ปัจจัยสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SETT) มีองค์ประกอบท่ีส าคัญ คือ 
สถานท่ีท่ีมนุษย์สร้างขึ้นเพื่อการกีฬา เช่น สนามกีฬา สนามกอล์ฟ หน้าผาจ าลอง ค่ายมวย (SETT2) 
และ สถานท่ีท่ีเป็นแหล่งธรรมชาติเพื่อการกีฬา เช่น แม่น้ า บึง ทะเล หน้าผา (SETT1) และ มีอิทธิพล
ต่อปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SIMP) 

4.4 ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SIMP) มีองค์ประกอบท่ีส าคัญ คือ 
ผลประโยชน์ทางวัฒนธรรม ส่ิงแวดล้อม และสังคม (CESB1) และ ผลประโยชน์ทางเศรษฐกิจ 
(ECOB3) และ มีอิทธิพลต่อปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL) 

4.5 ปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL) มี
องค์ประกอบท่ีส าคัญ คือ การบริการทางการกีฬา เช่น การพัฒนาการฝึกสอนกีฬา และภาวะผู้น า 
การบริการข้อมูลข่าวสารกิจกรรมกีฬา เช่น แผนท่ี หนังสือคู่มือ มีการดูแลรักษาความปลอดภัยและ
การปูองกันอุบัติเหตุ มีการจัดต้ังและพัฒนาศูนย์วิทยาศาสตร์การกีฬาและการวิจัย และ มีร้าน
จ าหน่ายของท่ีระลึก (SSDL4) โครงสร้างทางพื้นฐานและสถานท่ีน่าดึงดูดใจเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
เช่น การพัฒนาสนามกีฬา สถานท่ีจัดการแข่งขันกีฬา ลานกิจกรรมกีฬา การประปา การไฟฟูา การ
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ส่ือสาร การก าจัดขยะ การบ าบัดน้ าเสีย ถนน ทางรถไฟ ขนส่งมวลชน ภัตตาคาร ร้านอาหาร และ มี
แหล่งกิจกรรมกีฬา (SSDL5) และ การวางแผนเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SSDL1) ได้รับอิทธิพล
ทางตรงจากปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SIMP) และ ได้รับอิทธิพลทางอ้อมจากปัจจัย
วัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (PURP) ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา (PART) 
ปัจจัยสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SETT) และ ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (SIMP) 
 

 
แผนภาพที่ 38 รูปแบบสมการโครงสร้างของปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาใน

ประเทศไทย 
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ข้อเสนอแนะ 

ข้อเสนอแนะของการวิจัย 

 1. ปัจจัยวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา เป็น ปัจจัยท่ีส าคัญปัจจัยหนึ่ง แม้ว่าจะมี
อิทธิพลทางอ้อมต่อปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา แต่ก็เป็นปัจจัยท่ีมี
อิทธิพลต่อปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา และ ปัจจัยสถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
ดังนั้น ในการจัดกิจกรรมกีฬาใดๆ ควรค านึงถึงวัตถุประสงค์ของการจัดกิจกรรม เพื่อจะได้ก าหนด
กลุ่มเปูาหมายของผู้เข้าร่วมกิจกรรมกีฬา หรือ สถานท่ีเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ตามวัตถุประสงค์
นั้นๆ ได้ 
 2. ปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา เป็น ปัจจัยท่ีมีอิทธิพลต่อปัจจัยสถานท่ีเพื่อการ
ท่องเท่ียวเชิงกีฬา และ ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ดังนั้น ผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับ
กีฬาจึงมีบทบาทส าคัญต่อสถานท่ีนั้นๆ ท่ีจะส่งผลกระทบต่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬาได้ท้ังทางตรง และ 
ทางอ้อม ซึ่งผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬาจึงควรเป็นผู้มาเยือนท่ีดี 
 3. ปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา เป็น ปัจจัยท่ีได้รับอิทธิพล
ทางตรงจากปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ตามทฤษฎีการแลกเปล่ียนทางสังคม (Social 
exchange theory) เนื่องจากตัวแปรสังเกต คือ ผลประโยชน์ทางวัฒนธรรม ส่ิงแวดล้อม และสังคม 
มีค่าน้ าหนักปัจจัยมาตรฐานสูงสุด สะท้อนให้เห็นผู้อยู่อาศัยได้รับผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา
ในทางท่ีดี ดังนั้น ผู้อยู่อาศัยจึงมีความต้องการส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
คือ การบริการทางการกีฬา โครงสร้างทางพื้นฐานและสถานท่ีน่าดึงดูดใจเพื่อการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
 

ข้อเสนอแนะเชิงนโยบาย 

 1. หน่วยงานภาครัฐโดยเฉพาะอย่างยิ่งกระทรวงการท่องเท่ียวและกีฬา กรมการท่องเท่ียว 
กรมพลศึกษา ควรมีนโยบายให้มีการท่องเท่ียวเชิงกีฬาส าหรับนักท่องเท่ียว ควรมีการก าหนดนโยบาย
เพื่อการส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงกีฬา เพื่อส่งเสริมให้ภาคเอกชนและภาคธุรกิจได้ลงทุนใน
ภาคอุตสาหกรรมการบริการ ส่งเสริมการสร้างสาธารณูปโภคและส่ิงอ านวยความสะดวกเกี่ยวกับกีฬา
เพื่อการท่องเท่ียว 
 2. ควรมีการสร้างเครือข่ายในองค์กรภาครัฐ และ ภาคเอกชน จัดเทศกาลกีฬาอนุรักษ์มรดก
ของชาติ กีฬาประจ าชาติไทย เช่น มวยไทย กระบี่กระบอง แข่งว่าว  แข่งเรือ และ ตะกร้อ เป็น
ประจ าปีและขยายไปตามภูมิภาค  
 3. ควรส่งเสริมให้มีการแข่งขันกีฬาผจญภัย (Adventure sport) และ กีฬาเส่ียงภัย 
(Extreme sport) โดยความร่วมมือของรัฐและภาคเอกชน 



 

 

188 

 4. ส่งเสริมให้มีการจัดการแข่งขันกีฬาอาชีพท่ีมีความหลากหลาย เช่น กีฬาฟุตบอล กีฬา
วอลเลย์บอล เซปักตะกร้อ แบดมินตัน 
 5. ส่งเสริมให้ประเทศไทยเป็นศูนย์กลางการจัดการแข่งขันกีฬานานาชาติ ท้ังในภูมิภาค
อาเซียน เอเชีย และ นานาชาติ 
 

ข้อเสนอแนะของการวิจัยคร้ังต่อไป 

 1. ควรท าการศึกษาต่อยอดในการวิเคราะห์ความสัมพันธ์เชิงเหตุผลของการท่องเท่ียวเชิง
กีฬากับกลุ่มนักท่องเท่ียวต่างประเทศ 
 2. ควรศึกษาตัวแปรสังเกตของปัจจัยผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา ปัจจัยสถานท่ีเพื่อ
การท่องเท่ียวเชิงกีฬา ปัจจัยผลกระทบการท่องเท่ียวเชิงกีฬา และปัจจัยส่วนสนับสนุนให้เกิดการ
พัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา ส่งผลต่อกลุ่มนักท่องเท่ียวกลุ่มเยาวชนและ/หรือ วัยท างาน 
 3. ควรมีการศึกษาอุตสาหกรรมท่องเท่ียวเชิงกีฬาในด้านเศรษฐกิจและสังคม 
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สถานท่ี……………… 
ชุดท่ี……………….. 

แบบสอบถาม 
 

เรื่อง  ปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในประเทศไทย: รูปแบบสมการ
โครงสร้าง 

 
ค าช้ีแจง: การศึกษาครั้งนี้ท าขึ้นเพื่อประกอบการศึกษาค้นคว้าของนิสิตระดับปริญญาดุษฎี

บัณฑิต แขนงวิชาวิทยาการบริหารจัดการกีฬาและนันทนาการ คณะวิทยาศาสตร์การกีฬา 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาปัจจัยท่ีมีผลต่อการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิง
กีฬาในประเทศไทย แบบสอบถามประกอบด้วยค าถาม 4 ส่วน ดังนี้ 

 
ส่วนที่ 1  สถานภาพผู้ตอบแบบสอบถาม 
ส่วนที่ 2  การรับรู้วัตถุประสงค์ของการท่องเที่ยวเชิงกีฬา  ผู้เข้าร่วมกิจกรรมที่เก่ียวข้องกับกีฬา 
หรือ นักท่องเที่ยวเชิงกีฬา  และประเภทสถานที่เพื่อการท่องเที่ยวเชิงกีฬา 
ส่วนที่ 3  การรับรู้ผลกระทบของการท่องเที่ยวเชิงกีฬา 
ส่วนที่ 4  ความต้องการส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเที่ยวเชิงกีฬา 
 
ค าอธิบายเพิ่มเติม  
 

ท่าน  คือ  ผู้อยู่อาศัยท่ีพ านักอาศัยอยู่ในจังหวัดของท่าน 
การท่องเที่ยวเชิงกีฬา  คือ  การท่ีบุคคลใดๆ หรือนักท่องเท่ียวที่เป็นผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับ
กีฬาเดินทางออกมาจากท่ีอยู่อาศัย เพื่อมาเข้าร่วมกิจกรรมกีฬา เช่น มาออกก าลังกาย  มาเข้าร่วม
การแข่งขันกีฬา (มาแข่งกีฬา    มาชมและเชียร์การแข่งขันกีฬา  มาจัดการแข่งขันกีฬา )  มาชม
พิพิธภัณฑ์กีฬา หอเกียรติยศนักกีฬา และ/หรือสนามกีฬา  เป็นต้น 
ผู้เข้าร่วมกิจกรรมที่เก่ียวข้องกับกีฬา  คือ  ผู้เข้าร่วมกิจกรรมกีฬาหรือนักท่องเท่ียวเชิงกีฬา เช่น 
นักกีฬา  ผู้ชมกีฬาหรือ แฟนกีฬา  ผู้ท่ีมาเข้าร่วมกิจกรรมกีฬากลางแจ้งและกีฬาผจญภัย  ครอบครัว
หรือเพื่อนของนักกีฬา  ผู้บริหารที่เกี่ยวข้องกับกิจกรรมกีฬา  ผู้สนับสนุนกีฬาหรือผู้ท่ีท างานเกี่ยวข้อง
กับธุรกิจกีฬา  ผู้ให้บริการทางกีฬา (โค้ช  แพทย์  นักกายภาพบ าบัด  เจ้าหน้าท่ีเทคนิคกีฬา)  ผู้ท่ี
ท างานส่ือสารมวลชน (ผู้ส่ือข่าว  พิธีกร)  เป็นต้น 
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ส่วนที่ 1  สถานภาพผู้ตอบแบบสอบถาม 
 
ค าช้ีแจง: โปรดกรอกหรือตอบข้อความลงในช่องว่างที่ก าหนดให้หรือเขียนเคร่ืองหมาย  ลงใน 
 หน้าข้อความที่ตรงกับความเป็นจริงมากที่สุด 
 
1. เพศ 
 1)  ชาย  2)  หญิง 
 
2. อายุ 
 1)  ต่ ากว่าหรือเท่ากับ 20 ปี 
 2)  21 – 30 ปี   

3)  31 - 40 ปี  
 4)  41 – 50 ปี  

5)  51 – 60 ปี 
6)  มากกว่า 60 ปีข้ึนไป 

 
3. ระดับการศึกษา 

1)  ต่ ากว่าปริญญาตรี   2)  ปริญญาตรี   
3)  ปริญญาโท   4)  ปริญญาเอก   
5)  อื่นๆ (โปรดระบ)ุ…………………………… 

 
4. อาชีพในปัจจุบัน 
 1)  นิสิต/นักศึกษา   2)  รับราชการ/พนักงานรัฐวิสาหกิจ 

3)  พนักงานบริษัทเอกชน  4)  ประกอบธุรกิจส่วนตัว 
5)  แม่บ้าน / พ่อบ้าน   6)  อื่นๆ (โปรดระบ)ุ…………………………… 

 
5. รายได้เฉลี่ยต่อเดือน 
 1)  ไม่มีรายได้   2)  น้อยกว่าหรือเท่ากับ 10,000 บาท  

3)  10,001 – 15,000 บาท  4)  15,001 - 20,000 บาท 
5)  20,001 – 30,000 บาท  6)  มากกว่า 30,000 บาท 
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6. ระยะเวลาพ านักอาศัยในจังหวัดที่ท่านอยู่ในปัจจุบัน 
 1)  ต่ ากว่าหรือเท่ากับ 5 ปี  2)  6 - 10 ปี   

3)  11 - 15 ปี   4)  16 - 20 ปี    
5)  มากกว่า 20 ปีข้ึนไป 

 
7. ท่านชอบเล่นกีฬาหรือไม่ 
 1)  ชอบเล่นกีฬา  2)  ไม่ชอบเล่นกีฬา  3)  ไม่แน่ใจ 
 
8. ท่านชอบชมกีฬาหรือไม่ 
 1)  ชอบชมกีฬา  2)  ไม่ชอบชมกีฬา  3)  ไม่แน่ใจ 
 
9. ท่านอยากให้มีการจัดกิจกรรมที่เก่ียวข้องกับกีฬาในจังหวัดของท่านหรือไม่ 

ความคิดเห็น 
เห็นด้วยอย่างยิ่ง 

(5) 
เห็นด้วย 

(4) 
ปานกลาง 

(3) 
ไม่เห็นด้วย 

(2) 
ไม่เห็นด้วย 
อย่างยิ่ง 

(1) 
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ส่วนที่ 2  การรับรู้วัตถุประสงค์ของการท่องเที่ยวเชิงกีฬา  ผู้เข้าร่วมกิจกรรมที่เก่ียวข้องกับกีฬา 

หรือ นักท่องเที่ยวเชิงกีฬา  และประเภทสถานที่ของการท่องเที่ยวเชิงกีฬา 

ค าชี้แจง: โปรดอ่านและพิจารณาข้อความต่อไปนี้และท าเครื่องหมาย  ลงใน  ท่ีตรงกับการ
รับรู้ของท่านในด้านวัตถุประสงค์ของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา  ผู้เข้าร่วมกิจกรรม ท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา 
หรือ นักท่องเท่ียวเชิงกีฬา  และประเภทสถานท่ีของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 

 

1. ท่านรับรู้ว่าผูเ้ข้าร่วมกิจกรรมที่เก่ียวข้องกับกีฬา หรือ นักท่องเที่ยวเชิงกีฬามาเข้าร่วมกิจกรรม

กีฬาด้วยวัตถุประสงค์ต่างๆ อย่างไร 

ท่านรับรู้ว่าผู้เข้าร่วมกิจกรรมที่เก่ียวข้องกับกีฬา 
หรือ นักท่องเที่ยวเชิงกีฬามาเข้าร่วมกิจกรรมกีฬา 

โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อ....... 

มาก
ที่สุด 
(5) 

มาก 
 

(4) 

ปาน
กลาง 
(3) 

น้อย 
 

(2) 

น้อย
ที่สุด 
(1) 

1 
มาเข้าร่วมงานการแข่งขันกีฬาในเทศกาลหรือฤดูการ
แข่งขัน เช่น  มาแข่งกีฬา มาชมและเชียร์การแข่งขัน
กีฬา มาจัดการแข่งขันกีฬา เป็นต้น 

     

2 มาฝึกซ้อมกีฬาหรือเก็บตัวเพ่ือเตรียมการแข่งขันกีฬา      

3 
มาเล่นกิจกรรมนันทนาการ เช่น มวยไทย  โยคะ  
กอล์ฟ  ด าน้ า  เจ็ตสกี  เดินเขา  ปีนหน้าผา ล่องแก่ง 
หรือ ข่ีม้า เป็นต้น 

     

4 
มาชมพิพิธภัณฑ์กีฬา หอเกียรติยศนักกีฬา และ/หรือ 
สนามกีฬา 

     

5 มาท าธุรกิจที่เกี่ยวข้องกับกีฬา      

 

2. ท่านรับรู้ว่าผู้เข้าร่วมกิจกรรมที่เก่ียวข้องกับกีฬา หรือ นักท่องเที่ยวเชิงกีฬาเป็นบุคคลต่างๆ 

อย่างไร 

ท่านรับรู้ว่าผู้เข้าร่วมกิจกรรมที่เก่ียวข้องกับกีฬา 
หรือ นักท่องเที่ยวเชิงกีฬาเป็น...... 

มาก
ที่สุด 
(5) 

มาก 
 

(4) 

ปาน
กลาง 
(3) 

น้อย 
 

(2) 

น้อย
ที่สุด 
(1) 

1 นักกีฬาที่มาเข้าร่วมการแข่งขันกีฬา      

2 
ผู้ชมกีฬา และ/หรือ แฟนกีฬา เช่น ผู้ที่เป็นสมาชิก
สโมสรกีฬา ผู้ที่ช่ืนชอบกีฬา หรือ ผู้ที่ช่ืนชอบนักกีฬา 
เป็นต้น 
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ท่านรับรู้ว่าผู้เข้าร่วมกิจกรรมที่เก่ียวข้องกับกีฬา 
หรือ นักท่องเที่ยวเชิงกีฬาเป็น...... 

มาก
ที่สุด 
(5) 

มาก 
 

(4) 

ปาน
กลาง 
(3) 

น้อย 
 

(2) 

น้อย
ที่สุด 
(1) 

3 
ผู้ที่เข้าร่วมกิจกรรมกีฬากลางแจ้งและกีฬาผจญภัย 
เช่น มวยไทย  โยคะ  กอล์ฟ  ด าน้ า  เจ็ตสกี  เดินเขา  
ปีนหน้าผา ล่องแก่ง หรือ ข่ีม้า เป็นต้น 

     

4 ผู้ที่อยู่ในครอบครัว หรือเพ่ือนของนักกีฬา      
5 ผู้บริหารที่เกี่ยวข้องกับกิจกรรมกีฬา      

6 
ผู้สนับสนุนกีฬาและบุคคลที่ท างานเก่ียวข้องกับธุรกิจ
กีฬา 

     

7 
ผู้ให้บริการทางการกีฬา เช่น โค้ช  ผู้ฝึกสอน  แพทย์  นัก
กายภาพบ าบัด  นักจิตวิทยาการกีฬา  เจ้าหน้าที่เทคนิคกีฬา  
เป็นต้น 

     

8 
ผู้ที่ท างานสื่อสารมวลชนทั้งทาง หนังสือพิมพ์  
นิตยสาร  วิทยุ  โทรทัศน์  เช่น ผู้สื่อข่าว  บรรณาธิการ
ข่าว  พิธีกร  เป็นต้น 

     

 

3. ท่านรับรู้ว่าผู้เข้าร่วมกิจกรรมที่เก่ียวข้องกับกีฬา หรือ นักท่องเที่ยวเชิงกีฬามาเข้าร่วมกิจกรรม

กีฬาในสถานที่ประเภทต่างๆ อย่างไร 

ท่านรับรู้ว่าผู้เข้าร่วมกิจกรรมที่เก่ียวข้องกับกีฬา 
หรือ นักท่องเที่ยวเชิงกีฬามาเข้าร่วมกิจกรรมกีฬา 

ในสถานที…่… 

มาก
ที่สุด 
(5) 

มาก 
 

(4) 

ปาน
กลาง 
(3) 

น้อย 
 

(2) 

น้อย
ที่สุด 
(1) 

1 
สถานทีท่ี่เป็นแหล่งธรรมชาติเพ่ือการเข้าร่วมกิจกรรม
กีฬา เช่น ล่องแก่งที่แม่น้ า  บึง ทะเล หน้าผา  เป็นต้น 

     

2 
สถานทีท่ี่มนุษย์ที่สร้างข้ึนเพ่ือการกีฬา เช่น สนามกีฬา  
สนามกอล์ฟ  หน้าผาจ าลอง ค่ายมวย เป็นต้น 

     

3 
สถานทีท่ี่เกี่ยวกับประวัติศาสตร์เพ่ือการกีฬา เช่น 
พิพิธภัณฑ์กีฬา  หอเกียรติยศนักกีฬา และ/หรือ สนาม
กีฬา เป็นต้น 
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ส่วนที่ 3  การรับรู้ผลกระทบของการท่องเที่ยวเชิงกีฬา 

ค าชี้แจง: โปรดอ่านและพิจารณาข้อความต่อไปนี้และท าเครื่องหมาย  ลงใน  ท่ีตรงกับการ

รับรู้ของท่านในด้านผลกระทบทางเศรษฐกิจ  ผลกระทบทางสังคม  ผลกระทบทางวัฒนธรรม และ

ผลกระทบทางส่ิงแวดล้อมของการท่องเท่ียวเชิงกีฬา 
 

1. ท่านรับรู้ผลกระทบทางเศรษฐกิจของการท่องเที่ยวเชิงกีฬาในจังหวัดของท่านอย่างไร 

ผลกระทบทางเศรษฐกิจของการท่องเที่ยวเชิงกีฬา 
การท่องเที่ยวเชิงกีฬาท าให้… 

มาก
ที่สุด 
(5) 

มาก 
 

(4) 

ปาน
กลาง 
(3) 

น้อย 
 

(2) 

น้อย
ที่สุด 
(1) 

1 มีการสร้างอาชีพ และ/หรือ เพ่ิมโอกาสการจ้างงาน      

2 มีรายได้จากนักท่องเท่ียว      
3 เกิดแรงจูงใจในการลงทุนมากข้ึน      

4 ราคาสินค้าและการบริการเพ่ิมสูงข้ึน      

5 ค่าครองชีพสูงข้ึน      

 

2. ท่านรับรู้ผลกระทบทางสังคมของการท่องเที่ยวเชิงกีฬาในจังหวัดของท่านอย่างไร 

ผลกระทบทางสังคมของการท่องเที่ยวเชิงกีฬา 
การท่องเที่ยวเชิงกีฬาท าให้… 

มาก
ที่สุด 
(5) 

มาก 
 

(4) 

ปาน
กลาง 
(3) 

น้อย 
 

(2) 

น้อย
ที่สุด 
(1) 

1 
เกิดการฟ้ืนฟูบ้านเมือง และ/หรือ ปรับปรุงภาพลักษณ์
ของประเทศ  

     

2 
เกิดการสร้างช่ือเสียงสู่นานาประเทศ จนท าให้เกิด
ความภาคภูมิใจในจังหวัดของตน 

     

3 คุณภาพชีวิตดีข้ึน      

4 ได้พบปะผู้คนใหม่ๆ มีการแลกเปลี่ยนประสบการณ์      

5 
ผู้อยู่อาศัยได้รับความเสียหายจากบริเวณแหล่ง
ท่องเท่ียวเชิงกีฬา 

     

6 ปัญหาอาชญากรรมสูงข้ึน      
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3. ท่านรับรู้ผลกระทบทางวัฒนธรรมของการท่องเที่ยวเชิงกีฬาในจังหวัดของท่านอย่างไร 

ผลกระทบทางวัฒนธรรมของการท่องเที่ยวเชิงกีฬา 
การท่องเที่ยวเชิงกีฬาท าให้… 

มาก
ที่สุด 
(5) 

มาก 
 

(4) 

ปาน
กลาง 
(3) 

น้อย 
 

(2) 

น้อย
ที่สุด 
(1) 

1 เกิดการสนับสนุนกิจกรรมทางวัฒนธรรมที่หลากหลาย      

2 
มีการแลกเปลี่ยนวัฒนธรรมระหว่างนักท่องเท่ียวกับผู้
อยู่อาศัย 

     

3 
เกิดผลกระทบทางบวกในด้านอัตลักษณ์วัฒนธรรมของ
เมืองและช่วยสร้างแรงจูงใจให้เกิดการอนุรักษ์
วัฒนธรรมท้องถ่ิน 

     

4 
ผู้คนและแฟนกีฬา (fans) ให้ความสนใจกับการแข่งขัน
กีฬาหรือกิจกรรมกีฬาจนเป็นวัฒนธรรม 

     

5 ส่งผลเสียต่อวัฒนธรรมท้องถ่ิน      

6 เกิดการเปลี่ยนแปลงวัฒนธรรมประเพณี      

 

4. ท่านรับรู้ผลกระทบทางสิ่งแวดล้อมของการท่องเที่ยวเชิงกีฬาในจังหวัดของท่านอย่างไร 

ผลกระทบทางสิ่งแวดล้อมของการท่องเที่ยวเชิง
กีฬา 
การท่องเที่ยวเชิงกีฬาท าให้… 

มาก
ที่สุด 
(5) 

มาก 
 

(4) 

ปาน
กลาง 
(3) 

น้อย 
 

(2) 

น้อย
ที่สุด 
(1) 

1 
เกิดการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมและพัฒนาภาพลักษณ์ของ
แหล่งท่องเท่ียวเชิงกีฬา 

     

2 
เกิดการปรับปรุงสาธารณูปโภค  การสื่อสาร และ 
สถานที่สาธารณะของชุมชน เช่น น้ าประปา  ไฟฟูา  
ถนน  ทางเดินเท้า  การจราจร  เป็นต้น 

     

3 
มีการจัดการบ ารุงรักษาสิ่งก่อสร้างทางประวัติศาสตร์ 
เช่น พิพิธภัณฑ์กีฬา หอเกียรติยศ และ/หรือ สนาม
กีฬา  เป็นต้น 

     

4 
สถานที่กลางแจ้ง เช่นชายหาด  ชายทะเล  ทางเดิน
ธรรมชาติ  สวนสาธารณะ ซึ่งเป็นพ้ืนที่กิจกรรมเวลา
ว่าง เกิดความแออัด 
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ผลกระทบทางสิ่งแวดล้อมของการท่องเที่ยวเชิง
กีฬา 
การท่องเที่ยวเชิงกีฬาท าให้… 

มาก
ที่สุด 
(5) 

มาก 
 

(4) 

ปาน
กลาง 
(3) 

น้อย 
 

(2) 

น้อย
ที่สุด 
(1) 

5 
การสร้างสิ่งก่อสร้าง เช่น สนามกีฬา  สนามกอล์ฟ  
สถานที่จัดกิจกรรมกีฬา  โรงแรม ได้ท าลายสิ่งแวดล้อม
ทางธรรมชาติ  ทิวทัศน์ และระบบนิเวศ 

     

6 
เกิดปัญหาจราจรติดขัด ปริมาณขยะเพ่ิมข้ึน และ 
มลพิษต่อสิ่งแวดล้อมทั้งทางน้ า อากาศ เสียง  

     

 

ส่วนที่ 4  ความต้องการส่วนสนับสนุนใหเ้กิดการพัฒนาการท่องเที่ยวเชิงกีฬา 

ค าชี้แจง: โปรดอ่านและพิจารณาข้อความต่อไปนี้และท าเครื่องหมาย  ลงใน  ท่ีตรงกับการ

สนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬาของท่าน 

ท่านมีความต้องการส่วนสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาการท่องเที่ยวเชิงกีฬาในจังหวัดของท่าน

อย่างไร 

ท่านมีความต้องการให้… 
มาก
ที่สุด 
(5) 

มาก 
 

(4) 

ปาน
กลาง 
(3) 

น้อย 
 

(2) 

น้อย
ที่สุด 
(1) 

1 
เจ้าหน้าท่ีหรือหน่วยงานที่เกี่ยวข้องกับการท่องเท่ียว
เชิงกีฬาวางแผนจัดกิจกรรมกีฬา และ วางแผน
การตลาด เพ่ือการท่องเท่ียว 

     

2 

พัฒนาและตระหนักถึงการรักษาสิ่งแวดล้อมแหล่ง
ท่องเท่ียวทางกีฬาทางธรรมชาติ เช่น พ้ืนที่ว่างที่เป็น
ลานเอนกประสงค์  พ้ืนที่ปุา  พ้ืนที่ชายฝั่งหรือ
สิ่งแวดล้อมทางทะเล  เป็นต้น 

     

3 
พัฒนาและตระหนักถึงการรักษาสถานที่ที่เกี่ยวกับ
ประวัติศาสตร์เพ่ือการกีฬา เช่น พิพิธภัณฑ์กีฬา  หอ
เกียรติยศนักกีฬา และ/หรือ สนามกีฬา  เป็นต้น 
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ท่านมีความต้องการให้… 
มาก
ที่สุด 
(5) 

มาก 
 

(4) 

ปาน
กลาง 
(3) 

น้อย 
 

(2) 

น้อย
ที่สุด 
(1) 

4 1. มีการพัฒนาการฝึกสอนกีฬา และ ภาวะผู้น า      

 
2. มีการบริการข้อมูลข่าวสารกิจกรรมกีฬา เช่น แผนที่  
หนังสือคู่มือ เป็นต้น 

     

 
3. มีการดูแลรักษาความปลอดภัย และ การปูองกัน
อุบัติเหตุ 

     

 
4. มีการจัดต้ังและพัฒนาศูนย์วิทยาศาสตร์การกีฬา
และการวิจัย 

     

 5. มีร้านจ าหน่ายของที่ระลึก      

5 
1. มีการพัฒนาสนามกีฬา  สถานที่จัดการแข่งขันกีฬา                
ลานกิจกรรมกีฬา 

     

 
2. มีการพัฒนาการประปา  การไฟฟูา  การสื่อสาร  
การก าจัดขยะ การบ าบัดน้ าเสีย  ถนน  ทางรถไฟ  
ทางอากาศ  และการขนส่งมวลชน เป็นต้น 

     

 3. มีการพัฒนาภัตตาคารและร้านอาหาร      

 

4. มีแหล่งกิจกรรมกีฬา และแหล่งบันเทิง เช่น ลาน
กิจกรรมกีฬา  สถานที่จัดกิจกรรมกีฬา  สนามกีฬา  
พิพิธภัณฑ์กีฬา  หอเกียรติยศนักกีฬา  แหล่งจับ
จับจ่ายซื้อของ เป็นต้น 

     

6 
มีห้องน้ าสาธารณะ  สถานที่จอดรถ  ปูายบอกทาง  ที่
พักช่ัวคราว เป็นต้น 

     

7 
มีหน่วยงาน หรือ องค์กรกีฬา เช่น สโมสรกีฬา  อาสาสมัคร
และกลุ่มชุมชน  กลุ่มบริหาร  กลุ่มจัดการระดมทุน  กลุ่ม
หาผู้สนับสุนน  ศูนย์บริการข้อมูลข่าวสาร เป็นต้น 

     

8 
มีการประชาสัมพันธ์การท่องเท่ียวเชิงกีฬา เช่น 
โฆษณาทางโทรทัศน์  ปูายโฆษณา  แผ่นพับ เป็นต้น 

     

9 ผู้อยู่อาศัยสนับสนุนการพัฒนาการท่องเท่ียวเชิงกีฬา      

 

ผู้วิจัยขอขอบพระคุณท่านเป็นอย่างสูงที่ท่านได้สละเวลาและให้ความร่วมมือในการตอบแบบสอบถาม 
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ภาคผนวก ข 
รายนามผู้ทรงคุณวุฒิพิจารณาแบบสอบถาม 

  



 

 

209 

รายนามผู้ทรงคุณวุฒิพิจารณาแบบสอบถาม 

 

1. รองศาสตราจารย์ ดร. สุพิตร สมาหิโต   

2. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุชาติ ทวีพรปฐมกุล 

3. อาจารย์ ดร.จุฑา  ติงศภัทิย์ 

4. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. สันติพงษ์  ปล่ังสุวรรณ 

5. ดร. นนชัย  ศานติบุตร 
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ภาคผนวก ค 
เอกสารรับรองโครงการ ผ่านการพิจารณาจริยธรรมการวิจัยในคน 
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ภาคผนวก ง 
ผลการวิเคราะห์ค่าทางสถิติ โดยโปรแกรมค านวณสถิติส าเร็จรูป 
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Your model contains the following variables (Group number 1) 

Observed, endogenous variables 

PART8 

PART6 

PART5 

PART4 

PART3 

PART2 

PART1 

SETT1 

SSDL1 

SSDL8 

SSDL9 

SSDL6 

SSDL7 

SSDL5 

SSDL2 

Factor1 

SETT2 

PART7 

PURP1 

PURP3 

PURP2 

Factor4 

Factor3 

Factor2 

SSDL3 

SSDL4 
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Unobserved, endogenous variables 

PART 

SIMP 

SETT 

SSDL 

Unobserved, exogenous variables 

e13 

e10 

e9 

e8 

e7 

e6 

e14 

e23 

e30 

e31 

e28 

e25 

e24 

e26 

e11 

e12 

e29 

e27 

e17 

PURP 

e1 

e2 
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e15 

e19 

e20 

e18 

z2 

z5 

z1 

z3 

e3 

 

Variable counts (Group number 1) 

Number of variables in your model: 61  

Number of observed variables: 26  

Number of unobserved variables: 35  

Number of exogenous variables: 31  

Number of endogenous variables: 30  

 

Parameter Summary (Group number 1) 

 
Weights Covariances Variances Means Intercepts Total 

Fixed 35 0 0 0 0 35 

Labeled 0 0 0 0 0 0 

Unlabeled 27 37 31 0 0 95 

Total 62 37 31 0 0 130 
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Computation of degrees of freedom (Default model) 

Number of distinct sample moments: 351 

Number of distinct parameters to be estimated: 95 

Degrees of freedom (351 - 95): 256 

 

Model Fit Summary 

 

CMIN 

Model NPAR CMIN DF P CMIN/DF 

Default model 95 759.831 256 .000 2.968 

Saturated model 351 .000 0 
  

Independence model 26 15325.841 325 .000 47.156 

 

RMR, GFI 

Model RMR GFI AGFI PGFI 

Default model .020 .948 .929 .691 

Saturated model .000 1.000 
  

Independence model .180 .243 .182 .225 

 

RMSEA 

Model RMSEA LO 90 HI 90 PCLOSE 

Default model .042 .039 .046 1.000 

Independence model .205 .202 .207 .000 
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Regression Weights: (Group number 1 - Default model) 

   
Estimate S.E. C.R. P Label 

PART <--- PURP .773 .060 12.950 *** par_55 

SETT <--- PURP .310 .092 3.359 *** par_54 

SETT <--- PART .399 .093 4.290 *** par_58 

SIMP <--- SETT .067 .034 1.995 .046 par_6 

SIMP <--- PART .291 .046 6.262 *** par_7 

SSDL <--- SIMP 2.045 .266 7.699 *** par_59 

PART6 <--- PART .987 .053 18.609 *** par_1 

PART5 <--- PART .952 .052 18.130 *** par_2 

PART4 <--- PART 1.042 .065 16.020 *** par_3 

PART3 <--- PART .978 .061 15.958 *** par_4 

PART2 <--- PART 1.050 .060 17.601 *** par_5 

SETT1 <--- SETT 1.000 
    

SETT2 <--- SETT 1.390 .103 13.550 *** par_28 

PART1 <--- PART 1.046 .062 16.885 *** par_29 

PART8 <--- PART 1.000 
    

PART7 <--- PART 1.045 .052 20.208 *** par_30 

PURP1 <--- PURP 1.000 
    

PURP3 <--- PURP .808 .058 13.947 *** par_38 

Factor4 <--- SIMP 1.000 
    

Factor3 <--- SIMP 1.962 .257 7.641 *** par_39 

Factor2 <--- SIMP .587 .109 5.386 *** par_44 

Factor1 <--- SIMP 2.104 .269 7.819 *** par_45 

SSDL1 <--- SSDL 1.000 
    

SSDL2 <--- SSDL 1.003 .039 25.663 *** par_46 
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Estimate S.E. C.R. P Label 

SSDL3 <--- SSDL 1.013 .039 26.292 *** par_47 

SSDL4 <--- SSDL 1.060 .035 29.878 *** par_48 

SSDL5 <--- SSDL .950 .039 24.188 *** par_49 

SSDL6 <--- SSDL .972 .047 20.594 *** par_50 

SSDL7 <--- SSDL .943 .049 19.219 *** par_51 

SSDL9 <--- SSDL .961 .047 20.563 *** par_52 

SSDL8 <--- SSDL 1.014 .049 20.725 *** par_53 

PURP2 <--- PURP .783 .064 12.303 *** par_56 

 

Standardized Regression Weights: (Group number 1 - Default model) 

   
Estimate 

PART <--- PURP .815 

SETT <--- PURP .368 

SETT <--- PART .449 

SIMP <--- SETT .137 

SIMP <--- PART .669 

SSDL <--- SIMP .786 

PART6 <--- PART .601 

PART5 <--- PART .570 

PART4 <--- PART .612 

PART3 <--- PART .616 

PART2 <--- PART .708 

SETT1 <--- SETT .539 

SETT2 <--- SETT .760 

PART1 <--- PART .663 
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Estimate 

PART8 <--- PART .607 

PART7 <--- PART .623 

PURP1 <--- PURP .698 

PURP3 <--- PURP .528 

Factor4 <--- SIMP .270 

Factor3 <--- SIMP .652 

Factor2 <--- SIMP .149 

Factor1 <--- SIMP .838 

SSDL1 <--- SSDL .760 

SSDL2 <--- SSDL .717 

SSDL3 <--- SSDL .731 

SSDL4 <--- SSDL .879 

SSDL5 <--- SSDL .831 

SSDL6 <--- SSDL .696 

SSDL7 <--- SSDL .663 

SSDL9 <--- SSDL .696 

SSDL8 <--- SSDL .717 

PURP2 <--- PURP .455 

 

Squared Multiple Correlations: (Group number 1 - Default model) 

   
Estimate 

PART 
  

.664 

SETT 
  

.606 

SIMP 
  

.605 

SSDL 
  

.618 
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Estimate 

SSDL4 
  

.773 

SSDL3 
  

.535 

Factor2 
  

.022 

Factor3 
  

.426 

Factor4 
  

.073 

PURP2 
  

.207 

PURP3 
  

.279 

PURP1 
  

.487 

PART7 
  

.388 

SETT2 
  

.578 

Factor1 
  

.703 

SSDL2 
  

.514 

SSDL5 
  

.690 

SSDL7 
  

.440 

SSDL6 
  

.484 

SSDL9 
  

.484 

SSDL8 
  

.514 

SSDL1 
  

.578 

SETT1 
  

.291 

PART1 
  

.440 

PART2 
  

.501 

PART3 
  

.380 

PART4 
  

.375 

PART5 
  

.325 

PART6 
  

.361 
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Estimate 

PART8 
  

.369 

 

Standardized Direct Effects (Group number 1 - Default model) 

 
PURP PART SETT SIMP SSDL 

PART .815 .000 .000 .000 .000 

SETT .368 .449 .000 .000 .000 

SIMP .000 .669 .137 .000 .000 

SSDL .000 .000 .000 .786 .000 

SSDL4 .000 .000 .000 .000 .879 

SSDL3 .000 .000 .000 .000 .731 

Factor2 .000 .000 .000 .149 .000 

Factor3 .000 .000 .000 .652 .000 

Factor4 .000 .000 .000 .270 .000 

PURP2 .455 .000 .000 .000 .000 

PURP3 .528 .000 .000 .000 .000 

PURP1 .698 .000 .000 .000 .000 

PART7 .000 .623 .000 .000 .000 

SETT2 .000 .000 .760 .000 .000 

Factor1 .000 .000 .000 .838 .000 

SSDL2 .000 .000 .000 .000 .717 

SSDL5 .000 .000 .000 .000 .831 

SSDL7 .000 .000 .000 .000 .663 

SSDL6 .000 .000 .000 .000 .696 

SSDL9 .000 .000 .000 .000 .696 

SSDL8 .000 .000 .000 .000 .717 
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PURP PART SETT SIMP SSDL 

SSDL1 .000 .000 .000 .000 .760 

SETT1 .000 .000 .539 .000 .000 

PART1 .000 .663 .000 .000 .000 

PART2 .000 .708 .000 .000 .000 

PART3 .000 .616 .000 .000 .000 

PART4 .000 .612 .000 .000 .000 

PART5 .000 .570 .000 .000 .000 

PART6 .000 .601 .000 .000 .000 

PART8 .000 .607 .000 .000 .000 

 

Standardized Indirect Effects (Group number 1 - Default model) 

 
PURP PART SETT SIMP SSDL 

PART .000 .000 .000 .000 .000 

SETT .366 .000 .000 .000 .000 

SIMP .646 .062 .000 .000 .000 

SSDL .508 .575 .108 .000 .000 

SSDL4 .447 .506 .095 .691 .000 

SSDL3 .372 .420 .079 .575 .000 

Factor2 .096 .109 .020 .000 .000 

Factor3 .422 .477 .090 .000 .000 

Factor4 .175 .198 .037 .000 .000 

PURP2 .000 .000 .000 .000 .000 

PURP3 .000 .000 .000 .000 .000 

PURP1 .000 .000 .000 .000 .000 

PART7 .507 .000 .000 .000 .000 
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PURP PART SETT SIMP SSDL 

SETT2 .558 .342 .000 .000 .000 

Factor1 .542 .613 .115 .000 .000 

SSDL2 .364 .412 .077 .563 .000 

SSDL5 .422 .478 .090 .653 .000 

SSDL7 .337 .381 .072 .522 .000 

SSDL6 .354 .400 .075 .547 .000 

SSDL9 .354 .400 .075 .547 .000 

SSDL8 .364 .412 .078 .564 .000 

SSDL1 .386 .437 .082 .598 .000 

SETT1 .396 .242 .000 .000 .000 

PART1 .541 .000 .000 .000 .000 

PART2 .577 .000 .000 .000 .000 

PART3 .502 .000 .000 .000 .000 

PART4 .499 .000 .000 .000 .000 

PART5 .465 .000 .000 .000 .000 

PART6 .490 .000 .000 .000 .000 

PART8 .495 .000 .000 .000 .000 

 

Standardized Total Effects (Group number 1 - Default model) 

 
PURP PART SETT SIMP SSDL 

PART .815 .000 .000 .000 .000 

SETT .734 .449 .000 .000 .000 

SIMP .646 .731 .137 .000 .000 

SSDL .508 .575 .108 .786 .000 

SSDL4 .447 .506 .095 .691 .879 
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PURP PART SETT SIMP SSDL 

SSDL3 .372 .420 .079 .575 .731 

Factor2 .096 .109 .020 .149 .000 

Factor3 .422 .477 .090 .652 .000 

Factor4 .175 .198 .037 .270 .000 

PURP2 .455 .000 .000 .000 .000 

PURP3 .528 .000 .000 .000 .000 

PURP1 .698 .000 .000 .000 .000 

PART7 .507 .623 .000 .000 .000 

SETT2 .558 .342 .760 .000 .000 

Factor1 .542 .613 .115 .838 .000 

SSDL2 .364 .412 .077 .563 .717 

SSDL5 .422 .478 .090 .653 .831 

SSDL7 .337 .381 .072 .522 .663 

SSDL6 .354 .400 .075 .547 .696 

SSDL9 .354 .400 .075 .547 .696 

SSDL8 .364 .412 .078 .564 .717 

SSDL1 .386 .437 .082 .598 .760 

SETT1 .396 .242 .539 .000 .000 

PART1 .541 .663 .000 .000 .000 

PART2 .577 .708 .000 .000 .000 

PART3 .502 .616 .000 .000 .000 

PART4 .499 .612 .000 .000 .000 

PART5 .465 .570 .000 .000 .000 

PART6 .490 .601 .000 .000 .000 

PART8 .495 .607 .000 .000 .000 
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ประวัติผู้เขียนวิทยานิพนธ ์

 

นางสาวสิรินกานต์  ผ่องประเสริฐ  เกิดเมื่อวันท่ี 19 พฤษภาคม 2526 ส าเร็จการศึกษา
ระดับอนุบาลและระดับประถมศึกษาจากโรงเรียนอรุโณทัย จังหวัดล าปาง  ส าเร็จการศึกษาระดับ
มัธยมศึกษาตอนต้นจากโรงเรียนบุญวาทย์วิทยาลัย จังหวัดล าปาง  ส าเร็จการศึกษาระดับ
มัธยมศึกษาตอนปลายจากโรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาน้อมเกล้า ส าเร็จการศึกษาวิทยาศาสตร
บัณฑิต (วิทยาศาสตร์การกีฬา) เกียรตินิยมอันดับหนึ่ง จากคณะวิทยาศาสตร์การกีฬา จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย ในปีการศึกษา 2547  และส าเร็จการศึกษาวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต (วิทยาศาสตร์
การกีฬา) ในปีการศึกษา 2550 
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