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ในการศึกษางานสถาปตยกรรมไทยเปนเรื่องที่ตองใชเวลามาก เพื่อใชในทองจําและ
เรียนรูใหเกิดความชํานาญ จนสามารถทราบถึงชนิดและรูปแบบของงานสถาปตยกรรมไทยนั้นๆได ดัง
นั้นในการศึกษาของงานวิจัยนี้จึงทําขึ้นเพื่อหาวิธีหรือเครื่องมือที่ชวยยนระยะเวลาดังกลาว โดยอางองิ
กรรมวิธีที่อยูบนพื้นฐานของการเปรียบเทียบองคประกอบของงานสถาปตยกรรมไทยตนแบบ ซึ่งมี
แหลงขอมูลเปนรูปภาพ รูปถาย และขอมูลทางเอกสารของอาจารยผูชํานาญงานสถาปตยกรรมไทยที่
ถายทอดมาจากตัวงานสถาปตยกรรมไทย ประเภทเจดีย เพื่อวิเคราะหหาชนิด และลักษณะของเจดีย
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อยุธยาเปนพื้นฐานในการศึกษา ซึ่งนับเปนเจดียที่มีผลตอพัฒนาการของเจดียทรงดังกลาวในปจจุบัน 
ขอมูลพื้นฐานที่สรุปจากแหลงขอมูลสถาปตยกรรมไทยพื้นฐานของอาจารยผูทรงคุณวุฒิตางๆ นี้จะบง
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งานสถาปตยกรรมไทยนั้น โดยทําการแยกกลุมตามลักษณะของรูปทรง และชวงเวลาที่เจดียนั้นถูกทํา
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  To have an insight into Thai architecture takes a long time. The main purpose 
of this study is to devise a tool to compare elements of Thai architecture. The study’s 
sources of information are pictures, photographs and documents. The focus is on 
Multiangular type Chedi (Thai’s stupas) with indented corners built during Sukhothai and 
Ayutthaya periods. The reason why the styles of these Chedi (Thai’s stupas) are chosen is 
because they influence the style of present-day Chedi (Thai’s stupas). The information 
complied by experts on this indicates their styles and periods, including their distinctive 
features. All of the data is computerized and developed into computer aided software. This 
program computer help many architect and general people ,who have a little knowledge to 
search a Thai Architectural data. It is similar to answer from expert teacher which tell them.  
It is an expert system and can be used as a reference on Thai architecture : Chedi. This 
software will benefit laymen and architects alike. 
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บทที่  1 

บทนํา 

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

ในปจจุบันการศึกษางานสถาปตยกรรมไทย จะเปนการศึกษาโดยการใชวิธีการสังเกต
จากลักษณะรูปทรง และกรรมวิธีการกอสราง รวมถึงวัสดุที่ใช ผูเรียนหรือผูศึกษาจะตองทําการฝกฝน
ดวยวิธีการเขียนตามแบบ และศึกษาการวัดสัดสวนของงานสถาปตยกรรมไทยเดิมใหเกิดความ
ชํานาญ  เพื่อเรียนรูถึงลักษณะอันเปนรูปแบบเฉพาะของงานสถาปตยกรรมไทย  เพราะงาน
สถาปตยกรรมไทยตองการความชัดเจนในรูปแบบเปนหัวใจสําคัญ ปจจุบันสถาปตยกรรมไทยมีความ
คลี่คลายทางดานศิลปะตามกาลเวลาที่ผานมา แตก็ไมทิ้งแบบดั้งเดิมจนมีความแตกตางไปมากนัก ใน
อดีตสถาปตยกรรมไทยมีรูปแบบเปนสี่เหลี่ยมผืนผาหรือสี่เหลี่ยมจัตุรัสอยางไร ปจจุบันก็ยังคงรักษารูป
ทรงไวเชนนั้น เชน รูปทรงของพระเจดียที่เคยมีรูปกลม แปดเหลี่ยม หรือส่ีเหลี่ยมอยางไร ในสมัย
ปจจุบันก็ยังคงสรางพระเจดียตามรูปทรงดังนั้น ปลายยอดพระเจดียยังคงมีความเรียวแหลมเหมือนกัน
ตลอดมาทุกสมัย (โชติ กัลยาณมิตร,2525) ทําใหเห็นไดวางานสถาปตยกรรมไทยนาจะมีหลักเกณฑที่
ควบคุมรูปแบบไวดังเห็นไดจากประโยคของอาจารยโชติ กัลยาณมิตรที่กลาววา การที่สถาปตยกรรม
ไทยยังคงดํารงเอก-ลักษณอยูไดโดยที่ชางและสถาปนิกไมอาจเปลี่ยนแปลงเปนอยางอื่นนั้นทําให
สันนิษฐานไดวานาจะมีหลักเกณฑที่ควบคุมรูปแบบไว (โชติ กัลยาณมิตร,2525)   ทําใหเกิดขอสรุป
หนึ่งวา “ลักษณะและชนิดของงานสถาปตยกรรมไทยสามารถถายทอดออกเปนภาพหรือรูปแบบที่ชัด
เจนได” ดังนั้นการสรางงานสถาปตยกรรมไทย ถาเราสามารถหาเกณฑ หรือเรียกอีกอยางหนึ่งวา รูป
แบบของงานสถาปตยกรรมไทย นั้นๆ ไดก็จะทําใหเราสามารถเรียนรูรูปแบบการสรางงาน
สถาปตยกรรมไทยนั้นๆไดอยางถูกตอง  

งานสถาปตยกรรมไทยมีอยูหลายลักษณะขึ้นอยูกับงานที่นําไปใชแตพื้นฐานมักจะ
อางอิงมาจากคติทางพุทธศาสนา และงานเพื่อพระมหากษัตริยทําใหการสรางงานสถาปตยกรรมไทย
มักมีที่มาจากความเชื่อ และความศรัทธาในสิ่งดังกลาว  และดวยความหลากหลายขององคประกอบ
ทางสถาปตยกรรมไทยมีมากมายทําใหการศึกษาเปนเรื่องซับซอน และมีขอบเขตที่กวาง ในการวิจัยนี้
จึงพยายามกําหนดขอบเขตการศึกษาไวเพียงงานสถาปตยกรรมประเภทเดียวกอน เพื่อหาแนวทางที่
จะทําเพื่อเรียนรูรูปแบบวิธีการศึกษาสําหรับงานสถาปตยกรรมอื่นตอไป ดังนั้นในการศึกษานี้จะทําการ
ศึกษา รูปแบบของงานสถาปตยกรรมไทยในอาคารประเภทเจดีย  ซึ่งในความสําคัญของเจดียที่
มีตองานสถาปตยกรรมไทยก็นับวาเจดียเปนงานสถาปตยกรรมไทยที่มีความสําคัญประการหนึ่ง 
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เพราะจากคติความเชื่อทางพุทธศาสนาที่มีตองานสถาปตยกรรมไทย โดยเฉพาะอยางยิ่งในเรื่องที่เกี่ยว
พันธกับความเชื่อที่ถือวาพระเจดียเปนที่บรรจุพระบรมสาริกธาตุหรือบรรจุพระธรรมของพระพุทธเจาที่
เหลือไว ดังเห็นถึงความสําคัญในสถาปตยกรรมวัดเพราะถือวาองคเจดียเปนพระประธาน (โชติ 
กัลยาณมิตร,2525) นอกจากนี้อาคารประเภทเจดีย ยังแสดงออกถึงความเจริญกาวหนา และ
พัฒนาการของสถาปตยกรรมไทยในอดีตในยุคตางๆอีกดวย 1 อันเห็นไดจากการแบงสวนตางๆของตัว
เจดียไวเปนชั้นๆอยางชัดเจนรวมถึงความสําคัญในการออกแบบแนวคิดตางๆลงไปบนตัวเจดียอยางชัด
เจน เชน ลักษณะของยอด ลักษณะขององคเจดีย ลักษณะของฐาน ที่มีมากมายหลายรูปแบบอีกดวย 
(สันติ เล็กสุขุม ,2545)   

ในขั้นตอนการศึกษารูปแบบของงานสถาปตยกรรมไทยจะเปนการศึกษาจากาการ
สังเกตลักษณะทางกายภาพของงานสถาปตยกรรมท่ีมีมากอน โดยใชการแบงแยกงานสถาปตยกรรม
ออกเปนสวนๆ แลวนําชิ้นสวนดังกลาวมาทําการเปรียบเทียบกับขอมูลที่มีการเก็บจากลักษณะในชิ้น
สวนแบบเดียวกันกับขอมูลเชิงเทคนิคของงานสถาปตยกรรมไทย และขอมูลตามลักษณะทางประวัติ
ศาสตรของงานสถาปตยกรรมไทย โดยจะตองมีการฝกฝนการขีดเขียนรูปทรงในกระดาษใหไดแบบของ
งานสถาปตยกรรมไทยเดิมออกมาเปนรูปรางตามลักษณะที่ควรจะเปน โดยตองใชการฝกฝน และเรียน
รูจากการสังเกต และใชประสบการณในการเรียนรูเปนเวลานาน เพื่อใหสามารถเขาใจ และจดจํารูป
แบบและลักษณะของงานสถาปตยกรรมไทยได ดังนั้นจะเห็นไดวาในกรณีของสถาปนิกที่เร่ิมเรียนรูงาน
สถาปตยกรรมไทย หรือสถาปนิกที่สนใจในงานสถาปตยกรรมไทยแตไมไดเรียนก็จะเปนเรื่องยากใน
การที่จะเขาใจ และทราบถึงขอมูลของงานสถาปตยกรรมไทยชิ้นนั้นๆ 

ดังนั้นถาเราสามารถหาเครื่องมือที่สามารถชวยบอกขอมูลเกี่ยวกับรูปแบบทาง
สถาปตยกรรมไทยดังกลาวได ก็จะสามารถชวยในการเรียนรูงานสถาปตยกรรมไทยไดอยางมีประสิทธิ
ภาพมากขึ้น เครื่องคอมพิวเตอรซึ่งเปนเครื่องมือที่มีความสามารถในการจัดเก็บขอมูลไดเปนเวลานาน 
และมคีวามสามารถในการเปรียบเทียบหรือสืบคนขอมูลจึงเขามามีบทบาทในการทํางานในเรื่องนี้โดย
การแปลงขอมูลของรูปแบบสถาปตยกรรมไทยใหอยูในรูปขอมูลทางคอมพิวเตอร และเขาสูกระบวน
การจัดเก็บและสืบคนขอมูลทางคอมพิวเตอร โดยขอมูลทางคอมพิวเตอรจะชวยยนระยะเวลาในการ
ทองจํา หรือชวยในการเรียนรูรูปแบบของงานสถาปตยกรรมไทยของสถาปนิกทั่วไปไดอยางมาก เพราะ
ขอมูลที่ไดเปนการสืบคนลักษณะงานของสถาปตยกรรมไทยที่สถาปนิกผูนั้นตองการทราบไดอยางตรง
ประเด็น และทําไดอยางรวดเร็วมีความแมนยําสูงตามขอมูลทางคอมพิวเตอรที่จัดทําขึ้น  

 
                                                 
1 เศรษฐมันตร กาญจนกุล. ลวดลายในงานสถาปตยกรรมไทย. กรุงเทพฯ : สํานักพิมพสุขภาพใจ,  2543. 
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วัตถุประสงคของการวิจัย 

1. เพื่อพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรที่ชวยในการวิเคราะหลักษณะรูปแบบทางกายภาพของงาน
สถาปตยกรรมไทยประเภทเจดีย 

2. เพื่อศึกษารูปแบบของงานสถาปตยกรรมไทยประเภทเจดียตามลักษณะทางกายภาพ และทําการ
แปลงคาใหเปนอยูในรูปของขอมูลทางคอมพิวเตอร 

ขอบเขตของการวิจัย 

1. พัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรที่ชวยในการวิเคราะหงานสถาปตยกรรมไทยประเภทเจดีย เพื่อให
ทราบถึงชนิด รูปแบบและยุคสมยัของงานสถาปตยกรรมไทยนั้นๆ  

2. ขอบเขตของชวงเวลาที่ทําการเลือกมาทําการวิจัยนี้ไดเลือกชวงเวลาของสมัยกรุงสุโขทัย และกรุง
ศรีอยุธยาเปนพื้นฐานในการศึกษา โดยชวงเวลาดังกลาวถือไดวามีการพัฒนาการของงาน
สถาปตยกรรมไทยประเภทเจดียอยางมากรวมถึงเปนแหลงกําเนิดการพัฒนาการของงาน
สถาปตยกรรมไทยในชวงเวลาถัดมา โดยขอมูลพื้นฐานที่ใชมาจากเอกสารทางวิชาการของ
อาจารยผูทรงคุณวุฒิตางๆ 

3. ขอมูลที่ทําการศึกษาเปนขอมูลของลักษณะรูปทรง รูปแบบ และยุคสมัย ซึ่งประกอบไปดวยองค
ประกอบพื้นฐานของตัวงานสถาปตยกรรมไทยนั้น และทําการแยกกลุม ลักษณะ และแปลงขอมูล
ทางสถาปตยกรรมไทยที่ไดเปนขอมูลทางคอมพิวเตอร เพื่อนําไปพัฒนาเปนโปรแกรมทาง
คอมพิวเตอรที่ชวยใหสถาปนิกที่สนใจสืบคนหาขอมูลองคเจดียนั้น ซึ่งคาคําตอบที่ไดจะมีคาของ
ความถูกตองใกลเคียงกับการบอกกลาวของผูชํานาญงานทางดานสถาปตยกรรมไทยโดยตรง 

วิธีดําเนินการวิจัย 
ในงานวิจัยไดแบงขั้นตอนการศึกษาออกเปนขั้นตอนตางๆไดดังนี้ 
 
1 การศึกษาทฤษฎีและรูปแบบเพื่อทําการแยกแยะลักษณะของสถาปตยกรรมไทยประเภทเจดีย โดย

ในการวิจัยน้ีจะทําการเลือก เจดียทรงยอมุม ซึ่งนับเปนเจดียที่มีความสําคัญทรงหนึ่งในแงของ
การเปนตนกําเนิดของเจดียตั้งแตดั้งเดิม และในการศึกษาเปรียบเทียบงานสถาปตยกรรมไทยใน
โปรแกรมนี้จะทําเปนตนแบบที่สามารถทําการปรับขยายฐานขอมูลไปสูงานสถาปตยกรรมไทยอื่นๆ
ได เนื่องจากแนวคิดขางตนที่วาลักษณะงานสถาปตยกรรมไทยมีรูปแบบเฉพาะของตน โดยแยก
ยอยเปนขั้นตอนการศึกษาไดดังนี้ 
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1.1 ศึกษาลักษณะพื้นฐานตางๆของงานสถาปตยกรรมไทยประเภทเจดีย 
1.2 ศึกษาวิธีการ แยกแยะ และแบงลักษณะตางเพื่อแบงเปนกลุมตางๆ 

 
2 การศึกษาการแปลงขอมูลที่ไดจากขั้นตอนที่ 1 ใหเปนขอมูลทางคอมพิวเตอร ซึ่งเทียบเคียงจาก

หลักการของการจัดเก็บขอมูลบนฐานขอมูล และการปรับลักษณะขอมูลเพื่อทําการสืบคน โดยอาจ
มีลักษณะเปนรูปทรง 2 มิติ หรือ 3 มิติ เชน รูปทรง ลูกบาศก ในทางคอมพิวเตอรจัดเก็บขอมูลใน
รูปของชื่อขอมูล ในที่นี้อาจใชคําวา “Box” และขอมูลของคุณสมบัติของรูปทรงนั้น ในที่นี้อาจใชคา
วา “Properties” ซึ่งคือคา ความกวาง x ความยาว x ความสูง และเม่ือตองการหาขอมูลนั้นก็อาจ
ใชคําวา “Box” ในการสืบคนบนคอมพิวเตอร แตดวยประเด็นที่ตองการสรางเครื่องมือที่ผูใช
โปรแกรมที่ไมมีพื้นฐานความรูในเรื่องดังกลาวมากอน จึงนําการศึกษาแนวคิดและวิธีการทํางาน
ของระบบผูเชี่ยวชาญ (Expert System) มาใชงาน 

 
3 กําหนดรายละเอียด รูปแบบของโปรแกรม และพัฒนาโปรแกรม เปนขั้นตอนที่นําขอมูลและแนว

ทางที่ไดจากขั้นตอนที่ผานมา มากําหนดรูปแบบที่ชัดเจนของโปรแกรมเพื่อกําหนดขอบเขตแนว
ทางการพัฒนาโปรแกรม และการทํางานของโปรแกรมคอมพิวเตอร โดยในขั้นตอนนี้จะเปนการลง
ในรายละเอียดทางเทคนิคดานคอมพิวเตอร  

 รายละเอียดจะอธิบายไดดังนี้ 
3.1 ศึกษาการเชื่อมโยงโปรแกรมกับการใชงานของผูใช (User Interface) ที่สามารถใชงานได

อยางมีประสิทธภิาพ และงายตอการใชงานและศึกษา 
3.2  ดานเทคนิคจะเปนการพัฒนารูปแบบของชุดคําสั่งในเรื่องของระบบผูเชี่ยวชาญ (Expert 

System) โดยการศึกษาการทํางานของระบบ และปรับรูปแบบใหเขากับขอมูลของงาน
สถาปตยกรรมไทย ประเภทเจดีย 

3.3 กําหนดรายละเอียดในการออกแบบโปรแกรม (Flow chat Diagram) โดยลําดับข้ันตอน
ตางๆในการคิดคํานวณชองโปรแกรมอยางชัดเจน เพื่อเปนหลักเกณฑในการออกแบบและ
พัฒนาโปรแกรม และลดขั้นตอนความผิดพลาดของการดําเนินงานของโปรแกรม 

3.4 กําหนดโครงสรางของโปรแกรม ในลักษณะของภาษาคอมพิวเตอรที่ใชเขียนโปรแกรม 
3.5 พัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร โดยยึดหลักเกณฑ ขอมูล และการวิเคราะหขอมูลที่ผานมา

ขางตน 
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4 การประเมินผลการทํางานของโปรแกรม และการปรับปรุงโปรแกรม ขั้นตอนนี้ จัดไดวาเปนขั้นตอน

ที่สําคัญ ซึ่งถือเปนขั้นตอนการทดลองผลและพัฒนาการทํางานของโปรแกรมผานทางเปรียบเทียบ
อันไดแก การทดลองคําตอบที่ไดจากการวิเคราะหจากโปรแกรม กับคําตอบที่ไดจากอาจารยผูทรง
คุณวุฒิทางสถาปตยกรรมไทย วามีความถูกตองใกลเคียงเพียงใด 

 
5 สรุปผลการพัฒนาโปรแกรมและขอเสนอแนะในงานวิจัย ในขั้นตอนนี้จะเปนการสรุปรายละเอียด

การใชโปรแกรม และผลลัพธที่ไดจากทดลอง รวมถึงการเสนอแนะแนวทางในการพัฒนาโปรแกรม
ที่ชวยในการวิเคราะหงานสถาปตยกรรมไทยในขอมูลเชิงลึกมากขิ่งขึ้น เชนการบอกยุคสมัย หรือ
การทดลองปรับสัดสวนของงานสถาปตยกรรมไทยนั้นๆใหมีความเหมาะสมมากยิ่งขึ้น 

ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 
 
1. เปนโปรแกรมนํารอง (Prototype) สําหรับการพัฒนาสื่อทางการศึกษางานสถาปตยกรรมไทย 

และเสริมสรางแนวคิดในการประยุกตใชคอมพิวเตอรเพื่อชวยในการศึกษา และออกแบบงานทาง
ดานสถาปตยกรรมไทยประเภทอื่นๆตอไป  

 
2. ไดศึกษาแนวความคิดในการพัฒนาโปรแกรมที่ชวยในการวิเคราะหรูปแบบ และยุคสมัยของ

งานสถาปตยกรรมไทยประเภทเจดีย สําหรับสถาปนิกและผูสนใจทั่วไป ในแงของเครื่องมือที่ใชชวย
ในการออกแบบ และศึกษาองคความรู 

 
 
 
 
 



บทที่  2

การศึกษาแนวความคิดและงานวิจัยที่เกี่ยวของ

ในการศึกษาแนวความคิดที่เกี่ยวของกับการวิจัย ไดแบงหัวขอที่สําคัญในการ
ศึกษาออกเปน 3 หัวขอคือ

• การศึกษาทฤษฎีทางสถาปตยกรรมไทยเจดีย
• การศึกษาแนวความคิดทางระบบผูเชี่ยวชาญ
• การศึกษาและวิเคราะหงานวิจัยที่เกี่ยวของ

1. การศึกษาทฤษฎีทางสถาปตยกรรมไทยเจดีย
เจดียที่สรางในพุทธศาสนามีกําเนิดมาจากการสรางสิ่งเคารพทางศาสนาใน

ประเทศอินเดียสมัยโบราณ(สถูป) จนมีการพัฒนาและคลี่คลายของรูปแบบตามกาลเวลาที่ยาว
นาน จนมีลักษณะเฉพาะซึ่งเปลี่ยนแปลงไปตามพื้นที่ และสภาพของทองถิ่นนั้นๆ ในการศึกษางาน
สถาปตยกรรมไทยเจดียมีผลตอการพัฒนางานสถาปตยกรรมทั้งในสวนของพื้นที่ตั้งตางๆ และเรื่อง
ของวัฒนธรรมทางพุทธศาสนา โดยถามองตามการพัฒนาของเจดียตางๆคงสามารถแบงไปตาม
การพัฒนาของระบบการปกครองของประเทศไทย ซึ่งถาพิจารณาในประเด็นนี้แลวในประเทศไทย
แบงระยะการปกครองของประเทศไดเปนสมัยกอนสุโขทัย สมัยสุโขทัย สมัยอยุธยา สมัยกรุงธนบุรี 
และสมัยรัตนโกสินทร ซึ่งจากขอบเขตในการศึกษาของงานวิจัยนี้จํากัดขอบเขตของขอมูลที่เกี่ยว
ของในเรื่องของยุคสมัยแคเพียง 2 ชวงคือ ชวงสมัยสุโขทัย และอยุธยา

จากการเรียบรียงขอมูลตางๆจากอาจารยผูเชี่ยวชาญทางสถาปตยกรรมไทย ตาง
ทําใหพอจะแบงลักษณะของการพัฒนาการหรือลักษณะของเจดียที่ปรากฏ ในชวง สุโขทัย และ
อยุธยา ไดดังตอไปนี้ ลักษณะของกลุมงานสถาปตยกรรมในชวงเวลาของราชอาณาจักรสุโขทัย ใน
แงของรูปแบบวามีความนิยมในการสรางอยู 3 รูปแบบ คือ พระเจดียทรงพุมขาวบิณฑ หรือทรง
ดอกบัวตูม อันถือเปนลักษณะเฉพาะแบบของสุโขทัยโดยแท พระเจดียทรงระฆัง หรือทรง
ลังกา และพระเจดียทรงเรือนธาตุ หรือทรงปราสาทซึ่งสืบลักษณะมาจากศิลปะลานนาและ
ขอม สวนในสมัยกรุงศรีอยุธยา  มีการแบงกลุมของลําดับยุคสมัยทางศิลปะไวเปน 4 ชวง โดยเริ่ม
ในสมัยที่ 1 ตั้งแต สมเด็จพระรามาธิบดีที่ 1 (พระเจาอูทอง) ทรงสถาปนากรุงศรีอยุธยา เปนราช
ธานี พ.ศ. 1893 จนสิ้นรัชกาลสมเด็จพระบรมไตรโลกนาถใน พ.ศ. 2031 ซึ่งนิยมสรางพระเจดีย
ทรงปรางค เปนสวนใหญ โดยสืบรูปแบบและแนวคิดมาจากปราสาทของขอม ในสมัยที่ 2 เปนชวง
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ที่สมเด็จพระบรมไตรโลกนาถขึ้นครองราชยที่ เมืองพิษณุโลก ตั้งแตป พ.ศ. 2006 มีการนิยมในตัว
พระเจดียแบบทรงลังกาอยางมาก สมัยที่ 3 เร่ิมต้ังแตสมัยพระเจาปราสาททอง (พ.ศ. 2172 –
2199 ) มีความนิยมในศิลปะของเขมรหรือขอมอีกครั้งหนึ่งทําใหมีการนําเจดียทรงปรางคมาทําการ
สรางขึ้นอีก สวนในยุคสุดทายยุคที่ 4 คือต้ังแตสมัยสมเด็จพระเจาบรมโกศ (พ.ศ. 2275 – 2301 ) 
ลงมาจนถึงสิ้นกรุง ในชวงดังกลาวมีการพัฒนาเจดียรูปแบบใหมอันไดแก เจดียทรงยอมุม / เพิ่ม
มุม  นอกจากนี้ตามขอมูลจากอาจารยผูเชี่ยวชาญทางสถาปตยกรรมไทยอาจจะมีเจดียบางรูป
แบบปรากฏใหพบเห็นบางใรนชวงเวลาดังกลาวแตไมสามารถระบุรูปแบบ หรือรูปทรงที่ชัดเจนได
จึงถือวาจะไมนํามาใชประกอบในการศึกษาวิจัยนี้

ในการพิจารณารูปแบบของเจดีย เราจะพิจารณาในเรื่องของลักษณะทางกาย
ภาพเปนหลัก เพราะในบางกรณีจะมีการเรียกลักษณะของเจดียจากตําแหนงที่ตั้งดวย โดยสิ่งหนึ่ง
ที่เราสามารถพิจารณาไดคือตัวงานสถาปตยกรรมไทยเจดียเปนงานสถาปตยกรรมที่เกิดจากการนํา
สวนหลัก 3 สวน อันไดแก สวนของฐาน(สวนลาง) สวนขององค(สวนกลาง) และสวนของ
ยอด(สวนบน) ไปประกอบเปนตัวงานสถาปตยกรรมไทยเจดีย  นอกจากนี้ในแตละสวนของงาน
สถาปตยกรรมไทยนี้ยังมีการนําชิ้นงานอื่นๆมาประกอบขึ้นเปนสวนนั้นๆอีกดวย เชน ในสวนของ
ฐานของเจดียจะประกอบไปดวยฐานตางๆชนิดกันเชน ฐานบัว ( ลักษณะฐานที่รองรับสวนอื่นๆ
ดานบน ที่มีแนวความคิดมาจากรูปดอกบัว) โดยชิ้นงานเหลานี้จะเปนตัวบงชี้ถึงที่มาของรูปแบบ
และชวงเวลาที่ทําการสรางงานสถาปตยกรรมนั้นไดอีกดวย ดังนั้นจากการทบทวนวรรณกรรมของ
การศึกษางานวิจัยของอาจารยผูเชี่ยวชาญทางงานสถาปตยกรรมไทยเจดียจะใชวิธีการดูราย
ละเอียดของสวนตางๆเทียบกันไป และดูแนวโนมของแนวคิดที่ประติดประตอภายในองคประกอบ
ทางสถาปตยกรรมดังกลาววารับชวงพัฒนาการมาจากไหน และสืบทอดตอไปอยางไรเพื่อบงบอก
ชวงเวลาที่สรางงานสถาปตยกรรมดังกลาว นอกจากนี้สิ่งหนึ่งที่เราตองพิจารณาไดคือการรูปทรงวา
มีที่มาอยางไรและสวนตางๆมีคําเรียกถึงสวนนั้นๆ หรือช้ินงานนั้นๆวาอยางไร

จากการศึกษางานวิจัยทางงานสถาปตยกรรมไทยประเภทเจดียตางๆพอสรุป
ลักษณะของงานสถาปตยกรรมไทยเจดียไดเปน 2 ลักษณะคือ (สันติ เล็กสุขุม , 2545)

• ลักษณะที่ 1 ลักษณะของงานสถาปตยกรรมไทยเจดียที่เรียกจากสถานที่ตั้งของงาน
สถาปตยกรรมไทยเจดียนั้น ที่มีความหมายถึงลักษณะที่ตั้ง หรือความสําคัญรวมถึงขนาด
ของเจดียนั้นๆ ดวย เชน องคเจดียประธาน องคเจดียราย บงบอกถึงตําแหนงที่ตั้ง หรือ
ความสําคัญขององคเจดียนั้นๆ มากกวาการบงบอกถึงรูปลักษณะของเจดีย

• ลักษณะที่ 2 ลักษณะของการบอกรายละเอียดของรูปแบบของงานสถาปตยกรรมไทย
เจดียซึ่งขอมูลดังกลาว เชน เจดียทรงลังกา หรือทรงระฆัง ที่มีลักษณะคลายกับองคระฆัง
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คว่ํา โดยเนื้อหาในเรื่องนี้จะเปนหัวใจหลักของการศึกษาของงานวิจัยนี้ เพื่อนํารายละเอียด
ที่ไดไปแปลงเปนขอมูลทางคอมพิวเตอรอีกครั้งหนึ่ง

ซึ่งจากขอมูลในลักษณะที่ 2 พอจะแบงรูปแบบของงานสถาปตยกรรมไทยเจดีย 
ตามชวงเวลาที่สนใจสามารถแบงออกเปน 5 รูปแบบใหญไดดังนี้

รูปแบบที่ 1 เจดียทรงปราสาท/ทรงปราสาทยอด
รูปแบบที่ 2 เจดียทรงปรางค
รูปแบบที่ 3 เจดียทรงระฆัง
รูปแบบที่ 4 เจดียทรงยอดดอกบัวตูม
รูปแบบที่ 5 เจดียทรงเพิ่มมุม/ยอมุม

โดยในแตละรูปแบบจะมีรายละเอียดดังตอไปนี้

รูปแบบเจดียทรงปราสาทยอด
ปราสาท หมายถึง รูปแบบของเรือนที่มีหลายชั้นซอนกัน หรือที่มีหลังคาลาดหลายชั้นซอนลดหลน
กัน สําหรับเจดียทรงปราสาทในประเทศไทยมีแบบที่แตกตางกัน มีทั้งลักษณะที่เปนชั้นซอน หรือ
หลังคาซอน
ตอนกลางของเจดียอาจจะมีหองคูหาหรือไมก็ได โดยเรียกสวนนี้วา “เรือนธาตุ” เพราะเปนสวนที่ใช
บรรจุพระพุทธรูปไวขางใน หรืออาจปรากฏอยูในรูปจระนําก็ได และเหนือเรือนธาตุข้ึนไปจะเปน
สวนที่เรียกวา “ชั้นซอน” และถาชั้นซอนมีลักษณะทีเปนหลังคาลาด จะมีองคประกอบตอเชื่อมข้ึน
ไปมีลักษณะคลายทรงระฆัง และยอดแหลม แตในบางรูปแบบของเจดียทรงปราสาทอาจจะไมมี
ลักษณะดังกลาวโดยที่ตัวยอดอาจมีรูปแบบที่มีแตเรือนชั้นโดยที่ไมมียอดแหลมก็ได
เจดียทรงปราสาทยอดนี้มีมาในหลายยุคสมัยโดยในรูปแบบท่ีปรากฏมีมาตั้งแตสมัยกอนกรุง
สุโขทัยซึ่งมีในชวงที่เปนอาณาจักรลานนา อาณาจักรหริภุญชัย และอาณาจักรขอม โดยรูปแบบ
ตางๆก็มีแนวคิดการสรางที่ตางกันไป เชน เจดียทรงปราสาทยอดในศิลปะหริภุญชัยวา เจดียทรง
ปราสาทยอดแบบหริภุญชัย ซึ่งมีลักษณะฐานที่เปนสี่เหลี่ยมเรียงซอนกันขึ้นไป 5 ชั้น โดยใชชั้นดาน
บนเปนยอดไปดวย รวมทั้งยังมีในสวนของเจดียที่มีลักษณะฐานเปนแปดเหลี่ยม เจดียปราสาทยอด
แบบลานนาจะมีทั้งที่เปนลักษณะ 5 ยอด และยอดเดียว สวนในลักษณะของปราสาทในศิลปะขอม
ไมถือวาเปนเจดียในศิลปะไทย
ในสมัยสุโขทัยเจดียทรงปราสาทยอดไดรับอิทธิพลมาจากศิลปะขอม โดยมีการปรับเปลี่ยนไปจาก
ตันแบบตามลักษณะของทองถิ่นทําใหลักษณะของเจดียในศิลปะสุโขทัยแบงเปน 2 สายไดแก สาย
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ทรงปรางคซึ่งเปนเจดียที่รับอิทธิพลจากขอม มีรูปแบบเหมือนปราสาทของขอมคือมีลักษณะตัวฐาน
เปนสี่เหลี่ยม คอนขางหนา และซับซอน สวนอีกสายจะมาจากลักษณะของเจดียทรงปราสาทจาก
ศิลปะลานนา ที่มีลักษณะยอดที่มีลักษณะเปนทรงกรวย ทําใหเจดียทรงปราสาทยอดของสุโขทัยมี
ลักษณะผสมทั้ง 2 สาย ซึ่งพอจะแบงรูปแบบพัฒนาการไดดังนี้

• แบบ 1 แบบที่นําสวนลางขององคเจดีย(สวนฐาน) มาจากศิลปะขอมทําใหลักษณะที่
ปรากฏออกมาเปนฐานที่มีแนวหยักมุมของฐานที่เกิดจากการยกเก็จหยักตอเนื่องขึ้น
ไปถึงเรือนธาตุ และยอดที่พัฒนามาจากศิลปะแบบลานนา โดยเปนเรือนธาตุแบบทรง
เหลี่ยม ประกอบดวยซุมจระนํา และมีซุมลดเหนือข้ึนไป รวมถึงสวนยอดที่มีลักษณะ
เปนทรงระฆัง และกรวยยอดแหลมซึ่งถือเปนลักษณะเฉพาะของศิลปะพุกาม–ลานนา 
โดยในแบบที่หนึ่งนี้จะมีลักษณะยอดที่เปนรูปเจดียทรงระฆัง 5 ยอด (ยอดใหญตรง
กลาง และยอดเล็กๆอีก 4 ยอดตามมุมทั้ง 4 ของเรือนธาตุ) (รูปที่ 2.1)

รูปที่  2.1  แสดงเจดียทรงปราสาทแบบสุโขทัย
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• แบบ 2 จะมีลักษณะคลายเจดียปราสาทแบบปรกแตมีการพัฒนารูปแบบใหเหลือขอ
ยอดบนเพียงคยอดเดียว

• แบบ 3 จะเปนแบบที่มีการรับอิทธิพลสวนมากของเจดียมาจาก ปราสาทแบบลพบุรี
ทําใหตัวเจดียมีการซอนชั้นของตัวยอด แตปลายสุดของเจดียยังคงมีลักษณะเปนเจดีย
ยอดเหมือนแบบที่ 2 และ 3

• แบบ 4 เปนแบบที่มีลักษณะเฉพาะเหมือนกับทรงมณฑป

นอกจากนี้เจดียทรงปราสาทในสมัยสุโขทัยยังมีบางแบบที่ใชชั้นซอนดานบนของเจดียในลักษณะ
เปนผนังซอนแบบตั้งฉาก รองรับบัวคลุม 3ลูกซอนลดหลั่นกันโดยมีลูกบนสุดเปนจุกแหลม ซึ่งถือวา
เจดียแบบนี้เปนเจดียทรงปราสาทแบบสุโขทัย
ในสมัยอยุธยา เจดียทรงปราสาทยอดไดรับอิทธิพลสวนใหญมาจากศิลปะขอม และสุโขทัย โดย
การนําลักษณะที่ยอดแหลมแบบมีทรงกรวยและระฆังอยูดานบน นอกจากนี้ผังยังมีการยกเก็จเพิ่ม
มุมเพื่อเปนซุมจระนําทิศที่เรือนธาตุ เหนือข้ึนเปนชั้นเตี้ยทําหนาที่รองรับองคระฆังกลม แตไมมี
บัลลังก แตมีการทําเปนชุดทรงดอกบัวบานเรียงซอนกันขึ้นไป เรียกวา บัวกลุมเถา (รูปที่ 2.2)

รูปที่ 2.2 แสดงเจดียทรงปราสาทแบบอยุธยา
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รูปแบบเจดียทรงปรางค
ปรางคเจดีย หมายถึง เจดียที่มีลักษณะคลายฝกขาวโพดโดยมีองคประกอบทั่วไปในลักษณะ
เดียวกับงานสถาปตยกรรมเจดีย คือมีสวนฐาน ที่ทําหนาที่รองรับตัวเรือนธาตุซึ่งเปนสวนกลาง และ
มีการทําลักษณะยอดใหดูลดหลั่นกันไปเรื่อยๆกันเปนชั้นๆ ซึ่งมีที่มาจากรูปแบบของปราสาทขอม 
แตลักษณะเบื้องตนตัวปรางคเจดียจะมีลักษณะที่เพรียวบางกวาปราสาทของขอม นอกจากนี้ที่
เจดียทรงปรางคเปลี่ยนการทําบัน(บรรพ)แถลง ไปเปนรูปทรงลักษณะเหมือนกลีบขนุนแทน (รูปที่ 
2.3 )

รูปที่ 2.3 แสดงเจดียทรงปรางค

รูปแบบเจดียทรงระฆัง
เจดียทรงระฆัง หมายถึง เจดียที่มีลักษณะเรือนธาตุเปนลักษณะรูปทรงระฆังอยางเดนชัด และมี
สวนลางเปนฐาน สวนในสวนบนจะมีลักษณะเปนบัลลังกรูปส่ีเหลี่ยม และตอยอดดวยทรงกรวย
เปนยอดดวยปลองไฉน และปลี
ในบางครั้งเจดียทรงระฆังอาจใชคําอ่ืนเรียกแทนไดเชน เจดียทรงลังกา อันเนื่องมาจากมีการแพร
หลายของรูปแบบเจดียในลักษณะนี้มาจากพุทธศาสนาซึ่งมีการแพรหลายมาจากลังกา
ซึ่งเจดียในทรงระฆังนี้มีการพัฒนามาหลายชวงสมัยตั้งแตสุโขทัย แตในบางขอมูลมีการบอกถึง
ลักษณะเจดียในลักษณะนี้ตั้งแตชวงลานนา และพุกามแตก็มีลักษณะที่แตกตางไปตามพื้นที่ทอง
ถิ่นที่ทําการสรางเจดียนั้นๆ
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ในภายหลังเจดียทรงระฆังมีการพัฒนาในชวงอยุธยาเปนอยางมากทั้งในเรื่องขององคประกอบที่
เพิ่มมา เชนสวนเสาหาร และ การปรับปรุงรูปแบบของตัวฐาน และองคเจดียจากลักษณะเปนรูปวง
กลม เปนสี่เหลี่ยมเพิ่มมุม หรืออาจจะเปนรูปหลายเหลี่ยม นอกจากนี้ยังมีการพัฒนาเพิ่มลวดลาย
ประดับปูนปนลงไปบนตัวเจดีย และปรับการเรียกใหมวาเปนเจดียทรงเครื่อง (รูปที่ 2.4)

รูปที่ 2.4 แสดงเจดียทรงระฆัง

รูปแบบเจดยีทรงยอดดอกบัวตูม
เจดียทรงยอดดอกบัวตูม หมายถึงเจดียที่มีลักษณะสวนยอดเปนพุมคลายดอกบัวตูม ซึ่งในบาง
คร้ังอาจมีการเรียกเจดียทรงดังกลาววาเปนเจดียทรงพุมขาวบิณฑ
เจดียทรงยอดดอกบัวตามขอมูลของการศึกษาของอาจารยผูเชี่ยวชาญไดกลาวถึงพัฒนาการของ
เจดียทรงนี้วามีอยูเพียงในสมัยสุโขทัย และก็ไมไดรับการพัฒนาตอเนื่องหรือทําการสรางขึ้นในสมัย
อ่ืนภายหลังอีก อาจจะเปนเนื่องจากเหตุผลทางการเมืองหรือเพื่อปองกันปญหาในประเด็นของการ
สืบทอดอํานาจในสมัยนั้นๆดวย
ลักษณะของตัวเจดียมีฐานอยู 2 ชุดโดยชุดแรกเปนฐานเขียง และรองรับฐานในชุดที่ 2 คือฐานบัว
ลูกแกวอกไก ในการทําลักษณะเชนนี้ถือเปนการสรางสัดสวนของเจดียใหมีลักษณะสูงขึ้น และ
เหนือข้ึนไปถือเปนเรือนธาตุที่รับสวนยอดเจดียที่มีรูปคลายดอกบัวและมียอดสุดเปนปลองไฉน และ
ปลี (รูปที่ 2.5)
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รูปที่ 2.5 แสดงเจดียทรงดอกบัวตูม

รูปแบบเจดียทรงเพิ่มมุม/ยอมุม
เจดียทรงเพิ่มมุม หมายถึง เจดียที่มีลักษณะคลายเจดียทรงระฆังแตทําการเพิ่มมุม และปรับ
ลักษณะทรงเจดียใหมีลักษณะเหลี่ยม นอกจากนี้ยังมีการปรับขนาดขององคระฆังจากแบบเดิมที่มี
ขนาดใหญใหเล็กลงเพื่อผลทางรูปทรงของเจดียใหมีลักษณะเพรียวบางยิ่งขึ้น
เจดียทรงเพิ่มมุม นับเปนพัฒนาอีกขั้นหนึ่งของการพัฒนารูปทรงของเจดียทรงระฆังที่เปนลักษณะ
ของการปรับเปลี่ยนจากเจดียทรงกลมใหเปนทรงเหลี่ยม และทําการเพิ่มมุมในลักษณะเดียวกับการ
สรางปราสาทของขอม ซึ่งมีอิทธิพลตองานสถาปตยกรรมไทยเจดียของกรุงศรีอยุธยาในชวงแรก ใน
ราวพุทธศตวรรษที่ 22 และนับเปนเจดียที่ถือกําหนดครั้งแรกในยุคสมัยอยุธยาอยางแทจริง เจดียสี่
เหลี่ยมเพิ่มมุม ในระยะแรกของพัฒนาการจะมีมุมที่มีขนาดใหญเกิดจากการที่เจดียมีเรือนธาตุเปน
หองสี่เหลี่ยมเพื่อตองการขยายพื้นที่ โดยการเพิ่มดานทั้งสี่ แตไมมีขนาดเทาดานเดิมซึ่งสงผลใหมุม
ที่ไดมีขนาดไมเทากับมุมหลักคือมีขนาดเล็กและมีจํานวน 12 มุม ซึ่งเรียกวาเจดียยอมุมไมสิบสอง 
โดยนิยมในรัชสมัยของสมเด็จพระเจาปราสาททอง ตอมาภายหลังมีการปรับใหมีขนาดเล็กลง และ
ทําการเพิ่มมุมข้ึนไปเปน 16 มุม และ 20 มุม ในการเพิ่มมุมของเจดียรุนหลัง เจดียเพิ่มมุมไดมีการ
พัฒนาการสรางใหเกิดขนาดมุมที่เล็กลงและเทากัน รวมทั้งเลกิใชตัวเรือนธาตุไปตามลักษณะการ
พัฒนารูปแบบและแนวคิดในยุคสมัยภายหลัง  รวมถึงการพัฒนาข้ันสูงในเรื่องของการประดับตก
แตงตัวองคเจดียดวยปูนปน หรือเรียกวาเจดียยอมุมทรงเครื่อง (รูปที่ 2.6 )
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รูปที่ 2.6 แสดงเจดียทรงยอมุม แบบทรงเครื่อง

2. การศึกษาแนวความคิดทางระบบผูเชี่ยวชาญ

ศาสตราจารย Edward Feigenbaum แหงมหาวิทยาลัยสแตนฟอรด ซึ่งเปนนัก
คนควาชั้นแนวหนาในสาขาปญญาประดิษฐ(Artificial Intelligence) ไดใหคําจํากัดความของระบบ
ผูเชี่ยวชาญ(Expert System) ไววาคือโปรแกรมคอมพิวเตอรที่มีความฉลาดดวยการใชความรูและ
กระบวนการอนุมาน(Inference Procedure)หรือการคาดคะเนตามหลักเหตุผล ในการแกปญหาที่
ยุงยากขนาดที่ตองใชประสบการณความชํานาญการของมนุษยจึงจะแกได หรือกลาวอีกนัยหนึ่ง 
ระบบผูเชี่ยวชาญคือ โปรแกรมคอมพิวเตอรที่เก็บทั้งความรูเกี่ยวกับปญหาที่จะแกไขและกระบวน
การอนุมานเพื่อนําไปสูผลสรุปหรือคําตอบของปญหานั้น ความรูที่เก็บมีทั้งความรูที่เปนความจริงที่
อาจจะถูกบันทึกไวในรูปของตําราหรือเอกสารทางวิชาการ และความรูที่ไดจากประสบการณหรือผู
เชี่ยวชาญที่มีประสบการณนั้น

ในแงคิดดังกลาว ทําใหเห็นไดวาผูเชี่ยวชาญที่อยูในแตสาขาวิชาแตละสายลวน
แลวแตเปนทรัพยากรณที่มีคุณคา เนื่องจากบุคลดังกลาวมีการเก็บรวบรวมขอมูล และมีความ
สามารถในการชวยตัดสินแกไขปญหาที่ยาก รวมถึงมีแนวคิดใหม ๆ เพื่อพัฒนาระบบตางๆจาก
ประสบการณที่สั่งสมมา ซึ่งทําใหผลผลิตมีคุณภาพดีข้ึน

ระบบผูเชี่ยวชาญมีความสามารถในการทํางานไดตลอดเวลา และยังสามารถนํา
ระบบไปอยูในพื้นที่หรือสิ่งแวดลอมที่ไมเหมาะสมกับผูเชี่ยวชาญที่เปนมนุษยไดอีกดวย แต
สําหรับผูเชี่ยวชาญที่เปนมนุษยนั้น เมื่อถึงเวลาหนึ่งผูเชี่ยวชาญก็จะตองเกษียณออกจากงาน
หรือไมก็เสียชีวิตไปทําใหประสบการณที่อยูในผูเชี่ยวชาญสูญหายไปดวย ถาความรูจากผูเชี่ยว
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ชาญดังกลาวไมมีการเตรียมการถายถอดประสบการณหรืออบรมใหคนรุนถัดไป ก็อาจจะทําให
องคความรูดังกลาวสูญหายไปได นอกจากนี้ระบบผูเชี่ยวชาญยังสามารถสรางผลของการตัด
สินใจไดถูกตองกวาผูเชี่ยวชาญที่เปนมนุษย เนื่องการตัดสินของมนุษยจะมีผลกระทบจาก
ปจจัยหลายอยาง เชน ปญหาหรือความกังวลสวนตัว, การประมาท และมั่นใจในตัวเองมากเกิน
ไป และในกรณีเรงดวน ฉุกเฉิน หรืออยูในสถานการณที่กดดัน หรือมีการจํากัดดวยเวลาสําหรับ
การแกปญหา ก็อาจจะทําใหผูเชี่ยวชาญที่เปนมนุษยตัดสินใจผิดพลาดได

ปญหาที่ระบบผูเชี่ยวชาญจะแกไขสวนใหญ จะเปนปญหาที่ยุงยากและไมคอยมี
โครงสราง(Semi-Structured หรือ Ill-Structured Problem) ปญหาประเภทนี้คําตอบจะมีโอกาส
เปนไดหลายอยาง ทั้งนี้ขึ้นอยูกับสภาพขณะนั้นของปญหาและขอมูลที่เขามา ปญหาประเภทนี้
อาจจะอุปมาไดเหมือนกับการเลนหมากรุก การเดินหมากครั้งตอไปนั้นเดินไดหลายวิธีดวยกัน 
แตตัวหมากที่จะเดินดีที่สุดตัดสินใจจากสภาพของกระดานในขณะนั้น และหมากที่คิดวาคูตอสู
จะเดินในครั้งตอไป ในการแกปญหาประเภทนี้เรามักไมสามารถจะกําหนดขั้นตอนในการแก
ปญหาอยางชัดเจนไวลวงหนาได แตจะตองอาศัยความรู, ประสบการณ และสภาพของปญหาใน
ขณะนั้นรวมกันจึงจะแกได

ดังนั้นวิธีการแกปญหาแบบที่มีมาซึ่งเปนแบบเขียนโปรแกรมเปนขั้นตอนการแก
ปญหาหรืออัลกอริทึม(Algorithm) จึงไมสามารถจะนํามาประยุกตใชในปญหานี้ได ระบบผูเชี่ยว
ชาญถึงแมจะเปนโปรแกรมคอมพิวเตอรชนิดหนึ่ง แตโครงสรางและเทคนิคที่ใชในการสรางหรือ
พัฒนาจะตางจากโปรแกรมที่มีใชในปจจุบันและเปาหมายในการประยุกตใชก็แตกตางกัน การ
ประยุกตใชระบบผูเชี่ยวชาญที่ประสบความสําเร็จเทาที่มีมาไดแก การวินิจฉัยโรค,การสํารวจ
ทรัพยากรธรณี,การวิเคราะหโครงสรางสารอินทรียเคมี

ปจจุบันระบบผูเชี่ยวชาญสําเร็จรูปที่สามารถนําไปใชงานตามที่ตองการไดเลยยัง
ไมมี เนื่องจากความรูเปนเรื่องที่ใหญและกวางขวาง ซึ่งยากที่จะนาํความรูตาง ๆ เหลานั้นมาทํา
เปนระบบผูเชี่ยวชาญสําเร็จรูปได ดังนั้นการนําระบบผูเชี่ยวชาญมาใชจะตองมีการพัฒนาระบบ
กอน การพัฒนาระบบผูเชี่ยวชาญนั้นมีขั้นตอนตาง ๆ ที่มากมายและซับซอน ถาหากวาการ
พัฒนาระบบผูเชี่ยวชาญจะเริ่มตนที่การพัฒนาระบบซอฟตแวร ซึ่งประกอบดวยเครื่องอนุมาน 
ฐานความรู หนวยติดตอกับผูใชและอื่น ๆ ผูพัฒนาระบบจะตองเสียเวลามากในการออกแบบ
เขียนโปรแกรมและสรางความรูใหกับระบบ ในการพัฒนาระบบทางดานโปรแกรมนั้น ผูพัฒนาจะ
ตองรูเทคโนโลยีทางดานซอฟตแวรของปญญาประดิษฐ และจะตองมีความรูความชํานาญใน
เร่ืองที่จะสรางเปนระบบผูเชี่ยวชาญนั้นดวย
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ปจจุบันเทคโนโลยีทางดานซอฟตแวรไดทําใหการพัฒนาระบบผูเชี่ยวชาญงาย

ขึ้น ระบบผูเชี่ยวชาญถูกสรางใหมีเฉพาะโครงสรางภายนอกที่เรียกวา เปลือกระบบผูเชี่ยวชาญ
(Expert System Shell) เปลือกระบบผูเชี่ยวชาญนี้จะเปนระบบที่สามารถพัฒนาฐานความรูทั่ว
ไปตามความตองการของผูใชได ดังนั้นในการพัฒนาระบบจริง ๆ ผูพัฒนาจะเลือกเอาเปลือก
ระบบผูเชี่ยวชาญที่มีอยูตามทองตลาดมาใสความรู การใสความรูใหกับระบบหรือจะเรียกอีกนัย
หนึ่งวา การแสดงความรู(Knowledge Representation) นั้นเปนขั้นตอนที่มีความซับซอนพอสม
ควร ผูที่ทําหนาที่แสดงความรู จะตองมีความรูเกี่ยวกับการแสดงความรูและความรูเร่ืองที่จะใสให
กับระบบ ซึ่งผูที่ทําหนาที่เชนนี้จะเรียกวา วิศวกรความรู(Knowledge Engineer)

หนาที่ของวิศวกรความรูโดยทั่วไปแลวคือ การศึกษาและนําความรูจากแหลง
ตาง ๆ เชน หนังสือ ผูเชี่ยวชาญ เปนตน มาทําการจัดเปนระบบและสรางใหอยูในรูปแบบที่เหมาะ
สม เพื่อพรอมที่จะนําเขาไปบรรจุในเปลือกระบบผูเชี่ยวชาญ และหนาที่ที่สําคัญอีกประการหนึ่ง
ของวิศวกรความรูก็คือ การตรวจสอบและบํารุงรักษาระบบ การตรวจสอบนี้จะเปนการทดสอบ
การทํางานของระบบผูเชี่ยวชาญวาการทํางานเปนไปตามจุดประสงคหรือไม สําหรับการบํารุง
รักษาก็คือ การปรับปรุงฐานความรูใหทันสมัยขึ้นตามกาลเวลาที่เปลี่ยนแปลงไป ซึ่งการทํางาน
ของวิศวกรความรูตามที่กลาวมานี้จะตองประสานกันอยางใกลชิดกับผูเชี่ยวชาญและแหลงความ
รูตาง ๆ

ในกระบวนการของการพัฒนาระบบผูเชี่ยวชาญนั้น วิศวกรความรูคือ บุคคลที่มี
บทบาทสูงสุดดังที่กลาวมาแลว หนาที่ที่สําคัญของวิศวกรความรูสามารถจําแนกไดดังนี้

• การถอดความรู(Knowledge Extraction) คือ การที่วิศวกรความรูทํา
หนาที่ที่เรียนรูและทําความเขาใจกับความรูที่จะนําเขาสูระบบจากแหลงความรู

• การเปลี่ยนความรู(Knowledge Transformation) คือ การที่วิศวกร
ความรูนําความรูที่ไดมาจากการถอดความรู มาจัดใหเปนระบบที่เหมาะสม และบรรจุลงใน
เปลือกระบบผูเชี่ยวชาญ

• การจัดการความรู(Knowledge Management) คือ การที่วิศวกร
ความรูตรวจสอบและบํารุงรักษาฐานความรู

กระบวนการดังกลาวขางตน อาจเรียกรวมไดวา Knowledge Acquisition ซึ่ง
ปจจุบันกระบวนการดึงความรูถูกพัฒนาไปมาก ระบบซอฟตแวรไดถูกพัฒนาข้ึนมาทดแทนการ
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ทํางานของวิศวกรความรู ซึ่งระบบซอฟตแวรนี้จะตองมีระบบการเรียนรู(Learning) เพื่อทําหนาที่
ในการถอดความรูจากผูเชี่ยวชาญ

ขั้นตอนการพัฒนาระบบผูเชี่ยวชาญ เร่ิมตนดวยการวิเคราะหปญหาเลือกเครื่อง
มือ จากนั้นก็จะเปนกระบวนการถอดความรู การสรางระบบตนแบบ แลวก็จะทําการทดสอบ ถา
หากวาระบบตนแบบที่ไดยังไมถูกตอง ตนแบบนี้จะตองมีการปรับปรุงแกไขระบบใหม โดยเริ่มตน
จากการถอดความรู ปรับปรุงตนแบบ และทดสอบใหมจนกระทั่งไดตนแบบที่ถูกตอง และเมื่อได
ตนแบบที่ถกูตองแลว จึงจะทําการขยายระบบใหเปนระบบที่สมบูรณแลวก็ประเมินผล ถาระบบที่
ขยายขึ้นมามีอะไรตองแกไข ก็จะตองปรับปรุง แลวทําการประเมินผลใหมจนกระทั่งไดผลเปนที่
นาพอใจ เมื่อไดระบบที่นาพอใจแลว ก็ติดตั้งระบบและวางแผนการบํารุงรักษา เหตุผลของการ
บํารุงรักษาระบบก็เพื่อทําใหระบบผูเชี่ยวชาญนี้มีความรูที่ทันสมัยอยูเสมอ

ตัวอยางโปรแกรมระบบผูเชี่ยวชาญ

โปรแกรมระบบผูเชี่ยวชาญเรื่องปลาวาฬ (Whale Watcher Expert System)  จาก Web site : 
http://www.aiinc.ca/applications/ (รูปที่ 2.7) เปนตัวอยางระบบการทํางานของระบบผูเชี่ยวชาญ
(Expert System) ที่จําลองแนวคิดของการทํางานใหเห็นถึงรูปแบบของโปรแกรมแนวนี้วามีหลัก
การทํางานอยางไร โดยมีเนื้อหาเกี่ยวของกับการตองการหาคําตอบของสายพันธุปลาวาฬ ของผูใช
โปรแกรมที่ไมมีพื้นฐานความรูเร่ืองดังกลาวเลย

รูปที่ 2.7 แสดงหนาจอของ\web site ผูผลิตโปรแกรม
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รูปที่ 2.8 แสดงหนาจอของโปรแกรมเพื่อเริ่มการทํางาน

จากภาพ (รูปที่ 2.8) จะเห็นวาหนาจอแรกจะแสดงปุมการทํางาน Start ซึ่งจะเปนการเริ่มลําดับคํา
ถามใหแกผูใชเพื่อที่จะดําเนินการคนหาคําตอบตอไป โดยภายในตัวโปรแกรมจะเปนลําดับการ
สรางคาตัวแปรและสรางโครงสรางคําถามตอไป

รูปที่ 29  แสดงหนาจอการทํางานแรกหลังจากกดปุม Start

จากภาพ (รูปที่ 2.9) จะเห็นวาในตัวโปรแกรมจะเขาสูข้ันตอนการใหเลือกวาตองการทําอะไร และ
สวนที่แสดงจะประกอบไปดวยสวนที่เปนคูมือการใช (Instructions) สวนของฐานความรูพื้นฐาน
ตาง ๆ (Whale Watcher Index) และสวนของโปรแกรมระบบผูเชี่ยวชาญเรื่องปลาวาฬ    (Run
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Whale Watcher)  ในที่ลักษณะของ Interface ของโปรแกรมยังไมดีมากนัก เพราะสวนมากแสดง
ขอมูลเปนตัวอักษรมากเกินไป

รูปที่ 2.10  แสดงหนาจอของโปรแกรมที่ทําการเริ่มคําถามแรก

ในระบบผูเชี่ยวชาญหัวใจของการทํางานจะอยูในสวนของขั้นตอนการตั้งคําถามซึ่งจะเปนการ
ประมวลผลจากองคความรูในสาขาตาง ๆ ที่ตองการนําเรื่องดังกลาวมาคนหาคําตอบ ซึ่งในภาพ (รูป
ที่ 2.10)        หนาจอที่ปรากฎจะแสดงคําถามแรกเพื่อเปนการแบงสายของคําตอบ โดยทั่วไปการ
ทํางานของระบบผูเชี่ยวชาญจะมีลักษณะคําภามเปนรูป tree หมายถึงการแบงเปนกิ่ง สายไลระดับ
กันลงไป และมักจะแสดงคําถามอยางงายคือใหผูใชเลือกเปนลักษณะ ใช ไมใช (Yes or No) ซึ่งผูใช
จะตองทําการเลือกคําตอบในชองที่โปรแกรมจัดเตรียมไวให (รูปที่ 2.11) โดยถาตอบใช (Yes) หนา
จอก็จะปรากฏไปยังคําถามหนึ่ง และถาตอบไมใช ( No) คําภามก็จะปรากฏอีกคําถามหนึ่ง (รูปที่
2.12)
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รูปที่ 2.11 แสดงชองที่โปรแกรมเตรียมไวใหผูใชเลือกคําตอบ

ระดับคําถาม
%ความนาเชื่อถือ

ใช (Yes)      ไมใช(No)

ระดับคําถาม
%ความนาเชื่อถือ

รูปที่ 2.12 แสดงลําดับการดําเนินคําถามของโปรแกรมในแตละระดับคําถาม

ในแตละระดับของคําถาม และคําตอบจะมีคาของการใหความนาเชื่อถือของคําตอบไว แตใน
โปรแกรมตัวอยางนี้ไมมีระบบดังกลาว (Whale Watcher)

คําถามที่ 1

คําถามที่ 2 คําถามที่ 3
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รูปที่ 2.13 แสดงกรณีที่ไมเขาใจคําถามของผูใช หรือมีองคความรูไมเพียงพอ

ในกรณีที่ผูใชไมเขาใจคําถาม หรือมีองคความรูไมเพียงพอโปรแกรมเปดสวนพิเศษไวใหผูใชทําการ
กด More Info … (รูปที่ 2.13) เพื่อเขาสูฐานขอมูลที่จัดเตรียมคําอธิบายไวให (รูปที่ 2.14)

รูปที่ 2.14  แสดงหนาจอชวยเหลือผูใชโปรแกรม
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เมื่อถึงลําดับสุดทายโปรแกรมจะแสดงคําตอบมาใหแกผูใช เพื่อบอกวาปลาวาฬที่ผูใชเห็นเปน
ปลาวาฬพันธุใด  (รูปที่ 2.15)

รูปที่ 2.15 แสดงหนาจอคําตอบของโปรแกรม

รูปที่ 2.6 แสดงหนาจอของฐานขอมูลของโปรแกรม
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นอกจากนี้ตัวโปรแกรมยังมีสวนของฐานขอมูลที่เปนสวนของการใหองคความรูแกผูใชโดยทั่วไป (รูป
ที่ 2.16)

3. การศึกษาและวิเคราะหงานวิจัยที่เกี่ยวของ
จากตัวอยางทําใหเห็นถึงแนวทางของโครงสรางโปรแกรมคอมพิวเตอรในระบบผูเชี่ยวชาญ 

ที่จะอยูในรูปแบบของการสรางคําถามและคําตอบของเนื้อหาที่ตองการ โดยแบงแนวทางตางๆได
ดังนี้

3.1  แนวทางการวางแนวทางคําถาม
3.1.1 การทําการศึกษา และการแยกแยะองคความรูออกเปนหมวดหมู ตามขอบเขตของ

ประเด็นเนื้อหาที่ผูเชี่ยวชาญจัดวางไว
3.1.2 การทําการวางรูปแบบของสวนตางๆในเนื้อหาขแงผูเชี่ยวชาญใหอยูในรูป Tree 

Diagram ตามแนวคิดของระบบ Expert System และจัดเรียงขอมูลที่มีอยูลงใน Tree 
Diagram ลักษณะของรูปคําถาม

3.2 แนวทางการออกแบบสวนติดตอผูใช
3.2.1 การสื่อและแนะนําใหผูใชสามารถเขาใจในคําถาม และเนื้อหาที่ตองการเชื่อมโยงเขา

กับระบบผูเชี่ยวชาญ  เชนการแสดงรายละเอียดของคําศัพทที่เกี่ยวของตางๆ
3.2.2 การพัฒนาแนวรูปแบบที่ผูใชโปรแกรมสามารถใชงานไดงาย แมไมมีความรูทางดาน

โปรแกรมคอมพิวเตอร โดยการพัฒนารูปแบบใหอยูในลักษณะของระบบแบบกราฟก
ในทุกๆสวน

3.3 แนวทางการพัฒนาคําตอบที่ไดจากโปรแกรม
3.3.1 ทําการแสดงคําตอบ และ/หรือ แนวทางคําตอบเพื่อบอกขอมูลแกผูใชงาน ตามขอมูลที่

จัดเก็บไว ซึ่งอาจจะเปนขอมูลที่เก็บไวในรูปของฐานขอมูล (Database)
3.3.2 ทําการแสดงคาเปอรเซ็นตของความนาจะเปน หรือความนาเชื่อถือของคําตอบที่ได 

โดยพิจารณาจากน้ําหนักตามที่ผูเชี่ยวชาญวางไว



 

บทที่  3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

  จากทฤษฎีและองคประกอบอื่นๆที่เกี่ยวของกับการพัฒนาโปรแกรมสามารถแบง
กระบวนการดําเนินการวิจัยออกเปนขั้นตอนไดดังตอไปนี้ 

1. ขั้นตอนการวิเคราะหและคัดเลือกเครื่องมือ(ภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร)ที่ใชในการพัฒนา
โปรแกรมสําหรับงานวิจัย 

2. ขั้นตอนการวางโครงสรางของโปรแกรมคอมพิวเตอร 

3. ขั้นตอนการจัดองคประกอบของตัวแปรในการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร 

4. ขั้นตอนการวางแนวทางและกระบวนการทํางานของโปรแกรมคอมพิวเตอร 

 

1. ขั้นตอนการวิเคราะหและคัดเลือกเครื่องมือ(โปรแกรมคอมพิวเตอร)ที่ใชในการ
พัฒนาโปรแกรมสําหรับงานวิจัย 
 

สวนที่หนึ่ง การพัฒนาโปรแกรมในโครงสรางของระบบผูเชี่ยวชาญ มีโครง
สรางการพัฒนาดังนี้  เนื่องดวยระบบผูเชี่ยวชาญ (Expert System) คือระบบคอมพิวเตอรที่มี
ความเชี่ยวชาญในการแกปญหาเฉพาะดาน และสามารถแกปญหาตางๆเทียบไดกับการมีผูเชี่ยว
ชาญสาขานั้นๆ มาแกปญหาให ตัวอยางเชน โปรแกรมที่วิเคราะหอาการของผูปวยแลววินิจฉัยโรค 
ในปจจุบัน โปรแกรมเหลานี้ทํางานถูกตองแมนยํามาก ในอนาคตเชื่อวาความแมนยําจะสูงจนการ
ตองปรึกษาแพทยกลายเปนเรื่องไมจําเปนอีกตอไป  

ระบบผูเชี่ยวชาญแบบที่งายที่สุดคือ การจัดเก็บความรูโดยอาศัยกฎตางๆ ตัว
อยางเชน ระบบการแกปญหาในการใชงานคอมพิวเตอรในเรื่องตางๆ ในตัวอยางหากเครื่องพิมพ
ไมทํางาน อาจเริ่มดวยคําถามวา คอมพิวเตอรเสียบสายไฟอยูหรือไม? คอมพิวเตอรเปดอยูหรือ
ไม? ถาเปดเครื่องพิมพเสียบสายไฟอยูหรือไม? ไฟเครื่องพิมพปุมเปดเปนสีแดงติดอยูหรือไม? สาย
พาราเรลพอรตจากเครื่องพิมพตอไปยังคอมพิวเตอรแลวหรือไม? และเปนชุดคําถามตอๆ ไปที่จะ
วินิจฉัยความผิดพลาดที่เกิดขึ้นได ดังนั้น ระบบผูเชี่ยวชาญแกปญหาไดดี โดยเฉพาะปญหาที่เกิด
บอยๆ ส่ิงที่ตองคํานึงถึงในระบบคือ การจัดเก็บความรู วาจะเก็บความรูความเชี่ยวชาญของ
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มนุษยลงไปในเครื่องไดอยางไร และจะดึงความรูที่เก็บไวออกมาใชใหตรงกับสถานการณไดอยาง
ไร  

ปญหาการสรางกฎเกณฑ คือตองระวังใหความรูที่มีอยูถูกตองอยูเสมอ หากจะ
เพิ่มความรูใหมเขาไป ก็ตองระวังไมใหขัดแยงกับความรูที่มีอยูเดิม และตองระวังไมสรางกฎที่จะ
ทําใหเกิดจากเชื่อมโยงซ้ําไปวนมาจนหาขอสรุปอะไรไมได ตัวอยางเชน โครงสรางโปรแกรมมีกฎวา 
"ถา ก มีความเสี่ยงตอโรคเบาหวาน ลูกของ ก ก็จะเสี่ยงตอโรคเบาหวาน" กับกฎ "ถาพอของ ก 
เสี่ยงตอโรคเบาหวานแลว ก ก็จะเสี่ยงตอโรคเบาหวาน" การมีกฎสองขอนี้พรอมกัน จะทําใหเครื่อง
คํานวณในลักษณะวนทํางานไมรูจบ ผลิตความจริงวาพอเส่ียงแลวลูกก็จะเสี่ยง เมื่อลูกเสี่ยงแลว
พอก็เสี่ยงดวย วนไปวนมา โดยลักษณะจะเปนการสรางกฎซ้ําซอนกัน และรูปแบบการตั้งกฎตางๆ
จะเปนการทําใหระบบของ Expert System มีความฉลาด ซึ่งมาจากลักษณะของมนุษยผูออกแบบ
คําถามตางๆ 

สวนที่สอง การคัดเลือกภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อใชเปนเครื่องมือในการ
พัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรของงานวิจัย โดยพิจารณาถึงลักษณะของประสิทธิภาพที่ครอบคลุม
เนื้อหาระบบผูเชี่ยวชาญเปนหลัก ซึ่งจะตองมีความยืดหยุนทั้งในเรื่องของสวนภาษาสําหรับเครื่อง
คอมพิวเตอร และสวนติดตอกับผูใช จึงพิจารณาเลือกโปรแกรม ไมโครซอฟท วิชชวลเบสิก 
เวอรชั่น 6 (Microsoft Visual Basic 6.0) เปนเครื่องมือในการทํางานโดยมีลักษณะองคประกอบ
ที่เหมาะสมดังนี้คือ  

• เปนโปรแกรมที่พัฒนาโดยบริษัท ไมโครซอฟท ซึ่งเปนผูผลิตเดียวกับโปรแกรม 
Microsoft Windows เนื่องจากในการกําหนดสภาพแวดลอมของการทํางานอยู
ในโปรแกรมดังกลาว (OS Environment) ทําใหเปนการงายในเรื่องของความเขา
กันได (Compatible) เพื่อตัดปญหาในเรื่องของการ Run โปรแกรมวิจัยใหเกิด
ความราบรื่น เพราะมีการจัดการในเรื่องของการตรวจสอบการทํางานของวินโดว 
( Windows Handle – hWhd) ดวยระบบอัตโนมัติที่ทางวินโดวชวยจัดการกับ
เร่ืองดังกลาวแทนที่จะตองมาจัดทําเอง    

• เปนโปรแกรมที่สามารถสรางสวนติดตอกับผูใช (Interface) อันเปนประเด็นหลัก
ในการพัฒนาโปรแกรมนี้ไดสะดวก โดยในลักษณะดังกลาวจะเปนเรื่องของการใช
งาน แบบ Visual อันหมายถึงวิธีการสรางสวนติดตอผูใชแบบกราฟก (Graphic 
User Interface) และมีสวนชวยในการสราง Control (ชิ้นสวนตางๆที่ปรากฏบน
หนาจอสําหรับใหผูใชโปรแกรมเลือก) ในวิธีการลากและปลอย (Drag – Drop) 
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และกําหนดคา Properties ตางๆ แทนการเขียนคําสั่งในทางภาษาจํานวนมาก 
ซึ่งนักวิจัยสามารถตรวจเช็ครูปแบบหนาตาโปรแกรมไดทันที  

• การที่ตัวภาษาของโปรแกรมนี้มีความสามารถในการติดตอกับสวนฐานขอมูล 
และเพิ่มเติมขอมูลในภายหนาไดสะดวก ดวยเทคโนโลยี ADO (ActiveX Data 
Object) หมายถึง เทคโนโลยีการสราง – ติดตอ ฐานขอมูลแบบไมขึ้นกับภาษาทํา
ใหสามารถพัฒนาฐานขอมูลดวยภาษาอะไรก็ได และการเชื่อมโยงขอมูลตางๆใน
เร่ืองของ ฐานขอมูล โปรแกรม Visual Basic มีความสามรถในการเชื่อมโยงฐาน
ขอมูลตางๆ และมีเครื่องมอืในการทํางานจํานวนมากไมวาจะเปน ADO ,DAO 
,ODBC และ RDO 

• มีความสามารถในหลักการเขียนดวยโหมดของการเขียนแบบตอบสนองตามเหตุ
กาณ (Event-Driven Programming) อันหมายถึง ลักษณะการทํางานของ
โปรแกรมที่พิจารณาถึงลําดับการทํางานของโปรแกรม และเชื่อมโยงไปยังขั้นตอน
ตอไปดวยเงื่อนไขของโปรแกรมตามสถานการณ หรือการเขียนโปรแกรมแบบเชิง
วัตถุ (Object Oriented Programming – OOP) ซึ่งทําใหเกิดความยืดหยุนของ
โปรแกรมมากกวาแบบเดิม เพราะเนื่องจากใชการกําหนดคุณสมบัติตางๆในแบบ
ของวัตถุ ซึ่งมีการถายทอดคาตางๆที่สามารถนําไปพัฒนาโปรแกรมอื่นๆในภาย
หลังไดมากขึ้น   

 

2. ขั้นตอนการวางโครงสรางของโปรแกรมคอมพิวเตอร 

จากบทที่  2 ใน เรื่องของการทบทวนวรรณกรรมที่ เกี่ ยวกับรายละเอียด
สถาปตยกรรมไทยประเภทเจดีย ทําใหมองเปนประเด็นของการวางขอบเขตของโครงสราง
โปรแกรมได เปนหมวดหมูที่สําคัญการเปลี่ยนระบบความคิดจากขอมูลที่มีอยูโดยขอมูลของงาน
สถาปตยกรรมไทยเจดีย  เปนขอมูลที่ ไดมาจากการเขาสํารวจและรางวัด  ในพื้นที่ที่ งาน
สถาปตยกรรมไทยนั้นๆอยู โดยขอมูลเปนลักษณะของพัฒนาการของเจดียในชวงสมัยสุโขทัย และ
อยุธยา จากการศึกษาของอาจารยผูเชี่ยวชาญทางงานสถาปตยกรรมไทยเจดีย ทําการแบงแยก
องคประกอบเจดียเปนสวนตางๆไดโดยการดูพัฒนาการ และจดจําสวนตางๆเทียบกับยุคสมัยที่
เปลี่ยนแปลงไป ดังแสดงไดในรูปตอไปนี้ 
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จากรูปที่ 2-17 อันเปนแผนภาพการพัฒนาการของเจดียทรงปราสาท ทําใหเห็นถึงลําดับการ
พัฒนาของเจดียทรงดังกลาวโดยมีมาตั้งแตสมัย สุโขทัย จนถึงอยุธยา มีลักษณะที่สําคัญของราย
ละเอียดในแตละขวง คือ 

- ชวงครึ่งแรกพุทธศตวรรษที่ 19 เจดียจะมีฐานเปนฐานชนิดฐานบัวลูกฟก 2 ชั้น 
และตอเนื่องดวยเรือนธาตุ ที่มีการประดับดวยลักษณะของซุมจระนําที่มีพระพุทธ
รูปประดับอยู โดยสวนบนยอดมีแนวพัฒนาการอยู 2 รูปแบบ รูปแบบแรกคือ
ลักษณะแบบยอดแหลมตามศิลปะลานนาคือมีลักษณะเปฯทรงระฆังที่ประดับ
ดวยยอดแหลมยอดเดียว รวมถึงลักษณะการประดับยอดแบบ 5 ยอด และ รูป
แบบที่สองลักษณะยอดแบบยอดคลายแบบทรงปราสาทของขอม คือมีลักษณะ
เปนพุมๆ และชุดยอดของเจดียทั้ง 2 แบบเปนลักษณะของชั้นซอนแบบผนังตั้ง 
โดยมีการประดับดวยใบขนุนและกลีบขนุนตามแนวคิดของปราสาทของขอม 
(หมายเลขที่ 1 – 2 ) 

- ชวง พ.ศ. 1883 – 1890 สวนฐานเจดียมีการพัฒนาการปรับเปลี่ยนเปนฐานบัว
ลูกฟกชั้นเดียวบนฐานเขียง  สวนบนยังคงมีการประดับดวยเรือนธาตุและซุม
จระนํา แตชุดยอดมีการพัฒนาการเปน 2 รูปแบบคือลักษณะที่เปน 5 ยอด และ
ทําบัวคลุมรับตัวองคระฆังที่รับยอดแหลมดานบน สวนอีกลักษณะหนึ่งเปนยอด
เจดียแบบยอดเดียว ที่เปนชั้นซอนผนังตั้ง ที่ประดับดวยใบขนุนและกลีบขนุนสวน
ยอดเจดียเปนองคระฆังที่ประดับดวยยอดแหลมและปลียอด (หมายเลขที่ 3 - 4 ) 

- ชวง พ.ศ. 1917 (รัชกาลสมเด็จพระบรมราชาธิราขที่ 1) เปนเจดียที่มีฐานเจดีย
เปนฐานบัวลูกฟก 2 ชั้น บนฐานประดับดวยเรือนธาตุและยอดเจดียแบบองค
ระฆัง และยอดแหลมแบบทรงบัวคลุม (หมายเลขที่ 5 ) 

- ชวงตันพุทธศตวรรษที่ 20 มีลักษณะการใชฐานเจดียในรูปแบบฐานบัวลูกฟก 2 
ชั้น แตมีการปรับเปลี่ยนเรือนธาตุเปนออกมุขทั้ง 4 ดานอยางชัดเจน แตยังคง
ประดับดวยซุมจระนําเชนเดิม ดานบนเปนชั้นซอนผนังตั้งที่มีการประดับดวยกลีบ
ขนุน และซุม นอกจากนี้ยังเพิ่มสวนที่เปนครุฑหยุดนาคขึ้นมาที่มุมทั้ง 4 ดาน สวน
ยอดบนเปนองคระฆังที่มีการเพิ่มบัลลังกรับยอดแหลมที่มียอดแบบบัวคลุม 
(หมายเลขที่ 6 ) 
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- ชวง พ.ศ. 1931 (รัชกาลสมเด็จพระราเมศวร) ลักษณะจะเหมือนกับเจดียในสมัย 
ชวงตันพุทธศตวรรษที่ 20 แตมีการเพิ่มฐานเจดียเปนฐานบัวลูกฟก 3 ชั้น และ
ยอดบัวคลุมไมมีการสวนบัลลังกรองรับยอดแหลม (หมายเลขที่ 7 ) 

- ชวงตนพุทธศตวรรษที่ 21 ลักษณะจะเหมือนกับเจดียในสมัยชวง พ.ศ. 1931 (รัช
กาลสมเด็จพระราเมศวร) (หมายเลขที่ 8 ) 

- ชวงครึ่งแรกของพุทธศตวรรษที่ 21 มีการปรับเปลี่ยนฐานเปนฐานบัวลูกแกว 3 
ชั้น บนฐานลางและเหนือฐานบวัลูกแกวชั้นบนเปนฐานสิงห 1 ชั้น เหนือข้ึนไปเปน
เรือนธาตุ ที่มีชั้นซอนผนังตั้ง ที่ประดับดวยใบขนุนและกลีบขนุนสวนบนอาจมีรูป
ครุฑ และบนยอดเปนบัวทรงคลุมที่มีองคระฆังรายริ้วแนวตั้ง พรอมดวยยอดบัว
ทรงคลุมเถาและปลียอดบน (หมายเลขที่ 9 ) 

- ชวงกลางของพุทธศตวรรษที่ 22 (รัชกาลสมเด็จพระเอกาทศรถ) ชวงลางมีการทํา
เปนลานประทักษิณ ซึ่งประกอบดวยลวดบัวหนากระดาน ขาสิงห ลวดบัวลูกแกว
อกไก และทองไม ตามลําดับ  เหนือข้ึนไปเปนชั้นบัวลูกแกวอกไก 2 ชั้น และบัว
เชิงบาตรที่บริเวณฐานของเรือนธาตุ สวนเรือนธาตุประกอบดวยเสาจระนํา และ
จระนําซุมซอน สวนบนเปนที่มีชั้นซอนผนังตั้ง ที่ประดับดวยใบขนุนและกลีบขนุน 
โดยมีสวนของฐานบัวลูกแกวอีกชั้นหนึ่งที่รองรับองคระฆังแปดเหลี่ยมเพิ่มมุม ที่
มาสวนยอดเปนบัลลังกที่มีบัวคลุมเถาและปลียอดอยูเหนือบนสุดเจดีย (หมาย
เลขที่ 10 ) 

- ชวงหลัง พ.ศ. 2244 ชวงลางมีการทําเปนลานประทักษิณ ที่เหนือข้ึนไปเปนฐาน
สิงหพรอมฐานบัว 3 ชั้น เหนือข้ึนไปเปนเรือนธาตุที่มีการยอมุมจํานวนมาก สวน
บนเปนชั้นซอนผนังตั้ง ที่ประดับดวยใบขนุนและกลีบขนุน ที่รองรับบัวทรงคลุมที่
มีสวนองคระฆังอยูดานบน พรอมบัลลังกและบัวทรงคลุมเถา ซึ่งมีปลีและยอด
เม็ดน้ําคาง (หมายเลขที่ 11 ) 
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จากรูปที่ 2-18 อันเปนแผนภาพการพัฒนาการของเจดียทรงปรางค ทําใหเห็นถึงลําดับการพัฒนา
ของเจดียทรงดังกลาวโดยมีมาตั้งแตสมัย ลพบุรี และอยุธยา มีลักษณะที่สําคัญของรายละเอียดใน
แตละขวง คือ 

- ชวงราวตนพุทธศตวรรษที่ 19 รับรูปแบบมาจากปราสาทของขอมโดยมีองค
ประกอบของตัวเจดียอยู 3 อยางที่สืบทอดมาคือ ฐาน เรือนธาตุ และชั้นซอน มีรูป
รางที่ดูโปรงกวาปราสาทของขอม และมีความเรียบงายกวา ปราสาทขอมจะมี
สวนประดับชั้นซอนเปนบรรพแถลง ในขณะที่ปรางคเจดียนี้จะเปนกลีบขนุน   
(หมายเลขที่ 1 ) 

- ชวง พ.ศ. 1967 (รัชกาลสมเด็จพระบรมราชาธิราชที่ 2) มีสวนฐานเปนฐานบัวลูก
ฟก 2 ชั้นบนฐานไพทีในลักษณะการซอนชั้น รองรับชั้นเชิงบาตรของเรือนธาตุที่มี
การทําเปนซุมจระนํา ที่ดานหนายื่นมาในลักษณะตรีมุข ที่มีการประดับดวยเจดีย
ยอดทรงระฆัง ชั้นซอนในรูปแบบชั้นรัดประคด ในรูปแบบผนังคอดลางผายบน 
พรอมซุมเสาซุมวิมานที่มีชองวิมาน ชั้นรัดประคดมีการใชใบขนุน – กลีบขนุนใน
การประดับ ดานลางชั้นรัดประคดตามมุมเจดียมีการประดับดวยตัวครุฑ ดานบน
เปนจอมโมฬี และนภศูล (หมายเลขที่ 2 ) 

- ชวง พ.ศ. 2007 (รัชกาลสมเด็จพระบรมไตรโลกนาถ ) ลักษณะคลาย ชวง พ.ศ. 
1967 แตฐานดานลางเปนฐานบัวลูกฟก 3 ชั้น ยกเลิกการใชฐานไพที (หมายเลข
ที่ 3 ) 

- ชวง พ.ศ. 2172 (รัชกาลสมเด็จพระเจาปราสาททอง) ยกเลิกการทําตรีมุข  
ระเบียบรูปทรงคลายกับ ชวง พ.ศ. 2007 (รัชกาลสมเด็จพระบรมไตรโลกนาถ ) 
รูปรางเพรียวบางขึ้น และฐานเปนบัวลูกแกวอกไก 3 ชั้น (หมายเลขที่ 4-5) 

- ชวง พ.ศ. 2225 ชวง พ.ศ. 2237 (รัชกาลสมเด็จพระเพทราชา)   ชวง พ.ศ. 2244 
(รัชกาลสมเด็จพระเจาเสือ) ฐานดานลางสุดเปนฐานสิงหที่รองรับฐานรัดประคด
เอวขัน  ทรงเพรียวบาง (หมายเลขที่ 6-8) 

- ชวงหลัง พ.ศ. 2244 ฐานดานลางเปนฐานสิงห 3 ชั้น รองรับเรือนธาตุ และชั้นบน
เปนชุดชั้นรัดประคด (หมายเลขที่ 9) 
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จากรูปที่ 2-19 อันเปนแผนภาพการพัฒนาการของเจดียทรงยอมุม/เพิ่มุม ทําใหเห็นถึงลําดับการ
พัฒนาของเจดียทรงดังกลาวโดยมีมาตั้งแตสมัย สุโขทัย และอยุธยา มีลักษณะที่สําคัญของราย
ละเอียดในแตละขวง คือ 

- ชวงพุทธศตวรรษที่ 21 – 22 (รัชกาลสมเด็จพระมหาจักรพรรดิ์) เจดียเพิ่มมุมองค
แรกในสายวิวัฒนาการที่ 1  ฐานลางสุดเปนฐานประทักษิณ แบบฐานบัวลูกฟก 1 
ชั้น รองรับฐานเจดียที่มีฐานบัวลูกแกวอกไก 1 ช้ัน รองรับเรือนธาตุที่มีฐานสิงห 1 
ชั้น และมีการทําเปนจัตุรมุขที่มีเจดียยอดเปนทรงระฆัง สวนบนเปนชุดฐานบัวลูก
แกวอกไก รับทรงระฆังสี่เหลี่ยมเพิ่มมุม มีบัลลังก ปลองไฉน และปลียอดเปนสวน
บน (หมายเลขที่ 1) 

- ชวง พ.ศ. 2135 (รัชกาลสมเด็จพระนเรศวร) รับรูปแบบมาจากชวงพุทธศตวรรษที่ 
21 – 22 (รัชกาลสมเด็จพระมหาจักรพรรดิ์) มีฐานสิงห เรือนธาตุ และจัตุรมุขแต
ไมมี เจดยียอดดานบน (หมายเลขที่ 2) 

- ชวง พ.ศ. 2172 (รัชกาลสมเด็จพระเจาปราสาททอง) ยกเลิกฐานสิงห เปลี่ยนเปน
ฐานเขียง 2 ชั้น รองรับเรือนธาตุที่มีจัตุรมุขแตมีลักษณะแนบกับตัวเจดีย (หมาย
เลขที่ 3) 

- ชวง พ.ศ. 2172 (รัชกาลสมเด็จพระเจาปราสาททอง) ไมมีการทําซุมจัตุรมุข 
กลายเปนฐานบัวลูกแกวอกไกที่มีบักษณะยืดมาชนกับ ฐานบัวขององคระฆังที่มี
การออกมุมหลักทั้ง 4 ที่มีขนาดใหญ (หมายเลขที่ 4) 

- ชวง พ.ศ. 2237 (รัชกาลสมเด็จพระเพทราชา) เปนเจดียในสายวิวัฒนาการที่ 3
ฐานดานลางเปนฐานสิงห 3 ชั้นในลักษณะทรงชะลูด มุมหลักขององคระฆังทั้ง 4 
มีขนาดเล็กลง (หมายเลขที่ 9) 

- ชวง พ.ศ. 2244 (รัชกาลสมเด็จพระเจาเสือ) และชวง พ.ศ. 2287 (รัชกาลสมเด็จ
พระเจาบรมโกศ) เปนเจดียในสายวิวัฒนาการที่ 3 ฐานดานลางเปนฐานสิงห 3 
ชั้นในลักษณะทรงชะลูด รองรับองคระฆังแบบเพิ่มมุมขนาดเล็กดานบนเปน
บัลลังก ปลองไฉน ปลี และเม็ดน้ําคางเปนสวนยอดเจดีย (หมายเลขที่ 10-11) 

- ชวง พ.ศ. 2287 (รัชกาลสมเด็จพระบรมโกศ) ชวงครึ่งหลังพุทธศตวรรษที่ 22 ชวง
ปลายพุทธศตวรรษที่ 23 (รัชกาลสมเด็จพระบรมโกศตอนปลาย) และชวงปลาย
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พุทธศตวรรษที่ 23 ตอ พุทธศตวรรษถัดมา เปนเจดียในสายวิวัฒนาการที่ 2 หรือ
เจดียเพิ่มมุมทรงเครื่อง ดานลางของฐานเจดียเปนชุดฐานสิงห รองรับฐานสิงหที่
รองรับบัวทรงคลุมอีกที องคระฆังอยูเหนือบัวทรงคลุมที่มีลักษณะรายริ้ว พรอมวง
แหวนเหนือองคระฆัง และพัฒนาเปนระฆังกลมที่มี่ลวดลายปูนปน ที่มีสวนยอด
เปนบัวทรงคลุม และปลีในชวงแรก และพัฒนาการเปนยอดบัวทรงคลุมเถา 
ปลองไฉน กับปลีบน (หมายเลขที่ 5-8) 

จากรูปที่ 2-20 อันเปนแผนภาพการพัฒนาการของเจดียทรงดอกบัวในสมัยอยุธยา และเจดียทรง
ระฆัง ในการพัฒนาของเจดียทรงดังกลาวโดยมีมาตั้งแตสมัย สุโขทัย และอยุธยา มีลักษณะที่
สําคัญของรายละเอียดในแตละขวง คือ 

- เจดียทรงดอกบัวมีลักษณะเดนที่ยอดมีลักษณะคลายดอกบัว และเปฯลักษณะ
เฉพาะในสมัยสุโขทัย (หมายเลขที่ 1) 

-  เจดียทรงลังกา หรือทรงระฆัง ในสมัยสุโขทัยมีการทําฐานดานลางเปน สี่เหลี่ยม 
บรรจุชาง หรือพระไวภายใน จากนั้นทําเปนฐานกลมซอนคลายฝาหมอซอนกัน 3 
ชั้นเรียกวา บัวฝาละมี ขึ้นไปรองรับองคระฆังกลมคว่ํา สวนยอดเปนบัลลังกตอ
ดวยยอดแบบปลองไฉน สวนในเจดียทรงระฆังของสมัยอยุธยา จะคลายกับใน
สมัยสุโขทัยแตจะมีสวนรองรับสวนยอดบริเวณบัลลังกที่เรียกวาเสาหาร ซึ่งใน
สมัยสุโขทัยไมมี รวมถึงสวนของ วงแหวนที่เปนฐานกลมรองรับองคเจดียจะทํา
เปนรูปคลายกําไลเรียกวาเรียกวา มาลัยเถา  
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3. ขั้นตอนการจัดองคประกอบของตัวแปรในการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร 

ในสวนใหญของขอมูลการพัฒนาโปรแกรมตามแนวทางของระบบผูเชี่ยวชาญจะ
เห็นไดวาตัวแปรของขอมูลคือลําดับการคนหาแนวทางคําตอบโดยพิจารณาจากตัวแปรที่ทําการ
ถายทอดเปนลําดับตอเนื่องกันไป และตัดตอนสวนที่ไมเกี่ยวของออกเพื่อเขาถึงคําตอบที่มีความ
เปนไปได ดังนั้นในการทํางานของโปรแกรมงานวิจัยนี้จึงเปนลักษณะของการตั้งคําถามเพื่อสอบ
ถามจากผูใชและลําดับไปจนถึงคําตอบ โดยการพิจารณาจากรายละเอียดของโครงสรางการแบง
แยกสวนตางๆของเจดียในขอมูลจากสวนที่ 2 โดยสรุปเปนลําดับคําถามดังตอไปนี้ 

+Level 1+++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++ 

คําถามระดับที่ 1 :  ทานเห็นเจดียทั้งหมดหรือไม? 

คําตอบระดับที่ 1 :  เห็น   ไปสูคําถามระดับที่ 2 - a 

   ไมเห็น  ไปสูคําถามระดับที่ 2 – b 

+Level 2++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++ 

คําถามระดับที่ 2 – a : เจดียที่ทานเห็นเปนลักษณะใด? 

คําตอบระดับที่ 2 –a  : แบบที่ 1   ทรงดอกบัว  ไปสูกลุมคําถาม J - 1  

   แบบที่ 2  ทรงปรางคแบบที่ 1 ไปสูกลุมคําถาม J – 2  

   แบบที่ 3  ทรงปรางคแบบที่ 2 ไปสูกลุมคําถาม J – 3  

   แบบที่ 4  ทรงปราสาทยอด ไปสูกลุมคําถาม J – 4 

   แบบที่ 5   ทรงระฆังกลม  ไปสูกลุมคําถาม J – 5 

   แบบที่ 6  ทรงระฆังเหลี่ยม  ไปสูกลุมคําถาม J – 6 

คําถามระดับที่ 2 – b : จงเลือกในสวนที่ทานเห็น 

คําตอบระดับที่ 2- b : สวนที่ 1    

   สวนที่ 2  
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   สวนที่ 3  

+Level 3++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++ 

กลุมคําถามที่ J – 1 (ทรงดอกบัวตูม) 

คําถามระดับ J – 1 – 1  : ทานเห็นสวนคอกบัวบนปลายยอดหรือไม ? 

คําตอบระดับ J – 1 – 1  : เห็น  ไปสูคําถามระดับที่ J - 1 – 2a 

    ไมเห็น  ไปสูคําถามระดับที่ J – 1 – 2b 

คําถามระดับ J – 1 – 2a : สรุปคําตอบ เจดียที่ทานเห็นเจดียทรงดอกบัวตูม ในสมัยสุโขทัย 
     มีความนาเชื่อถือ 90 % 

คําถามระดับ J – 1 – 2b  : ทานเห็นสวนเรือนธาตุหรือกลีบขนุนหรือไม ? 

คําตอบระดับ J – 1 – 2b : เห็น  ไปสูคําถามระดับที่ J - 1 – 3a 

    ไมเห็น  ไปสูคําถามระดับที่ J – 1 – 3b 

คําถามระดับ J – 1 – 3a : สรุปคําตอบ เจดียที่ทานเห็นเจดียทรงดอกบัวตูม ในสมัยสุโขทัย 
     มีความนาเชื่อถือ 70 % 

คําถามระดับ J – 1 – 3b : ความนาจะเปนของขอมูลผิดพลาด กลับไปเริ่มตนใหม 

+Level 3+++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++ 

กลุมคําถามที่ J – 2 (ทรงปรางคแบบที่ 1) 

คําถามระดับ J – 2 – 1  : ทานเห็นสวนใดตอไปนี้ ? 

คําตอบระดับ J – 2 – 1  : สวนบรรพแถลง  เปนปราสาทขอม 50 %  -(a) 

     สวนกลีบขนุน   เปนทรงปรางค 50 % -(b) 

คําถามระดับ J – 2 – 2 : ทานเห็นสวนตรีศูลหรือไหม ? ถามีความนาเชื่อถือ +10 % ทั้ง 2     
แบบ 
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คําตอบระดับ J – 2 – 2  : เห็น   ถามีความนาเชื่อถือ +10 % -(a) 

    ไมเห็น     -   -(b) 

คําถามระดับ J – 2 – 3   : ทานเห็นทรงอาคารเปนอยางไร ? 

คําตอบระดับ J – 2 – 3  : หนาทึบตัน  ไปสูคําถามระดับที่ J - 2 – 4a 

    เพรียวบาง  ไปสูคําถามระดับที่ J – 2 – 4b 

    ไมแนนอน  ไปสูคําถามระดับที่ J – 2 – 4c 

คําถามระดับ J – 2 – 4a : ถามาจาก  J – 2 – 1 (a)   

สรุปคําตอบ เจดียที่ทานเห็นเปนปราสาทขอม  ไมระบุสมัย 
 มีความนาเชื่อถือ 90 % 

: ถามาจาก  J – 2 – 1 (b)   

สรุปคําตอบ เจดียที่ทานเห็นเปนปราสาทขอม  ไมระบุสมัย 
 มีความนาเชื่อถือ 50 % (ถา J – 2 – 1 (a) เห็น  +10%) 

คําถามระดับ J – 2 – 4b : ถามาจาก  J – 2 – 1 (a)   

สรุปคําตอบ เจดียที่ทานเห็นเปนเจดียทรงปรางค  สมัยอยุธยาตอนตน
 มีความนาเชื่อถือ 50 % (ถา J – 2 – 1 (a) เห็น  +10%) 

: ถามาจาก  J – 2 – 1 (b)   

สรุปคําตอบ เจดียที่ทานเห็นเปนเจดียทรงปรางค  สมัยอยุธยาตอนตน
 มีความนาเชื่อถือ 90 % 

คําถามระดับ J – 2 – 4c : ความนาจะเปนของขอมูลผิดพลาด กลับไปเริ่มตนใหม 

+Level3++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++ 

กลุมคําถามที่ J – 3 (ทรงปรางคแบบที่ 2) 

คําถามระดับ J – 3 – 1  : ทานเห็นสวนลางเปนลักษณะใดตอไปนี้ ? 
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คําตอบระดับ J – 3 – 1  : ฐานบัวลูกฟก 3 ชั้น    

เปนทรงปรางค ยุค พ.ศ. 2172 รัชกาลสมเด็จพระเจาปราสาททอง   

ความนาเชื่อถือ 40 %  -(a) 

    : ฐานบัวลูกแกว 3 ชั้น   

เปนทรงปรางค ยุค พ.ศ. 2172 รัชกาลสมเด็จพระเจาปราสาททอง   

ความนาเชื่อถือ 40 %  -(b) 

ฐานสิงห 1 ชั้น กับ ฐานชั้นคลายรัดประขด(เอวขัน) 3 ชั้น   

เปนทรงปรางค ยุค พ.ศ. 2225-2244 รัชกาลสมเด็จพระเพทราชา ถึง  

รัชกาลสมเด็จพระเจาเสือ   

ความนาเชื่อถือ 40 %  -(c) 

    : ฐานสิงห 3 ชั้น   

เปนทรงปรางค ยุค พ.ศ. 2244 ลงไป   

ความนาเชื่อถือ 40 %  -(d) 

: ชุดฐานไมถึง 2 ชั้น   

ความนาจะเปนของขอมูลผิดพลาด กลับไปเริ่มตนใหม 

ตอเนื่องชุดคําถามของแบบที่ 4  -(e) 

คําถามระดับ J – 3 – 2  : ทานเห็นสวนกลางเปนลักษณะใดตอไปนี้ ? 

คําถามระดับ J – 3 – 3  : ทานเห็นชองจระนําหรือไม ? 

คําตอบระดับ J – 3 – 3  : เห็น   นาจะเปนสมัย พ.ศ. 2172 ข้ึนไป 

ถารวมกับ   J – 3 – 1 (a) และ J – 3 – 1 (b)  
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ความนาเชื่อถือ 50 % รัชสมัยพระเจาปราสาททองขึ้นไป -(a) 

คําตอบระดับ J – 3 – 3  : ไมเห็น   นาจะเปนสมัย พ.ศ. 2244 ลงมา 

ถารวมกับ   J – 3 – 1 (c) และ J – 3 – 1 (d)  

ความนาเชื่อถือ 50 % รัชสมัยพระเพทราชาลงมา -(b) 

คําถามระดับ J – 3 – 4 : ทานเห็นตรงกลางของเจดียมีลักษณะผอมเพรียวและมีขนาดเล็กหรือไม 
? 

คําตอบระดับ J – 3 – 4  : เห็น   นาจะเปนสมัย พ.ศ. 2244 ลงมา 

ถารวมกับ   J – 3 – 1 (a) และ J – 3 – 1 (b)  

ความนาเชื่อถือ 50 % สมัย พ.ศ. 2172 ลงมา -(a) 

ถารวมกับ   J – 3 – 1 (c)  

ความนาเชื่อถือ 65 % สมัยรัชกาลพระเพทราชา ถึงสมัยรัชกาลสมเด็จ
พระเจาเสือ  -(b) 

ถารวมกับ   J – 3 – 1 (d)  

ความนาเชื่อถือ 65 % สมัยรัชกาลพระเพทราชา ลงมา -(c) 

คําตอบระดับ J – 3 – 4  : ไมเห็น   นาจะเปนสมัย พ.ศ. 2172 ขึ้นไป 

ถารวมกับ   J – 3 – 1 (a) และ J – 3 – 1 (b)  

ความนาเชื่อถือ 65 % รัชสมัยพระเจาปราสาททองขึ้นไป -(d) 

ถารวมกับ   J – 3 – 1 (c) และ J – 3 – 1 (d)  

ความนาเชื่อถือ 50 % นาจะเปนสมัย พ.ศ. 2172 ขึ้นไป -(e) 

คําถามระดับ J – 3 – 5  : ทานเห็นสวนบนเปนลักษณะใดตอไปนี้ ? 

คําตอบระดับ J – 3 – 5 : เห็นชองวิมาน   นาจะเปนสมัย พ.ศ. 2172 ขึ้นไป 
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ถารวมกับ   J – 3 – 1 (a) และ J – 3 – 1 (b)  

ความนาเชื่อถือ 90 % รัชสมัยพระเจาปราสาททองขึ้นไป -(a) 

ถารวมกับ   J – 3 – 1 (c) และ J – 3 – 1 (d)  

ความนาเชื่อถือ 65 % นาจะเปนสมัย พ.ศ. 2172 ข้ึนไป -(b) 

คําตอบระดับ J – 3 – 5  : เห็นปูนปน   นาจะเปนสมัย พ.ศ. 2244 ลงมา 

ถารวมกับ   J – 3 – 1 (c) และ J – 3 – 1 (d)  

ความนาเชื่อถือ 90 % รัชสมัยพระเจาเสือข้ึนไป และอาจปรากฏในสมัย
พระเพทราชาดวย -(c) 

ถารวมกับ   J – 3 – 1 (a) และ J – 3 – 1 (b)  

ความนาเชื่อถือ 65 % นาจะเปนสมัย พ.ศ. 2244 ลงมา -(d) 

+Level 3++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++ 

กลุมคําถามที่ J – 4 (ทรงปราสาทยอด) 

คําถามระดับ J – 4 – 1  : ทานเห็นสวนลางเปนลักษณะใดตอไปนี้ ? 

คําตอบระดับ J – 4 – 1 : ฐานบัวลูกฟก 2 ชั้น หรือนอยกวา   

ไปสู คําถามระดับ J – 4 – 1 – 1 

คําถามระดับ J – 4 – 1 – 1 : ทานเห็นสวนลางเปนฐานกี่ชั้น ? 

คําตอบระดับ J – 4 – 1 - 1 : ฐานบัวลูกฟก 1 ชั้น  เปนแบบสุโขทัย สมัย 1883 – 1890 

ความนาเชื่อถือ 40 %  -(a) 

คําตอบระดับ J – 4 – 1 - 1 : ฐานบัวลูกฟก 2 ชั้น  เปนแบบสุโขทัย  

สมัยครึ่งแรกพุทธศตวรรษที่ 19  
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ความนาเชื่อถือ 40 %  -(b) 

ฐานบัวลูกฟก 2 ชั้น  เปนแบบอยุธยา  

สมัยชวงตนพุทธศตวรรษที่ 20  

หรือราว พ.ศ. 1917 รัชกาลพระบรมราชาธิราชที่ 1 

ความนาเชื่อถือ 40 %  -(c) 

คําตอบระดับ J – 4 – 1 : ฐานบัวลูกฟก 3 ชั้น   เปนแบบอยุธยา  

ยุคสมัยครึ่งแรกพุทธศตวรรษที่ 21 

พ.ศ. 1931 รัชกาลสมเด็จราเมศวร   

ความนาเชื่อถือ 40 %  -(d) 

ฐานสิงห 1 ชั้น กับ ฐานบัวลูกแกวอกไก 3 ชั้น  เปนแบบอยุธยา 

ยุคสมัยครึ่งแรกพุทธศตวรรษที่ 21  

ความนาเชื่อถือ 30 %  -(e) 

ฐานบัวลูกแกวอกไก 2 ชั้น  เปนแบบอยุธยา 

ยุคสมัยชวงกลางพุทธศตวรรษที่ 22  

 รัชกาลสมเด็จพระเอกาทศรถ   

ความนาเชื่อถือ 20 %  -(f) 

 : ฐานสิงห 3 ชั้น  เปนแบบอยุธยา 

ยุคหลัง พ.ศ. 2244 ถัดไป   

ความนาเชื่อถือ 20 %  -(g) 

: ชุดฐานไมตรงตามที่แสดงมา   
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ความนาจะเปนของขอมูลผิดพลาด กลับไปเริ่มตนใหม -(h) 

คําถามระดับ J – 4 – 2  : ทานเห็นสวนกลางเปนลักษณะใดตอไปนี้ ? 

จากคําตอบระดับ J – 4 – 1 – 1 a  

คําถามระดับ J – 4 – 3 : ทานเห็นยอดเจดียกี่ยอด ? 

คําตอบระดับ J – 4 – 3   ยอดเดียว  เปนแบบสุโขทัย สมัย 1883 – 1890 

ความนาเชื่อถือ 70 %  -(a) 

5 ยอด  เปนแบบสุโขทัยหายอด สมัย 1883 – 1890 

ความนาเชื่อถือ 70 %  -(b) 

ชุดยอดไมตรงตามที่แสดงมา   

ไมมีขอมูล แตคาดวาเปนแบบสุโขทัย สมัย 1883 – 1890 

ความนาเชื่อถือ 40 %  -(c) 

คําถามระดับ J – 4 – 4 : ทานเห็นยอดบนเปนแบบใด ? 

คําตอบระดับ J – 4 – 4   แบบปลองไฉน  เปนแบบสุโขทัย  

สมัย 1883 – 1890 

ความนาเชื่อถือ 90 %  -(a) 

แบบบัวคลุมเถา   

ไมมีขอมูล แตคาดวาเปนแบบสุโขทัย สมัย 1883 – 1890 

ความนาเชื่อถือ 70 %  -(b) 

จากคําตอบระดับ J – 4 – 1 – 1 b และ J – 4 – 1 – 1c 

คําถามระดับ J – 4 – 5 : ทานเห็นยอดเจดียแบบใด ? 
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คําตอบระดับ J – 4 – 5   แบบยอดแหลม   

   ไปสู คําถามระดับ J – 4 – 5 – 1 

คําถามระดับ J – 4 – 5 –1 : ทานเห็นยอดเจดียกี่ยอด ? 

คําตอบระดับ J – 4 – 5 - 1  ยอดเดียว   

ไมมีขอมูล แตคาดวาเปนแบบสุโขทัย  

สมัยครึ่งแรกพุทธศตวรรษที่ 19  

ความนาเชื่อถือ 40 %  -(a) 

5 ยอด  เปนแบบสุโขทัย  

สมัยครึ่งแรกพุทธศตวรรษที่ 19 

ความนาเชื่อถือ 70 %  -(b) 

คําถามระดับ J – 4 – 5 – 2 : ทานเห็นยอดบนเปนแบบใด ? 

คําตอบระดับ J – 4 – 5 - 2 แบบปลองไฉน  เปนแบบสุโขทัย  

สมัยครึ่งแรกพุทธศตวรรษที่ 19 

ความนาเชื่อถือ 90 %  -(a) 

แบบบัวคลุมเถา   

ไมมีขอมูล แตคาดวาเปนแบบสุโขทัย  

สมัยครึ่งแรกพุทธศตวรรษที่ 19 

ความนาเชื่อถือ 70 %  -(b) 

คําตอบระดับ J – 4 – 6   แบบยอดแหลม   

   ไปสู คําถามระดับ J – 4 – 6 – 1 

คําตอบระดับ J – 4 – 6 - 1 : เห็น   เปนแบบสุโขทัย สมัย 1883 – 1890 
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ความนาเชื่อถือ 40 %  -(a) 

คําถามระดับ J – 4 – 6 – 2 : ทานเห็นสวนผนังตั้งฉาก หนาบันและใบขนุนหรือไม ? 

คําตอบระดับ J – 4 – 6 – 2 : เห็น   เปนแบบสุโขทัย  

สมัยครึ่งแรกพุทธศตวรรษที่ 19 

ความนาเชื่อถือ 90 %  -(a) 

คําตอบระดับ J – 4 – 6 - 2 : ไมเห็น    

ไมมีขอมูล แตคาดวาเปนแบบสุโขทัย  

สมัยครึ่งแรกพุทธศตวรรษที่ 19 

ความนาเชื่อถือ 70 %  -(b) 

คําตอบระดับ J – 4 – 6 - 1 : ไมเห็น    

ไมมีขอมูล แตคาดวาเปนแบบสุโขทัย  

สมัยครึ่งแรกพุทธศตวรรษที่ 19 

ความนาเชื่อถือ 40 %  -(b) 

คําตอบระดับ J – 4 – 7   แบบยอดบัวคลุมเถา   

ไปสู คําถามระดับ J – 4 – 7 – 1 

คําถามระดับ J – 4 – 7 –1 : ทานเห็นรูปครุฑที่ยอดหรือไม ? 

คําตอบระดับ J – 4 – 7 – 1 : เห็น   เปนแบบอยุธยา  

สมัยสมเด็จพระบรมราชาธิราชที่ 1 พ.ศ. 1917 

ความนาเชื่อถือ 90 %  -(a) 

คําตอบระดับ J – 4 – 7 - 2 : ไมเห็น   เปนแบบอยุธยา  

สมัยชวงตนพุทธศตวรรษที่ 20 
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ความนาเชื่อถือ 90 %  -(b) 

จากคําตอบระดับ J – 4 – 1d 

คําถามระดับ J – 4 – 8 : ทานเห็นตัวระฆังเปนรายริ้วหรือไม ? 

คําตอบระดับ J – 4 – 8 – 1 : ไมเห็น   เปนแบบอยุธยา  

สมัยสมเด็จราเมศวร พ.ศ. 1931 

ความนาเชื่อถือ 30 %  -(a) 

คําตอบระดับ J – 4 – 8 - 2 : เห็น    

ไมมีขอมูล แตคาดวาเปนแบบอยุธยา 

สมัยชวงตนพุทธศตวรรษที่ 20 

ความนาเชื่อถือ 20 %  -(b) 

คําถามระดับ J – 4 – 9 : ทานเห็นยอดลักษณะใด ? 

คําตอบระดับ J – 4 – 9 – 1 : แบบบัวคลุมเถา   เปนแบบอยุธยา  

สมัยตนพุทธศตวรรษที่ 21 

ความนาเชื่อถือ 40 %  -(a) 

คําถามระดับ J – 4 – 9 – 1 - 1: ทานเห็นรูปครุฑหรือไม ? 

คําตอบระดับ J – 4 – 9 – 1 - 1 : ไมเห็น   เปนแบบอยุธยา  

สมัยชวงตนพุทธศตวรรษที่ 21 

ความนาเชื่อถือ 90 %  -(a) 

คําตอบระดับ J – 4 – 9 - 1 – 1 : เห็น    

ไมมีขอมูล แตคาดวาเปนแบบอยุธยา 

สมัยสมเด็จราเมศวร พ.ศ. 1931 
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ความนาเชื่อถือ 90 %  -(b) 

คําตอบระดับ J – 4 – 9 - 2 : แบบปลองไฉน    

ไมมีขอมูล แตคาดวาเปนแบบอยุธยา 

สมัยชวงตนพุทธศตวรรษที่ 21 

ความนาเชื่อถือ 30 %  -(b) 

จากคําตอบระดับ J – 4 – 1e 

คําถามระดับ J – 4 – 10 : ทานเห็นตัวระฆังเปนรายริ้วหรือไม ? 

คําตอบระดับ J – 4 – 10 – 1 : เห็น   เปนแบบอยุธยา  

สมัยชวงครึ่งแรกพุทธศตวรรษที่ 21 

ความนาเชื่อถือ 30 %  -(a) 

คําตอบระดับ J – 4 – 10 - 2 : ไมเห็น    

ไมมีขอมูล แตคาดวาเปนแบบอยุธยา 

สมัยชวงครึ่งแรกพุทธศตวรรษที่ 21 

ความนาเชื่อถือ 30 %  -(b) 

คําถามระดับ J – 4 – 11 : ทานเห็นยอดลักษณะใด ? 

คําตอบระดับ J – 4 – 11 – 1 : แบบบัวคลุมเถา   เปนแบบอยุธยา  

สมัยตนพุทธศตวรรษที่ 21 

ความนาเชื่อถือ 40 %  -(a) 

คําถามระดับ J – 4 – 11 – 1 - 1: ทานเห็นรูปบัวคลุมใตองคระฆังหรือไม ? 

คําตอบระดับ J – 4 – 11 – 1 - 1 : เห็น   เปนแบบอยุธยา  

สมัยครึ่งแรกพุทธศตวรรษที่ 21 
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ความนาเชื่อถือ 90 %  -(a) 

คําตอบระดับ J – 4 – 11 - 1 – 1 : ไมเห็น   เปนแบบอยุธยา  

ไมมีขอมูล แตคาดวาเปนแบบอยุธยา 

สมัยครึ่งแรกพุทธศตวรรษที่ 21 

ความนาเชื่อถือ 60 %  -(b) 

คําตอบระดับ J – 4 – 11 - 2 : แบบปลองไฉน    

ไมมีขอมูล แตคาดวาเปนแบบอยุธยา 

สมัยชวงตนพุทธศตวรรษที่ 21 

ความนาเชื่อถือ 30 %  -(b) 

จากคําตอบระดับ J – 4 – 1f 

คําถามระดับ J – 4 – 12 : ทานเห็นตัวระฆังเปนหยักหรือไม ? 

คําตอบระดับ J – 4 – 12 – 1 : เห็น   เปนแบบอยุธยา  

สมัยชวงแรกพุทธศตวรรษที่ 22 

ความนาเชื่อถือ 30 %  -(a) 

คําตอบระดับ J – 4 – 12 - 2 : ไมเห็น    

ไมมีขอมูล แตคาดวาเปนแบบอยุธยา 

สมัยชวงแรกพุทธศตวรรษที่ 22 

ความนาเชื่อถือ 20 %  -(b) 

คําถามระดับ J – 4 – 13 : ทานเห็นยอดลักษณะเปนบัลลังกหรือไม ? 

คําตอบระดับ J – 4 – 13 – 1 : เห็น   เปนแบบอยุธยา  

สมัยชวงแรกพุทธศตวรรษที่ 22 
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ความนาเชื่อถือ 60 %  -(a) 

คําตอบระดับ J – 4 – 13 - 1 : ไมเห็น    

ไมมีขอมูล แตคาดวาเปนแบบอยุธยา 

สมัยชวงแรกพุทธศตวรรษที่ 22 

ความนาเชื่อถือ 30 %  -(b) 

คําถามระดับ J – 4 – 13 : ทานเห็นยอดลักษณะเปนปลองไฉนหรือไม ? 

คําตอบระดับ J – 4 – 13 – 1 : เห็น   เปนแบบอยุธยา  

สมัยชวงแรกพุทธศตวรรษที่ 22 

ความนาเชื่อถือ 90 %  -(a) 

คําตอบระดับ J – 4 – 13 - 1 : ไมเห็น    

ไมมีขอมูล แตคาดวาเปนแบบอยุธยา 

สมัยชวงแรกพุทธศตวรรษที่ 22 

ความนาเชื่อถือ 60 %  -(b) 

จากคําตอบระดับ J – 4 – 1g 

คําถามระดับ J – 4 – 14 : ทานเห็นตัวระฆังเปนรายริ้วหรือไม ? 

คําตอบระดับ J – 4 – 14 – 1 : ไมเห็น   เปนแบบอยุธยา  

สมัยชวงหลัง พ.ศ. 2244 

ความนาเชื่อถือ 30 %  -(a) 

คําตอบระดับ J – 4 – 14 - 2 : เห็น    

ไมมีขอมูล แตคาดวาเปนแบบอยุธยา 

สมัยชวงหลัง พ.ศ. 2244 
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ความนาเชื่อถือ 20 %  -(b) 

คําถามระดับ J – 4 – 15 : ทานเห็นบัวคลุมใตองคระฆังหรือไม ? 

คําตอบระดับ J – 4 – 15 – 1 : เห็น   เปนแบบอยุธยา  

สมัยชวงหลัง พ.ศ. 2244 

ความนาเชื่อถือ 40 %  -(a) 

คําตอบระดับ J – 4 – 15 - 1 : ไมเห็น    

ไมมีขอมูล แตคาดวาเปนแบบอยุธยา 

สมัยชวงหลัง พ.ศ. 2244 

ความนาเชื่อถือ 30 %  -(b) 

คําถามระดับ J – 4 – 16 : ทานเห็นยอดลักษณะเปนบัลลังกเหนือองคระฆังหรือไม ? 

คําตอบระดับ J – 4 – 16 – 1 : เห็น   เปนแบบอยุธยา  

สมัยชวงหลัง พ.ศ. 2244 

ความนาเชื่อถือ 60 %  -(a) 

คําตอบระดับ J – 4 – 16 - 1 : ไมเห็น    

ไมมีขอมูล แตคาดวาเปนแบบอยุธยา 

สมัยชวงหลัง พ.ศ. 2244 

ความนาเชื่อถือ 40 %  -(b) 

คําถามระดับ J – 4 – 17 : ทานเห็นยอดลักษณะเปนปลองไฉนหรือไม ? 

คําตอบระดับ J – 4 – 17 – 1 : เห็น   เปนแบบอยุธยา  

สมัยชวงหลัง พ.ศ. 2244 

ความนาเชื่อถือ 90 %  -(a) 
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คําตอบระดับ J – 4 – 17 - 1 : ไมเห็น    

ไมมีขอมูล แตคาดวาเปนแบบอยุธยา 

สมัยชวงหลัง พ.ศ. 2244 

ความนาเชื่อถือ 60 %  -(b) 

+Level 3++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++ 

กลุมคําถามที่ J – 5+6 (ทรงปราสาทยอมุม /ทรงระฆัง) 

คําถามระดับ J – 5+6 – 1: ทานเห็นสวนกลางเจดียเปนรูปองคระฆังคว่ําหรือไม ? 

คําตอบระดับ J – 5+6 – 1 – 1a : เห็น   ไมระบุยุค  

ไปสู J – 5+6 – 2 

ความนาเชื่อถือ 10 %  -(a) 

คําตอบระดับ J – 5+6 – 1 – 1b : ไมเห็น    

ความนาจะเปนของขอมูลผิดพลาด กลับไปเริ่มตนใหม -(b) 

คําถามระดับ J – 5+6 – 2: ทานเห็นองคระฆังมีลักษณะอยางไร ? 

คําตอบระดับ J – 5+6 – 2 – 1 : รูประฆังกลม    ไปสู J – 5+6 – 2 – 1 –1  

คําถามระดับ J – 5+6 – 2 – 1 – 1 : ทานเห็นฐานที่รองรับองคระฆังหรือไม ? 

คําตอบระดับ J – 5+6 – 2 – 1 – 1  : เห็น     ไปสู J – 5+6 – 2 – 1 –1 - 1 

คําถามระดับ J – 5+6 – 2 – 1 – 1 – 1  : ทานเห็นฐานมีชองขนาดใหญหรือไม ? 

คําตอบระดับ J – 5+6 – 2 – 1 – 1 – 1  : เห็น   ไปสู J – 5+6 – 2 – 1 x 4 a 

คําถามระดับ J – 5+6 – 2 – 1x4  a 

 : ทานเห็นองคระฆังกับฐานสวนใดใหญกวากัน ? 
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คําตอบระดับ J – 5+6 – 2 – 1 x5 : องคระฆัง   

ไปสู J – 5+6 – 2 – 1 x6 

คําถามระดับ J – 5+6 – 2 – 1 x6 

 : ทานเห็นวัตถุในชองของฐานหรือไม ? 

คําตอบระดับ J – 5+6 – 2 – 1 x7 : เห็น   

ไปสู J – 5+6 – 2 – 1 x8  

คําถามระดับ J – 5+6 – 2 – 1 x 9 

 : ทานเห็นวัตถุเปนรูปชางหรือไมหรือไม ? 

คําตอบระดับ J – 5+6 – 2 – 1 x 9: เห็น  เปนแบบสุโขทัยทรงลังกา ฐานชางลอม 

ความนาเชื่อถือ 70 %  -(a) 

 

คําตอบระดับ J – 5+6 – 2 – 1 x 9 : ไมเห็น  ไมสามารถระบุแบบได แตอาจมีฐานพระ 

ความนาเชื่อถือ 50 %  -(b) 

คําตอบระดับ J – 5+6 – 2 – 1 x4 2 : ฐาน  ไปแบบ J - 4 

คําตอบระดับ J – 5+6 – 2 – 1 – 1 – 1  : ไมเห็น  ไปสู  J – 5+6 – 2 – 1 x 4 b 

คําถามระดับ J – 5+6 – 2 – 1 x 4 b 

 : ทานเห็นรูปแบบใดใตขอบลางองคระฆัง ? 

ไปสู  J – 5+6 – 2 – 1 x 4 b 1,2,3 

คําตอบระดับ J – 5+6 – 2 – 1 x4b 1 : บัวฝาละมี  ไปสู  J – 5+6 – 2 – 1 x 4 b 1 – 1 

คําถามระดับ J – 5+6 – 2 – 1 x 4 b 1 – 1 
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 : ทานเห็นเสาหานหรือไม ? 

คําตอบระดับ J – 5+6 – 2 – 1 x4b 1 - 1 : เห็น   

ไมมีขอมูล แตคาดวาเปนเจดียทรงระฆัง หรือทรงลังกา 

ไมสามารถระบุยุคได 

ความนาเชื่อถือ 50 %  -(a)  

คําตอบระดับ J – 5+6 – 2 – 1 x4b 1 - 1 : ไมเห็น   

ไปสู J – 5+6 – 2 – 1 x 4 b 1 – 1 - 1 

คําถามระดับ J – 5+6 – 2 – 1 x 4 b 1 – 1 - 1 

 : ทานเห็นยอดปลีหรือไม ? 

คําตอบระดับ J – 5+6 – 2 – 1 x4b 1 – 1 - 1 : ไมเห็น   

ไมมีขอมูล แตคาดวาเปนเจดียทรงระฆัง หรือทรงลังกา 

สมัยสุโขทัย 

ความนาเชื่อถือ 60 %  -(a) 

คําตอบระดับ J – 5+6 – 2 – 1 x4b 1 – 1 - 1 : เห็น  เปนแบบอยุธยา  

สมัยสุโขทัย 

ความนาเชื่อถือ 90 %  -(b) 

คําตอบระดับ J – 5+6 – 2 – 1 x4b 2 : มาลัยเถา   

คําถามระดับ J – 5+6 – 2 – 1 x 4 b 2 – 1 

 : ทานเห็นเสาหานหรือไม ? 

คําตอบระดับ J – 5+6 – 2 – 1 x4b 2 - 1 : ไมเห็น   

ไมมีขอมูล แตคาดวาเปนเจดียทรงระฆัง หรือทรงลังกา 
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ไมสามารถระบุยุคได 

ความนาเชื่อถือ 50 %  -(a)  

คําตอบระดับ J – 5+6 – 2 – 1 x4b 2 - 1 : เห็น   

ไปสู J – 5+6 – 2 – 1 x 4 b 2– 1 - 1 

คําถามระดับ J – 5+6 – 2 – 1 x 4 b 2 – 1 - 1 

 : ทานเห็นยอดปลีหรือไม ? 

คําตอบระดับ J – 5+6 – 2 – 1 x4b 2 – 1 - 1 : ไมเห็น   

ไมมีขอมูล แตคาดวาเปนเจดียทรงระฆัง หรือทรงลังกา 

สมัยอยุธยา 

ความนาเชื่อถือ 60 %  -(a) 

คําตอบระดับ J – 5+6 – 2 – 1 x4b 1 – 1 - 1 : เห็น  เปนทรงระฆัง 

แบบอยุธยา  

ความนาเชื่อถือ 90 %  -(b) 

คําตอบระดับ J – 5+6 – 2 – 1 x4b 3 : ไมเห็นสวนดังกลาว   

ไมมีขอมูล แตคาดวาเปนเจดียทรงระฆัง หรือทรงลังกา 

ไมสามารถระบุยุคได 

ความนาเชื่อถือ 40 %  -(b) 

คําตอบระดับ J – 5+6 – 2 – 1 – 1  : ไมเห็น    

ไมมีขอมูล แตคาดวาเปนเจดียทรงระฆัง หรือทรงลังกา 

ไมสามารถระบุยุคได 

ความนาเชื่อถือ 10 %  -(b) 
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คําตอบระดับ J – 5+6 – 2 - 2 : รูประฆังเหลี่ยม    

คําถามระดับ J – 5+6 – 2 – 2 – 1  

 : ทานเห็นองคระฆังเปนหยักหรือไม ? 

คําตอบระดับ J – 5+6 – 2 – 2 – 1 : เห็น  ไปแบบ J – 6B -(a) 

คําตอบระดับ J – 5+6 – 2 – 2 - 1  : ไมเห็น  

ไมมีขอมูล แตคาดวาเปนเจดียทรงระฆัง หรือทรงลังกา 

ไมสามารถระบุยุคได 

ความนาเชื่อถือ 10 %  -(b) 

 

+Level 3++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++ 

กลุมคําถามที่ J – 6B (ทรงเพิ่มมุม – ทรงเครื่อง) 

คําถามระดับ J – 6B – 1  : ทานเห็นลวดลายปูนปนบนตัวเจดียหรือไม ? 

คําตอบระดับ J – 6B – 1 : เห็น  ไปสูคําถามระดับที่ J – 6B– 1a 

    ไมเห็น  ไปสูคําถามระดับที่ J – 6B – 1b 

คําถามระดับ J – 6B – 1a : ทานเห็นฐานดานลางเปนฐานสิงห 3 ชั้น หรือไม ? 

คําตอบระดับ J – 6B – 1a : เห็น  ไปสูคําถามระดับที่ J – 6B– 1a – 1a 

    ไมเห็น  ไปสูคําถามระดับที่ J – 6B – 1a – 1b 

คําตอบระดับ J – 6B – 1a – 1b : ไมเห็น  

ไมมีขอมูล แตคาดวาเปนเจดียทรงเครื่อง 

สมัยอยุธยา 
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ความนาเชื่อถือ 20 %  -(b) 

คําถามระดับ J – 6B – 1a - 1a : ทานเห็นเจดียมีองคระฆังแบบใด ? 

คําตอบระดับ J – 6B – 1a – 1a :  

รายริ้ว  ไปสูคําถามระดับที่ J – 6B– 1a – 1a – 1  

   ไมเห็น  ไปสูคําถามระดับที่ J – 6B – 1a – 1a – 3  

คําถามระดับ J – 6B – 1a - 1a – 1  : ทานเห็นบัวคลุมอยูใตองคระฆังหรือไม ? 

คําตอบระดับ J – 6B – 1a – 1a – 1 : เห็น  ไปสูคําถามระดับที่ J – 6B– 1a – 1a – 1a 

    ไมเห็น  ไปสูคําถามระดับที่ J – 6B – 1a – 1a - 1b 

คําตอบระดับ J – 6B – 1a – 1a – 1a : เห็น   ไปสูคําถามระดับที่ J – 6B– 1a x 3  

คําถามระดับ J – 6B – 1a x 3  : ทานเห็นยอดเจดียมีเปนบัวกลุมหรือไม ? 

คําตอบระดับ J – 6B – 1a x 3 : เห็น  ไปสูคําถามระดับที่ J – 6B– 1a x3 a 

    ไมเห็น  ไปสูคําถามระดับที่ J – 6B – 1a x 3 b 

คําตอบระดับ J – 6B– 1a x3 a : เห็น  เปนเจดียทรงเครื่อง  

สมัยชวงกลางพุทธศตวรรษที่ 22 

ความนาเชื่อถือ 90 %  -(a) 

คําตอบระดับ J – 6B – 1a x 3 b : ไมเห็น  

ไมมีขอมูล แตคาดวาเปนเจดียทรงเครื่อง 

สมัยอยุธยา 

ความนาเชื่อถือ 70 %  -(b) 

คําตอบระดับ J – 6B – 1a – 1a – 1b : ไมเห็น  
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ไมมีขอมูล แตคาดวาเปนเจดียทรงเครื่อง 

สมัยอยุธยา 

ความนาเชื่อถือ 50 %  -(b) 

 

คําถามระดับ J – 6B – 1b : ทานเห็นฐานดานลางเปนฐานสิงห 3 ชั้น หรือไม ? 

คําตอบระดับ J – 6B – 1b : เห็น  ไปสูคําถามระดับที่ J – 6B– 1b – 1a 

    ไมเห็น  ไปสูคําถามระดับที่ J – 6B – 1b – 1b 

 

คําถามระดับ J – 6B – 1b – 1a : ทานเห็นซุมจระนําในตัวเจดียหรือไม ? 

คําตอบระดับ J – 6B – 1b – 1a : เห็น  ไปสูคําถามระดับที่ J – 6B– 1b – 1aa 

    ไมเห็น  ไปสูคําถามระดับที่ J – 6B – 1b – 1bb 

คําตอบระดับ J – 6B – 1b – 1aa : เห็น  

ความนาจะเปนของขอมูลผิดพลาด กลับไปเริ่มตนใหม 

 

คําถามระดับ J – 6B – 1b – 1bb: ทานเห็นองคระฆังเปนแบบใด ? 

คําตอบระดับ J – 6B – 1b – 1bb :  

ยอมุม  ไปสูคําถามระดับที่ J – 6B– 1b– 1aaa 

   ไมเห็น  ไปสูคําถามระดับที่ J – 6B – 1b – 1bbb 

คําถามระดับ J – 6B– 1b - 1aaa : ทานเห็นบัวคลุมใตองคระฆังหรือไม ? 

คําตอบระดับ J – 6B – 1b – 1aaa : เห็น  ไปสูคําถามระดับที่ J – 6B– 1b – 1aaaa 
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    ไมเห็น  ไปสูคําถามระดับที่ J – 6B – 1b – 1bbbb 

คําตอบระดับ J – 6B – 1b – 1aaaa : เห็น  

ไมมีขอมูล แตคาดวาเปนเจดียเพิ่มมุม 

สมัยอยุธยา 

ความนาเชื่อถือ 50 %  -(b) 

คําถามระดับ J – 6B– 1b – 1bbbb : ทานเห็นบังลังกเหนือองคระฆังหรือไม ? 

เห็น  ไปสูคําถามระดับที่ J – 6B– 1b – 4ba 

    ไมเห็น  ไปสูคําถามระดับที่ J – 6B – 1b – 4bb 

คําถามระดับ J – 6B– 1b – 4ba : ทานเห็นยอดแบบปลองไฉนหรือไม ? 

เห็น  ไปสูคําถามระดับที่ J – 6B– 1b – 4baa 

    ไมเห็น  ไปสูคําถามระดับที่ J – 6B – 1b – 4bbb 

คําตอบระดับ J – 6B – 1b – 4baa : เห็น แบบอยุธยา 

เจดียเพิ่มมุมในสายวิวัฒนาการที่ 3 

สมัยอยุธยา ในรัชสมัยของพระเพทราชา ถึง รัชสมัยพระเจาบรม
โกศ พ.ศ. 2233 -2287 

ความนาเชื่อถือ 90 %  -(b) 

 

คําตอบระดับ J – 6B – 1b – 4bbb : ไมเห็น  

ไมมีขอมูล แตคาดวาเปนเจดียเพิ่มมมุในสายวิวัฒนาการที่ 3 

สมัยอยุธยา 

ความนาเชื่อถือ 70 %  -(b) 
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คําตอบระดับ J – 6B – 1b – 4bb : ไมเห็น  

ไมมีขอมูล แตคาดวาเปนเจดียเพิ่มมุมในสายวิวัฒนาการที่ 3 

สมัยอยุธยา 

ความนาเชื่อถือ 60 %  -(b) 

คําตอบระดับ J – 6B – 1b – 1bbb : ไมเห็น  

ไมมีขอมูล แตคาดวาเปนเจดียเพิ่มมุม 

สมัยอยุธยา 

ความนาเชื่อถือ 30 %  -(b) 

 

คําถามระดับ J – 6B – 1b – 1b : ทานเห็นซุมในตัวเจดียหรือไม ? 

เห็น  ไปสูคําถามระดับที่ J – 6B– 1b – 1ba 

   ไมเห็น  ไปสูคําถามระดับที่ J – 6B – 1b – 1bb 

คําถามระดับ J – 6B – 1b – 1bb : ทานเห็นองคระฆังแบบใด ? 

ยอมุม  ไปสูคําถามระดับที่ J – 6B– 1b – 9a 

   ไมเห็น  ไปสูคําถามระดับที่ J – 6B – 1b – 9b 

คําตอบระดับ J – 6B – 1b – 9b : ไมเห็น  

ไมมีขอมูล แตคาดวาเปนเจดียเพิ่มมุมในสายวิวัฒนาการที่ 1 

สมัยอยุธยาประมาณป พ.ศ. 2172  

ความนาเชื่อถือ 50 %  -(a) 

คําถามระดับ J – 6B– 1b – 9a : ทานเห็นยอดเจดียเปนปลองไฉนหรือไม ? 

เห็น  ไปสูคําถามระดับที่ J – 6B– 1b – 9aF 
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   ไมเห็น  ไปสูคําถามระดับที่ J – 6B – 1b – 9bF 

คําตอบระดับ J – 6B– 1b – 9aF : เห็น  

เปนเจดียเพิ่มมุมในสายวิวัฒนาการที่ 1 

สมัยอยุธยาในชวง พ.ศ. 2172  

ในรัชสมัยพระเจาปราสาททอง 

ความนาเชื่อถือ 90 %  -(a) 

คําตอบระดับ J – 6B – 1b – 9bF : ไมเห็น  

ไมมีขอมูล แตคาดวาเปนเจดียเพิ่มมุมในสายวิวัฒนาการที่ 1 

สมัยอยุธยาประมาณป พ.ศ. 2172  

ความนาเชื่อถือ 50 %  -(a) 

 

คําถามระดับ J – 6B– 1b – 1ba : ทานเห็นยอดเจดียเล็กบนซุมประตหูรือไม ? 

เห็น  ไปสูคําถามระดับที่ J – 6B– 1b – 5a 

   ไมเห็น  ไปสูคําถามระดับที่ J – 6B – 1b – 5b 

คําถามระดับ J – 6B– 1b – 5b : ทานเห็นองคระฆังแบบใด ? 

ยอมุม  ไปสูคําถามระดับที่ J – 6B– 1b – 6ba 

   ไมเห็น  ไปสูคําถามระดับที่ J – 6B – 1b – 6bb 

คําตอบระดับ J – 6B – 1b – 6bb : ไมเห็น  

ไมมีขอมูล แตคาดวาเปนเจดียเพิ่มมุมในสายวิวัฒนาการที่ 1 

สมัยอยุธยา 

ความนาเชื่อถือ 50 %  -(a) 
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คําถามระดับ J – 6B– 1b – 6ba : ทานเห็นยอดเจดียเปนปลองไฉนหรือไม ? 

เห็น  ไปสูคําถามระดับที่ J – 6B– 1b – 6baF 

   ไมเห็น  ไปสูคําถามระดับที่ J – 6B – 1b – 6bbF 

คําตอบระดับ J – 6B – 1b – 6bbF: เห็น  

เปนเจดียเพิ่มมุมในสายวิวัฒนาการที่ 1 

สมัยอยุธยาในชวง พ.ศ. 2135 – 2172  

ในรัชสมัยพระนเรศวร ถึง พระเจาปราสาททอง 

ความนาเชื่อถือ 90 %  -(a) 

คําตอบระดับ J – 6B – 1b – 6bbF: ไมเห็น  

ไมมีขอมูล แตคาดวาเปนเจดียเพิ่มมุมในสายวิวัฒนาการที่ 1 

สมัยอยุธยาในชวง พ.ศ. 2135 – 2172  

ในรัชสมัยพระนเรศวร ถึง พระเจาปราสาททอง 

ความนาเชื่อถือ 60 %  -(a) 

 

คําถามระดับ J – 6B– 1b – 5a : ทานเห็นองคระฆังแบบใด ? 

ยอมุม  ไปสูคําถามระดับที่ J – 6B– 1b – 5aa 

   ไมเห็น  ไปสูคําถามระดับที่ J – 6B – 1b – 5bb 

คําตอบระดับ J – 6B – 1b – 5bb : ไมเห็น  

ไมมีขอมูล แตคาดวาเปนเจดียเพิ่มมุมในสายวิวัฒนาการที่ 1 

สมัยอยุธยา 
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ความนาเชื่อถือ 50 %  -(a) 

คําถามระดับ J – 6B– 1b – 5aa : ทานเห็นยอดเจดียเปนปลองไฉนหรือไม ? 

เห็น  ไปสูคําถามระดับที่ J – 6B– 1b – 5aaF 

   ไมเห็น  ไปสูคําถามระดับที่ J – 6B – 1b – 5bbF 

คําตอบระดับ J – 6B– 1b – 5bbF : ไมเห็น  

ไมมีขอมูล แตคาดวาเปนเจดียเพิ่มมุมในสายวิวัฒนาการที่ 1 

สมัยอยุธยาในชวงปลายพุทธศตวรรษที่ 21 - 22 

ความนาเชื่อถือ 60 %  -(a) 

คําตอบระดับ J – 6B– 1b – 5aaF : เห็น  

เปนเจดียเพิ่มมุมในสายวิวัฒนาการที่ 1 

สมัยอยุธยาในชวงปลายพุทธศตวรรษที่ 21 - 22 

ความนาเชื่อถือ 90 %  -(b) 

+Finish++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++ 
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หลักการคิดคาความนาเชื่อถือของคําตอบ 

  โดยการคิดคาความนาเชื่อถือของคําตอบคิดจากการเปรียบเทียบกันของลักษณะ
เจดียที่ผูใชโปรแกรมตองการทราบ กับลักษณะของเจดียที่นํามาเปนตนแบบ ซึ่งเปนเจดียที่เกิด
จากการศึกษาของอาจารยผูเชี่ยวชาญเปนหลัก และทําการเปรียบเทียบกันที่ละองคประกอบของ
เจดีย โดยเร่ิมจากสวนลาง หรือฐาน เปนอันดับแรก จากนั้นเปนสวนกลาง หรือองค และสวนสุด
ทายเปนสวนบน หรือยอด โดยในแตละสวนจะมีคาความนาเชื่อถืออยูที่ 20% (20 + 20 + 20) 
และคาเริ่มตนของลักษณะภาพเงาที่ทําการเปรียบเทียบในครั้งแรก ถือวาเปนคาเร่ิมตนท่ีคิดถึงรูป
ทรงของเจดียที่ถูกเลือกกอน วาจะอยูในกลุมใด โดยมีคาความนาเชื่อถืออยูที่ 10% .ในกรณีที่มี
การตรวจสอบรูปทรงของเจดียนั้นซ้ําโดยจะใหคาความนาเชื่อถืออีก 20 % (20 + 10) และถาใน
กรณีที่ไมมีการตรวจสอบรูปทรงของเจดียนั้นซ้ําจะถือวาคาความนาเชื่อถือเปน 30 % ตั้งแตตน ทํา
ใหถาคาความนาเชื่อถือของคําตอบที่ไดสูงสุดอยูที่ 90 % เพราะจากการศึกษาขอมูลของผูเชี่ยว
ชาญสวนมากคําตอบที่ไดมามักเปนการคาดการณที่เทียบกับหลักฐานขอมูลทางประวัติศาสตรซึ่ง
ถือวาเปนขอมูลที่มีการปรับเปลี่ยนตามขอมูลที่มีการเพิ่มเติ่มกนัตอไปเร่ือยๆ จึงทําใหการพิจารณา
คาความนาเชื่อถืออยูที่ 90% ไมใช 100% นอกจากนี้ในแตสวนของเจดียจะมีคาความนาเชื่อถืออยู
ที่ 20% ตามที่กลาวไวแลวขางตน และจะทําการแบงแยกยอยไปตามรายละเอียดที่เปลี่ยนแปลงไป
ของแตละชนิดของเจดีย สวนในกรณีที่เปนการคนหาคําตอบของเจดียที่แสดงเพียงบางสวนจะไมมี
การแสดงคาการพิจารณาคาความนาเชื่อถือ 
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4. ขั้นตอนการวางแนวทางและกระบวนการทํางานของโปรแกรมคอมพิวเตอร 

ในขั้นตอนการทํางานของโปรแกรมซึ่งเปนวิธีการพัฒนาโปรแกรมโดยการใชตัว
โปรแกรมภาษาของ Visual Basic ซึ่งมีลําดับข้ันตอนการทํางานโดยพื้นฐานแบงออกไดเปน 5 ขั้น
ตอน ไดแก การเริ่มตนใชงานโปรแกรม (Initialization) ขอมูลอินพุต (Input Data) การประมวลผล
ขอมูล (Processing) ขอมูลเอาตพุต(Output Data) การจบขอการทํางานโปรแกรม (Shut Down) 
(พุฒิพงษ นาคะปทม,2542 ) โดยมีรายละเอียดดังตอไปนี้ 

• การเริ่มตนการใชงานของโปรแกรม 

เปนขั้นตอนการจัดเตรียมขอมูลเพื่อทําการปรับคา หรือสรางคาตางๆที่จะใชใน
โปรแกรมในที่นี้คือขอมูลของฐานขอมูล และลําดับการจัดเรียงคาคําถามจากขอบเขต
ที่เราจัดเตรียมไว โดยคาตัวแปรที่เปนตัวกําหนดคือ ตัวแปรลำดับข้ันคําถาม (q) โดย
ในแตละขอคําถามจะมีการเพิ่มคาตัวแปรนี้เพื่อสงไปยังโปรแกรมเพื่อทําการสงคํา
ถามตอไปมายังผูใชตอไป 

• ขอมูลอินพุต 

ในการอินพุตขอมูลในโปรแกรมงานวิจัยนี้เนนหนักในเรื่องของการแสดงคาที่มีความ
เปนกราฟก หรือรูปภาพ รวมถึงในลักษณะที่เปนมิตรกับผูใช (Friendly Interface) คือ
สามารถเขาใจงายและสามารถใชงานโดยไมเกิดความยุงยากซับซอนมากเกินไป ซึ่ง
ในโปรกรมจะมีลักษณะของการใหผูใชเลือก (Option Box) และแสดงขอมูลในสวนที่
ผูใชไมเขาใจ หรือเปนขอบเขตที่ผู ใชไม รูจักในลักษณะของการแสดงขอความ 
(Message Box) ใหปรากฏขึ้น (pop-up) เพื่อชวยผูใชงานใหเขาใจในประเด็น หรือ
คําถามนั้นๆ  

โดยสวนใหญการอินพุตคาของโปรแกรมนี้จะใชการใชเมาสเพื่อคลิ้กคําตอบและกด
ปุมเพื่อลําดับข้ันตอนการทํางานตอไป 

• การประมวลผลขอมูล  

ในที่นี้คือลักษณะการคิดของโปรแกรมโดยมีลักษณะที่เปนวิธีทางตรรกศาสตร คือ ข้ัน
ตอนการเขียนโปรแกรมดวยกระบวนการคิดแบบโครงสรางการตัดสินใจ (Decision 
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Structure) ซึ่งมีลักษณะของการกําหนดเงื่อนไขตางๆเพื่อใหโปรแกรมทํางานหรือไม
ทํางานอยางใดอยางหนึ่ง ซึ่งตรงกับแนวคิดของการทํางานของระบบผูเชี่ยวชาญ  

เงื่อนไข (Condition) ในลักษณะของโปรแกรมจะมีอยูดวยกัน 3 แบบ คือ 

If … Then เปนการกําหนดการตรวจสอบเงื่อนไขภายหลังจากตัวภาษา If วาเปนจริง 
และทํากระบวนการอยางที่โปรแกรมตองการภายหลังจากตัวภาษา Then 

If … Then … Else เปนการกําหนดการตรวจสอบเงื่อนไขที่คลายกับกรณีแรก แตจะ
มีการเพิ่มชองทางเลือกที่มากกวาคือมีการตรวจสอบเงื่อนไขทั้งคาจริง และเท็จ หรือ
เกิดเปนเงื่อนไขอื่นๆเพิ่มเติ่ม และภายหลังก็ยังใหโปรแกรมจัดทําคาตามที่กําหนดไว
เชนกัน 

Select Case เปนการกําหนดการตรวจสอบเงื่อนไขที่มีคาทางเลือกจํานวนมาก ซึ่ง
จริงๆวิธีดังกลาวสามารถแสดงการทํางานไดดวยวิธีการที่สองแตเงื่อนไขของการ
ทํางานที่มีจํานวนมากอาจทําใหเกิดปญหาในการลําดับคาตางภายในโปรแกรมและ
เกิดความผิดพลาดไดงาย จึงทําใหสวนมากนิยมใชวิธีการ Select Case นี้มากกวา If 
… Then … Else เมื่อจํานวนคาเงื่อนไขมีจํานวนมาก 

• ขอมูลเอาตพุต 

ในการแสดงผลลัพธของโปรแกรมวิจัย จะไดออกเปนหนาตางที่บอกถึงคําตอบในเรื่อง
ของรูปทรงเจดีย และยุคสมัยที่ทําการสรางเจดียนั้น ซึ่งมีการเชื่อมตอคาคําตอบไปยัง
ฐานขอมูลที่จัดเก็บขอมูลข้ึนมาแสดง 

• การจบขอการทํางานโปรแกรม 

เปนขั้นตอนสุดทายของการทํางานของโปรแกรมซึ่งเปนการจัดเก็บคา และคืนคาตัว
แปรใหกับโปรแกรม ซึ่งในขั้นตอนนี้จะเปนการยอนกลับสูข้ันตอนแรกของโปรแกรม
เพื่อเร่ิมตนคําถามใหม 



บทที่  4

การวิเคราะหผลการวิจัย

จากขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยในการศึกษารูปแบบและยุค
สมัยของสถาปตยกรรมไทย ประเภทเจดีย สามารถนําผลที่ไดจากการวิจัยมาแสดงเปนราย
ละเอียดดังนี้

• รายละเอียด และโครงสรางของโปรแกรม

• ขั้นตอน และวิธีการใชงานโปรแกรม

• การประเมินผลภายหลังการใชโปรแกรม

1. รายละเอียด และโครงสรางของโปรแกรมฯ

รูปที่ 2- 21 แสดงหนาจอหนาจอแรกของโปรแกรม

จากขั้นตอนการดําเนินการวิจัยเพื่อพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยในการ
ศึกษารูปแบบและยุคสมัยของสถาปตยกรรมไทย ประเภทเจดีย สามารถแบงออกเปนสวนตางๆได
ดังนี้

สวนที่ 1 สวนเมนูหลัก (Main Menu) ทําหนาที่แสดงสวนติดตอกับผูใชเพื่ออธิบาย หรือหาแนว
ทางคําตอบที่พึ่งจะเปนไปไดของผูเชี่ยวชาญ ที่มีผลตอรายละเอียดของเจดียที่ผูใชตองการทราบ
คําตอบ
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แนวคิดของการรูปแบบหนาจอหลัก

ในสวนของหนาจอหลักจะมีลักษณะการออกแบบ User Interface ในแนวคิดที่วามีการใสเครื่อง
ในการทํางาน (Tools) หรือปุมคําสั่ง (Command Button) จํานวนนอย เนื่องจากมองถึงลักษณะ
ของการใชงานของผูใชซึ่งอาจไมมีพื้นฐานความรูทางดานคอมพิวเตอรมากนัก การวางปุมตางๆ
ถามีจํานวนปุมที่มาก และซับซอนยอมสงผลตอการใชงานของผูใชในลักษณะที่อาจทําใหเกิด
ความสับสน และไมสามารถจัดลําดับการทํางานของโปรแกรมไดอยางถูกตอง ดังนั้นในโปรแกรม
นี้จึงพยายามเนนการออกแบบปุมเพียงเทาที่ผูใชตองดําเนินการใหเปนไปตามกระบวนการทํางาน
ของโปรแกรมเปนหลัก และมีการเพิ่มประโยคชวยเหลือในสวนทายของหนาโปรแกรม เพื่อชวย
อธิบายอยางยอใหกับผูใชโปรแกรม

รูปที่ 2- 22 แสดงหนาจอหนาจอหลักของโปรแกรม

สวนที่ 2สวนแสดงขอความชวยเหลือ (Help Mode) ทําหนาที่แสดงวิธีการ ขอมูล หรือราย
ละเอียด ของตัวโปรแกรมในการใชงานโปรแกรมหลัก และขอมูลที่สําคัญที่ชวยในการศึกษาคํา
ถามของผูใชใหเกิดความเขาใจมากยิ่งขึ้น โดยทั่วไปการแสดงขอมูลจะเปนองคประกอบยอยของ
สวนเมนูหลัก ในกรณีที่ผูใชขาดความรูพื้นฐานของเรื่องราวที่ตองการสอบถาม

แนวคิดของการรูปแบบหนาจอขอความชวยเหลือ

จะเปนการแสดงความสัมพันธกับโปรแกรมในสวนของการชวยเหลือซึ่งจะทําหนาที่ไปสืบคน รูป
แบบหรือ คําสําคัญ (Key Word) ที่เกี่ยวเนื่องกับลําดับคําถามในชวงนั้นๆโดยประเด็นหลักเพื่อทํา
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ใหผูใชเกิดความเขาใจกับคําถาม หรือองคความรูในเรื่องของงานสถาปตยกรรมไทย เจดียที่นาจะ
เพิ่มพูนขึ้นเวลาศึกษา /ใชโปรแกรม

ในการออกแบบ User Interface จะมีการแสดงขอความที่เกี่ยวของ พรอมภาพในการอธิบายถา
เนื้อหา หรือเนื้อความมีความจําเปนตองแสดงเพื่อประกอบความเขาใจของผูใชโปรแกรมเปนหลัก

รูปที่ 2- 23 แสดงหนาจอสวนชวยเหลือของโปรแกรม

สวนที่ 3 สวนแสดงคําตอบ (Answer Mode) หนาที่สรุปคําตอบของคําถามผูใชตองการคนหา

แนวคิดของการรูปแบบหนาจอสวนแสดงคําตอบ

จะเปนสวนที่ทําหนาที่แสดงคําตอบสุดทายของการคนหา รูปแบบของคําถามที่ผูใชตองการโดย
สวนของการทํางานของโปรแกรมจะเปนการเชื่อมโยงกับฐานความรูที่ทําการลําดับเรียบเรียงตาม
เนื้อหาของผูเชี่ยวชาญ และทําการคํานวณคาความนาเชื่อของคําตอบที่กําหนดไวตามหลักการใน
บทกอนๆ

ในการออกแบบ User Interface จะมีสวนที่แสดงภาพของคําตอบที่ใกลเคียงกับการสืบคนในฐาน
ความรูของโปรแกรม และทําการแสดงภาพในกรณีที่มีภาพที่ผูใชเห็น หรือมีขอมูลเพื่อเทียบกับ
ความถูกตองใหมากที่สุด นอกจากนี้จะมีสวนแสดงชนิดของเจดีย และยุคสมัยพรอมกับการสรุป
รูปแบบคําถามและคําตอบพรอมผลการวิเคราะหของโปรแกรม
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รูปที่ 2- 24 แสดงหนาจอสวนแสดงคําตอบของโปรแกรม

สวนที่ 4 สวนแสดงคําอธิบายพื้นฐาน (Base Data Mode) หนาที่แสดงขอมูลที่เกี่ยวของกับคํา
ถามผูใชตองการคนหา

แนวคิดของการรูปแบบหนาจอสวนแสดงคําตอบ

จะเปนสวนที่ทําหนาที่แสดงองคความรูจากความรูของผูเชี่ยวชาญซึ่งจัดเก็บเปนฐานขอมูลอยู 
โดยสวนรวมจะอธิบายถึง ประวัติ และที่มาของงานสถาปตยกรรมไทยเจดีย

ในการออกแบบ User Interface จะมีเปนการดึงความสามารถของการเชื่อมตอขอมูลแบบขอมูล
บนอินเตอรเนตคือการทํางานในลักษณะของขอมูลแบบ Html เนื่องจากความคลองตัวของการสืบ
คนขอมูล และในแงของการพัฒนาโปรแกรมตอไปในอนาคตในรูปของ Web Database
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รูปที่ 2- 25 แสดงหนาจอสวนแสดงคําอธิบายพื้นฐานของโปรแกรม

แผนผังการทํางานของโปรแกรม

แผนผังการทํางานของโปรแกรม จะแสดงใหเห็นถึงระบบการทํางานของโปรแกรม 
ของโครงสรางการวางขั้นตอนการทํางานของโปรแกรม โดยการทํางานจะเริ่มจากการดําเนินของ
คําถามในระดับตางๆ เพื่อหาคําตอบตามแนวทางของผูเชี่ยวชาญ จากนั้นโปรแกรมก็จะทําการนํา
ตัวแปรที่ตั้งไวเขาไปเลือกหาคําตอบจากฐานขอมูลที่ปรับมาจากแนวทางคําตอบ หรือรูปแบบคํา
ตอบที่ผู เชี่ยวชาญพิจารณาไว และผูวิจัยทําการแปลงคาดังกลาวใหอยูในรูปขอมูลทาง
คอมพิวเตอร จากนั้นโปรแกรมก็จะทําการสรางคําตอบและแสดงออกมา
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รูปที่ 2-26 แสดงลําดับในคําถามที่ 1

รูปที่ 2-27 แสดงลําดับในคําถามที่ 2
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รูปที่ 2-28 แสดงลําดับในคําถามที่ 3

รูปที่ 2-29 แสดงลําดับในคําถามที่ 4
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รูปที่ 2 - 30 แสดงลําดับในคําถามที่ 5

รูปที่ 2 - 31 แสดงลําดับในคําถามที่ 6
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รูปที่ 2 - 32 แสดงลําดับในคําถามที่ 7

รูปที่ 2 - 33 แสดงลําดับในคําถามที่ 8
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รูปที่ 2 - 34 แสดงลําดับในคําถามที่ 9

รูปที่ 2 - 35 แสดงลําดับในคําถามที่ 10
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รูปที่ 2 - 36 แสดงลําดับในคําถามที่ 11

รูปที่ 2 - 37 แสดงลําดับในคําถามที่ 12



77

รูปที่ 2 - 38 แสดงลําดับในคําถามที่ 13

รูปที่ 2 - 39 แสดงลําดับในคําถามที่ 14
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รูปที่ 2 - 40 แสดงลําดับในคําถามที่ 15

รูปที่ 2 - 41 แสดงลําดับในคําถามที่ 16
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รูปที่ 2 - 42 แสดงลําดับในคําถามที่ 17

รูปที่ 2 - 43 แสดงลําดับในคําถามที่ 18
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รูปที่ 2 - 44 แสดงลําดับในคําถามที่ 19

รูปที่ 2 - 45 แสดงลําดับในคําถามที่ 20
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2. ขั้นตอน และวิธีการใชงานโปรแกรม

2.1 การเริ่มการใชงานของโปรแกรม

ลักษณะของโปรแกมวิเคราะหรูปแบบและยุคสมัยสถาปตยกรรมไทยประเภท
เจดีย ทํางานในลักษณะเปนโครงสรางการถามตอบผูใชเพื่อเขาไปสูแนวทางของคําตอบ โดยอาง
อิงจากแหลงขอมูลที่เปนของผูเชี่ยวชาญ

2.2 รายละเอียดในสวนการทํางาน

หนาจอแสดง
ภาพตนฉบับ
ปุ ม
ดํ า เ นิ น
ปุมดําเนิน

ปุมเริ่มตนใ

ปุมชวยเหล

ปุมปดโปรแ

หนาจอแสด

หนาจอแสด

ย

ปุ ม
เ ริ่ ม
การ – ทําหนาที่ในก
ลักษณะเดินหน

หม –  ทําหนาที่ในการเ

ือ –  ทําหนาที่แสดงข

กรม –ทําหนาที่เลิกกา

งคําถาม –พื้นที่แสดงค

งภาพตนฉบับ–ทําหน
ปุ ม
ช ว
ารควบคุมการทําง
ายางเดียว

ริ่มตนคําถามใหมใน

อมูลที่จําเปนตอผูใชใ

รทํางานของโปรแกรม

ําถาม – คําตอบของ

าที่เลือกภาพตนฉบับ
ปุ ม ป ด
โ ป ร แ ก ร ม
หน า จ อ
แ ส ด ง ข อ
มู ล คํ า
านของโปรแกรมโดยมี

การทาํงาน

นการทํางาน

ผูใชกับโปรแกรม

มาเปรียบเทียบ
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3. การประเมินผลภายหลังการใชโปรแกรม

ภายหลังจากที่ทําการพัฒนาโปรแกรมจนเสร็จสิ้นแลว ไดดําเนินการเขาสู
โปรแกรมการทดสอบ เพื่อศึกษาประสิทธิภาพของโปรแกรม โดยการจัดสงใหผูใชซึ่งเปนกลุมของ
สถาปนิกที่ไมมีความรู หรือมีความรูทางสถาปตยกรรมไทยไมมาก รวมถึงบุคคลทั่วไป

โดยแบงเรื่องในการทดสอบดังตอไปนี้

3.1 ความสะดวกในการใช

- ผูใชสามารถเขาใจการทํางานของโปรแกรมไดอยางงาย และสะดวก

3.2 วิธีการปอนขอมูล

- ใชการพิจารณาจากผูใชเปนหลัก และดําเนินการถามตอบคําถามไปเรื่อยๆ และ
ปฏิบัติตามการแนะนําของโปรแกรมเปนประเด็นสําคัญ

3.4 การประมวลผล และการแสดงผล

- สามารถใหคําตอบไดใกลเคียงกับผูเชี่ยวชาญทางดานสถาปตยกรรมไทย

3.5 การนําโปรแกรมไปชวยในการใชงานออกแบบสถาปตยกรรมไทย
เจดีย

- เปนการพัฒนาความรูพื้นฐานของงานสถาปตยกรรมไทยของผูใชโปรแกรมได
เปนอยางดี

3.6 ขอเสนอแนะอื่นๆ

- เพิ่มเติมการทํางานในสวนของฐานขอมูลโปรแกรมใหมีความกวางในเรื่องของ
รูปแบบและยุคสมัยของเจดียที่ใชเปนพื้นฐานความรู

- ทําการประยุกตใชกับความรูพื้นฐานงานสถาปตยกรรมไทยประเภทอื่น

ผลจากการประเมินดังกลาวทําใหเห็นวาโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยวิเคราะหรูป
แบบ ยุคสมัย สถาปตยกรรมไทย ประเภทเจดีย สามารถดําเนินการไดตามวัตถุประสงคที่ตั้งไวเปน
อยางดี และสามารถนําขอแนะนําไปพัฒนาโปรแกรมใหทํางานไดในขั้นตอไปๆมากขึ้น



บทที่  5

บทสรุป และขอเสนอแนะ

1. บทสรุป

จากการวิจัยในเรื่อง “โปรแกรมคอมพิวเตอรชวยวิเคราะหรูปแบบและยุคสมัยของ
งานสถาปตยกรรมไทย ประเภทเจดีย” ทําใหสรุปผลงานวิจัยไดดังนี้

1.1 ลักษณะของแนวทางของการผสมผสานระหวางโปรแกรมคอมพิวเตอร และความรู
ทางดานสถาปตยกรรมไทยซึ่งเปนลักษณะของโครงสรางความรูที่มีชวงระยะเวลาที่แตก
ตางกันอันไดแกความรูเดิมจากสมัยกอนซึ่งเปนงานสถาปตยกรรมไทย และความรูในสมัย
ปจจุบันอันไดแกเร่ืองของเทคโนโลยีทางคอมพิวเตอร โดยผานทางแนวคิดของการจําลอง
แบบจากระบบที่เรียกวาระบบผูเชี่ยวชาญ (Expert System)  มีความเปนไปไดในทาง
ทฤษฎี และในแนวทางปฏิบัติ โดยลักษณะการใชงานมีความถูกตองตามขอบเขตที่เนื้อ
ความรูของผูเชี่ยวชาญวางไว

1.2 โปรแกรมคอมพิวเตอรที่ไดมีลักษณะที่ชวยใหผูใชงานโปรแกรมสามารถหาแนวทางใน
การคนหาคําตอบและความรูที่เกี่ยวของ แมจะไมมีความรูพื้นฐานทางดานสถาปตกยรรม
ไทย เพราะระบบมีการเกื้อหนุนในแนวคิดของการสรางอุปกรณชวยตางๆ เชน สวนชวย
เหลือ และ สวนฐานขอมูล

1.3 การวางรูปแบบของคําถามในระบบ Expert System ที่นํามาใชมีความสําคัญอยาง
มากในการทํางานของระบบ เพราะถาแนวทางคําถามที่ใชไมครอบคลุมเนื้อหาที่ผูใช
ตองการ ก็จะไมสามารถหาคําตอบจากสิ่งที่ตองการไดเลย

1.4 การเก็บรวมรวมองคความรูของผูเชี่ยวชาญเพื่อทําการวางรากฐานของโปรแกรมเปน
สิ่งที่ตองการการใชเวลาในการทํางานมากเพราะลักษณะองคความรูมีลักษณะขอมูลที่ไม
คงที่ หมายถึงเปนขอมูลที่เกิดจากการสํารวจทําใหการเก็บขอมูลมีการพัฒนาเนื้อหาไป
ตามเวลาที่ผานไป ทําใหคาความนาเชื่อของคําตอบไมสามารถบอกคาไดเต็ม 100 
เปอรเซ็นตถึงแมวาการทํางานในระบบจะถูกตองในทุกๆสวนก็ตาม
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2. ขอเสนอแนะและแนวทางในการดําเนินการขั้นตอไป

เนื่องจากขอจํากัดทางดานระยะเวลาในการทําวิจัยทําใหการทํางานบางสวนยัง
ไมสามารถทําไดครบถวน จึงไดเสนอแนวทางของการพัฒนางานวิจัยตอไปดังนี้

2.1 การกําหนดคาความกวางของขอมูลในเรื่องงานสถาปตยกรรมไทย ซึ่งในงานวิจัยนี้
แบงเปนลักษณะฐานขอมูลดังนี้

ฐานขอมูลชนิดของเจดีย - เจดียทรงปราสาทยอด / ทรงปราสาท

- เจดียทรงปรางค

- เจดียทรงระฆัง / ทรงลังกา

- เจดียทรงพุมขาวบิณฑ

- เจดียทรงเพิ่มมุม / ทรงยอมุม

ฐานขอมูลยุคสมัยศิลปะ - สุโขทัย

- อยุธยา

- ยุคที่หนึ่ง ตั้งแต รัชกาลพระเจาอูทอง ถึง พระบรมไตร 
โลกนาถ

- ยุคที่สอง ตั้งแต รัชกาลพระบรมไตรโลกนาถ ถึง พระ
เจาทรงธรรม

- ยุคที่สาม ตั้งแต รัชกาลพระเจาปราสาททอง ถึง พระ
เจาทายสระ

- ยุคที่ส่ี ต้ังแต รัชกาลพระเจาบรมโกศ ถึงสิ้นกรุง

ฐานขอมูลลําดับองคประกอบ - สวนฐาน

- สวนกลาง

- สวนยอด
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ฐานขอมูลองคประกอบสวนฐาน

- ฐานไพที

- ฐานเชิงบาตร / บัวเชิงบาตร

  - ฐานแวนฟา

- ฐานเขียง

- ฐานบัว

- ฐานบัวลูกฟก

- ฐานบัวลูกแกว

- ฐานบัวลูกแกวอกไก

  - ฐานสิงห

- ฐานบัวกลุม / บัวคลุม

ฐานขอมูลองคประกอบสวนกลาง

- เรือนธาตุ

- เสาอิง

- องคระฆัง

- บัวปากระฆัง

- มาลัยเถา

- บัวถลา / ชุดบัวถลา

- ซุมจระนํา

- ซุมฟกเพกา
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- ซุมหนานาง

- ซุมคดโคง

- ซุมหนาบัน (บรรพ) แถลง

- ซุมลด

- บัวเชิง / บัวรัดเกลา

- ตรีมุข

- เจดียยอด

ฐานขอมูลองคประกอบสวนยอด

- บัลลังก

- เสาหาน

- ปลองไฉน

- ปลี

- ลูกแกว / เม็ดน้ําคาง

- ชั้นรัดประคด

- เชิงบาตรครุฑแบก

- กลีบขนุน / ใบขนุน

- นาคบัก / บันแถลง

- นพศูล
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โดยในการพัฒนาของโปรแกรมในสวนขอวงฐานขอมูลจะทําการเพิ่มชวงเวลา และ
ประเภทของแบบเจดียในลักษณะอื่นๆ

2.2 การเพิ่มโครงสรางในสวนของการทํางานชวงแรกของโปรแกรม กอนที่จะเขาในชุดการ
สรางคําถามใหโปรแกรมมีความสามารถในการวิเคราะหขอมูลพื้นฐานในเรื่องของการหา 
ชนิดของเจดียดวยวิธีการจดจําคาขอบเขตภาพ และทําการเชื่อมโยงกับการขอมูลขอบเขต
ที่เก็บไวในฐานขอมูล เพื่อเปนการเพิ่มความฉลาดใหแกโปรแกรม

2.3 การนําลักษณะแนวคิดของโครงสรางโปรแกรมคอมพิวเตอร ไปใชในการทํางานทาง
ดานงานสถาปตยกรรมไทย ชนิดอื่นๆเชน งานทางลวดลายไทย
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พัฒนาการราชอาณาจักรไทย ต้ังแตกอนสุโขทัย ถึงกรุงศรีอยุธยา
กอนสมัยกรุงสุโขทัย

ชื่ออาณาจักร ชวงอายุ(พุทธศตวรรษ)
อาณาจักรฟูนัน 6-11
อาณาจักรทวารวดี 11-16
อาณาจักรตามพรลิงค 7-18
อาณาจักรศรีวิชัย 13-16
อาณาจักรขอม 11-13
อาณาจักรละโว พ.ศ.1002-16
อาณาจักรโคตรบูร 11-15
อาณาจักรหริภูญชัย พ.ศ.1310-11 ถึง พ.ศ.1835
อาณาจักรอโยธยา 18-19
อาณาจักรสุพรรณภูมิ 18-19
อาณาจักรลานนา

• อาณาจักรโยนกเชียงแสน 13-14
• อาณาจักรเงินยางเชียงแสน 13

สมัยสุโขทัย
ชื่อพระมหากษัตริย ชวงอายุ(พุทธศักราช)

พอขุนศรีอินทราทิตย 1762-1781
พอขุนบานเมือง ไมระบุ - 1822
พอขุนรามคําแหงมหาราช 1822-1841
พญาเลอไท 1841- ไมระบุ
พญางั่วนําราม ไมระบุ – 1890
พระมหาธรรมราชาที่ 1 ลิไท 1890-1911-1917
พระมหาธรรมราชาที่ 2 1911-1942

ตกอยูใตอํานาจอยุธยา พ.ศ. 1921
ชื่อพระมหากษัตริย ชวงอายุ(พุทธศักราช)

พระมหาธรรมราชาที่ 3 ไสลือไท 1942-1962
พระมหาธรรมราชาที่ 4 บรมปาล 1962-1981
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สมัยอยุธยา
ชื่อพระมหากษัตริย ชวงอายุ(พุทธศักราช) ยุค

สมเด็จพระรามาธิบดีที่ 1 1893-1912 1
สมเด็จพระราเมศวร (คร้ังที่ 1) 1912-1913 1
สมเด็จพระบรมราชาธิราชที่ 1 1913-1931 1
สมเด็จพระเจาทองจันทร 1931-1931 1
สมเด็จพระราเมศวร (คร้ังที่ 2) 1931-1938 1
สมเด็จพระรามราชาธิราช 1938-1952 1
สมเด็จพระนครินทราธิราช 1952-1967 1
สมเด็จพระบรมราชาธิราชที่ 2 1967-1991 1
สมเด็จพระบรมไตรโลกนาถ 1991-2031 1
สมเด็จพระบรมราชาธิราชที่ 3 2031-2034 2
สมเด็จพระรามาธิบดีที่ 2 2034-2072 2
สมเด็จพระบรมราชาธิราชที่ 4 2072-2076 2
พระรัษฎาธิราช 2076-2077 2
สมเด็จพระไชยราชาธิราช 2077-2089 2
พระยอดฟา 2089-2091 2
ขุนวรวงศาธิราช 2091-2091 2
สมเด็จพระมหาจักรพรรดิ์ 2091-2111 2
สมเด็จพระมหินทราธิราช 2111-2112 2
สมเด็จพระมหาธรรมราชาธิราช 2112-2133 2
สมเด็จพระนเรศวรมหาราช 2133-2148 2
สมเด็จพระเอกาทศรถ 2148-2153 2
พระศรีเสาวภาคย 2153-2153 2
สมเด็จพระเจาทรงธรรม 2153-2171 2
สมเด็จพระเชษฐาธิราช 2171-2172 -
สมเด็จพระอาทิตยวงศ 2172—2172 -
สมเด็จพระเจาปราสาททอง 2172-2199 3
สมเด็จเจาฟาชัย 2199-2199 3
สมเด็จพระศรีสุธรรมราชา 2199-2199 3



93

สมเด็จพระนารายณมหาราช 2199-2231 3
สมเด็จพระเพทราชา 2231-2246 3
สมเด็จพระสรรเพ็ชญที่ 8 (พระเจาเสือ) 2246-2251 3
สมเด็จพระเจาทายสระ 2251-2275 3
สมเด็จพระเจาอยูหัวบรมโกศ 2275-2301 4
สมเด็จพระเจาอุทุมพร 2301—2301 4
สมเด็จพระเจาเอกทัศ 2301-2310 4
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Source Code of FindThaiChedi ver.1.00a
By Wiriya Ruengwongrojana ,studioY 2003 all right reserve
********************************************************
'Programing in myThesis Version 1.00
'by Wiriya R.
'2 February 2003
'Update 2rd 11 Feb 2003
'Update 3nd 23 Mar 2003 Begin Final Program in Thesis
'*******************************************************
'*******************************************************
'Declare Veriable
'*******************************************************
Option Explicit
Dim text As String
Dim CC As Integer
Dim opt1, opt2, opt3, opt4, opt5, opt6 As Integer
Dim Q1, Q2, Q3, Q4, Q5, Q6, Q7, Q8, qq As Integer
Dim QS, QA1, QA2, QA3, QT1, QT2, QT3, QT4, QT5, QT6
As Integer
Dim QP1, QP2, QP3 As Boolean
Dim Tper1, Tper2, Tper3, Tper4, Tper5 As Integer
Dim qt3conc As Integer
Dim qt6conc As Integer

Private Sub cmdBrownse_Click()
    Load frmBrownse
    frmBrownse.Show

End Sub

Private Sub cmdNo_Click()
    Load frmDatabase
    frmDatabase.Show

End Sub

Private Sub cmdPrint_Click()
    Load frmPrint
    frmPrint.Show

End Sub

Private Sub Form_Load()
'================================
'                                       เริ่มโปรแกรม - คําถามที่ 1
'================================
'First Question and set Variable for continue question
    frmBegin.Hide
    Unload frmBegin

    lblQuestion.Caption = "เริ่มโปรแกรมโดยการกดปุม ดําเนิน
การ "
    opt1Choise.Visible = False
    opt2Choise.Visible = False
    opt3Choise.Visible = False
    opt4Choise.Visible = False
    opt5Choise.Visible = False
    opt6Choise.Visible = False
    cmdYes.Caption = "ดําเนินการ"
    cmdYes.Enabled = True
    cmdNo.Visible = False
    text = lblQuestion.Caption

    cmdPrint.Enabled = False
    frmHelp.txtHelp01.text = H1
    QError = 0
    per = 0
    'frmPrint.shpPer.Width = 3570
    'Variable : CC = When command Button of Procession
continue and QS = When started question sequence pass
        CC = 1
        qq = 1

    'pictFrame.Picture = LoadPicture(App.Path &
"\pict\test0.bmp")
'========================================
===== End Main Question1
'++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++
+++++ Goto Question QA1
End Sub

'*******************************************************
'End Program
'*******************************************************
Private Sub cmdClose_Click()
    Unload Me
    Close
End Sub

'*******************************************************
' Open  Help Page - Description of data and explain about
Chedi
'*******************************************************
Private Sub cmdHelp_Click()
    Load frmHelp
    frmHelp.Show
    If lblQuestion.Caption = "เริ่มโปรแกรมโดยการกดปุม ดําเนิน
การ " Then
            frmHelp.txtHelp01.text = H1
    ElseIf lblQuestion.Caption = "ทานเห็นเจดียท้ังหมดหรือไม?"
Then
            frmHelp.txtHelp01.text = H2
    ElseIf lblQuestion.Caption = "เจดียแบบไหนที่ทานเห็น?"
Then
            frmHelp.txtHelp01.text = H3
    ElseIf QError = 997 Then
            frmHelp.txtHelp01.text = H997
    ElseIf QError = 998 Then
            frmHelp.txtHelp01.text = H998
    ElseIf QError = 999 Then
            frmHelp.txtHelp01.text = H999
    End If

End Sub

Private Sub cmdRestart_Click()
'================================
'                                            คําถามที่ 1
'================================
'First Question and set Variable for continue question
    lblConclude.Visible = False
    lblQuestion.Visible = True
    lblQuestion.Caption = "เริ่มโปรแกรมโดยการกดปุม ดําเนิน
การ "
    opt1Choise.Visible = False
    opt2Choise.Visible = False
    opt3Choise.Visible = False
    opt4Choise.Visible = False
    opt5Choise.Visible = False
    opt6Choise.Visible = False

    cmdYes.Caption = "ดําเนินการ"
    cmdYes.Enabled = True

    cmdNo.Visible = False
    text = lblQuestion.Caption
    opt7choise.Value = True

    shpTop.Visible = False
    shpBody.Visible = False
    shpBase.Visible = False

    cmdPrint.Enabled = False
    frmHelp.txtHelp01.text = H1

    per = 0
    QError = 0
    'frmPrint.shpPer.Width = 3570

'Variable : CC = When command Button of Procession
continue and q1 = When question sequence pass
    CC = 1
    qq = 1

    'pictFrame.Picture = LoadPicture(App.Path &
"\pict\test0.bmp")
'========================================
===== Start QS Again End Question1
'++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++
+++++ Goto Question2

End Sub

'*******************************************************
' Begin First Question
'*******************************************************
Private Sub cmdYes_Click()
'================================
'                                       คําถามที่ 2
'================================
'___________________________________________
'Second question
'___________________________________________
'================================
'QA1
'================================
If CC = 1 And qq = 1 Then
    lblQuestion.Caption = "ทานเห็นเจดียท้ังหมดหรือไม?"
    opt1Choise.Visible = True
    opt2Choise.Visible = True
    opt1Choise.Caption = "เห็นท้ังหมด"
    opt2Choise.Caption = "เห็นบางสวน"
    opt3Choise.Visible = False
    opt4Choise.Visible = False
    opt5Choise.Visible = False
    opt6Choise.Visible = False
    text = lblQuestion.Caption
    qq = 2
End If
'========================================
== End Question 2 : QA1
'++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++
++ Goto Question 3 :QA2 and QA3

'================================
'                                          คําถามลําดับท่ี 3
'================================
'__________________________________________
'Third question
' QA2 and QA3
'__________________________________________

'================================
'                                           คําถามที่ 3a : QA2
'================================
If opt1Choise.Value = True And qq = 2 And
lblQuestion.Caption = "ทานเห็นเจดียท้ังหมดหรือไม?" Then
            lblQuestion.Caption = "เจดียแบบไหนที่ทานเห็น?"
            opt1Choise.Visible = True
            opt2Choise.Visible = True
            opt3Choise.Visible = True
            opt4Choise.Visible = True
            opt5Choise.Visible = True
            opt6Choise.Visible = True
            opt1Choise.Caption = "แ บ บ ที่
1"
            'ค า  QT1
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            opt2Choise.Caption = "แบบท่ี2"
            'คา QT2
            opt3Choise.Caption = "แบบท่ี3"
            'คา QT3
            opt4Choise.Caption = "แบบท่ี4"
            'คา QT4
            opt5Choise.Caption = "แบบท่ี5"
            'คา QT5
            opt6Choise.Caption = "แบบท่ี 6"
            'คา QT6
            opt7choise.Value = True
            'แสดงภาพเจดียท่ี
            'pictFrame.Picture = LoadPicture(App.Path &
"\pict\test0.bmp")
            qq = 3
'========================================
=== End Question QA2
'++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++
+++ Goto Question QT SERIES

'================================
'                                           คําถามที่ 3b : QA3
'================================
ElseIf opt2Choise.Value = True And qq = 2 And
lblQuestion.Caption = "ทานเห็นเจดียท้ังหมดหรือไม?" Then
            lblQuestion.Caption = "ชวงไหนที่เหลือใหทานเห็น?"
            opt1Choise.Visible = True
            opt2Choise.Visible = True
            opt3Choise.Visible = True
            opt4Choise.Visible = False
            opt5Choise.Visible = False
            opt6Choise.Visible = False
            opt1Choise.Caption = "ชวงท่ี 1"
            opt2Choise.Caption = "ชวงท่ี 2"
            opt3Choise.Caption = "ชวงท่ี 3"
            opt7choise.Value = True
            qq = 4
            shpBase.Visible = True
            shpBody.Visible = True
            shpTop.Visible = True
            shpTop.FillStyle = 1
            shpBody.FillStyle = 1
            shpBase.FillStyle = 1

'       pictFrame.Picture = LoadPicture()

End If
'========================================
=== End Question QA3
'++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++
+++ Goto Question QP SERIES
'================================
'                                           คําถามลําดับท่ี 4
'========================================
=====
'========================================
=====
'                                           คําถามที่ QT series
'                                    Classifies Chedi In 6 Types
'================================
'++++++++++++++++++++++++++++++++
'                                                           QT1
'                                     Type 1 - เจดียพุมขาวบิณฑ
'                                 คําถามทรงพุมขาวบิณฑ 1 : QT1A
'================================
If opt1Choise.Value = True And qq = 3 And
lblQuestion.Caption = "เจดียแบบไหนที่ทานเห็น?" Then
        Cheditype1a
    End If
'================================
'                   คําถามทรงพุมขาวบิณฑ 2  : QT1AY
'================================
If opt1Choise.Value = True And QT1 = 1 And
lblQuestion.Caption = "ทานเห็นรูปดอกบัวตูมหรือไม?" Then
         Cheditype1b
End If
'================================

'                    คําถามทรงพุมขาวบิณฑ 3 : QT1AN
'================================
If opt2Choise.Value = True And QT1 = 1 And
lblQuestion.Caption = "ทานเห็นรูปดอกบัวตูมหรือไม?" Then
        Cheditype1c
End If
'================================
'                     คําถามทรงพุมขาวบิณฑ 4 : QT1R2
'================================
If opt1Choise.Value = True And QT1 = 3 And
lblQuestion.Caption = "ทานเห็นรูปเรือนธาตุหรือไม?" Then
        Cheditype1d
End If
'================================
'                     คําถามทรงพุมขาวบิณฑ 5 : QT1R2
'================================
If opt2Choise.Value = True And QT1 = 3 And
lblQuestion.Caption = "ทานเห็นรูปเรือนธาตุหรือไม?" Then
        Cheditype1e
End If
'++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++
+++++ Finish Type พุมขาวบิณฑ

'++++++++++++++++++++++++++++++++
'                                                           QT2
'                                     Type 2 - เจดียทรงปรางคแบบท่ี 1
'                                 คําถามทรงทรงปรางคแบบท่ี 1-1 : QT2A
'================================
If opt2Choise.Value = True And qq = 3 And
lblQuestion.Caption = "เจดียแบบไหนที่ทานเห็น?" Then
        Cheditype2a
    End If

'================================
'                   คําถามทรงปรางคแบบท่ี 1-2 : QT2B
'================================
If opt1Choise.Value = True And QT2 = 1 And
lblQuestion.Caption = "ทานเห็นรูปใดตอไปน้ี?" Then
            Cheditype2b

'================================
'                    คําถามทรงปรางคแบบท่ี 1-5 : QT2C
'================================
ElseIf opt2Choise.Value = True And QT2 = 1 And
lblQuestion.Caption = "ทานเห็นรูปใดตอไปน้ี?" Then
            Cheditype2c

End If

'================================
'                   คําถามทรงปรางคแบบท่ี 1-3 : QT2D
'================================
If opt1Choise.Value = True And QT2 = 2 And
lblQuestion.Caption = "ทานเห็นรูปรางเจดียเปนอยางไร?" Then
  lblQuestion.Caption = "ทานเห็นรูปตรีศูลหรือไม?"
            Cheditype2d
ElseIf opt2Choise.Value = True And QT2 = 2 And
lblQuestion.Caption = "ทานเห็นรูปรางเจดียเปนอยางไร?" Then
  lblQuestion.Caption = "ทานเห็นรูปตรศีูลหรือไม?"
            Cheditype2e
ElseIf opt3Choise.Value = True And QT2 = 2 And
lblQuestion.Caption = "ทานเห็นรูปรางเจดียเปนอยางไร?" Then
  lblQuestion.Caption = "ทานเห็นรูปตรีศูลหรือไม?"
            Cheditype2f
    End If

'================================
'                                  คําถามทรงปรางคแบบท่ี 1-4 : QT2R1
'================================
If opt1Choise.Value = True And QT2 = 4 And
lblQuestion.Caption = "ทานเห็นรูปตรีศูลหรือไม?" Then
            Cheditype2g

ElseIf opt2Choise.Value = True And QT2 = 4 And
lblQuestion.Caption = "ทานเห็นรูปตรีศูลหรือไม?" Then
            Cheditype2h
End If

'================================
'                  คําถามทรงปรางคแบบท่ี 1-6 : QT2E
'================================
If opt1Choise.Value = True And QT2 = 3 And
lblQuestion.Caption = "ทานเห็นรูปรางเจดียเปนอยางไร?" Then
            Cheditype2i

ElseIf opt2Choise.Value = True And QT2 = 3 And
lblQuestion.Caption = "ทานเห็นรูปรางเจดียเปนอยางไร?" Then
            Cheditype2j

ElseIf opt3Choise.Value = True And QT2 = 3 And
lblQuestion.Caption = "ทานเห็นรูปรางเจดียเปนอยางไร?" Then
            Cheditype2k

End If

'================================
'                  คําถามทรงปรางคแบบท่ี 1-7 : QT2R1
'================================
If opt1Choise.Value = True And QT2 = 5 And
lblQuestion.Caption = "ทานเห็นรูปตรีศูลหรือไม?" Then
    'สรุปคําตอบของคําถาม ในแบบปรางคแบบท่ี 1
            per = per + 10
            lblQuestion.Visible = False
            opt1Choise.Visible = False
            opt2Choise.Visible = False
            opt3Choise.Visible = False
            opt4Choise.Visible = False
            opt5Choise.Visible = False
            opt6Choise.Visible = False
            lblConclude.Visible = True

            lblConclude.Caption = "เจดียท่ีทานเห็นคือ เจดียทรง
ปรางค"
            QT2 = 6

            cmdYes.Enabled = False

            Load frmPrint
            frmPrint.Show
            frmPrint.lblType.Caption = "เจดียทรงปรางค"
            frmPrint.lblPS.Caption = "ไมสามารถระบุชวงเวลาชัด
เจน"
            frmPrint.lblRoyal.Caption = "ยุคสมัยอยุธยาตอนตน"

            frmHelp.txtHelp01.text = "ขอมูลท่ีตองการเรียบรอยแลว
กรุณากดปุมเริ่มคําถามใหมท่ีหนาหลัก"

    '       pictFrame.Picture = LoadPicture(App.Path &
"\pict\test0.bmp")

ElseIf opt2Choise.Value = True And QT2 = 5 And
lblQuestion.Caption = "ทานเห็นรูปตรีศูลหรือไม?" Then
    'สรุปคําตอบของคาํถาม ในแบบปรางคแบบท่ี 1
            per = per + 0
            lblQuestion.Visible = False
            opt1Choise.Visible = False
            opt2Choise.Visible = False
            opt3Choise.Visible = False
            opt4Choise.Visible = False
            opt5Choise.Visible = False
            opt6Choise.Visible = False
            lblConclude.Visible = True

            lblConclude.Caption = "เจดียท่ีทานเห็นคือ เจดียทรง
ปรางค"
            QT2 = 6

            cmdYes.Enabled = False

            Load frmPrint
            frmPrint.Show
            frmPrint.lblType.Caption = "เจดียทรงปรางค"
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            frmPrint.lblPS.Caption = "ไมสามารถระบุชวงเวลาชัด
เจน"
            frmPrint.lblRoyal.Caption = "ยุคสมัยอยุธยาตอนตน"

    '       pictFrame.Picture = LoadPicture(App.Path &
"\pict\test0.bmp")
End If
'++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++
+++++ Finish Type ปรางคแบบท่ี 1
'++++++++++++++++++++++++++++++++
'                                                           QT3
'                        Type 3 - เจดียทรงปรางคแบบท่ี 2
'               คําถามทรงทรงปรางคแบบท่ี 2-1 : QT3A
'================================
If opt3Choise.Value = True And qq = 3 And
lblQuestion.Caption = "เจดียแบบไหนที่ทานเห็น?" Then
    lblQuestion.Caption = "ทานเห็นสวนลางเจดียเปนฐานอยาง
ใด?"
            opt1Choise.Visible = True
            opt2Choise.Visible = True
            opt3Choise.Visible = True
            opt4Choise.Visible = True
            opt5Choise.Visible = True
            opt6Choise.Visible = False
            opt1Choise.Caption = "รูปฐานบัวลูกฟก 3 ช้ัน"
            '
            opt2Choise.Caption = "รูปฐานบัวลูกแกว 3 ช้ัน "
            '
            opt3Choise.Caption = "รูปฐานสิงหและรูปฐานชั้นรัด
ประคด 3 ช้ัน"
            '
            opt4Choise.Caption = "รูปฐานสิงห 3 ช้ัน"
            '
            opt5Choise.Caption = "รูปฐานบัวลูกฟกไมเกิน 2 ช้ัน"
            '
            opt7choise.Value = True
            QT3 = 1
    '       pictFrame.Picture = LoadPicture(App.Path &
"\pict\test0.bmp")
    End If

'================================
'                   คําถามทรงปรางคแบบท่ี 2-2 : QT3B
'================================
If opt1Choise.Value = True And QT3 = 1 And
lblQuestion.Caption = "ทานเห็นสวนลางเจดียเปนฐานอยางใด?"
Then
  lblQuestion.Caption = "ทานเห็นสวนกลางของเจดียมีชอง
จระนําหรือไม?"

            'Tper2 = 0
            'Tper1 = 30
            'Tper3 = 0
            'Tper4 = 0

            per = 30
            qt3conc = 1

            opt1Choise.Visible = True
            opt2Choise.Visible = True
            opt3Choise.Visible = False
            opt4Choise.Visible = False
            opt5Choise.Visible = False
            opt6Choise.Visible = False
            opt1Choise.Caption = "เห็น"
            'QT2B - %+10
            opt2Choise.Caption = "ไมเห็น"
            'QT2B - %0
            opt7choise.Value = True
            QT3 = 2
    '       pictFrame.Picture = LoadPicture(App.Path &
"\pict\test0.bmp")
ElseIf opt2Choise.Value = True And QT3 = 1 And
lblQuestion.Caption = "ทานเห็นสวนลางเจดียเปนฐานอยางใด?"
Then
  lblQuestion.Caption = "ทานเห็นสวนกลางของเจดียมีชอง
จระนําหรือไม?"

            'Tper1 = 0
            'Tper3 = 0
            'Tper4 = 0
            'Tper2 = 30

            per = 30
            qt3conc = 2

            opt1Choise.Visible = True
            opt2Choise.Visible = True
            opt3Choise.Visible = False
            opt4Choise.Visible = False
            opt5Choise.Visible = False
            opt6Choise.Visible = False
            opt1Choise.Caption = "เห็น"
            'QT2B - %+10
            opt2Choise.Caption = "ไมเห็น"
            'QT2B - %0
            opt7choise.Value = True
            QT3 = 2
    '       pictFrame.Picture = LoadPicture(App.Path &
"\pict\test0.bmp")
ElseIf opt3Choise.Value = True And QT3 = 1 And
lblQuestion.Caption = "ทานเห็นสวนลางเจดียเปนฐานอยางใด?"
Then
  lblQuestion.Caption = "ทานเห็นสวนกลางของเจดียมีชอง
จระนําหรือไม?"

            'Tper1 = 0
            'Tper2 = 0
            'Tper4 = 0
            'Tper3 = 30

            per = 30
            qt3conc = 3

            opt1Choise.Visible = True
            opt2Choise.Visible = True
            opt3Choise.Visible = False
            opt4Choise.Visible = False
            opt5Choise.Visible = False
            opt6Choise.Visible = False
            opt1Choise.Caption = "เห็น"
            'QT2B - %+10
            opt2Choise.Caption = "ไมเห็น"
            'QT2B - %0
            opt7choise.Value = True
            QT3 = 2
    '       pictFrame.Picture = LoadPicture(App.Path &
"\pict\test0.bmp")
ElseIf opt4Choise.Value = True And QT3 = 1 And
lblQuestion.Caption = "ทานเห็นสวนลางเจดียเปนฐานอยางใด?"
Then
  lblQuestion.Caption = "ทานเห็นสวนกลางของเจดียมีชอง
จระนําหรือไม?"

            'Tper1 = 0
            'Tper2 = 0
            'Tper3 = 0
            'Tper4 = 30

            per = 30
            qt3conc = 4

            opt1Choise.Visible = True
            opt2Choise.Visible = True
            opt3Choise.Visible = False
            opt4Choise.Visible = False
            opt5Choise.Visible = False
            opt6Choise.Visible = False
            opt1Choise.Caption = "เห็น"
            'QT2B - %+10
            opt2Choise.Caption = "ไมเห็น"
            'QT2B - %0
            opt7choise.Value = True
            QT3 = 2

    '       pictFrame.Picture = LoadPicture(App.Path &
"\pict\test0.bmp")

ElseIf opt5Choise.Value = True And QT3 = 1 And
lblQuestion.Caption = "ทานเห็นสวนลางเจดียเปนฐานอยางใด?"
Then
'กระโดดขามคําถามไปที่ QT4A
    lblQuestion.Caption = "ทานเห็นสวนลางเจดียเปนฐานอยาง
ใด?"
            opt1Choise.Visible = True
            opt2Choise.Visible = True
            opt3Choise.Visible = True
            opt4Choise.Visible = True
            opt5Choise.Visible = True
            opt6Choise.Visible = True
            opt1Choise.Caption = "รูปฐานบัวลูกฟก 1 ช้ัน"
            '
            opt2Choise.Caption = "รูปฐานบัวลูกฟก 2 ช้ัน"
            '
            opt3Choise.Caption = "รูปฐานบัวลูกฟก 3 ช้ัน"
            '
            opt4Choise.Caption = "รูปฐานบัวลูกแกว 3 ช้ันใตฐาน
สิงห 1 ช้ัน "
            '
            opt5Choise.Caption = "รูปฐานบัวลูกแกวอกไก 2 ช้ัน "
            '
            opt6Choise.Caption = "รูปฐานสิงห 3 ช้ัน"
            '
            opt7choise.Value = True
            QT3 = QT4
            QT4 = 1
    '       pictFrame.Picture = LoadPicture(App.Path &
"\pict\test0.bmp")
    End If

'================================
'                    คําถามทรงปรางคแบบท่ี 2-3 : QT3C
'================================
If opt1Choise.Value = True And QT3 = 2 And
lblQuestion.Caption = "ทานเห็นสวนกลางของเจดียมีชองจระนํา
หรือไม?" Then
  lblQuestion.Caption = "ทานเห็นรูปทรงเจดียเปนแบบใด?"

        If qt3conc = 1 Then
            per = per + 15
        ElseIf qt3conc = 2 Then
            per = per + 15
        ElseIf qt3conc = 3 Then
            per = per + 0
        ElseIf qt3conc = 4 Then
            per = per + 0
        End If

            opt1Choise.Visible = True
            opt2Choise.Visible = True
            opt3Choise.Visible = False
            opt4Choise.Visible = False
            opt5Choise.Visible = False
            opt6Choise.Visible = False
            opt1Choise.Caption = "ทรงผอมเพียวและชะลูด"
            '
            opt2Choise.Caption = "ทรงอวนและปอม"
            '
            opt7choise.Value = True
            QT3 = 3
    '       pictFrame.Picture = LoadPicture(App.Path &
"\pict\test0.bmp")
ElseIf opt2Choise.Value = True And QT3 = 2 And
lblQuestion.Caption = "ทานเห็นสวนกลางของเจดียมีชองจระนํา
หรือไม?" Then
  lblQuestion.Caption = "ทานเห็นรูปทรงเจดียเปนแบบใด?"

        If qt3conc = 1 Then
            per = per + 0
        ElseIf qt3conc = 2 Then
            per = per + 0
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        ElseIf qt3conc = 3 Then
            per = per + 15
        ElseIf qt3conc = 4 Then
            per = per + 15
        End If

            opt1Choise.Visible = True
            opt2Choise.Visible = True
            opt3Choise.Visible = False
            opt4Choise.Visible = False
            opt5Choise.Visible = False
            opt6Choise.Visible = False
            opt1Choise.Caption = "ทรงผอมเพียวและชะลูด"
            '
            opt2Choise.Caption = "ทรงอวนและปอม"
            '
            opt7choise.Value = True
            QT3 = 3
End If

'================================
'                   คําถามทรงปรางคแบบท่ี 2-4 : QT3D
'================================
If opt1Choise.Value = True And QT3 = 3 And
lblQuestion.Caption = "ทานเห็นรูปทรงเจดียเปนแบบใด?" Then
  lblQuestion.Caption = "ทานเห็นสวนบนเจดียเปนแบบใด?"

        If qt3conc = 1 Then
            per = per + 0
        ElseIf qt3conc = 2 Then
            per = per + 0
        ElseIf qt3conc = 3 Then
            per = per + 15
        ElseIf qt3conc = 4 Then
            per = per + 15
        End If

            opt1Choise.Visible = True
            opt2Choise.Visible = True
            opt3Choise.Visible = False
            opt4Choise.Visible = False
            opt5Choise.Visible = False
            opt6Choise.Visible = False
            opt1Choise.Caption = "ชองวิมานที่สวนบนเจดีย"
            '
            opt2Choise.Caption = "รูปปูนปนท่ีสวนบนเจดีย"
            '
            opt7choise.Value = True
            QT3 = 4
    '       pictFrame.Picture = LoadPicture(App.Path &
"\pict\test0.bmp")
ElseIf opt2Choise.Value = True And QT3 = 3 And
lblQuestion.Caption = "ทานเห็นรูปทรงเจดียเปนแบบใด?" Then
  lblQuestion.Caption = "ทานเห็นสวนบนเจดียเปนแบบใด?"

        If qt3conc = 1 Then
           per = per + 15
        ElseIf qt3conc = 2 Then
           per = per + 15
        ElseIf qt3conc = 3 Then
            per = per + 0
        ElseIf qt3conc = 4 Then
            per = per + 0
        End If

            opt1Choise.Visible = True
            opt2Choise.Visible = True
            opt3Choise.Visible = False
            opt4Choise.Visible = False
            opt5Choise.Visible = False
            opt6Choise.Visible = False
            opt1Choise.Caption = "ชองวิมานที่สวนบนเจดีย"
            '
            opt2Choise.Caption = "รูปปูนปนท่ีสวนบนเจดีย"
            '
            opt7choise.Value = True
            QT3 = 4

    '       pictFrame.Picture = LoadPicture(App.Path &
"\pict\test0.bmp")
End If

'================================
'                 คําถามทรงปรางคแบบท่ี 2-5 : QT3R1
'================================
If opt1Choise.Value = True And QT3 = 4 And
lblQuestion.Caption = "ทานเห็นสวนบนเจดียเปนแบบใด?"
Then
    'สรุปคําตอบของคําถาม ในแบบปรางคแบบท่ี 1

        If qt3conc = 1 Then
            per = per + 15
            frmPrint.lblType.Caption = "เจดียทรงปรางค"
            frmPrint.lblPS.Caption = "ชวง พ.ศ. 2172"
            frmPrint.lblRoyal.Caption = "ยุคสมัยอยุธยาในรัชกาล
สมเด็จพระเจาปราสาททอง"
        ElseIf qt3conc = 2 Then
            per = per + 15
            frmPrint.lblType.Caption = "เจดียทรงปรางค"
            frmPrint.lblPS.Caption = "ชวง พ.ศ. 2172"
            frmPrint.lblRoyal.Caption = "ยุคสมัยอยุธยาในรัชกาล
สมเด็จพระเจาปราสาททอง"
        ElseIf qt3conc = 3 Then
            per = per + 0
            frmPrint.lblType.Caption = "เจดียทรงปรางค"
            frmPrint.lblPS.Caption = "ชวง พ.ศ. 2225 - 2244"
            frmPrint.lblRoyal.Caption = "ยุคสมัยอยุธยาในรัชกาล
สมเด็จพระเพทราชา" & vbCrLf _
            & "ถึง รัชกาลสมเด็จพระเจาเสือ"
        ElseIf qt3conc = 4 Then
            per = per + 0
            frmPrint.lblType.Caption = "เจดียทรงปรางค"
            frmPrint.lblPS.Caption = "ชวง หลัง พ.ศ. 2244"
            frmPrint.lblRoyal.Caption = "ยุคสมัยอยุธยาตอนปลาย"
        End If

            lblQuestion.Visible = False
            opt1Choise.Visible = False
            opt2Choise.Visible = False
            opt3Choise.Visible = False
            opt4Choise.Visible = False
            opt5Choise.Visible = False
            opt6Choise.Visible = False
            lblConclude.Visible = True
            lblConclude.Caption = "เจดียท่ีทานเห็นคือ เจดียทรง
ปรางค"
            QT3 = 5

            cmdYes.Enabled = False

            Load frmPrint
            frmPrint.Show
            frmHelp.txtHelp01.text = "ขอมูลท่ีตองการเรียบรอยแลว
กรุณากดปุมเริ่มคําถามใหมท่ีหนาหลัก"

    '       pictFrame.Picture = LoadPicture(App.Path &
"\pict\test0.bmp")

ElseIf opt2Choise.Value = True And QT3 = 4 And
lblQuestion.Caption = "ทานเห็นสวนบนเจดียเปนแบบใด?"
Then
    'สรุปคําตอบของคําถาม ในแบบปรางคแบบท่ี 1

       If qt3conc = 1 Then
            per = per + 0
            frmPrint.lblType.Caption = "เจดียทรงปรางค"
            frmPrint.lblPS.Caption = "ชวง พ.ศ. 2172"
            frmPrint.lblRoyal.Caption = "ยุคสมัยอยุธยาในรัชกาล
สมเด็จพระเจาปราสาททอง"
        ElseIf qt3conc = 2 Then
            per = per + 0
            frmPrint.lblType.Caption = "เจดียทรงปรางค"
            frmPrint.lblPS.Caption = "ชวง พ.ศ. 2172"
            frmPrint.lblRoyal.Caption = "ยุคสมัยอยุธยาในรัชกาล
สมเด็จพระเจาปราสาททอง"

        ElseIf qt3conc = 3 Then
            per = per + 15
            frmPrint.lblType.Caption = "เจดียทรงปรางค"
            frmPrint.lblPS.Caption = "ชวง พ.ศ. 2225 - 2244"
            frmPrint.lblRoyal.Caption = "ยุคสมัยอยุธยาในรัชกาล
สมเด็จพระเพทราชา" & vbCrLf _
            & "ถึง รัชกาลสมเด็จพระเจาเสือ"
        ElseIf qt3conc = 4 Then
            per = per + 15
            frmPrint.lblType.Caption = "เจดียทรงปรางค"
            frmPrint.lblPS.Caption = "ชวง หลัง พ.ศ. 2244"
            frmPrint.lblRoyal.Caption = "ยุคสมัยอยุธยาตอนปลาย"
        End If

            lblQuestion.Visible = False
            opt1Choise.Visible = False
            opt2Choise.Visible = False
            opt3Choise.Visible = False
            opt4Choise.Visible = False
            opt5Choise.Visible = False
            opt6Choise.Visible = False
            lblConclude.Visible = True
            lblConclude.Caption = "เจดียท่ีทานเห็นคือ เจดียทรง
ปรางค"
            QT3 = 5

            cmdYes.Enabled = False

            Load frmPrint
            frmPrint.Show
            frmHelp.txtHelp01.text = "ขอมูลท่ีตองการเรียบรอยแลว
กรุณากดปุมเริ่มคําถามใหมท่ีหนาหลัก"

    '       pictFrame.Picture = LoadPicture(App.Path &
"\pict\test0.bmp")

End If
'++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++
+++++ Finish Type ปรางคแบบท่ี 2
'++++++++++++++++++++++++++++++++
'                                                           QT4
'                                     Type 4 - เจดียทรงปราสาทยอด
'                                 คําถามทรงทรงปราสาทยอด : QT4A
'================================
If opt4Choise.Value = True And qq = 3 And
lblQuestion.Caption = "เจดียแบบไหนที่ทานเห็น?" Then
    lblQuestion.Caption = "ทานเห็นสวนลางเจดียเปนฐานอยาง
ใด?"
            opt1Choise.Visible = True
            opt2Choise.Visible = True
            opt3Choise.Visible = True
            opt4Choise.Visible = True
            opt5Choise.Visible = True
            opt6Choise.Visible = True
            opt1Choise.Caption = "รูปฐานบัวลูกฟก 1 ช้ัน"
            '
            opt2Choise.Caption = "รูปฐานบัวลูกฟก 2 ช้ัน"
            '
            opt3Choise.Caption = "รูปฐานบัวลูกฟก 3 ช้ัน"
            '
            opt4Choise.Caption = "รูปฐานบัวลูกแกว 3 ช้ันใตฐาน
สิงห 1 ช้ัน "
            '
            opt5Choise.Caption = "รูปฐานบัวลูกแกวอกไก 2 ช้ัน "
            '
            opt6Choise.Caption = "รูปฐานสิงห 3 ช้ัน"
            '
            opt7choise.Value = True
            QT4 = 1
    '       pictFrame.Picture = LoadPicture(App.Path &
"\pict\test0.bmp")
    End If

'================================
'                          คําถามทรงปราสาทยอด : QT4B
'================================
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If opt1Choise.Value = True And QT4 = 1 And
lblQuestion.Caption = "ทานเห็นสวนลางเจดียเปนฐานอยางใด?"
Then
  lblQuestion.Caption = "ทานเห็นสวนกลางของเจดียเปนเรือน
ธาตุหรือไม?"
            opt1Choise.Visible = True
            opt2Choise.Visible = True
            opt3Choise.Visible = False
            opt4Choise.Visible = False
            opt5Choise.Visible = False
            opt6Choise.Visible = False
            opt1Choise.Caption = "เห็น"
            '
            opt2Choise.Caption = "ไมเห็น"
            '
            opt7choise.Value = True
            QT4 = 10
    '       pictFrame.Picture = LoadPicture(App.Path &
"\pict\test0.bmp")

ElseIf opt2Choise.Value = True And QT4 = 1 And
lblQuestion.Caption = "ทานเห็นสวนลางเจดียเปนฐานอยางใด?"
Then
  lblQuestion.Caption = "ทานเห็นสวนกลางของเจดียเปนเรือน
ธาตุหรือไม?"
            opt1Choise.Visible = True
            opt2Choise.Visible = True
            opt3Choise.Visible = False
            opt4Choise.Visible = False
            opt5Choise.Visible = False
            opt6Choise.Visible = False
            opt1Choise.Caption = "เห็น"
            '
            opt2Choise.Caption = "ไมเห็น"
            '
            opt7choise.Value = True
            QT4 = 20
    '       pictFrame.Picture = LoadPicture(App.Path &
"\pict\test0.bmp")

ElseIf opt3Choise.Value = True And QT4 = 1 And
lblQuestion.Caption = "ทานเห็นสวนลางเจดียเปนฐานอยางใด?"
Then
  lblQuestion.Caption = "ทานเห็นสวนกลางของเจดียเปนเรือน
ธาตุหรือไม?"
            opt1Choise.Visible = True
            opt2Choise.Visible = True
            opt3Choise.Visible = False
            opt4Choise.Visible = False
            opt5Choise.Visible = False
            opt6Choise.Visible = False
            opt1Choise.Caption = "เห็น"
            '
            opt2Choise.Caption = "ไมเห็น"
            '
            opt7choise.Value = True
            QT4 = 30
    '       pictFrame.Picture = LoadPicture(App.Path &
"\pict\test0.bmp")

ElseIf opt4Choise.Value = True And QT4 = 1 And
lblQuestion.Caption = "ทานเห็นสวนลางเจดียเปนฐานอยางใด?"
Then
  lblQuestion.Caption = "ทานเห็นสวนกลางของเจดียเปนเรือน
ธาตุหรือไม?"
            opt1Choise.Visible = True
            opt2Choise.Visible = True
            opt3Choise.Visible = False
            opt4Choise.Visible = False
            opt5Choise.Visible = False
            opt6Choise.Visible = False
            opt1Choise.Caption = "เห็น"
            '
            opt2Choise.Caption = "ไมเห็น"
            '
            opt7choise.Value = True
            QT4 = 40

    '       pictFrame.Picture = LoadPicture(App.Path &
"\pict\test0.bmp")

ElseIf opt5Choise.Value = True And QT4 = 1 And
lblQuestion.Caption = "ทานเห็นสวนลางเจดียเปนฐานอยางใด?"
Then
  lblQuestion.Caption = "ทานเห็นสวนกลางของเจดียเปนเรือน
ธาตุหรือไม?"
            opt1Choise.Visible = True
            opt2Choise.Visible = True
            opt3Choise.Visible = False
            opt4Choise.Visible = False
            opt5Choise.Visible = False
            opt6Choise.Visible = False
            opt1Choise.Caption = "เห็น"
            '
            opt2Choise.Caption = "ไมเห็น"
            '
            opt7choise.Value = True
            QT4 = 50
    '       pictFrame.Picture = LoadPicture(App.Path &
"\pict\test0.bmp")

ElseIf opt6Choise.Value = True And QT4 = 1 And
lblQuestion.Caption = "ทานเห็นสวนลางเจดียเปนฐานอยางใด?"
Then
  lblQuestion.Caption = "ทานเห็นสวนกลางของเจดียเปนเรือน
ธาตุหรือไม?"
            opt1Choise.Visible = True
            opt2Choise.Visible = True
            opt3Choise.Visible = False
            opt4Choise.Visible = False
            opt5Choise.Visible = False
            opt6Choise.Visible = False
            opt1Choise.Caption = "เห็น"
            '
            opt2Choise.Caption = "ไมเห็น"
            '
            opt7choise.Value = True
            QT4 = 60
    '       pictFrame.Picture = LoadPicture(App.Path &
"\pict\test0.bmp")
End If
'//////////////////////////////////////////////////////////////////////////////
'================================
'                     คําถามทรงปราสาทยอด : QT4C-C1
'================================
If opt1Choise.Value = True And QT4 = 10 And
lblQuestion.Caption = "ทานเห็นสวนกลางของเจดียเปนเรือน
ธาตุหรือไม?" Then
  lblQuestion.Caption = "ทานเห็นยอดเจดียมีก่ียอด?"
            opt1Choise.Visible = True
            opt2Choise.Visible = True
            opt3Choise.Visible = True
            opt4Choise.Visible = False
            opt5Choise.Visible = False
            opt6Choise.Visible = False
            opt1Choise.Caption = "ยอดเดียว"
            '
            opt2Choise.Caption = "5 ยอด"
            '
            opt3Choise.Caption = "ไมเห็น"
            '
            opt7choise.Value = True
            QT4 = 11
    '       pictFrame.Picture = LoadPicture(App.Path &
"\pict\test0.bmp")

 ElseIf opt2Choise.Value = True And QT4 = 10 And
lblQuestion.Caption = "ทานเห็นสวนกลางของเจดียเปนเรือน
ธาตุหรือไม?" Then
            'สรุปคําตอบของคําถาม ในแบบปราสาทยอด
            lblQuestion.Visible = False
            opt1Choise.Visible = False
            opt2Choise.Visible = False
            opt3Choise.Visible = False
            opt4Choise.Visible = False

            opt5Choise.Visible = False
            opt6Choise.Visible = False
            lblConclude.Visible = True

            lblConclude.Caption = "ความนาจะเปนของขอมูลผิด
พลาด กรุณาเริ่มใหม" & vbCrLf _
            & " หรือกดปุมชวยเหลือ ในกรณีตองการขอมูลเพิ่มเติ่ม"
            frmHelp.txtHelp01.text = "ลักษณะขอมูลท่ีทานเลือกมา
มีความเปนไปนอย หรืออาจพิจารณาตนฉบับเจดียผิดประเภท" &
vbCrLf _
            & "ทําใหโปรแกรมไมสามารถระบุภาพรวมของเจดียได " &
vbCrLf _
            & "กรุณาทําการตอบคําถามโปรแกรมใหม โดยการกดปุม '
เริ่มตนใหม' "

            QError = 999
            QT1 = 0
            cmdYes.Enabled = False

    '       pictFrame.Picture = LoadPicture(App.Path &
"\pict\test0.bmp")

End If
'================================
'                                               Level 1 C1
'================================
 If opt1Choise.Value = True And QT4 = 11 And
lblQuestion.Caption = "ทานเห็นยอดเจดียมีก่ียอด?" Then
  lblQuestion.Caption = "ทานเห็นสวนบนสุดเจดียเปนอยางใด?"
            opt1Choise.Visible = True
            opt2Choise.Visible = True
            opt3Choise.Visible = False
            opt4Choise.Visible = False
            opt5Choise.Visible = False
            opt6Choise.Visible = False
            opt1Choise.Caption = "ยอดปลายแหลมแบบปลองไฉน"
            '
            opt2Choise.Caption = "ยอดปลายแหลมแบบบัวคลุม
เถา"
            '

            opt7choise.Value = True
            QT4 = 12
    '       pictFrame.Picture = LoadPicture(App.Path &
"\pict\test0.bmp")

 ElseIf opt2Choise.Value = True And QT4 = 11 And
lblQuestion.Caption = "ทานเห็นยอดเจดียมีก่ียอด?" Then
  lblQuestion.Caption = "ทานเห็นสวนบนสุดเจดียเปนอยางใด?"
            opt1Choise.Visible = True
            opt2Choise.Visible = True
            opt3Choise.Visible = False
            opt4Choise.Visible = False
            opt5Choise.Visible = False
            opt6Choise.Visible = False
            opt1Choise.Caption = "ยอดปลายแหลมแบบปลองไฉน"
            '
            opt2Choise.Caption = "ยอดปลายแหลมแบบบัวคลุม
เถา"
            '

            opt7choise.Value = True
            QT4 = 13
    '       pictFrame.Picture = LoadPicture(App.Path &
"\pict\test0.bmp")

 ElseIf opt3Choise.Value = True And QT4 = 11 And
lblQuestion.Caption = "ทานเห็นยอดเจดียมีก่ียอด?" Then
     'สรุปคําตอบของคําถาม ในแบบปราสาทยอด
            lblQuestion.Visible = False
            opt1Choise.Visible = False
            opt2Choise.Visible = False
            opt3Choise.Visible = False
            opt4Choise.Visible = False
            opt5Choise.Visible = False
            opt6Choise.Visible = False
            lblConclude.Visible = True
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            lblConclude.Caption = "เจดียท่ีทานเห็นคือ เจดียทรง
ปราสาทยอด"
            QT4 = 0

            cmdYes.Enabled = False

            per = 40
            Load frmPrint
            frmPrint.Show
            frmPrint.lblType.Caption = "อาจจะเปนเจดียทรง
ปราสาทยอด"
            frmPrint.lblPS.Caption = "ไมสามารถระบุชวงเวลาชัด
เจน"
            frmPrint.lblRoyal.Caption = "ยุคสมัยสุโขทัย"

            QError = 998
            frmHelp.txtHelp01.text = H998

    '       pictFrame.Picture = LoadPicture(App.Path &
"\pict\test0.bmp")

End If
'================================
'                                             Result C1
'================================
If opt1Choise.Value = True And QT4 = 12 And
lblQuestion.Caption = "ทานเห็นสวนบนสุดเจดียเปนอยางใด?"
Then
     'สรุปคําตอบของคําถาม ในแบบปราสาทยอด
            lblQuestion.Visible = False
            opt1Choise.Visible = False
            opt2Choise.Visible = False
            opt3Choise.Visible = False
            opt4Choise.Visible = False
            opt5Choise.Visible = False
            opt6Choise.Visible = False
            lblConclude.Visible = True
            lblConclude.Caption = "เจดียท่ีทานเห็นคือ เจดียทรง
ปราสาทยอด แบบสุโขทัย"
            QT4 = 0

            cmdYes.Enabled = False

            QError = 997
            per = 90

            Load frmPrint
            frmPrint.Show
            frmPrint.lblType.Caption = "เจดียทรงปราสาทยอด"
            frmPrint.lblPS.Caption = "ชวง พ.ศ. 1883 - 1890"
            frmPrint.lblRoyal.Caption = "ยุคสมัยสุโขทัย"

            frmHelp.txtHelp01.text = H997

    '       pictFrame.Picture = LoadPicture(App.Path &
"\pict\test0.bmp")
ElseIf opt2Choise.Value = True And QT4 = 12 And
lblQuestion.Caption = "ทานเห็นสวนบนสุดเจดียเปนอยางใด?"
Then
     'สรุปคําตอบของคําถาม ในแบบปราสาทยอด
            lblQuestion.Visible = False
            opt1Choise.Visible = False
            opt2Choise.Visible = False
            opt3Choise.Visible = False
            opt4Choise.Visible = False
            opt5Choise.Visible = False
            opt6Choise.Visible = False
            lblConclude.Visible = True
            lblConclude.Caption = "เจดียท่ีทานเห็นคือ เจดียทรง
ปราสาทยอด แบบอยุธยา"
            QT4 = 0

            cmdYes.Enabled = False

            per = 60
            Load frmPrint

            frmPrint.Show
            frmPrint.lblType.Caption = "อาจจะเปนเจดียทรง
ปราสาทยอด"
            frmPrint.lblPS.Caption = "ชวงตนพุทธศตวรรษที่ 21"
            frmPrint.lblRoyal.Caption = "ยุคสมัยอยุธยา"

            QError = 998
            frmHelp.txtHelp01.text = H998

    '       pictFrame.Picture = LoadPicture(App.Path &
"\pict\test0.bmp")

ElseIf opt1Choise.Value = True And QT4 = 13 And
lblQuestion.Caption = "ทานเห็นสวนบนสุดเจดียเปนอยางใด?"
Then
     'สรุปคําตอบของคําถาม ในแบบปราสาทยอด
            lblQuestion.Visible = False
            opt1Choise.Visible = False
            opt2Choise.Visible = False
            opt3Choise.Visible = False
            opt4Choise.Visible = False
            opt5Choise.Visible = False
            opt6Choise.Visible = False
            lblConclude.Visible = True
            lblConclude.Caption = "เจดียท่ีทานเห็นคือ เจดียทรง
ปราสาทยอด แบบสุโขทัย"
            QT4 = 0

            cmdYes.Enabled = False

            per = 60
            Load frmPrint
            frmPrint.Show
            frmPrint.lblType.Caption = "อาจจะเปนเจดียทรง
ปราสาทหายอด"
            frmPrint.lblPS.Caption = "=ชวง พ.ศ. 1883 - 1890"
            frmPrint.lblRoyal.Caption = "ยุคสมัยสุโขทัย"

            QError = 998
            frmHelp.txtHelp01.text = H998

    '       pictFrame.Picture = LoadPicture(App.Path &
"\pict\test0.bmp")

ElseIf opt2Choise.Value = True And QT4 = 13 And
lblQuestion.Caption = "ทานเห็นสวนบนสุดเจดียเปนอยางใด?"
Then
     'สรุปคําตอบของคําถาม ในแบบปราสาทยอด
            lblQuestion.Visible = False
            opt1Choise.Visible = False
            opt2Choise.Visible = False
            opt3Choise.Visible = False
            opt4Choise.Visible = False
            opt5Choise.Visible = False
            opt6Choise.Visible = False
            lblConclude.Visible = True
            lblConclude.Caption = "เจดียท่ีทานเห็นคือ เจดียทรง
ปราสาทยอด แบบสุโขทัย"
            QT4 = 0

            cmdYes.Enabled = False

            per = 90
            Load frmPrint
            frmPrint.Show
            frmPrint.lblType.Caption = "เจดียทรงปราสาทหายอด"
            frmPrint.lblPS.Caption = "=ชวง พ.ศ. 1883 - 1890"
            frmPrint.lblRoyal.Caption = "ยุคสมัยสุโขทัย"

            QError = 997
            frmHelp.txtHelp01.text = H997

    '       pictFrame.Picture = LoadPicture(App.Path &
"\pict\test0.bmp")
End If

'================================
'                                                          End C1
'================================
'//////////////////////////////////////////////////////////////////////////////
'//////////////////////////////////////////////////////////////////////////////
'================================
'                 คําถามทรงปราสาทยอด : QT4F-C2C3
'================================
If opt1Choise.Value = True And QT4 = 20 And
lblQuestion.Caption = "ทานเห็นสวนกลางของเจดียเปนเรือน
ธาตุหรือไม?" Then
  lblQuestion.Caption = "ทานเห็นยอดเจดียเปนแบบใด?"
            opt1Choise.Visible = True
            opt2Choise.Visible = True
            opt3Choise.Visible = True
            opt4Choise.Visible = False
            opt5Choise.Visible = False
            opt6Choise.Visible = False
            opt1Choise.Caption = "ยอดเจดียแบบยอดกลม"
            '
            opt2Choise.Caption = "ยอดเจดียแบบยอดแหลมกรวย"
            '
            opt3Choise.Caption = "ยอดเจดียแบบยอดแหลมบัว
คลุมเถา"
            '
            opt7choise.Value = True
            QT4 = 21
    '       pictFrame.Picture = LoadPicture(App.Path &
"\pict\test0.bmp")
 ElseIf opt2Choise.Value = True And QT4 = 20 And
lblQuestion.Caption = "ทานเห็นสวนกลางของเจดียเปนเรือน
ธาตุหรือไม?" Then
            'สรุปคําตอบของคําถาม ในแบบปราสาทยอด
            lblQuestion.Visible = False
            opt1Choise.Visible = False
            opt2Choise.Visible = False
            opt3Choise.Visible = False
            opt4Choise.Visible = False
            opt5Choise.Visible = False
            opt6Choise.Visible = False
            lblConclude.Visible = True
            lblConclude.Caption = "ความนาจะเปนของขอมูลผิด
พลาด กรุณาเริ่มใหม" & vbCrLf _
            & " หรือกดปุมชวยเหลือ ในกรณีตองการขอมูลเพิ่มเติ่ม"
            frmHelp.txtHelp01.text = H999
            QError = 999
            QT4 = 0
            cmdYes.Enabled = False

    '       pictFrame.Picture = LoadPicture(App.Path &
"\pict\test0.bmp")

End If
'================================
'                                               Level 1 C2C3
'================================
 If opt1Choise.Value = True And QT4 = 21 And
lblQuestion.Caption = "ทานเห็นยอดเจดียเปนแบบใด?" Then
  lblQuestion.Caption = "ทานเห็นสวนที่เปนผนังตั้งฉาก หนาบัน
และใบขนุนหรือไม?"
            opt1Choise.Visible = True
            opt2Choise.Visible = True
            opt3Choise.Visible = False
            opt4Choise.Visible = False
            opt5Choise.Visible = False
            opt6Choise.Visible = False
            opt1Choise.Caption = "เห็น"
            '
            opt2Choise.Caption = "ไมเห็น"
            '
            opt7choise.Value = True
            QT4 = 22
    '       pictFrame.Picture = LoadPicture(App.Path &
"\pict\test0.bmp")
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ประวัติผูเขียนวิทยานิพนธ 

นายวิริยะ เรืองวงศโรจน (ยะ) 

เกิดวันที่ 20 กรกฎาคม พ.ศ. 2516 ภูมิลําเนาเกิด ราชบุรี ภูมิลําเนาปจจุบัน กรุงเทพ 

หมายเลขวิชาชีพสถาปตยกรรมหลัก ภสถ.4858 

ประวัติการศึกษา 

สถาปตยกรรมศาสตรมหาบัณฑิต ป 2545 วิทยานิพนธเร่ือง โปรแกรมคอมพิวเตอรชวยในการ
วิเคราะหรูปแบบและยุคสมัยของสถาปตยกรรมไทยประเภทเจดีย ในกลุมวิชาคอมพิวเตอร
ในการออกแบบฯ สาขาสถาปตยกรรม ภาควิชาสถาปตยกรรมศาสตร คณะสถาปตยกรรมศาสตร 
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั (ทุนพัฒนาอาจารยฯ ม.เกษตรศาสตร ป 2544) 

สถาปตยกรรมศาสตรบัณฑิต คณะสถาปตยกรรมศาสตร ม.ศิลปากร ป 2539 

มัธยมศึกษา รร.สวนกุหลาบวิทยาลัย กรุงเทพ 

ประวัติการทํางาน 

นักเรียนทุนพัฒนาอาจารย ทบวงมหาวิทยาลัยสังกัดคณะสถาปตยกรรมศาสตร ม.เกษตรศาสตร 

อาจารยพิเศษ โรงเรียนสอนคอมพิวเตอรหลายแหง พ.ศ. 2544-2546 

อาจารยพิเศษ คณะสถาปตยกรรมศาสตร ม.เกษตรศาสตร พ.ศ. 2544-2546 

อาจารยประจํา คณะสถาปตยกรรมศาสตร ม.เกษตรศาสตร พ.ศ. 2542-2544 

เจาหนาที่วิจัย โครงการพัฒนาพื้นที่ฯ ม.เกษตรศาสตร พ.ศ. 2541-2542 

สถาปนิกอิสระ พ.ศ. 2541-2541 

สถาปนิกโครงการ บ.เอ็นยิเนียร่ิงพลัส จํากัด โครงการโรงเรียนพานิชยการสันติราช  พ.ศ.2540 -
2541 

 

ติดตอขาพเจาไดที่ - Email : namesiy@hotmail.com  Website : www.geocities.com/namesiy 
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