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บทคั ดย่อ ภาษาไทย 

ณชนก หล่อสมบูรณ์ : ผลการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกท่ีมีต่อทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ
ในการสร้างสรรค์ผลงานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4 (EFFECTS OF CHOICE BASED ART 
EDUCATION LEARNING TOWARD CRITICAL THINKING TO CREATE WORKS IN FOURTH GRADE 
STUDENTS) อ.ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์หลัก: อ. ดร.โสมฉาย บุญญานันต{์, 171 หน้า. 

การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อ1) ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก 2) ศึกษาทักษะ
การคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก 3) ศึกษาการ
สร้างสรรค์ผลงานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก และ4) ศึกษาความพึง
พอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก กลุ่มเป้าหมายคือ  นักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนศศิภา จ านวน 16 คน เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) แบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้วิชาศิลปะ 2) แผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก 3) แบบประเมินทักษะ
การคิดอย่างมีวิจารณญาณ 4) แบบประเมินการสร้างสรรค์ผลงาน 5) แบบสอบถามและแบบสัมภาษณ์ความพึงพอใจนักเรียน
ท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก วิเคราะห์ข้อมูลโดยการหาค่าเฉลี่ยเลขคณิต ค่าร้อยละ ค่าส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน สถิต ิRepeated Measured ANOVA และการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงเนื้อหา 

ผลการวิจัยพบว่า 1 )แผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกมีความเหมาะสมกับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยกระบวนการจัดการเรียนรู้ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ได้แก่ (1) ขั้นสาธิต (Demonstration) สามารถ
ส่งเสริมทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณได้จากการตั้งค าถามของผู้สอน และการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็น 
รวมถึงสามารถส่งเสริมการสร้างสรรค์ผลงานจากการสาธิตเทคนิควิธีการต่างๆของผู้สอน (2) ขั้นสตูดิโอ (Studio Time) 
สามารถส่งเสริมทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณด้วยการฝึกให้ผู้เรียนได้วางแผน ร่างแบบจากการศึกษาค้นคว้าข้อมูล
เพิ่มเติม เพื่อใช้ในการตัดสินใจเลือกวัสดุ อุปกรณ์และตั้งชื่อผลงาน และเปิดโอกาสให้ผู้เรียนแลกเปลี่ยนความคิดระหว่างกัน
เพื่อน ามาพัฒนาการสร้างสรรค์ผลงานเป็นการส่งเสริมการสร้างสรรค์ผลงาน นอกเหนือจากการให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ เพื่อ
ค้นพบเทคนิควิธีการใหม่ๆ (3) ขั้นคลีนอัพ (Cleanup) เป็นการส่งเสริมการสร้างสรรค์ผลงานให้ผู้เรียนรู้จักท าความสะอาด
และเก็บวัสดุอุปกรณ์ และ(4) ขั้นวัดผล (Assessment) ส่งเสริมทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณและการสร้างสรรค์งาน
ผลงานโดยให้ผู้เรียนระบุปัญหาและหาแนวทางแก้ไขปัญหาอย่างรอบคอบ อีกท้ังผู้เรียนสามารถน าเสนอเทคนิคและวิธีการ
ใหม่ๆท่ีค้นพบ และการประเมินผลงานของตนเองและเพื่อน 2) การจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกท าให้ผู้เรียนมี
พัฒนาการทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณสูงขึ้น อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 3) การจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบน
ฐานทางเลือกท าให้ผู้เรียนมีพัฒนาการการสร้างสรรค์ผลงานสูงขึ้น อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ4) ระดับความ

พึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกอยู่ในระดับมาก ( σ = 4.38) 
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บทคั ดย่อ ภาษาอังกฤษ 

# # 5983318527 : MAJOR ART EDUCATION 
KEYWORDS: CHOICE BASED ART EDUCATION LEARNING / CRITICAL THINKING / CREATION OF WORKS / 
CRITICAL THINKING TO CREATE WORKS 

NACHANOK LOHSOMBOON: EFFECTS OF CHOICE BASED ART EDUCATION LEARNING TOWARD 
CRITICAL THINKING TO CREATE WORKS IN FOURTH GRADE STUDENTS. ADVISOR: SOAMSHINE 
BOONYANANTA, Ph.D.{, 171 pp. 

The objectives of this study were to 1) Design Choice Based Art Education Learning lesson 
plans. 2) Study the critical thinking in fourth grade students by Choice Based Art Education Learning. 3) 
Study the creation of works in fourth grade students by Choice Based Art Education Learning and 4) 
Study the satisfactory of fourth grade students toward Choice Based Art Education Learning. The target 
audience of the research were 16 fourth grade students at Sasipa School. Research instrument and 
methodology were used 1) An interview form of experts' opinions on art education learning. 2) Choice 
Based Art Education Learning lesson plans. 3) A critical thinking assessment form. 4) A Creation of works 
assessment form. 5) Questionnaire form on the satisfactory of the students in Choice Based Art Education 
Learning and 6) Interviews form on satisfactory of the students toward Choice Based Art Education 
Learning. Data were analyzed by mean, percentage, standard deviation, repeated measures ANOVA, and 
data analysis. 

The findings in this research were as follows: 1) Choice Based Art Education Learning lesson 
plans were appropriately made for fourth grade students that the learning management processes 
including 4 methods: (1)Demonstration was able to encourage the critical thinking skill from instructor’s 
questions and gave opportunity to students to explain their opinions. In addition, it was also able to 
encourage creation of work from instructor’s demonstration. (2)Studio Time was able to encourage the 
critical thinking skill by allowing students to plan and sketch from their research in order to give students 
an opportunity to exchange their idea toward each other. From that, it could help to develop the 
creation of work apart from allowing to do to explore the new techniques. (3)Cleanup was able to 
encourage the critical thinking skill by allowing them to clean up and keep materials. And (4)Assessment 
was able to encourage the critical thinking skill and the creation of work by allowing them identify the 
problems and think of the solution thoroughly. Meanwhile, students can address the techniques that 
they found out. 2) Choice Based Art Education Learning has enabled the students to develop better 
critical thinking at the significant level .05 3) Choice Based Art Education Learning has enabled the 
students to develop higher creativity in their work at the significant level .05 and 4) The satisfactory of 

the fourth grade students toward Choice Based Art Education Learning was a high level. ( σ = 4.38) 
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บทที่ 1 
บทน า 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
โลกศตวรรษที่ 21 มีการเปลี่ยนแปลงต่างๆเกิดขึ้นอย่างรวดเร็วท าให้ทักษะที่จ าเป็นของคน

แตกต่างไปจากเดิม(วิจารณ์  พานิช, 2555) โดยกลุ่มPartnership for 21st  Century Learning 
(2015) ได้เสนอทักษะการเรียนรู้หลักในศตวรรษที่ 21 ไว้ 3 ทักษะหลัก อันได้แก่ ทักษะการเรียนรู้
และนวัตกรรม (Learning and Innovation) ทักษะเทคโนโลยี (Technology) และทักษะชีวิตและ
อาชีพ (Life and Career) น ามาสู่ 8 ทักษะผู้เรียนส าหรับการเรียนรู้ที่ประสบความส าเร็จในศตวรรษ
ที่ 21 คือ  ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ (Critical Thinking), ทักษะการสร้างสรรค์และ
นวัตกรรม (Creativity and Innovation), ทักษะความร่วมมือ (Collaboration), ทักษะความเข้าใจ
ข้ามวัฒนธรรม (Cross-cultural Understanding), ทักษะการสื่อสาร(Communication), ทักษะ
เทคโนโลยี (Technology)  ทักษะชีวิตและอาชีพ (Life and Career) (Trilling & Fadel, 2009) 
และคุณธรรมจริยธรรม (Compassion) (ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2560) เพ่ือเตรียมคนให้
เป็นผู้พร้อมเรียนรู้และเป็นคนท างานท่ีใช้ความรู้ สามารถปรับตัวและรับมือกับการเปลี่ยนแปลงที่พลิก
ผันรุนแรงอย่างคาดไม่ถึงในโลกศตวรรษที่ 21 (วิจารณ์  พานิช, 2555)ท าให้คนไทยในศตวรรษที่ 21 
ต้องได้รับการพัฒนาให้เป็นผู้มีความสามารถในการเผชิญกับสถานการณ์ใหม่ที่เกิดขึ้น สามารถคิด 
วิเคราะห์ สังเคราะห์ แก้ปัญหา ปรับตัวกับการเปลี่ยนแปลงของโลกไร้พรมแดน ด าเนินชีวิตแบบ
ประชาธิปไตยอย่างมีความสุขและมีคุณภาพ รวมถึงรักธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม (ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์, 
2558) โดยนักวิชาการและนักการศึกษาให้ความเห็นตรงกันว่า ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
(Critical Thinking)เพ่ือวิเคราะห์และประเมินสิ่งที่ได้รับรู้ และทักษะการสร้างสรรค์และนวัตกรรม 
(Creativity and innovation) เพ่ือพัฒนาสิ่งใหม่ๆให้เกิดขึ้นในสังคม มีความจ าเป็นที่ต้องส่งเสริมให้
เกิดข้ึนกับเยาวชนรุ่นใหม่ (ไพฑูรย์ สินลารัตน์, 2558)  

ในปัจจุบันจากผลการประเมินทักษะของนักเรียนในระดับนานาชาติ (PISA) ซึ่งผลคะแนนการ
ทดสอบPISA ของไทยอยู่ในระดับต่ ากว่าคะแนนเฉลี่ย แสดงให้เห็นว่าระบบการศึกษาของไทยควร
ปลูกฝังให้ผู้เรียนมีทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณมากยิ่งขึ้น (ดวงจันทร์ วรคามิน และคณะ, 2559) 
อีกทั้งระบบการศึกษาเป็นระบบบริโภคนิยม ด้วยการด าเนินการศึกษาในลักษณะบริโภคนิยม ดังจะ
เห็นได้ว่า หลักสูตรและการสอนของไทยยังเป็นระบบบริโภคความรู้ บริโภคความเข้าใจ และบริโภค
ค่านิยมต่างๆ ตามที่ก าหนดไว้ในสังคม โดยไม่ได้ส่งเสริมให้ผู้เรียนสร้าง คิดประดิษฐ์ และพัฒนาสิ่ง
ต่างๆ รวมถึงยังสอนให้ท าตามแบบอย่างที่คนอ่ืนๆ ท ามา โดยไม่สอนให้คิดสร้างสรรค์สิ่งใหม่ๆ  
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ผู้เรียนจึงขาดการคิดสิ่งใหม่ๆ ให้กับตัวเองและสังคม ในกระบวนการเรียนการสอนผู้สอนเป็นผู้บอก
ความรู้ให้กับผู้เรียน และผู้เรียนท าหน้าที่เป็นผู้บริโภคความรู้จากผู้สอน แต่กระบวนการสร้างสรรค์
ความรู้ขึ้นเอง สร้างสิ่งต่างๆ ให้เป็นรูปธรรมยังมีไม่เพียงพอ(ไพฑูรย์ สินลารัตน์ และคณะ, 2559) 

ดังนั้นเพ่ือให้การศึกษาของไทยเป็นไปในทิศทางที่มีคุณค่าต่อตัวผู้เรียน ต่อสังคมในทาง
สร้างสรรค์มากยิ่งขึ้น และเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาประเทศให้ด ารงอยู่ในภาวะสังคมโลกที่แข่งขัน
อย่างรุนแรงเช่นในปัจจุบัน จึงควรจะเปลี่ยนกระแสการศึกษาใหม่ให้เป็นไปในทิศทางที่ก่อให้เกิดผล
ในทางปฏิบัติก่อให้เกิดรูปธรรมในการศึกษา ก่อให้เกิดผลผลิตขึ้นในวงการศึกษา จนกลายเป็นผลผลิต
ในทางสร้างสรรค์ (Creative) เป็นผลผลิตใหม่ๆ ที่เกิดจากความคิด สติปัญญา วิธีการของการศึกษา
นั้นๆ ซึ่งจ าเป็นที่จะต้องสร้างคนไทยให้มีลักษณะคิดวิเคราะห์ คิดสร้างสรรค์ คิดผลิตภาพ และคิด
รับผิดชอบ ด้วยเหตุนี้การศึกษาเชิงสร้างสรรค์และผลิตภาพจึงต้องเน้นที่การสร้างสรรค์ (Creative) 
แล้วแปรความคิดสร้างสรรค์นั้นเป็นผลผลิตออกมา (Product) แต่อย่างไรก็ตามการการสร้างสรรค์
ต้องเริ่มจากการคิดวิเคราะห์อย่างมีวิจารณญาณ (Critical)ก่อน (ไพฑูรย์ สินลารัตน์ และคณะ, 2559) 
ซึ่งเป็นแนวทางการจัดการศึกษาไทย 4.0 ในปัจจุบันที่จะต้องส่งเสริมการผลิต การคิด เพ่ือก้าวไปสู่
ผลผลิตนิยม การสร้างสรรค์และนวัตกรรมจึงมีความจ าเป็นเพ่ือก้าวสู่ศตวรรษที่ 21 (ไพฑูรย์ สินลา
รัตน์, 2558) 

พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2542 แก้ไขเพ่ิมเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ.2545 
และ(ฉบับที่ 3) พ.ศ.2553 (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ ส านักนายกรัฐมนตรี , 2553) 
ได้ก าหนดการจัดแนวการศึกษาตามหมวดที่ 1 มาตรา 6 ไว้ว่า “การจัดการศึกษาต้องเป็นไปเพ่ือ
พัฒนาคนไทยให้เป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ทั้งร่างกาย จิตใจและสติปัญญา ความรู้ คุณธรรม จริยธรรมและ
วัฒนธรรมในการด ารงชีวิต สามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข”และหมวดที่ 4 มาตรา 22 
บัญญัติว่า “การจัดการศึกษาต้องยึดหลักว่าผู้เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้
และถือว่าผู้เรียนมีความส าคัญที่สุด กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนา
ตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ และมาตรา 24 ก าหนดว่า “การจัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมให้
สอดคล้องกับความสนใจและความถนัดของผู้เรียนโดยค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล โดย
เรียนรู้จากประสบการณ์จริง ฝึกการปฏิบัติ ฝึกทักษะกระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญ
สถานการณ์ และประยุกต์ความรู้เพ่ือป้องกันและแก้ไขปัญหาควบคู่กับการปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรม 
ค่านิยมที่ดีงามและคุณลักษณะอันพึงประสงค์” สอดคล้องกับกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะซึ่งเป็นกลุ่ม
สาระที่ช่วยพัฒนาผู้เรียนให้มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ มีจินตนาการทางศิลปะ  ชื่นชมความงาม  มี
สุนทรียภาพ  ความมีคุณค่า ซึ่งมีผลต่อคุณภาพชีวิตมนุษย์  กิจกรรมทางศิลปะช่วยพัฒนาผู้เรียนทั้ง
ด้านร่างกาย  จิตใจ สติปัญญา อารมณ์ สังคม ตลอดจนการน าไปสู่การพัฒนาสิ่งแวดล้อม  ส่งเสริมให้
ผู้เรียนมีความเชื่อมั่นในตนเอง อันเป็นพ้ืนฐานในการศึกษาต่อหรือประกอบอาชีพได้ (ส านักงาน



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 3 

กรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน, 2552) ดังนั้นการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญจึงมีความส าคัญ
อย่างมากที่จะพัฒนาและส่งเสริมผู้เรียนให้เกิดประสบการณ์การเรียนรู้ที่เต็มตามศักยภาพ สอดคล้อง
กับความถนัดของผู้เรียน ผู้เรียนมีอิสรภาพในการสร้างองค์ความรู้ของตนเอง เรียนรู้อย่างมีความสุข 
ใช้ทักษะกระบวนการคิด การปฏิบัติจริง มีส่วนร่วมอย่างตื่นตัว ทั้งร่างกาย สติปัญญา อารมณ์ และ
สังคม รวมถึงผู้เรียนมีบทบาทในกิจกรรมการเรียนมากกว่าผู้สอน(ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์, 2558)  

จากที่กล่าวมาข้างต้นกระบวนการจัดการเรียนรู้ให้ผู้เรียนเกิดทักษะส าหรับศตวรรษที่ 21 
ต้องจัดสภาพแวดล้อมให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง เรียนรู้ด้วยตนเองให้มากที่สุด ดังนั้นหลักการสอน
จึงต้องให้ผู้เรียนก าหนดเป้าหมายและหาความรู้ด้วยตนเอง โดยผู้เรียนต้องรู้จักเลือกและคัดกรอง
ข้อมูลเพ่ือน ามาสร้างความรู้ ประยุกต์ปรับใช้และสามารถประเมินตนเองได้ ซึ่งบทบาทของผู้สอนจะ
เปลี่ยนไปจากเดิมที่ผู้สอนบอกความรู้ให้กับผู้เรียน ผู้เรียนมีหน้าที่ฟัง จด ท่อง จ าและน าไปสอบ 
รูปแบบนี้จึงไม่ท าให้เกิดทักษะส าหรับศตวรรษที่ 21  ผู้เรียนไม่สามารถคิดและพัฒนาความรู้ 
จ าเป็นต้องเปลี่ยนวัฒนธรรมการสอนมาเป็นการสอนที่ผู้สอนท าหน้าที่เป็นผู้แนะน าให้ผู้เรียนหา
ความรู้ด้วยตัวเอง ด้วยหลักการสอนที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนรู้ จักคิด วิเคราะห์ และสังเคราะห์ คิด
สร้างสรรค์ สร้างองค์ความรู้ใหม่(ไพฑูรย์ สินลารัตน์, 2558) น ามาซึ่งแนวทางการจัดการเรียนรู้แบบ
Active Learning ที่เป็นกระบวนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการสร้างสรรค์ทางปัญญา 
(Constructivism) ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้มากกว่าเนื้อหาวิชา เพ่ือช่วยให้ผู้เรียนสามารถเชื่อมโยง
ความรู้ หรือสร้างความรู้ให้เกิดขึ้นในตนเองด้วยการลงมือปฏิบัติจริงผ่านสื่อหรือกิจกรรมการเรียนรู้ที่มี
ครูผู้สอนเป็นผู้แนะน า กระตุ้น หรืออ านวยความสะดวก ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนขึ้นโดยกระบวนการคิด
ขั้นสูง คือการวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่าจากสิ่งที่ได้รับจากกิจกรรมการเรียนรู้ ท า
ให้การเรียนรู้เป็นไปอย่างมีความหมายและน าไปใช้ในสถานการณ์อ่ืนๆได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่ง
สามารถสร้างให้เกิดขึ้นโดยรูปแบบ การสอน การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่หลากหลาย ได้แก่ การสอน
บนฐานปัญหา (Problem-based), การสอนบนฐานกรณีศึกษา (Case-based), การสอนบนฐานการ
วิจัย (Research-based), การสอนบนฐานโครงการ (Project-based), การสอนบนฐานผลงาน 
(Productivity-based), การสอนบนฐานการท างาน (Work-based), การสอนบนฐานการตกผลึก 
(Crytal-based) เป็นต้น(สถาพร พฤฑฒิกุล, 2555) 

ในส่วนของสาระการเรียนรู้ศิลปะมุ่งพัฒนาให้ผู้เรียนมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ มีจินตนาการ
ทางศิลปะ ชื่นชมความงาม มีสุนทรียภาพ ความมีคุณค่าซึ่งมีผลต่อคุณภาพชีวิตมนุษย์ อีกทั้งยังพัฒนา
ผู้เรียนทั้งด้านร่างกาย จิตใจ สติปัญญา อารมณ์ สังคม ตลอดจนการน าไปสู่การพัฒนาสิ่งแวดล้อม 
ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความเชื่อมั่นในตนเอง(ส านักงานกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน, 2552) น าไปสู่
เป้าหมายการเรียนรู้และทักษะผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 ซึ่งการสอนศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก
(Choice-based Art Education) ที่ก าลังได้รับความสนใจอย่างกว้างขวางในต่างประเทศ เป็นหนึ่งใน
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วิธีการสอนที่สอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้Active Learning โดยเป็นการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียน
เป็นส าคัญ ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเองจากการลงมือปฏิบัติจริง ให้อิสระผู้เรียนในการเลือกสรรสื่อทาง
ศิลปะและหัวข้อเองท าให้เกิดความกระตือรือร้นในการเรียนรู้จากสิ่งที่ตนเองสนใจ ประกอบด้วย 4 
ขั้นตอนในการเรียนการสอนดังนี้  

1.ขั้นสาธิต (Demonstration) เป็นขั้นที่ครูใช้ค าถามเพ่ือน าเข้าสู่บทเรียน รวมถึงการสาธิต
เทคนิควิธีการต่างๆในงานศิลปะ 

2.ขั้นสตูดิโอ (Studio Time) เป็นขั้นที่ผู้เรียนลงมือท างานศิลปะ โดยให้อิสระกับผู้ เรียนใน
การเลือกสื่อและหัวข้อตามความสนใจของผู้เรียน ครูท าหน้าที่เป็นที่ปรึกษา ให้ค าแนะน าเพ่ือให้
ผู้เรียนค้นพบแนวทางของตนเอง ซึ่งครูจะสอดแทรกประวัติศาสตร์ศิลป์ จากการแนะน าชื่อศิลปินและ
ให้ผู้เรียนไปค้นคว้าเพ่ิมเติม 

3.ขั้นคลีนอัพ (Cleanup) เป็นขั้นที่ผู้เรียนท าความสะอาดอุปกรณ์และเก็บอุปกรณ์เข้าที่เดิม 
4.ขั้นวัดผล (Assessment) เป็นขั้นที่ครูตั้งค าถามเกี่ยวกับเทคนิควิธีการที่ได้เรียนรู้และ

ค้นพบในผลงานของผู้เรียน ซึ่งเป็นการแบ่งปันประสบการณ์การเรียนรู้กับเพ่ือนในห้องเรียน และครู
และผู้เรียนร่วมกันประเมินผลงาน(Douglas & Jaquith, 2009) ครูเป็นผู้ให้ค าแนะน าปรึกษา และ
สอนเทคนิคให้แก่ผู้เรียน(Brown University, 2008) อีกทั้งช่วยพัฒนาทักษะการคิดอย่างมี
วิจารณญาณและทักษะการคิดสร้างสรรค์ซึ่งเป็นทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 รวมทั้งการจัดการ
เรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก(Choice-based Art Education) มุ่งให้ความส าคัญไปที่ผู้เรียน
อย่างแท้จริง ผู้เรียนได้เรียนรู้ทั้งการปฏิบัติ ประวัติศาสตร์ศิลป์ ศิลปวิจารณ์ และสุนทรียศาสตร์ ต่าง
จากการเรียนรู้ศิลปศึกษาในอดีต(Joo, 2014) สอดคล้องกับKatherine Douglas ที่กล่าวว่า
ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก(Choice-based Art Education)ท าให้ผู้เรียนมีเวลาปฏิบัติงานมากขึ้น
เพราะมีช่วงเวลาการสาธิตของครูสั้น ครูสามารถเชื่อมโยงประวัติศาสตร์ศิลป์และวัฒนธรรมในงาน
ของผู้เรียน ผู้เรียนมีทักษะในการจัดสรรโครงสร้างเวลาและสามารถท างานที่เหมาะสมกับรูปแบบการ
เรียนรู้ของตนเองท าให้มีความมั่นใจในการท างาน อีกทั้ง Pauline Joseph กล่าวว่าผู้เรียนจะได้รับ
ประสบการณ์ท างานจริงของศิลปิน คือการได้คิด เลือกสื่อและปฏิบัติ หรือการค้นพบการใช้สื่อที่
น่าสนใจด้วยตัวเอง รวมถึงยังช่วยเสริมสร้างความรับผิดชอบให้แก่ผู้เรียนในการเก็บสื่อและอุปกรณ์คืน
ที่เดิม และ Chery McCabe กล่าวว่าผู้เรียนจะเรียนอย่างมีความหมาย เรียนรู้กระบวนของการ
ทดลองปฏิบัติ มีความมั่นใจในความคิดเห็นของตนเอง มีอิสระในการเลือกสื่อและทดลองตามรูปแบบ
ของตนเอง เป็นวิธีการที่พัฒนาทักษะได้อย่างดีเยี่ยม(Brown University, 2008)  

ซึ่งการจัดการเรียนรู้วิชาศิลปะ ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่เป็นก้าวแรกของช่วงชั้นที่ 2 ใน
ระดับประถมศึกษาและเป็นพ้ืนฐานที่ส าคัญในการต่อยอดทางศิลปะในระดับสูง มุ่งจัดการเรียนรู้ให้
ผู้เรียนรู้และเข้าใจการใช้ทัศนธาตุ รูปร่าง รูปทรง พ้ืนผิว สี แสงเงา มีทักษะพ้ืนฐานในการใช้วัสดุ
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อุปกรณ์ ถ่ายทอดความคิด อารมณ์ ความรู้สึก สามารถใช้หลักการจัดขนาด สัดส่วน ความสมดุล 
น้ าหนัก แสงเงา ตลอดจนการใช้การสร้างงานทัศนศิลป์ 2 มิติ 3 มิติ เช่น งานสื่อผสม งานวาดภาพ
ระบายสี งานปั้น งานพิมพ์ภาพ รวมทั้งสามารถใช้วรรณะสีถ่ายทอดความคิดจินตนาการเป็นเรื่องราว
เกี่ยวกับเหตุการณ์ต่าง ๆ  และสามารถเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างงานทัศนศิลป์ที่สร้างสรรค์
ด้วยวัสดุอุปกรณ์และวิธีการที่แตกต่างกัน การสื่อความหมายในงานทัศนศิลป์ของตน รู้วิธีการปรับปรุง
งานให้ดีขึ้น รู้และเข้าใจคุณค่าของงานทัศนศิลป์ที่มีผลต่อชีวิตของคนในสังคมระบุ และอภิปราย
เกี่ยวกับงานทัศนศิลป์ ในเหตุการณ์ และงานเฉลิมฉลองของวัฒนธรรมในท้องถิ่นและสามารถบรรยาย
เกี่ยวกับงานทัศนศิลป์ที่มาจากวัฒนธรรมต่าง ๆ(ส านักงานกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน, 2552) โดย
เชื่อมโยงเข้ากับพัฒนาการศิลปะของผู้เรียนระดับประถมศึกษาชั้นปีที่ 4 ที่อยู่ในขั้นเกาะกลุ่ม  (Gang 
Age) ในช่วงอายุ 9-12 ปี ที่มีพัฒนาการในการเข้าสังคม เริ่มสร้างสรรค์งานให้มีความเหมือนจริง ใส่ใจ
รายละเอียด มีความพิถีพิถัน เริ่มมีการใช้มิติที่ทับซ้อนขึ้น(มะลิฉัตร เอ้ืออานันท์, 2545)  

ดังนั้นจึงมีความจ าเป็นที่ต้องจัดการเรียนรู้วิชาศิลปะในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ให้
สอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 และการศึกษาไทย4.0 เพ่ือพัฒนาผู้เรียนให้เป็นผู้
สามารถเผชิญกับการเปลี่ยนแปลง สามารถคิด วิเคราะห์ สังเคราะห์ แก้ปัญหา และสร้างสรรค์สิ่ง
ใหม่ๆให้เกิดข้ึนในสังคม โดยสามารถสร้างให้เกิดข้ึนได้ในวิชาศิลปะ ที่จัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐาน
ทางเลือก น าไปสู่ความสนใจของผู้วิจัยที่จะศึกษาผลการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกที่มี
ต่อทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณในการสร้างสรรค์ผลงานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ซึ่ง
เป็นวิธีการจัดการเรียนรู้ที่ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลางสอดคล้องกับพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ 
และเหมาะสมกับระดับประถมศึกษา เพ่ือช่วยพัฒนาศักยภาพผู้เรียนทั้งด้านความรู้และทักษะวิชา
ศิลปะ เน้นให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริงและส่งเสริมทักษะผู้เรียนในศตวรรษที่ 21ด้านการคิดอย่างมี
วิจารณญาณและการสร้างสรรค์ และเป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก
(Choice-based Art Education) ซึ่งถือเป็นนวัตกรรมการเรียนการสอนในวิชาศิลปศึกษารูปแบบ
ใหม่ในประเทศไทย  
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
1. เพ่ือออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก 
2. เพ่ือศึกษาทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โดยการ

จัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก 
3. เพ่ือศึกษาการสร้างสรรค์ผลงานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โดยการจัดการเรียนรู้

ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก 
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4. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้
ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก 

 
สมมติฐานของการวิจัย 
 1. แผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกมีความเหมาะสม 

2. การจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกท าให้ผู้เรียนมีพัฒนาการทักษะการคิดอย่างมี
วิจารณญาณสูงขึ้น  

3. การจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกท าให้ผู้เรียนมีพัฒนาการการสร้างสรรค์
ผลงานสูงขึ้น 

4. ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบน
ฐานทางเลือกอยู่ในระดับมาก 

 
ขอบเขตของการวิจัย 
 การวิจัยนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Design) โดยใช้แบบแผนการวิจัยที่
เรียกว่า One Shot Repeated Measured Design ดังนี้ 

1. กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนศศิภา 
จ านวน 16 คน  
 2. ตัวแปรในการวิจัย ประกอบด้วย 

2.1 ตัวแปรต้น คือ การจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก  
2.2 ตัวแปรตาม คือ ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณและการสร้างสรรค์ผลงาน 

 3. ระยะเวลาในการทดลอง ใช้ระยะเวลา 6 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 1 ครั้ง ครั้งละ 100 นาที 
 

ค าจ ากัดความท่ีใช้ในการวิจัย 
1. การจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก หมายถึง การจัดการเรียนการสอนในวิชา

ศิลปะซึ่งผู้เรียนได้เรียนรู้ทั้งการปฏิบัติ ประวัติศาสตร์ศิลป์ ศิลปวิจารณ์ และสุนทรียศาสตร์ เป็นการ
เรียนรู้จากประสบการณ์การท างานจริง มีอิสระในการเลือกสื่อและทดลองตามรูปแบบของตนเอง 
ประกอบด้วย 4 ขั้นตอนในการเรียนการสอนดังนี้  1.ขั้นสาธิต (Demonstration) 

  2.ขั้นสตูดิโอ (Studio Time) 
  3.ขั้นคลีนอัพ (Cleanup)  
  4.ขั้นวัดผล (Assessment) 
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2. ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ คือ ทักษะที่ผู้เรียนพิจารณาความถนัดและความสนใจ
ของตนเอง จากการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ความรู้และทางเลือกที่หลากหลายอย่างรอบคอบ เพ่ือ
น าไปสู่การตัดสินใจและการแก้ปัญหาที่เหมาะสม โดยมีการจดบันทึก และร่างแบบอย่างเป็นระบบ 
รวมถึงสามารถประเมินผลอย่างสมเหตุผล   

3. การสร้างสรรค์ผลงาน  คือ  พฤติกรรมของผู้เรียนที่สามารถน าสิ่งที่ได้รับรู้มาท าให้เกิดผล
งานหรือแนวคิดใหม่ทางศิลปะ ที่ไม่ซ้ าแบบใครและมีความแปลกใหม่ โดยพิจารณาจากทางเลือกที่
หลากหลายและปรับให้เหมาะสม  

4. ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณในการสร้างสรรค์ผลงาน คือ ทักษะที่ผู้เรียนพิจารณา
ความถนัดและความสนใจของตนเอง โดยศึกษาค้นคว้าข้อมูลเพ่ิมเติมจากแหล่งเรียนรู้ต่างๆและน าสิ่ง
ที่ได้รับรู้มาวิเคราะห์ สังเคราะห์อย่างรอบคอบ พร้อมทั้งจดบันทึกและร่างแบบอย่างเป็นระบบเพ่ือ
น าไปสู่การตัดสินใจและการแก้ปัญหาอย่างเหมาะสมในการลงมือปฏิบัติงานจริงให้เกิดผลงานหรือ
แนวคิดใหม่ทางศิลปะ ที่ไม่ซ้ าแบบใครและมีความแปลกใหม่ รวมถึงสามารถประเมินผลงานอย่างสม
เหตุผล 

 

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
1. ช่วยส่งเสริมทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณและการสร้างสรรค์ผลงานให้เกิดขึ้นกับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาในประเทศไทย 
2. เป็นแนวทางการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกส าหรับครูศิลปะชั้นประถมศึกษาใน
ประเทศไทย 
3. เป็นแนวทางการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณและการสร้างสรรค์ผลงาน
ส าหรับโรงเรียนในประเทศไทย 
 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 

 

 

การจัดการเรยีนรู้ศลิปศึกษาบนฐานทางเลือก 
(Choice-based Art Education) 

1.ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
2.การสรา้งสรรค์ผลงาน 
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กรอบแนวคิดทฤษฎี 

  

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 
เป็นกลุ่มสาระทีช่่วยพัฒนาผู้เรียนให้มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ มีจินตนาการทางศิลปะ  ชืน่ชมความงาม  มีสุนทรียภาพ  ความมีคุณค่า ซึ่งมีผลต่อคุณภาพชีวิตมนุษย์  
กิจกรรมทางศิลปะช่วยพัฒนาผู้เรียนท้ังด้านร่างกาย  จิตใจ สติปัญญา อารมณ์ สังคม ตลอดจนการน าไปสูก่ารพัฒนาสิ่งแวดล้อม  ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความเชื่อมั่นในตนเอง
(ส านักงานกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน, 2552) 

การจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก   
เป็นการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเองผ่านการลงมือปฏิบัติจริง ให้อิสระผู้เรียนในการเลือกส รรสื่อทางศิลปะและหัวข้อเองท าให้เกิด
ความกระตือรือร้นในการเรียนรู้จากสิ่งท่ีตนเองสนใจ ครูเป็นผู้ให้ค าแนะน าปรึกษา และสอนเทคนิคให้แก่ผู้เรียน(Douglas & Jaquith, 2009)  อีกท้ังช่วยพัฒนาทักษะการ
คิดอย่างมีวิจารณญาณและทักษะการคิดสร้างสรรค์ซึ่งเป็นทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21(Joo, 2014)ประกอบด้วย 4 ข้ันตอนในการเรียนการสอนดังนี้ 1.ข้ันสาธิต 
(Demonstration) 2.ข้ันสตูดิโอ (Studio Time) 3.ข้ันคลีนอัพ (Cleanup) และ4.ข้ันวัดผล (Assessment) 

ผลการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกท่ีมีต่อทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณในการสร้างสรรค์ผลงาน  
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

การเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 จัดสภาพแวดล้อมให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง เรียนรู้ด้วยตนเองให้มากท่ีสุด ก าหนดเป้าหมายและหาความรู้ด้วยตนเอง โดยต้องรู้จัก
เลือกและคัดกรองข้อมูลเพื่อน ามาสร้างความรู้ ประยุกต์ปรับใช้และสามารถประเมินตนเองได้ ส่งเสริมให้ผู้เรียนรู้จักคิด วิเคราะห์ และสังเคราะห์ คิดสร้างสรรค์สร้าง
องค์ความรู้ใหม(่ไพฑูรย์ สินลารัตน์, 2558) 

การศึกษาไทย4.0 ต้องส่งเสริมการผลิต 
การคิด เพื่อก้าวไปสู่ผลผลิตนิยม การ
สร้างสรรค์และนวัตกรรมจึงมีความ
จ าเป็นเพื่อก้าวสู่ศตวรรษท่ี 21(ไพฑูรย์ 
สินลารัตน์, 2558) 

Active Learning เป็นกระบวนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการสร้างสรรค์ทางปัญญาท่ีเน้นกระบวนการเรียนรู้
มากกว่าเนื้อหาวิชา เพื่อช่วยให้ผู้เรียนสามารถเชื่อมโยงความรู้ หรือสร้างความรู้ให้เกิดข้ึนในตนเองด้วยการลงมือ
ปฏิบัติจริงผ่านสื่อหรือกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีมีครูผู้สอนเป็นผู้แนะน า กระตุ้น หรืออ านวยความสะดวก ให้ผู้เรียนเกิด
การเรียนข้ึนโดยกระบวนการคิดข้ันสูง คือการวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่าจากสิ่งท่ีได้รับจาก
กิจกรรมการเรียนรู้ ท าให้การเรียนรู้เป็นไปอย่างมีความหมายและน าไปใช้ในสถานการณ์อื่นๆได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ(สถาพร พฤฑฒิกุล, 2555) 

พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2542 แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ.2545 
และ(ฉบับที่ 3) พ.ศ.2553   การจัดการศึกษาต้องเป็นไปเพื่อพัฒนาคนไทยให้เป็นมนุษย์ท่ี
สมบูรณ์ สามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข ยึดหลักผู้เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้
และพัฒนาตนเองได้และถือว่าผู้เรียนมีความส าคัญท่ีสุด โดยการจัดเนื้อหาสาระและกิจกรรม
สอดคล้องกับความสนใจและความถนัดของผู้เรียน ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล 
เรียนรู้จากประสบการณ์จริง ฝึกการปฏิบัติ ฝึกทักษะกระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญ
สถานการณ์ และประยุกต์ความรู้เพื่อป้องกันและแก้ไขปัญหา(กระทรวงศึกษาธิการ, 2553) 

หลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พ.ศ.2551  
มุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคน ซึ่งเป็นก าลังของชาติให้เป็นมนุษย์ท่ี
มีความสมดุลท้ังด้านร่างกาย ความรู้  คุณธรรม  มีจิตส านึก
ในความเป็นพลเมืองดี ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบ
ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข   มี
ความรู้และทักษะ(กระทรวงศึกษาธิการ, 2552) 

ตัวชี้วัดชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 (ส านักงานกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน, 2552) 
มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์
คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ ชื่นชมและประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน 
มาตรฐาน ศ1.2 เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์ ละวัฒนธรรม เห็นคุณค่างานทัศนศิลป์ท่ี
เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถ่ิน ภูมิปัญญาไทยและสากล 

 

พัฒนาการทางศิลปะ ป.4 ข้ันเกาะกลุ่ม 
(Gang Age) ในช่วงอายุ 9-12 ปี ท่ีมี
พัฒนาการในการเข้าสังคม เริ่มสร้างสรรค์
งานให้มีความเหมือนจริง ใส่ใจรายละเอียด 
มีความพิถีพิถัน เริ่มมีการใช้มิติท่ีทับซ้อนข้ึน
(มะลิฉัตร เอื้ออานันท์, 2545) 

ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ คือ ความสามารถในการคิดพิจารณาสิ่งต่างๆอย่างมีเหตุผลจากข้อมูลและประสบการณ์ท่ีเคยได้รับมาโดยอาศัยการวิเคราะห์การ
สังเคราะห์การเชื่อมโยงและการประยุกต์มาประกอบการตัดสินใจว่าสิ่งใดควรเชื่อควรท าเพื่อให้ได้ข้อสรุปอย่างสมเหตุผล(ดวงชีวัน พะสุมาตร, 2557) 
 
การสร้างสรรค์ผลงาน  คือ พฤติกรรมอันพึงประสงค์ของมนุษย์ท่ีก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงในสิ่งแปลกใหม่ เพื่อสนองความต้องการอยากรู้อยากเห็น อยากแสวงหา
ความรู้เพิ่มพูนประสบการณ์(สุชาติ เถาทอง, 2536) 
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บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 ในงานวิจัยเรื่องผลการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกที่มีต่อทักษะการคิดอย่างมี
วิจารณญาณในการสร้างสรรค์ผลงานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ประกอบด้วยแนวคิดและ
ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการวิจัย ดังนี้ 

1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พ.ศ.2551 
 1.1 วิสัยทัศน์ 
 1.2 หลักการ 
 1.3 จุดหมาย 
 1.4 สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
 1.5 คุณลักษณะอันพึงประสงค ์  
 1.6 มาตรฐานการเรียนรู้ 
 1.7 ระดับการศึกษา 
2. การศึกษาไทย4.0 
 2.1 ความเป็นมา 
3. Active Learning  
 3.1 ความหมายของ Active Learning 
 3.2 การจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning 
4. การจัดการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี21 

  4.1 คุณลักษณะของคนในศตวรรษที่ 21 
  4.2 การประเมินผลการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 
  4.3 ทักษะผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 

5. ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
 5.1 ความหมายของการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 

5.2 ความส าคัญของการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
5.3 องค์ประกอบของการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
5.4 การพัฒนาส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 

5.5 ลักษณะของผู้มีทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
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6. การสร้างสรรค์ทางศิลปะ 
 6.1 ความหมายของการสร้างสรรค์ 
 6.2 กระบวนการสร้างสรรค์ 

6.3 แนวคิดทางการสร้างสรรค์ 
6.4 หลักการสร้างสรรค์ทางศิลปะ 
6.5 การส่งเสริมการสร้างสรรค์ทางศิลปะ 

7. ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก (Choice-based Art Education) 
7.1 ความเป็นมา  
7.2 หลักการ 
7.3 การจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก 

8. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 8.1 งานวิจัยในประเทศ 
 8.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
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1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ.2551 
1.1 วิสัยทัศน์ หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคน ซึ่งเป็น

ก าลังของชาติให้เป็นมนุษย์ที่มีความสมดุลทั้งด้านร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตส านึกในความเป็น
พลเมืองไทยและเป็นพลเมืองโลก ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมี
พระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุขมีความรู้และทักษะพ้ืนฐาน รวมทั้งเจตคติที่จ าเป็นต่อการศึกษาต่อ 
การประกอบอาชีพ และการศึกษาตลอดชีวิต โดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญบนพ้ืนฐานความเชื่อว่าทุก
คนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้เต็มศักยภาพ(กระทรวงศึกษาธิการ, 2552) 

1.2 หลักการ หลักสู ตรแกนกลางการศึกษาขั้ น พ้ืนฐานมีหลั กการที่ ส าคัญดั งนี้
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2552) 

1.2.1 เป็นหลักสูตรการศึกษาเพ่ือความเป็นเอกภาพของชาติ มีจุดหมายและ
มาตรฐานการเรียนรู้ เป็นเป้าหมายส าหรับพัฒนาเด็กและเยาวชนให้มีความรู้ ทักษะ เจตคติ และ
คุณธรรมบนพื้นฐานของความเป็นไทยควบคู่กับความเป็นสากล 

1.2.2 เป็นหลักสูตรการศึกษาเพ่ือปวงชน ที่ประชาชนทุกคนมีโอกาสได้รับการศึกษา
อย่างเสมอภาคและมีคุณภาพ 

1.2.3 เป็นหลักสูตรการศึกษาที่สนองการกระจายอ านาจ ให้สังคมมีส่วนร่วมในการ
จัดการศึกษาให้สอดคล้องกับสภาพและความต้องการของท้องถิ่น 

1.2.4 เป็นหลักสูตรการศึกษาที่มีโครงสร้างยืดหยุ่นทั้งด้านสาระการเรียนรู้ เวลาและ
การจัดการเรียนรู้ 

1.2.5 เป็นหลักสูตรการศึกษาที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
1.2.6 เป็นหลักสูตรการศึกษาส าหรับการศึกษานอกระบบนอกระบบและตาม

อัธยาศัยครอบคลุมทุกกลุ่มเป้าหมาย สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้และประสบการณ์  
1.3 จุดหมาย หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี มี

ปัญญา มีความสุข มีศักยภาพในการศึกษาต่อ และประกอบอาชีพ จึงก าหนดเป็นจุดหมาย เพ่ือให้เกิด
กับผู้เรียนเมื่อจบการศึกษาข้ันพื้นฐาน ดังนี้(กระทรวงศึกษาธิการ, 2552) 

1.3.1 มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่พึงประสงค์ เห็นคุณค่าของตนเอง มีวินัย
และปฏิบัติตนตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนาหรือศาสนาที่ตนนับถือ ยืดหลักป รัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง 

1.3.2 มีความรู้อันเป็นสากลและมีความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแก้ปัญหา 
การใช้เทคโนโลยี และมีทักษะชีวิต 

1.3.3 มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตที่ดี มีสุขนิสัย และรักการออกก าลังกาย 
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1.3.4 มีความรักชาติ มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลเมืองโลก ยึดมั่นใน
วิถีชีวิตและการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 

1.3.5 มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย การอนุรักษ์และพัฒนา
สิ่งแวดล้อม มีจิตสาธารณะที่มุ่งท าประโยชน์และสร้างสิ่งที่ดีงามในสังคม และอยู่ร่วมกันในสังคมอย่าง
มีความสุข 

1.4 สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน มุ่งให้ผู้เรียนเกิด
สมรรถนะส าคัญ 5 ประการ ดังนี้(กระทรวงศึกษาธิการ, 2552) 

1.4.1 ความสามารถในการสื่อสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร  มี
วัฒนธรรมในการใช้ภาษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของตนเองเพ่ือ
แลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสารและประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเองและสังคม 
รวมทั้งการเจรจาต่อรองเพ่ือขจัดและลดปัญหาความขัดแย้งต่างๆ การเลือกรับหรือไม่รับข้อมูล
ข่าวสารด้วยหลักเหตุผลและความถูกต้อง ตลอดจนการเลือกใช้วิธีการสื่อสาร ที่มีประสิทธิภาพโดย
ค านึงถึงผลกระทบที่มีต่อตนเองและสังคม 

1.4.2 ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิด
สังเคราะห์ การคิด อย่างสร้างสรรค์  การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพ่ือน าไปสู่
การสร้างองค์ความรู้หรือสารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม 

1.4.3 ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและ
อุปสรรคต่างๆ ที่เผชิญได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพ้ืนฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและข้อมูล
สารสนเทศ เข้าใจความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่างๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มาใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหา และมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึง
ผลกระทบที่เกิดขึ้นต่อตนเอง สังคมและสิ่งแวดล้อม 

1.4.4 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิตเป็นความสามารถในการน ากระบวนการ
ต่างๆ ไปใช้ในการด าเนินชีวิตประจ าวัน การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง การท างาน 
และการอยู่ร่วมกันในสังคมด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคล การจัดการปัญหาและ
ความขัดแย้งต่างๆ อย่างเหมาะสม การปรับตัวให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและ
สภาพแวดล้อม และการรู้จักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ที่ส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อื่น 

1.4.5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือก และใช้ 
เทคโนโลยีด้านต่างๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพ่ือการพัฒนาตนเองและสังคม ในด้าน
การเรียนรู้ การสื่อสาร การท างาน  การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้อง เหมาะสม และมีคุณธรรม  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 13 

1.5 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียน
ให้มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ เพ่ือให้สามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมได้อย่างมีความสุข  ในฐานะ
เป็นพลเมืองไทยและพลโลก ดังนี้(กระทรวงศึกษาธิการ, 2552) 

1.5.1 รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 
1.5.2 ซื่อสัตย์สุจริต 
1.5.3 มีวินัย 
1.5.4 ใฝ่เรียนรู้ 
1.5.5 อยู่อย่างพอเพียง 
1.5.6 มุ่งมั่นในการท างาน 
1.5.7 รักความเป็นไทย 
1.5.8 มีจิตสาธารณะ  

1.6 มาตรฐานการเรียนรู้ การพัฒนาผู้เรียนให้เกิดความสมดุล ต้องค านึงถึงหลักพัฒนาการ
ทางสมองและพหุปัญญา หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จึงก าหนดให้ผู้เรียนเรียนรู้ 8 กลุ่ม
สาระการเรียนรู้ดังนี้(กระทรวงศึกษาธิการ, 2552) 

1.6.1 ภาษาไทย 
1.6.2 คณิตศาสตร์ 
1.6.3 วิทยาศาสตร์ 
1.6.4 สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
1.6.5 สุขศึกษาและพลศึกษา 
1.6.6 ศิลปะ 
1.6.7 การงานอาชัพและเทคโนโลยี 
1.6.8 ภาษาต่างประเทศ 

ในแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้ได้ก าหนดมาตรฐานการเรียนรู้  เป็นเป้าหมายส าคัญของการ
พัฒนาคุณภาพผู้เรียน มาตรฐานการเรียนรู้ ระบุสิ่งที่ผู้เรียนพึงรู้และปฏิบัติได้ มีคุณธรรมจริยธรรม 
และค่านิยมที่พึงประสงค์ ที่ต้องการให้เกิดแก่ผู้เรียนเมื่อจบการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน นอกจากนั้น
มาตรฐานการเรียนรู้ยังเป็นกลไกส าคัญ ในการขับเคลื่อนพัฒนาการศึกษาทั้งระบบเพราะมาตรฐาน
การเรียนรู้จะสะท้อนให้ทราบว่า ต้องการอะไร ต้องสนอะไร ต้องสอนอะไร จะสอนอย่างไร และ
ประเมินอย่างไร รวมทั้งเป็นเครื่องมือในการตรวจสอบเพ่ือประกันคุณภาพภายนอก ซึ่งรวมถึงการ
ทดสอบระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา โดยใช้ระบบประกันคุณภาพภายใน และประเมินคุณภาพภายนอก 
ซึ่งรวมถึงการทดสอบระดับชาติ เพ่ือสะท้อนภาพการจัดการศึกษาว่าสามารถพัฒนาผู้เรียนให้มี
คุณภาพตามท่ีมาตรฐานการเรียนรู้ก าหนดเพียงใด  
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โดยกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะเป็นกลุ่มสาระที่ช่วยพัฒนาให้ผู้เรียนมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์           
มีจินตนาการทางศิลปะ  ชื่นชมความงาม  มีสุนทรียภาพ  ความมีคุณค่า ซึ่งมีผลต่อคุณภาพชีวิต
มนุษย์  กิจกรรมทางศิลปะช่วยพัฒนาผู้เรียนทั้งด้านร่างกาย  จิตใจ สติปัญญา อารมณ์ สังคม 
ตลอดจน การน าไปสู่การพัฒนาสิ่งแวดล้อม  ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความเชื่อมั่นในตนเอง อันเป็นพ้ืนฐาน
ในการศึกษาต่อหรือประกอบอาชีพได้(ส านักงานกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน, 2552) 
 สาระทัศนศิลป์ 
 มาตรฐาน ศ 1.1  สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ 
วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ ชื่นชม และ
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 
ตารางท่ี 1 ตารางตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.4 1.เปรียบเทียบรูปลักษณะของรูปร่าง รูปทรงใน

ธรรมชาติ สิ่งแวดล้อม และงานทัศนศิลป์ 
รูปร่าง รูปทรง ในธรรมชาติ สิ่งแวดล้อมและ
งานทัศนศิลป ์

2.อภิปรายเกี่ยวกับอิทธิพลของสีวรรณะอุ่นและ
สีวรรณะเย็นที่มีต่ออารมณ์ของมนุษย ์

อิทธิพลของสี วรรณะอุ่น  และวรรณะเย็น 

3.จ าแนกทัศนธาตุของสิ่งต่าง ๆ ในธรรมชาติ
สิ่งแวดล้อมและงานทัศนศิลป์โดยเน้นเรื่องเส้น 
สี รูปร่าง รูปทรงพื้นผิว และพื้นที่ว่าง 

เส้น สี รูปร่าง รูปทรง พื้นผิว และพื้นที่ว่าง
ในธรรมชาติสิ่งแวดล้อมและงานทัศนศิลป์ 

4.มีทักษะพื้นฐานในการใช้วัสดุ อุปกรณ์
สร้างสรรค์งานพิมพ์ภาพ 

การใช้วัสดุ  อุปกรณ์สร้างงานพิมพ์ภาพ 

5.มีทักษะพื้นฐานในการใช้วัสดุ  อุปกรณ์
สร้างสรรค์งานวาดภาพระบายสี 

การใช้วัสดุ  อุปกรณ์ในการวาดภาพระบายสี 

6.บรรยายลักษณะของภาพโดยเน้น เรื่องการจัด
ระยะ ความลึก น้ าหนักและแสงเงาในภาพ 

การจัดระยะความลึก  น้ าหนักและแสงเงา 
ในการวาดภาพ 

7.วาดภาพระบายสี โดยใช้สีวรรณะอุ่นและสี
วรรณะเย็น ถ่ายทอดความรู้สึกและจินตนาการ 

การใช้สีวรรณะอุ่นและใช้สีวรรณะเย็น วาด
ภาพถ่ายทอดความรู้สึกและจินตนาการ 

8.เปรียบเทียบความคิดความรู้สึกที่ถ่ายทอดผ่าน
งานทัศนศิลป์ของตนเองและบุคคลอื่น 

ความเหมือนและความแตกต่างในงาน
ทัศนศิลป์ความคิดความรู้สึกที่ถ่ายทอดใน
งานทัศนศิลป ์

9.เลือกใช้วรรณะสีเพื่อถ่ายทอดอารมณ์ 
ความรู้สึกในการสร้างงานทัศนศิลป ์

การเลือกใช้วรรณะสีเพื่อถ่ายทอดอารมณ์ 
ความรู้สึก 

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2552) 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 15 

 มาตรฐาน ศ 1.2 เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม เห็น
คุณค่างานทัศนศิลป์ที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทย และสากล 

ตารางท่ี 2 ตารางตัวชี้และสาระการเรียนรู้แกนกลางระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.4 1.ระบุ และอภิปรายเก่ียวกับงานทัศนศิลป์ 

ในเหตุการณ์ และงานเฉลิมฉลองของ
วัฒนธรรมในท้องถิ่น 

งานทัศนศิลป์ในวัฒนธรรมท้องถิ่น 

 2.บรรยายเก่ียวกับงานทัศนศิลป์ ที่มาจาก
วัฒนธรรมต่าง ๆ 

งานทัศนศิลป์จากวฒันธรรมต่าง ๆ 

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2552) 
 โลเวนเฟลด์และบริตเตน (1987 อ้างถึงใน มะลิฉัตร เอ้ืออานันท์, 2545) ได้สรุปพัฒนาการ
ทางศิลปะของเด็กในแต่ละช่วงวัย โดยมุ่งน าเสนอถึงปฏิสัมพันธ์ระหว่างเด็กกับศิลปะของเด็ก
โดยทั่วๆไป ซึ่งในในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 จัดอยู่ในช่วงวัยเกาะกลุ่ม (Gang Age) ระหว่างอายุ 
9-12 ปี ซึ่งเป็นวัยที่เริ่มสร้างงานในลักษณะเหมือนจริง 
ตารางท่ี 3 ตารางพัฒนาการทางศิลปะของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  

ลักษณะของการวาด การใช้เนื้อท่ีในการวาด การแสดงออกด้านรูปคน 
- เ ริ่ ม ต ร ะ ห นั ก ถึ ง

ความสามารถทางศิลปะใน
ระยะสั้นของตนเอง 

- มีการวาดลวดลายเป็น
ชิ้นๆแทนการสร้างงานที่มี
ก า ร จั ด อ ง ค์ ป ร ะ ก อ บ
สัมพันธ์กัน 

- สนใจใส่รายละเอียดลงใน
ภาพวาดของตน 

- ถ่ า ย ท อ ด สื่ อ ส า ร ถึ ง
ความหมายของวัตถุและ
เหตุการณ์ด้วยสัญลักษณ์ที่
ไม่ใช่ภาษา 

- ตระหนักถึงสิ่ งแวดล้อม
และรายละเอียดในภาพ 

- ตระหนักถึงมิติ ความลึก
ตื้ น ใ น ภ า พ  โ ด ย ว า ด
รูปแสดงทิวทัศนียภาพใน
ลักษณะคล้ายตนเอเป็นผู้
สังเกต หรือ ตนมีส่วนร่วม 

 

- เ ริ่ ม ว าดถู กสั ดส่ วนกั บ
ความเป็นจริง 

- เ ริ่ ม ต ระหนั ก ถึ ง ค ว าม
ถูกต้องของข้อต่อข้อพับ
ต่างๆของร่างกาย 

- แสดงความรู้สึกในใบหน้า
แตกต่างกันตามอารมณ์
หรือความรู้สึก 

- ชอบวาดรูปการ์ตูนยอด
นิยม 

- เน้นคุณลักษณะที่ส่อแสดง
เพศเกินความเป็นจริง 

(มะลิฉัตร เอ้ืออานันท์, 2545) 
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1.7 ระดับการศึกษา หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จัดระดับการศึกษาเป็น 3 
ระดับ ดังนี้(กระทรวงศึกษาธิการ, 2552) 

1.7.1 ระดับประถมศึกษา (ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 6) 
การศึกษาระดับนี้เป็นช่วงแรกของการศึกษาภาคบังคับ มุ่งเน้นทักษะพ้ืนฐานด้าน

การอ่าน การเขียน การคิดค านวณ ทักษะการคิดพ้ืนฐาน การติดต่อสื่อสาร กระบวนการเรียนรู้ทาง
สังคม และพ้ืนฐานความเป็นมนุษย์ การพัฒนาคุณภาพชีวิตอย่างสมบูรณ์และสมดุลทั้งในด้านร่างกาย 
สติปัญญา อารมณ์ สังคม และวัฒนธรรม โดยเน้นจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการ 

1.7.2 ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น (ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 -3) 
เป็นช่วงสุดท้ายของการศึกษาภาคบังคับ มุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้ส ารวจความถนัดและ

ความสนใจของตนเอง ส่งเสริมการพัฒนาบุคลิกภาพส่วนตน มีทักษะในการคิดอย่างมีวิจารณญาณคิด
สร้างสรรค์ และคิดแก้ปัญหา มีทักษะในการด าเนินชีวิต มีทักษะการใช้เทคโนโลยีเพ่ือเป็นเครื่องมือใน
การเรียนรู้ มีความรับผิดชอบต่อสังคม มีความสมดุลทั้งด้านความรู้ ความคิด ความดีงาม และมีความ
ภูมิใจในความเป็นไทย ตลอดจนใช้เป็นพื้นฐานในการประกอบอาชีพหรือการศึกษาต่อ 

1.7.3 ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย (ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 – 6) 
การศึกษาระดับนี้ เน้นการเพ่ิมพูนความรู้และทักษะเฉพาะด้าน สนองตอบ

ความสามารถ ความถนัดและความสนใจของผู้เรียนแต่ละคนทั้งด้านวิชาการและวิชาชีพ มีทักษะใน
การใช้วิทยาการ และเทคโนโลยี ทักษะกระบวนการคิดขั้นสูง สามารถน าความรู้ไปประยุกต์ ใช้ให้เกิด
ประโยชน์ในการศึกษาต่อและการประกอบอาชีพ มุ่งพัฒนาตนและประเทศตามบทบาทของตน 
สามารถเป็นผู้น า และผู้ให้บริการชุมนุมในด้านต่างๆ  
 สรุปได้ว่าหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ.2551 มุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคน ซึ่งเป็นก าลังของ
ชาติให้เป็นมนุษย์ที่มีความสมดุลทั้งด้านร่างกาย ความรู้  คุณธรรม  มีจิตส านึกในความเป็นพลเมือง
ไทยและเป็นพลโลก ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็น
ประมุข   มีความรู้และทักษะพ้ืนฐาน รวมทั้ง เจตคติ ที่จ าเป็นต่อการศึกษาต่อการประกอบอาชีพและ
การศึกษาตลอดชีวิต  โดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญบนพ้ืนฐานความเชื่อว่า ทุกคนสามารถเรียนรู้และ
พัฒนาตนเองได้เต็มตามศักยภาพ ซึ่งเป็นวิสัยทัศน์ที่มุ่งพัฒนาผู้เรียนในทุกๆด้านอย่างครอบคลุมและ
เห็นความส าคัญของผู้เรียนโดยยึดหลักผู้เรียนทุกคนมีความแตกต่างเฉพาะบุคคล  อีกทั้งในกลุ่มสาระ
การเรียนรู้ศิลปะเป็นกลุ่มสาระมุ่งพัฒนาให้ผู้เรียนมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ มีจินตนาการทางศิลปะ  
ชื่นชมความงาม  มีสุนทรียภาพ  ความมีคุณค่า ซึ่งมีผลต่อคุณภาพชีวิตมนุษย์  กิจกรรมทางศิลปะช่วย
พัฒนาผู้เรียนทั้งด้านร่างกาย  จิตใจ สติปัญญา อารมณ์ สังคม ตลอดจน การน าไปสู่การพัฒนา
สิ่งแวดล้อม  ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความเชื่อมั่นในตนเอง อันเป็นพ้ืนฐานในการศึกษาต่อหรือประกอบ
อาชีพได้ โดยมีการก าหนดตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางในแต่ละระดับชั้น ซึ่งในระดับชั้น
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ประถมศึกษาปีที่ 4 มีการก าหนดตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางที่สอดคล้องกับพัฒนาการทาง
ศิลปะของเด็กช่วงวัยเกาะกลุ่ม (Gang Age) ระหว่างอายุ 9-12 ปี เป็นวัยที่เริ่มสร้างงานในลักษณะ
เหมือนจริง 

 
2. การศึกษาไทย4.0 
 2.1. ความเป็นมา 
 การศึกษาไทยเริ่มการศึกษา 1.0 ในยุคเกษตรกรรม ซึ่งแนวคิด พ้ืนฐานอยู่กับเกษตร เน้น
การศึกษาแบบพ่ึงตนเอง โดยหลักส าคัญคือการศึกษาเพ่ือชุมชนของตนเอง ทักษะที่ใช้หลักคือ ทักษะ
เพ่ือยังชีพ ซึ่งได้แก่การท านา ปลูกผักสวนครัว ช่วยตนเอง พัฒนาไปสู่การศึกษาไทย 2.0 คือการศึกษา
ไทยที่อยู่บนพื้นฐานของอุตสาหกรรม เป็นการศึกษาเพ่ือระบบอุตสาหกรรม เริ่มขึ้นในสมัยรัชกาลที่ 5 
หลักส าคัญคือการศึกษาเพ่ือชุมชนของคนอ่ืน ทักษะที่ใช้เป็นทักษะอุตสาหกรรมคือ การแบ่งงานกัน
ท าเป็นส่วน ต่างคนต่างท าของตนให้ดีที่สุด โดยจะยังพบทักษะนี้ในปัจจุบันมาก เมื่อสังคมมีความ
เจริญด้านการติดต่อสื่อสารทางเทคโนโลยีท าให้การศึกษาเปลี่ยนไปสู่ การศึกษาไทย 3.0 คือการศึกษา
ในยุคเทคโนโลยีหรือยุคโลกาภิวัตน์ แต่ยุคโลกาภิวัตน์ในขณะนี้เป็น Post Globalization โลกาภิวัตน์
จะค่อยๆ เปลี่ยนไปเป็นการศึกษาเพ่ือชุมชนนานาชาติ เน้นทักษะการติดต่อสื่อสารทางเทคโนโลยีเป็น
หลัก คนจะเปลี่ยนไปในลักษณะของการช่วยตนเองมากขึ้น แต่การศึกษา 4.0 คือการศึกษายุคผลิต
ภาพ ยุคที่ต้องการผลผลิตหรือ Products ให้ได้มากที่สุดเพื่อประโยชน์ของชุมชนตนเองและชุมชนอ่ืน 
ทักษะของการศึกษาจึงต้องเน้นการท าได้ เมื่อลงมือแล้วก็จะได้ออกมาเป็นผลผลิต 
  โดยในอดีตมีแนวคิดเรื่องโรงเรียนแบบอุตสาหกรรม (Factory Model) ที่มีลักษณะสอนคน
ให้มีทักษะท างานได้กับโรงงานอุตสาหกรรมและราชการ การสอนให้คิดไม่จ าเป็นแต่พอมาถึงศตวรรษ
ที่ 21 ก็ส่งผ่านมาเป็นโรงเรียนระบบอุตสาหกรรมใหม่ (Neo-factory Model) ซึ่งระบบเดิมโรงเรียน
จะเหมือนกันหมด แต่ระบบใหม่โรงเรียนจะมีความแตกต่างและหลากหลายบนพ้ืนฐานของเทคโนโลยี 
เริ่มมีการสอนให้คนคิดวิเคราะห์และคิดอะไรใหม่ๆขึ้น ซึ่งทั้งหมดขึ้นอยู่กับเทคโนโลยีของตะวันตก 
เพราะฉะนั้นการศึกษาไทยในขณะนี้ที่เป็นยุคที่เข้าสู่ศตวรรษที่ 21 คนไทยต้องมองผลิตภาพใน
ลักษณะตามให้ทันและก้าวไปข้างหน้า(ไพฑรูย์ สินลารัตน์ และคณะ, 2559)  

สรุปได้ว่าการศึกษาไทยมีพัฒนาการจากอดีตถึงปัจจุบันสอดคล้องกับความต้องการของสังคม 
และสภาพสิ่งแวดล้อมขณะนั้น การศึกษาไทย 4.0 มีพัฒนาการมาจากการศึกษาไทย 1.0 ยุค
เกษตรกรรม การศึกษาไทย 2.0 ยุคอุตสาหกรรม และการศึกษาไทย 3.0 ยุคโลกาภิวัตน์ ซึ่งในยุค
การศึกษาไทย 4.0 คือการศึกษายุคผลิตภาพ เป็นยุคที่ต้องการผลผลิตหรือ Products ให้ได้มากที่สุด
เพ่ือประโยชน์ต่อสังคม ทักษะของการศึกษาจึงต้องเน้นการท าได้ เมื่อลงมือแล้วก็จะได้ออกมาเป็น
ผลผลิต ดังนั้นการสอนจึงต้องมุ่งให้คนคิดวิเคราะห์และคิดสร้างสรรค์อะไรใหม่ๆขึ้น 
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3. Active Learning  
 3.1. ความหมายของActive Learning 
 ศักดา ไชกิจภิญโญ (2548 อ้างถึงใน สถาพร พฤฑฒิกุล, 2555) ให้ความหมายของActive 
Learning คือการเรียนรู้ที่ผู้เรียนต้องหาความหมายและท าความเข้าใจด้วยตนเองหรือร่วมกับเพ่ือน 
ซึ่งเป็นการเปลี่ยนผู้เรียนจากการเป็นผู้นั่งฟังเพียงอย่างเดียว(Passive) มาเป็นผู้เรียนที่ร่วมกิจรรมการ
เรียนรู้ที่ผู้สอนก าหนด สอดคล้องกับมนตรี ศิริจันทร์ชื่น (2554) ที่ให้ความหมายว่าเป็นกระบวนการ
ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ผู้เรียนได้เรียนรู้โดยการอ่าน การเขียน การโต้ตอบ การวิเคราะห์ปัญหา 
อีกท้ังให้ผู้เรียนได้ใช้กระบวนการคิดขั้นสูง ได้แก่การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่า ซึ่ง
เป็นการสะท้อนความคิดของตนเองให้ปรากฏออกมาได้ เป็นการจัดการเรียนรู้ที่ผู้เรียนจะถูกเปลี่ยน
บทบาทจากผู้รับความรู้ไปสู่การมีส่วนร่วมในการสร้างความรู้ ซึ่งเป็นไปในทิศทางเดียวกับ สถาพร 
พฤฑฒิกุล (2555)ได้ให้ความหมาย ว่าเป็นกระบวนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการสร้างสรรค์ทาง
ปัญญา (Constructivism) ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้มากกว่าเนื้อหาวิชา เพ่ือช่วยให้ผู้เรียนสามารถ
เชื่อมโยงความรู้ หรือสร้างความรู้ให้เกิดขึ้นในตนเองด้วยการลงมือปฏิบัติจริงผ่านสื่อหรือกิจกรรมการ
เรียนรู้ที่มีครูผู้สอนเป็นผู้แนะน า กระตุ้น หรืออ านวยความสะดวก ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนขึ้นโดย
กระบวนการคิดข้ันสูง คือการวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่าจากสิ่งที่ได้รับจากกิจกรรม
การเรียนรู้ ท าให้การเรียนรู้เป็นไปอย่างมีความหมายและน าไปใช้ในสถานการณ์อ่ืนๆได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 
 อาจสรุปได้ว่า Active Learning คือการเรียนรู้ที่ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง มีส่วนร่วมในการ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนผู้เรียนได้เรียนรู้โดยการอ่าน การเขียน การโต้ตอบ ฝึกการวิเคราะห์ การ
สังเคราะห์ และการประเมินค่าที่เป็นกระบวนการคิดขั้นสูง ท าให้สะท้อนความคิดของผู้เรียนออกมา 
โดยผู้สอนเป็นผู้แนะน า กระตุ้น หรืออ านวยความสะดวก ซึ่งต่างไปจากการเรียนรู้แบบเดิมที่ผู้เรียน
เป็นฝ่ายรับความรู้อย่างเดียวเป็นการเปลี่ยนผู้เรียนจากการเป็นผู้นั่งฟังเพียงอย่างเดียว(Passive) ท า
ให้การเรียนรู้เป็นไปอย่างมีความหมายและและมีประสิทธิภาพ 
 3.2. การจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning 

การจัดการเรียนการสอนแบบ Active Learning เป็นการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาทักษะ
ความคิด น าไปสู่การพัฒนาทักษะการคิดขั้นสูง ทั้งการคิดอย่างมีวิจารณญาณ การสังเคราะห์ และการ
ประเมินค่า น าความคิดมาพัฒนาให้ออกมาเป็นรูปธรรม ซึ่งทักษะการคิดสามารถสอนและพัฒนาได้
จากการฝึกฝนในแต่ละรายวิชา เพ่ือท าให้ผู้เรียนปรับตัวกับความเปลี่ยนแปลงที่ไม่แน่นอนในศตวรรษ
ที่ 21 โดยการพัฒนาการคิดเกิดขึ้นได้ในสภาพแวดล้อมที่มีการตั้งค าถาม การอภิปรายการค้นพบ การ
เปิดโอกาสทางความคิด และการยอมรัยในความคิดเห็นของผู้อ่ืน อีกทั้งการจัดการเรียนรู้แบบ Active 
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20% of what we hear 

30% of what we see 

Learning ยังสามารถพัฒนาความใฝ่รู้ ความเพียร และความเชื่อมั่นในตนเองของผู้เรียนอีกด้วย
(Vickery, 2014)  

แผนภาพที่ 1 การจัดการเรียนรู้แบบ Passive Learning และ Active Learning 

 
 
 
 
 
 
 
 

(สถาพร พฤฑฒิกุล, 2555) 

 จากแผนภาพที่ 1 แสดงให้เห็นว่าการเรียนรู้แบบ Active Learning ต้องจัดให้ผู้เรียนได้เรียน
จากการสนทนาแลกเปลี่ยนความรู้ซึ่งกันและกัน เรียนรู้จากประสบการณ์ตรงและการลงมือปฏิบัติจริง 
อีกทั้งต้องให้ผู้ เรียนได้น าเสนอสิ่งที่ผู้ เรียนได้เรียนรู้มา ซึ่งจะท าให้ผู้การเรียนรู้ เป็นไปอย่างมี
ความหมายและมีประสิทธิภาพ ผู้เรียนสามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ได้ต่อไป 
  3.2.1 ลักษณะส าคัญของการจัดการเรียนรู้ Active Learning (AL) 

ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2553 อ้างถึงในสถาพร พฤฑฒิกุล, 2555) ได้สรุปลักษณะ
ส าคัญของการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning (AL) ดังนี้ 
  1. เป็นการเรียนการสอนที่พัฒนาศักยภาพทางสมอง ได้แก่ การคิด การแก้ปัญหา 
และการน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ 
  2. เป็นการเรียนการสอนที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนสูงสุด 
  3. ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้และจัดกระบวนการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
  4. ผู้เรียนมีส่วนในการเรียนการสอนทั้งในด้านการสร้างความรู้ การสร้างปฏิสัมพันธ์
ร่วมกัน ร่วมมือกันมากกว่าการแข่งขัน 

5. ผู้เรียนเรียนรู้ความรับผิดชอบร่วมกัน การมีวินัยในการท างาน และการแบ่งหน้าที่
ความรับผิดชอบ 

10% of what we read 

70% of what we say 

50% of what we see and hear 

90% of what we both 
say and do 

ACTIVE 
LEARNI

PASSIVE 
LEARNIN

read 

Hearing words 

Looking at a pictures 

Watching a movie 
Looking at an exhibit 

Wacthing a demonstration 

Seeing it done on location 

Participating in a discussion 
Giving a talk 

Doing a dramatic presentation 

Simulating the real experience 

Doing the real thing 
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6. เป็นกระบวนการสร้างสถานการณ์ให้ผู้เรียนอ่าน พูด ฟัง คิดอย่างลุ่มลึก ผู้เรียน
จะเป็นผู้จัดระบบการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

7. เป็นกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นทักษะการคิดขั้นสูง 
8. เป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนบูรณาการข้อมูลข่าวสาร หรือสารสนเทศ และ

หลักการความคิดรวบยอด 
9. ผู้สอนจะเป็นผู้อ านวยความสะดวกในการจัดการเรียนรู้ เพ่ือให้ผู้เรียนเป็นผู้ปฏิบัติ

ด้วยตนเอง 
10. ความรู้เกิดจากประสบการณ์ การสร้างองค์ความรู้ และการสรุปทบทวนของ

ผู้เรียน 
สรุปได้ว่าลักษณะส าคัญของการจัดการเรียนรู้Active Learning เป็นการเรียนการ

สอนที่พัฒนาศักยภาพทางสมอง พัฒนาการคิด การแก้ปัญหา และน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ เปิดโอกาส
ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้ ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้จากการลงมือปฏิบัติจริง เรียนรู้แบบ
ร่วมมือกันโดยผู้เรียนเรียนรู้ความรับผิดชอบร่วมกัน การมีวินัยในการท างาน และการแบ่งหน้าที่ความ
รับผิดชอบ ผู้สอนจะเป็นผู้อ านวยความสะดวกในการจัดการเรียนรู้  
  3.2.2 บทบาทผู้สอน 

ณัชนัน แก้วชัยเจริญกิจ (2550 อ้างถึงใน สถาพร พฤฑฒิกุล , 2555) ได้กล่าวถึง
บทบาทผู้สอนในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทาง Active Learning ดังนี้ 

1. จัดให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางของการเรียนการสอน กิจกรรมต้องสะท้อนความ
ต้องการในการพัฒนาผู้เรียนและเน้นการน าไปใช้ประโยชน์ในชีวิตจริง 

2. สร้างบรรยากาศของการมีส่วนร่วม และการเจรจาโต้ตอบที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนมี
ปฏิสัมพันธ์ที่ดีกับผู้สอนและเพ่ือนในชั้นเรียน 

3. จัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้เป็นพลวัต ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในทุก
กิจกรรม รวมทั้งกระตุ้นให้ผู้เรียนประสบความส าเร็จในการเรียนรู้ 

4. จัดสภาพการเรียนรู้แบบร่วมมือ ส่งเสริมให้เกิดการร่วมมือในกลุ่มผู้เรียน 
5. จัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้ท้าทาย และให้โอกาสผู้เรียนได้รับวิธีการสอนที่

หลากหลาย 
6. วางแผนเกี่ยวกับเวลาในการจัดการเรียนการสอนอย่างชัดเจน ทั้งในส่วนของ

เนื้อหาและกิจกรรม 
7. ครูผู้สอนต้องใจกว้าง ยอมรับในความสามารถในการแสดงออกและความคิดของ

ผู้เรียน 
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อาจสรุปได้ว่าบทบาทผู้สอนในการจัดการเรียนรู้Active Learning คือเป็นผู้ให้
ค าแนะน า ปรึกษาและสนับสนุนผู้เรียนในการเรียนรู้ รวมถึงต้องการอ านวยความสะดวกในการเรียนรู้
ของผู้เรียน ต้องเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่ืน โดยการตั้งค าถาม การอภิปราย การ
โต้วาที และส่งเสริมผู้เรียนให้เกิดความร่วมมือกันในการท างานกลุ่ม 
  3.2.3 บทบาทผู้เรียน 

สถาพร พฤฑฒิกุล (2555) กล่าวว่าวิธีการเรียนรู้ด้วย Active Learning ต้องการให้
ผู้เรียนมีโอกาสแสดงออกในการพูด การฟัง เขียน อ่าน และสะท้อนความคิด ในเนื้อหาวิชาที่ศึกษา 
โดยการเรียนรู้ที่เกิดขึ้น ดังนี้ 

1. ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้มากกว่าการรับฟังบรรยาย 
2. ให้ความส าคัญต่อการถ่ายทอดความรู้ให้น้อยลงและเน้นการพัฒนาด้านทักษะ

ของผู้เรียนมากยิ่งข้ึน 
3. ผู้เรียนใช้การเรียนรู้ผ่านกิจกรรมการเรียนรู้ และสื่อ นวัตกรรม เพ่ือให้เกิด

ความคิดวิเคราะห์ในระดับสูง 
4. เน้นบทบาทให้ผู้เรียนได้ค้นหาคุณค่าและค่านิยมของตนเอง 
สรุปได้ว่าบทบาทผู้เรียนในการจัดการเรียนรู้ Active Learning นั้นเน้นที่ตัวผู้เรียน

เป็นส าคัญ ผู้เรียนจะมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้มากขึ้น เน้นทักษะการคิด การคิดวิเคราะห์ 
สังเคราะห์ และประเมินค่า ซึ่งผู้เรียนจะถูกเปิดโอกาสให้แสดงออกในการสะท้อนความคิด 
 
4. การจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 

ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์ (2558) กล่าวว่าการจัดการเรียนรู้ส าหรับผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 มุ่ง
พัฒนาผู้เรียนให้มีทั้งความรู้ ทักษะการเรียนรู้ความคิด และมีทักษะชีวิต โดยจะมุ่งเน้นให้ผู้เรียนมี
ความรู้ที่กว้างและลึกในหลากหลายเรื่อง รวมทั้งมีทักษะในการจ าแนกแยกแยะข้อมูลได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ มีระบบการคิดที่ดี มีการตัดสินใจอย่างสมเหตุสมผล มีจิตแห่งความเคารพ มีจิตแห่ง
จริยธรรม เพ่ือความเป็นพลเมืองที่ดีของประเทศและของโลก โดยครูควรจัดสภาพแวดล้อมที่ส่งเสริม 
การเรียนรู้ของผู้เรียนวัฒนธรรมการท างานร่วมกัน มีสภาพแวดล้อมในการเรียนที่มีความสะดวกใน
การเคลื่อนย้าย สามารถปรับรูปแบบการใช้พ้ืนที่ในห้องเรียนได้อย่างง่ายดาย เอ้ือต่อการเรียนรู้แบบ
โครงงานหรือการเรียนรู้ด้วยตนเองของผู้เรียนมากกว่าการเรียนที่เน้นเนื้อหา ส่วนการประเมินผลการ
เรียนจะมีการประเมินที่แปรเปลี่ยนได้โดยไม่ใช้การประเมินตามเงื่อนไข มาตรฐานเดียวกัน และมีการ
ประเมินทั้งระดับบุคคลและทีมงาน รวมทั้งเป็นการประเมิน ที่เปิดเผย โดยให้ผู้เรียนได้เข้ามามีส่วน
ร่วมในการสร้างแบบประเมินด้วย และให้ผู้เรียนได้น าสิ่งที่จะทดสอบไปศึกษา พิจารณาและตอบมา
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อย่างรอบคอบให้ได้ค าตอบที่ถูกต้องสมเหตุสมผลมากที่สุด ซึ่งจะเป็นการแสดงศักยภาพที่แท้จริงของ
เขาออกมา รวมทั้งผู้เรียนสามารถน าองค์ความรู้และประสบการณ์ไปใช้ในชีวิตจริงได้  
 4.1 คุณลักษณะส าคัญของคนในศตวรรษที่ 21 
 ความเจริญก้าวหน้าอย่างรวดเร็วทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ท าให้ได้รับ
ข้อมูลข่าวสารมากมายที่ไหลเข้ามาอย่างรวดเร็ว ดังนั้นความสามารถในการกรองข้อมูลข่าวสารจึงเป็น
อีกทักษะหนึ่งที่มีความจ าเป็นอย่างยิ่งที่ต้องได้รับการพัฒนาเพ่ือให้คนสามารถเลือก แยกแยะ และ
สกัดเฉพาะข้อมูลข่าวสารที่ส าคัญต่อการตัดสินใจ เพ่ือด าเนินการเรื่องใดเรื่องหนึ่งอย่างมีประสิทธิภาพ 
ดังนั้นแนวโน้มการจัดการเรียนรู้จึงจ าเป็นต้องมีการปรับเปลี่ยนและต้องมีการพัฒนาครูและผู้เรียนให้
ทันต่อการเปลี่ยนแปลงของโลกในอนาคต จากการสังเคราะห์แนวคิดและข้อเสนอแนะของนัก
การศึกษาและผู้เกี่ยวข้อง สรุปคุณลักษณะที่ส าคัญของคนในศตวรรษที่ 21 ที่ควรจะได้รับการพัฒนา  
3 ด้านดังนี้(ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์, 2558)  

1. ด้านทักษะความรู้ ความรู้ที่ควรพัฒนาคนในศตวรรษที่ 21 คือ จิตส านึกต่อโลก การเงิน 
เศรษฐกิจธุรกิจ และการเป็นผู้ประกอบการ ความเป็นพลเมือง วัฒนธรรมมนุษย์และโลกทางกายภาพ
และโลกธรรมชาติ สุขภาพและสวัสดิภาพ วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ความรู้
พ้ืนฐานเชิงทัศนาการ (Visual Literacy) ความรู้พ้ืนฐานทางข้อมูลข่าวสาร ความรู้พ้ืนฐานทางพหุ
วัฒนธรรม (Multicultural Literacy) และความรู้พ้ืนฐานในเรื่องปริมาณ 

2. ด้านทักษะการเรียนรู้และการคิด ทักษะการเรียนรู้และการคิดที่ควรพัฒนาคนในศตวรรษ
ที่ 21 คือ ความอยากรู้/จิตแห่งวิทยาการ (Disciplined Mind) การคิดระดับสูง การคิดเชิงวิพากษ์ 
ทักษะการแก้ปัญหา จัดการและแก้ไขความขัดแย้ง ทักษะการสังเคราะห์ (Synthesizing Mind) 
ทักษะการคิดเชิงสร้างสรรค์และผลิตนวัตกรรม ทักษะการท างานเป็นทีม/การท างานร่วมกัน/ การ
สร้างครือข่าย ทักษะปฏิสัมพันธ์ระหว่างบุคคล/การเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม ทักษะการเรียนรู้ตามบริบท 
ทักษะด้านไอซีที ทักษะการใช้วิธีการเรียนรู้ ทักษะการใช้ข้อมูลข่าวสารและการสื่อสาร ทักษะการ
ผลิตนวัตกรรม ทักษะการจัดล าดับความส าคัญ ทักษะการวางแผนและการจัดการเพ่ือมุ่งผลลัพธ์ 
ทักษะการใช้เครื่องมือจริงอย่างมีประสิทธิภาพ ทักษะการสร้างผลผลิตที่มีคุณภาพและเหมาะสม 
ทักษะการตั้งค าถามและการวิเคราะห์ ทักษะการหาแนวโน้มและคาดการความเป็นไปได้ และทักษะ
การรู้คิด 

3. ด้านทักษะชีวิต ทักษะชีวิตที่ควรพัฒนาคนในศตวรรษที่ 21 คือ ความเป็นผู้น า 
ความสามารถในการปรับตัว การใช้เหตุผลที่ดี ความรับผิดชอบต่อตนเอง สังคม และในฐานะพลเมือง 
การเข้าถึงคน/เจรจา การสร้างความสัมพันธ์อันดีกับผู้อ่ืน ความสามารถในการชี้น าตนเอง ความกล้า
เสี่ยง การจัดการ ความซับซ้อน การรู้จักเพ่ิมพูนประสิทธิผลของตนเอง ความสามารถในการสื่อสาร
แบบโต้ตอบ/การโต้ตอบโดยอิสระ การมีส่วนร่วมในฐานะพลเมือง ในระดับท้องถิ่นและโลกความเป็น
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พลเมืองดิจิตอล (Digital Citizenship) จิตแห่งความเคารพ (Respectful Mind) และจิตแห่ง
จริยธรรม (Ethical Mind) 

สาระที่จะน าไปจัดการเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 จึงควรมุ่งเน้นที่การส่งเสริมให้
ผู้เรียนได้เป็นบุคคลที่มีเครื่องมือในการสร้างความรู้ด้วยตนเองเป็นหลัก มีความสามารถในการสกัด
และคัดกรองข้อมูลที่ควรเรียนรู้ ครูจึงควรมุ่งสอนเก่ียวกับกระบวนการแสวงหาความรู้ เพ่ือให้ผู้เรียนมี
ความสนใจที่จะเรียนรู้ ที่เรียกว่ามีจิตแห่งวิทยาการ เกิดการรู้คิด สอนเกี่ยวกับความคิดขั้นสูง การคิด
เชิงวิพากษ์ การแก้ปัญหา การจัดการแก้ไขปัญหา การสังเคราะห์  การคิดสร้างสรรค์ การท างานเป็น
ทีมร่วมกับผู้อื่น การสร้างเครือข่าย มีทักษะปฏิสัมพันธ์ระหว่างบุคคล โดยได้เรียนเกี่ยวกับการใช้ไอซีที  
เป็นเครื่องมือในการช่วยแสวงหาความรู้ และน ามาสร้างองค์ความรู้ ฝึกการวางแผน การท างานได้
เรียนรู้เกี่ยวกับวิธีการจัดการความรู้เพ่ือให้บรรลุผลลัพธ์ที่ต้องการ รวมทั้งได้เรียนรู้วิธีการวิเคราะห์
แนวโน้ม และสามารถคาดการณ์ความเป็นไปได้ในอนาคต 

จากที่กล่าวมาข้างต้นคุณลักษณะส าคัญของคนในศตวรรษที่ 21 ที่ต้องได้รับการพัฒนานั้น
แบ่งออกเป็น 3 ด้านหลัก คือ 1) ด้านทักษะความรู้ 2) ด้านทักษะการเรียนรู้และการคิด และ3) ด้าน
ทักษะชีวิต โดยคุณลักษณะส าคัญที่ต้องมุ่งเน้นในยุคแห่งความเจริญก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารซึ่งมีข้อมูลข่าวสารมากมาย คือ ความสามารถในการกรองข้อมูลข่าวสาร
เพ่ือให้สามารถเลือก แยกแยะ และสกัดเฉพาะข้อมูลข่าวสารที่ส าคัญและมีความจ าเป็นต่อการ
ตัดสินใจ อันน ามาซึ่งความคิดขั้นสูง การวิเคราะห์ สังเคราะห์ การคิดแก้ปัญหา การคิดอย่างมี
วิจารณญาณ และการคิดสร้างสรรค์ อีกทั้งต้องเรียนรู้ที่จะท างานเป็นทีมร่วมกับผู้ อ่ืนอย่างมี
ปฏิสัมพันธ์ที่ดี และสามารถการสร้างความรู้ด้วยตนเอง 
  4.2 การประเมินผลการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 
 วิธีการประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 ที่มีประสิทธิผลจะช่วยให้ผู้เรียน
ทราบข้อมูลเกี่ยวกับการเรียนของตนเองอย่างทันท่วงที และเชื่อมโยงไปยังเกณฑ์ที่จ าเป็นเพ่ือปรับปรุง
พัฒนาตนเองให้ดียิ่งขึ้น ดังนั้นผลการเรียนของผู้เรียนจึงควรให้ผู้เรียนสามารถดูเกรดการเรียนของ
ตนเองได้ทันทีในเว็บไซด์ โดยมี การอัพเดทให้มีข้อมูลที่ใหม่เสมอ โดยดูได้ทั้งรายจุดประสงค์ 
รายบุคคลและรายวิชา รวมทั้งผู้ปกครองสามารถดูผลการเรียนของผู้เรียนของตนเองได้จากทุกที่ทุก
เวลา(ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์, 2558) 
  4.2.1 หลักการประเมินผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 ผู้ประเมินหรือครูต้องค านึงถึง
หลักการต่อไปนี้ 
   4.2.1.1 การประเมินที่แปรเปลี่ยนไม่ใช่ประเมินตามเงื่อนไขมาตรฐาน
เดียวกัน เนื่องจากผู้เรียนบางคนหรือบางกลุ่มต้องใช้เวลาในการท างานที่มากขึ้นเพ่ือความส าเร็จของ
งานที่ไม่เหมือนกับเพ่ือน หรือเป็นงานที่ท้าทายหรือมีความยากงานต่างจากเพ่ือนๆ กลุ่มอ่ืนๆ ครูผู้
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ประเมินต้องมีมาตรฐาน การให้คะแนนที่แตกต่างกันในแต่ละกลุ่ม ทั้งเรื่อง ความคิดสร้างสรรค์ การ
คิดเชิงวิเคราะห์ สังเคราะห์ และการแก้ปัญหาในการท างาน และต้องมีความเข้าใจในเรื่องของการ
ประเมินที่ผันแปรไปตามเวลา บริบท และกระบวนการประเมินผลงาน 
   4.2.1.2 การประเมินทั้งระดับบุคคลและทีมงาน เนื่องจากโลกในศตวรรษที่ 
21 การวัดผลงานความส าเร็จของคนไม่ได้วัดจากผลงานของคนเพียงคนเดียว แต่มักเป็นผลงานที่ได้
ร่วมคิดและพัฒนาขึ้นจากทีมงาน ซึ่งอาจมีการให้ผลตอบแทนจากการพัฒนาชิ้นงานเป็นทีมและความ
ร่วมมือเป็นส าคัญ ดังนั้นการประเมินความส าเร็จจากผลงานของทีมผู้ประเมินจึงต้องให้ความส าคัญ
อย่างมากและมากกว่าการประเมินรายบุคคล 
   4.2.1.3 การประเมินที่เปิดเผย การประเมินผลการเรียนของผู้เรียนจะไม่
เป็นความลับอีกต่อไป การประเมินในศตวรรษที่ 21 ต่างไปจากการประเมินในศตวรรษที่ 20  ที่
มุ่งเน้นการทดสอบต้องเป็นความลับแต่คุณค่าของการประเมินในศตวรรษที่ 21 อยู่ที่การปิดเผยการ
ประเมินโดยผู้เรียนจะได้มีส่วนร่วมในการสร้างแบบประเมินหรือแบบทดสอบด้วย และให้ผู้เรียนได้น า
สิ่งที่จะสอบไปศึกษา พิจารณาและตอบมาอย่างรอบคอบ ดังนั้นการรู้ค าถามก่อนการสอบจึงไม่ใช่การ
โกงข้อสอบอีกต่อไป แต่เป็นการแสดงความรับผิดชอบและความรอบคอบของผู้สอบ และเป็นการท า
ให้ผู้เรียนทุกคนมีโอกาสประสบความส าเร็จทางการเรียนอย่างเป็นธรรม 
   4.2.2 กรอบการประเมินผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 แก่นของการประเมินทักษะผู้เรียน
ในศตวรรษท่ี 21 มี 5 มิติดังนี้  
   4.2.2.1 การเรียนรู้ การประเมินทักษะผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 ยังคงต้อง
ประเมินในความรู้เชิงเนื้อหา แต่เงื่อนไขการประเมินจะใช้มาตรฐานเดียวไม่ได้ แต่ควรเป็นการประเมิน
ที่ผันแปรได้ เนื่องจากการใช้แบบทดสอบมาตรฐานเพ่ือตรวจสอบความรู้แต่ละส่วนแยกกันมีข้อจ ากัด 
ดังนั้นเงื่อนไขต้องแปรเปลี่ยนได้ตามความต้องการเพื่อสะท้อนถึงการประยุกต์ที่แท้จริง 
   4.2.2.2 การเข้าใจ การประเมินทักษะผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 มีแนวโน้ม
เปิดกว้างผู้เรียนไม่เพียงแต่รู้งานก่อนการประเมิน แต่ผู้เรียนมีส่วนในการออกแบบเกณฑ์การให้
คะแนนที่ท้าทายและร่วมสร้างแบบประเมินด้วย เพ่ือให้เข้าใจตนเองได้ด้วยในการท างาน ดังนั้น
รายการประเมินต้องมีความยืดหยุ่น ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนได้ทั้งทักษะและความเข้าใจ ซึ่งความเข้าใจ
ของผู้เรียนนั้นน่าจะมาจากความสามารถในการอธิบายสิ่งที่ได้เรียนรู้แก่ผู้อ่ืน หลักฐานของความเข้าใจ
ของแต่ละคนจึงเป็นเพียงส่วนหนึ่งของการประเมิน 
   4.2.2.3 การส ารวจ การท่องจ าไม่ใช่การเรียนรู้ แต่ผู้เรียนจะเรียนรู้ได้ดีเมื่อ
ได้ส ารวจสิ่งที่เรียนรู้ ครูจึงมีหน้าที่จะเป็นผู้ช่วยเปิดประตูไปสู่ดินแดนแห่งการส ารวจที่พ้นจากเงื่อนไข
แบบมาตรฐานเดียว ให้แก่ผู้เรียน โดยครูใช้ค าถามที่ท้าทาย โดยการส ารวจที่ดีนั้ นต้องอาศัยความ
ร่วมมือจากหลายฝ่าย ต้องอาศัยการช่วยเหลือกัน การร่วมแสดงความคิดเห็น และการให้แรงบันดาล
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ใจแก่กันระหว่างผู้ส ารวจด้วยกัน และเมื่อส ารวจแล้วผู้เรียนต้องน ามาเปิดเผยแก่ผู้อ่ืน ไม่ใช่เก็บไว้เป็น
ความลับ 
   4.2.2.4 การสร้างสรรค์ ในเรื่องของการประเมินจะเป็นไปอย่างเปิดเผย ไม่
มีความลับ ผู้เรียนจึงมีส่วนร่วมในการออกและสร้างการประเมิน ไม่ใช่เป็นเพียงผู้รับการประเมิน 
ดังนั้นในบริบทของการประเมิน การทดสอบความคิดสร้างสรรค์ด้วยการทดสอบแบบมาตรฐานเดียว
จึงเป็นสิ่งที่ไม่ถูกต้อง แต่ครูจะต้องท้าทายให้ผู้เรียนพิจารณาขอบเขตของสิ่งที่พวกเขาก าลังท าอยู่เพ่ือ
หาแนวทางการประเมินตนเอง และที่ส าคัญผู้สอนต้องค านึงถึงว่าการประเมินนั้นจะต้องสนับสนุน
ข้อผิดพลาดมากกว่าการน าไปลงโทษผู้เรียน เพราะข้อผิดพลาดในการท างานนั้นถือว่าเป็นหลักฐาน
ส าคัญที่แสดงว่าผู้เรียนกล้าเสี่ยงใช้เนื้อหาหรือการท างานที่ยากในลักษณะสร้างสรรค์ ไม่ใช่หลักฐาน
ความล้มเหลวและครูต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนท างานร่วมกัน เพราะการท างานร่วมกันจะช่วยกระตุ้นให้
ผู้เรียนเกิดมุมมองใหม่ต่างๆ และความคิดเห็นที่เป็นทางเลือกและการวิพากษ์วิจารณ์จะเป็นกระตุ้น
ส าคัญให้ผู้เรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์ 
   4.2.2.5 การแบ่งปัน ผู้สอนต้องเปลี่ยนแปลงความคิดผู้เรียนจากการไม่เคย
แบ่งปันงานของตนเองกับผู้อ่ืน โดยครูต้องไม่คิดแค่ว่าผู้เรียนเป็นเพียงผู้บริโภคการศึกษา แต่ยัง
แบ่งปันความเข้าใจกระบวนการ และความคิดกับผู้เรียนและครูในห้องเรียนและทั่วโลก ดังนั้น
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนและครูผู้สอนเปลี่ยนจากการแลกเปลี่ยนสองทางไปเป็นการสนับสนุน
เครือข่ายการเรียนรู้โดยผู้เรียน เป้าหมายไม่ใช่แค่ให้ผู้เรียนพิสูจน์คุณค่าให้ครูรู้ แต่เพ่ือให้ผู้เรียนมีส่วน
ช่วยเหลือชุมชนการเรียนรู้ 
  4.2.3 การให้ข้อมูลย้อนกลับจากการประเมิน เมื่อมีการสอบแล้ว สิ่งส าคัญต่อไปคือ
การแจ้งผลการเรียนแก่ผู้เรียน ซึ่งผลการประเมินผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 ผู้เรียนจะต้องสามารถดูเกรด
การเรียนของตนเองได้ทุกวัน และตรวจเกณฑ์ การให้คะแนนได้ทางออนไลน์ตลอดเวลา ดังนั้นการท า
ให้เกณฑ์การประเมินโปร่งใสและเข้าใจได้ง่ายจะช่วยให้ผู้ เรียนสามารถตัดสินใจเลือกเป้าหมายหรือ
ระดับของงานที่พวกเขาต้องการบรรลุผล การให้ความคิดเห็นตอบกลับอย่างทันท่วงทีบวกกับเกณฑ์
การประเมินท าให้นักเรียนได้รับข้อมูลที่จ าเป็น เพ่ือท าไปเป็นข้อสนเทศในการก ากับตนเอง ปรับปรุง
และพัฒนางานให้ดียิ่งขึ้น 
 ดังนั้นอาจสรุปได้ว่าการประเมินผลการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ต้องมีวิธีการประเมินที่
หลากหลาย โดยให้ความส าคัญกับความแตกต่างของผู้เรียน มีการประเมินทั้งแบบรายบุคคลและแบบ
กลุ่ม ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการประเมินผลการเรียนของตนเองอย่างเปิดเผย ท าให้ผู้เรียนมีโอกาส
ประสบความส าเร็จทางการเรียนอย่างเป็นธรรม ซึ่งกรอบการประเมินต้องมุ่งในด้านความรู้เชิงเนื้อหา 
ด้านความเข้าใจตนเอง ด้านการส ารวจสิ่งที่เรียน ด้านการสร้างสรรค์ และด้านการแบ่งปันแลกเปลี่ยน
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ความรู้กับผู้อื่น รวมถึงต้องมีการประเมินผลย้อนกลับเพ่ือให้ผู้เรียนสามารถปรับปรุงและพัฒนาผลงาน
ให้ดีขึ้น และยังช่วยท าให้ผู้เรียนยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่นอีกด้วย 
 4.3 ทักษะผู้เรียนในศตวรรษที่ 21  

Partnership for 21st  Century Learning (2015) ได้เสนอทักษะการเรียนรู้หลักใน
ศตวรรษท่ี 21 ไว้ 3 ทักษะ ดังนี้ 

1. ทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม (Learning and Innovation) 
2. ทักษะเทคโนโลยี (Technology) 
3. ทักษะชีวิตและอาชีพ (Life and Career) 
Trilling and Fadel (2009) ได้เสนอ 7 ทักษะผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 ส าหรับการเรียนรู้ที่

ประสบความส าเร็จไว้ดังนี้   
1. ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ (Critical Thinking) 
2. ทักษะการสร้างสรรค์และนวัตกรรม (Creativity and Innovation) 
3. ทักษะความร่วมมือ (Collaboration) 
4. ทักษะความเข้าใจข้ามวัฒนธรรม (Cross-cultural Understanding) 
5. ทักษะการสื่อสาร (Communication) 
6. ทักษะเทคโนโลยี (Technology)   
7. ทักษะชีวิตและอาชีพ (Life and Career)  
วิจารณ์  พานิช (2555) เสนอทักษะ 3Rs 7Cs  ในศตวรรษท่ี 21 ดังนี้ 
3Rs ได้แก่ Reading อ่านออก, (W)riting เขียนได้ และ (A)rithmetic คิดเลขเป็น 
7Cs ได้แก่ Critical Thinking ทักษะด้านการคิดอย่างมีวิจารณญาณ, Creativity  ทักษะด้าน

การสร้างสรรค์, Communication ทักษะด้านการสื่อสาร, Cross-cultural Understanding ทักษะ
ด้านความเข้าใจต่างวัฒนธรรม ต่างกระบวนทัศน์, Collaboration ด้านความร่วมมือ การท างานเป็น
ทีม, Computing ICT ทักษะด้านคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยี และCareer ทักษะอาชีพและชีวิต 

ไพฑูรย์ สินลารัตน์ (2558) ได้เสนอทักษะสู่ศตวรรษที่ 21 ของไทยไว้ดังนี้ 
1. ทักษะการคิดวิจารณญาณ และการประเมิน (Critical Thinking and Evaluation) 
2. ทักษะการคิดวิเคราะห์และสังเคราะห์ (Analysis and Syntheses) 
3. ทักษะการคิดสร้างสรรค์และมีจินตนาการ (Creativity and Imagination) 
4. ทักษะการผลิตและคิดนวัตกรรม (Productivity and Innovation) 
5. ทักษะการเปลี่ยนแปลงและการแก้ปัญหา (Change and Problem-solving) 
6. ทักษะการสื่อสารและความม่ันใจในตนเอง (Communication and Self-confidence) 
7. ทักษะทางคุณธรรมและความรับผิดชอบ (Ethic and Responsibility) 
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ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2560) ได้ก าหนดทักษะผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 ไว้ดังนี้ 
3Rs ได้แก่ Reading อ่านออก, (W)riting เขียนได้ และ (A)rithmetic คิดเลขเป็น 
8Cs ได้แก่ ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา (Critical Thinking and 

Solving Problem), ทักษะการสร้างสรรค์และนวัตกรรม (Creativity and Innovation), ทักษะ
ความร่วมมือ ท างานเป็นทีม ภาวะผู้น า (Collaboration Teamwork and Leadership), ทักษะ
ความเข้าใจความต่างของวัฒนธรรม ต่างกระบวนทัศน์ (Cross-cultural Understanding), ทักษะ
การสื่อสาร สารสนเทศและรู้เท่าทันสื่อ (Communication Information and Media Literacy), 
ทักษะคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี (Computing and Technology)  ทักษะชีวิตและอาชีพ (Career 
and Learing Self Reliance) และความเมตตา กรุณา วินัย คุณธรรมจริยธรรม (Compassion)  
 จากที่กล่าวมาสามารถสรุปทักษะผู้เรียนส าหรับการเรียนรู้ที่ประสบความส าเร็จในศตวรรษที่ 
21  ได้แก่ ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ (Critical Thinking), ทักษะการสร้างสรรค์และนวัตกรรม 
(Creativity and Innovation), ทักษะความร่วมมือ (Collaboration), ทักษะความเข้าใจข้าม
วัฒนธรรม (Cross-cultural Understanding), ทักษะการสื่อสาร(Communication), ทักษะ
เทคโนโลยี (Technology), ทักษะชีวิตและอาชีพ (Life and Career) และคุณธรรมจริยธรรม 
(Compassion)  โดยทักษะที่นักวิชาการและนักการศึกษาให้ความสนใจและมีความเห็นตรงกัน คือ 
ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ (Critical Thinking), ทักษะการสร้างสรรค์และนวัตกรรม 
(Creativity and innovation), ทักษะความร่วมมือ (Collaboration) และทักษะการสื่อสาร 
(Communication) ซึ่งอาจกล่าวได้ว่าเป็นทักษะหลักที่มีความส าคัญจ าเป็นอย่างมากส าหรับผู้เรียน
ในศตวรรษท่ี 21  

 
5. ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
 5.1 ความหมายของการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 

ดิวอ้ี (1933 อ้างถึงใน สุคนธ์ สินธพานนท์ และคณะ, 2555) ได้ให้ความหมายของการคิด
อย่างมีวิจารณญาณว่าเป็นการคิดอย่างใคร่ครวญไตร่ตรอง เริ่มต้นจากสถานการณ์ที่มีความยุ่งยาก
และสิ้นสุดลงด้วยสถานการณ์ที่ชัดเจน สอดคล้องกับปริยานุช จุลพรหม (2547) ให้ความหมายว่า 
เป็นการคิดพิจารณาอย่างมีเหตุผลเกี่ยวกับข้อมูลต่างๆหรือสภาพการณ์ที่ปรากฏโดยอาศัย
ความสามารถด้านการใช้เหตุผล การวิเคราะห์ การสังเคราะห์และการประเมินค่าเพ่ือน าไปสู่การ
ตัดสินใจที่ถูกต้องและหาข้อสรุปอย่างมีเหตุผล ตรงกับลักขณา สริวัฒน์ (2549) ที่ให้ความหมายว่า
หมายถึง การใช้ความคิดในลักษณะวิเคราะห์ สังเคราะห์ ตัดสินและแก้ปัญหาโดยยึดหลักการคิดด้วย
เหตุผล จากข้อมูลที่เป็นจริงมากกว่าอารมณ์ที่ท าให้เกิดความล าเอียงและการคาดเดาโดยพิจารณา
ความเป็นไปได้ในแง่มุมต่างๆ คิดด้วยความรอบคอบระมัดระวัง ใช้สติปัญญา และทักษะการคิดอย่าง



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 28 

ไตร่ตรอง เป็นความคิดที่เปิดกว้าง มีเป้าหมายที่แน่นอน มีเหตุผล มีความถูกต้อง แม่นย า สามารถ
ตรวจสอบความคิดและประเมินความคิดของตนได้ เป็นไปในทิศทางเดียวกับจารุวรรณ คงทวี (2551) 
ซึ่งให้ความหมายว่าเป็นการคิด พิจารณา ไตร่ตรองอย่างรอบ เกี่ยวกับข้อมูล สถานการณ์ที่ต้องอาศัย
การสังเกต ความรู้ ความเข้าใจ การวิเคราะห์การเชื่อมโยงเหตุการณ์ การสรุปความ และประสบการณ์
ของตนเองมาประเมินข้อมูลประกอบการตัดสินใจว่าสิ่ งใดควรเชื่อสิ่งใดควรท าเป็นการคิดขั้นสูง แต่
สามารถพัฒนาได้เป็นล าดับจากง่ายไปยาก โดยอาศัยทักษะการคิดพ้ืนฐานที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน 
สัมพันธ์กับประพันธ์ศิริ สุเสารัจ (2551) ที่ว่าเป็นกระบวนการคิดอย่างไตร่ตรองเกี่ยวกับสถานการณ์ที่
เป็นปัญหาคลุมเครือไม่ชัดเจน เพ่ือตัดสินใจโดยใช้ความรู้ความคิดจากประสบการณ์ สอดคล้องกับ
สุคนธ์ สินธพานนท์ และคณะ (2555) ให้ความหมายว่าเป็นกระบวนการคิดที่ใช้เหตุผลโดยมี
การศึกษาข้อเท็จจริง หลักฐานและข้อมูลต่างๆ เพ่ือประกอบการตัดสินใจ แล้วน ามาพิจารณา
วิเคราะห์อย่างสมเหตุผลก่อนตัดสินใจว่าสิ่งใดควรเชื่อหรือไม่ควรเชื่อ ผู้ที่มีความคิดอย่างมี
วิจารณญาณจะเป็นผู้มีใจกว้าง ยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืนอย่างมีเหตุผล ไม่ยึดถือความคิดเห็น
ของตนเองก่อนตัดสินใจในเรื่องใดก็จะต้องมีข้อมูลหลักฐานเพียงพอและสามารถเปลี่ยนความคิดเห็น
ของตนเองให้เข้ากับผู้อ่ืนได้ ถ้าผู้นั้นมีเหตุผลที่เหมาะสมถูกต้องกว่า เป็นผู้ที่มีความกระตือรือร้นใน
การค้นหาข้อมูลและความรู้ อีกทั้งอุษณีย์ อนุรุทธ์วงศ์ (2555) ที่กล่าวว่าการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
คือ ลักษณะความคิดที่ไม่ด่วนสรุป มีการวิเคราะห์หาข้อสมมติฐานหรือสาเหตุการหาข้อมูลการ
ประเมินข้อมูลว่าอะไรเกี่ยวข้องและส าคัญ การพิสูจน์ การสรุป การประเมินซึ่งล้วนแล้วแต่เป็น
กระบวนการคิดพิจารณาไตร่ตรองอย่างรอบคอบเกี่ยวกับเหตุการณ์ ปรากฏการณ์ต่างๆ ที่ปรากฏเพ่ือ
น าไปสู่การหาข้อสรุปอย่างสมเหตุผล และการตัดสินใจที่ถูกต้องเหมาะสม และดวงชีวัน พะสุมาตร 
(2557) ให้ความหมายการคิดอย่างมีวิจารณญาณว่าเป็นความสามารถในการคิดพิจารณาสิ่งต่างๆ
อย่างมีเหตุผลจากข้อมูลและประสบการณ์ที่เคยได้รับมาโดยอาศัยการวิเคราะห์การสังเคราะห์การ
เชื่อมโยงและการประยุกต์มาประกอบการตัดสินใจว่าสิ่งใดควรเชื่อควรท าเพ่ือให้ได้ข้อสรุปอย่างสม
เหตุผล 

ดังนั้นอาจสรุปได้ว่าทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ หมายถึง ความสามารถในการคิด
พิจารณาอย่างใคร่ครวญถี่ถ้วน ไม่ด่วนสรุปโดยอาศัยหลักการ เหตุผล การวิเคราะห์ การสังเคราะห์
และการประเมินค่าเพ่ือน าไปสู่การตัดสินใจและแก้ปัญหาที่ถูกต้อง อีกทั้งเป็นกระบวนการคิดอย่าง
ไตร่ตรองเก่ียวกับสถานการณ์ที่เป็นปัญหาคลุมเครือให้มีความชัดเจน  
 5.2 ความส าคัญของการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 

การด าเนินชีวิตของมนุษย์จะมีความสุขสมหวังได้ต้องอาศัยปัจจัยหลายประการ เช่น มี
ความคิดดี คิดถูก คิดชอบ นอกจากนี้ต้องมีความรู้ในเรื่องที่เกี่ยวข้องกับการท างานที่ก่อให้เกิด
ประโยชน์แกต่นเองและผู้อ่ืน ดังนั้นปัจจัยในเรื่องความคิดและความรู้เป็นปัจจัยพ้ืนฐานที่พึงมี ซึ่งเป็น
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สิ่งส าคัญต่อมนุษย์อย่างยิ่ง เพราะเมื่อมีความคิดย่อมมีความรู้ การคิดอย่างมีวิจารณญาณมี 2 ลักษณะ 
ได้แก่(ลักขณา สริวัฒน์, 2549)  

1. ใช้การคิดอย่างมีวิจารณญาณในการตัดสินใจ  
2. ใช้การคิดอย่างมี วิจารณญาณในเรื่องเก่ียวกับความรู้ การเรียนรู้ การสนทนาหรืออภิปราย

รวมไปถึงการแก้ปัญหาต่างๆ 
การคิดอย่างมีวิจารณญาณทั้ง 2 ลักษณะจะพบได้ในชีวิตประจ าวันอยู่ตลอดเวลา ท าให้

นักการศึกษามีความเห็นตรงกันว่า การคิดอย่างมีวิจารณญาณเป็นทักษะส าคัญที่ใช้ในการเรียนรู้ให้
เกิดประโยชน์สูงสุด รวมทั้งยังใช้เป็นเครื่องมือในการด ารงชีวิตในโลกปัจจุบันอย่างมีความสุขและมี
การแก้ปัญหาได้อย่างสร้างสรรค์ เพราะบุคคลที่จะประสบความส าเร็จในชีวิตต้องเป็นผู้ที่มีความรู้ มี
ความคิดสร้างสรรค์ และมีทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ เนื่องจากปัจจุบันเป็นโลกไร้พรมแดน
สามารถติดต่อกันได้ทั่วโลกภายในระยะเวลาอันรวดเร็ว มีข้อมูลข่าวสารมากมายท าให้เกิดการ
เปลี่ยนแปลงของสภาพสังคมไปจากเดิมอย่างสิ้นเชิง อาจกล่าวได้ว่าการคิดอย่างมีวิจารณญาณ
เปรียบเสมือนเครื่องมือที่ส าคัญที่ใช้ในการเรียนรู้และการด าเนินชีวิตอย่างคุ้มค่าในโลกข้อมูลข่าวสาร
และเต็มไปด้วยความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีเช่นปัจจุบัน บุคคลที่มีการคิดอย่างมีวิจารณญาณย่อมมี
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ได้อย่างมีหลักการ สามารถควบคุม จัดการและตรวจสอบความคิด
ตนเองได้ รวมทั้งสามารถตัดสินใจแก้ปัญหาโดยการใช้เหตุผลอย่างถูกต้องเหมาะสม นอกจากนี้ยังเป็น
ทักษะส าคัญที่จะพัฒนาบุคคลให้มีลักษณะ คิดเป็น ท าเป็น และแก้ปัญหาเป็น อันเป็นคุณลักษณะที่
ช่วยปรับปรุงให้ชีวิตดีขึ้น สามารถเดินในแนวทางที่ถูกต้องและสามารถยืนหยัดอยู่ได้อย่างมั่นคง 
สอดคล้องกับจารุวรรณ คงทวี (2551) ที่กล่าวว่าการคิดอย่างมีวิจารณญาณเป็นคุณสมบัติที่พึง
ปรารถนาและมีความส าคัญต่อการด าเนินชีวิตเพราะคนที่มีการคิดวิจารณญาณสามารถแก้ปัญหา
ต่างๆได้ดี มีเหตุผล มีความรอบคอบตัดสินใจได้ดีและเป็นคนที่มีคุณภาพ และอุษณีย์ อนุรุทธ์วงศ์ 
(2555) กล่าวถึงการคิดอย่างมีวิจารณญาณว่าเป็นส่วนช่วยให้ผู้เรียนตระหนักถึงข้อผิดพลาดในการ
กล่าวอ้าง การยกเหตุผลที่ไม่เหมาะสมการด่วนสรุปโดยปราศจากการไตร่ตรองหรือตรวจสอบข้อมูล 
ซ่ึงเป็นความส าคัญจ าเป็นระดับต้นๆของการพัฒนาความคิดเด็กและเยาวชนไทยในยุคข้อมูลข่าวสารที่
มีข้อมูลใหม่ทุกวินาทีจึงต้องหาวิธีการกรองข้อมูลไม่ให้เชื่อโดยด่วนสรุป นอกจากนี้กระบวนการ
ตรวจสอบและรวบรวมข้อมูลยังช่วยให้เกิดความรู้ในเรื่องนั้นๆที่จะน าไปสู่การตัดสินใจได้อย่างถูกต้อง
เหมาะสม 

กล่าวได้ว่าทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณมีความส าคัญต่อการด าเนินชีวิตให้ประสบ
ความส าเร็จในยุคที่มีข้อมูลข่าวสารใหม่ๆตลอดเวลา ท าให้สามารถคัดกรองข้อมูลที่มีความจ าเป็นและ
มีประโยชน์ สามารถแก้ปัญหาที่พบด้วยเหตุผล และมีความรอบคอบในการตัดสินใจ 
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 5.3. องค์ประกอบของการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
 ฟีเลย์ (1976 อ้างถึงใน สุคนธ์ สินธพานนท์ และคณะ, 2555) ได้แยกองค์ประกอบของการ
คิดอย่างมีวิจารณญาณไว้ ดังนี้ 

1. การแยกความแตกต่างระหว่างข้อเท็จจริง และความรู้สึกหรือความคิดเห็น 
2. การพิจารณาความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูล 
3. การพิจารณาความถูกต้องตามข้อเท็จจริงของข้อความ 
4. การแยกความแตกต่างระหว่างข้อมูล ข้อคิดเห็น หรือเหตุผลที่เกี่ยวข้องและไม่เกี่ยวข้อง

กับเหตุการณ์นั้น 
5. การค้นหาสิ่งที่เป็นอคติหรือล าเอียง 
6. การระบุถึงข้ออ้าง ข้อสมมติที่ไม่กล่าวไว้ก่อน 
7. การระบุถึงข้อคิดเห็นหรือข้อโต้แย้งที่ยังไม่ชัดเจน 
8. การแยกความแตกต่างระหว่างข้อคิดเห็นที่พิสูจน์ความถูกต้องได้ 
9. การตระหนักถึงสิ่งที่ไม่คงที่ตามหลักการและเหตุผล 
10. การพิจารณาความมั่นคงหนักแน่นในข้อโต้แย้งหรือข้อคิดเห็น 
เพ็ญพิศุทธิ์ เนคมานุรักษ์ (2537 อ้างถึงใน สุคนธ์ สินธพานนท์ และคณะ, 2555) แบ่ง

องค์ประกอบของการคิดอย่างมีวิจารณญาณไว้ 7 ด้าน ได้แก่ 
1. การระบุประเด็นปัญหา เป็นการระบุหรือท าความเข้าใจกับประเด็นปัญหา ประกอบด้วย 

ความสามารถในการพิจารณาข้อมูลหรือสถานการณ์ท่ีปรากฏให้มีความชัดเจน เพ่ือก าหนดประเด็นข้อ
สงสัยหลักท่ีควรพิจารณาและการแสวงหาค าตอบ 

2. การรวบรวมข้อมูล เป็นความสามารถในการรวบรวมข้อมูลทั้งทางตรงและทางอ้อมจาก
แหล่งข้อมูลต่างๆ รวมถึงการดึงข้อมูลจากประสบการณ์เดิมมาใช้ 

3. การพิจารณาความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูล เป็นการวัดความสามารถในการพิจารณา 
ประเมิน ตรวจสอบ ตัดสินข้อมูล น ามาซึ่งการลงข้อสรุปอย่างมีเหตุผล 

4. การระบุลักษณะของข้อมูล เป็นการวัดความสามารถในการจ าแนกประเภทของข้อมูล 
ระบุแนวคิด ประกอบด้วย ความสามารถในการพิจารณาแยกแยะ เปรียบเทียบความแตกต่างของ
ข้อมูล การตีความข้อมูล ประเมินข้อเท็จจริงของข้อมูล และน าความรู้ไปใช้ในสถานการณ์ใหม่ที่ใช้
ประสบการณ์เดิมมาร่วมพิจารณา เพ่ือท าการสังเคราะห์ จัดกลุ่มและจัดล าดับความส าเร็จของข้อมูล 

5. การตั้งสมมติฐาน เป็นการคาดการณ์ แนวทางการพิจารณาหาข้อสรุปของค าถาม ประเด็น
ปัญหา และข้อโต้แย้ง ประกอบด้วยความสามารถในการคิดเชื่อมโยงความสัมพันธ์เชิงเหตุผล เพ่ือระบุ
ทางเลือกท่ีเป็นไปได้  
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6. การลงข้อสรุป เป็นความสามารถในการใช้เหตุผลเพ่ือหาข้อสรุป ซึ่งถือว่าเป็นส่วนส าคัญ
ของการคิดอย่างมีวิจารณญาณ  

7. การประเมินผล เป็นความสามารถในการพิจารณา ประเมินความถูกต้อง สมเหตุผลของ
ข้อสรุป ซึ่งต้องประกอบด้วยความสามารถในการวิเคราะห์และประเมินอย่างไตร่ตรองรอบคอบ เพ่ือ
พิจารณาความสมเหตุผลเชิงตรรกะจากข้อมูลที่มีอยู่  

สรุปได้ว่าองค์ประกอบของทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ คือ 1.การระบุประเด็นปัญหา 
2.การศึกษาค้นคว้า (การรวบรวมข้อมูล การพิจารณาความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูล การระบุและ
จ าแนกลักษณะของข้อมูล และการคิดเชื่อมโยงความสัมพันธ์เชิงเหตุผลเพ่ือระบุทางเลือกที่เป็นไปได้) 
3.การสรุปข้อมูล และ4.การประเมินผล  
 5.4 การพัฒนาส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
 รักเกียร์โอ (1988 อ้างถึงใน อุษณีย์ อนุรุทธ์วงศ์, 2555) ได้เสนอแนวทางการพัฒนาทักษะ
การคิดอย่างมีวิจารณญาณไว้  ดังนี้ 
 1. เน้นความมีเหตุผลดี คือการสร้างให้นักเรียนรู้จักคิดก่อนท าและสามารถใช้เหตุผลอธิบาย
การกระท าที่เกิดขึ้น ครูจะต้องตั้งค าถามว่า ท าไม เพ่ือส่งเสริมให้นักเรียนคิดไตร่ตรองโดยใช้หลัก
ฐานรองรับอยู่เสมอ 

2. ส่งเสริมให้นักเรียนตัดสินใจด้วยตนเอง การเปิดโอกาสให้นักเรียนตัดสินใจด้วยตนเองถือ
เป็นการพัฒนาทักษะการคิด ความเชื่อมั่นใจ และความรู้สึกที่เป็นอิสระ 

3. สร้างความสัมพันธ์ของเหตุผลในการอ่าน จะช่วยพัฒนาทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ
ได้อีกวิธีหนึ่ง 

4. การอภิปรายในเชิงวิเคราะห์วิจารณ์ ช่วยฝึกให้นักเรียนมีทักษะการลงข้อสรุป และการ
ประเมินความเห็นของผู้อ่ืนจะช่วยนักเรียนรู้จักการอ้างเหตุผลและรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืนด้วยใจ
เป็นกลาง 

เจนีน ฮอท (1998 อ้างถึงใน ลักขณา สริวัฒน์, 2549) ได้ให้ความเห็นว่าการพัฒนาทักษะการ
คิดอย่างมีวิจารณญาณให้เกิดกับคนรุ่นใหม่นั้นต้องส่งเสริมความสามารถดังต่อไปนี้ 

1. ส่งเสริมให้เป็นผู้มองเห็นความสัมพันธ์ระหว่างการกระท าของตนและผลที่เกิดตามมา 
2. ส่งเสริมให้มีส่วนร่วมในการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้น 
3. ส่งเสริมให้สามารถวิเคราะห์สถานการณ์ต่างๆท่ีเกิดข้ึน 
4. ส่งเสริมให้สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ให้เกิดประโยชน์ 
5. ส่งเสริมให้สามารถวางแผนระยะยาวได้ 
6. ส่งเสริมให้ตรวจสอบการกระท าของบุคคลที่เกี่ยวกับผลลัพธ์ที่เกิดข้ึนได้ 
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สุคนธ์ สินธพานนท์ และคณะ (2555) ได้กล่าวว่าการพัฒนาความสามารถในการคิดอย่างมี
วิจารณญาณ ครูผู้สอนมีส่วนส าคัญในการจัดการเรียนรู้ในรูปแบบต่างๆ เช่น 

1. ปรับปรุงเปลี่ยนแปลงกระบวนการสอน โดยมีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นกระบวนการ
คิดอย่างมีวิจารณญาณท่ีเป็นระบบ ให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ เปิดโอกาสให้ผู้เรียนรู้จักคิดใน
สิ่งที่เรียน รู้จักคิดในแง่การตีความหมายในรายละเอียด รู้จักขยายผลของสิ่งที่คิดและปรับสิ่งที่ได้จาก
การคิดไปใช้ในสถานการณ์อ่ืนๆ ฝึกให้นักเรียนได้รู้ปัญหา วิธีการแก้ปัญหาบนพ้ืนฐานข้อมูลต่างๆโดย
น ามาวิเคราะห์ พิจารณาความน่าเชื่อถือก่อนการตัดสินใจ ประเด็นส าคัญคือการสร้างให้นักเรียนรู้จัก
คิดก่อนท า และสามารถอธิบายการกระท าของตนเอง การฝึกให้นักเรียนมีเหตุผลจะใช้ค าถามว่า 
ท าไม เพ่ือให้นักเรียนตอบโดยมีพ้ืนฐานรองรับอยู่เสมอ 

2. ส่งเสริมให้นักเรียนตัดสินใจด้วยตนเอง เปิดโอกาสให้นักเรียนตัดสินใจด้วยตนเองเป็นการ
พัฒนาทักษะการคิด มีความเชื่อมั่นในตนเองและมีความรู้สึกที่เป็นอิสระ ซึ่งผู้สอนอาจจัดกิจกรรม
เสริมการเรียนรู้ทั้งในและนอกโรงเรียน และให้นักเรียนได้มีโอกาสตัดสินใจในการท ากิจกรรมต่างๆ 
เป็นการฝึกฝนและพัฒนาความคิดอย่างมีวิจารณญาณ อันเป็นพ้ืนฐานส าคัญที่ส่งเสริมให้นักเรียนมี
ทักษะการเรียนรู้จากประสบการณ์ตรง 

3. จัดสื่อการเรียนรู้รูปแบบต่างๆเพื่อส่งเสริมทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
4. ฝึกให้นักเรียนมีการอภิปรายร่วมกันตามหัวข้อต่างๆที่น่าสนใจ หรือเป็นเหตุการณ์ที่เกิดขึ้น

ในปัจจุบัน จากข้อมูลข่าวสารต่างๆ จากความคิดเห็นของบุคคลต่างๆ ซึ่งจะท าให้นักเรียนมีทักษะใน
การอภิปรายเชิงวิเคราะห์ วิจารณ์ ฝึกให้นักเรียนมีทักษะในการลงข้อสรุปและรู้จักประเมิ นความ
คิดเห็นของผู้อื่น ท าให้นักเรียนรู้จัดการอ้างเหตุผล และรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่นด้วยใจเป็นกลาง 

5. ส่งเสริมให้นักเรียนรู้จักวางแผนการท างานหรือกิจกรรมต่างๆโดยแนะน าให้นักเรียน
วางเป้าหมาย ตรวจสอบขั้นตอนการด าเนินงานว่าเป็นไปตามจุดมุ่งหมายหรือไม่ โดยมีข้อมูลหลักฐาน
ในการตรวจสอบและใช้เหตุผลในการพิจารณาตัดสินใจปรับปรุง หรือด าเนินงานตามแผน และรู้จัก
วิธีการในการแก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสม รอบคอบ และควบคุมตนเองให้ด าเนินงานตามแผนตลอดจน
มีการประเมินผลการท างานซึ่งก็จัดเป็นแนวทางท่ีจะส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียน 

สรุปการพัฒนาส่งเสริมทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ครูผู้สอนต้องมุ่งส่งเสริมให้ผู้เรียนคิด
ก่อนท า โดยมีการวางแผนและร่างแบบก่อนลงมือท างานจริง ส่งเสริมให้ผู้เรียนวิเคราะห์ความสนใจ
และความถนัดของตนเอง ส่งเสริมให้ผู้เรียนตัดสินใจด้วยตนเองซึ่งท าให้ผู้เรียนเกิดความเชื่อมั่นใน
ตนเอง รู้สึกเป็นอิสระไม่ถูกจ ากัดความคิด และส่งเสริมการอภิปรายลงข้อสรุปร่วมกับผู้อ่ืน ซึ่งท าให้
ผู้เรียนรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น อีกทั้งกระบวนการสอนเพ่ือฝึกกระบวนการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
ครูต้องหมั่นตั้งค าถามให้นักเรียนคิดตามและมีส่วนร่วม 
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 5.5 ลักษณะของผู้มีทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
อุษณีย์ อนุรุทธ์วงศ์ (2555) กล่าวถึงพฤติกรรมของผู้ที่มีการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ดังนี้ 
1. มีความสามารถในการก าหนดปัญหาที่ไม่ชัดเจนคลุมเครือให้มีความชัดเจนและเข้าใจ

ความหมายของข้อความหรือแนวคิด 
2. มีความสามารถในการคิดรวบรวมข้อมูลโดยการสังเกตปรากฏการณ์ต่างๆด้วยการเลือก

ข้อมูลที่เก่ียวข้องกับปัญหา ข้อโต้แย้ง หรือข้อมูลที่คลุมเครือ เพ่ือแสวงหาข้อมูลที่ถูกต้อง 
3. มีความสามารถในการจัดระบบข้อมูลโดยแสวงหาแหล่งที่มาของข้อมูล พิจารณาความ

น่าเชื่อถือและเสนอข้อมูลได้ 
4. มีความสามารถในการตั้งสมมติฐานโดยการก าหนดสมมติฐานจากความสัมพันธ์เชิงเหตุผล 

มองหาทางเลือกที่หลากหลายในการแก้ปัญหา 
5. มีความสามารถในการสรุปอ้างอิง โดยพิจารณาตัดสินว่ามีเหตุผลเพียงพอที่จะสรุป โดยใช้

เหตุผลทางตรรกศาสตร์อธิบายความสัมพันธ์เชิงเหตุผลของปัญหาหรือข้อขัดแย้ง 
6. มีความสามารถในการประเมินการสรุปอ้างอิงโดยพิจารณาและตัดสินข้อสรุป จ าแนก

ข้อสรุปที่มีเหตุผลหลักแน่นและน่าเชื่อถือ เมื่อพิจารณาความเกี่ยวข้องกับข้อมูลและประเด็นปัญหา 
พิจารณาผลที่เกิดจากการตัดสินใจโดยยืนยันการสรุปเดิมถ้ามีเหตุผลและหลักฐานเพียงพอ และ
พิจารณาการสรุปใหม่ถ้าการสรุปไม่มีเหตุผลเพ่ิมเติมหรือไม่ถูกต้อง และสามารถน าข้อสรุปไป
ประยุกต์ใช้ 

ประพันธ์ศิริ สุเสารัจ (2551) อธิบายลักษณะของผู้ที่มีการคิดอย่างมีวิจารณญาณไว้ 5 
ลักษณะ ได้แก่ 

1. เป็นผู้มีใจกว้าง ยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน โดยไม่ยึดมั่นในความคิดของตนเองเป็น
หลักและตัดสินใจโดยใช้ข้อมูลที่เพียงพอ 

2. มีความไวต่อความรู้สึกของผู้ อ่ืน เข้าใจผู้ อ่ืน ท าให้สามารถรับรู้สถานการณ์ความคิด
ความรู้สึกของผู้อื่นได้ 

3. เปลี่ยนความคิดเห็นของตนหากมีข้อมูลหรือหลักฐานที่มีเหตุผลมากกว่ามารองรับ 
4. กระตือรือร้นในการค้นหาข้อมูลและความรู้เพ่ือใช้ในการตัดสินใจที่แม่นย า 
5. เป็นผู้มีเหตุผลไม่ใช้อคติหรืออารมณ์ในการตัดสินข้อมูล 
อาจสรุปลักษณะของผู้มีทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณได้ดังนี้ 
1. เป็นผู้มีความสามารถในการคัดกรองข้อมูลที่จ าเป็นและมีประโยชน์ 
2. เป็นผู้มีเหตุผลไม่ใช้อคติหรืออารมณ์ในการตัดสินใจ 
3. เป็นผู้มีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ แก้ไขปัญหาและอุปสรรคอย่างรอบคอบด้วย

เหตุผล 
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4. เป็นผู้วางแผนก่อนลงมือปฏิบัติงานจริง 
5. เป็นผู้มีความเชื่อม่ันในตนเอง  
6. เป็นผู้ยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 
 

6. การสร้างสรรค์ทางศิลปะ 
 6.1 ความหมายของการสร้างสรรค์ 

สุชาติ เถาทอง (2536) ได้ให้ความหมายของการสร้างสรรค์ว่าเป็นพฤติกรรมอันพึงประสงค์
ของมนุษย์ที่ก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงในสิ่งแปลกใหม่ เพ่ือสนองความต้องการอยากรู้อยากเห็น 
อยากแสวงหาความรู้ เพ่ิมพูนประสบการณ์ และทวีเดช จิ๋วบาง (2549) ได้ให้ความหมายการ
สร้างสรรค์ทางศิลปะว่า เป็นการใช้กลวิธีทางศิลปะผลิตงานศิลปะที่ไม่มีใครท ามาก่อน โดยไม่ใช่การ
ลอกแบบ เลียนแบบ ผลงานศิลปินที่มีมาแต่เดิม  อีกทั้งทศพล ศิลลา (2553) ให้ความหมายว่าเป็น
ความสามารถของมนุษย์ที่จะคิดแก้ปัญหาและพัฒนาจนสามารถประดิษฐ์ผลิตผลใหม่ๆ การคิดริเริ่ม
ในสิ่งที่แปลกใหม่เพ่ือสนองความต้องการของตนเองและสังคม สอดคล้องกับเดือน หงษวดี (2555) ให้
ความหมายว่าเป็นการน าเสนอสิ่งแปลกใหม่ที่ไม่เคยมีมาก่อน ในทางศิลปะสามารถกระท าโดยการน า
วิธีจัดรูปแบบองค์ประกอบศิลปะท่ีใช้ทัศนะธาตุ เช่น เส้น สี น้ าหนัก พ้ืนผิว รูปร่าง รูปทรง เป็นสื่อใน
การถ่ายทอด และผ่านเทคนิคต่าง ๆ ในทางจิตรกรรมอาจใช้ ดินสอสี สีน้ ามัน สีน้ า สีอะคริลิก สีฝุ่น 
หรือเทคนิคผสม เป็นต้น  

สรุปได้ว่าการสร้างสรรค์ทางศิลปะ หมายถึง พฤติกรรมของมนุษย์ในการผลิตงานศิลปะให้มี
ความแปลกใหม่ ไม่ซ้ าแบบใคร หรือพัฒนาให้ดีกว่าเดิมก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลง  
 6.2 กระบวนการสร้างสรรค์ 

การสร้างสรรค์เป็นกระบวนการถ่ายทอดความรู้สึกนึกคิดท่ีมีต่อโลกภายนอก สิ่งแวดล้อมและ
ธรรมชาติให้ปรากฏเป็นภาพได้โดยมีกระบวนการการสร้างสรรค์ 3 ประการคือ(สุชาติ เถาทอง, 2536) 

1. การรับรู้ (Perception) การรับรู้เป็นส่วนประกอบประการแรกของมนุษย์ ซึ่งผู้มี
ความคิดสร้างสรรค์สิ่งต่างๆมักเป็นผู้พบเห็นสิ่งต่างๆมากมาย มีการรับรู้มากและพยายามสังเกตจาก
การรับรู้นั้น 

2. จินตนาการ (Imagination) จินตนาการเป็นผลมาจากการรับรู้ด้วยประสาทสัมผัส
ของมนุษย์ ท าให้เกิดความคิดมากมาย  

3. ประสบการณ์ (Experience) ประสบการณ์เป็นผลมาจากการรับรู้ในการเรียนรู้
หรือท าสิ่งใดสิ่งหนึ่งออกมาก่อนและเก็บสะสมไว้ในสมอง และพร้อมที่จะแสดงออกมาเมื่อถึงเวลาอัน
สมควร ประสบการณ์มีความส าคัญต่อชีวิต คือท าให้เกิดการเรียนรู้และการแก้ปัญหาไปพร้อมๆกัน อีก
ทั้งยังเป็นปัจจัยที่ผลัดดันให้เกิดการสร้างสรรค์ผลงานใหม่ๆ 
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 สรุปได้ว่ากระบวนการสร้างสรรค์ คือ ขั้นตอนของการกระท าสิ่งใดสิ่งหนึ่งเพ่ือถ่ายทอด
ความรู้สึกนึกคิดออกมา โดยกระบวนการสร้างสรรค์นั้น ขั้นแรกต้องเกิดจากการรับรู้ (Perception) 
รับรู้สิ่งต่างๆรอบตัวโดยใช้ประสาทสัมผัสต่างๆของมนุษย์ท าให้เกิดความคิดมากมายน าไปสู่
จินตนาการ (Imagination) ท าให้ได้ประสบการณ์(Experience) จากการรับรู้ การนึกคิดจินตนาการ 
และการลงมือปฏิบัติ 
 6.3 แนวคิดทางการสร้างสรรค์ 

แนวคิดเป็นหัวใจส าคัญของการท างาน เป็นการก าหนดเส้นทางที่จะเดินและแนวทาง
แก้ปัญหาข้อบกพร่องที่จะเกิดขึ้นในการท างาน โดยมีหลักการ 3 หลักการคือ(สุชาติ เถาทอง, 2536) 

1. ความรู้ในวัตถุประสงค์ของงานที่ต้องการสร้างสรรค์ การสร้างสรรค์จะต้องศึกษาหาความรู้
จากแนวคิดต่างๆของศิลปินที่มีชื่อเสียงทั้งในประเทศและต่างประเทศเพ่ือน าไปเปรียบเทียบและ
ปรับปรุงงานสร้างสรรค์ของตนเหมือนดังศิลปินที่มีชื่อเสียง ซึ่งการได้รับอิทธิพลทางความคิดจาก
ศิลปินเป็นการรับมาเพ่ือน ามาปรับปรุงหรือหาแนวทางการท างานของตนให้ดีขึ้น 

2. เทคนิคในการท างาน เป็นกลวิธีในการสร้างสรรค์ผลงานแขนงต่างๆซึ่งต้องใช้ความ
เชี่ยวชาญเฉพาะงาน เพราะขึ้นอยู่กับเครื่องมือ วัสดุ และกระบวนการท างานที่แตกต่างกั น โดย
จะต้องรู้จักเทคนิคการท างานในแขนงต่างๆเพ่ือที่จะสามารถสร้างสรรค์งานออกมาได้ดี ดังนั้นควรจะ
ตัดสินใจเลือกเทคนิคที่ตนถนัดและสนใจเพ่ือเพ่ิมโอกาสที่จะท างานในด้านนั้นได้ดี ขั้นต้นต้องเข้าใจ
ตนเอง เช่นเข้าใจความถนัด ความสามารถของตนเอง ซึ่งรู้ได้จากการปฏิบัติงานทางทัศนศิลป์หลายๆ
ด้านเปรียบเทียบกัน การศึกษาเทคนิคในการท างานจึงเป็นการศึกษาเกี่ยวกับสิ่งต่างๆ ดังต่อไปนี้ 

2.1 วัตถุและการใช้วัตถุให้เหมาะสมกับคุณสมบัติและหน้าที่ใช้สอย 
2.2 การใช้เครื่องมือชนิดต่างๆในการท างานอย่างถูกต้อง 
2.3 การใช้กระบวนวิธีการและล าดับขั้นตอนได้อย่างถูกต้อง ซึ่งจะแตกต่างไปตาม

ลักษณะของงานที่ปฏิบัติ 
3. คุณค่าทางสุนทรียภาพ มีความงามในโครงสร้าง สัดส่วน สี ผิวและองค์ประกอบที่

เกี่ยวข้องต่างๆ  
อาจสรุปได้ว่าแนวคิดมีความส าคัญอย่างมากต่อการสร้างสรรค์ โดยประกอบไปด้วยความรู้ 

ความเข้าใจในวัตถุประสงค์ของงานที่ต้องการสร้างสรรค์ ซึ่งได้มาจากการศึกษาผลงานหรือแนวคิด
ของศิลปินและน ามาพัฒนา ปรับปรุง หรือน ามาเป็นแรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์งานของตน อีกทั้ง
ต้องมีเทคนิควิธีการในการสร้างสรรค์ โดยต้องค านึงถึงความสนใจและความถนัดของตนเองเพ่ือที่จะ
ท าให้ได้งานที่ดี และการสร้างสรรค์ก็จะขาดคุณค่าทางสุนทรียภาพไม่ได้ นั้นคือความงามในเรื่องของ
การจัดองค์ประกอบศิลป์  
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 6.4 หลักการสร้างสรรค์ทางศิลปะ 
สิ่งส าคัญของการสร้างสรรค์ทางศิลปะคือการเรียนรู้วิธีการใช้องค์ประกอบพ้ืนฐานของศิลปะ

ไปสร้างสรรค์ผลงาน 
  6.4.1 องค์ประกอบพื้นฐานของศิลปะ  

เป็นปัจจัยส าคัญต่อการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะให้มีความงามตามแนวทาง
สุนทรียศาสตร์เนื่องจากเปรียบเหมือนส่วนประกอบของผลงานซึ่งผู้สร้างสรรค์น ามาประสานกันจน
เกิดความงามที่ลงตัว(สกนธ์ ภู่งามดี, 2547) อันได้แก ่

ทัศนธาตุ ประกอบด้วย(จารุพรรณ  ทรัพย์ปรุง, 2548) 
1. จุด (Point) คือ รอยหรือแต้มที่มีลักษณะกลมๆ ปรากฏที่ผิวพ้ืน  
2. เส้น (Line) คือ รอยขีดที่เกิดขึ้นจากการเรียงต่อกันของจุด ทิศทางและน้ าหนัก

ของเส้นจะท าให้เส้นมีผลกระทบทางด้านจิตวิทยาที่แตกต่างกันไป เส้นจะสื่อสารถึงอารมณ์และภาวะ
ของจิตผ่านลักษณ์และทิศทางของตัวมันเอง การแปรผั นในความหมายของเส้นจะขึ้นอยู่กับ
ประสบการณ์ของตัวเราเองเก่ียวกับเส้นและทิศทางของเส้น โดยเส้นจ าแนกได้เป็น 2 ประเภท ดังนี้ 

2.1 เส้นตรง จ าแนกได้เป็น 3 ประเภท คือ เส้นตรงแนวนอน แนวราบหรือ
แนวระดับ(Horizontal Line) เส้นตรงแนวตั้งหรือแนวดิ่ง (Vertical Line) และเส้นตรงแนวเฉียง 
(Oblique Line) หรือเส้นทแยง (Diagonal) ซึ่งเส้นตรงแต่ละประเภทจะให้ความรู้สึก ดังนี้ 

2.1.1 เส้นตรงแนวนอน แนวราบหรือแนวระดับ จะให้ความรู้สึก
สงบ นิ่ง  

2.1.2 เส้นตรงแนวตั้ง จะให้ความรู้สึกสูงส่ง สง่างาม องอาจ มั่นคง 
แข็งแรง 

2.1.3เส้นตรงแนวเฉียงหรือเส้นทแยง จะให้ความรู้สึกเคลื่อนไหว 
ไม่คงที่ เอนเอียง ไม่แน่นอน ในกรณีที่เส้นเฉียงมีลักษณะเฉียงไปเฉียงมาติดต่อกันแบบสลับฟันปลาซึ่ง
เรียกว่าเส้นซิกแซก (Zigzag Line) จะให้ความรู้สึกเคลื่อนไหวหรือเปลี่ยนทิศทางอย่างรวดเร็ว ชวนให้
นึกถึงพลังไฟฟ้า ฟ้าผ่า ตื่นเต้น อันตราย ไม่เป็นระเบียบ 

2.2 เส้นโค้ง จ าแนกได้เป็น 7 ประเภท คือเส้นโค้งวงแคบลึก (Deep 
Narrow Curve) เส้นโค้งวงกว้างตื้น (Shallow Wide Curve) เส้นโค้งบิด (Twisted Curve) เส้นโค้ง
เกลียว (helix Curve) เส้นโค้งเวียนก้นหอย (Spiral Curve) เส้นโค้งวงกลม (Circle) และเส้นโค้งวงรี 
(Ellipse) ซึ่งเส้นโค้งแต่ละประเภทจะให้ความรู้สึก ดังนี้ 

2.2.1 เส้นโค้งวงแคบลึก จะให้ความรู้สึกงุนงง ปั่นป่วน บ้าคลั่ง 
เหมือนตกอยู่ในคลื่นลมรุนแรงยามทะเลมีพาย ุ
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2.2.2 เส้นโค้งวงกว้างตื้นจะให้ความรู้สึกสบาย ปลอดภัย คุ้นเคย 
ผ่อนคลาย 

2.2.3 เส้นโค้งปิด เป็นเส้นโค้งที่มีวงโค้งบิดไปบิดมา จะให้
ความรู้สึกเคลื่อนไหวไม่หยุดนิ่ง 

2.2.4 เส้นโค้งเกลียว เป็นเส้นโค้งมีรูปร่างเหมือนขดลวดสปริง จะ
ให้ความรู้สึกเคลื่อนไหว หมุนเวียน งุนงง 

2.2.5 เส้นโค้งเวียนก้นหอย เป็นเส้นโค้งหมุนวนรอบจุดศูนย์กลางมี
รูปร่างเหมือนก้นหอยจะให้ความรู้สึกเคลื่อนไหว หมุนวน 

3. รูปร่าง (Shape) คือ สิ่งที่เห็นแค่เพียงของนอกเป็นก าหนดที่ปรากฏในที่ว่าง มี
ลักษณะจ ากัดเพียง 2 มิติ คือ มีความกว้างกับความสูง รูปร่างมี 3 ประเภท คือรูปร่างประเภทอินทรีย
รูป (Organic Shape) รูปร่างประเภทรูปเรขาคณิต (Geometric Shape) และรูปร่างประเภทรูป
อิสระ (Free Shape) ซึ่งรูปร่างแต่ละประเภทมีลักษณะดังนี้ 

3.1 รูปร่างประเภทอินทรียรูป เป็นรูปร่าง 2 มิติของสิ่งที่ปรากฏอยู่แล้วใน
ธรรมชาติ 

3.2 รูปร่างประเภทรูปทรงเรขาคณิต เป็นรูปร่าง 2 มิติซึ่งสร้างขึ้นด้วยเส้น
เรขาคณิต เช่น เส้นตรง วงกลม สามเหลี่ยม สี่เหลี่ยม เป็นต้น 

3.3 รูปร่างประเภทรูปอิสระ เป็นรูปร่างใดๆทั้งที่เกิดขึ้นโดยการสร้างสรรค์
และเกิดจากสิ่งที่เป็นธรรมชาติ ที่มีลักษณะบิด เบี้ยว คดโค้งและไม่ใช่รูปร่างประเภทเรขาคณิต 

4. รูปทรง (Form) คือ สิ่งที่เห็นเป็นกลุ่มก่อน มีลักษณะ 3 มิติ คือมีความกว้าง 
ความสูงและความหนาหรือความลึก รูปทรงมี 3 แบบ คือ รูปทรงประเภทอินทรียรูป รูปทรงประเภท
รูปเรขาคณิตและรูปทรงประเภทรูปอิสระ ซึ่งมีลักษณะดังนี้ 

4.1 รูปทรงประเภทอินทรียรูป เป็นรูปทรง 3 มิติของสิ่งที่ปรากฏอยู่แล้วใน
ธรรมชาติ  

4.2 รูปทรงประเภทรูปเรขาคณิต เป็นรูปทรง 3 มิติซึ่งสร้างขึ้นด้วยการเพ่ิม
ความหนาหรือความลึกให้กับรูปร่างประเภทรูปเรขาคณิต 

4.3 รูปทรงประเภทรูปอิสระ เป็นรูปทรง 3 มิติใดๆทั้งที่เกิดขึ้นโดยการ
สร้างสรรค์และเกิดจากสิ่งที่เป็นธรรมชาติ ที่มีลักษณะบิด เบี้ยว คดโค้งและมิใช่ รูปทรงประเภทรูป
เรขาคณิต 

5. ที่ว่าง (Space) คือ เนื้อที่ที่ศิลปินหรือสถาปนิกน ามาใช้เป็นปัจจัยสร้างสรรค์
ผลงานศิลปะหรือสถาปัตยกรรม จ าแนกได้เป็น 2 ประเภท คือ ที่ว่างเชิงบวก (Positive Space) ซึ่ง
เป็นที่ว่างที่รูปร่างและรูปทรงปรากฏอยู่ และที่ว่างเชิงลบ (Negative Space) ซึ่งเป็นที่ว่างเปล่ารอบๆ
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รูปร่างและรูปทรง ส าหรับรูปร่างซึ่งเป็นวัตถุ 2 มิติจะปรากฏในที่ว่างในลักษณะของพ้ืนที่แบนๆ ส่วน
รูปทรงซึ่งเป็นวัตถุ 3 มิติจะปรากฏในที่ว่างในลักษณะของมวลหรือปริมาตร 

ขนาดพ้ืนที่แบนๆของรูปร่างหรือขนาดมวลของรูปทรงที่ปรากฏในที่ว่างจ าแนกได้
เป็น 2 ประเภท ได้แก่ ขนาดทางกายภาพ ซึ่งเป็นขนาดที่แท้จริงของสิ่งต่างๆและขนาดทางการทอง
เห็น ซึ่งเป็นขนาดที่สายตามองเห็นของสิ่งนั้น ความแตกต่างในขนาดของที่ว่างซึ่งสิ่งเดียวกันปรากฏอยู่
จะส่งผลให้เกิดความแตกต่างในด้านขนาดทางการมองเห็น ที่ว่างโดยรอบวัตถุหรือพ้ืนหลังที่ไม่เป็น
ระเบียบจะท าให้วัตถุนั้นลดความส าคัญลง ในขณะที่ที่ว่างโดยรอบวัตถุหรือพ้ืนหลังแบบเรียบๆจะช่วย
สร้างความน่าสนใจให้กับวัตถุ 

6. พ้ืนผิว (Texture) คือ ลักษณะผิวของวัสดุที่แสดงความขรุขระ สาก คาย หยาบ 
แข็ง กระด้าง ราบเรียบ ลื่น นุ่ม เป็นต้น ในทางทัศนศิลป์ (Visual Art) พ้ืนผิวไม่เพียงสัมผัสได้ทางกาย
เท่านั้น แต่ยังอาจสัมผัสได้ทางตาอีกด้วย เช่น พ้ืนผิวในทางสถาปัตยกรรม ได้แก่ ผิวของศิลาแลง หิน 
ไม้ กระจก คอนกรีต ปูนแต่งผิว ผ้า พรมและวัสดุก่อสร้างอ่ืนๆ พ้ืนผิวในทางจิตรกรรม ได้แก่ การ
ระบายให้ดูมีความหยาบ ละเอียด มัน ด้าน เรียบ ขรุขระ โดยใช้สีระบายพอหยาบๆ หรือใช้วัสดุอ่ืนๆ 
มาผสมกับสีท าให้เกิดพ้ืนผิวต่างๆกัน และพ้ืนผิวในทางประติมากรรม ได้แก่ การท าผิวขัดมัน ผิวพ่น
ทราย รอยค้อนย้ า 

7. สี (Color) ซึ่งเป็นทัศนธาตุพลังที่สุด คือ ปรากฏการณ์ของแสงที่ปรากฏแก่ดวงตา
ให้เห็นเป็นขาว ด า แดง เขียว เป็นต้น การที่ผู้ดูเห็นสีต่างๆ ได้นั้นเกิดจากการที่ระบบประสาท
ตอบสนองพลังงานของคลื่นแสงที่มีความยาวคลื่นต่างๆ กันซึ่งมากระทบประสาทตา คลื่นแสงที่มี
ความยาวคลื่นต่างกันท าให้เกิดสีสัน (Hue) ซึ่งเป็นสีต่างๆ ที่ใช้เรียกกันทั่วไป เช่น สีน้ าเงิน สีแดง สี
เขียว สีม่วง สีส้ม สีน้ าตาล สีเหลือง สีเทา ฯลฯ ต่างกัน  

 เหตุที่เราสามารถมองเห็นสีสันที่มีความแตกต่างกันออกไปเนื่องมาจากแสงขาวซึ่ง
ประกอบด้วยคลื่นแสงทุกสีในสีรุ้งเมื่อส่องกระทบพ้ืนผิววัตถุ คุณสมบัติของพ้ืนผิววัตถุนั้นจะดู ดกลืน
คลื่นแสงบางความยาวคลื่นและจะสะท้อนคลื่นแสงบางความยาวคลื่นแสงที่สะท้อนท าให้เกิดสีนั้นๆ
ขึ้น ตัวอย่างเช่น สารซึ่งให้สีแดงก็คือสารนั้นสะท้อนเฉพาะสารสีแดงและดูดกลืนสีอ่ืนไว้หมด สารที่ให้
สีขาวก็คือสารนั้นสะท้อนเฉพาะสารสีขาว ส่วนสารที่ให้สีด าก็คือสารที่ดูดกลืนแสงไว้ทั้งหมดโดยไม่
สะท้อนออกมาเลย 

 สีแต่ละสีจะมีค่าสี (Value) ซึ่งค่าสีคือน้ าหนักความอ่อนแก่ของสีเทา จากมืดสุด คือ
สีด า สู่สว่างสุด คือ สีขาว ส่วนสีอ่ืนๆ ที่มิใช่สีด า สีขาวหรือสีเทา ซึ่งเรียกกันว่าสีรงค์ ( Chromatic 
Color) ก็สามารถประเมินค่าความอ่อนแก่ของสีในลักษณะคล้ายกันนี้ได้ โดยเทียบกับระดับสีเทา
ตั้งแต่เทาเข้มสุด (ด า) ไปจนถึงเทาอ่อนสุด (ขาว) น้ าหนักสีแก่หรือมืดเรียกว่าค่าสีแก่หรือระดับสีต่ า 
ส่วนน้ าหนักสีอ่อนหรือสว่างเรียกว่าค่าสีอ่อนหรือระดับสีสูง 
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8. ค่าสี (Value) เป็นเครื่องมือส าคัญในการก าหนดรูปร่างและการสร้างภาวะลวงตา 
3 มิติ ความเปรียบต่างของค่าสีจะแบ่งแยกวัตถุต่างๆ ในที่ว่างออกจากกัน ในขณะที่ความลดหลั่นของ
น้ าหนักสี (Gradation) จะช่วยท าให้เกิดมวลและเส้นแสดงทรง (Contour) ของพ้ืนผิวที่วางอยู่ใกล้กัน 
  6.4.2 วิธีจัดองค์ประกอบศิลป์ 
  วิธีจัดองค์ประกอบพ้ืนฐานของศิลปะสามารถน าไปเป็นแนวทางส าหรับการสร้าง
ผลงานศิลปะประเภทต่างๆได้ ซึ่งประกอบด้วยการสร้างดุลยภาพ (Balance) การสร้างความกลมกลืน 
(Harmony) การสร้างความเคลื่อนไหวและจังหวะ (Movement and Rhythm) การสร้างความ
หลากหลาย (Variety) การเน้น (Emphasis) และการใช้สัดส่วน (Proportion) (สกนธ์ ภู่งามดี, 2547) 

อีกทั้งจารุพรรณ  ทรัพย์ปรุง (2548) กล่าวว่าการจัดองค์ประกอบศิลป์เป็นหัวใจ
ส าคัญของการออกแบบ ซึ่งเป็นการน าทัศนธาตุ ได้แก่ จุด เส้น รูปร่าง รูปทรง ที่ว่าง พ้ืนผิว สี และค่า
สี มาจัดวางกันอย่างลงตัวและสวยงาม ส่งผลให้ผลงานมีความโดดเด่น การจัดองค์ประกอบศิลป์ที่
ส าคัญมีดังนี ้

1. ดุลยภาพ (Balance) หมายถึง การแสดงออกให้เห็นน้ าหนักที่เท่ากันในความรู้สึก
โดยใช้สี เส้น องค์ประกอบ แสง เงา ความใกล้ไกล เพ่ือให้ภาพมีน้ าหนักสมดุลกัน ไม่เอียงหนักหรือ
เบาไปข้างใดข้างหนึ่ง ดุลยภาพทางศิลปะใช้ความรู้สึกเป็นหลัก ต่างกับดุลยภาพทางวิทยาศาสตร์ซึ่ง
ทั้ง 2 ข้างจะต้องเท่ากันจริง 
ดุลยภาพเป็นมโนทัศน์ (Concept) ของความสมดุลทางการมองเห็น (Visual Equilibrium) และ
เกี่ยวข้องกับการรับรู้ทางกายภาพของดุลยภาพ เป็นการปรองดองกันของพลังที่ตรงข้ามกันใน
องค์ประกอบหนึ่งซึ่งส่งผลให้เกิดเสถียรภาพทางการมองเห็น (Visual Stability) ดุลยภาพแบ่ง
ออกเป็น 2 ประเภท คือ ดุลยภาพสมมาตร (Symmetrical Balance) และดุลยภาพอสมมาตร 
(Asymmetrical Balance)  

2. ความกลมกลืน (Harmony) เกิดขึ้นจากการจัดวางทัศนธาตุต่างๆประกอบกันขึ้น
เป็นองค์ประกอบหนึ่งได้อย่างประสาน สอดคล้องสัมพันธ์ เข้ากันได้โดยไม่ขัดแย้งหรือแตกแยกกัน 
ความกลมกลืนนี้อาจรวมถึงความกลมกลืนทางด้านเนื้อหาด้วย 

3. ความขัดแย้ง (Contrast) เกิดขึ้นจากการจัดวางทัศนธาตุ ซึ่งประกอบกันขึ้นเป็น
องค์ประกอบหนึ่งอย่างตรงกันข้ามกัน ไม่สอดคล้องสัมพันธ์ เข้ากันไม่ได้โดยขัดแย้งหรือแตกแยกกัน 
ความขัดแย้งนิยมน ามาใช้มีอยู่ 7 ประเภทใหญ่ๆ ได้แก่ ความขัดแย้งของขนาด (Size Contrast) 
ความขัดแย้งของสี (Color Contrast) ความขัดแย้งของค่าสี (Value Contrast) ความขัดแย้งของ
ตัวอักษร (Type Contrast) ความขัดแย้งของเส้น (Line Contrast) ความขัดแย้งของรูปร่าง (Shape 
Contrast) และความขัดแย้งของพ้ืนผิว (Textural Contrast)  
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4. ความเด่น (Dominance) เกิดขึ้นจากการจัดวางต าแหน่งของทัศนธาตุประกอบ
กันข้ึนเป็นองค์ประกอบหนึ่งในลักษณะที่มีการเน้นจุดสนใจในองค์ประกอบให้มีความเด่น  เพ่ือใช้เป็น
จุดที่มีพลังดึงดูดความใส่ใจของผู้ดูรุนแรงที่สุด โดยปกติจะมีจุดเน้นหลักเพียงจุดเดียว บางทีก็มีการ
เน้นเป็นจุดที่ 2 ในอีกส่วนประกอบหนึ่งขององค์ประกอบ การเน้นมักเป็นการขัดจังหวะในแบบลาย
พ้ืนฐาน หรือการเคลื่อนไหวของดวงตาผู้ดูผ่านองค์ประกอบ หรือการท าให้จังหวะสะดุดลง การเน้นให้
เกิดความเด่นกระท าได้ในหลายแนวทาง 

5. สัดส่วน (Proportion) หมายถึง ความสัมพันธ์ระหว่างองค์ประกอบต่างๆ ของ
ศิลปะ เช่น ขนาด รูปทรง เนื้อที่ ความเข้ม ความหนักเบา ฯลฯ ซึ่งหากจัดสรรอย่างพอเหมาะ จะท า
ให้งานนั้นเป็นที่ยอมรับกันว่างาม สัดส่วนมี 2 ประเภท คือ สัดส่วนมาตรฐาน ( Standard 
Proportion) ซึ่งเป็นสัดส่วนที่เป็นที่ยอมรับกันทั่วไปแล้วว่างามสมบูรณ์เป็นมาตรฐาน และสัดส่วน
อิสระ (Free Proportion)  ซึ่งเป็นสัดส่วนที่มีแนวคิดอิสระสุดแต่นักออกแบบจะสร้างสรรค์ 

6. จังหวะ (Rhythm) เป็นการเคลื่อนไหวอย่างมีจังหวะผ่านที่ว่าง เป็นวิธีการมอง
อย่างต่อเนื่องของดวงตาไปตามแม่บท (Motif) ที่จัดวางอย่างสม่ าเสมอ ซึ่งแม่บทในทางศิลปกรรม
หมายถึงเค้าโครงความคิดที่ก าหนดลักษณะ ท่าที ลีลา ความเคลื่อนไหวขององค์ประกอบต่างๆ 

7. เอกภาพ (Unity) เป็นการจัดวางทัศนธาตุประกอบกันขึ้นเป็นองค์ประกอบหนึ่ง
ได้อย่างสอดคล้องสัมพันธ์ เข้ากันได้โดยไม่ขัดแย้งหรือแตกแยกกัน ท าให้องค์ประกอบที่จัดขึ้นมีความ
เป็นหนึ่งเดียว มีเนื้อหารวมเป็นหน่วยเดียวกันหรือกลุ่มเดียวกันและมีความสัมพันธ์เชื่อมโยงกัน แม้จะ
มีส่วนที่แตกแยกกระจัดกระจายไปบ้างก็เป็นเพียงส่วนประกอบเท่านั้น 

สรุปได้ว่าการสร้างสรรค์ทางศิลปะที่ดีนั้น จะต้องมีความรู้ในเรื่องทัศนธาตุ (จุด เส้น สี พ้ืนผิว 
รูปร่าง รูปทรง) และการจัดองค์ประกอบศิลป์ (ดุลยภาพ ความกลมกลืน ความขัดแย้ง ความเด่น 
สัดส่วน จังหวะ เอกภาพ) เพ่ือน าหลักการพ้ืนฐานที่กล่าวมาสร้างสรรค์ผลงานให้มีความน่าสนใจ มี
ความงามสอดคล้องกับรสนิยมของคนในสังคม 
 6.5 การส่งเสริมการสร้างสรรค์ทางศิลปะ 

ทวีเดช จิ๋วบาง (2549) ได้ให้ความเห็นการส่งเสริมการสร้างทางศิลปะ ดังนี้ 
1. ให้เสรีภาพในการท างานศิลปะ เลือกวิธีการและวัสดุในการท างานได้เอง 
2. ให้ท างานร่วมกับผู้อ่ืน มีเสรีภาพในการช่วยกันคิด ช่วยกันวางแผนและจัดสรรงานศิลปะ 
3. ช่วยเสนอแนะและยั่วยุให้ผู้เรียน ท างานศิลปะอย่างอิสระ 
4. ให้มีความรับผิดชอบในการท างาน 
5. ก าหนดงานให้เหมาะสมกับเวลา วัย และระดับชั้นเรียน 
6. จัดประสบการณ์และสิ่งแวดล้อมที่เก่ียวข้องกับงานศิลปะตามความเหมาะสม 
7. ฝึกให้รู้จัดคิด รู้จักถาม สามารถแก้ปัญหาด้วยตัวเอง 
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8. ให้ความรักความเมตตา รับรู้ความแตกต่าง และยอมรับความคิดเห็นของแต่ละคน 
9. ฝึกให้คิดฝัน มีจินตนาการ 
10. ให้การเสนอแนะแทบการต าหนิ ในการประเมินผลงานศิลปะ ไม่ควรใช้มาตรฐานของ

ผู้ใหญ่แต่ควรค านึงถึงวัย วุฒิภาวะ และระดับชั้นเรียน 
สรุปได้ว่าการส่งเสริมการสร้างสรรค์นั้น ครูผู้สอนต้องสร้างบรรยากาศในห้องเรียนให้ผู้เรียน

รู้สึกอิสระ ไมเ่คร่งเครียดและมีกฎระเบียบมากจนท าให้จ ากัดจินตนาการของผู้เรียน ส่งเสริมการตอบ
ค าถามที่หลากหลายและแปลกใหม่โดยค าถามปลายเปิด ที่ไม่มีค าตอบถูกหรือผิด ส่งเสริมความคิด
แปลกใหม่ ไม่เหมือนใครของผู้เรียน โดยการชื่นชมและให้ก าลังเพ่ือกระตุ้นผู้เรียนให้พัฒนาสร้างสรรค์
ผลงานของตน และส่งเสริมการระดมสมอง เพ่ือที่ผู้เรียนได้แลกเปลี่ยนความคิดซึ่งกันและกันเพ่ือ
น ามาประยุกต์ ปรับใช้ หรือสร้างสรรค์ต่อยอดความคิดเหล่านั้น 

7. ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก(Choice-based Art Education) 
 7.1 ความเป็นมา 

Teaching for Artistic Behavior (TAB) ก่อตั้งขึ้นในปี 2001 เป็นการเคลื่อนไหวทาง
การศึกษาในระดับพ้ืนฐาน ได้รับการพัฒนาและดูแลโดยครูผู้สอนศิลปะในประเทศสหรัฐอเมริกา 
แนวคิดนี้มาจากการปฏิบัติงานศิลปศึกษาบนฐานบนทางเลือกและการวิจัยเชิงปฏิบัติการในชั้นเรียน
ทัศนศิลป์ทั่วประเทศสหรัฐอเมริกา เพ่ือสนับสนุนครูผู้สอนได้มีการพัฒนาหรือวางแผนที่จะพัฒนา
โปรแกรมศิลปะที่มีวัตถุประสงค์ในการให้ทางเลือกกับผู้เรียนเพ่ือเพ่ิมพูนประสบการณ์ศิลปะ จนเกิด
แนวทางการสอนบนฐานทางเลือก(Choice-based) 

ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก(Choice-based Art Education)นับถือผู้เรียนเหมือนศิลปิน 
เน้นให้ผู้เรียนมีทางเลือกที่แท้จริงส าหรับการตอบสนองต่อความคิดของตนเองและความสนใจผ่านการ
ท าศิลปะ แนวคิดนี้สนับสนุนการเรียนรู้หลายรูปแบบและความต้องการที่หลากหลายของผู้เรียน 
สภาพแวดล้อมทางการเรียนสร้างโอกาสในการการเรียนรู้และท าให้เข้าใจความหมายในขั้นตอนการ
ท าศิลปะ ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกใช้รูปแบบการประเมินที่หลากหลายเพ่ือสนับสนุนผู้เรียน
(Teaching for Artistic Behavior, 2017) 
 7.2 หลักการ 
 นักการศึกษาให้ความส าคัญกับทางเลือกของผู้เรียนและเคารพความคิดส าหรับการท างาน
ศิลปะ  ความส าคัญของการสอนศิลปะบนฐานทางเลือก คือการเตรียมหลักสูตรการสอนเพ่ือพัฒนา
พฤติกรรมผ่านการสาธิตและการวางแผนอย่างรอบครอบส าหรับสตูดิโอ 4 หลักการที่เก่ียวกับการสอน 
ได้แก่ ผู้เรียน , การจัดการเรียนรู้, ห้องเรียน และการประเมินผล(Brown University, 2008)  
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  7.2.1 หลักการที่ 1 :  ผู้เรียนเปรียบเสมือนศิลปิน  
  ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกเปิดโอกาสให้ผู้เรียนเลือกหัวข้อและวัสดุส าหรับการ
ส ารวจซึ่งครอบคลุมประวัติศาสตร์ศิลป์ ผู้เรียนคือศิลปิน ผู้ควบคุมหัวข้อ, สื่อวัสดุ และเป้าหมายของ
สิ่งแวดล้อมบนฐานทางเลือกในสภาพจริง โดยศิลปะถูกสร้างสรรค์จากประสบการณ์ชีวิตของผู้เรียน 
ซึ่งครูหาหัวข้อที่น่าสนใจให้กับนักเรียน เพ่ือให้ผู้เรียนเรียนรู้และค้นพบความรู้ด้วยตนเอง สิ่งแวดล้อม
ทางการเรียนรู้อย่างร่วมมือเป็นส่วนท าให้เพ่ิมแรงจูงใจในการเรียนและพัฒนาพฤติกรรมศิลปิน เช่น
การแก้ไขปัญหาและความสามารถในการตัดสินใจ ซึ่งรูปแบบการสอนสามารถปรับเปลี่ยนให้เข้ากับ
โรงเรียนรัฐและเอกชน  
  อย่างไรก็ตาม Sands (2017)ได้เสนอเพ่ิมเติมว่าในฐานะผู้สอนศิลปะอาจไม่
จ าเป็นต้องควบคุมหัวข้อ เทคนิค และสื่อวัสดุให้กับผู้เรียน ควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนเป็นศิลปินแล้ว
ตัดสินใจด้วยตัวเอง เพราะผู้เรียนมีสิ่งที่หลงใหลและสนใจในชีวิตของตนเอง ซึ่งเป็นการเริ่มต้นหัวข้อ
ในการสร้างผลงานทางศิลปะที่ดีเยี่ยม แต่ส าหรับผู้เรียนที่ยังไม่รู้ความสนใจของตนเอง อาจเป็นการท้า
ทายที่จะคิดหัวข้อท่ีจะท าโดยการค้นหาข้อมูลเพื่อใช้เป็นแรงบันดาลใจ ดังนั้นผู้สอนจะเป็นผู้ช่วยสาธิต
และให้ความรู้เกี่ยวกับเทคนิควิธีการใช้สื่อวัสดุ อุปกรณ์ทางศิลปะที่จ าเป็นต่อการสร้างสรรค์ผลงาน
ของผู้เรียน อีกท้ังยังเป็นผู้สนับสนุนการเรียนรู้เมื่อผู้เรียนค้นพบเทคนิคแบบใหม่ และช่วยเหลือผู้เรียน
เพ่ือจะเปลี่ยนจากแรงบันดาลใจเป็นความคิดในการสร้างสรรค์ผลงาน 
  7.2.2 หลักการที่ 2 : การจัดการเรียนรู ้
   7.2.2.1 ด้านผู้สอน มีการเรียนการสอนแบบทางตรง , ทางอ้อม, การสาธิต
และการโต้ตอบ, กลุ่มขนาดเล็ก และตัวต่อตัว ผู้เรียนถูกสนับสนุนอย่างอิสระ โดยครูเป็นผู้สาธิต, เป็น
แบบอย่าง, เป็นผู้อ านวยความสะดวก, ผู้แนะน าและผู้จัดเตรียมเนื้อหา  
   7.2.2.2 ด้านผู้เรียน ผู้เรียนวางแผน, ปฏิบัติงาน , แนะน าเพ่ือน, สนุกกับ
กระบวนการเรียนรู้ และน ามาแบ่งปันในชั้นเรียน ซึ่งท าให้เกิดการแลกเปลี่ยนเทคนิควิธีการที่ค้นพบ
และยังเป็นการเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยนักการศึกษาค้นพบความสมดุลของการจัดการเรียนรู้ระหว่าง
ผู้สอนและผู้เรียน โดยสรุปเป็นตารางที่ 4 ดังนี้ 
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ตารางท่ี 4 ตารางเปรียบเทียบความสมดุลการจัดการเรียนรู้บนฐานทางเลือก 
การเรียนรู้โดยผู้สอนเปน็ผู้

ก าหนด 
การเรียนรู้โดยผู้สอนและผู้เรียน

ร่วมกันก าหนด 
การเรียนรู้โดยผู้เรียนเป็นผู้

ก าหนด 

(No Choice) (Modified Choice) (Full Choice) 

- ผู้ ส อ น ก า ห น ด ทั้ ง
เนื้อหาและสื่อ 

- ผู้สอนเลือกเนื้อหาและ
ผู้เรียนเลือกสื่อ 

- ผู้เรียนเลือกเนื้อหาและ
ผู้สอนเลือกสื่อ 

- ผู้สอนยืดหยุ่นตามความ
สนใจและความต้องการ
ของผู้เรียน 

- ผู้ เ รี ยน เป็นผู้ ค้นพบ
และ แก้ ปั ญหา ด้ ว ย
ตนเองทั้งหมด 

- ผู้ เ รี ยน เลือกเนื้ อหา
และสื่อทั้งหมด 

- ผู้ เ รี ยน เป็น เจ้ าของ
กระบวนการ ทิศทาง
และผลงานของตนเอง 

 
   7.2.2.3 ด้านแหล่งเรียนรู้ทางศิลปะ แหล่งเรียนรู้ที่มีคุณค่าในอดีตและ
ปัจจุบัน เพ่ือให้ผู้เรียนค้นหาข้อมูลที่เก่ียวข้องกับผลงานตนเอง จากเอกสาร, หนังสือ, เว็บไซด์ และสื่อ
วัสดุที่หลากหลาย 
  7.2.3 หลักการที่ 3 : ห้องเรียน 
   ห้องเรียนศิลปะบนฐานทางเลือกเป็นห้องเรียนที่ผู้เรียนได้เรียนรู้การ
สร้างสรรค์ผลงานทางศิลปะอย่างแท้จริง ความรู้ถ่ายทอดจากผู้สอนสู่ผู้เรียนในขณะที่ผู้เรียนอยู่กับ
ความคิดและความสนใจในสื่อวัสดุ อุปกรณ์ที่ผู้เรียนมีอิสระในการเลือก (Douglas, 2012) โดยมี
หลักการดังนี้ 
   7.2.3.1 โครงสร้างเวลา จัดกลุ่มสาธิตเพ่ือให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็น
เกี่ยวกับความคิดรวมยอดและสิ่งใหม่ๆในทุกๆสัปดาห์ หรือปฏิบัติงานชิ้นเดียวแบบต่อเนื่องใน
ช่วงเวลาหนึ่ง การก าหนดสื่อการเรียนรู้ในห้องเรียนเพ่ือให้ผู้เรียนวางแผนการปฏิบัติงานในแต่ละ
สัปดาห์ 
   7.2.3.2 การจัดเตรียมพ้ืนที่ สามารถจัดเตรียมพ้ืนที่ในห้องเรียนให้มีความ
เหมาะสมและเพียงพอต่อแหล่งเรียนรู้, สื่อการสอน, สร้างความสะดวกสบาย และอิสระในการท างาน 
สิ่งแวดล้อมท่ีน่าสนใจเพื่อสร้างแรงบันดาลใจให้กับผู้เรียนได้ 
   7.2.3.3 การจัดการสื่อวัสดุ สามารถท าให้ผู้เรียนเข้าถึงและรู้ความต้องการ
ของตนเอง ซึ่งจะท าให้ผู้เรียนมีความรับผิดชอบและเพ่ิมโอกาสทางการเรียนรู้ โดยการเลือกสื่อวัสดุ
เป็นส่วนส าคัญในกระบวนการของศิลปิน 
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   7.2.3.4 การจัดเตรียมการสอน การจัดการเรียนการสอนหมายรวมถึงวัสดุ
และแหล่งเรียนรู้ที่สามารถท าให้ผู้เรียนท างานอย่างต่อเนื่องในสิ่งที่ตนเลือก ขณะเดียวกันผู้สอน
สามารถมีปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียนได้หลายทาง 
   ในการจัดการเรียนการสอนศิลปะบนฐานทางเลือก ห้องเรียนจะถูกจัดให้มี
ฐานกิจกรรม ซึ่งจะมีวัสดุอุปกรณ์อย่างหลากหลายที่ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน พร้อมทั้งมีการติดป้าย
ชื่อฐานกิจกรรมแต่ละฐานกิจกรรมให้ผู้เรียน ค าว่าฐานกิจกรรม (center) ประกอบไปด้วย เครื่องมือ
และวัสดุ อุปกรณ์ทางศิลปะ  รวมถึงแหล่งเรียนรู้ เ พ่ือใช้ศึกษาค้นคว้าเพ่ิมเติมส าหรับผู้ เรียน  
ยกตัวอย่างเช่น ฐานกิจกรรมวาดเส้น (painting center) ซึ่งจะมี สีชนิดต่างๆ จานผสมสี พู่กัน ผ้ากัน
เปื้อน แก้วใส่น้ า และกระดาษขนาดต่างๆ รวมถึงในฐานกิจกรรมจะมีป้ายนิเทศความรู้  เกี่ยวกับวงจร
สี ส าเนาภาพวาดของศิลปินต่างๆ ค าศัพท์ที่เกี่ยวข้อง และข้อแนะน าในการใช้เทคนิคต่างๆ การเปิด
ฐานกิจกรรม (Grand opening) คือการที่ให้ผู้เรียนมารวมตัวกันตอนต้นคาบเรียนที่ฐานกิจกรรมเปิด
ใหม่ โดยผู้สอนจะอธิบายถึงสิ่งต่างๆที่จะพบในฐานกิจกรรม วิธีการใช้และท าความสะอาดวัสดุ 
อุปกรณ์ทางศิลปะ (Hathaway, 2013) ห้องเรียนศิลปะบนฐานทางเลือกจึงมีข้อดีในการส่งเสริมการ
สร้างสรรค์ผลงานจากจุดแข็งของผู้เรียน ผู้เรียนสามารถท างานได้อย่างรวดเร็ว ผู้เรียนเรียนรู้เกี่ยวกับ
วัสดุ อุปกรณ์ที่พวกเขาเป็นผู้เลือก เรียนรู้กระบวนการสร้างสรรค์งานของศิลปิน เรียนรู้ร่วมกับเพ่ือน 
และมีความรับผิดชอบในการดูแลวัสดุ อุปกรณ์ในฐานกิจกรรม(Douglas, 2012) 
  7.2.4 หลักการที่ 4 : การประเมินผล 
  เป็นหลักฐานการเรียนรู้ในแต่ละกิจกรรมของผู้เรียน ซึ่งต้องมีรูปแบบการวัดผลที่
หลากหลาย เช่น แบบประเมินเกณฑ์การให้คะแนน(Scoring Rubric) แบบสอบถาม การประเมิน
ตนเอง และการประเมินกลุ่ม เป็นต้น การสังเกตการณ์ถือเป็นหัวใจส าคัญของหลักการประเมิน
ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก และควรให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการประเมิน ผู้เรียนต้องรับรู้จุดประสงค์
การประเมินโดยผู้สอนเป็นผู้แนะน า การร่วมมือกันประเมินระหว่ างผู้เรียนกับผู้เรียนยังเป็นการ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน ท้ายที่สุดผู้เรียนเลือกผลงานศิลปะจัดนิทรรศการ ซึ่งเป็นการให้
อ านาจผู้เรียนในการจัดการและก าหนดทิศทางทางศิลปะที่แสดงความรู้ของผู้เรียนต่อสุนทรียศาสตร์
และการวิจารณ์ 
 7.3 การจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก 

ประกอบด้วย 4 ขั้นตอนในการเรียนการสอน ดังนี้(Douglas & Jaquith, 2009) 
1.ขั้นสาธิต (Demonstration) เป็นขั้นที่ครูใช้ค าถามเพ่ือน าเข้าสู่บทเรียน รวมถึงการสาธิต

เทคนิควิธีการต่างๆในงานศิลปะ 
2.ขั้นสตูดิโอ (Studio Time) เป็นขั้นที่ผู้เรียนลงมือท างานศิลปะ โดยให้อิสระกับผู้เรียนใน

การเลือกสื่อและหัวข้อตามความสนใจของผู้เรียน ครูท าหน้าที่เป็นที่ปรึกษา ให้ค าแนะน าเพ่ือให้
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ผู้เรียนค้นพบแนวทางของตนเอง ซึ่งครูจะสอดแทรกประวัติศาสตร์ศิลป์ จากการแนะน าชื่อศิลปินและ
ให้ผู้เรียนไปค้นคว้าเพ่ิมเติม 

3.ขั้นคลีนอัพ (Cleanup) เป็นขั้นที่ผู้เรียนท าความสะอาดอุปกรณ์และเก็บอุปกรณ์เข้าที่เดิม 
4.ขั้นวัดผล (Assessment) เป็นขั้นที่ครูตั้งค าถามเกี่ยวกับเทคนิควิธีการที่ได้เรียนรู้และ

ค้นพบในผลงานของผู้เรียน ซึ่งเป็นการแบ่งปันประสบการณ์การเรียนรู้กับเพ่ือนในห้องเรียน และครู
และผู้เรียนร่วมกันประเมินผลงาน 

สรุปได้ว่าการสอนศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก(Choice-based Art Education)  ถือเป็น
นวัตกรรมการเรียนการสอนรูปแบบใหม่ โดยเป็นการจัดการเรียนรู้ที่ เน้นผู้ เรียนเป็นส าคัญ 
ประกอบด้วยกระบวนการจัดการเรียนการสอน 4 ขั้นตอนได้แก่1) ขั้นสาธิต (Demonstration) 2) 
ขั้นสตูดิโอ (Studio Time) 3) ขั้นคลีนอัพ (Cleanup) และ 4) ขั้นวัดผล (Assessment)  มีหลักการ 
4 หลักการที่ส าคัญคือ 1)ผู้เรียนเปรียบเสมือนศิลปิน เรียนรู้ด้วยตนเองจากการลงมือปฏิบัติจริงผ่าน
ศิลปะปฏิบัติ ประวัติศาสตร์ศิลป์ ศิลปวิจารณ์ และสุนทรียศาสตร์ 2)การจัดการเรียนรู้ ครูเป็นผู้ให้
ค าแนะน าปรึกษา และสอนเทคนิคให้แก่ผู้เรียน โดยการจัดการเรียนรู้ให้เกิดความสมดุลสามารถ
จัดการเรียนรู้โดยผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันก าหนด (Modified Choice) มีด้วยกัน 3 รูปแบบ อันได้แก่ 
(1)ผู้สอนเลือกเนื้อหาและผู้เรียนเลือกสื่อ (2)ผู้เรียนเลือกเนื้อหาและผู้สอนเลือกสื่อ (3)ผู้สอนยืดหยุ่น
ตามความสนใจและความต้องการของผู้เรียนให้อิสระผู้เรียนในการเลือกสรรสื่อทางศิลปะและหัวข้อ
เองท าให้เกิดความกระตือรือร้นในการเรียนรู้จากสิ่งที่ตนเองสนใจ 3)ห้องเรียน ครูต้องเป็นผู้อ านวย
ความสะดวกในการเรียนของผู้เรียน โดยต้องจัดสรรโครงสร้างเวลา จัดเตรียมพ้ืนที่ในการเรียน 
จัดเตรียมสื่อและอุปกรณ์ให้มีความหลากหลายแบ่งตามฐานกิจกรม(Center) รวมถึงจัดเตรียมแหล่ง
เรียนรู้เพื่อใช้ในการศึกษาค้นคว้า และ 4)การประเมินผลอย่างหลากหลาย ทั้งแบบประเมินเกณฑ์การ
ให้คะแนน(Scoring Rubric) แบบประเมินตนเอง แบบสังเกตพฤติกรรม เป็นต้น ซึ่งการจัดการเรียนรู้
ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกมีกระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ค าถามกระตุ้นความคิดเพ่ือน าเข้าสู่
บทเรียน การสาธิตเทคนิควิธีการต่างๆในการท างานศิลปะ กระบวนการท างานอย่างเป็นขั้นตอน โดย
มีการวางแผน ร่างแบบ ศึกษาค้นคว้าเพ่ิมเติมจากแหล่งเรียนรู้ในห้องเรียน การแลกเปลี่ยนเรียนรู้
ระหว่างผู้เรียน การท าความสะอาดและเก็บอุปกรณ์เข้าที่เดิม การระบุสิ่งที่ชอบและสิ่งที่ควรแก้ไข 
รวมถึงการประเมินผลงานด้วยวิธีการต่างๆ ที่สามารถพัฒนาทักษะการคิดขั้นสูง ทักษะการคิด
สร้างสรรค์ ทักษะการแก้ปัญหา ความสามารถทางการวิจารณ์งานศิลปะ ความเชื่อมั่นในตนเอง และ
ความรับผิดชอบได ้
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 ตัวอย่างแนวปฏิบัติที่ดี(Best Practice) ของกิจกรรมศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก จาก
งานวิจัยเรื่องการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกในห้องเรียนร่วม(Varian, 2016) ศิลปศึกษา
บนฐานทางเลือก : นักเรียนผู้สร้างสรรค์และไม่ท าซ้ า(Moczerad, 2015) และกลยุทธ์การเรียนการ
สอนส าหรับด าเนินการหลักสูตรศิลปะบนฐานทางเลือก(Joo, 2014) สามารถสรุปได้ ดังตารางที่ 5 

ตารางท่ี 5 ตัวอย่างกิจกรรมศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกที่มีแนวปฏิบัติที่ดี (Best Practice) 

 ชื่อวิจัย ลักษณะกิจกรรม ผู้วิจัย 

1 .  ก า ร จั ด ก า ร เ รี ย น รู้
ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก
ในห้องเรียนร่วม 

จั ด กิ จ ก ร ร ม กั บ นั ก เ รี ย น ชั้ น
ประถมศึกษาปีที่ 6 ใช้ระยะเวลา 7 สัปดาห ์
ซึ่งประกอบด้วยกระบวนการจัดการเรียนรู้

ศิลปศึกษา 4 ขั้นตอนได้แก่1) ขั้นสาธิต 
(Demonstration) 2) ขั้นสตูดิโอ (Studio 
Time) 3) ขั้นคลีนอัพ (Cleanup) และ4) 
ขั้นวัดผล (Assessment) ฐานกิจกรรม 4 
ฐาน ได้แก่ฐานกิจกรรมวาดเส้น (Drawing 
Studio Center) ฐานกิจกรรมการระบาย
(Painting Studio Center) ฐานกิจกรรมภาพ
พิมพ์(Printmaking Studio Center) ฐาน
กิจกรรมประติมากรรม(Sculpture Studio 
Center) โดยในแต่ละฐานกิจกรรมจะ
ประกอบด้วยตัวอย่างผลงานศิลปิน สื่อวัสดุ 
อุปกรณ์ทางศิลปะต่างๆ มีการประเมินผลด้วย
วิธีที่หลากหลายได้แก่ การสังเกต การประเมิน
ตนเอง แบบประเมินเกณฑ์การให้คะแนนการ
สร้ า งสรรค์  แบบประเมินการคิดอย่ า งมี
วิจารณญาณ การสอบปฏิบัติ 

Samantha Varian  
(Varian, 2016) 

2 .  ศิ ล ป ศึ ก ษ า บ น ฐ า น
ทางเลือก : นักเรียนผู้
สร้างสรรค์และไม่ท าซ้ า 

จัดกิจกรรมกับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีที่  5  จ านวน 45 คน ซึ่ งประกอบด้ วย
กระบวนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษา 4 

ขั้นตอนได้แก่1) ขั้นสาธิต (Demonstration) 
2) ขั้นสตูดิโอ (Studio Time) 3) ขั้นคลีน
อัพ (Cleanup) และ4) ขั้นวัดผล 

Hillary Moczerad 
(Moczerad, 2015)  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 47 

 ชื่อวิจัย ลักษณะกิจกรรม ผู้วิจัย 

(Assessment) ฐานกิจกรรม 2 ฐาน ได้แก่ 
ฐานกิจกรรมการระบาย(Painting Center) 
และฐานกิจกรรมประติมากรรม(Sculpture 
Center) ประเมินผลจากการสังเกต 
แบบทดสอบก่อนและหลังเรียน และแบบ
ประเมินความพึงพอใจ 

3. กลยุทธ์การเรียนการสอน
ส าหรับด าเนินการหลักสูตร
ศิลปะบนฐานทางเลือก 

ออกแบบกิจกรรมส าหรับระดับอนุบาล
ถึ งประถมศึกษาปีที่  5  ซึ่ งประกอบด้ วย
กระบวนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษา 4 
ขั้นตอนได้แก่1) ขั้นสาธิต (Demonstration) 
ใช้เวลาประมาณ 5 - 10 นาที 2) ขั้นสตูดิโอ 
(Studio Time) ใช้เวลาประมาณ 45 นาที 3) 
ขั้นคลีนอัพ (Cleanup) ใช้เวลาประมาณ 5 
นาที และ4) ขั้นสะท้อน (Reflection/ 
Sharing time) ใช้เวลาประมาณ 5 นาที โดย
ในแต่ละกิจกรรมควรเปิดฐานกิจกรรมอย่างละ 
1 ฐาน เพิ่มฐานกิจกรรมประวัติศาสตร์ศิลป์ 
และต้องให้ความส าคัญกับการดูแลฐาน
กิจกรรมแต่ละฐาน ประเมินผลจากการแบบ
ประเมินส าหรับนักเรียน แบบประเมินส าหรับ
ครู และแบบประเมิน 8 พฤติกรรมสตูดิโอ 

Yeon Joo Bae 
(Joo, 2014)  

 
8. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 8.1 งานวิจัยในประเทศ 

นิรัช สุดสังข์ (2544) ท าการวิจัยเรื่องผลของกิจกรรมซินเน็คติกส์ในบทเรียนมัลติมีเดียที่มีต่อ
การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และการสร้างสรรค์ผลงานในวิชาการออกแบบอุตสาหกรรมของ
นักศึกษาระดับปริญญาตรี มีวัตถุประสงค์ของการวิจัยคือเพ่ือเปรียบเทียบคะแนนความคิดสร้างสรรค์
และคะแนนการสร้างสรรค์ผลงานก่อนและหลังเรียนของนักศึกษาที่เรียนด้วยการจัดกิจกรรมซินเน็ค
ติกส์ในบทเรียนมัลติมีเดีย 4 วิธีการ เปรียบเทียบคะแนนความคิดสร้างสรรค์และคะแนนการ
สร้างสรรค์ผลงานของนักศึกษาที่เรียนด้วยบทเรียนมัลติมีเดียในการจัดกิจกรรมต่างกัน และศึกษา
ความสัมพันธ์ระหว่างความคิดสร้างสรรค์กับการสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบของนักศึกษาที่เรียน
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ด้วยการจัดกิจกรรมซินเน็คติกส์ในบทเรียนมัลติเดียแต่ละวิธี กลุ่มตัวอย่างคือระดับปริญญาตรี จ านวน 
72 คน แบ่งกลุ่มทดลองเป็น 4 กลุ่มกลุ่มละ 18 คน ผลการวิจัยพบว่า1)คะแนนความคิดสร้างสรรค์
และคะแนนการสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบของนักศึกษาโดยการจัดกิจกรรมซินเน็คติกส์ใน
บทเรียนมัลติมีเดียทั้ง 4 วิธีหลังการเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2)
คะแนนความคิดสร้างสรรค์และคะแนนการสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบของนักศึกษาโดยการจัด
กิจกรรมซินเน็คติกส์ทั้ง 4 วิธีในบทเรียนมัลติมีเดียไม่แตกต่างกัน และ3)คะแนนความคิดสร้างสรรค์กับ
การสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบจากการเรียนโดยการจัดกิจกรรมซินเน็คติกส์ทั้ง 4 วิธีในบทเรียน
มัลติมีเดียมีความสัมพันธ์กันในเชิงบวกอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

ศิริพงษ์ เพียศิริ (2550) ได้ท าการวิจัยเรื่องการพัฒนาหลักสูตรฝึกอบรมส าหรับนักศึกษา
ปริญญาบัณฑิตด้วยกิจกรรมศิลปะเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และทักษะการผลิตผลงาน มี
วัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาคุณลักษณะของนักศึกษาที่มีความคิดสร้างสรรค์และมีทักษะในการผลิตผลงาน 
และศึกษาแนวคิดการจัดการศึกษาด้วยกิจกรรมศิลปะเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และทักษะการ
ผลิตผลงาน และเพ่ือพัฒนาหลักสูตรฝึกอบรมนักศึกษาด้วยกิจกรรมศิลปะ กลุ่มตัวอย่างเป็นนักศึกษา
ชั้นปีที่ 3 มหาวิทยาลัยขอนแก่น ปีการศึกษา 2550 จ านวน 30 คน ท าการเลือกแบบเจาะจง 
ผลการวิจัยพบว่า1) หลักสูตรฝึกอบรมนักศึกษาด้วยกิจกรรมศิลปะเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และ
ทักษะการผลิตผลงาน ประกอบด้วย หลักการ จุดมุ่งหมาย เนื้อหาสาระ การจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอน และการวัดผลประเมินผล โดยสร้างให้สอดคล้องกับคุณลักษณะของนักศึกษาที่มีความคิด
สร้างสรรค์และมีทักษะในการผลิตผลงาน และแนวการจัดการศึกษาด้วยกิจกรรมศิลปะเพ่ือพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์และทักษะการผลิตผลงาน รูปแบบ IBCPA Model ประกอบด้วย (1)ขั้นกระตุ้น
จินตนาการ(Imagine) (2)ขั้นระดมสมอง(Brainstorming) (3)ขั้นสร้างสรรค์ผลงาน(Creating) (4)ขั้น
น าเสนอผลงาน(Presenting) และ(5)ขั้นประเมินผล(Assessing) เป็นพ้ืนฐานส าคัญในการจัดการ
ฝึกอบรม ท าให้ได้เอกสารหลักสูตรฝึกอบรม คือ แผนการสอนจ านวน 16 แผน คู่มือผู้สอน คู่มือ
ผู้เรียน และแบบประเมินต่างๆ 2 )คะแนนเฉลี่ยความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาหลังการฝึกอบรม สูง
กว่าก่อนการฝึกอบรมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) คะแนนเฉลี่ยความคิดสร้างสรรค์ของ
นักศึกษาที่ได้รับการฝึกอบรม สูงกว่านักศึกษาที่ไม่ได้รับการฝึกอบรม อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 และ4) คะแนนเฉลี่ยด้านทักษะการผลิตผลงานของนักศึกษาที่ได้รับการฝึกอบรม ผ่าน
เกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ที่ร้อยละ 70 

จารุวรรณ คงทวี (2551) ได้ท าการวิจัยเรื่องการคิดวิจารณญาณของเด็กปฐมวัยที่ได้รับการ
จัดกิจกรรมละเลงสีน้ าด้วยนิ้วมือ มีวัตถุประสงค์เพ่ือเปรียบเทียบการคิดวิจารณญาณของเด็กปฐมวัย
ก่อนและหลังการท ากิจกรรมละเลงสีด้วยนิ้วมือ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้เป็นเด็กปฐมวัยชาย-หญิง อายุ4-5 ปี
ที่ก าลังศึกษาอยู่ในชั้นอนุบาลปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2550 โรงเรียนพระมารดานิจจานุ
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เคราะห์ กรุงเทพมหานคร สังกัดส านักงานคณะกรรมการศึกษาเอกชน จ านวน 15 คน ซึ่งได้มากจาก
การสุ่มแบบหลายขั้นตอน ระยะเวลาในการทดลอง 8 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 3 วันวันละ 25 นาที 
ผลการวิจัยพบว่าการคิดวิจารณญาณของเด็กปฐมวัยหลังการท ากิจกรรมละเลงสีด้วยนิ้วมือสูงกว่า
ก่อนท ากิจกรรมละเลงสีด้วยนิ้วมืออย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 ทศพล ศิลลา (2553) ได้ท าการศึกษาผลของการสอนแบบคิดนอกกรอบบนเว็บ ที่มีต่อการ
สร้างสรรค์งานกราฟิกสามมิติด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่มีแบบ
การเรียนต่างกัน การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาผลคะแนนการสร้างสรรค์ของผู้เรียนจากการ
เรียนบนเว็บด้วยวิธีการสอนแบบคิดนอกกรอบกับผู้ เรียนที่เรียนด้วยวิธีปกติ ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่มีแบบการเรียนต่างกันและศึกษาผลคะแนนการสร้างสรรค์ของผู้เรียนที่มีแบบการ
เรียนต่างกัน เมื่อเรียนบนเว็บด้วยวิธีการสอนแบบคิดนอกกรอบ กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนที่ก าลัง
ศึกษาอยู่ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ปีการศึกษา 2553 ของโรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
ฝ่ายมัธยม จ านวน 120 คน ท าการแบ่งกลุ่มผู้เรียนออกตามรูปแบบการเรียนโดยใช้ แบบวัดรูปแบบ
การเรียนของคอล์บ ได้กลุ่มทดลอง 4 กลุ่ม กลุ่มละ 15 คน ซึ่งแบ่งออกเป็น 4 รูปแบบคือ แบบอเนก
นัย แบบดูดซึม แบบเอกนัย และแบบปรับปรุงรวม 60 คน และเข้ากลุ่มควบคุม จ านวน 60 คน รวม
ทั้งสิ้น 120 คน ผลการวิจัยพบว่าผู้เรียนที่เรียนโดยวิธีการสอนบนเว็บด้วยวิธีการสอนบนเว็บด้วย
วิธีการแบบคิดนอกกรอบมีผลคะแนนการสร้างสรรค์สูงกว่าผู้เรียนที่เรียนด้วยวิธีปกติอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05  และผู้เรียนที่มีแบบการเรียนต่างกันเมื่อเรียนโดยวิธีการสอนบนเว็บด้วยวิธีการ
สอนแบบคิดนอกกรอบแล้วมีผลคะแนนการสร้างสรรค์ไม่ต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  
.05 

วิสูตร โพธิ์เงิน (2553) ได้ท าการวิจัยเรื่องการพัฒนาระบบการจัดการความรู้ศิลปะไทยเพ่ือ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบของนักศึกษาศิลปะ มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษา 1)วิเคราะห์
และสังเคราะห์ศิลปะไทยประเภทลวดลายไทยตั้งแต่สมัยสุโขทัย สมัยอยุธยา และสมัยรัตนโกสินทร์ 2)
วิเคราะห์การส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ในงานศิลปะไทย 3)พัฒนาระบบการจัดการความรู้ศิลปะไทย
เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบของนักศึกษาศิลปะ และ4)ทดลองใช้ระบบการจัดการ
ความรู้ศิลปะไทยเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบของนักศึกษาศิลปะ กลุ่มตัวอย่างเป็น
นักศึกษาระดับปริญญาตรี ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชาศิลปะไทยเบื้องต้น 2 คณะศิลปกรรมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ภาคต้น ปีการศึกษา 2553 จ านวน 30 คน ผลการวิจัยพบว่า1) 
ลักษณะส าคัญในศิลปะไทยแบ่งเป็น 3 สมัย ดังนี้(1)สมัยสุโขทัย จะมีรูปแบบลายเอกลักษณ์ไม่ชัดเจน 
แต่งานพุทธศิลป์มีความสวยงาม (2)สมัยอยุธยา ในช่วงแรกของสมัยอิทธิพลศิลปะของขอมสูง มีการ
คลี่คลายเป็นรูปแบบเฉพาะตัวในตอนกลาง และรุ่งเรืองท่ีสุดในตอนปลาย และ(3)สมัยรัตนโกสินทร์ มี
รูปแบบเหมือนศิลปะสมัยอยุธยา พัฒนาและรับอิทธิพลศิลปะต่างชาติเข้ามาผสมผสาน 2) การ
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ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ตามองค์ประกอบหลัก คือ ความคิดอเนกนัยและความคิดเอกนัย น าไปสู่
ลักษณะผลงานความคิดสร้างสรรค์ ประกอบด้วย(1)ผลงานเริ่มใหม่ (2)ผลงานดัดแปลง (3)ผลงานที่
สังเคราะห์ และ(4)ผลงานที่มีความงาม 3) พัฒนาระบบการจัดการความรู้ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์
ตามการออกแบบระบบการจัดการความรู้ศิลปะ โดยประยุกต์เข้ากับการท างานของระบบการจัดการ
สารสนเทศแบบเปิดและเวิร์ดเพรส และ4) นักศึกษามีความคิดสร้างสรรค์ผลงานในด้านความคิดริเริ่ม 
ด้านความคิดคล่องแคล่ว ด้านความคิดยืดหยุ่น และด้านความคิดละเอียดลออ  
 ชลธิชา ชิวปรีชา (2554) ได้ท าการวิจัยเรื่องความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัยที่ท ากิจกรรม
ศิลปะด้วยใบตอง มีวัตถุประสงค์เพ่ือเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัยก่อนและหลังการ
จัดกิจกรรมศิลปะด้วยใบตอง กลุ่มตัวอย่างที่ใช้เป็นนักเรียนชาย-หญิง อายุระหว่าง 5-6 ปี ที่ก าลัง
ศึกษาอยู่ชั้นอนุบาลปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2553 โรงเรียนบ้านดอนสง่า สังกัดส านักงาน
พ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาประจวบคีรีขันธ์เขต 1 จ านวน 21 คน โดยได้มาจากการเลือกแบบ
เจาะจง ผลการวิจัยพบว่า ความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัยหลังการจัดกิจกรรมศิลปะจากใบตองสูง
กว่าก่อนการจัดกิจกรรมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
 ณรงค์ เอ้ือไพจิตรกุล (2554) ได้ท าการวิจัยเรื่องผลของการเรียนรู้ร่วมกันบนเว็บ ด้วย
กระดานอภิปรายโดยใช้เทคนิคหมวกความคิดหกใบในวิชาศิลปะเบื้องต้นที่ส่งผลต่อความคิด
สร้างสรรค์ของนักศึกษาปริญญาบัณฑิต ที่มีต่อระดับความคิดสร้างสรรค์แตกต่างกัน มีวัตถุประสงค์
เพ่ือศึกษาผลของการเรียนรู้ร่วมกันบนเว็บ ด้วยกระดานอภิปรายโดยใช้เทคนิคหมวกความคิดหกใบใน
วิชาศิลปะเบื้องต้นที่ส่งผลต่อความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาปริญญาบัณฑิต ที่มีต่อระดับความคิด
สร้างสรรค์แตกต่างกัน กลุ่มตัวอย่างเป็นนักศึกษาที่ก าลังศึกษาในระดับปริญญาตรีปีที่ 1 มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2554 ที่ลงทะเบียนเรียนวิชา ETM 101 
ศิลปะเบื้องต้น จ านวน 45 คน สุ่มกลุ่มตัวอย่างเข้ากลุ่มทดลอง กลุ่มละ 15 คน กลุ่มทดลองที่ 1 
ผู้เรียนที่มีระดับความคิดสร้างสรรค์สูง กลุ่มทดลองที่ 2 ผู้เรียนที่มีระดับความคิดสร้างสรรค์ปานกลาง 
และกลุ่มทดลองที่ 3 ผู้เรียนที่มีระดับความคิดสร้างสรรค์ต่ า ผลการวิจัยพบว่า1) นักศึกษาปริญญา
บัณฑิตที่เรียนรู้ร่วมกันบนเว็บ ด้วยกระดานอภิปรายโดยใช้เทคนิคหมวกความคิดหกใบในวิชาศิลปะ
เบื้องต้นมีความคิดสร้างสรรค์ก่อน หลังสัปดาห์ที่ 5 และหลังการทดลองแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 และ2) นักศึกษาปริญญาบัณฑิตที่มีระดับความคิดสร้างสรรค์แตกต่างกัน ที่
เรียนรู้ร่วมกันบนเว็บ ด้วยกระดานอภิปรายโดยใช้เทคนิคหมวกความคิดหกใบในวิชาศิลปะเบื้องต้นมี
ความคิดสร้างสรรค์ก่อน หลังสัปดาห์ที่ 5 และหลังการสอนแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05  

มนตรี ศิริจันทร์ชื่น (2554) ท าการวิจัยในชั้นเรียนเรื่องการสอนนักศึกษากลุ่มใหญ่ในรายวิชา 
Gsoc 2101 ชุมชนกับการพัฒนาโดยใช้  การสอนแบบ Active learning และการใช้บทเรียนแบบ e 
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– learning มีวัตถุประสงค์ที่ส าคัญคือ เพ่ือสร้างบทเรียน e – learning ในรายวิชา Gsoc 2101 
ชุมชนกับการพัฒนา มีวัตถุประสงค์เพ่ือการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ เปรียบเทียบผลการ
เรียนของนักศึกษาที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชา Gsoc 2101 ชุมชนกับการพัฒนา และเพ่ือศึกษาความ
พึงพอใจของนักศึกษาที่เรียนรายวิชา Gsoc 2101 ชุมชนกับการพัฒนา และปฏิสัมพันธ์ระหว่าง
นักศึกษากับนักศึกษาและอาจารย์ผู้สอนโดยก าหนด โดยกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษานักศึกษา
มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชา Gsoc 2101ชุมชนกับการพัฒนาที่
ลงทะเบียนเรียนในภาคเรียนที่  2 ปีการศึกษา 2553 จ านวน 3 หมู่ เรียน ประมาณ 112 คน 
ผลการวิจัยพบว่า1)การสร้างสื่อการสอนแบบ e – learning รายวิชา Gsoc 2101ชุมชนกับการพัฒนา 
ส าหรับนักศึกษา โดยผ่านระบบ e – learning ของมหาวิทยาลัยพบว่าประสิทธิภาพของนวัตกรรม 
ค่า  E1/E2 มีค่าเท่ากับ58.65/61.44 แสดงว่านวัตกรรมสื่อบทเรียน e – learning รายวิชา Gsoc 
2101 ชุมชนกับการพัฒนาที่อาจารย์ผู้สอนสร้างขึ้นในระบบ e – learning ยังไม่ผ่านเกณฑ์ที่ก าหนด
ไว้ที่ 80/80 ซึ่งจะต้องมีการพัฒนานวัตกรรม ให้มีคุณภาพมากยิ่งขึ้น 2)การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของนักศึกษาที่เรียนในระบบการสอนแบบ Active learning และจัดการสอนแบบกลุ่มใหญ่โดย
ใช้สื่อบทเรียน e – learning รายวิชา Gsoc 2101 ชุมชนกับการพัฒนาพบว่ามีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนสูงขึ้น เฉลี่ยสูงขึ้น ร้อยละ 23.50 และมีนัยส าคัญทางสถิติที่ .05 และ3)ผลการศึกษาความพึง
พอใจต่อการจัดการเรียนการสอนพบว่าความพึงพอใจ อยู่ในเกณฑ์ดีในด้านการจัดการเรียนการสอน 
เนื้อหาการเรียนรู้ สื่อการสอน สื่อ e – learning ในความสัมพันธ์กับเพ่ือน การพัฒนาตนเอง และ
ปฏิสัมพันธ์กับอาจารย์ผู้สอน โดย มีค่าเฉลี่ยอยู่ที่  3.89 ถึง 4.11 

อรุณโรจน์ เกียรติจินดารัตน์ (2554) ได้ท าการศึกษาแนวทางการประเมินการสร้างสรรค์
ผลงานศิลปะวีดีโออาร์ตของนักศึกษาปริญญาตรี มีวัตถุประสงค์เพ่ือการศึกษาแนวทางการประเมิน
การสร้างสรรค์ศิลปะวีดีโออาร์ตของนักศึกษาปริญญาตรี ในด้านเนื้อหาและบริบทของวิดีโออาร์ต ด้าน
การประเมินผลงานศิลปะวิดีโออาร์ต ด้านการจัดการเรียนการสอน และด้านการประเมิ นการ
สร้างสรรค์ของนักศึกษา กลุ่มตัวอย่างที่ใช้การวิจัย ประกอบด้วย ผู้เชี่ยวชาญด้านศิลปะวีดีโออาร์ต 
จ านวน 15 ท่าน อาจารย์ผู้สอนรายวิชาที่เกี่ยวข้องกับศิลปะวิดีโออาร์ต จ านวน 10 ท่าน และ
นักศึกษาที่ก าลังศึกษา หรือผ่านการศึกษาในรายวิชาที่เกี่ยวข้องกับศิลปะวีดีโออาร์ต จ านวน 30 คน 
จากสถาบันอุดมศึกษา 5 สถาบัน ได้แก่ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย มหาวิทยาลัยศิลปากร สถาบัน
เทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ และมหาวิทยาลัย
กรุงเทพ ผลการวิจัยพบว่าการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะวิดีโออาร์ตของนักศึกษาปริญญาตรี
สมารถแบ่งออกได้เป็น 2 ส่วน   1)การประเมินผลงาน  ซึ่งประกอบด้วยด้านทักษะพิสัยและพุทธิพิสัย 
โดยในเงื่อนไขของเวลา ส่วนด้านพุทธิพิสัยจะประเมินจากเนื้อหา ประกอบด้วย แนวคิดในตัวผลงาน  
และการเชื่องโยงด้านประวัติศาสตร์ศิลป์ ปรัชญา บริบททางวัฒนธรรมและสังคม  2) การประเมิน
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กระบวนการสร้างสรรค์ ควรประเมินทั้ง 3 ด้าน ได้แก่ คือ ด้านพุทธิพิสัย คือ ความรู้ด้านองค์ประกอบ 
วิธีการ และลักษณะผลงานวิดีโออาร์ตของผู้เรียนที่น ามาใช้ในกระบวนการสร้างสรรค์  ด้านจิตพิสัย 
คือ ความรับผิดชอบและเอาใจใส่ และด้านทักษะพิสัย คือ ทักษะความสามารถในการสร้างสรรค์
ศิลปะวิดีโออาร์ต 
 นิรันรัตน์ บุตรศรี (2556) ได้ท าการวิจัยเรื่องการศึกษาความสามารถในการคิดอย่างมี
วิจารณญาณของเด็กปฐมวัยที่ได้รับการจัดประสบการณ์โดยใช้กิจกรรมศิลปะประดิษฐ์จากงาน
กระดาษที่ใช้การผนึกติดด้วยกาว มีวัตถุประสงค์1) เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการคิดอย่างมี
วิจารณญาณของเด็กปฐมวัยก่อนและหลังการจัดประสบการณ์โดยใช้กิจกรรมศิลปะประดิษฐ์จากงาน
กระดาษที่ใช้การผนึกติดด้วยกาว 2)เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณของ
เด็กปฐมที่ได้รับการจัดประสบการณ์โดยใช้กิจกรรมศิลปะแบบอิสระ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้เป็นเด็กปฐมวัย
ชาย-หญิง อายุระหว่าง 5-6 ปี ก าลังศึกษาอยู่ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2555 
จ านวน 2 ห้องเรียน โดยวิธีการสุ่มแบบหลายขั้นตอนเพ่ือก าหนดกลุ่มทดลอง 1 ห้อง จ านวน 15 คน 
และกลุ่มควบคุม 1 ห้องจ านวน 15 คน กลุ่มทดลองได้รับการจัดประสบการณ์โดยใช้กิจกรรมศิลปะ
ประดิษฐ์จากงานกระดาษที่ใช้การผนึกติดด้วยกาว ส่วนกลุ่มควบคุมได้รับการจัดประสบการณ์โดยใช้
กิจกรรมศิลปะประดิษฐ์แบบอิสระ ระยะเวลาในการทดลอง 10 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 3 วัน วันละ 40 
นาทีรวมทั้งสิ้น 30 ครั้ง ผลการวิจัยพบว่า 1) เด็กปฐมวัยที่ได้รับการจัดประสบการณ์โดยใช้กิจกรรม
ศิลปะประดิษฐ์จากงานกระดาษท่ีใช้การผนึกติดด้วยกาวมีความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
สูงขึ้นกว่าก่อนทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2) เด็กปฐมวัยที่ได้รับการจัดประสบการณ์
โดยใช้กิจกรรมศิลปะประดิษฐ์จากงานกระดาษท่ีใช้การผนึกติดด้วยกาว และเด็กปฐมวัยที่ได้รับการจัด
ประสบการณ์โดยใช้กิจกรรมศิลปะแบบอิสระมีการคิดอย่างมีวิจารณญาณแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 โดยเด็กปฐมวัยที่ได้รับการจัดประสบการณ์โดยใช้กิจกรรมศิลปะประดิษฐ์จาก
งานกระดาษที่ใช้การผนึกติดด้วยกาว หลังการทดลอง มีความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณ
สูงกว่าเด็กปฐมวัยที่ได้รับการจัดประสบการณ์โดยใช้การจัดกิจกรรมศิลปะประดิษฐ์แบบอิสระ ทั้ง
โดยรวมและรายด้าน 

หทัยชนันป์ กานต์การันยกุล (2556) ท าการวิจัยเรื่องการพัฒนาชุดกิจกรรมการออกแบบทาง
ศิลปะด้วยสมุดร่างภาพตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ใน
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 มีวัตถุประสงค์1) เพ่ือพัฒนาชุดกิจกรรมการออกแบบทางศิลปะด้วย
สมุดร่างภาพ ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึมเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ในนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 4 2) เพ่ือประเมินความคิดสร้างสรรค์จากผลงานศิลปะของนักเรียนที่เรียนด้วยชุด
กิจกรรมการออกแบบทางศิลปะด้วยสมุดร่างภาพตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม เพ่ือส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ในนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 และ 3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มี
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ต่อชุดกิจกรรมการออกแบบทางศิลปะด้วยสมุดร่างภาพ ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม เพ่ือ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ในนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้เป็นนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนพรหมานุสรณ์ จังหวัดเพชรบุรี จ านวน 42 คน ผลการวิจัยพบว่า 1) ผล
การประเมินคุณภาพชุดกิจกรรมการออกแบบทางศิลปะด้วยสมุดร่างภาพ ตามแนวคิดทฤษฎีคอน
สตรัคติวิสซึม เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ในนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 จากผู้เชี่ยวชาญมี
คุณภาพอยู่ในระดับดีมาก และผลการประเมินผลงานด้านการออกแบบงานศิลปะของนักเรียนใน
ภาพรวมอยู่ในระดับดีมาก 2) ความคิดสร้างสรรค์จากผลงานศิลปะของนักเรียนแบ่งเป็นรายด้าน คือ 
ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุ่น ความคิดริเริ่ม และความคิดละเอียดลออผลรวมอยู่ในระดับดี 
นักเรียนสามารถคิดได้หลากหลายภายใต้กรอบของเวลาที่ก าหนด สามารถคิดนอกกรอบ คิดวางแผน
และแก้ปัญหาในการออกแบบได้ดี มีความคิดแปลกใหม่แตกต่างจากเดิม สามารถประยุกต์ ดัดแปลง
และน าไปใช้ได้เป็นส่วนใหญ่ สามารถคิดตกแต่งรายละเอียดเพื่อขยายแนวความคิดได้ดี และ 3) ความ
พึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดกิจกรรมการออกแบบทางศิลปะด้วยสมุดร่างภาพ ตามแนวคิดทฤษฎี
คอนสตรัคติวิสซึม เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ในนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 อยู่ในระดับมาก
ที่สุด 
 ดวงชีวัน พะสุมาตร (2557) ท าการวิจัยเรื่องการคิดวิจารณญาณของเด็กปฐมวัยที่ได้รับการ
จัดกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์แบบกลุ่ม มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาและเปรียบเทียบการคิดวิจารณญาณ
ของเด็กปฐมวัยก่อนและหลังได้รับการจัดกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์แบบกลุ่ม กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการ
วิจัยเป็นเด็กปฐมวัย อายุ 5-6 ปี ซึ่งก าลังศึกษาอยู่ในชั้นอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2556 ของโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฎจันทรเกษมแผนกอนุบาล จ านวน 1 ห้องเรียน 20 คน 
โดยเลือกกลุ่มตัวอย่างด้วยวิธีการสุ่มอย่างง่าย โดยจับฉลากกลุ่มตัวอย่าง 1 ห้องเรียนจากจ านวน 2 
ห้องเรียน ระยะเวลาในการทดลอง 8 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 3 วันวันละ 30 นาที ผลการวิจัยพบว่าหลัง
การท ากิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์แบบกลุ่มเด็กปฐมวัยมีคะแนนการคิดวิจารณญาณโดยรวมเฉลี่ยสูงขึ้น
กว่าก่อนทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่าด้านการ
วิเคราะห์การใช้เหตุผลและด้านสังเคราะห์สูงกว่าก่อนการจัดกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์แบบกลุ่ม อย่าง
มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 วาทินี บรรจง และศศิลักษณ์ ขยันกิจ (2557) ได้ท าการวิจัยเรื่องผลการจัดประสบการณ์
ศิลปะโดยบูรณาการแนวคิดเชิงออกแบบที่มีต่อความคิดสร้างสรรค์ของเด็กอนุบาล มีวัตถุประสงค์1) 
เพ่ือศึกษาผลการจัดประสบการณ์ศิลปะโดยบูรณาการแนวคิดเชิงออกแบบที่มีต่อความคิดสร้างสรรค์
ของเด็กอนุบาลกลุ่มทดลองและหลังทดลอง 2) ศึกษาผลการจัดประสบการณ์ศิลปะที่มีต่อความคิด
สร้างสรรค์ของเด็กอนุบาลหลังการทดลองระหว่างกลุ่มทดลองท่ีใช้แผนการจัดประสบการณ์ศิลปะโดย
บูรณาการแนวคิดเชิงออกแบบกับกลุ่มควบคุมที่ใช้แผนการจัดประสบการณ์แบบปกติ กลุ่มตัวอย่างที่
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ใช้ในการวิจัย คือ เด็กอนุบาลชั้นปีที่ 3 ที่ก าลังศึกษาภาคการศึกษาปลาย ปีการศึกษา 2556 โรงเรียน
อินทโมลีประทาน อ าเภอเมือง จังหวัดสิงห์บุรี สังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาเอกชน 
จ านวน 40 คน โดยเป็นกลุ่มทดลอง 20 คนและกลุ่มควบคุม 20 คน ระยะเวลาในการทดลอง 12 
สัปดาห์ ผลการวิจัยพบว่าหลังการทดลอง กลุ่มทดลองมีค่าเฉลี่ยคะแนนความคิดสร้างสรรค์สูงกว่า
ก่อนการทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และหลังการทดลอง กลุ่มทดลองมีค่าเฉลี่ย
คะแนนความคิดสร้างสรรค์สูงกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

แคทลียา ปักโคทานัง และจุมพล ราชวิจิตร (2558) ได้ท าการวิจัยเรื่องผลการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ศิลปะโดยใช้การสอนที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  มี
วัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาผลการจัดการเรียนรู้ศิลปะโดยใช้การสอนที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ตามเกณฑ์ร้อยละ 70 โดยมีจ านวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 
ขึ้นไปและเพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ศิลปะโดยใช้การสอน
ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคการเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556 โรงเรียนผาขามวิทยายน สังกัดส านักงานเขต
พ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต 25 ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลของทักษะการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ
ของผู้เรียน โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ศิลปะที่ใช้การสอนที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 โดยมีคะแนนเฉลี่ยรวมคิดเป็นร้อยละ 76.63 และ
มีนักเรียนผ่านเกณฑ์จ านวน 11 คน คิดเป็นร้อยละ 91.67 ซึ่งผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 ที่ก าหนด 2) 
ความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ มีคะแนนเฉลี่ยรวมคิดเป็นร้อยละ 73.75 มีนักเรียน
ผ่านเกณฑ์จ านวน 12 คนคิดเป็นร้อยเปอร์เซ็นต์ ผ่านเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 3) ความพึงพอใจต่อการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ศิลปะท่ีใช้การสอนที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
1 ในด้านพัฒนาการทางอารมณ์และการเรียนรู้ ด้านกิจกรรมการเรียนรู้มีด้านครูผู้สอน นักเรียนมี
ความพึงพอใจรวมอยู่ที่ 4.57 ในระดับความพึงพอใจมากที่สุด 
 นฤมล บุญเกษม (2558) ได้ท าการวิจัยเรื่องการศึกษาเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์และ
ความพึงพอใจที่เรียนรู้ด้วยวิธีการสอนโดยใช้กิจกรรมศิลปะประดิษฐ์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 
4 โรงเรียนวชิรนิติโสภณ ประเภทการศึกษาสังเคราะห์ มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาการเปรียบความคิด
สร้างสรรค์และความพึงพอใจที่เรียนรู้ด้วยวิธีการสอนโดยใช้กิจกรรมศิลปะประดิษฐ์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนวชิรนิติโสภณ ประเภทการศึกษาสังเคราะห์ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้เป็น
นักเรียนอายุ 9-11 ปี ซึ่งก าลังศึกษาอยู่ในชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 จังหวัดก าแพงเพชร จ านวน 20 คน 
ได้มาจากการสุ่มอย่างง่าย ผลการวิจัยพบว่า การทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนของกลุ่มตัวอย่างมี
คะแนนความคิดสร้างสรรค์โดยรวมเฉลี่ย 51.70 และ 89.20 คะแนนตามล าดับ พิจารณาเป็นรายด้าน
พบว่า คะแนนความคิดริเริ่มก่อนเรียน 13.15 หลังเรียน 28.30 คะแนนความคิดคล่องแคล่ว ก่อน
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เรียน 24.15 หลังเรียน 36.70 คะแนนความคิดละเอียดลออ ก่อนเรียน 7.15 หลังเรียน 10.10 
คะแนนการตั้งชื่อภาพ ก่อนเรียน 1.30 หลังเรียน 3.55 และคะแนนการไม่ยอมจ านนต่อปัญหา ก่อน
เรียน 5.95 หลังเรียน 10.55 และเมื่อเปรียบเทียบระหว่างคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนพบว่า 
คะแนนจากแบบทดสอบหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และความพึง
พอใจของนักเรียนมีค่าเฉลี่ย 4.82 อยู่ในระดับความพึงพอใจมากที่สุด 
 รัฐนนท์ สว่างผล (2558) ได้ท าการวิจัยเรื่องการศึกษาเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ก่อน
และหลังการทดลองสอนด้วยชุดกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ตามแนวคิดวิธีการของอารี สุทธิพันธุ์ มี
วัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ก่อนและหลังทดลองสอนด้วยชุดกิจกรรม
ศิลปะสร้างสรรค์ตามแนวคิดวิธีของอารี สุทธิพันธุ์และความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมศิลปะ
สร้างสรรค์ตามแนวคิดวิธีการของอารี สุทธิพันธุ์ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้เป็นนักเรียนที่ก าลั งศึกษาอยู่ใน
ระดับประถมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2557 โรงเรียนบ้านในถุ้ง อ าเภอท่าศาลา จังหวัด
นครศรีธรรมราช ซึ่งได้จากการสุ่มตัวอย่างอย่างง่าย จ านวน 25 คน ผลการวิจัยพบว่า 1) ความคิด
สร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านในถุ้ง หลั งท ากิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
ตามแนวคิดวิธีการสอนอารี สุทธิพันธุ์ สูงกว่าก่อนท ากิจกรรมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2) 
ความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ตามแนวคิดของอารี สุทธิพันธุ์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านในถุ้ง จังหวัดนครศรีธรรมราช โดยเฉลี่ยเท่ากับ 4.20 อยู่ในระดับพึง
พอใจมาก 
 อภิญญา สิทธิวงค์ (2558) ได้ท าการวิจัยเรื่องการศึกษาพัฒนาโครงงานเปรียบเทียบความคิด
สร้างสรรค์ในการเรียนวิชาศิลปะ เทคนิคจิตรกรรมสีน้ าของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนคริส
เตียน กรุงเทพมหานครที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษา
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาศิลปะ เทคนิคจิตรกรรมสีน้ าของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
3 โรงเรียนไทยคริสเตียน กรุงเทพมหานครที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน และเพ่ือศึกษา
เปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนต่อกระบวนการจัดการเรียนการสอนวิชาศิลปะ เทคนิค
จิตรกรรมสีน้ าของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนไทยคริสเตียน กรุงเทพมหานคร ที่เรียนด้วย
การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน ก่อนเรียนและหลังเรียน กลุ่มตัวอย่างที่ใช้เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2557 โรงเรียนไทยคริสเตียน กรุงเทพมหานคร จ านวน 32 คน โดย
ใช้วิธีสุ่มอย่างง่าย ใช้ระยะเวลา 20 สัปดาห์ จ านวน 20 ชั่วโมง ผลการวิจัยพบว่าผลสัมฤทธิ์การเรียน
ก่อนและหลังเรียนวิชาศิลปะ เทคนิคจิตรกรรมสีน้ าที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานหลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และคะแนนความคิดสร้างสรรค์ของ
ผู้เรียนต่อกระบวนการจัดการเรียนรู้วิชาศิลปะเทคนิคจิตรกรรมสีน้ า ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาชั้นปี
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ที่ 3 โรงเรียนไทยคริสเตียน กรุงเทพมหานครที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานหลังเรียนสูง
กว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 8.2 งานวิจัยต่างประเทศ  

Margaret Walker (Walker, 2010) ได้ท าการส ารวจความคิดตามแนวคิดบนฐานการ
สืบสวนในการสร้างงานศิลปะ มีวัตถุประสงค์เพ่ือส ารวจวิธีการสอนของครูโรงเรียนมัธยมศึกษาตอน
ปลายที่ใช้แนวคิดบนฐานการสืบสวนในห้องเรียนเพ่ือดึงดูดนักเรียนในการท าศิลปะ และวิเคราะห์
อิทธิพลของวิธีการสอนตามแนวคิดบนฐานการสืบสวน กลุ่มตัวอย่างที่ใช้เป็นนักเรียนมัธยมศึกษาตอน
ปลาย จ านวน 4 คน(กรณีศึกษา) ผลการวิจัยพบว่า วิธีการสอนศิลปะบนฐานสืบสวนช่วยพัฒนาทักษะ
การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และส่งเสริมให้เกิดการทดลอง,ความท้าทาย, การส ารวจด้วยตนเอง และ
การสะท้อนความคิด 

Andrea Savidge (Savidge, 2013) ได้ท าการวิจัยเรื่องหลักสูตรศิลปะเพ่ือส่งเสริมและ
ยกระดับการแสดงออกทางศิลปะและการคิดอย่างมีวิจารณญาณระดับชั้นมัธยมศึกษา มีวัตถุประสงค์
เพ่ือศึกษาโครงสร้างหลักสูตรศิลปะมัธยมศึกษาเพ่ือพัฒนาการแสดงออกทางศิลปะและทักษะการคิด
อย่างมีวิจารณญาณที่ได้รับโปรแกรมพิเศษ กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 3 – 6 
โรงเรียนรัฐบาลในรัฐนิวเจอร์ซีย์ ผลการวิจัยพบว่าทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียน
มัธยมศึกษาสูงขึ้น 

Adriane Pereira (Pereira, 2014) ได้ท าการวิจัยเรื่องการตรวจสอบการคิดอย่างมี
วิจารณญาณและความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนมัธยมที่ท าศิลปะในชั้นเรียนศิลปะโดยผู้เรียนเป็นผู้
ก าหนด วัตถุประสงค์ของการศึกษาครั้งนี้คือเพ่ือตรวจสอบการคิดอย่างมีวิจารณญาณและความคิด
สร้างสรรค์ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลายในระหว่างขั้นตอนการท าผลงานศิลปะในชั้นเรียน
ที่เรียนโดยผู้เรียนเป็นผู้ก าหนด ซึ่งผู้เรียนได้รับการสนับสนุนให้ตัดสินใจเกี่ยวกับเนื้อหา เทคนิคและสื่อ 
กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย จ านวน 10 คน ผลการวิจัยนักเรียนถูก
สนับสนุนการคิดอย่างมีวิจารณญาณและความคิดสร้างสรรค์ในบริบทของการเลือกเนื้อหา สื่อและ
กระบวนการ โดยการตัดสินขั้นตอนการวิพากษ์  การก าหนดเป้าหมายส าหรับการท างาน การสร้าง
แนวคิดส าหรับการแก้ปัญหาที่เป็นไปได้เพ่ือให้บรรลุเป้าหมาย และการพูดคุยกับเพ่ือนและครู 

Yeon Joo Bae (Joo, 2014) ศึกษากลยุทธ์การเรียนการสอนส าหรับกด าเนินการหลักสูตร
ศิลปะบนฐานทางเลือก ซึ่งเกี่ยวกับการแก้ปัญหาการสอนและหลักสูตรศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก
จากประสบการณ์ของผู้วิจัยและประสบการณ์ของครูศิลปะที่สอนบนฐานทาเลือก (Choice-based) 
ในระดับอนุบาลถึงประถมศึกษาปีที่ 5 ซึ่งเป็นวิจัยคุณภาพ เชิงวิจัยตนเอง(Autoethnography)โดย
ผู้วิจัยจดบันทึกข้อมูลภาคสนามและสะท้อนประสบการณ์ของตนเอง บันทึกภาพถ่ายและบันทึกบท
สนทนา ผลการวิจัยพบว่าใน 1)ด้านการเรียนการสอน (1)การเรียนรู้อย่างมีทางเลือกส าหรับนักเรียน
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ดีกว่าการเรียนโดยไม่มีทางเลือก นักเรียนไม่รู้สึกกดดันและสามารถประยุกต์ทางเลือกได้เป็นอย่างดี 
(2)ควรให้เวลานักเรียนอย่างเพียงพอในการท าความสะอาด (3)ควรบอกต าแหน่งที่ตั้งของสิ่งต่างๆใน
สตูดิโอเพ่ืออ านวยความสะดวกให้กับนักเรียน (4)ควรมีสื่ออย่างหลากหลายเพ่ือให้นักเรียนเลือกใช้
อย่างอิสระ โดยนักเรียนต้องเลือกใช้ตามความต้องการในขณะนั้น (5)ให้เวลาในการสังเกตนักเรียน
และจดบันทึกพฤติกรรม 2)ด้านผู้สอน ครูในระดับอนุบาลและประถมสามารถจัดการเรียนการสอน
ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกได้ตามขั้นตอน โดยวางแผนเพ่ือลดอุปสรรคที่พบในแต่ละขั้นตอน ซึ่ง
นักเรียนระดับอนุบาลและประถมศึกษาชั้นปีที่ 1 ครูควรเริ่มอย่างช้าๆให้นักเรียนปฏิบัติทีละขั้นตอน 
และครูเป็นผู้ออกแบบสื่อให้นักเรียน 3)ด้านเครื่องมือวัดผล (1)แบบวัดผลส าหรับนักเรียน (2)แบบ
วัดผลส าหรับครู (3)แบบประเมินพฤติกรรมสตูดิโอ 8 ด้าน 

Beth Smith (Smith, 2015) ได้ท าการวิจัยเรื่องพิพิธภัณฑ์ศิลปะ, ทัศนศึกษาและการคิด
อย่างมีวิจารณญาณ : กรณีศึกษากลยุทธ์ทางโปรแกรม การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ืออธิบายกล
ยุทธ์เชิงโปรแกรมที่ใช้ในพิพิธภัณฑ์ศิลปะด้วยการศึกษานอกสถานที่เพ่ือพัฒนาทักษะการคิดอย่างมี
วิจารณญาณของนักเรียน ผลการวิจัยที่ส าคัญแสดงให้เห็นว่าพิพิธภัณฑ์กระตุ้นความคิดอย่างมี
วิจารณญาณของการตัดสินคุณค่า และพัฒนาทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 

Carol Solinger (Solinger, 2015) ได้ท าการวิจัยเรื่องการคิดอย่างมีวิจารณญาณใน
ห้องเรียนทัศนศิลป์ : การศึกษาการมีส่วนรวมตามทฤษฎีปรากฏการณ์นิยม มีวัตถุประสงค์เพ่ือส ารวจ
ผลของการใช้รูปแบบการคิดอย่างมีวิจารณญาณในการสอนระดับวิทยาลัย 4ปีหรือห้องเรียนทัศนศิลป์
ของมหาวิทยาลัยในช่วงเวลา 10 สัปดาห์ กลุ่มตัวอย่างเป็นนักศึกษาจ านวน 11 คน เข้าร่วมการ
อภิปรายร่วมกัน 10 นาที ใช้เทคนิคการวางค าถามปลายเปิด-ปิดเกี่ยวกับศิลปะเพ่ือเป็นการกระตุ้นให้
นักศึกษาได้เรียนรู้ ผลการวิจัยพบว่าการจัดการเรียนการสอรูปแบบนี้ สามารถพัฒนาความคิดอย่างมี
วิจารณญาณในห้องเรียนทัศนศิลป์ และอาจเป็นประโยชน์ในห้องเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาและชั้นสูง
อ่ืน ๆ ในมหาวิทยาลัย 

Hillary Moczerad (Moczerad, 2015) ได้ท าการวิจัยเรื่องศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก: 
นักเรียนผู้สร้างสรรค์และไม่ท าซ้ า มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาวิธีการสอนศิลปศึกษาที่ท าให้เกิดการคิด
แก้ปัญหา ความมั่นใจ และความคิดอิสระของนักเรียน กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 
5 จ านวน 45 คน ผลการวิจัยพบว่าการจัดการเรียนการสอนศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกสามารถขจัด
ปัญหาในห้องเรียนศิลปะผ่านการจัดการเรียนรู้ที่ผู้เรียนมีทางเลือก ส่งเสริมการใช้ทักษะการแก้ปัญหา 
ความคิดสร้างสรรค์ และความพยายาม งานศิลปะที่ออกมามีความน่าสนใจ หลากหลายในแต่ละ
บุคคล 
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 Samantha Varian (Varian, 2016) ได้ศึกษาการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก
ในห้องเรียนร่วม มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาผลของศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกในการสนับสนุนความ
ต้องการของนักเรียนในห้องเรียนร่วม และสร้างทักษะความมั่นใจ การสร้างสรรค์ และการคิดอย่างมี
วิจารณญาณ ระยะเวลา 7 สัปดาห์ กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 12 คน 
ประกอบด้วยนักเรียนที่มีความต้องการพิเศษและนักเรียนปกติ ผลการวิจัยพบว่าศิลปศึกษาบนฐาน
ทางเลือกสนับสนุนความต้องการของผู้เรียนทุกคน ทั้งนักเรียนที่มีความต้องการพิเศษและนักเรียน
ปกติ ท าให้ทักษะความมั่นใจ การสร้างสรรค์และการคิดอย่างมีวิจารณญาณของผู้เรียนดีขึ้น อีกทั้งการ
จัดให้นักเรียนมีทางเลือกในห้องเรียนท าให้สามารถเรียนรู้ค าศัพท์ทางศิลปะและเทคนิคใหม่ในเวลาที่
ก าหนด และช่วยพัฒนาความสามารถทางการวิจารณ์  
 จากการศึกษาค้นคว้าเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องทั้งในประเทศและต่างประเทศดังที่
กล่าวมาข้างต้น พบว่า ในประเทศไทยยังไม่มีการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก แต่มีการ
วิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาส่งเสริมทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณและการสร้า งสรรค์ผลงาน
ในช่วง 10 ปีที่ผ่านมาอย่างต่อเนื่อง ซึ่งท าให้เห็นว่าทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณและการ
สร้างสรรค์ผลงานมีความส าคัญ และสามารถส่งเสริมให้เกิดข้ึนได้ในวิชาศิลปะ ในส่วนของต่างประเทศ
มีการวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก(Choice Based Art 
Education) ในช่วงค.ศ.2014 – 2016 และเป็นการวิจัยที่มุ่งศึกษาทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ
และการสร้างสรรค์ผลงาน ซึ่งเป็นการจัดการเรียนรู้ที่มีความเหมาะสมกับผู้เรียนระดับประถมศึกษา 
สามารถพัฒนาส่งเสริมทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณและการสร้างสรรค์ผลงานได้ในเวลาเดียวกัน 
ด้วยการให้อิสระผู้เรียนในการเลือกสื่อที่หลากหลายสร้างสรรค์งาน ท าให้ผู้เรียนไม่รู้สึกกดดันสามารถ
ประยุกต์ทางเลือกได้เป็นอย่างดี ผู้เรียนลงมือปฏิบัติงานด้วยตนเอง โดยมีการคิดวางแผน ร่าง
แบบอย่างเป็นระบบก่อนการปฏิบัติงานจริง เรียนรู้ที่จะแก้ปัญหาที่พบซึ่งเป็นการเรียนรู้จาก
ประสบการณ์ตรง มีการแลกเปลี่ยนเทคนิคและวิธีการใหม่ๆระหว่างกัน ท าให้เกิดความเชื่อมั่นและ
มั่นใจในตนเอง ผู้เรียนได้เรียนรู้ทั้งศิลปะปฏิบัติ ประวัติศาสตร์ศิลป์ ศิลป์วิจารณ์ และสุนทรียศาสตร์ 
ฝึกการท างานอย่างเป็นระบบ อีกทั้งยังเป็นการฝึกให้ผู้เรียนมีความรับผิดชอบในการท าความสะอาด
และเก็บอุปกรณ์เข้าท่ีเดิมด้วยตนเอง สอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางสาระการเรียนรู้ศิลปะของไทยที่
มุ่งให้ผู้เรียนมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ มีจินตนาการ มีสุนทรียภาพ เห็นคุณค่าในงานศิลปะ และ
ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความเชื่อมั่นในตนเอง 
 โดยสามารถสรุปกระบวนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกทั้ง 4 ขั้นตอน อัน
ได้แก่ 1) ขั้นสาธิต (Demonstration) 2) ขั้นสตูดิโอ (Studio Time) 3) ขั้นคลีนอัพ (Cleanup) และ4) ขั้น

วัดผล (Assessment) ที่ก่อให้เกิดผลที่พ่ึงประสงค์ในการวิจัย ประกอบด้วยทักษะการคิดอย่างมี
วิจารณญาณ คือ ทักษะที่ผู้เรียนพิจารณาความถนัดและความสนใจของตนเอง จากการคิดวิเคราะห์ 
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สังเคราะห์ความรู้และทางเลือกที่หลากหลายอย่างรอบคอบเพ่ือน าไปสู่การตัดสินใจและการแก้ปัญหา
ที่เหมาะสม โดยมีการจดบันทึก และร่างแบบอย่างเป็นระบบ รวมถึงสามารถประเมินผลอย่างสม
เหตุผล และการสร้างสรรค์ผลงาน  คือ  พฤติกรรมของผู้เรียนที่สามารถน าสิ่งที่ได้รับรู้มาท าให้เกิดผล
งานหรือแนวคิดใหม่ทางศิลปะ ที่ไม่ซ้ าแบบใครและมีความแปลกใหม่ โดยพิจารณาจากทางเลือกที่
หลากหลายและปรับให้เหมาะสม ซึ่งการสร้างสรรค์ผลงานอย่างเป็นขั้นตอนจะเริ่มจากการวางแผน
และร่างแบบด้วยการศึกษาค้นคว้าข้อมูลเพ่ิมเติม ตั้งชื่อผลงาน น ามาสู่การเลือกวัสดุอุปกรณ์ในการ
สร้างสรรค์ เทคนิควิธีการต่างๆ จัดวางทัศนธาตุอย่างเหมาะสม รวมถึงมีการแก้ปัญหาที่สอดคล้องกับ
ปัญหาที่พบ อีกท้ังสามารถท าความสะอาดและเก็บรักษาเครื่องมือได้อย่างถูกต้อง ดังตารางที ่6 

ตารางท่ี 6 สรุปกระบวนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกท้ัง 4 ขั้นตอน 

กระบวนการจัดการ
เรียนรู้ศิลปศึกษาบน

ฐานทางเลือก 

พฤติกรรม ทักษะการคิด
อย่างมี

วิจารณญาณ 

การ
สร้างสรรค์

ผลงาน 

1.ขั้นสาธิต 
(Demonstration)  

ตั้งค าถามกระตุ้นกระบวนการคิด √  
เปิดโอกาสให้แสดงความคิดเห็นและถาม
ค าถาม 

√  

สาธิตเทคนิควิธีการต่างๆ เพื่อเป็นแนวทางใน
การสร้างสรรค์ 

 √ 

2.ขั้นสตูดิโอ  
(Studio Time)  

วางแผน ร่างแบบจากการศึกษาค้นคว้าข้อมูล
เพิ่มเติม 

√ √ 

เลือกวัสดุ อุปกรณ์สร้างสรรค์ผลงาน √ √ 
ตั้งชื่อผลงาน √ √ 
ลงมือปฏิบัติงานจริง  √ 
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างการท างาน √ √ 
ค้นพบเทคนิควิธีการใหม่ๆ  √ 

3.ขั้นคลีนอัพ 
(Cleanup) 

ท าความสะอาดอุปกรณ์  √ 
เก็บอุปกรณ์เข้าที่เดิม  √ 

4.ขั้นวัดผล 
(Assessment) 

ระบุปัญหาและหาแนวทางแก้ไขปัญหาที่พบ √ √ 
น าเสนอเทคนิคและวิธีการใหม่ๆที่ค้นพบ ซึ่ง
เป็นการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ให้เกิดแนวความคิด
ใหม่ 

√  

ร่วมกันประเมินผลงาน/วิจารณ์ผลงานเชิงบวก √  
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บทที่ 3 
วิธีด าเนินการวิจัย 

การวิจัยเรื่องผลการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกที่มีต่อทักษะการคิดอย่างมี
วิจารณญาณในการสร้างสรรค์ผลงานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 มีวัตถุประสงค์เพ่ือ1)
ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก 2)ศึกษาทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โดยการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก  3)ศึกษาการ
สร้างสรรค์ผลงานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โดยการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐาน
ทางเลือก และ4)ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้
ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก โดยเป็นวิจัยเชิงทดลอง(Experimental Design)  ผู้วิจัยได้ด าเนินการ
ตามข้ันตอน ดังนี้ 

1. การออกแบบแผนการวิจัย 
2. การก าหนดกลุ่มประชากร 
3. การก าหนดคุณสมบัติของผู้ทรงคุณวุฒิผู้ตรวจสอบเครื่องมือ 
4. การพัฒนาตรวจสอบคุณภาพและปรับปรุงเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
5. การด าเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมข้อมูล 
6. การวิเคราะห์ข้อมูล 
7. การสรุปอภิปราบและเขียนรายงานการวิจัย 

1. การออกแบบแผนการวิจัย 
การวิจัยนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Design) โดยใช้แบบแผนการวิจัย One 

Shot Repeated Measured Design ดังแผนภาพที่ 2 
  แผนภาพที่ 2 แบบแผนการวิจัย One Shot Repeated Measured Design 

 
 
 

โดย  
E   คือ กลุ่มทดลอง 
X   คือ การจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก 

O₁  คือ การประเมินทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณและการสร้างสรรค์ผลงานสัปดาห์ที่ 1 

O₂ คือ การประเมินทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณและการสร้างสรรค์ผลงานสัปดาห์ที่ 2 

E :  -  X  O₁  X  O₂  X  O₃  X  O₄  X  O₅  X  O₆   
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O₃ คือ การประเมินทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณและการสร้างสรรค์ผลงานสัปดาห์ที่ 3 

O₄ คือ การประเมินทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณและการสร้างสรรค์ผลงานสัปดาห์ที่ 4 

O₅ คือ การประเมินทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณและการสร้างสรรค์ผลงานสัปดาห์ที่ 5 

O₆ คือ การประเมินทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณและการสร้างสรรค์ผลงานสัปดาห์ที่ 6 
 
2. การก าหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
 กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  โรงเรียนศศิภา ภาค
การศึกษาปลาย ที่ก าลังศึกษาอยู่ในปีการศึกษา 2560 จ านวน 16 คน  

 
3. การก าหนดคุณสมบัติของผู้ทรงคุณวุฒิผู้ตรวจสอบเครื่องมือ 
 ผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 5 ท่านตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา( IOC) โดยผู้ทรงคุณวุฒิต้องมี
คุณสมบัติ 2 ใน 4 ข้อตามเกณฑ์ที่ก าหนด ดังนี้ 

ก. มีประสบการณ์ด้านการสอนศิลปศึกษา เป็นระยะเวลาไม่ต่ ากว่า 5 ปี 
ข. มีประสบการณ์ด้านการสอนนักเรียนระดับประถมศึกษา เป็นระยะเวลาไม่ต่ ากว่า 5 ปี 
ค. ส าเร็จการศึกษาระดับดุษฎีบัณฑิต คณะครุศาสตร์/ศึกษาศาสตร์ 
ง. ส าเร็จการศึกษาระดับมหาบัณฑิต คณะครุศาสตร์/ศึกษาศาสตร์ 
 

4. การพัฒนาตรวจสอบคุณภาพและปรับปรุงเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 4.1 การพัฒนาแบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อการจัดการเรียนรู้วิชาศิลปะ 
โดยมีขั้นตอนในการด าเนินการดังนี้ 
  4.1.1 ก าหนดโครงสร้างเนื้อหาของแบบสัมภาษณ์ โดยศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่
เกี่ยวข้อง ซึ่งได้เป็นแบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อการจัดการเรียนรู้วิชาศิลปะ 
ลักษณะค าถามแบบปลายเปิด แบ่งออกเป็น 3 ตอน ดังนี้ 
  ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 
  ตอนที่ 2 ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้วิชาศิลปะ  
  ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
  4.1.2 ก าหนดคุณสมบัติของผู้เชี่ยวชาญที่เป็นผู้ให้ข้อมูลจากการสัมภาษณ์ โดย
ผู้เชี่ยวชาญต้องมีประสบการณ์การสอนศิลปะ เป็นระยะเวลาไม่ต่ ากว่า 5 ปี จ านวน 5 ท่าน 
  4.1.3 น าแบบสัมภาษณ์ที่พัฒนาขึ้นไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิ ตรวจสอบความตรงเชิง
เนื้อหา(IOC) 
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  4.1.4 น าความเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิมาวิเคราะห์เพ่ือปรับปรุงเครื่องมือก่อนน าไปใช้
เก็บข้อมูลต่อไป 
 4.2 การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก โดยมีขั้นตอนในการ
ด าเนินการดังนี้ 
  4.2.1 ก าหนดขอบเขตโครงสร้างของแผนการจัดการเรียนรู้โดยการศึกษาเอกสาร
และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง และการวิเคราะห์ข้อมูลจากการสัมภาษณ์ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญมาใช้
ในการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ โดยมีโครงสร้างของแผนการจัดกาเรียนรู้ประกอบด้วย มาตรฐาน
การเรียนรู้ ตัวชี้วัด คุณลักษณะอันพึงประสงค์ สาระส าคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนการสอน และการวัดและประเมินผล โดยแบ่งการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
ออกเป็น 4 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นสาธิต(Demonstration) 2) ขั้นสตูดิโอ(Studio Time) 3) ขั้นคลีนอัพ
(Cleanup) และ4) ขั้นวัดผล (Assessment) 

 4.2.2 พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก โดยสังเคราะห์
แผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก ให้สอดคล้องตามรูปแบบ เนื้อหาสาระ และความ
เหมาะสมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 6 แผน แผนละ 1 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 1 ครั้ง 
ครั้งละ 100 นาที  อันได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกเรื่อง 1)มหานครก้อง
โลก 2)อนุรักษ์ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 3)ความสุขของฉัน 4)ภาชนะเก๋ไก๋ 5)เฉลิมฉลองวัฒนธรรม
ไทย และ6)ความรัก 

 4.2.3 น าแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกที่พัฒนาขึ้นไปให้
ผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบ 

 4.2.4 น าแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกจ านวน 6 แผนมา
ปรับปรุงแก้ไขให้สมบูรณ์ตามข้อเสนอของผู้ทรงคุณวุฒิ และน าไปทดลองใช้(Try-out) กับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 

4.3 การพัฒนาแบบประเมินทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ โดยมีขั้นตอนในการ
ด าเนินการดังนี้ 

4.3.1 พัฒนาแบบประเมินทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ โดยศึกษาเอกสารและ
งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ซึ่งได้เป็นแบบประเมินทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ทีเ่ป็นแบบประเมินเกณฑ์
การให้คะแนน(Scoring Rubric) ประเมินใน 4 รายการประเมิน ได้แก่ 1)การระบุประเด็นปัญหา 2)
การศึกษาค้นคว้าข้อมูล 3)การสรุปข้อมูล และ4)การประเมินผล มีระดับคะแนน 4 ระดับ คือ ดี ปาน
กลาง พอใช้ และไม่ปฏิบัติ รวม 12 คะแนน 

 4.3.2 น าแบบประเมินทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณที่ พัฒนาขึ้นไปให้
ผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบเชิงเนื้อหา(IOC)  
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4.3.3 น าแบบประเมินทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณมาปรับปรุงแก้ไขให้สมบูรณ์
ตามข้อเสนอของผู้ทรงคุณวุฒิ และน าไปทดลองใช้(Try-out)กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

4.4 การพัฒนาแบบประเมินการสร้างสรรค์ผลงาน โดยมีขั้นตอนในการด าเนินการดังนี้ 
4.4.1 พัฒนาแบบประเมินการสร้างสรรค์ผลงาน โดยศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่

เกี่ยวข้อง ซึ่งได้เป็นเป็นแบบประเมินที่ใช้ส าหรับการประเมินการสร้างสรรค์ผลงาน ที่เป็นแบบ
ประเมินเกณฑ์การให้คะแนน(Scoring Rubric) ประเมินใน 10 รายการประเมิน ได้แก่ 1)ร่างแบบ
และวางแผนการท างาน 2)ศึกษาค้นคว้าข้อมูลเพ่ิมเติม 3)ผลงานใช้เทคนิคที่หลากหลาย 4)ผลงานใช้
ทัศนธาตุอย่างหลากหลาย  5)ผลงานมีการจัดองค์ประกอบอย่างเหมาะสม 6)ผลงานมีความแปลกใหม่ 
7)การแก้ปัญหาที่เกิดขึ้น 8)ชื่อผลงานมีความน่าสนใจ 9)ชื่อผลงานสอดคล้องกับผลงาน และ10)
ผลงานเสร็จทันเวลา มีระดับคะแนน 4 ระดับ คือ ดี ปานกลาง พอใช้ และไม่ปฏิบัติ รวม 30 คะแนน 

 4.4.2 น าแบบประเมินการสร้างสรรค์ผลงานที่พัฒนาขึ้นไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบ
เชิงเนื้อหา(IOC)  

4.4.3 น าแบบประเมินการสร้างสรรค์ผลงานมาปรับปรุงแก้ไขให้สมบูรณ์ตาม
ข้อเสนอของผู้ทรงคุณวุฒิ และน าไปทดลองใช้(Try-Out)กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

4.5. การพัฒนาแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษา
บนฐานทางเลือก โดยมีขั้นตอนในการด าเนินการดังนี้ 

4.5.1 พัฒนาแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้
ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก โดยศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง ซึ่งได้เป็นแบบประเมินความพึง
พอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก โดยแบ่งออกเป็น 2 ตอน ดังนี้ 

ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 
ตอนที่ 2 สอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบน

ฐานทางเลือก 
 4.5.2 น าแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษา

บนฐานทางเลือกที่พัฒนาขึ้นไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบเชิงเนื้อหา(IOC)  
4.5.3 น าแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษา

บนฐานทางเลือกมาปรับปรุงแก้ไขให้สมบูรณ์ตามข้อเสนอของผู้ทรงคุณวุฒิ 
4.6. การพัฒนาแบบสัมภาษณ์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการศิลปศึกษาบนฐาน

ทางเลือก โดยมีขั้นตอนในการด าเนินการดังนี้ 
4.6.1 พัฒนาแบบสัมภาษณ์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้

ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก โดยศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ได้เป็นแบบสัมภาษณ์ความพึง
พอใจนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐาน โดยแบบสัมภาษณ์แบ่งออกเป็น 3 ตอน ดังนี้ 
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ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 
ตอนที่ 2 ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐาน

ทางเลือก 
ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

 4.6.2 น าแบบสัมภาษณ์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มี ต่อการจัดการเรียนรู้
ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกท่ีพัฒนาขึ้นไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบเชิงเนื้อหา(IOC)  

4.6.3 น าแบบสัมภาษณ์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้
ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกมาปรับปรุงแก้ไขให้สมบูรณ์ตามข้อเสนอของผู้ทรงคุณวุฒิ 
 
5. การด าเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมข้อมูล 

ผู้วิจัยก าหนดระยะในการทดลอง 6 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 1 ครั้ง ครั้งละ 100 นาที โดยมีล าดับ
ขั้นในการด าเนินการทดลองดังนี้ 
 5.1 ผู้วิจัยด าเนินการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกจ านวน 6 แผนกับ
กลุ่มเป้าหมายในการวิจัย ซึ่งประกอบด้วยแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกเรื่อง 1)
มหานครก้องโลก 2)อนุรักษ์ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 3)ความสุขของฉัน 4)ภาชนะเก๋ไก๋ 5)เฉลิมฉลอง
วัฒนธรรมไทย และ6)ความรัก 
 5.2 ผู้วิจัยน าแบบประเมินทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณและแบบประเมินการสร้างสรรค์
ผลงานมาประเมินกลุ่มเป้าหมายในการวิจัยแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกทั้ง 
6 แผน 

5.3 ผู้วิจัยน าแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบน
ฐานทางเลือกมาใช้กับกลุ่มเป้าหมาย หลังจากเสร็จสิ้นแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐาน
ทางเลือกท้ัง 6 แผน 

5.4 ผู้วิจัยน าแบบสัมภาษณ์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการศิลปศึกษาบนฐาน
ทางเลือกมาใช้สัมภาษณ์กลุ่มเป้าหมาย หลังจากเสร็จสิ้นแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐาน
ทางเลือกท้ัง 6 แผน 

 
6. การวิเคราะห์ข้อมูล 
 ผู้วิจัยน าข้อมูลจากการด าเนินการทดลองมาวิเคราะห์ ดังนี้ 

6.1 น าแบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นของผู้ เชี่ยวชาญที่มีต่อการจัดการเรียนรู้วิชาศิลปะ
วิเคราะห์เชิงเนื้อหาและค่าร้อยละ(Percentage) เพ่ือจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐาน
ทางเลือก 
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6.2 น าแบบประเมินทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณและแบบประเมินการสร้างสรรค์ผลงาน 

วิเคราะห์หาค่าเฉลี่ยเลขคณิต() ค่าร้อยละ(Percentage) ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน() และ
เปรียบเทียบพัฒนาการของนักเรียนด้วยสถิติ Repeated Measured ANOVA โดยใช้โปรแกรม
ส าเร็จรูป SPSS 

6.3 น าแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐาน

ทางเลือก วิเคราะห์หาค่าเฉลี่ยเลขคณิต() และค่าร้อยละ(Percentage) 
6.4 น าแบบสัมภาษณ์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐาน

ทางเลือกวิเคราะห์เชิงเนื้อหาและค่าร้อยละ(Percentage) 
 

7. การสรุปอภิปรายและเขียนรายงานการวิจัย 
 เมื่อวิเคราะห์ข้อมูลแล้ว ผู้วิจัยน าเสนอในรูปแบบความเรียงและตารางประกอบค าอธิบาย 
และสรุปผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์ของการวิจัยที่ตั้งไว้ คือ 1)ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้
ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก 2)ศึกษาทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี
ที่ 4 โดยการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก 3)ศึกษาการสร้างสรรค์ผลงานของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 โดยการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก และ4)ศึกษาความพึงพอใจของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก จากนั้นอภิปราย
ผลการวิจัยและข้อสังเกตที่ได้จากการวิจัยครั้งนี้  
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วิธีด าเนินการวิจัย 
  

การก าหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวจิัยครั้งนี ้คือนักเรียนชั้นประถมศกึษาปีที่ 4  โรงเรียนศศิภา ภาคการศกึษาปลาย ทีก่ าลังศึกษาอยู่

ในปีการศกึษา 2560 จ านวน 16 คน 

การด าเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมข้อมูล 

ผู้วิจัยก าหนดระยะในการทดลอง 6 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 1 ครั้ง ครั้งละ 100 นาที โดยมลี าดับขั้นในการด าเนนิการทดลองดังนี้ 
- ผู้วิจัยด าเนินการใชแ้ผนการจัดการเรียนรูศ้ิลปศึกษาบนฐานทางเลือกจ านวน 6 แผนกับกลุ่มเป้าหมายในการวจิัย  
- ผู้วิจัยน าแบบประเมนิทักษะการคดิอย่างมีวิจารณญาณและแบบประเมนิการสร้างสรรค์ผลงานมาประเมนิกลุม่เป้าหมายในการวิจัยแต่
ละแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลอืกทั้ง 6 แผน 

- ผู้วิจัยน าแบบประเมนิและแบบสัมภาษณค์วามพึงพอใจของนักเรียนที่มตี่อการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกมาใชก้บั
กลุ่มเป้าหมาย หลังจากเสรจ็สิ้นแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลอืกทั้ง 6 แผน 

การสรุปอภิปรายและเขียนรายงานการวิจยั 

การออกแบบแผนการวิจยั 
การวจิัยนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Design) โดยใช้แบบแผนการวิจัย One Shot Repeated Measured Design 

E :  -  X  O₁  X  O₂  X  O₃  X  O₄  X  O₅  X  O₆   

การก าหนดคุณสมบัติผู้ทรงคุณวฒุิผู้ตรวจสอบเคร่ืองมือ 
ผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 5 ท่านตรวจสอบความตรงเชิงเนือ้หา(IOC) โดยผู้ทรงคุณวฒุิต้องมคีุณสมบัติ 2 ใน 4 ข้อตามเกณฑ์ที่

ก าหนด ดังนี ้ ก. มีประสบการณ์ด้านการสอนศิลปศึกษา เป็นระยะเวลาไม่ต่ ากว่า 5 ปี 
 ข. มีประสบการณ์ด้านการสอนนกัเรียนระดับประถมศกึษา เป็นระยะเวลาไม่ต่ ากว่า 5 ปี 
 ค. ส าเรจ็การศึกษาระดับดุษฎีบัณฑิต คณะครุศาสตร์/ศกึษาศาสตร ์
 ง. ส าเรจ็การศึกษาระดับมหาบัณฑิต คณะครุศาสตร์/ศกึษาศาสตร์ 

การพัฒนาตรวจสอบคุณภาพและปรับปรุงเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 

 

การวิเคราะห์ข้อมูล 

วิเคราะห์เชิงเนื้อหา ค่าร้อยละ(Percentage) ค่าเฉลี่ยเลขคณิต()  ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน() และเปรียบเทียบ
พัฒนาการของนกัเรียนด้วยสถติิ Repeated Measured ANOVA โดยใช้โปรแกรมส าเร็จรูป SPSS 

แบบประเมนิทกัษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 

แบบประเมนิการสร้างสรรค์ผลงาน 

แบบประเมนิความพึงพอใจของนักเรียน 
แบบสัมภาษณ์ความพึงพอใจของนกัเรียน 

แบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

 

แผนการจดัการเรียนรู้ศิลปศกึษาบนฐานทางเลือก 

 
- ศึกษาเอกสารและงานวิจัยทีเ่กี่ยวขอ้ง 
- น าไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิ ตรวจสอบความตรงเชิงเนือ้หา 
- น ามาปรับปรุงแก้ไขให้สมบูรณ์ตามขอ้เสนอของ
ผู้ทรงคุณวุฒิ และน าไปทดลองใช้(Try-Out)กับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

- ศึกษาเอกสารและงานวิจัยทีเ่กี่ยวขอ้ง 

- ก าหนดคุณสมบัติของผู้เชี่ยวชาญที่เป็นผู้ให้ข้อมูล 

- น าไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิ ตรวจสอบความตรงเชิงเนือ้หา 

- ปรับปรุงเครื่องมอืก่อนน าไปใช้เก็บข้อมลูต่อไป 
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แผนการด าเนนิงานวิจัย 
ขั้นตอนการ
ด าเนินงาน 

เดือน ปี 2560 เดือน ปี 2561 

ม.ค. 
- 

ก.พ. 

มี.ค. 
- 

เม.ย. 

พ.ค. 
- 

มิ.ย. 

ก.ค. 
- 

ส.ค. 

ก.ย. 
- 

ต.ค. 

พ.ย. 
- 

ธ.ค. 

ม.ค. 
- 

ก.พ. 

มี.ค. 
- 

เม.ย. 

พ.ค. 
- 

มิ.ย. 

1. ศึกษาเอกสารและ
งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

√ √ √       

2. เสนอโครงรา่งการ
วิจัย 

 √ √       

3. สร้างเครื่องมือและ
ตรวจสอบคุณภาพ 

  √ √ √ √    

4. ด าเนินการทดลอง       √   

5. เก็บรวบรวมข้อมลู       √ √  

6. วิเคราะห์และสรุป
ผลการวิจัย 

       √ √ 

7. น าเสนอผลการวิจัย         √ 
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บทที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

การวิจัยเรื่องผลการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกท่ีมีต่อทักษะการคิดอย่างมี
วิจารณญาณในการสร้างสรรค์ผลงานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ผู้วิจัยได้น าเสนอข้อมูล ดังนี้ 

1. การออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก 
2. ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  
3. การสร้างสรรค์ผลงานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
4. ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบน

ฐานทางเลือก 
1. การออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก 

ผู้วิจัยท าการวิเคราะห์ข้อมูลจากการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญที่มีประสบการณ์การสอนศิลปะ
เป็นระยะเวลาไม่ต่ ากว่า 5 ปี จ านวน 5 ท่านเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้วิชาศิลปะ ซึ่งสามารถวิเคราะห์
ได้ออกเป็น 10 ประเด็น ดังนี้ 

1. การจัดการเรียนรู้วิชาศิลปะในปัจจุบัน มีความแตกต่างไปจากในอดีตที่ผ่านมา เป็นการ
จัดการเรียนรู้ที่ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง มีวิธีสอนที่มีความน่าสนใจมากขึ้น รวมทั้ งมีการน ากิจกรรมที่
หลากหลายมาส่งเสริมเด็ก เช่น การจัดอบรม การจัดค่าย การประกวดวาดภาพ การจัดกิจกรรม
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ จัดกิจกรรมให้เด็กเกิดความรักในวิชาศิลปะ และน าไปสู่เนื้อหา เทคนิค 
วิธีการ รวมไปถึงครูผู้สอนในวิชาศิลปะมีความรู้และความเชี่ยวชาญมากยิ่ งขึ้น ซึ่งเป็นแนวโน้มที่ดีแต่
อย่างไรก็ตามครูศิลปะจะต้องมีความรู้และความเข้าใจในเรื่องของจิตวิทยาการสอน พัฒนาการทาง
ศิลปะของเด็กแต่ละช่วงวัย เพ่ือเข้าใจการแสดงออกของเด็กอย่างลึกซึ้งและสามารถจัดกิจกรรมที่มี
ความเหมาะสมกับพัฒนาการเด็ก 

2. กระบวนการจัดการเรียนรู้วิชาศิลปะต้องจัดให้เหมาะสมกับพัฒนาการและช่วงวัยของ
นักเรียน เน้นการให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง การจัดการเรียนรู้ใช้วิธีการน าเข้าสู่บทเรียนอย่าง
หลากหลาย ทั้งการใช้สื่อภาพ สื่อเทคโนโลยี การตั้งค าถาม การอภิปรายต่างๆ แบ่งช่วงเวลาในการ
สาธิตประมาณ 10 - 15 นาท ีจากนั้นให้นักเรียนได้ศึกษาค้นคว้าจากแหล่งเรียนรู้ที่ครูจัดให้ เช่น แผ่น
ภาพ แผนภูมิข้ันตอน วิธีการท า หนังสือที่เกี่ยวข้องและอินเตอร์เน็ตเพ่ือจัดประสบการณ์ให้กับผู้เรียน
ระดับประถมศึกษาที่ยังมีประสบการณ์น้อย น ามาร่างแบบให้เป็นรูปแบบงานของนักเรียนก่อนลงมือ
ปฏิบัติจริง โดยครูสอดแทรกเทคนิค วิธีการ และคอยให้ค าปรึกษา ใช้เวลาในการลงมือปฏิบัติ
ประมาณ 30 นาทีหรือมากกว่านั้น พร้อมทั้งท าความสะอาดและเก็บอุปกรณ์เข้าที่ สุดท้ายคือ การ
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น าเสนอซึ่งเป็นการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างครูกับนักเรียน และนักเรียนกับนักเรียน โดยอาจใช้
วิธีการสุ่ม หรือขออาสาสมัครนักเรียนมาเป็นตัวอย่าง หากมีเวลามากพอควรให้นักเรียนมีส่วนร่วมใน
การประเมินผลงานของตนเองและผลงานของเพ่ือน ส่วนครูประเมินโดยใช้เกณฑ์การประเมิน
(Scoring Rubrics) และดูพัฒนาการของนักเรียนประกอบ รวมถึงอาจมีการสังเกตพฤติกรรมที่เน้นใน
เรื่องลักษณะนิสัยการจัดเก็บวัสดุ อุปกรณ์ ความตั้งใจ ความมีระเบียบวินัย และจิตอาสา อย่างไรก็
ตามการจัดการเรียนการสอนวิชาศิลปะมีข้อจ ากัดในเรื่องของเวลาซึ่งในแต่ละคาบเรียนตามปกติจะมี
เวลา 50 - 60 นาที ครูจึงต้องจัดเตรียมวัสดุ อุปกรณ์และสภาพแวดล้อมให้พร้อมและเอ้ือต่อการ
เรียนรู้ แต่หากจัดวิชาศิลปะ 2 คาบเรียนติดกันจะไม่ประสบปัญหาในเรื่องของเวลา และนักเรียนจะมี
ระยะเวลาในการปฏิบัติงานยาวนานขึ้น 

3. การจัดการเรียนรู้วิชาศิลปะสามารถส่งเสริมทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณได้อย่างมาก 
เพราะโดยธรรมชาติของวิชาศิลปะเป็นวิชาที่ให้อิสระแก่ผู้เรียน การเรียนการสอนจึงเปิดกว้างใน
ความคิดตามความสนใจของผู้เรียน เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถเลือกและตัดสินใจในการปฏิบัติงาน โดย
การส่งเสริมทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณสามารถเริ่มได้ตั้งแต่ขั้นน า คือครูควรใช้ค าถามกระตุ้น
นักเรียนเพื่อให้เกิดปฏิสัมพันธ์ในชั้นเรียน กระตุ้นการเรียนรู้ของผู้เรียน เกิดข้อสงสัยที่อยากรู้และถาม
ครู กลายเป็นการโต้ตอบและร่วมแสดงความคิดเห็น ไม่ได้เป็นฝ่ายรับข้อมูลจากครูเพียงอย่างเดียว 
รวมไปถึงการใช้สื่อการสอนที่หลากหลาย อย่างการใช้สื่อคลิปวีดีโอมาเปิดให้นักเรียนดูก่อนในต้นคาบ
เรียนและถามค าถามที่สอดคล้องกัน หรือการยกตัวอย่างแต่ละชิ้นงานมาอธิบายและ และให้นักเรียน
ศึกษาข้อมูลเพ่ิมเติมจากแหล่งเรียนรู้ที่ครูจัดให้ เช่น มุมหนังสือ เพ่ือเรียกความคิดของนักเรียน 
นักเรียนน าความคิดไปร่างแบบและล าดับขั้นตอนการท างานของตนเองท าให้รู้เป้าหมายของตน 
น าไปสู่การลงมือปฏิบัติจริง โดยจะมีครูเป็นผู้ให้ค าปรึกษา หรือกระตุ้นนักเรียนเพ่ือให้นักเรียน
สามารถถ่ายทอดความคิดออกมาอย่างเป็นระบบ 

4. ขั้นน าเข้าสู่บทเรียนควรตั้งค าถามและสาธิตทุกครั้ง ซึ่งอาจเริ่มจากการพูดคุย เกริ่นน าเพ่ือ
กระตุ้นให้นักเรียนมีปฏิสัมพันธ์ก่อน และถามค าถามเพ่ือส่งเสริมให้นักเรียนคิด เปิดโอกาสให้นักเรียน
ร่วมแสดงความคิดเห็นและเริ่มสาธิตในล าดับต่อมา โดยการสาธิตเทคนิคของครูมีความส าคัญและ
จ าเป็นอย่างมาก เพราะท าให้นักเรียนเรียนรู้กระบวนการ ล าดับขั้นตอน และเทคนิคในการท างาน
มากขึ้น ซึ่งการสาธิตต้องเป็นการปฏิบัติให้นักเรียนเห็นจริงอย่างเป็นขั้นตอนและง่ายภายในเวลา 15 
นาที สามารถสอดแทรกเพ่ิมเติมในขั้นปฏิบัติเพ่ือกระชับให้นักเรียนมีช่วงเวลาปฏิบัติงาน ทั้งนี้ครูต้องมี
ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับเรื่องที่ก าลังสอน หากมีเวลาจ ากัดอาจแบ่งเป็นขั้นตอนในส่วนต่างๆที่
นักเรียนต้องท าในแต่ละคาบเรียน ทั้งนี้ต้องพิจารณาถึงความสามารถของนักเรียนแต่ละคน  

5. การร่างแบบและศึกษาค้นคว้าหาแรงบันดาลใจจากแหล่งเรียนรู้ต่างๆควรส่งเสริมให้
นักเรียนร่างแบบเพ่ือให้นักเรียนเห็นภาพสิ่งที่จะท า หากนักเรียนยังคิดงานไม่ออกครูจะต้องรับ
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บทบาทเป็นผู้แนะน า กระตุ้น และชี้แนะให้นักเรียนศึกษาค้นคว้าเพ่ิมเติมจากแหล่งเรียนรู้ที่
หลากหลายที่ครูจัดเตรียมไว้ ทั้งแผ่นภาพ แผนภูมิขั้นตอน วิธีการท างาน และหนังสือที่เกี่ยวข้องเพ่ือ
เพ่ิมประสบการณ์การเรียนรู้ของนักเรียน  

6. การใหอิ้สระในการสร้างสรรค์ผลงาน ไม่ควรบังคับหรือตีกรอบความคิดนักเรียนจนเกินไป 
โดยครูให้หัวข้อแบบกว้างๆเพ่ือให้นักเรียนสามารถเลือกสร้างสรรค์งานของตัวเองได้ตามความสนใจ 
ทั้งการเลือกวัสดุ อุปกรณ์ และการตั้งชื่อผลงานให้สอดคล้องกับหัวข้อใหญ่ที่ครูให้ไว้ ซึ่งเป็นการเปิ ด
โอกาสทางความคิดเพ่ือให้เด็กฝึกคิดและท างานด้วยตนเอง การเปิดโอกาสให้นักเรียนได้แลกเปลี่ยน
เรียนรู้ระหว่างกันยังช่วยท าให้นักเรียนได้ค้นพบความคิดและเทคนิค วิธีการใหม่ๆ จากเพ่ือนน าไปสู่
กระบวนการท างานที่ดี งานก็จะมีรูปแบบที่เป็นระบบ แต่อย่างไรก็ตามครูควรสังเกตพฤติกรรมอย่าง
ใกล้ชิด  

7. ข้อควรระวังในการให้นักเรียนท างานอย่างอิสระ มีด้วยกัน 3 ประการ คือ 1)เรื่องการใช้
ของมีคม โดยครูต้องสาธิตวิธีการใช้และเน้นย้ าถึงอันตรายจากการไม่ระวัง รวมถึงคอยดูแลนักเรียน
อย่างใกล้ชิด 2)เรื่องเวลา ซึ่งครูจะต้องคอยกระตุ้นนักเรียนที่ปฏิบัติงานล่าช้าให้สามารถท างานเสร็จใน
เวลาที่ก าหนด และ3)เรื่องความคิดของนักเรียนที่อาจไม่สอดคล้องกับหัวข้องาน ครูจึงต้องควรให้
ค าปรึกษาและแนะน านักเรียน 

8. ครูควรฝึกให้นักเรียนท าความสะอาดและเก็บอุปกรณ์เข้าที่เดิมด้วยตนเอง เพราะศิลปะ
ไม่ใช่แค่บรรลุการปฏิบัติแต่ต้องส่งเสริมคุณลักษณะที่ดี เพื่อฝึกระเบียบวินัย และความรับผิดชอบ โดย
อาจมีการพูดคุยท าความเข้าใจร่วมกันตั้งแต่ต้นคาบเรียนเกี่ยวกับต าแหน่งของวัสดุ อุปกรณ์แต่ละชนิด 
หรือมีการวางเงื่อนไขให้รางวัลเสริมแรงเมื่อนักเรียนท าความสะอาดและเก็บอุปกรณ์เข้าที่เดิม เพราะ
การท าความสะอาดและเก็บอุปกรณ์เข้าที่ยังจะช่วยให้นักเรียนได้เรียนรู้เกี่ยวกับอุปกรณ์ศิลปะอีกวิธี
หนึ่ง โดยอาจให้นักเรียนเริ่มจากการท าความสะอาดและเก็บอุปกรณ์ของตนก่อน จากนั้นให้นักเรียน
แต่ละคนช่วยกันดูภาพรวมของห้องอีกที ท้ายที่สุดครูควรตรวจสอบความเรียบร้อยอีกครั้ง  

9. วิธีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้เทคนิค วิธีการใหม่ๆที่ค้นพบกับเพ่ือนและครูจะเกิดขึ้นตลอด
กระบวนการท างาน หากครูจัดให้นักเรียนได้ท างานเป็นกลุ่ม หรือท างานเดียวแบบเป็นกลุ่ม นักเรียนก็
จะมีการพูดคุย แลกเปลี่ยนความรู้ เทคนิค วิธีการใหม่ๆระหว่างกัน การน าเสนอผลงานในตอนท้ าย
คาบเรียนก็ช่วยให้เกิดการแลกเปลี่ยนกับเพ่ือนและครู อีกทั้งการจัดพ้ืนที่แสดงผลงานศิลปะของ
นักเรียนยังเป็นการกระตุ้นการแลกเปลี่ยนเทคนิคในการท างาน 

10. การมีส่วนร่วมในการประเมินผลงานตนเองของนักเรียนเป็นสิ่งส าคัญ ท าให้นักเรียนได้
เรียนรู้ข้อผิดพลาดของตนเองเพ่ือน าไปปรับปรุงในการท างานครั้งต่อไป สามารถท าได้โดยการพูดคุย
ในกลุ่มระหว่างครูและนักเรียน โดยการน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียนและร่วมกันประเมินผลงาน 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 71 

สุดท้ายครูเป็นผู้ให้คะแนนส่วนหนึ่งและนักเรียนให้คะแนนตัวเองอีกส่วนหนึ่ง จากนั้นน าคะแนนมา
หารเฉลี่ยกัน เป็นคะแนนรวมของผลงานชิ้นนั้นๆ 

จากนั้นผู้วิจัยน าผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับการจัดการ
เรียนรู้วิชาศิลปะมาสังเคราะห์รวมกับการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน พ.ศ.2551 สาระการเรียนรู้ศิลปะ พัฒนาการทางศิลปะ การจัดการเรียนรู้ ในศตวรรษที่ 21 
การศึกษาไทย4.0 Active Learning และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก 
(Choice-based Art Education) จนได้เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก
ระยะเวลา 6 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 1 ครั้ง ครั้งละ 100 นาที โดยโครงสร้างของแผนการจัดการเรียนรู้ 
ประกอบด้วย มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด คุณลักษณะอันพึงประสงค์ สาระส าคัญ จุดประสงค์การ
เรียนรู้ สื่อการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนการสอน และการวัดและประเมินผล ซึ่งแบ่งการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนออกเป็น 4 ขั้นตอน คือ  

1. ขั้นสาธิต (Demonstration) เป็นขั้นน าเข้าสู่บทเรียนโดยใช้วิธีการอย่างหลากหลาย ทั้ง
การใช้สื่อภาพ สื่อเทคโนโลยี และการตั้งค าถามกระตุ้นกระบวนการคิดของผู้เรียน อีกทั้งเปิดโอกาสให้
ผู้เรียนได้ร่วมแสดงความคิดเห็น รวมถึงการสาธิตเทคนิควิธีการต่างๆในงานศิลปะของครูที่จะช่วยท า
ให้ผู้เรียนเรียนรู้กระบวนการ ล าดับขั้นตอน และเทคนิคในการท างานมากขึ้น (ใช้เวลาประมาณ 10 
นาที) 

2. ขั้นสตูดิโอ (Studio Time) เป็นขั้นที่ครูให้หัวข้อใหญ่อย่างกว้างๆเพ่ือให้ผู้เรียนสามารถ
เลือกสร้างสรรค์ผลงานของตนเองได้ตามความสนใจ ทั้งการเลือกวัสดุ อุปกรณ์ และการตั้งชื่อผลงาน
ให้สอดคล้องกับหัวข้อใหญ่ ซึ่งผู้เรียนจะศึกษาค้นคว้าสิ่งที่สนใจจากแหล่งเรียนรู้ที่ครูจัดให้ เช่นแผ่น
ภาพ แผนภูมิขั้นตอน วิธีการท า หนังสือที่เกี่ยวข้องและอินเตอร์เน็ต และน ามาร่างแบบก่อนลงมือ
ปฏิบัติ โดยมีครูเป็นผู้ให้แนะน าปรึกษาเพ่ือให้ผู้เรียนค้นพบแนวทางของตนเอง และน าไปการลงมือ
ปฏิบัติจริง เปิดโอกาสให้มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียนเพ่ือช่วยท าให้ผู้เรียนได้
ค้นพบความคิดและเทคนิค วิธีการใหม่ๆ จากเพ่ือน (ใช้เวลาประมาณ 60 นาที) 

3. ขั้นคลีนอัพ (Cleanup) เป็นขั้นที่ผู้เรียนท าความสะอาดและเก็บอุปกรณ์เข้าที่เดิม โดยมี
การให้สัญญาณด้วยการเปิดเพลงความยาวประมาณ 10 นาที ซึ่งจะต้องชี้แจงให้กับผู้เรียนทราบตั้งแต่
ต้นคาบเรียน (ใช้เวลาประมาณ 10 นาที) 

4. ขั้นวัดผล (Assessment) เป็นขั้นที่ผู้เรียนน าเสนอผลงานของตนเอง เพ่ือเป็นการ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้เทคนิคและวิธีการใหม่ๆที่พบระหว่างกัน จากนั้นครูและผู้เรียนร่วมกันประเมินผล
งานด้วยการแสดงความคิดเห็นเพ่ิมเติม หรือเขียนคะแนนและค าชื่นชมใส่กระดาษแปะผลงานของ
ผู้อื่น (ใช้เวลาประมาณ 20 นาที)  
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และฐานกิจกรรม(Center) 4 ฐานกิจกรรม ได้แก่ 1) วาดลายเส้น (Drawing Center) 2) การ
ระบาย (Painting Center) 3) ภาพพิมพ์ (Printing Center) และ 4) การปั้น (Sculpture Center) 
ที่สอคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ดังตารางที ่7  

ตารางท่ี 7 แผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก 

แผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก โครงสร้าง 

เร่ืองมหานครก้องโลก  

 

มาตรฐานการเรียนรู้  ศ 1.1    ตัวช้ีวัด  ป.4/3 
                                                   ป.4/5 
 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์  มวีินัย  
                                  ใฝ่เรยีนรู้  
                                  มุ่งมั่นในการท างาน  
                                    
สาระส าคญั 
 ทัศนธาตุ หมายถึง ส่วนประกอบของศิลปะ
ที่มองเห็นได้ ประกอบไปด้วย จุด เส้น รูปร่าง รูปทรง 
พื้นที่ว่างและพื้นผิว 
 
จุดประสงค์การเรียนรู ้
1.  นักเรียนระบุและจ าแนกทัศนธาตุในผลงานได้ (K) 
2.  นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการท างาน (A) 
3.  นักเรียนสามารถวาดภาพระบายสี โดยเน้นเรื่อง
เส้นและสี (P) 
 

เวลา  100 นาที  
 
ฐานกิจกรรม  วาดลายเส้น (Drawing Center) 
                 การระบาย (Painting Center) 
                 ภาพพิมพ์ (Printing Center) 
                 การปั้น (Sculpture Center) 

กิจกรรมการเรียนรู้  ขั้นสาธิต (Demonstration)  
                        ขั้นสตูดโิอ (Studio Time)  
                        ขั้นคลีนอัพ (Cleanup)  
                        ขั้นวัดผล (Assessment)  
 
การวัดและประเมินผล 
 แบบประเมินการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
 แบบประเมินการสร้างสรรคผ์ลงาน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก โครงสร้าง 

เร่ืองอนุรักษ์ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม  

 

มาตรฐานการเรียนรู้  ศ 1.1    ตัวช้ีวัด  ป.4/2 
                                                   ป.4/9 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์  มวีินัย  
                                  ใฝ่เรยีนรู้  
                                  มุ่งมั่นในการท างาน     
                                       

สาระส าคญั 
 วรรณะของสีมีอิทธิพลต่ออารมณค์วามรูส้ึก
ของมนุษย์  สามารถแบ่งออกเป็น 2 วรรณะ ได้แก่ 
วรรณะอุ่น (Warm Tones) ให้ความรู้สึกอบอุ่นหรือ
ร้อน เช่น สีแดง สีสม้ สีเหลือง เปน็ต้น และวรรณะ
เย็น (Cool Tones) ให้ความรู้สึกสงบ เยือกเย็น เช่น 
สีน้ าเงิน สี ม่วง สีเขยีว เป็นต้น 
 
จุดประสงค์การเรียนรู ้
1.  นักเรียนสามารถอธิบายความแตกต่างของวรรณะ
สีที่มีผลต่ออารมณค์วามรูส้ึกของมนุษย์ได้ (K) 
2.  นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการท างาน (A) 
3.  นักเรียนสามารถวาดภาพระบายสี โดยใช้วรรณะสี
ถ่ายทอดความรูส้ึกและจินตนาการ (P) 
 

เวลา  100 นาที  
 
ฐานกิจกรรม  วาดลายเส้น (Drawing Center) 
                 การระบาย (Painting Center) 
                 ภาพพิมพ์ (Printing Center) 
                 การปั้น (Sculpture Center) 

กิจกรรมการเรียนรู้  ขั้นสาธิต (Demonstration)  
                        ขั้นสตูดโิอ (Studio Time)  
                        ขั้นคลีนอัพ (Cleanup)  
                        ขั้นวัดผล (Assessment)  
 
การวัดและประเมินผล 
 แบบประเมินการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
 แบบประเมินการสร้างสรรคผ์ลงาน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก โครงสร้าง 

เร่ืองความสุขของฉัน  

 

มาตรฐานการเรียนรู้  ศ 1.1    ตัวช้ีวัด   ป.4/4 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์  มีวินัย  
                                 ใฝ่เรียนรู้  
                                 อยู่อย่างพอเพียง 
                                 มุ่งมั่นในการท างาน                                      

สาระส าคญั 
 งานภาพพิมพ์ หมายถึงรูปภาพท่ีสร้างขึ้นมา
โดยวิธีการพมิพ์ ใช้วัสดุจากธรรมชาติ หรือวัสดุที่
มนุษย์สรา้งขึ้นเป็นแม่พิมพ ์
 วัสดุจากธรรมชาตเิป็นวัสดุที่เกิดขึน้เองตาม
ธรรมชาติ วัสดุเหล่านี้น ามาใช้เป็นแม่พิมพ์ในงาน
ทัศนศิลป์ได้ เช่น ใบไม้ ดอกไม้ กอ้นหิน ดินเหนียว 
ผลไม้ เป็นต้น 
 วัสดุที่มนุษยส์ร้างขึ้น หรือวัสดุสังเคราะห์ 
เป็นวัสดุที่เกดิจากการท าขึ้นใหม่ สามารถน ามาใช้เป็น
แม่พิมพ์สร้างสรรค์งานทัศนศิลปไ์ด้ เช่น ยางลบ เชือก 
กระดาษ หลอดดดูน้ า ดินน้ ามัน เป็นต้น 
 
จุดประสงค์การเรียนรู ้
1.  นักเรียนอธิบายวิธีการท างานภาพพิมพ์ (K) 
2.  นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการท างาน (A) 
3.  นักเรียนสามารถสร้างสรรคภ์าพพิมพ์จากวัสดุ
แม่พิมพ์ท่ีหลากหลาย (P) 
 

เวลา  100 นาที 
 
ฐานกิจกรรม  วาดลายเส้น (Drawing Center) 
                 การระบาย (Painting Center) 
                 ภาพพิมพ์ (Printing Center) 
                 การปั้น (Sculpture Center) 

กิจกรรมการเรียนรู้  ขั้นสาธิต (Demonstration)  
                        ขั้นสตูดโิอ (Studio Time)  
                        ขั้นคลีนอัพ (Cleanup)  
                        ขั้นวัดผล (Assessment)  
 
การวัดและประเมินผล 
 แบบประเมินการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
 แบบประเมินการสร้างสรรคผ์ลงาน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก โครงสร้าง 

เร่ืองภาชนะเก๋ไก๋  

 

มาตรฐานการเรียนรู้  ศ 1.1    ตัวช้ีวัด  ป.4/1 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์  มีวินัย  
                                 ใฝ่เรียนรู้  
                                 มุ่งมั่นในการท างาน                                           
 

สาระส าคญั 
 รูปร่าง (Shape) หมายถึง การน าเส้นมา
ประกอบกันให้เกิดความกว้างและความยาว ไมม่ีความ
หนาหรือความลึก มีลักษณะ 2 มติิ ซึ่งมีลักษณะแบน
ราบ ไม่แสดงน้ าหนักแสงเงา 
          รูปทรง (Form) หมายถึง โครงสร้างของสิ่ง
ต่างๆ ท่ีประกอบด้วยความกว้าง ความยาว และความ
หนาหรือความลึก มีลักษณะ 3 มติิ 
 
จุดประสงค์การเรียนรู ้
1.นักเรียนสามารถพิจารณาความแตกต่างระหว่าง
รูปร่างและรูปทรงได้ (K) 
2.นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการท างาน (A) 
3.นักเรียนสามารถสร้างสรรค์งานท่ีมีลักษณะ3 มิติ (P) 
 

เวลา  100 นาที 
 
ฐานกิจกรรม  วาดลายเส้น (Drawing Center) 
                 การระบาย (Painting Center) 
                 ภาพพิมพ์ (Printing Center) 
                 การปั้น (Sculpture Center) 

กิจกรรมการเรียนรู้  ขั้นสาธิต(Demonstration)  
                        ขั้นสตูดโิอ(Studio Time)  
                        ขั้นคลีนอัพ(Cleanup)  
                        ขั้นวัดผล (Assessment)  
 
การวัดและประเมินผล 
 แบบประเมินการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
 แบบประเมินการสร้างสรรคผ์ลงาน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก โครงสร้าง 

เร่ืองเฉลิมฉลองวัฒนธรรมไทย 

 

มาตรฐานการเรียนรู้  ศ 1.1    ตัวช้ีวัด  ป.4/5 
                          ศ 1.2              ป.4/1 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์  มีวินัย  
                               ใฝ่เรยีนรู้  
                               มุ่งมั่นในการท างาน                                           
                               รักในความเป็นไทย 
 

สาระส าคญั 
 งานทัศนศิลป์ในชีวิตประจ าวัน มคีุณค่าและ
ความส าคญัทางประวตัิศาสตร์ และวัฒนธรรม เพราะ
เป็นมรดกที่สืบทอดมาช้านาน เชน่ ภูมิปัญญาท้องถิ่น
แต่ละภาคของประเทศไทย ประเพณีวัฒนธรรมต่างๆ
ของไทย เป็นต้น 
 
จุดประสงค์การเรียนรู ้
1.  นักเรียนสามารถระบุงานทัศนศิลป์ในงานเฉลมิ
ฉลองของวัฒนธรรมไทยได้ (K) 
2.  นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการท างาน (A) 
3.  นักเรียนสามารถวาดภาพระบายสี (P) 
 

เวลา  100 นาที 
 
ฐานกิจกรรม  วาดลายเส้น (Drawing Center) 
                 การระบาย (Painting Center) 
                 ภาพพิมพ์ (Printing Center) 
                 การปั้น (Sculpture Center) 

กิจกรรมการเรียนรู้  ขั้นสาธิต (Demonstration)  
                        ขั้นสตูดโิอ (Studio Time)  
                        ขั้นคลีนอัพ (Cleanup)  
                        ขั้นวัดผล (Assessment)  
 
การวัดและประเมินผล 
 แบบประเมินการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
 แบบประเมินการสร้างสรรคผ์ลงาน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก โครงสร้าง 

เร่ืองความรัก 

 

มาตรฐานการเรียนรู้  ศ 1.1    ตัวช้ีวัด  ป.4/7 
                                                   ป.4/9 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์  มวีินัย  
                                 ใฝ่เรียนรู้  
                                 มุ่งมั่นในการท างาน   
                                                                                    

สาระส าคญั 
 วรรณะของสีมีอิทธิพลต่ออารมณค์วามรูส้ึก
ของมนุษย์  สามารถแบ่งออกเป็น 2 วรรณะ ได้แก่
วรรณะอุ่น (Warm Tones) ให้ความรู้สึกอบอุ่นหรือ
ร้อน เช่น สีแดง สีสม้ สีเหลือง เปน็ต้น และวรรณะ
เย็น (Cool Tones) ให้ความรู้สึกสงบ เยือกเย็น เช่น 
สีน้ าเงิน สี ม่วง สีเขยีว เป็นต้น 
 
จุดประสงค์การเรียนรู ้
1.  นักเรียนสามารถพิจารณาเลือกใช้วรรณะสีที่มีผล
ต่ออารมณ์ความรู้สึกได้ (K) 
2.  นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการท างาน (A) 
3.  นักเรียนสามารถวาดภาพระบายสี โดยใช้วรรณะ
สีถ่ายทอดความรู้สึกและจินตนาการ (P) 
 

เวลา  100 นาที 
ฐานกิจกรรม  วาดลายเส้น (Drawing Center) 
                 การระบาย (Painting Center) 
                 ภาพพิมพ์ (Printing Center) 
                 การปั้น (Sculpture Center) 

กิจกรรมการเรียนรู้  ขั้นสาธิต (Demonstration)  
                        ขั้นสตูดโิอ (Studio Time)  
                        ขั้นคลีนอัพ (Cleanup)  
                        ขั้นวัดผล (Assessment)  
 
การวัดและประเมินผล 
 แบบประเมินการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
 แบบประเมินการสร้างสรรคผ์ลงาน 

ผู้วิจัยด าเนินการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกจ านวน 6 แผนกับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนศศิภา ในภาคการศึกษาปลาย ปีการศึกษา 2560  ซึ่ง
ประกอบด้วยแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกเรื่อง 1)มหานครก้องโลก 2)อนุรักษ์



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 78 

ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 3)ความสุขของฉัน 4)ภาชนะเก๋ไก๋ 5)เฉลิมฉลองวัฒนธรรมไทย และ6)ความ
รัก ผลการใช้สรุปได้ดังตารางที่ 8 
ตารางท่ี 8 ผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก 

ผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก 

เร่ืองมหานครก้องโลก  

 
ผลจากการสอน 
 ขั้นสาธิต (Demonstration)  
1. นักเรียนทุกคนตั้งใจฟังครูสาธติ 
2. นักเรียนส่วนน้อยตอบค าถามครู 
 ขั้นสตูดิโอ (Studio Time)  
3. นักเรียนมีการปรึกษาหารือกันเกี่ยวกับเรื่องที่ตนเองสนใจจะท า 
4. นักเรียนส่วนน้อยมีการค้นคว้าเพิ่มเติมจากแหล่งเรียนรูต้่างๆเพื่อหาแรงบันดาลใจในการท างาน 
5. นักเรียนส่วนใหญร่่างแบบแตไ่มม่ีการจดบันทึก และอ้างอิงแหล่งขอ้มูลที่ศึกษา 
6. นักเรียนครึ่งห้องไมไ่ดต้ั้งช่ือผลงาน 
7. นักเรียนส่วนน้อยเขา้มาปรึกษาคร ู
8. นักเรียนถามค าถามเกี่ยวกับลัทธิทางศิลปะ 
9. นักเรียนส่วนน้อยท างานไม่ตรงกับแบบท่ีร่าง 
10. นักเรียนทุกคนสร้างสรรค์ผลงานเสรจ็แตไ่ม่ทันเวลาที่ก าหนด 
 ขั้นคลีนอัพ (Cleanup)  
11. นักเรียนยังไมเ่ก็บอุปกรณเ์ข้าที่เดิม 
 ขั้นวัดผล (Assessment) 
12. นักเรียนยังไมส่ามารถล าดับขัน้ตอนการท างานได ้
13. นักเรียนยังไมส่ามารถระบุปัญหาที่พบและแนวทางการแกไ้ขไดด้ว้ยตนเอง  
14. นักเรียนสามารถระบุสิ่งที่ช่ืนชอบในผลงานของตนเองแต่ไม่สามารถอธิบายเหตุผลได้ 
15. นักเรียนทุกคนมีอาการเขินอาย ประมาทในการน าเสนอผลงานของตนเอง และยังต้องอ่านข้อความที่
เขียนในใบงาน 
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ผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก 

เร่ืองอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมและธรรมชาติ 
 

 
ผลจากการสอน 
 ขั้นสาธิต (Demonstration)  
1. นักเรียนทุกคนตั้งใจฟังครูสาธติ 
2. นักเรียนส่วนน้อยท่ีถามค าถามและตอบค าถามคร ู
 ขั้นสตูดิโอ (Studio Time)  
4. นักเรียนมีการปรึกษาหารือกันเกี่ยวกับเรื่องที่ตนเองสนใจจะท า 
5. นักเรียนส่วนใหญม่ีการค้นคว้าเพิ่มเติมจากแหล่งเรียนรูต้่างๆเพื่อหาแรงบันดาลใจในการท างาน 
6. นักเรียนส่วนใหญ่ใช้เวลาในการร่างแบบมาก 
7. นักเรียนเริม่มีการอ้างอิงแหล่งข้อมูลที่ศึกษา 
8. นักเรียนมีการศึกษาเทคนิควิธีการระบายสีประเภทต่างๆจากแหลง่เรียนรู้ และปรึกษาครู 
9. นักเรียนเลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์ทีห่ลากหลายในการสร้างสรรค์ผลงาน 
10.นักเรียนมีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้การท างานและประสบการณร์ะหว่างกัน 
11. นักเรียนส่วนน้อยยังไม่สามารถแก้ปัญหาที่พบไดด้้วยตนเอง  
12. นักเรียนถามค าถามเกี่ยวกับประวัติ ความเป็นมาของผลงานท่ีนักเรียนช่ืนชอบ 
13. นักเรียนส่วนน้อยยังท างานไมต่รงกับแบบท่ีร่าง 
14. นักเรียนส่วนใหญ่ท างานเสร็จในเวลาใกล้เคยีงกัน 
 ขั้นคลีนอัพ (Cleanup)  
15. นักเรียนท าความสะอาดและเก็บอุปกรณ์แตย่ังจัดวางไมเ่ป็นระเบียบ และไม่ถูกท่ี 
 ขั้นวัดผล (Assessment) 
16. นักเรียนส่วนใหญ่ยังไมส่ามารถระบุปัญหาที่พบและแนวทางการแก้ไขไม่ชัดเจนและสอดคล้องกัน  
17. นักเรียนสามารถระบุสิ่งที่ช่ืนชอบในผลงานของตนเองแต่ไม่สามารถอธิบายเหตุผลได ้
18. นักเรียนส่วนใหญม่ีอาการเขินอาย ประมาทในการน าเสนอผลงานของตนเอง และยังต้องอ่านข้อความที่
เขียนในใบงาน 
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ผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก 

เร่ืองความสุขของฉัน  

 
ผลจากการสอน 
 ขั้นสาธิต (Demonstration)  
1. นักเรียนทุกคนตั้งใจฟังครูสาธติ 
2. นักเรียนส่วนใหญ่กระตือรือร้นในการตอบค าถามครู  
 ขั้นสตูดิโอ (Studio Time) 
3. นักเรียนส่วนใหญม่ีการศึกษา คน้คว้าสิ่งท่ีตนสนใจจากแหล่งเรียนรู้ต่างๆ 
4. นักเรียนทุกคนร่างแบบอย่างครา่วๆ และจดบันทึกความคดิของตน 
5. นักเรียนส่วนใหญย่ังไมม่ีการอ้างอิงแหล่งที่มา 
6. นักเรียนใช้เวลารา่งแบบน้อย 
7. นักเรียนทุกคนมีการทดลองใช้ที่แกะไม้เพื่อหาเทคนิคในการแกะไม้ 
8. นักเรียนส่วนใหญเ่ลือกแกะแผน่ไม้ และนักเรยีนส่วนน้อยเลือกแกะยางลบ 
9. นักเรียนส่วนใหญเ่ข้ามาปรึกษาคร ู
10. นักเรียนมีการแบ่งกันใช้วัสดุ อุปกรณ์ต่างๆ และรู้จักการรอคอย 
11. นักเรียนมีการแลกเปลี่ยนแมพ่ิมพ์ที่ท าเสร็จระหว่างกันเพ่ือน าไปใช้พิมพ์ผลงานของตนเพิ่มเตมิ 
12. นักเรียนช่วยกันพิมพ์ภาพพิมพ์ มีการแนะน าวิธีการและการแกป้ัญหาจากนักเรียนท่ีท าเสร็จก่อน 
 ขั้นคลีนอัพ (Cleanup)  
13. นักเรียนท าความสะอาดและเก็บอุปกรณ์ด้วยตนเองอย่างเป็นระเบียบ 
14. นักเรียนร่วมกันท าความสะอาดห้องเรียน 
 ขั้นวัดผล (Assessment) 
15. นักเรียนส่วนใหญส่ามารถบรรยายปัญหาที่พบและแนวทางการแก้ไขได้อยา่งละเอยีด 
16. นักเรียนสามารถระบุสิ่งที่ช่ืนชอบในผลงานของตนเองแต่ไม่สามารถอธิบายเหตุผลได ้
17. นักเรียนส่วนใหญ่น าเสนอผลงานด้วยความมั่นใจโดยไมต่้องอ่านข้อความที่เขียนในใบงาน 
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ผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก 
เร่ืองภาชนะเก๋ไก๋  
 

 
ผลจากการสอน 
 ขั้นสาธิต (Demonstration)  
1. นักเรียนทุกคนสนใจและตั้งใจฟังครูสาธิต 
2. นักเรียนทุกคนกระตือรือร้นในการตอบค าถามคร ู
 ขั้นสตูดิโอ (Studio Time)  
3. นักเรียนส่วนใหญรู่้บทบาทหน้าที่ของตนเอง โดยการไปหยิบใบงานและเริ่มศึกษา ค้นคว้าสิ่งที่ตนสนใจจาก
แหล่งเรียนรู้ต่างๆเพื่อน ามาร่างแบบ 
4. นักเรียนมีการแนะน าและแลกเปลี่ยนแนวความคดิระหว่างกัน 
5. นักเรียนทุกคนเข้ามาปรึกษาคร ู
6. นักเรียนมีการต่อแถวเพื่อหยิบวสัดุ อุปกรณ์  
7. นักเรียนมีการแบ่งกันใช้วัสดุ อุปกรณ์ตา่งๆ และรู้จักการรอคอย 
8. มีนักเรียนท่ีคอยแบ่งและตัดดินและแจกจ่ายให้เพื่อนคนอ่ืนๆ 
9. นักเรียนส่วนใหญเ่มื่อท างานท่ีตนออกแบบเสรจ็ก็สร้างสรรค์งานใหม่เพิ่มเตมิ 
10. นักเรียนคอยช่วยเหลือและใหค้ าแนะน าระหว่างกัน 
11. นักเรียนทุกคนท างานเสรจ็ทันเวลาที่ก าหนด 
 ขั้นคลีนอัพ (Cleanup)  
15. นักเรียนท าความสะอาดและเก็บอุปกรณ์เข้าที่เดิมและร่วมกันตรวจสอบความเรยีบร้อยอีกครั้ง 
 ขั้นวัดผล (Assessment) 
16. นักเรียนสามารถบรรยายปญัหาที่พบและแนวทางการแกไ้ขได้อย่างละเอียด 
17. นักเรียนทุกคนสามารถระบุสิ่งที่ช่ืนชอบในผลงานของตนเองและเริ่มมีนักเรียนบางคนอธิบายเหตผุล
เพิ่มเตมิ 
18. นักเรียนทุกคนมีความภาคภมูใิจท่ีจะน าเสนอผลงานให้ครูและเพื่อนๆ 
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ผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก 
เร่ืองเฉลิมฉลองวัฒนธรรมไทย 

 
 ผลจากการสอน 
 ขั้นสาธิต (Demonstration)  
1. นักเรียนทุกคนสนใจและตั้งใจฟังครูให้ความรู้เกีย่วกับศิลปวัฒนธรรมไทยแต่ละภาค 
2. นักเรียนทุกคนตอบค าถามครูและ ส่วนใหญ่มีการพดูคุยแลกเปลีย่นประสบการณ์ของตนเอง  
 ขั้นสตูดิโอ (Studio Time)  
3. นักเรียนทุกคนรู้บทบาทหน้าท่ีของตน โดยการไปหยิบใบงานและเริ่มศึกษา ค้นคว้าสิ่งท่ีตนสนใจจากแหล่ง
เรียนรูต้่างๆเพื่อน ามาร่างแบบ 
4. นักเรียนมีการจดบันทึกสิ่งต่างๆอย่างเป็นระบบ 
5. นักเรียนส่วนใหญศ่ึกษาจากแหล่งเรียนรู้มากกว่า 1 แหล่ง และทุกคนมีการอ้างอิงแหล่งที่มา  
6. นักเรียนทุกคนเลือกใช้เทคนิคท่ีหลากหลายในการสร้างสรรค์ผลงานของตนเอง 
7. นักเรียนส่วนใหญ่พยายามสรา้งสรรค์ผลงานท่ีแปลกใหม่ ไม่ซ้ าใคร 
8. นักเรียนแลกเปลี่ยนความสนใจและเทคนิคท่ีใช้ระหว่างกัน 
9. นักเรียนทุกคนพูดคุย แลกเปลีย่นความคิดกับครู และขอค าปรึกษา 
10. นักเรียนมีการแบ่งกันใช้วัสดุ อุปกรณ์ต่างๆ และรู้จักการรอคอย 
11. นักเรียนที่ปฏิบัติเทคนคิบางเทคนิคจนช านาญได้สาธติและแนะน าเพื่อนคนอ่ืนๆที่สนใจในเทคนิคเดียวกัน  
 ขั้นคลีนอัพ (Cleanup)  
12. นักเรียนท าความสะอาดและเก็บอุปกรณ์ของตนเอง และมีการแบ่งหน้าท่ีกันท าความสะอาดส่วนตา่งๆของ
ห้องเรียน 
 ขั้นวัดผล (Assessment) 
13. นักเรียนส่วนใหญส่ามารถเขียนบรรยายปัญหาที่พบและแนวทางการแก้ไขได้อย่างละเอียด 
14. นักเรียนทุกคนสามารถระบุสิ่งที่ช่ืนชอบในผลงานของตนเองแต่ยังอธิบายเหตผุลเพิม่เตมิน้อย 
15. นักเรียนทุกคนมีความกระตือรือร้นและภาคภูมิใจท่ีจะน าเสนอผลงานให้ครูและเพื่อนๆ 
16. นักเรียนส่วนใหญ่ให้ความสนใจกับเพื่อนในการน าเสนอ มีการพดูคุยและถามค าถามพร้อมทั้งช่ืนชอบ
ผลงานของเพื่อน 
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ผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก 
เร่ืองความรัก 
 

 
ผลจากการสอน 
 ขั้นสาธิต (Demonstration)  
1. นักเรียนทุกคนตั้งใจฟังครูให้ความรู้เกี่ยวกับอิทธิพลของสตี่อความรู้สึกมนุษย ์
2. นักเรียนทุกคนกระตือรือร้นในการตอบค าถามคร ู
 ขั้นสตูดิโอ (Studio Time)  
3. นักเรียนทุกคนรู้บทบาทหน้าท่ีของตนเอง โดยการไปหยิบใบงานและเริ่มศึกษา ค้นคว้าสิ่งที่ตนสนใจจาก
แหล่งเรียนรู้ต่างๆเพื่อน ามาร่างแบบ 
4. นักเรียนเกือบทุกคนจดบันทึกอย่างเป็นระบบ  
5. นักเรียนทุกคนศึกษาจากแหล่งเรียนรูม้ากกว่า 1 แหล่ง และอ้างองิแหล่งที่มา  
6. นักเรียนทุกคนเข้ามาปรึกษาคร ูพร้อมทั้งน าเสนอความคดิของตนเพื่อให้ครูแนะน าเพิม่เตมิ 
7. นักเรียนใช้วัสดุ อุปกรณ์ต่างๆอย่างคล่องแคล่ว  
8. นักเรียนแนะน าวิธีการใช้วัสดุ อุปกรณ์ระหว่างกัน 
9. นักเรียนแลกเปลี่ยนเรียนรู้ และช่วยเหลือกันท างาน 
 ขั้นคลีนอัพ (Cleanup)  
10. นักเรียนที่น่ังปฏิบัติงานด้วยกนัมีการแบ่งหน้าที่กันท าความสะอาดและเก็บอุปกรณ์เข้าที่เดิม รวมถึง
นักเรียนท่ีปฏิบตัิงานคนเดยีวก็สามารถท าความสะอาดและเก็บอุปกรณ์เข้าทีเ่ดิม อย่างถูกต้องและเปน็
ระเบียบ 
 ขั้นวัดผล (Assessment) 
11. นักเรียนเกือบทุกคนเขียนบรรยายปัญหาที่พบและแนวทางการแก้ไขได้อยา่งละเอยีด 
12. นักเรียนทุกคนสามารถระบุสิ่งที่ช่ืนชอบในผลงานของตนเอง รวมทั้งอธิบายเหตุผลเพิม่เตมิ 
13. นักเรียนทุกคนมีความกระตือรือร้นและภาคภูมิใจท่ีจะน าเสนอผลงานให้ครูและเพื่อนๆ โดยมีการจัดล าดับ
การน าเสนอผลงาน 
14. นักเรียนทุกคนประเมินผลงานของตนเองอย่างตรงไปตรงมา และประเมินงานของเพื่อนเชิงบวก 
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2. ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  

 จากการน าแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกไปทดลองใช้ในกลุ่มเป้าหมาย
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนศศิภา ภาคการศึกษาปลาย ที่ก าลังศึกษาอยู่ในปีการศึกษา 
2560 จ านวน 16 คน และมีการวัดทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณโดยใช้แบบประเมินทักษะการคิด
อย่างมีวิจารณญาณ เกณฑ์การให้คะแนน(Scoring Rubrics) และใช้สถิติ Repeated Measured 
ANOVA วิเคราะห์คะแนนเฉลี่ยทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณจ านวน 6 ครั้ง พบว่า นักเรียน
สามารถระบุขั้นตอนการท างานได้อย่างถูกต้องตามสถานการณ์จริงที่นักเรียนลงมือปฏิบัติ มีการร่าง
แบบและวางแผนก่อนลงมือท างานจริงโดยศึกษาค้นคว้าเพ่ิมเติมจากแหล่งเรียนรู้ต่างๆพร้อมทั้งจด
บันทึกอย่างเป็นระบบ และอ้างอิงแหล่งที่มา รวมถึงระบุประเด็นปัญหาและแนวทางการแก้ไขปัญหาที่
พบขณะท างานได้อย่างละเอียดด้วยหลักเหตุผล ผลงานของนักเรียนเป็นไปตามที่วางแผน อีกทั้ง
นักเรียนได้ค้นพบเทคนิควิธีการใหม่ และระบุสิ่งที่ชอบในผลงานพร้อมทั้งอธิบายเหตุผลได้ ซึ่งคะแนน
เฉลี่ยทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณจ านวน 6 ครั้งมีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 โดยมีค่าเฉลี่ยทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณเพ่ิมขึ้นทุกครั้ง ส่วนการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย
รายคู่ของทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณจ านวน 6 ครั้ง พบว่า การวัดทักษะการคิดอย่างมี
วิจารณญาณ (ครั้งที่ 2) สูงกว่าทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ (ครั้งที่ 1) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 (Sig. = .00) และการวัดทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ (ครั้งที่ 6) สูงกว่าครั้งที่ 5 อย่าง
มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (Sig. = .00) โดยมีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
 ค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานของทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณจ านวน 6 ครั้ง พบว่า 
ในภาพรวมนักเรียน มีค่าเฉลี่ยทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณเพ่ิมขึ้นทุกครั้ง โดยครั้งที่ 1 มีค่าเฉลี่ย 
6.69 และครั้งที่ 6 มีค่าเฉลี่ย 10.94 ดังตารางที่ 9 

ตารางท่ี 9 ค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานของทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณจ านวน 6 ครั้ง 

การทดลอง N   
คร้ังที่ 1 16 6.69 1.13 
คร้ังที่ 2 16 7.56 1.09 
คร้ังที่ 3 16 8.31 0.94 
คร้ังที่ 4 16 9.38 1.08 
คร้ังที่ 5 16 10.13 0.88 
คร้ังที่ 6 16 10.94 0.77 
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การวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียวแบบวัดซ้ า(One-way repeated measures 
ANOVA) ผู้วิจัยได้ท าการตรวจสอบข้อตกลงเบื้องต้น พบว่า Mauchly’s W มีนัยส าคัญทางสถิติ 
(Sig.= 0.05) ดังตารางที่ 10 
ตารางท่ี 10 ผลการตรวจสอบข้อตกลงเบื้องต้นของ One-way repeated measures ANOVA 

Within 
Subjects 
Effects 

Mauchly’s 
W 

Approx. 
Chi-

square 

df Sig. Epsilonª 

Greenhouse-
Geisser 

Huynh-
Feldt 

Lower-
bound 

ช่วงเวลา .157 24.256 14 .046 .577 .730 .200 

 
แสดงผลการทดสอบความแตกต่างของคะแนนเฉลี่ยทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณจ านวน 

6 ครั้ง พบว่าคะแนนมีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (Sig.= 0.00)  ดังตาราง
ที่ 11 
ตารางท่ี 11 ผลการทดสอบความแตกต่างของคะแนนเฉลี่ยทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณจ านวน 
6 ครั้ง 

 Source Type III Sum 
of Squares 

df Mean 
Square 

F Sig. 

ช่วงเวลา Sphericity Assumed 50.91 75 .67 60.71 .00 

Greenhouse-Geisser 50.91 43.31 1.17 60.71 .00 

Huynh-Feldt 50.91 54.73 .93 60.71 .00 

Lower-bound 50.91 15.00 3.39 60.71 .00 

 
การวิเคราะห์ค่าเฉลี่ยรายคู่ของทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณจ านวน 6 ครั้ง พบว่า การวัด

ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ (ครั้งที่ 2) สูงกว่าทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ (ครั้งที่ 1) อย่าง
มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (Sig. = .00) ส่วนทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ (ครั้งที่ 2 - 3), 
(ครั้งที่ 3 - 4) และ (ครั้งที่ 4 – 5) มีค่าเฉลี่ยไม่แตกต่างกัน และการวัดทักษะการคิดอย่างมี
วิจารณญาณ (ครั้งที่ 6) สูงกว่าครั้งที่ 5 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (Sig. = .00)   ดังตาราง
ที่ 12 
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ตารางท่ี 12 ผลการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ยรายคู่ของทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณจ านวน 5 คู่ 

ครั้งที่วัด (T) Mean Difference  
(I-J) 

Std. Error Sig. สรุปผล 

1 (6.69) 2 (7.56) -.87* .20 .00 T2 > T1 
 3 (8.31) -1.62* .27 .00 T3 > T1 
 4 (9.38) -2.68* .43 .00 T4 > T1 
 5 (10.13) -3.43* .35 .00 T5 > T1 
 6 (10.94) -4.25* .32 .00 T6 > T1 

2 (7.56) 3 (8.31) -.75 .23 .08 ไม่แตกต่าง 
 4 (9.38) -1.81* .30 .00 T4 > T2 
 5 (10.13) -2.56* .27 .00 T5 > T2 
 6 (10.94) -3.37* .27 .00 T6 > T2 

3 (8.31) 4 (9.38) -1.06 .32 .07 ไม่แตกต่าง 
 5 (10.13) -1.81* .27 .00 T5 > T3 
 6 (10.94) -2.62* .25 .00 T6 > T3 

4 (9.38) 5 (10.13) -.75 .25 .13 ไม่แตกต่าง 
 6 (10.94) -1.56* .31 .00 T6 > T4 

5 (10.13) 6 (10.94) -.81* .18 .00 T6 > T5 

หมายเหตุ : ใน (  ) คือ คะแนนค่าเฉลี่ยในการวัดแต่ละครั้ง 
               *หมายถึง P < .05 
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ภาพรวมของคะแนนเฉลี่ยทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณจ านวน 6 ครั้ง พบว่า คะแนน
เฉลี่ยทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณท่ีจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกเพ่ิงสูงขึ้นทุกครั้ง ดัง
แผนภาพที่ 3 
แผนภาพที่ 3 กราฟแสดงคะแนนเฉลี่ยทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณจ านวน 6 ครั้ง 
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3. การสร้างสรรค์ผลงานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  
 จากการน าแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกไปทดลองใช้ในกลุ่มเป้าหมาย
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนศศิภา ภาคการศึกษาปลาย ที่ก าลังศึกษาอยู่ในปีการศึกษา 
2560 จ านวน 16 คน มีผลการวิเคราะห์การสร้างสรรค์ผลงานดังนี้ 

3.1 การจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกท าให้นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 มี
พัฒนาการการสร้างสรรค์ผลงานสูงขึ้น ซึ่งนักเรียนมีการร่าง/ออกแบบและวางแผนก่อนลงมือท างาน
จริง โดยการจดบันทึกอย่างเป็นระบบ ศึกษาค้นคว้าเพ่ิมเติมเกี่ยวกับสิ่งที่ตนสนใจจากแหล่งเรียนรู้
มากกว่า 1 แหล่งและอ้างอิงแหล่งที่มา การตั้งชื่อผลงานมีความกระชับได้ใจความ ใช้ภาษาสละสลวย
ดึงดูดความสนใจและมีความหมายเชื่อมโยง/สอดคล้องกับผลงาน มีการใช้ทัศนธาตุและเทคนิควิธีการ
ที่หลากหลาย รวมถึงการจัดองค์ประกอบที่เหมาะสมจนท าให้ผลงานมีรูปแบบเฉพาะตัว อีกทั้ง
สามารถก าหนดแนวทางการแก้ปัญหาที่เกิดขึ้นสอดคล้องกับปัญหาที่พบน าไปสู่การแก้ปัญหาอย่าง
ได้ผล และท างานเสร็จภายในเวลาที่ก าหนด  
 เมื่อวิเคราะห์ผลงานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่องมหา
นครก้องโลก พบว่า ผลงานนักเรียนล าดับที่ 1 ชื่อ Candy World นักเรียนมีการตั้งชื่อที่กระชับได้
ใจความและมีความหมายเชื่อมโยงกับผลงาน รวมถึงมีการร่างแบบก่อนลงมือท างานจริง โดยศึกษา
ค้นคว้าเพ่ิมเติมจากแหล่งเรียนรู้ ผลงานมีการใช้ทัศนธาตุอย่างหลากหลาย เช่นการใช้จุด เส้น และสี
เพ่ือสร้างสรรค์ลวดลายและรูปร่างต่างๆ อีกทั้งมีการใช้เทคนิคต่างๆเข้ามาสร้างสรรค์ผลงาน แต่
ผลงานโดยรวมยังจัดวางไม่เหมาะสม ในส่วนของการแก้ปัญหามีการก าหนดแนวทางที่สอดคล้องกับ
ปัญหาที่พบ แต่ยังสร้างสรรค์ผลงานเสร็จช้ากว่าเวลาที่ก าหนด เป็นไปในทิศทางเดียวกับผลงาน
นักเรียนล าดับที่ 10 ซึ่งผลงานมีความโดดเด่นในเรื่องของการใช้ทัศนธาตุอย่างหลากหลาย และมีการ
ใช้เทคนิคผสมสีทางสายตา แต่ผลงานโดยรวมยังไม่มีจุดเด่น อีกทั้งนักเรียนไม่ ได้ตั้งชื่อผลงาน ดัง
ตารางที่ 13 
ตารางท่ี 13 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่องมหานครก้องโลก 

ล าดับ ชื่อผลงาน ผลงาน ล าดับ ชื่อผลงาน ผลงาน 

1 
Candy 
World 

 

9 
ตุ๊กตาแสน

น่ารัก 

 

2 
มหานคร

สีสัน 

 

10 - 
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ล าดับ ชื่อผลงาน ผลงาน ล าดับ ชื่อผลงาน ผลงาน 

3 - 

 

11 
Flower 

City 

 

4 
เมืองแห่ง
ธรรมชาต ิ

 

12 - 

 

5 
มหานคร

วิเศษ 

 

13 - 

 

6 - 

 

14 เมืองแสนสุข 

 

7 - 

 

15 เมืองดอกไม ้

 

8 - 

 

16 - 

 

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่องอนุรักษ์ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม พบว่า ผลงานนักเรียน
ล าดับที่ 11 ชื่อ Spring Day นักเรียนมีการตั้งชื่อที่กระชับได้ใจความและมีความหมายเชื่อมโยงกับ
ผลงาน รวมถึงมีการร่างแบบก่อนลงมือท างานจริง และศึกษาค้นคว้าเพ่ิมเติมจากแหล่งเรียนรู้  โดย
ผลงานมีความโดดเด่นในเรื่องการเลือกใช้สีวรรณะอุ่น ทั้งสีส้ม แดง และน้ าตาลเพ่ือสะท้อนอารมณ์
ความรู้สึกในการอนุรักษ์ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมได้เป็นอย่างดี อีกทั้งมีการเลือกใช้สีอะคริลิคร่วมกับ
สีน้ าในผลงาน ในส่วนของการแก้ปัญหามีการก าหนดแนวทางที่สอดคล้องกับปัญหาที่พบ แต่ผลงาน
เสร็จช้ากว่าเวลาที่ก าหนด เป็นไปในทิศทางเดียวกับผลงานนักเรียนล าดับที่ 5 ชื่อจงอนุรักษ์ทรัพย์สิน 
ที่ให้ความหมายกระชับได้ใจความถึงประโยคค าสั่งที่ทุกคนต้องอนุรักษ์ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม ซึ่ง
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ผลงานมีความโดดเด่นในเรื่องการจัดองค์ประกอบโดยแยกเป็นสถานการณ์ 2 สถานการณ์
เปรียบเทียบกัน ดังตารางที่ 14 
ตารางท่ี 14 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่องอนุรักษ์ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 

ล าดับ ชื่อผลงาน ผลงาน ล าดับ ชื่อผลงาน ผลงาน 

1 
เส้นผมแห่ง
ธรรมชาต ิ

 

9 - 

 

2 

ธรรมชาติที่
แสนสวยงาม
จะมาพร้อม
กับความสุข 

 

10 
ป่าเป็นสิ่ง

ที่ด ี

 

3 
รายล้อม
ธรรมชาต ิ

 

11 
Spring 
Day 

 

4 
ธรรมชาติใน

แหล่งน้ า 

 

12 
อนุรักษ์

ธรรมชาติ
จากใต้น้ า 

 

5 
จงอนุรักษ์
ทรัพย์สิน 

 

13 ป่าแห่งนี ้

 

6 
ป่าท าให้ลม

เย็น 

 

14 
ธรรมชาติ
แสนสวย 

 

7 
ป่าอดีตVS
ป่าปัจจุบัน 

 

15 
บ้านแสน

สุข 
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8 
อาถรรพ์ป่า

ดงดิบ 
 

16 

คนปลูกป่า
สร้าง

ธรรมชาติ  
อนุรักษ์

สิ่งแวดล้อม  

 
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่องความสุขของฉัน พบว่า ผลงานนักเรียนล าดับที่ 1 
ชื่อ My Favorite Things มีการตั้งชื่อที่มีความหมายเชื่อมโยงกับหัวข้อและผลงาน ซึ่งนักเรียนมีการ
ร่างแบบก่อนลงมือท างานจริง และศึกษาค้นคว้าเพ่ิมเติมจากแหล่งเรียนรู้ โดยผลงานมีความโดดเด่น
ในเรื่องการจัดองค์ประกอบของสิ่งต่างๆที่นักเรียนชื่นชอบมีทั้งจุดเด่น จุดรองและจังหวะที่ท าให้ผล
งานมีความน่าสนใจ อีกท้ังมีการแก้ปัญหาพ้ืนที่ว่างด้วยการตกแต่งเพ่ิมเติมเป็นกรอบ เป็นไปในทิศทาง
เดียวกับผลงานนักเรียนล าดับที่ 5 ชื่อฮิโรชิที่รัก ที่มีความกระชับได้ใจความ ซึ่งผลงานมีความโดดเด่น
ในเรื่องของเทคนิคการสร้างสรรค์ผลงานอย่างการแกะสลักยางลบเป็นรูปดอกไม้  โดยจัดวางตัวละคร
ญี่ปุ่นที่นักเรียนชื่นชอบไว้ตรงกลางเป็นจุดเด่น ดังตารางที ่15 
ตารางท่ี 15 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่องความสุขของฉัน 

ล าดับ ชื่อผลงาน ผลงาน ล าดับ ชื่อผลงาน ผลงาน 

1 
My 

Favorite 
Things  

 

9 
ธรรมชาติ
ของฉัน 

 

2 

ธรรมชาติ
และ

ความสุข
ของฉัน 

 

10 ความลับ 

 

3 
Happy 
Town 

 

11 BT21 

 

4 BTS 

 

12 
เมืองแห่ง

ความ
อันตราย 
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ล าดับ ชื่อผลงาน ผลงาน ล าดับ ชื่อผลงาน ผลงาน 

5 ฮิโรชิที่รัก 

 

13 - 

 

6 - 

 

14 
ความสุขของ

ฉัน 

 

7 - 

 

15 
ดอกไม้แสน

สวย 

 

8 อิลลูมินาต ิ

 

16 
Anime 
น่ารัก 

 

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่องภาชนะเก๋ไก๋ พบว่า ผลงานนักเรียนล าดับที่ 12 ชื่อนกดินเผา 
นักเรียนตั้งชื่อกระชับได้ใจความและเชื่อมโยงกับผลงาน มีการร่างแบบก่อนลงมือท างานจริง โดย
ศึกษาค้นคว้าเพ่ิมเติมจากแหล่งเรียนรู้ ซึ่งผลงานมีความโดดเด่นในเรื่องของการขึ้นรูปทรงดินด้วย
วิธีการขดเส้นเป็นชั้น รวมถึงมีการใช้เทคนิคต่างๆอย่างการเชื่อมดิน และการใช้อุปกรณ์ขูดขีดดินเป็น
ลวดลายต่างๆเข้ามาสร้างสรรค์ผลงาน อีกทั้งนักเรียนสร้างสรรค์ผลงานเสร็จภายในเวลา และก าหนด
แนวทางการแก้ปัญหาที่สอดคล้องกับปัญหาที่พบ เป็นไปในทิศทางเดียวกับผลงานนักเรียนล าดับที่ 13 
ชื่อถ้วยแสนสวย ซึ่งผลงานมีความโดดเด่นในเรื่องของการสร้างสรรค์รูปทรงที่แปลกตา ดังตารางที่ 16 
ตารางท่ี 16 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่องภาชนะเก๋ไก๋ 

ล าดับ ชื่อผลงาน ผลงาน ล าดับ ชื่อผลงาน ผลงาน 

1 
Cute 

Rabbit 

 

9 
Marsh 

mallow 
แสนอร่อย 

 

2 
แก้วลูกปัด

ของ 
น้องอุ้ม 

 

10 สุดยอดถ้วย 
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ล าดับ ชื่อผลงาน ผลงาน ล าดับ ชื่อผลงาน ผลงาน 

3 
Beautiful  
Pyramid 

 

11 Magic Egg 

 

4 
หมาน้อย

น่ารัก 

 

12 นกดินเผา 

 

5 
ทีวี

แชมเปียนส ์

 

13 
ถ้วยแสน

สวย 

 

6 
ถ้วย

มหัศจรรย ์

 

14 
นกฮูกสุด

น่ารัก 

 

7 
ถ้วยเทพ
จากญี่ปุ่น 

 

15 
แมวน้อยผู้

น่ารัก 

 

8 
ภาชนะ

ดอกไม้ = 
แก้วดอกไม ้

 

16 มันคือแมว 

 

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่องเฉลิมฉลองวัฒนธรรมไทย พบว่า ผลงานนักเรียนล าดับที่ 2 
ชื่อมรดกของไทย นักเรียนตั้งชื่อสื่อความหมายเชื่อมโยงกับผลงาน รวมถึงร่างแบบก่อนลงมือท างาน
จริง โดยการศึกษาค้นคว้าเพ่ิมเติมจากแหล่งเรียนรู้มากกว่า 2 แหล่งเรียนรู้พร้อมทั้งอ้างอิงที่มา ซึ่ง
ผลงานมีความโดดเด่นในเรื่องของเทคนิคการสร้างสรรค์ ทั้งการปั้นดินน้ ามันเป็นรูปทรงและปะติดลง
บนผลงาน และการใช้สีฝนกับพ้ืนผิวลักษณะต่างๆให้เกินเป็นลวดลาย โดยมีการจัดวางวิถีชีวิตความ
เป็นอยู่ของคนไทยร่วมกับวัฒนธรรมไทยอ่ืนๆ ในส่วนของการแก้ปัญหามีการก าหนดแนวทางที่
สอดคล้องกับปัญหาที่พบน าไปสู่การแก้ปัญหาอย่างได้ผล และสร้างสรรค์ผลงานเสร็จตามเวลาที่
ก าหนด เป็นไปในทิศทางเดียวกับผลงานนักเรียนล าดับที่ 8 ชื่อแพนด้าและช้างสามัคคี ซึ่งชื่อมีความ
เชื่อมโยงกับผลงาน เพ่ือสื่อความหมายถึงความสัมพันธ์ระหว่างไทย-จีนที่มีการแลกเปลี่ยนวัฒนธรรม
กันอย่างยาวนานโดยใช้แต่สัตว์ประจ าชาติแสดงสัญลักษณ์ ท าให้ผลงานมีความโดดเด่นเรื่อง
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แนวความคิด อีกท้ังยังมีการใช้ดินน้ ามันแปะลงบนผลงานเพื่อสร้างรูปร่างและรูปทรงต่างๆ   ดังตาราง
ที ่17 
ตารางท่ี 17 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่องเฉลิมฉลองวัฒนธรรมไทย 

ล าดับ ชื่อผลงาน ผลงาน ล าดับ ชื่อผลงาน ผลงาน 

1 
We are 

Thailand 

 

9 
วัฒนธรรมที่ดี

ที่สุดใน
ประเทศไทย 

 

2 
มรดกของ

ไทย 

 

10 
มวยไทยไม่แพ้

ใคร 

 

3 
นิทานแสน

สนุก 

 

11 กระทงผ้าไทย 

 

4 
แก้วชาม
ลายไทย 

 

12 การแสดงโขน 

 

5 

วัฒนธรรม
ไทยท่ี

ลอกเลียนแ
บบไมไ่ด ้

 

13 - 

 

6 
วัฒนธรรม
มวยไทย 

 

14 กระทงของฉัน 

 

7 
ผักมวย
ไทย 

 

15 
สงกรานต์แสน

สนุก 
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ล าดับ ชื่อผลงาน ผลงาน ล าดับ ชื่อผลงาน ผลงาน 

8 
แพนด้า
และช้าง
สามัคค ี

 

16 
เดินกะลากับ

เพื่อน 

 

 
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เรื่องความรัก พบว่า ผลงานนักเรียนล าดับที่ 8 ชื่อ รถไอติมแสน
อร่อย มีการตั้งชื่อที่กระชับได้ใจความและสื่อความหมายเชื่อมโยงกับผลงาน รวมถึงร่างแบบก่อนลง
มือท างานจริง โดยการศึกษาค้นคว้าเพ่ิมเติมจากแหล่งเรียนรู้ ซึ่งผลงานมีความโดดเด่นในเรื่องของ
เทคนิคการสร้างสรรค์ ทั้งการน าส าลีมาท าเป็นก้อนเมฆ การใช้สีเมจิกขีดเป็นเส้นและระบายด้ วยน้ า 
และการน าวัสดุอ่ืนๆมาติดตกแต่งผลงาน อีกทั้งมีการเลือกใช้สีที่มีความสดใสสื่อถึงความสุขจากสิ่งที่
ตนรัก ในส่วนของการแก้ปัญหามีการก าหนดแนวทางที่สอดคล้องกับปัญหาที่พบน าไปสู่การแก้ปัญหา
อย่างได้ผล และสร้างสรรค์ผลงานเสร็จตามเวลาที่ก าหนด เป็นไปในทิศทางเดียวกับผลงานนักเรียน
ล าดับที่ 12 ชื่อเหล่าฮีโล่ในป่า ซึ่งนักเรียนค้นพบความถนัดของตนเองในการปั้น ท าให้เลือกปั้นดิน
น้ ามันตามแบบที่ชื่นชอบ ผลงานจึงมีรูปแบบที่โดดเด่นแตกต่างจากนักเรียนคนอ่ืน ดังตารางที่ 18 
ตารางท่ี 18 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เรื่องความรัก 

ล าดับ ชื่อผลงาน ผลงาน ล าดับ ชื่อผลงาน ผลงาน 

1 King Pug 

 

9 ดาวแสนน่ารัก 

 

2 
Music 
เพลงรัก 
ของฉัน 

 

10 
รถคันนี้ไปทุก

ที ่

 

3 
Wonder 
Picture 

 

11 แพนกวินท่ีรัก 

 

4 
I love 

Jungkook 

 

12 เหล่าฮีโร่ในป่า 
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ล าดับ ชื่อผลงาน ผลงาน ล าดับ ชื่อผลงาน ผลงาน 

5 
ความรัก
ของใจ
ตัวเอง 

 

13 กรุงเทพ 

 

6 
เลโก้

ซามูไร 

 

14 สุนัขผู้น่ารัก 

 

7 
งานแต่ง

กลางเมือง 

 

15 
ความรักท่ี
แตกต่าง 

 

8 
รถไอติ
มแสน
อร่อย 

 

16 เพื่อนรัก 

 

 จากการวิเคราะห์ภาพรวมของนักเรียนที่มีพัฒนาการโดนเด่น โดยพิจารณาจากนักเรียนที่ได้
คะแนนการสร้างสรรค์ผลงานในครั้งที่ 1 และครั้งที่ 6 แตกต่างกันมากที่สุด พบว่าการสร้างสรรค์
ผลงานครั้งที่ 1 หัวข้อมหานครก้องโลก นักเรียนมีการร่างแบบก่อนลงมือท างานจริงแต่ไม่ได้ศึกษา
ค้นคว้าเพ่ิมเติมจากแหล่งเรียนรู้ต่างๆและไม่ได้ตั้งชื่อผลงาน นักเรียนมีความพยายามใช้ทัศนธาตุอย่าง
หลากหลาย เช่นการใช้จุด เส้น และสีเพ่ือสร้างสรรค์ลวดลายและรูปร่างต่างๆ โดยมีความพยายามน า
เทคนิคต่างๆเข้ามาสร้างสรรค์ผลงาน แต่ยังจัดวางทัศนธาตุอย่างกระจัดกระจาย ไม่เหมาะสมและไม่มี
จุดเด่น แต่เมื่อนักเรียนสร้างสรรค์ผลงานครั้งที่ 2 หัวข้ออนุรักษ์ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม นักเรียนเริ่ม
มีการศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติมจากแหล่งเรียนรู้ในห้องเรียน รวมถึงตั้งชื่อผลงานที่กระชับได้ใจความและมี
ความหมายเชื่อมโยงกับผลงาน โดยผลงานของนักเรียนมีความโดดเด่นในเรื่องการเลือกใช้วรรณะสี
เพ่ือสื่ออารมณ์ความรู้สึกในการอนุรักษ์ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม ทั้งวรรณะอุ่นและวรรณะเย็น อีกทั้ง
เริ่มมีความพยายามที่จะจัดองค์ประกอบผลงานให้มีความน่าสนใจ เมื่อนักเรียนสร้างสรรค์ผลงานครั้ง
ที่ 3 หัวข้อความสุขของฉัน นักเรียนมีการใช้เทคนิคที่หลากหลายอย่างการกลิ้งสีมากกว่า 1 สีบน
แม่พิมพ์ไม้ที่แกะไว้ท าให้ผลงานมีความน่าสนใจ อีกท้ังมีการแก้ปัญหาพ้ืนที่ว่างด้วยการตกแต่งเพ่ิมเติม
เป็นกรอบ โดยเด่นการใช้สีที่กลมกลืนกัน จากนั้นการสร้างสรรค์ผลงานครั้งที่ 4 หัวข้อภาชนะเก๋ไก๋ 
นักเรียนเริ่มมีการศึกษาค้นคว้าเพ่ิมเติมจากแหล่งเรียนรู้มากกว่า 2 แหล่งเรียนรู้ แต่ยังไม่ได้อ้างอิง
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แหล่งที่มา การสร้างสรรค์ผลงานมีความโดดเด่นเรื่องของการขึ้นรูปทรงดินด้วยวิธีการขดเส้นเป็นชั้น 
รวมถึงมีการใช้เทคนิคต่างๆอย่างการเชื่อมดิน และการใช้อุปกรณ์ขูดขีดดินเป็นลวดลายต่างๆเข้ามา
สร้างสรรค์ผลงานอย่างผลงานชื่อนกดินเผา จากนั้นนักเรียนสร้างสรรค์ผลงานครั้งที่ 5 หัวข้อเฉลิม
ฉลองวัฒนธรรมไทย นักเรียนมีการอ้างอิงแหล่งที่มา นักเรียนมีการสร้างสรรค์ผลงานโดยใช้เทคนิค
วิธีการใหม่ๆเพ่ือท าให้ผลงานของตนเองมีความโดดเด่น ทั้งการปั้นดินน้ ามันเป็นรูปทรงและปะติดลง
บนผลงาน การปะติดกระดาษสีเป็นพ้ืนหลัง และการปั้น/ขึ้นรูปดินเหนียวเป็นเรื่องราว อีกทั้งมีการ
ตีความความหมายของหัวข้อที่แตกต่างออกไปจากเดิม อย่างผลงานชื่อแพนด้าและช้างสามัคคี ซึ่งชื่อ
มีความเชื่อมโยงกับผลงาน เพ่ือสื่อความหมายถึงความสัมพันธ์ระหว่างประเทศไทยและประเทศจีนที่มี
การแลกเปลี่ยนวัฒนธรรมกันอย่างยาวนานโดยใช้สัตว์ประจ าชาติแสดงสัญลักษณ์ ท าให้ผลงานมี
ความโดดเด่นเรื่องแนวความคิด และการสร้างสรรค์ผลงานครั้งที่ 6 หัวข้อความรัก นักเรียนสามารถ
สร้างสรรค์ผลงานอย่างเป็นระบบ โดยเริ่มจากการร่างแบบก่อนลงมือท างาน โดยศึกษาค้นคว้า
เพ่ิมเติมจากแหล่งเรียนรู้ และอ้างอิงแหล่งที่มา รวมถึงผลงานนักเรียนมีการใช้ทัศนธาตุและเทคนิค
วิธีการต่างๆอย่างหลากหลายท าให้ผลงานมีความแปลกใหม่ อีกทั้งสามารถก าหนดแนวทางที่
สอดคล้องกับปัญหาที่พบน าไปสู่การแก้ปัญหาที่ได้ผล และนักเรียนส่วนใหญ่สร้างสรรค์ผลงานเสร็จ
ตามเวลาที่ก าหนด อย่างผลงานชื่อรถไอติมแสนอร่อย ที่มีการตั้งชื่อที่กระชับได้ใจความและสื่อ
ความหมายเชื่อมโยงกับผลงาน ซึ่งผลงานมีความโดดเด่นในเรื่องของเทคนิคการสร้างสรรค์ ทั้งการน า
ส าลีมาท าเป็นก้อนเมฆ การใช้สีเมจิกขีดเป็นเส้นและระบายด้วยน้ าเพ่ือให้หมึกละลายน้ า และการน า
วัสดุอ่ืนๆมาติดตกแต่งผลงาน อีกทั้งมีการเลือกใช้สีที่มีความสดใสสื่อถึงความสุขจากสิ่งที่ตนรัก ดัง
ตารางที ่19 

ตารางท่ี 19 วิเคราะห์ภาพรวมของนักเรียนที่มีพัฒนาการโดนเด่น 
คร้ังท่ี พัฒนาการสร้างสรรค์ผลงาน 

1)มหานครก้องโลก 

   
 - - - 

2)อนุรักษ์ธรรมชาติ
และสิ่งแวดล้อม 

   
 ป่าอดีตVSป่าปัจจุบัน อาถรรพ์ป่าดงดิบ อนุรักษ์ธรรมชาตจิากใต้

น้ า 
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คร้ังท่ี พัฒนาการสร้างสรรค์ผลงาน 

3)ความสุขของฉัน 

   
 - อิลลูมินาต ิ เมืองแห่งอันตราย 

4)ภาชนะเก๋ไก ๋

   
 ถ้วยเทพจากญี่ปุ่น ภาชนะดอกไม้ = แก้ว

ดอกไม ้
นกดินเผา 

5)เฉลิมฉลอง
วัฒนธรรมไทย 

   
 ผักมวยไทย แพนด้าและช้างสามัคค ี การแสดงโขน 

6)ความรัก 

   
 งานแต่งกลางเมือง รถไอติมแสนอร่อย เหล่าฮีโร่ในป่า 

 3.2 การวิเคราะห์ผลคะแนนการสร้างสรรค์ผลงานจากการน าแผนการจัดการเรียนรู้
ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกไปทดลองใช้ในกลุ่มเป้าหมายนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนศศิ
ภา ภาคการศึกษาปลาย ที่ก าลังศึกษาอยู่ในปีการศึกษา 2560 จ านวน 16 คน โดยใช้แบบประเมิน
การสร้างสรรค์ผลงาน เกณฑ์การให้คะแนน(Scoring Rubrics) และใช้สถิติ Repeated Measured 
ANOVA วิเคราะห์คะแนนเฉลี่ยการสร้างสรรค์ผลงานจ านวน 6 ครั้ง พบว่า มีความแตกต่างกันอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยมีค่าเฉลี่ยการสร้างสรรค์ผลงานเพ่ิมขึ้น ซึ่งการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย
รายคู่ของการสร้างสรรค์ผลงานจ านวน 6 ครั้ง พบว่า การวัดการสร้างสรรค์ผลงาน (ครั้งที่ 2) สูงกว่า
การสร้างสรรค์ผลงาน (ครั้งที่ 1) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (Sig. = .01) การสร้างสรรค์
ผลงาน (ครั้งที่ 2) สูงกว่าครั้งที่ 3 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (Sig. = .04) การสร้างสรรค์
ผลงาน (ครั้งที่ 4) สูงกว่าครั้งที่ 3 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (Sig. =.00) และการวัดการ
สร้างสรรค์ผลงาน (ครั้งที่ 6) สูงกว่าครั้งที่ 5 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (Sig. = .03) โดยมี
รายละเอียดดังต่อไปนี้ 
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 ค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานของการสร้างสรรค์ผลงานจ านวน 6 ครั้ง พบว่า นักเรียน
ทุกคนมีค่าเฉลี่ยการสร้างสรรค์ผลงานเพ่ิมขึ้น โดยครั้งที่ 1 มีค่าเฉลี่ย 19.06 และครั้งที่ 6 มีค่าเฉลี่ย 
27.06 ดังตารางที่ 20 
ตารางท่ี 20 ค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานของการสร้างสรรค์ผลงานจ านวน 6 ครั้ง 

การทดลอง N   
ครั้งที่ 1 16 19.06 3.19 
ครั้งที่ 2 16 22.31 2.05 
ครั้งที่ 3 16 19.81 3.08 
ครั้งที่ 4 16 23.88 1.31 
ครั้งที่ 5 16 25.13 1.85 
ครั้งที่ 6 16 27.06 1.43 

 
ผลการวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียวแบบวัดซ้ า(One-way repeated measures 

ANOVA) ผู้วิจัยได้ท าการตรวจสอบข้อตกลงเบื้องต้น พบว่า Mauchly’s W ไม่มีนัยส าคัญทางสถิติ 
(Sig.= 0.18) ดังตารางที่ 21 
ตารางท่ี 21 ผลการตรวจสอบข้อตกลงเบื้อต้นของ One-way repeated measures ANOVA 

Within 
Subjects 
Effects 

Mauchly’s 
W 

Approx. 
Chi-

square 

df Sig. Epsilonª 

Greenhouse-
Geisser 

Huynh-
Feldt 

Lower-
bound 

ช่วงเวลา .243 18.589 14 .188 .695 .930 .200 

 
แสดงผลการทดสอบความแตกต่างของคะแนนเฉลี่ยการสร้างสรรค์ผลงานจ านวน 6 ครั้ง 

พบว่า คะแนนมีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  (Sig.= 0.00) ดังตารางที่ 22 
ตารางท่ี 22 ผลการทดสอบความแตกต่างของคะแนนเฉลี่ยการสร้างสรรค์ผลงานจ านวน 6 ครั้ง 

 Source Type III Sum 
of Squares 

df Mean 
Square 

F Sig. 

ช่วงเวลา Sphericity Assumed 765.25 5 153.05 41.08 .00 

Greenhouse-Geisser 765.25 3.47 220.20 41.08 .00 

Huynh-Feldt 765.25 4.65 164.53 41.08 .00 

Lower-bound 765.25 1.00 765.25 41.08 .00 
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ค่าเฉลี่ยรายคู่ของการสร้างสรรค์ผลงานจ านวน 6 ครั้ง พบว่า การวัดการสร้างสรรค์ผลงาน 
(ครั้งที่ 2) สูงกว่าการสร้างสรรค์ผลงาน (ครั้งที่ 1) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (Sig. = .01) 
การสร้างสรรค์ผลงาน (ครั้งที่ 2) สูงกว่าครั้งที่ 3 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (Sig. = .04) 
การสร้างสรรค์ผลงาน (ครั้งที่ 4) สูงกว่าครั้งที่ 3 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (Sig. =.00) 
ส่วนการวัดการสร้างสรรค์ผลงาน (ครั้งที่ 4 – 5) มีค่าเฉลี่ยไม่แตกต่างกัน และการวัดการสร้างสรรค์
ผลงาน (ครั้งที่ 6) สูงกว่าครั้งท่ี 5 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (Sig. = .03) ดังตารางที่ 23 
ตารางท่ี 23 ผลการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ยรายคู่ของการสร้างสรรค์ผลงานจ านวน 5 คู่ 

ครั้งที่วัด (T) Mean Difference  
(I-J) 

Std. Error Sig. สรุปผล 

1 (19.06) 2 (22.31) -3.25* .80 .01 T2 > T1 
 3 (19.81) -.75 .77 1.00 ไม่แตกต่าง 
 4 (23.88) -4.81* .77 .00 T4 > T1 
 5 (25.13) -6.06* .89 .00 T5 > T1 
 6 (27.06) -8.00* .72 .00 T6 > T1 

2 (22.31) 3 (19.81) 2.50* .70 .04 T2 > T3 
 4 (23.88) -1.56 .61 .33 ไม่แตกต่าง 
 5 (25.13) -2.81* .57 .00 T5 > T2 
 6 (27.06) -4.75* .61 .00 T6 > T2 

3 (19.81) 4 (23.88) -4.063* .78 .00 T4 > T3 
 5 (25.13) -5.31* .77 .00 T5 > T3 
 6 (27.06) -7.25* .59 .00 T6 > T3 

4 (23.88) 5 (25.13) -1.25 .46 .24 ไม่แตกต่าง 
 6 (27.06) -3.18* .40 .00 T6 > T4 

5 (25.13) 6 (27.06) -1.93* .53 .03 T6 > T5 

หมายเหตุ : ใน (  ) คือ คะแนนค่าเฉลี่ยในการวัดแต่ละครั้ง 
               *หมายถึง P < .05 
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 ภาพรวมของคะแนนเฉลี่ยการสร้างสรรค์ผลงานจ านวน 6 ครั้ง พบว่า คะแนนเฉลี่ยการ
สร้างสรรค์ผลงานของนักเรียนที่จัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกสูงขึ้น ดังแผนภาพที่ 4 
แผนภาพที่ 4 กราฟแสดงคะแนนเฉลี่ยการสร้างสรรค์ผลงานจ านวน 6 ครั้ง 
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4. ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐาน
ทางเลือก 

4.1 การวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้
ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก 

ผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมูลแล้วน าเสนอในรูปแบบตารางประกอบความเรียง โดยผลการวิเคราะห์
แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก พบว่า 
ระดับความพึงพอใจที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 4 โดยรวมมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.38 อยู่ในระดับมาก และเมื่อพิจารณารายการประเมินเป็นรายข้อ 
พบว่ารายการประเมินนักเรียนได้รับค าปรึกษาที่ดีจากครู นักเรียนภูมิใจในผลงานของตนเอง นักเรียน
มีส่วนร่วมในชั้นเรียน นักเรียนเรียนรู้การอยู่ร่วมกันอย่างมีความสุข นักเรียนมีส่วนร่วมในการ
ประเมินผลงานของตนเองและผู้อื่น และนักเรียนได้จัดแสดงผลงานของตนเองจัดนิทรรศการ มีระดับ
ความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด รายละเอียดดังตารางที่ 24 
ตารางท่ี 24 ค่าเฉลี่ยและค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความพึงพอใจที่มีต่อการจัดการเรียนรู้
ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

รายการประเมิน   ระดับความพึงพอใจ 

1. นักเรียนได้เรียนรู้การใช้วัสดุ อุปกรณ์
ศิลปะประเภทต่างๆ 

4.44 0.629 มาก 

2. นักเรียนได้รู้จักกับงานศิลปะประเภทต่างๆ 4.19 0.750 มาก 
3. นักเรียนได้ฝึกการวางแผนอย่างเป็น
ขั้นตอนก่อนสร้างสรรค์ผลงาน 

4.19 0.718 มาก 

4. นักเรียนได้ฝึกการท างานอย่างเป็นระบบ 3.94 0.573 มาก 
5. นักเรียนมีแหล่งค้นคว้าในห้องเรียนที่
ทันสมัยและสะดวกสบาย 

4.50 0.403 มาก 

6. นักเรียนได้รับค าปรึกษาที่ดีจากครู 4.81 0.403 มากที่สุด 
7. นักเรียนมีทางเลือกในการก าหนดชื่อ
ผลงานด้วยตัวเอง 

4.44 0.813 มาก 

8. นักเรียนมีทางเลือกในการก าหนดสื่อ วัสดุ 
อุปกรณ์ด้วยตัวเอง 

4.00 0.894 มาก 

9. นักเรียนได้ลงมือสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ
ด้วยตนเอง 

4.44 0.727 มาก 
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รายการประเมิน   ระดับความพึงพอใจ 

10. นักเรียนสนุกและกระตือรือร้นในการ
ปฏิบัติงาน 

4.38 0.619 มาก 

11. นักเรียนได้ฝึกความรับผิดชอบในการท า
ความสะอาดและเก็บวัสดุ อุปกรณ์ 

4.19 0.543 มาก 

12. นักเรียนได้น าเสนอผลงานของตนเอง 4.44 0.629 มาก 
13.  นักเรียนได้แลกเปลี่ยนความคิดเห็นและ
ประสบการณ์กับเพ่ือนและครู 

4.19 0.655 มาก 

14. นักเรียนได้จัดแสดงผลงานของตนเอง 4.56 0.727 มากที่สุด 
15. นักเรียนมีส่วนร่วมในการประเมินผลงาน
ของตนเองและผู้อื่น 

4.69 0.478 มากที่สุด 

16. นักเรียนภูมิใจในผลงานของตนเอง 4.75 0.447 มากที่สุด 
17. นักเรียนได้ฝึกการสื่อสารกับผู้อ่ืน 4.13 0.718 มาก 
18. นักเรียนได้ฝึกความกล้าแสดงออก 4.00 0.730 มาก 
19. นักเรียนมีส่วนร่วมในชั้นเรียน 4.75 0.447 มากที่สุด 
20. นักเรียนเรียนรู้การอยู่ร่วมกันอย่างมี
ความสุข 

4.75 0.447 มากที่สุด 

รวม 4.38 0.233 มาก 

 4.2 การวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสัมภาษณ์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้
ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก  
 ผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมูลแล้วน าเสนอในรูปแบบตารางประกอบความเรียง โดยแบบสัมภาษณ์
แบ่งออกเป็น 2 ตอน ดังนี้ 
ตอนที่ 1 ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก 

จากการสัมภาษณ์ พบว่าความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบน
ฐานทางเลือกของนักเรียน สามารถแบ่งออกเป็น 7 ด้าน ดังนี้ 

2.1 ด้านความรู้สึกต่อการจัดการเรียนการสอนศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก พบว่านักเรียนทุก
คนมีความรู้สึกเชิงบวก ได้แก่ ชอบมาก ชอบ สนุก ภาคภูมิใจ รู้สึกดีมาก รู้สึกดี ซึ่งได้อธิบายถึงเหตุผล 
ร้อยละ 25 กล่าวว่าเพราะมีทางเลือกในการสร้างสรรค์งานมากขึ้น ร้อยละ 18.75 กล่าวว่าเพราะได้
คิดและสร้างสรรค์งานด้วยตนเอง และได้ใช้วัสดุ อุปกรณ์อย่างอิสระ 
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2.2 ด้านความชอบ/ประทับใจขั้นตอนในการจัดการเรียนการสอนศิลปศึกษาบนฐาน
ทางเลือก พบว่า นักเรียนร้อยละ 75 ชอบขั้นสตูดิโอ เพราะ ได้สร้างสรรค์ผลงานด้วยตนเองอย่าง
อิสระ ได้รู้สิ่งต่างๆเยอะขึ้นจากการค้นคว้าด้วยตนเอง ท าให้รู้ความถนัดของตนเอง ได้ทดลองอะไร
ใหม่ๆ ได้ค้นพบเทคนิค วิธีการใหม่ด้วยตนเอง ได้ช่วยเหลือเพ่ือน และได้ท างานร่วมกับเพ่ือน และ
นักเรียนร้อยละ 18.75 ชอบขั้นวัดผล เพราะตื่นเต้นเวลาเพ่ือนมาประเมินตนเอง  ได้ร่วมกัน
ประเมินผลงาน และได้รับค าชื่นชมจากเพ่ือนๆ 

2.3 ด้านพัฒนาการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะของนักเรียนหลังจากจัดการเรียนการสอน
ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก พบว่านักเรียนทุกคนตอบว่า ดีขึ้นกว่าเดิม ซึ่งได้อธิบายถึงเหตุผล ร้อยละ 
43.75 กล่าวว่าเพราะชอบผลงานชิ้นสุดท้ายมาก ร้อยละ 18.75 กล่าวว่าเพราะในครั้งแรกท าได้ไม่ดี 
แต่ผลงานครั้งหลังๆท าได้ดีมาก และร้อยละ 12.50 กล่าวว่าเพราะคิดอะไรสร้างสรรค์มากขึ้น ไม่ท า
อะไรเหมือนเดิม 

2.4 ด้านประโยชน์ของการวางแผนอย่างเป็นขั้นตอนก่อนสร้างสรรค์งาน พบว่านักเรียนทุก
คนตอบว่ามีประโยชน์ ซึ่งได้อธิบายถึงเหตุผล ร้อยละ 43.75 กล่าวว่า เพราะจะได้ก าหนดว่าควรท า
อะไรก่อน-หลัง และสามารถล าดับขั้นตอนการท างานได้ ร้อยละ 25 กล่าวว่าเพราะได้เทคนิคใหม่ๆ
มากขึ้น และร้อยละ 18.75 กล่าวว่าเพราะท างานได้รวดเร็วและสะดวกข้ึน 

2.5 ด้านความรู้สึกต่อทางเลือกในการก าหนดชื่อผลงานของนักเรียนเอง พบว่านักเรียนทุกคน 
ตอบว่า ชอบ ซึ่งได้อธิบายถึงเหตุผล ร้อยละ 43.75 กล่าวว่าเพราะได้อิสระในการตั้งชื่อด้วยตนเอง 
ร้อยละ 25 กล่าวว่าเพราะไม่รู้สึกถูกบังคับ และร้อยละ 18.75 กล่าวว่าเพราะได้สร้างสรรค์ค าพูดเพ่ือ
ท าให้สอดคล้องกับผลงาน 

2.6 ด้านความรู้สึกต่อทางเลือกในการใช้สื่อทางศิลปะอย่างอิสระ พบว่านักเรียนทุกคน มี
ความรู้สึกเชิงบวก ได้แก่ ชอบมาก ชอบ รู้สึกดี ซึ่งได้อธิบายถึงเหตุผล ร้อยละ 37.50 กล่าวว่าเพราะ
ได้ใช้อุปกรณ์ที่หลากหลายมากขึ้น จากสิ่งที่ไม่เคยใช้เลย ร้อยละ 18.75 กล่าวว่าเพราะมีทางเลือก
เยอะมาก เลือกไม่ถูกในตอนแรก และมีอิสระ ไม่ถูกบังคับ และร้อยละ 12.50 กล่าวว่าเพราะท าให้ผล
งานออกมาดูด ี

2.7 ด้านการจัดการเรียนการสอนศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกท าให้นักเรียนได้เรียนรู้ด้วย
ตนเอง พบว่านักเรียนทุกคนตอบว่าได้เรียนรู้ด้วยตนเอง เพราะเป็นการการวางแผน ค้นคว้า แก้ไข
ข้อผิดพลาด รายละเอียดของข้อสรุปจากการสัมภาษณ์ดังตารางที่ 25 
  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 105 

ตารางท่ี 25 ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก 

ข้อค าถาม รายการ ความถี่ ร้อยละ 

1. นักเรียนมีความรู้สึกอย่างไร
ต่อการจัดการเรียนการสอน
ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก 
 

1.ความรู้สึกเชิงบวก ได้แก่ ชอบมาก ชอบ 
สนุก ภาคภูมิใจ รู้สึกดีมาก รู้สึกดี 

16 100.00 

เหตุผล 1. มีทางเลือกในการสร้างสรรค์งานมาก
ขึ้น 

4 25.00 

 2. ได้คิดและสร้างสรรค์งานด้วยตนเอง  3 18.75 
 3. ได้ใช้วัสดุ อุปกรณ์อย่างอิสระ 3 18.75 
 4. ไม่จ ากัดเทคนิคท่ีใช้อย่างใดอย่างหนึ่ง 2 12.50 
 5. ได้สร้างสรรค์ผลงานโดยการออกแบบ

ก่อนลงมือปฏิบัติ 
1 6.25 

 6. ได้คิดและท างานร่วมกับคุณครูและ
เพ่ือน 

1 6.25 

 7. ได้ท าในสิ่งที่ไม่เคยท า 1 6.25 
 8. ได้ความรู้มาก 1 6.25 
2. นักเรียนชอบ/ประทับใจ
ขั้นตอนใดในการจัดการเรียน
การสอนศิลปศึกษาบนฐาน
ทางเลือก 

1. ขั้นสตูดิโอ  
เพราะ ได้สร้างสรรค์ผลงานด้วยตนเอง
อย่างอิสระ / ได้รู้สิ่งต่างๆเยอะขึ้นจากการ
ค้นคว้าด้วยตนเอง / ท าให้รู้ความถนัดของ
ตนเอง / ได้ทดลองอะไรใหม่ๆ / ได้ค้นพบ
เทคนิค วิ ธีการใหม่ด้ วยตนเอง /  ได้
ช่วยเหลือเพ่ือน / ได้ท างานร่วมกับเพื่อน 

12 75.00 

 2. ขั้นวัดผล 
เพราะ ตื่นเต้นเวลาเพ่ือนมาประเมิน
ตนเอง / ได้ร่วมกันประเมินผลงาน / ได้
รับค าชื่นชมจากเพ่ือนๆ 

3 18.75 

 3. ขั้นสาธิต 
เพราะ ได้รับความรู้ขณะครูสอน 

1 6.25 
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ข้อค าถาม รายการ ความถี่ ร้อยละ 

3. นักเรียนคิดว่าพัฒนาการ
สร้างสรรค์ผลงานศิลปะของ
นักเรียนหลังจากจัดการเรียน
การสอนศิลปศึกษาบนฐาน
ทางเลือกเป็นอย่างไร 
 

1. ดีขึ้นกว่าเดิม 16 100.00 

เหตุผล 1. ชอบผลงานชิ้นสุดท้ายมาก 7 43.75 
 2. ในครั้งแรกท าได้ไม่ดี แต่ผลงานครั้ง

หลังๆท าได้ดีมาก 
3 18.75 

 3. คิดอะไรสร้างสรรค์มากขึ้น ไม่ท าอะไร
เหมือนเดิม 

2 12.50 

 4. มีอิสระในการปลดปล่อยความคิดของ
ตนเองมากๆ ไม่ถูกบังคับ 

1 6.25 

 5. ได้หาแนวทางใหม่ๆท างานเรื่อยๆ 1 6.25 
 6. เมื่อก่อนไม่มีความมั่นใจในการท างาน 

แต่ตอนนี้มั่นใจขึ้น 
1 6.25 

 7. เมื่อก่อนคิดว่าท าไม่ได้ แต่พอได้ท ากลับ
พบว่าตนเองท าได้ 

1 6.25 

4. นักเรียนคิดว่าการวางแผน
อย่างเป็นขั้นตอนก่อน
สร้างสรรค์งานมีประโยชน์
หรือไม่ อย่างไร 
 

1. มีประโยชน์ 16 100.00 

เหตุผล 1.จะได้ก าหนดว่าควรท าอะไรก่อน-หลัง 
และสามารถล าดับขั้นตอนการท างานได ้

7 43.75 

 2. ได้เทคนิคใหม่ๆมากข้ึน 4 25.00 
 3. ท างานได้รวดเร็วและสะดวกข้ึน 3 18.75 
 4. เปลี่ยนจากการท างานแบบเดิมที่คิด

แล้ วท า เลยมาเป็นศึกษาค้นคว้ าและ
ออกแบบก่อนท างาน 

2 12.50 
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ข้อค าถาม รายการ ความถี่ ร้อยละ 

5. นักเรียนรู้สึกอย่างไรต่อ
ทางเลือกในการก าหนดชื่อ
ผลงานของนักเรียนเอง และ
เพราะอะไร 
 

1. ชอบ  16 100.00 

เหตุผล 1. ได้อิสระในการตั้งชื่อด้วยตนเอง 7 43.75 
 2. ไม่รู้สึกถูกบังคับ 4 25.00 
 3. ได้สร้างสรรค์ค าพูดเพ่ือท าให้สอดคล้อง

กับผลงาน 
3 18.75 

 4. ต้องใช้ความคิดมาก 2 12.50 
6. นักเรียนรู้สึกอย่างไรต่อ
ทางเลือกในการใช้สื่อทาง
ศิลปะอย่างอิสระ และเพราะ
อะไร 
 

1. ความรู้สึกเชิงบวก ได้แก่ ชอบมาก ชอบ 
รู้สึกด ี

16 100.00 

เหตุผล 1. ได้ใช้อุปกรณ์ที่หลากหลายมากขึ้น จาก
สิ่งที่ไม่เคยใช้เลย 

6 37.50 

 2. มีทางเลือกเยอะมาก เลือกไม่ถูกในตอน
แรก 

3 18.75 

 3. มีอิสระ ไม่ถูกบังคับ 3 18.75 
 4. ท าให้ผลงานออกมาดูดี 2 12.50 
 5. ได้ใช้ของที่ไม่เคยใช้มากก่อน 1 6.25 
 6. ท าให้รู้ว่าตนเองสามารถท าได้ 1 6.25 
7. นักเรียนคิดว่าการจัดการ
เรียนการสอนศิลปศึกษาบน
ฐานทางเลือกท าให้นักเรียนได้
เรียนรู้ด้วยตนเองหรือไม่ 
อย่างไร 
 

1. ได้เรียนรู้ด้วยตนเอง 16 100.00 
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ข้อค าถาม รายการ ความถี่ ร้อยละ 

เหตุผล 1. เป็นการฝึกการวางแผน ค้นคว้า แก้ไข
ข้อผิดพลาด 

14 87.50 

 2. ได้ศึกษาเทคนิคจากเพ่ือนๆ 1 6.25 
 3. ได้ลองผิดลองถูก 1 6.25 

ตอนที่ 2 ผลการวิเคราะห์ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐาน
ทางเลือก 
 ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมของของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก
ได้แก่ 
 1. อยากให้จัดการเรียนการสอนแบบนี้ทุกเทอม 

2. อยากให้ทุกคนได้เรียนเพื่อฝึกความคิดและการสร้างสรรค์งานศิลปะ 
3. ดีอยู่แล้ว ไม่ต้องเพ่ิมเติมอะไร 
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บทที่ 5 
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 การวิจัยเรื่องผลการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกที่มีต่อทักษะการคิด
อย่างมีวิจารณญาณในการสร้างสรรค์ผลงานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1)
ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก 2)ศึกษาทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โดยการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก 3)ศึกษาการ
สร้างสรรค์ผลงานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โดยการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐาน
ทางเลือก และ4)ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้
ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก เป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Design) โดยใช้แบบแผนการ
วิจัย One Shot Repeated Measured Design กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนศศิภา ภาคการศึกษาปลาย ที่ก าลังศึกษาอยู่ในปีการศึกษา 2560 จ านวน 
16 คน ใช้ระยะเวลาในการทดลอง 6 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 1 ครั้ง ครั้งละ 100 นาที วิเคราะห์ข้อมูล

โดยการหาค่าเฉลี่ยเลขคณิต() ค่าร้อยละ(Percentage) ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน() และ
เปรียบเทียบพัฒนาการของนักเรียนด้วยสถิติ Repeated Measured ANOVA โดยใช้โปรแกรม
ส าเร็จรูป SPSS และวิเคราะห์ข้อมูลเชิงเนื้อหา แบ่งการวิจัยออกเป็น 2 ระยะ คือระยะที่1 การสร้าง
และพัฒนาเครื่องมือในการวิจัย และระยะท่ี 2 การด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี้ 

การวิจัยระยะที่ 1  ผู้วิจัยได้สร้างเครื่องมือในการวิจัยขึ้น โดยศึกษาจากกรอบแนวคิดทฤษฎีที่
เกี่ยวข้องกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ.2551  การศึกษาไทย 4.0 Active 
Learning การจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่21 ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ การสร้างสรรค์ทาง
ศิลปะ ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก (Choice-based Art Education) และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง พัฒนา
เป็นเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ดังนี้ 

 1. ผู้วิจัยพัฒนาแบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อการจัดการเรียนรู้
วิชาศิลปะ เพ่ือน าข้อมูลมาพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก  

 2. พัฒนาแบบประเมินทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ  
 3. พัฒนาแบบประเมินการสร้างสรรค์ผลงาน  
 4. พัฒนาแบบประเมินความพึงพอใจนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบน

ฐานทางเลือก และแบบสัมภาษณ์ความพึงพอใจนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐาน
ทางเลือก   
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การวิจัยระยะที่ 2  ผู้วิจัยก าหนดระยะในการทดลอง 6 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 1 ครั้ง ครั้งละ 
100 นาที โดยมีล าดับขั้นในการด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี้ 
  1. ผู้วิจัยด าเนินการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกจ านวน 6 
แผนกับกลุ่มเป้าหมายในการวิจัย ซึ่งประกอบไปด้วยแผนการจัดการเรียนรู้เรื่อง 1)มหานครก้องโลก 
2)อนุรักษ์ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 3)ความสุขของฉัน 4)ภาชนะเก๋ไก๋ 5)เฉลิมฉลองวัฒนธรรมไทย 
และ6)ความรัก 
  2. น าแบบประเมินทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ และแบบประเมินการ
สร้างสรรค์ผลงาน มาประเมินกลุ่มเป้าหมายในการวิจัย หลังจากเสร็จสิ้นการเรียนการสอนในแต่ละ
แผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก 
  3. น าแบบประเมินและแบบสัมภาษณ์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการ
เรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกมาใช้กับกลุ่มเป้าหมาย หลังเสร็จสิ้นแผนการจัดการเรียนรู้
ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกทั้ง 6 แผน 
 
สรุปผลการวิจัย 

จากการศึกษาผลการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกที่มีต่อทักษะการคิดอย่างมี
วิจารณญาณในการสร้างสรรค์ผลงานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 สามารถสรุปเป็นประเด็น
ส าคัญ 2 ประเด็น ได้แก่ 1) รูปแบบการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก และ 2) ผลการน า
แผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกไปใช้ โดยมีรายละเอียดดังนี้  
 1. รูปแบบการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก 
 การจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก (Choice Based Art Education Learning) 
เป็นการจัดการเรียนรู้ที่ยึดผู้เรียนเป็นส าคัญ ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง โดยเชื่อว่าผู้เรียนเปรียบเสมือน
ศิลปิน เน้นให้ผู้เรียนมีทางเลือกที่หลากหลายเพ่ือตอบสนองต่อความสนใจและความถนัดของผู้เรียน
ผ่านกิจกรรมศิลปะ สร้างโอกาสในการเรียนรู้และท าความเข้าใจขั้นตอนการสร้างสรรค์งานศิลปะ ซึ่ง
บทบาทของครูจะท าหน้าที่สาธิต ถ่ายทอดความรู้ ให้ค าปรึกษา และคอยอ านวยความสะดวกในการ
เรียนรู้ของผู้เรียน ทั้งการจัดสภาพแวดล้อมห้องปฏิบัติการศิลปะ สร้างบรรยากาศให้ผู้เรียนรู้สึกมี
อิสระ จัดท าป้ายนิเทศความรู้  จัดเตรียมสื่อและวัสดุอุปกรณ์ทางศิลปะและแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลาย 
พร้อมทั้งจัดท าป้ายบอกต าแหน่งที่ตั้งของสื่อและวัสดุอุปกรณ์ทางศิลปะ และมีการประเมินผลอย่าง
หลากหลายวิธี ที่ผู้เรียนควรมีส่วนร่วมในการประเมินผล เช่น การสังเกต, การน าเสนอผลงาน, แบบ
ประเมินเกณฑ์การให้คะแนน(Scoring Rubric), แบบสอบถาม, การประเมินตนเอง และการประเมิน
กลุ่ม ซึ่งท้ายที่สุดแล้วนักเรียนจะน าผลงานไปจัดแสดง  ในส่วนของบทบาทผู้เรียนจะวางแผน ลงมือ
ปฏิบัติ และแลกเปลี่ยนเทคนิควิธีการต่างๆกับเพื่อน โดยกระบวนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐาน
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ทางเลือกประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ได้แก่ 1) ขั้นสาธิต (Demonstration) ที่สามารถส่งเสริมทักษะการ
คิดอย่างมีวิจารณญาณได้จากการตั้งค าถามของผู้สอนเพ่ือกระตุ้นกระบวนการคิดของผู้เรียน และการ
เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็นและถามค าถามหรือข้อสงสัยต่างๆ รวมถึงสามารถส่ง เสริม
การสร้างสรรค์ผลงานได้จากการสาธิตเทคนิควิธีการต่างๆของผู้สอนแก่ผู้เรียน ซึ่งเป็นแนวทางให้
ผู้เรียนรู้จักขั้นตอนในการสร้างสรรค์และสามารถสร้างสรรค์ผลงานจากเทคนิคและวิธีการต่างๆที่ได้
รับรู้ 2) ขั้นสตูดิโอ (Studio Time) สามารถส่งเสริมทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณด้วยการฝึกให้
ผู้เรียนได้วางแผน ร่างแบบจากการศึกษาค้นคว้าข้อมูลเพ่ิมเติม เพ่ือใช้ในการตัดสินใจเลือกวัสดุ 
อุปกรณ์สร้างสรรค์ผลงานและตั้งชื่อผลงาน และการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนแลกเปลี่ยนความคิดระหว่าง
กัน  ซึ่งเมื่อผู้เรียนได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้แนวความคิดหรือประสบการณ์ระหว่างกันก็จะช่วยท าให้
ผู้เรียนสามารถน ามาพัฒนาการสร้างสรรค์ผลงานของตนเองเป็นการส่งเสริมการสร้างสรรค์ผลงาน 
นอกเหนือจากการให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ เพ่ือค้นพบเทคนิควิธีการใหม่ๆ 3) ขั้นคลีนอัพ (Cleanup) 
เป็นการส่งเสริมการสร้างสรรค์ผลงานให้ผู้เรียนรู้จักท าความสะอาดและเก็บวัสดุอุปกรณ์ และ4)  ขั้น
วัดผล (Assessment) ส่งเสริมการสร้างสรรค์งานผลงานโดยให้ผู้เรียนระบุปัญหาและหาแนวทางแก้ไข
ปัญหาที่สอดคล้องกัน ยังเป็นการส่งเสริมทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณที่ผู้เรียนจะต้องคิดหาแนว
ทางการแก้ปัญหาอย่างรอบคอบจากการปรึกษาครูผู้สอน การแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับเพ่ือน หรือสืบค้น
จากแหล่งเรียนรู้ต่างๆ อีกทั้งผู้เรียนสามารถน าเสนอเทคนิคและวิธีการใหม่ๆที่ค้นพบ ซึ่งเป็นการ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ให้เกิดแนวความคิดใหม่ และการประเมินผลงานของตนเองและเพ่ือนที่จะต้องใช้
การคิดวิเคราะห์ ตีความ เพื่อลงข้อสรุปผลงานเชิญบวก 
 จากการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก ด้วยการศึกษาเอกสาร 
งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง และข้อมูลจากการสัมภาษณ์ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ ท าให้ได้แผนการจัดการ
เรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกที่มีความเหมาะสมกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 6 
แผน ใช้ระยะเวลา 6 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 1 ครั้ง ครั้งละ 100 นาที ประกอบด้วยแผนการจัดการ
เรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกเรื่อง 1)มหานครก้องโลก 2)อนุรักษ์ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 3)
ความสุขของฉัน 4)ภาชนะเก๋ไก๋ 5)เฉลิมฉลองวัฒนธรรมไทย และ6)ความรัก โดยมีโครงสร้างของ
แผนการจัดการเรียนรู้ทั้ง 6 แผน ดังตารางที่ 26 
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ตารางท่ี 26 โครงสร้างของแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกท้ัง 6 แผน 
โครงสร้างของแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก 

มาตรฐานการเรียนรู ้ ตัวชี้วัด 
ม า ต ร ฐ า น  ศ  1 . 1 
สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์
ตามจิ นตนาการ  และ
ค ว า ม คิ ด ส ร้ า ง ส ร ร ค์ 
วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์
คุ ณ ค่ า ง า น ทั ศ น ศิ ล ป์ 
ถ่ า ย ท อ ด ค ว า ม รู้ สึ ก 
ความคิดต่ องานศิ ลปะ
อย่างอิสระ ช่ืนชม และ
ป ร ะ ยุ ก ต์ ใ ช้ ใ น
ชีวิตประจ าวัน 

 ป.4/1 เปรียบเทียบรูปลักษณะของรูปร่าง รูปทรงในธรรมชาติ สิ่งแวดล้อม 
และงานทัศนศิลป ์
 ป.4/2 อภิปรายเกี่ยวกับอิทธิพลของสีวรรณะอุ่นและสีวรรณะเย็นที่มีต่อ
อารมณ์ของมนุษย ์
 ป.4/3 จ าแนกทัศนธาตุของสิ่งต่างๆ ในธรรมชาตสิิ่งแวดล้อมและงาน
ทัศนศิลป์โดยเน้นเรื่องเส้น สี รูปรา่ง รูปทรงพื้นผิว และพื้นที่ว่าง 
 ป.4/4 มีทักษะพื้นฐานในการใช้วัสดุ อุปกรณส์ร้างสรรค์งานพิมพ์ภาพ 
 ป.4/5 มีทักษะพื้นฐานในการใช้วัสดุ  อุปกรณ์สร้างสรรค์งานวาดภาพระบายส ี
 ป.4/6 บรรยายลักษณะของภาพโดยเน้น เรื่องการจัดระยะ ความลึก น้ าหนัก
และแสงเงาในภาพ 
 ป.4/7 วาดภาพระบายสี โดยใช้สีวรรณะอุ่นและสีวรรณะเย็น ถา่ยทอด
ความรูส้ึกและจินตนาการ 
 ป.4/8 เปรียบเทียบความคิดความรู้สึกท่ีถ่ายทอดผ่านงานทัศนศลิป์ของตนเอง
และบุคคลอื่น  
 ป.4/9เลือกใช้วรรณะสเีพื่อถ่ายทอดอารมณ์ ความรูส้ึกในการสร้างงาน
ทัศนศิลป ์

มาตรฐาน ศ 1.2 เข้าใจ
ความสัมพันธ์ ระหว่ า ง
ทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์ 
และวัฒนธรรม เห็นคุณค่า
งานทัศนศิลป์ที่เป็นมรดก
ทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญา
ท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทย 
และสากล 

 ป.4/1 ระบุ และอภิปรายเกี่ยวกับงานทัศนศิลป์ ในเหตุการณ์ และงานเฉลิม
ฉลองของวัฒนธรรมในท้องถิ่น 
 ป.4/2 บรรยายเกี่ยวกับงานทัศนศิลป์ที่มาจากวัฒนธรรมต่าง ๆ 

คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

 รักชาติ ศาสน์ กษัตรยิ ์           อยู่อย่างพอเพียง 
 สุจริต                               มุ่งมั่นในการท างาน 
 มีวินัย                              รักความเป็นไทย 
 ใฝ่เรียนรู้                           มีจิตสาธารณะ 

สาระส าคัญ 1. ทัศนธาตุ ได้แก่ จุด เส้น สี รูปรา่ง รูปทรง พ้ืนท่ีว่างและพื้นผิว 
2. วรรณะสีมีอิทธิพลต่ออารมณ์ความรู้สึกของมนุษย ์
3. งานภาพพิมพ ์
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โครงสร้างของแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก 

4. งานทัศนศิลป์ในชีวิตประจ าวัน 

จุดประสงค์การเรียนรู้  ด้านพุทธิพิสัย (Cognitive Domain) = (K) 
 ด้านทักษะพิสัย (Psychomotor Domain) = (P) 
 ด้านเจตพสิัย (Affective Domain) = (A) 

สื่อการเรียนรู ้ 1. วัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ เช่น ดินสอ สนี้ า สีโปสเตอร์ สีชอล์ค สเีทียน สไีม้ จานสี พู่กัน 
เป็นต้น 
2. ป้ายนิเทศความรู ้
3. หนังสือศิลปะ 
4. PowerPoint 
5. คอมพิวเตอร์ และแท็บเลต็ 

กิจกรรมการเรียนการ
สอน 

1. ขั้นสาธิต (Demonstration) เป็นขั้นน าเข้าสู่บทเรียนโดยใช้วิธีการอย่าง
หลากหลาย ทั้ งการใช้สื่อภาพ สื่อเทคโนโลยี  และการตั้ งค าถามกระตุ้น
กระบวนการคิดของผู้เรียน อีกทั้งเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ร่วมแสดงความคิดเห็น 
รวมถึงการสาธิตเทคนิควิธีการต่างๆในงานศิลปะของครูที่จะช่วยท าให้ผูเ้รียนเรยีนรู้
กระบวนการ ล าดับขั้นตอน และเทคนิคในการท างานมากขึ้น (ใช้เวลาประมาณ 10 
นาที) 

 2. ขั้นสตูดิโอ (Studio Time) เป็นขั้นที่ครูให้หัวข้อใหญ่อย่างกว้างๆเพื่อให้
ผู้เรียนสามารถเลือกสร้างสรรค์ผลงานของตนเองได้ตามความสนใจ ทั้งการเลือก
วัสดุ อุปกรณ์ และการตั้งช่ือผลงานให้สอดคล้องกับหัวข้อใหญ่ ซึ่งผู้เรียนจะศึกษา
ค้นคว้าสิ่งท่ีสนใจจากแหล่งเรียนรู้ที่ครูจัดให้ เช่นแผ่นภาพ แผนภูมิขั้นตอน วิธีการ
ท า หนังสือท่ีเกี่ยวข้องและอินเตอร์เน็ต และน ามาร่างแบบก่อนลงมือปฏิบัติ โดยมี
ครูเป็นผู้ให้แนะน าปรึกษาเพื่อให้ผู้เรียนค้นพบแนวทางของตนเอง และน าไปการลง
มือปฏิบัติจริง เปิดโอกาสให้มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียนเพื่อ
ช่วยท าให้ผู้เรียนได้ค้นพบความคิดและเทคนิค วิธีการใหม่ๆ จากเพื่อน (ใช้เวลา
ประมาณ 60 นาที) 

 3. ขั้นคลีนอัพ (Cleanup) เป็นขั้นที่ผู้เรียนท าความสะอาดและเก็บอุปกรณ์
เข้าที่เดิม โดยมีการให้สัญญาณด้วยการเปิดเพลงความยาวประมาณ 10 นาที ซึ่ง
จะต้องช้ีแจงให้กับผู้เรียนทราบตั้งแต่ต้นคาบเรียน (ใช้เวลาประมาณ 10 นาที) 

 4. ข้ันวัดผล (Assessment) เป็นขั้นท่ีผู้เรียนน าเสนอผลงานของตนเอง เพื่อ
เป็นการแลกเปลี่ยนเรียนรู้เทคนิคและวิธีการใหม่ๆที่พบระหว่างกัน จากนั้นครูและ
ผู้เรียนร่วมกันประเมินผลงานด้วยการแสดงความคิดเห็นเพิ่มเติม หรือเขียนคะแนน
และค าช่ืนชมใส่กระดาษแปะผลงานของผู้อื่น (ใช้เวลาประมาณ 20 นาที) 

การวัดและประเมินผล 1. แบบประเมินการคิดอยา่งมีวิจารณญาณ 
2. แบบประเมินการสร้างสรรคผ์ลงาน 
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  2. ผลการน าแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกไปใช้  
 การจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกท าให้นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  มีทักษะ
การคิดอย่างมีวิจารณญาณสูงขึ้น โดยสามารถระบุขั้นตอนการท างานได้อย่างถูกต้องตามสถานการณ์
จริงที่นักเรียนลงมือปฏิบัติ มีการร่างแบบและวางแผนก่อนลงมือท างานจริงโดยศึกษาค้นคว้าเพ่ิมเติม
จากแหล่งเรียนรู้ต่างๆพร้อมทั้งจดบันทึกอย่างเป็นระบบ และอ้างอิงแหล่งที่มา รวมถึงระบุประเด็น
ปัญหาและแนวทางการแก้ไขปัญหาที่พบขณะท างานได้อย่างละเอียดด้วยหลักเหตุผล ผลงานของ
นักเรียนเป็นไปตามที่วางแผน อีกทั้งนักเรียนได้ค้นพบเทคนิควิธีการใหม่ และระบุสิ่งที่ชอบในผลงาน
พร้อมทั้งอธิบายเหตุผลได้ ซึ่งค่าเฉลี่ยของทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณแตกต่างกันอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เมื่อพิจารณาเป็นรายครั้ง พบว่า ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 เพ่ิมข้ึนทุกครั้ง และเมื่อพิจารณาเป็นรายคู่ พบว่า ทักษะการคิดอย่างมี
วิจารณญาณ (ครั้งที่ 2) สูงกว่าทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ (ครั้งที่ 1) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 (Sig. = .00) ส่วนทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ (ครั้งที่ 2 - 3), (ครั้งที่ 3 - 4) และ (ครั้ง
ที่ 4 – 5) มีค่าเฉลี่ยไม่แตกต่างกัน และทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ (ครั้งที่ 6) สูงกว่าครั้งที่ 5 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (Sig. = .00)   
  และนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 มีพัฒนาการการสร้างสรรค์ผลงานสูงขึ้น โดยนักเรียนมี
การร่าง/ออกแบบและวางแผนก่อนลงมือท างานจริง โดยการจดบันทึกอย่างเป็นระบบ ศึกษาค้นคว้า
เพ่ิมเติมเกี่ยวกับสิ่งที่ตนสนใจจากแหล่งเรียนรู้มากกว่า 1 แหล่งและอ้างอิงแหล่งที่มา การตั้งชื่ อ
ผลงานมีความกระชับได้ใจความ ใช้ภาษาสละสลวยดึงดูดความสนใจและมีความหมายเชื่อมโยง/
สอดคล้องกับผลงาน มีการใช้ทัศนธาตุและเทคนิควิธีการที่หลากหลาย รวมถึงการจัดองค์ประกอบที่
เหมาะสมจนท าให้ผลงานมีรูปแบบเฉพาะตัว อีกทั้งสามารถก าหนดแนวทางการแก้ปัญหาที่เกิดขึ้น
สอดคล้องกับปัญหาที่พบน าไปสู่การแก้ปัญหาอย่างได้ผล และท างานเสร็จภายในเวลาที่ก าหนด ซึ่ง
ค่าเฉลี่ยของการสร้างสรรค์ผลงานแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เมื่อพิจารณาเป็น
รายครั้ง พบว่า การสร้างสรรค์ผลงานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 เพ่ิมขึ้น และเมื่อพิจ ารณา
เป็นรายคู่พบว่า การสร้างสรรค์ผลงาน (ครั้งที่ 2) สูงกว่าการสร้างสรรค์ผลงาน (ครั้งที่ 1) อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (Sig. = .01) การสร้างสรรค์ผลงาน (ครั้งที่ 2) สูงกว่าครั้งที่ 3 อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (Sig. = .04) การสร้างสรรค์ผลงาน (ครั้งที่ 4) สูงกว่าครั้งที่ 3 อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (Sig. =.00) ส่วนการสร้างสรรค์ผลงาน (ครั้งที่ 4 – 5) มีค่าเฉลี่ยไม่
แตกต่างกัน และการสร้างสรรค์ผลงาน (ครั้งที่ 6) สูงกว่าครั้งที่ 5 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 (Sig. = .03)  
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ในส่วนของระดับความพึงพอใจที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 มีค่าเฉลี่ยโดยรวมเท่ากับ 4.38 อยู่ในระดับมาก ซึ่งเมื่อพิจารณาเป็น
รายข้อ พบว่ารายการประเมินนักเรียนได้รับค าปรึกษาที่ดีจากครู นักเรียนภูมิใจในผลงานของตนเอง 
นักเรียนมีส่วนร่วมในชั้นเรียน นักเรียนเรียนรู้การอยู่ร่วมกันอย่างมีความสุข นักเรียนมีส่วนร่วมในการ
ประเมินผลงานของตนเองและผู้อ่ืน และนักเรียนได้จัดแสดงผลงานของตนเอง มีระดับความพึงพอใจ
อยู่ในระดับมากที่สุด เมื่อสัมภาษณ์ความพึงพอใจของนักเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่มี
ต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก พบว่า นักเรียนทุกคน มีความคิดเห็นเชิงบวกต่อการ
จัดการเรียนการสอนศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกในทุกด้าน ซึ่งนักเรียนได้อธิบายเหตุผลโดยสรุปได้ว่า 
การจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก ท าให้นักเรียนได้ศึกษาค้นคว้าสิ่งที่ตนสนใจด้วยตนเอง
อย่างอิสระ เรียนรู้การวางแผนการท างานอย่างเป็นระบบ รู้ล าดับขั้นตอนการท างานและสามารถ
ท างานได้อย่างรวดเร็วและสะดวกขึ้น อีกทั้งนักเรียนได้ทดลองเทคนิค วิธีการใหม่ๆ ค้นพบความถนัด
ของตนเอง เรียนรู้การแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้น  มีทางเลือกในการคิดและสร้างสรรค์งานด้วยตนเองจาก
วัสดุ อุปกรณ์ที่หลากหลายอย่างอิสระ และยังได้ท างานร่วมกับเพ่ือน ได้ช่วยเหลือเพ่ือน รวมไปถึงได้
ตั้งชื่อผลงานด้วยตนเองที่ต้องสร้างสรรค์ค าพูดเพ่ือท าให้สอดคล้องกับผลงาน ซึ่งการจัดการเรียนรู้
ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกท าให้นักเรียนมีพัฒนาการสร้างสรรค์ผลงานดีขึ้น 
 
อภิปรายผลการวิจัย 
 การศึกษาผลการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกที่มีต่อทักษะการคิดอย่างมี
วิจารณญาณในการสร้างสรรค์ผลงานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 สามารถอภิปรายผลได้ดังนี้ 

แผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกจ านวน 6 แผน ใช้ระยะเวลา 6 สัปดาห์ 
สัปดาห์ละ 1 ครั้ง ครั้งละ 100 นาที ซึ่งประกอบด้วยแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐาน
ทางเลือกเรื่อง 1)มหานครก้องโลก 2)อนุรักษ์ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 3)ความสุขของฉัน 4)ภาชนะ
เก๋ไก๋ 5)เฉลิมฉลองวัฒนธรรมไทย และ6)ความรัก โดยมีกิจกรรมการเรียนรู้ 4 ขั้นตอน โดยใช้หลักการ
จัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกของDouglas and Jaquith (2009) อันได้ได้แก่ 1)ขั้นสาธิต 
(Demonstration) เป็นขั้นน าเข้าสู่บทเรียนโดยใช้วิธีการอย่างหลากหลาย ทั้งการใช้สื่อภาพ สื่อ
เทคโนโลยี และการตั้งค าถามกระตุ้นกระบวนการคิดของผู้เรียน อีกทั้งเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ร่วม
แสดงความคิดเห็น รวมถึงการสาธิตเทคนิควิธีการต่างๆในงานศิลปะของครูที่ จะช่วยท าให้ผู้เรียน
เรียนรู้กระบวนการ ล าดับขั้นตอน และเทคนิคในการท างานมากขึ้น 2)ขั้นสตูดิโอ (Studio Time) 
เป็นขั้นที่ครูให้หัวข้อใหญ่อย่างกว้างๆเพ่ือให้ผู้เรียนสามารถเลือกสร้างสรรค์ผลงานของตนเองได้ตาม
ความสนใจ ทั้งการเลือกวัสดุ อุปกรณ์ และการตั้งชื่อผลงานให้สอดคล้องกับหัวข้อใหญ่ ซึ่งผู้เรียนจะ
ศึกษาค้นคว้าสิ่งที่สนใจจากแหล่งเรียนรู้ที่ครูจัดให้ เช่นแผ่นภาพ แผนภูมิขั้นตอน วิธีการท า หนังสือที่
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เกี่ยวข้องและอินเตอร์เน็ต และน ามาร่างแบบก่อนลงมือปฏิบัติ โดยมีครูเป็นผู้ให้แนะน าปรึกษาเพ่ือให้
ผู้เรียนค้นพบแนวทางของตนเอง และน าไปการลงมือปฏิบัติจริง เปิดโอกาสให้มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้
ระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียนเพ่ือช่วยท าให้ผู้เรียนได้ค้นพบความคิดและเทคนิค วิธีการใหม่ๆ จากเพ่ือน 3)
ขั้นคลีนอัพ (Cleanup) เป็นขั้นที่ผู้เรียนท าความสะอาดและเก็บอุปกรณ์เข้าที่เดิม โดยมีการให้
สัญญาณด้วยการเปิดเพลงความยาวประมาณ 10 นาที ซึ่งจะต้องชี้แจงให้กับผู้เรียนทราบตั้งแต่ต้น
คาบเรียน และ4)ขั้นวัดผล (Assessment) เป็นขั้นที่ผู้เรียนน าเสนอผลงานของตนเอง เพ่ือเป็นการ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้เทคนิคและวิธีการใหม่ๆที่พบระหว่างกัน จากนั้นครูและผู้เรียนร่วมกันประเมินผล
งานด้วยการแสดงความคิดเห็นเพ่ิมเติม หรือเขียนคะแนนและค าชื่นชมใส่กระดาษแปะผลงานของ
ผู้อ่ืน เป็นการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับความเห็นของทิศนา  แขมมณี (2558) ว่า
หากครูออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีบทบาทส าคัญในการเรียนรู้ โดยมีส่วนร่วมใน
กิจกรรมการเรียนรู้อย่างตื่นตัวทั้ง 4 ด้าน คือได้เคลื่อนไหวปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ(กาย) ได้ใช้ความคิด
(สติปัญญา) ได้มีปฏิสัมพันธ์แลกเปลี่ยนเรียนรู้กับผู้อ่ืน(สังคม) และเกิดอารมณ์ความรู้สึกอันจะช่วยท า
ให้การเรียนรู้มีความหมายต่อตน(อารมณ์) ซึ่งจะส่งผลให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างแท้จริง  และ
เป็นไปในทิศทางเดียวกับการวิจัยของ Yeon Joo Bae (Joo, 2014) ที่ศึกษาการแก้ปัญหาการสอน
และหลักสูตรศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกจากประสบการณ์ของผู้วิจัยและประสบการณ์ของครูศิลปะที่
สอนบนฐานทางเลือก(Choice-based) ในระดับอนุบาลถึงประถมศึกษาปีที่ 5 พบว่าใน 1) ด้านการ
เรียนการสอน (1)การเรียนรู้อย่างมีทางเลือกส าหรับนักเรียนดีกว่าการเรียนโดยไม่มีทางเลือก นักเรียน
ไม่รู้สึกกดดันและสามารถประยุกต์ทางเลือกได้เป็นอย่างดี (2)ควรให้เวลานักเรียนอย่างเพียงพอในการ
ท าความสะอาด (3)ควรบอกต าแหน่งที่ตั้งของสิ่งต่างๆในสตูดิโอเพ่ืออ านวยความสะดวกให้กับนักเรียน 
(4)ควรมีสื่ออย่างหลากหลายเพ่ือให้นักเรียนเลือกใช้อย่างอิสระ โดยนักเรียนต้องเลือกใช้ตามความ
ต้องการในขณะนั้น (5)ให้เวลาในการสังเกตนักเรียนและจดบันทึกพฤติกรรม 2) ด้านผู้สอน ครูใน
ระดับอนุบาลและประถมศึกษาสามารถจัดการเรียนการสอนศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกได้ตาม
ขั้นตอน โดยวางแผนเพ่ือลดอุปสรรคที่พบในแต่ละขั้นตอน และ3) ด้านเครื่องมือวัดผล ควรมี
เครื่องมือในการวัดและประเมินอย่างหลากหลาย  

ซึ่งจากการด าเนินการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกจ านวน 6 แผนกับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนศศิภา ภาคการศึกษาปลาย ที่ก าลังศึกษาอยู่ในปีการศึกษา 
2560  ส่งผลให้นักเรียนรู้จักบทบาทหน้าที่ของตนเองในการท างานมากขึ้น โดยการท างานของ
นักเรียนจะเริ่มจากการศึกษาค้นคว้าสิ่งที่ตนสนใจจากแหล่งเรียนรู้ต่างๆเพ่ือน ามาร่างแบบ มีการจด
บันทึกอย่างเป็นระบบ รวมถึงอ้างอิงแหล่งที่มาของข้อมูล นักเรียนทุกคนเข้ามาปรึกษาครู พร้อมทั้ง
น าเสนอความคิดของตนเพ่ือแลกเปลี่ยนเรียนรู้และให้ครูแนะน าเพิ่มเติม น าไปสู่การลงมือปฏิบัติจริงที่
สามารถใช้วัสดุ อุปกรณ์ต่างๆอย่างคล่องแคล่ว มีการแนะน า แลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างกัน และเมื่อ
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นักเรียนปฏิบัติงานเสร็จได้ร่วมกันท าความสะอาดและเก็บอุปกรณ์เข้าที่เดิม อย่างถูกต้องและเป็น
ระเบียบ อีกทั้งนักเรียนเกือบทุกคนเขียนบรรยายปัญหาที่พบและแนวทางการแก้ไขได้อย่างละเอียด 
พร้อมทั้งสามารถระบุสิ่งที่ชื่นชอบในผลงานของตนเองและอธิบายเหตุผลเพ่ิมเติม ในส่วนของการ
น าเสนอผลงานนักเรียนทุกคนมีความกระตือรือร้นและภาคภูมิใจที่จะน าเสนอผลงานให้ครูและเพ่ือนๆ 
รวมทั้งนักเรียนทุกคนประเมินผลงานของตนเองอย่างตรงไปตรงมา และประเมินงานของเพ่ือนอย่าง
เป็นมิตร เห็นได้ว่าการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกเป็นการจัดการเรียนรู้ที่ยึดผู้เรียนเป็น
ศูนย์กลาง เน้นการให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง สอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้Active Learning โดย
ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2553 อ้างถึงในสถาพร พฤฑฒิกุล, 2555) กล่าวว่าลักษณะส าคัญของการ
จัดการเรียนรู้แบบActive Learning เป็นการเรียนการสอนที่พัฒนาศักยภาพทางสมอง พัฒนาการคิด 
การแก้ปัญหา และน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ เปิดโอกาสให้ผู้เรี ยนมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้ 
ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้จากการลงมือปฏิบัติจริง เรียนรู้แบบร่วมมือกันโดยผู้เรียนเรียนรู้ความ
รับผิดชอบร่วมกัน การมีวินัยในการท างาน และการแบ่งหน้าที่ความรับผิดชอบ ผู้สอนจะเป็นผู้อ านวย
ความสะดวกในการจัดการเรียนรู้ และสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ซึ่งชัยวัฒน์ 
สุทธิรัตน์ (2558) กล่าวว่าการจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ต้องมุ่งสอนเกี่ยวกับกระบวนการ
แสวงหาความรู้ โดยการส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะความคิดข้ันสูง การคิดเชิงวิพากษ์ การแก้ปัญหา การ
จัดการแก้ไขปัญหา การสังเคราะห์ การคิดสร้างสรรค์ และการท างานเป็นทีมร่วมกับผู้อ่ืน รวมทั้งฝึก
การวางแผนการท างาน ซึ่งการประเมินผลการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ต้องมีวิธีการประเมินที่
หลากหลาย ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการประเมินผลการเรียนของตนเองอย่างเปิดเผย ท าให้ผู้เรียนมี
โอกาสประสบความส าเร็จทางการเรียน สามารถปรับปรุงและพัฒนาผลงานให้ดีขึ้น และยังช่วยท าให้
ผู้เรียนยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่นอีกด้วย 
 การศึกษาผลการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกที่มีต่อทักษะการคิดอย่างมี
วิจารณญาณในการสร้างสรรค์ผลงานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 พบว่าการจัดการเรียนรู้
ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกท าให้นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 มีพัฒนาการทักษะการคิดอย่างมี
วิจารณญาณสูงขึ้น โดยนักเรียนสามารถระบุขั้นตอนการท างานได้อย่างถูกต้องตามสถานการณ์จริงที่
นักเรียนลงมือปฏิบัติ มีการร่างแบบและวางแผนก่อนลงมือท างานจริงโดยศึกษาค้นคว้าเพ่ิมเติมจาก
แหล่งเรียนรู้ต่างๆพร้อมทั้งจดบันทึกอย่างเป็นระบบ และอ้างอิงแหล่งที่มา รวมถึงระบุประเด็นปัญหา
และแนวทางการแก้ไขปัญหาที่พบขณะท างานได้อย่างละเอียดด้วยหลักเหตุผล ผลงานของนักเรียน
เป็นไปตามท่ีวางแผน อีกทั้งนักเรียนได้ค้นพบเทคนิควิธีการใหม่ และระบุสิ่งที่ชอบในผลงานพร้อมทั้ง
อธิบายเหตุผลได้ สอดคล้องกับการวิจัยของ Samantha Varian (Varian, 2016) ที่ได้ศึกษาการ
จดัการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกในห้องเรียนร่วม และพบว่าการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบน
ฐานทางเลือกช่วยส่งเสริมทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณของผู้เรียนให้ดีขึ้น ทั้งนี้หากพิจารณาถึง
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กระบวนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก จะพบว่าเป็นการจัดการเรียนการสอนที่
ครูผู้สอนตั้งค าถามให้ผู้เรียนฝึกคิด มุ่งส่งเสริมให้ผู้เรียนคิดก่อนท า โดยมีการวางแผนและร่างแบบก่อน
ลงมือปฏิบัติงานจริง ซึ่งผู้เรียนต้องศึกษาค้นคว้าหาข้อมูล วิเคราะห์ความสนใจและความถนัดของ
ตนเอง และตัดสินใจ ซึ่งท าให้ผู้เรียนรู้สึกเป็นอิสระไม่ถูกจ ากัดความคิด น าไปสู่ความเชื่อมั่นในตนเอง 
อีกทั้งยังส่งเสริมการอภิปรายลงข้อสรุปร่วมกับผู้อ่ืน ซึ่งท าให้ผู้เรียนรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน 
สอดคล้องกับแนวทางการพัฒนาส่งเสริมทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ (เจนีน ฮอท, 1998 อ้างถึง
ใน ลักขณา สริวัฒน์, 2549; รักเกียร์โอ, 1988 อ้างถึงใน อุษณีย์ อนุรุทธ์วงศ์, 2555; สุคนธ์ สินธพา
นนท์ และคณะ, 2555)  

การจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกท าให้นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 มี
พัฒนาการการสร้างสรรค์ผลงานสูงขึ้น โดยนักเรียนมีการร่าง/ออกแบบและวางแผนก่อนลงมือท างาน
จริง โดยการจดบันทึกอย่างเป็นระบบ ศึกษาค้นคว้าเพ่ิมเติมเกี่ยวกับสิ่งที่ตนสนใจจากแหล่งเรียนรู้
มากกว่า 1 แหล่งและอ้างอิงแหล่งที่มา การตั้งชื่อผลงานมีความกระชับได้ใจความ ใช้ภาษาสละสลวย
ดึงดูดความสนใจและมีความหมายเชื่อมโยง/สอดคล้องกับผลงาน มีการใช้ทัศนธาตุและเทคนิควิธีการ
ที่หลากหลาย รวมถึงการจัดองค์ประกอบที่เหมาะสมจนท าให้ผลงานมีรูปแบบเฉพาะตัว อีกทั้ง
สามารถก าหนดแนวทางการแก้ปัญหาที่เกิดขึ้นสอดคล้องกับปัญหาที่พบน าไปสู่การแก้ปัญหาอย่าง
ได้ผล และท างานเสร็จภายในเวลาที่ก าหนด สอดคล้องกับการวิจัยของ Hillary Moczerad 
(Moczerad, 2015) ที่ท าการศึกษาเกี่ยวกับศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก พบว่าการจัดการเรียนรู้
ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกสามารถส่งเสริมการใช้ทักษะการแก้ปัญหา ความคิดสร้างสรรค์ และความ
พยายาม อีกทั้งงานศิลปะที่ออกมามีความน่าสนใจและมีความหลากหลายในแต่ละบุคคล และการ
วิจัยของ Samantha Varian (Varian, 2016) ได้ศึกษาการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก
ในห้องเรียนร่วม พบว่าศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกท าให้การสร้างสรรค์ของผู้เรียนดีขึ้น หากพิจารณา
ถึงกระบวนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก จะพบว่าเป็นการจัดการเรียนการสอนที่
สอดคล้องกับกระบวนการสร้างสรรค์ของสุชาติ เถาทอง (2536)  โดยครูมีการใช้ค าถามกระตุ้น
ความคดิ บรรยายเนื้อหา และสาธิตให้กับผู้เรียน รวมถึงการจัดแหล่งเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้า
ข้อมูลเพ่ิมเติม โดยเป็นการจัดประสบการณ์ให้กับผู้เรียนเกิดการรับรู้ จนเกิดเป็นแนวความคิดของ
ตนเองที่มีความส าคัญอย่างมากต่อการสร้างสรรค์ อีกทั้งศึกษา ทดลองเทคนิควิธีในการสร้างสรรค์ 
โดยค านึงถึงความสนใจและความถนัดของตนเองเพ่ือที่จะท าให้ได้ผลงานที่ออกมาดีในการลงมือ
ปฏิบัติจริง ยิ่งไปกว่านั้นกระบวนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกยังมีการส่งเสริมการ
สร้างสรรค์ผลงานที่เป็นไปในทิศทางเดียวกับแนวทางการส่งเสริมการสร้างสรรค์ทางศิลปะของทวีเดช 
จิ๋วบาง (2549) ที่กล่าวว่าครูผู้สอนต้องก าหนดงานให้เหมาะสมกับเวลา วัย และระดับชั้นเรียน สร้าง
บรรยากาศในห้องเรียนให้ผู้เรียนรู้สึกมีอิสระ โดยการให้ผู้เรียนได้เลือกวัสดุ อุปกรณ์ และตั้งชื่อผลงาน
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ด้วยตนเองอย่างอิสระ และส่งเสริมการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียนเพ่ือช่วยท าให้
ผู้เรียนได้ค้นพบความคิดและเทคนิค วิธีการใหม่ๆ จากเพ่ือน  

ในส่วนของการสร้างสรรค์ผลงานครั้งที่ 3 ที่มีคะแนนน้อยกว่าครั้งที่ 2 เป็นเพราะนักเรียนไม่
มีประสบการณ์การเรียนรู้เรื่องภาพพิมพ์แกะไม้และยางลบ ซึ่งจากภูมิหลังของนักเรียนทุกคนมี
ประสบการณ์แค่การพิมพ์ภาพพ้ืนฐาน อย่างการระบายสีลงแม่พิมพ์จากวัสดุธรรมชาติ เช่น ใบไม้ กิ่ง
ไม้ ดอกไม้ และแม่พิมพ์จากวัสดุสังเคราะห์ เช่น หลอด เชือก แล้วน ามาพิมพ์ลงกระดาษให้เกิด
ลวดลายตามจินตนาการ ท าให้นักเรียนไม่มีความช านาญในการใช้วัสดุและอุปกรณ์  โดยวัสดุในการ
พิมพ์ภาพที่นักเรียนส่วนใหญ่เลือกใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานครั้งนี้เป็นแผ่นไม้อัด ซึ่งต้องใช้เครื่องมือ
แกะไม้ที่มีลักษณะแหลมคมแกะลงบนแผ่นไม้อัด ท าให้นักเรียนยังไม่สามารถควบคุมมือในการแกะได้
ดีเท่าที่ควรและต้องใช้ความระมัดระวังอย่างมาก รวมถึงเป็นครั้งแรกในการสร้างสรรค์ภาพพิมพ์แกะ
ไม้ของนักเรียน ซึ่งครูควรจัดประสบการณ์การเรียนรู้ในเรื่องภาพพิมพ์แกะไม้และยางลบก่อนการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือฝึกผู้เรียนให้มีความช านาญในการสร้างสรรค์ผลงานจากภาพพิมพ์แกะ
ไม้และยางลบ และอาจเลือกวัสดุอุปกรณ์ที่มีความเหมาะสมกับผู้เรียนหรือง่ายต่อการสร้างสรรค์
ผลงาน สอดคล้องกับทฤษฎีการเชื่อมโยงของธอร์นไดค์(Thorndike’s Classical Connectionism) 
ทีเ่ชื่อว่าบุคคลจะลองผิดลองถูก(trial and error) และปรับเปลี่ยนรูปแบบไปเรื่อยๆจนพบรูปแบบการ
ตอบสนองที่ให้ผลน่าพึงพอใจมากที่สุด ครูจึงต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนฝึกหัดหรือกระท าบ่อยๆด้วยความ
เข้าใจอย่างแท้จริงน าไปสู่ความคงทนถาวรของการเรียนรู้  (ทิศนา  แขมมณี , 2558) และจากการ
ประเมินการสร้างสรรค์ผลงานของนักเรียน นักเรยีนส่วนใหญ่ไม่มีการศึกษาค้นคว้าเพ่ิมเติมเกี่ยวกับสิ่ง
ที่ตนสนใจจากแหล่งเรียนรู้ และไม่มีการอ้างอิงแหล่งที่มาท าให้ผลงานส่วนใหญ่ไม่มีความแปลกใหม่ 
เป็นเพียงการท างานตามเพ่ือนในกลุ่ม ผลงานจึงมีลักษณะคล้ายคลึงกัน รวมถึงผลงานเสร็จไม่ทันเวลา
ที่ก าหนด อีกท้ังนักเรียนบางส่วนไม่ได้ตั้งชื่อผลงานจึงท าให้ไม่ได้คะแนนในรายการประเมิน อย่างไรก็
ตามเม่ือนักเรียนลงมือปฏิบัติมากขึ้น ท าให้การสร้างสรรค์ผลงานครั้งที่ 4 – 6 มีพัฒนาการสูงขึ้น 

จากแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐาน
ทางเลือก พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกอยู่ในระดับ
มาก สอดคล้องกับแบบสัมภาษณ์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบน
ฐานทางเลือก โดยนักเรียนทุกคนมีความคิดเห็นเชิงบวกต่อการจัดการเรียนการสอนศิลปศึกษาบนฐาน
ทางเลือกในทุกด้าน ทั้งนี้เป็นเพราะการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก ท าให้นักเรียนได้
ศึกษาค้นคว้าสิ่งที่ตนสนใจด้วยตนเองอย่างอิสระ เรียนรู้การวางแผนการท างานอย่างเป็นระบบ รู้
ล าดับขั้นตอนการท างานและสามารถท างานได้อย่างสะดวกรวดเร็วขึ้น โดยมีครูเป็นผู้ให้ค าปรึกษา อีก
ทั้งนักเรียนได้ทดลองเทคนิค วิธีการใหม่ๆ ค้นพบความถนัดของตนเอง เรียนรู้การแก้ไขปัญหาที่
เกิดข้ึน  มีทางเลือกในการคิดและสร้างสรรค์งานด้วยตนเองจากวัสดุ อุปกรณ์ที่หลากหลายอย่างอิสระ 
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รวมไปถึงได้ตั้งชื่อผลงานด้วยตนเองท าให้เกิดความภาคภูมิใจ และยังได้ท างานร่วมกับเพ่ือน ได้
ช่วยเหลือเพ่ือนซึ่งเป็นการเรียนรู้การอยู่ร่วมกันอย่างมีความสุข นักเรียนมีส่วนร่วมในชั้นเรียน ทั้งได้
ประเมินผลงานของตนเองและผู้อ่ืน และได้น าผลงานของตนเองจัดแสดง  ซึ่งการจัดการเรียนรู้
ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกท าให้นักเรียนมีพัฒนาการสร้างสรรค์ผลงานดีขึ้น สอดคล้องกับการวิจัย
ของ Samantha Varian (Varian, 2016) ที่ได้ศึกษาการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกใน
ห้องเรียนร่วม พบว่าศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกสนับสนุนความต้องการของนักเรียนทุกคน ทั้ง
นักเรียนที่มีความต้องการพิเศษและนักเรียนปกติ ซึ่งท าให้ทักษะความมั่นใจ การสร้างสรรค์และการ
คิดอย่างมีวิจารณญาณของผู้เรียนดีขึ้น อีกทั้งการจัดให้นักเรียนมีทางเลือกในห้องเรียนยังสามารถท า
ให้นักเรียนเรียนรู้ค าศัพท์ทางศิลปะและเทคนิคใหม่ในเวลาที่ก าหนด และช่วยพัฒนาความสามารถ
ทางการวิจารณ์  

ดังนั้นการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกมีจุดเด่นในเรื่องการให้อิสระผู้เรียนในการ
เลือกวัสดุ อุปกรณ์ทางศิลปะสร้างสรรค์ผลงานท าให้นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการท างาน โดย
เป็นการสร้างสรรค์งานอย่างเป็นระบบตามความเชื่อหลักว่าผู้เรียนเปรียบเสมือนศิลปิน ท าให้ผู้เรียน
เรียนรู้กระบวนการท างานศิลปะที่ถูกต้องตั้งแต่การวางแผนและร่างแบบ ด้วยการศึกษาค้นคว้าข้อมูล
เพ่ิมเติมเพ่ือเพ่ิมพูนประสบการณ์ และหาแรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์ผลงาน น ามาพัฒนาเป็น
ผลงานที่ผู้เรียนสนใจ อีกทั้งยังเน้นให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติงานโดยมีการจัดสรรเวลาในขั้นสตูดิโอ
มากกว่าขั้นอ่ืนๆ ซึ่งเป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 อย่างการจัดการเรียนรู้แบบ 
Active Learning และมีการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างกัน รวมไปถึงมีวิธีการ
ประเมินผลอย่างหลากหลาย ซึ่งกระบวนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกสามารถ
ส่งเสริมทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณและการสร้างสรรค์ผลงานของผู้เรียนให้ดีขึ้น อย่างไรก็ตาม
ยังพบจุดด้อยในบริบทของประเทศไทยซึ่งวิชาศิลปะ(ทัศนศิลป์)มีข้อจ ากัดในเรื่องของเวลา ในหลายๆ
โรงเรียนไม่สามารถจัดเวลาเรียนวิชาศิลปะ 2 คาบเรียนติดกัน (100 นาที)  และความเชี่ยวชาญของ
ผู้สอนวิชาศิลปะ(ทัศนศิลป์)ที่ต้องให้ค าปรึกษาผู้เรียนและคอยอ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ของ
ผู้เรียนตลอดกระบวนการจัดการเรียนรู้ เพราะในบางโรงเรียนยังขาดแคลนบุคลากรครูทางศิลปะซึ่งจะ
ส่งผลให้การจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกไม่เกิดประสิทธิภาพและประสิทธิผลเท่าท่ีควร 
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ข้อเสนอแนะ 
 1. ครูผู้สอนควรจัดเตรียมห้องปฏิบัติการศิลปะให้พร้อมต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบน
ฐานทางเลือก ทั้งวัสดุ อุปกรณ์ และแหล่งเรียนรู้ 
 2. ครูผู้สอนสามารถเพ่ิมฐานกิจกรรม(Center) ให้มีความหลากหลายมากขึ้น เช่นฐาน
กิจกรรมปะติด (Collage Center) เป็นต้น ทั้งนี้ให้พิจารณาตามความเหมาะสมกับพัฒนาการของ
ผู้เรียน หรือมาตรฐานตัวชี้วัดแต่ละระดับชั้น 
 3. ครูผู้สอนควรจัดประสบการณ์การเรียนรู้แต่ละฐานกิจกรรมให้กับผู้ เรียนก่อนการ
สร้างสรรค์ผลงาน และส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจนเกิดความเคยชินในกระบวนการสร้างสรรค์
ผลงาน 
  
ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
 1. ควรมีการวิจัยการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกในระดับชั้นอื่นๆ เพื่อออกแบบ
การจัดการเรียนรู้ให้มีความหลากหลายและเหมาะสมกับพัฒนาการผู้เรียนแต่ละช่วงวัย 
 2. ควรมีการวิจัยการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก เพ่ือศึกษาทักษะการเรียนรู้ใน
ศตวรรษที่ 21 ของผู้เรียนทักษะอื่นๆ 
 3. ควรมีการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาในบริบทของไทย 
 4. ควรเพิ่มผู้ร่วมให้คะแนนประเมินผลงาน (Peer Review) เพ่ือเพ่ิมความน่าเชื่อถือของการ
ประเมินผลงานนักเรียนให้มากข้ึน  
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อาจารย์ประจ า กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศิลปากร  
(ปฐมวัยและประถมศึกษา) 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 130 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
รายนามผู้เชี่ยวชาญในการให้สัมภาษณ์การจัดการเรียนรู้วิชาศิลปะ 
บทสัมภาษณ์ของผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้วิชาศิลปะ 
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รายนามผู้เชี่ยวชาญในการให้สัมภาษณ์การจัดการเรียนรู้วิชาศิลปะ 
1. อาจารย์ผ่อง เซ่งก่ิง 

อาจารย์ประจ า กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ โรงเรียนรุ่งอรุณ 
2. อาจารย์มะลิวัลย์ สิทธิลักษณ์  

คุณครบูรรจุ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ โรงเรียนบุณฑริกวิทยาคาร อ าเภอบุณฑริก  
จังหวัดอุบลราชธานี 

3. อาจารย์วิภาภรณ์ อรุณปลอด 
อาจารย์ประจ า กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 ประสานมิตร (ฝ่ายมัธยม) 
4. อาจารย์สมใจ จงรักษ์วิทย์ 

อาจารย์ประจ า กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่าย
 ประถม 

5. อาจารย์ ประติมา ธันยบูรณ์ตระกูล 
อาจารย์ประจ า กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศิลปากร  
(ปฐมวัยและประถมศึกษา) 

  

https://www.facebook.com/midoli.k?ref=br_rs&hc_ref=SEARCH&fref=nf
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การวิเคราะห์ข้อมูลทั่วไปของผู้เชี่ยวชาญ พบว่า ผู้เชี่ยวชาญส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง คิดเป็น
ร้อยละ 80.0 และเป็นเพศชาย คิดเป็นร้อยละ 20.0 ในด้านวุฒิการศึกษาผู้เชี่ยวชาญส่วนใหญ่มีวุฒิ
การศึกษาระดับปริญญาโท คิดเป็นร้อยละ 80.0 และผู้เชี่ยวชาญทุกคนมีประสบการณ์การสอนศิลปะ
มากกว่า 4 ปี  
ตารางแสดง ค่าความถ่ีและร้อยละข้อมูลทั่วไปของผู้เชี่ยวชาญ 

รายการ จ านวน (5 คน) ร้อยละ 

1. เพศ   
          ชาย 1 20.0 
          หญิง 4 80.0 

2. วุฒิการศึกษา   
         ปริญญาตรี 1 20.0 
         ปริญญาโท 4 80.0 
         ปริญญาเอก - - 

3. ประสบการณ์การสอนศิลปะ   
         1 – 4 ปี - - 
         5 ปีขึ้นไป 5 100.0 

 
ตารางแสดง บทสัมภาษณ์ของผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้วิชาศิลปะ 

ผู้เชี่ยวชาญ บทสัมภาษณ ์

คนที่ 1         “การจัดการเรียนรู้ศิลปะในปัจจุบัน ในระดับปฐมวัย ครูไม่มีจิตวิทยาในการ
สอน แทบทั้งหมดไม่มีจิตวิทยาว่าเด็กวัยนี้เขาแสดงออกหรือมีพัฒนาการอย่างไร ไม่
ต้องไปเพ่งเล็งความคิดเพราะเด็กยังไม่ค่อยมีความคิด แต่เขามีสัญชาตญาณในการ
แสดงออกถ้าครูไม่มีจิตวิทยา ก็จะเกิดผลเสีย ดังนั้นครูต้องเรียนจิตวิทยาเด็กให้เกิด
ความเข้าใจอย่างลึกซึ้ง โดยการแสดงออกเป็นสิ่งส าคัญของศิลปะ ครูควรดูสิ่งที่เด็ก
แสดงออกมาถ้าครูไม่รู้เรื่องครูก็จะตีความผิด โดยเฉพาะประเทศไทยครูจะเพ่งเล็งที่
ความเหมือนซึ่งท าให้เด็กไม่กล้าที่จะท าศิลปะ ซึ่งสิ่งเหล่านี้ควรเป็นไปตามพัฒนาการ
เด็ก แต่ปัจจุบันนี้เร่ิมมีสื่อเข้ามาช่วยท าให้ครูเข้าใจมากขึ้นในบางระดับแต่ยังไม่พอครู
ต้องมีการศึกษาเรื่องนี้โดยตรงที่จะรู้ทันเด็ก ไม่เช่นนั้นก็จะเป็นการไปปิดกั้นเด็กและ
จะท าให้เด็กไม่กล้า 
          โดยวิธีการสอนที่สอนอยู่จะเปลี่ยนทางไปจากเดิม ที่จากปกติการสอนจะขึ้น
ด้วยหลักการหรือทฤษฎีก่อน เปลี่ยนมาเป็นลงมือปฏิบัติก่อนแล้วค่อยอธิบายทีหลัง
เก่ียวกับสิ่งที่ได้ลงมือปฏิบัติ จากนั้นให้นักเรียนจับกลุ่มพูดคุยกันโดยมีครูอยู่ด้วย เป็น
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ผู้เชี่ยวชาญ บทสัมภาษณ ์

การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ท าให้นักเรียนมีการต่อยอด ซึ่งบางเรื่องก็เกินความคาดหมาย
ของครู และในบางครั้งมีการเชิญบุคคลภายนอกมาแลกเปลี่ยน เช่น นักออกแบบที่มี
ชื่อเสียงในสังคม ท าให้พัฒนาการของนักเรียนไต่ระดับขึ้นไปเร็วเพราะบุคคลภายนอก
ที่เชิญมามีประสบการณ์และความช านาญในเรื่องนั้นท าให้นักเรียนได้ เรียนรู้โดยตรง 
เป็นการเรียนให้เกิดการปฏิบัติและการแลกเปลี่ยนและจะท าแบบนี้วนไปเป็นรอบๆ 
ต่อเนื่องในConceptของนักเรียนเอง หมายความว่านักเรียนมีConceptของตัวเอง
แล้วพัฒนาไปบนConceptนั้น เพื่อให้นักเรียนรู้จริง อีกทั้งครูจะช่วยเติมเต็มสิ่งที่
นักเรียนก าลังค้นพบอยู่ ซึ่งการสอนแบบนี้จะช่วยให้นักเรียนโตเร็วมาก 
          ในส่วนของการเรียนการสอนศิลปะสามารถส่ งเสริมการคิดอย่างมี
วิจารณญาณได้มากเพราะศิลปะเป็นจินตนาการแต่จินตนาการอย่างเดียวมันไม่พอมัน
ต้องเอาจินตนาการนั้นมาปฏิบัติจนมันเกิดผลเห็นผลของจินตนาการและเอาผลของ
จินตนาการมาคิดอีกทีให้เกิดจินตนาการใหม่เกิดขึ้น โดยครูเป็นผู้แนะน าชี้แจงในบาง
เร่ือง เป็นผู้เชื่อมโยง เป็นผู้รู้ข้อมูลต่างๆ เป็นแหล่งข้อมูล ต้องตระหนักว่าครูเป็นผู้ช่วย
ไม่ใช่ผู้น า เพราะเมื่อไรที่ครูเป็นผู้น านักเรียนจะไม่สามารถคิดได้ด้วยตนเอง ซึ่งศิลปะ
เป็นเรื่องของส่วนบุคคลแต่ปรึกษากันได้ ทั้งนี้ทั้งนั้นครูต้องอัดแน่นไปด้วยวิชาความรู้
ทางศิลปะ เพื่อที่จะสามารถชี้แจงและตอบค าถามนักเรียนได้อยากถูกต้อ 
          ขั้นการสาธิตหรือท าเทคนิคครูต้องรู้ต้องท าด้วยความเข้าใจเรียนรู้ร่วมกันก็ได้
แต่ต้องแก้ไขปัญหาให้ถูกทาง  หากเป็นงานแบบไทยก็ไปศึกษาตามวัดต่างๆตามต ารา
ตามหนังสือต่างๆแต่ก็ให้ระวังหนังสือลายไทยเหล่านี้  ต้องเลือกดีๆเวลาไปวัดก็ต้องมี
อาจารย์น าไปดูให้สักพักจนกว่านักเรียนจะเข้าใจถึงคุณค่าอย่างดีและฝึกเขียนแบบให้
เป็นก่อน ส่วนมากจะสอนตั้งแต่การควบคุมเส้น เพราะการควบคุมเส้นของแต่ละคนมี
ลักษณะเฉพาะตัวและฝึกร่างแบบเขียนแบบตามแบบครูสักระยะหนึ่ง นักเรียนก็จะมี
แบบของตัวเองและเร่ืองนี้ครูไม่ควรเร่งนักเรียน 
          ในระดับประถมต้นนักเรียนควรได้เลือกสร้างสรรค์งานอย่างอิสระ ถ้าถูกครู
บังคับหรือกรอบความคิดมากเกินไปก็จะเป็นผลเสีย แต่ถ้าครูให้หัวข้อแบบเปิดกว้าง 
เด็กก็สามารถเลือกสร้างสรรค์งานของตัวเองได้ตามความสนใจ เมื่อปฏิบัติงานเสร็จจะ
พบปัญหาในระดับประถมศึกษาคือ การวางและเก็บของไม่เป็นที่ ซึ่งครูต้องวางกติกา 
เวลาพูดให้ความรู้ให้แทรกเข้าไปทุกครั้ง แล้วนักเรียนจะช่วยกันเก็บเองหรือไม่ก็มี
อาสาสมัครที่ท างานมากกว่าคนอื่น ต้องยอมรับว่าเด็กไม่ได้ขยันเท่ากันหมด บางคนก็
ไม่สนใจเรื่องนี้เป็นประเด็นที่ครูต้องคอยดูแลต้องคอยจัดระเบียบ เพราะศิลปะไม่ใช่แค่
บรรลุศิลปะแต่ต้องเสริมสร้างคุณลักษณะที่ดีรู้จักใช้รู้จักเก็บรู้จักท าความสะอาด อีกทั้ง
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ผู้เชี่ยวชาญ บทสัมภาษณ ์

ในด้านการประเมินเป็นสิ่งส าคัญ ซึ่งท าได้โดยการพูดคุยในกลุ่มระหว่างครูและ
นักเรียนเป็นการประเมินในตัว สอนให้นักเรียนดู สอนให้นักเรียนเห็นสอนให้นักเรียน
ละเอียด สอนให้นักเรียนมีสายตาของความเป็นช่างแต่ท้ายสุดครูก็เป็นผู้ประเมิน สรุป
คือมี 2 ส่วน ครูประเมินและนักเรียนประเมิน น าเอามาบวกกันและหาค่าเฉลี่ยจะเป็น
การประเมินอย่างแท้จริง” 

คนที่ 2         “การเรียนการสอนศิลปะในปัจจุบัน มีการเปิดกว้างมากขึ้น ทั้งการจัดอบรม 
จัดค่าย จัดการประกวดวาดภาพ เพื่อให้เด็กแสดงความสามารถเยอะขึ้น เรียนรู้จาก
นอกห้องเรียน ซึ่งเป็นแนวโน้มที่ดีในขณะนี้  
          ในส่วนตัวเห็นว่าการจัดกระบวนการเรียนรู้ ต้องจัดให้เหมาะสมกับวัย และ
ความสามารถของผู้เรียน เน้นการปฏิบัติจริง ให้เรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติมากกว่า
การท่องจ า เพราะวิชาศิลปะเป็นวิชาปฏิบัติ ในการจัดการเรียนรู้ครูควรสาธิตก่อนการ
ให้นักเรียนได้ลงมือท า เพื่อให้นักเรียนเห็นภาพที่ชัด เมื่อนักเรียนลงมือท าก็จะได้
เรียนรู้ในการแก้ปัญหา โดยใช้เวลาในขั้นสาธิต 10-15 นาทีต่อ 50 นาที และขั้น
สุดท้ายคือการประเมินโดยใช้เกณฑ์การประเมินเป็นข้อ และดูพัฒนาการของนักเรียน
ประกอบด้วย  
         ทั้งนี้การเรียนการสอนศิลปะสามารถส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณได้ 
โดยจะต้องเริ่มจากการฝึกการสังเกต และน าไปวิเคราะห์ก่อนที่จะปฏิบัติออกมา ซึ่ง
การร่างแบบเป็นการเริ่มต้นที่ดี ท าให้นักเรียนล าดับว่าจะท าอย่างไร รู้จุดหมายของ
ตนเอง หากคิดงานไม่ออกให้นักเรียนเขียนความคิดตัวเองก่อน และค่อยวาดรูป ซึ่งครู
จะเป็นผู้ให้ค าปรึกษา หรือ กระตุ้นนักเรียน เพื่อให้เด็กสามารถถ่ายทอดความคิด
ออกมา ครูควรกระตุ้นนักเรียนด้วยการตั้งค าถาม เพื่อให้เกิดความสงสัย เมื่อเกิดความ
สงสัยก็จะเกิดความอยากรู้ตามมา นักเรียนจะถามข้อสงสัยที่อยากรู้ กลายเป็นการ
โต้ตอบและร่วมแสดงความคิดเห็น ไม่ได้เป็นฝ่ายรับข้อมูลจากครูเพียงอย่างเดียว โดย
การใช้สื่อการสอนเป็นเทคนิคที่ดี เวลาจะสอนอะไรควรมีสื่อภาพตัวอย่างให้นักเรียน
ดูก่อน นักเรียนก็จะสนใจและถามค าถามเกี่ยวกับภาพตัวอย่างนั้น  
          ขั้นการสาธิตเทคนิค ต้องเป็นไปอย่างเป็นขั้นตอน กระชับและเข้าใจง่าย
ภายในเวลา 15 นาที ครูควรส่งเสริมให้เด็กร่างแบบ เพื่อให้เด็กเห็นภาพว่าจะท าอะไร 
หากคิดไม่ออกครูจะรับบทบาทเป็นผู้แนะน าและกระตุ้น ให้นักเรียนดูรูปต้นแบบจาก
หลากหลายแหล่งเรียนรู้ เพื่อเพิ่มประสบการณ์เรียนรู้การจัดองค์ประกอบ และน ามา
ประยุกต์ใช้กับผลงานตนเอง  
          การให้นักเรียนได้มีอิสระในการสร้างสรรค์เป็นสิ่งที่ดี เป็นการเปิดโอกาสทาง
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ความคิด เพื่อให้เด็กฝึกคิดด้วยตนเอง แต่ครูควรสังเกตพฤติกรรมอย่างใกล้ชิด ครูควร
ตั้งหัวข้อหลักเป็นขอบเขตให้นักเรียนก่อนการท างาน เพื่อท าให้นักเรียนสามารถ
ปฏิบัติงานได้ทันเวลา  ควรเปิดโอกาสให้เด็กได้เกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ แต่อาจต้อง
สุ่มนักเรียน หรือ ขอความสมัครใจ เนื่องจากมีเวลาเป็นเงื่อนไขที่ส าคัญ การ
ประเมินผลงานตนเองเป็นสิ่งที่ท าให้นักเรียนได้เรียนรู้ข้อผิดพลาดของตนเอง เพื่อ
ปรับปรุงในครั้งต่อไป อาจให้นักเรียนให้คะแนนตนเอง อีกทั้งควรให้นักเรียนท าความ
สะอาดและเก็บอุปกรณ์ ที่จะช่วยฝึกระเบียบวินัยในการท างาน และท าให้นักเรียนได้
เรียนรู้เกี่ยวกับอุปกรณ์ศิลปะ ซึ่งครูจะวางกติกาตั้งแต่ต้นคาบเรียน อาจมีการวาง
เงื่อนไขต่างๆ” 

คนที่ 3         “ในสมัยก่อนเป็นการจัดการเรียนรู้ที่เป็นทางด้านฝีมือ วิชาชีพ อาชีพ เพื่อเอา
ไปใช้ แต่ในปัจจุบันมีการจัดการเรียนรู้ที่เปลี่ยนไป ซึ่งมีการน ากิจกรรมที่หลากหลาย
มาส่งเสริมเด็ก เช่น กิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ การจัดกิจกรรมให้เด็กเกิด
ความรักในวิชาศิลปะ และน าไปสู่เนื้อหา เทคนิค วิธีการ มีการรวมกลุ่มช่วยกัน
ออกแบบงาน  
          ส่วนตัวจัดการเรียนรู้ด้วยการจัดการเรียนรู้ที่เน้นความคิดสร้างสรรค์ โดยมี
ขั้นตอน 4  ขั้นตอน คือ 1)หา idea concept จากแหล่งเรียนรู้ เพื่อน ามา2)ร่างแบบ
ให้เป็นรูปแบบงานของนักเรียน น ามาสู่3)การลงมือปฏิบัติ สอดแทรกเทคนิค วิธีการ 
โดยครูคอยให้ค าปรึกษา และ4)ขั้นสุดท้ายคือ การน าเสนอ ซึ่งเป็นการแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ระหว่างครูกับนักเรียน และนักเรียนกับนักเรียนทั้งจากการท างานเป็นกลุ่มและ
การท างานด้วยตนเอง เพราะแต่ละคนจะมีวิธีการเทคนิคที่แตกต่างกัน เมื่อน าเสนอ
เสร็จก็ให้เพื่อนประเมินโดยให้คะแนนร้อยละ10 ครูอีกร้อยละ10 และน ามาหารเฉลี่ย
รวมกัน 
          ทั้งนี้วิชาศิลปะสามารถส่งเสริมทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณได้ โดยการ
สอดแทรกการคิดอย่างเป็นระบบ idea concept และให้ท างานอย่างเป็นล าดับ
ขั้นตอน จะท าให้นักเรียนมีวิจารณญาณในการท างานมากขึ้น โดยกระบวนการ
ส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ครูควรใช้ค าถามกระตุ้นนักเรียน เพื่อให้เกิด
ปฏิสัมพันธ์ในชั้นเรียน และเป็นการกระตุ้นการเรียนรู้ของนักเรียน เช่น การใช้สื่อการ
สอนอย่าง clip video มาเปิดให้นักเรียนดูก่อนในต้นคาบ และถามค าถามที่สอดคล้อง
กับ clip video มีการยกตัวอย่างแต่ละชิ้นงาน อธิบายคร่าวๆ และให้นักเรียนดูภาพ
ศึกษาเพิ่มเติมเพื่อเรียก idea น าไปสู่การปฏิบัติ  
          ขั้นการสาธิตของครูมีความจ าเป็นอย่างมาก ท าให้นักเรียนเรียนรู้กระบวนการ 
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ล าดับขั้นตอน เทคนิค ในการท างานมากข้ึน และสอดแทรกเพิ่มในขั้นปฏิบัติอีกที การ
สาธิตต้องเป็นการปฏิบัติให้นักเรียนเห็นจริงอย่างเป็นขั้นตอน ใช้เวลาประมาณ 15
นาที เพื่อกระชับให้นักเรียนมีช่วงเวลาปฏิบัติงาน และเหนือสิ่งอื่นใดครูต้องจัดเตรียม
วัสดุอุปกรณ์สื่อให้พร้อม ไม่ให้เสียเวลา ควรจัดแหล่งเรียนรู้ทางเทคโนโลยีให้เป็น
ประโยชน์เพื่อให้นักเรียนหาข้อมูล Shopping idea น ามาพัฒนางานของตนเอง  
          การสร้างสรรค์งานศิลปะด้วยตนเอง ควรเป็นไปอย่างอิสระ นักเรียนควรที่จะ
ได้เลือกสรร คัดสรรสื่ออุปกรณ์ ซึ่งจะท าให้นักเรียนค้นพบ กระบวนการท างานที่ดี 
งานก็จะมีรูปแบบที่เป็นระบบ แต่ก็จะต้องระมัดระวังในเรื่องความคิดที่อาจจะไม่
สอดคล้องกับหัวข้องาน หรือ ไกลเกินกว่านั้น ครูจึงต้องมีความรู้ ความเชี่ยวชาญใน
ด้านศิลปะเพื่อสามารถให้ค าปรึกษา แนะน านักเรียนได้ 
          ในส่วนของการท าความสะอาดและเก็บอุปกรณ์โดยปกติการสอนศิลปะควร
ฝึกให้นักเรียนรู้จักท าความสะอาดและเก็บอุปกรณ์ด้วยตนเอง เพื่อฝึกระเบียบวินัย 
และความรับผิดชอบ โดยมีการวางกติกาและจัดหมวดหมู่อุปกรณ์ เพื่อให้นักเรียน
เข้าใจและเก็บอุปกรณ์เข้าที่เดิมได้อย่างถูกต้อง เริ่มจากการเก็บอุปกรณ์ของตนเอง 
จากนั้นช่วยกันดูภาพรวมของห้องอีกทีหนึ่ง” 

คนที่ 4          “การจัดการเรียนรู้วิชาศิลปะปัจจุบันในภาพรวมดีกว่ายุคก่อน มีการยึดผู้เรียน
เป็นศูนย์กลางมากขึ้น วิธีการสอนที่น่าสนใจ โดยเฉพาะอย่างยิ่งครูที่สอนและมีความ
เชี่ยวชาญด้านศิลปะมีความรู้ในด้านศิลปะมากข้ึนกว่าสมัยก่อน 
          ในส่วนตัวที่สอนศิลปะอยู่ขณะนี้แยกเป็นในหลักสูตรและเสริมหลักสูตร โดย
ในหลักสูตรกระบวนการส่วนใหญ่ค่อนข้างมีความพร้อมทั้งในเรื่องของวัสดุ อุปกรณ์ 
สิ่งแวดล้อม สภาพห้องเรียน และผู้เรียน กระบวนการเรียนการสอนทั่วไปจะมี
แผนการสอน การวางโครงการสอนระยะยาวล่วงหน้าเป็นเทอม เป็นรายสัปดาห์ และ
มีการเตรียมวัสดุ อุปกรณ์ มีการใช้สื่อการสอน ใน1)ขั้นน าอย่างหลากหลายวิธี เช่น ใช้
สื่อน า ใช้การตั้งค าถาม การอภิปราย ใช้ภาพและคลิปต่างๆ 2)ขั้นสอน จะใช้สื่อการ
สอนที่เป็น Step by Step ประกอบกัน และสื่ออีกส่วนหนึ่งคือ ข้อมูลภาพที่ เกี่ยวกับ
การสอนในครั้งนั้น เพื่อให้เป็นการจัดประสบการณ์ให้กับผู้เรียนระดับประถมศึกษาที่
ยังมีประสบการณ์น้อย เมื่อมีข้อมูลภาพจะท าให้ง่ายต่อการปฏิบัติและนักเรียนรู้สึก
สนุกในการท างาน 3)ขั้นการประเมิน มีด้วยกัน 3 ด้านในการสอนจะใช้การสอบปฏิบัติ 
ส่วนใหญ่จะเป็นการวาดภาพตามค าสั่ง เน้นในเรื่องทักษะ การวาดภาพให้สอดคล้อง
กับพัฒนาการ วุฒิภาวะของนักเรียน เช่น มีประโยคค าสั่งและให้นักเรียนวาดภาพใน
เวลาที่ก าหนด หรือให้นักเรียนวาดภาพตามค าสั่งให้ได้มากที่สุดภายในเวลาที่ก าหนด
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เพื่อประเมินความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งภาพที่วาดก็สามารถประเมินด้านทักษะการวาดใน
ผลงานได้ และการสังเกตพฤติกรรม เน้นในเรื่องลักษณะนิสัยการจัดเก็บวัสดุ อุปกรณ์ 
ความตั้งใจ ความมีระเบียบวินัย และจิตอาสา ด้วยเวลาที่จ ากัด 50 – 60 นาที และ
บริบทที่นักเรียนต้องเดินทางจากชั้นเรียนมาเรียนที่ห้องปฏิบัติการศิลปะใช้เวลา
พอสมควร ท าให้มีเวลาปฏิบัติงานศิลปะประมาณ 30 นาที เวลาที่เหลือจะเป็นการ
สอน การอธิบาย การเก็บวัสดุ อุปกรณ์ แต่หากปฏิบัติงานไม่เสร็จในคาบเรียนก็
สามารถมาท าต่อได้ในคาบเรียนต่อไป โดยงานชิ้นหนึ่งอาจใช้เวลาถึง 3 สัปดาห์ 
นักเรียนได้เรียนวิชาศิลปะแค่ 1 คาบต่อสัปดาห์ ซึ่งถือว่าน้อยมาก ท าให้เกิดโครงการ
เสริมหลักสูตรขึ้นเพื่อส่งเสริมและพัฒนานักเรียนที่มีความต้องการ มีความสนใจใน
เร่ืองศิลปะเพิ่มเติมมาก และเกิดกิจกรรมต่างๆที่มีหลากหลายรูปแบบเพิ่มมากขึ้น 
         การจัดการเรียนรู้ศิลปะสามารถส่งเสริมทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณได้ 
เพราะจริงๆแล้ววิชาศิลปะเป็นวิชาที่อิสระ การเรียนการสอนจึงต้องเปิดกว้างใน
ความคิด เพื่อให้นักเรียนสามารถเลือกและตัดสินใจที่จะปฏิบัติงานด้วยตนเอง แม้ว่า
จะมีหัวข้อของความรู้ที่ครูอยากไห้เกิดขึ้นกับผู้เรียนก็ตาม แต่สุดท้ายงานของนักเรียน
ที่เกิดขึ้นต้องมีกระบวนการคิดและตัดสินใจด้วยตนเอง โดยมีครูเป็นผู้ให้ค าแนะน า 
กระบวนการเรียนที่ส่งเสริมทักษะการคิดอย่างวิจารณญาณต้องมีความเหมาะสมตั้งแต่
เร่ิมต้น อย่างการอภิปราย ระดมสมองว่าจะเรียนเรื่องอะไรตามความสนใจของผู้เรียน 
อีกทั้งธรรมชาติของวิชา ต้องเปิดโอกาสให้ผู้เรียนคิดเอง ครูไม่สามารถไปก าหนดให้
นักเรียนวาดรูปและระบายสีได้ ทุกอย่างต้องออกมาจากนักเรียนเอง แต่อย่างไรก็ตาม
ยังมีเงื่อนไขของเวลาที่เป็นข้อจ ากัดที่จะต้องพิจารณาเป็นส าคัญ ซึ่งในเรื่องทักษะการ
คิดอย่างมีวิจารณญาณเป็นเร่ืองที่ต้องใช้เวลาในการส่งเสริมให้เกิด ท าให้ท าได้ไม่เต็มที่
เท่าที่ควร 
          กระบวนการจัดการเรียนรู้ครูควรมีการตั้งค าถามและสาธิตทุกครั้ง ซึ่งอาจเริ่ม
จากการพูดคุย เกริ่นน าเพื่อกระตุ้นให้นักเรียนมีปฏิสัมพันธ์กับครูก่อน และการตั้ง
ค าถามจะเป็นการส่งเสริมให้นักเรียนคิด โดยการสาธิตของครูจะใช้เวลาไม่มาก แต่มี
ความส าคัญอย่างมากต่อการสอนทักษะทางศิลปะ อาจแบ่งเป็นขั้นตอนในส่วนต่างๆที่
นักเรียนต้องท าในแต่ละคาบเรียน เช่นคาบเรียนแรกสาธิตการร่างภาพ คาบเรียน
ต่อไปสาธิตวิธีการระบายสี ซึ่งต้องพิจารณาความสามารถของนักเรียนแต่ละคน และ
แนะน า สนับสนุนเพิ่มเติม ขยายความถึงการร่างแบบ ที่เป็นสิ่งที่ควรส่งเสริม ครูควร
จัดเตรียมแหล่งเรียนรู้ให้นักเรียนทั้งแผ่นภาพ แผนภูมิที่เป็นขั้นตอน วิธีการท างาน ซึ่ง
จะต้องจัดหาอย่างหลากหลาย แต่สิ่งที่ต้องระมัดระวังในการให้นักเรียนปฏิบัติงานด้วย
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ตนเอง คือ เวลา ซึ่งครูจะต้องจัดสรรจัดการเวลาให้ดี คอยกระตุ้นนักเรียนด้วยวิธีการ
เชิงบวกต่างๆ ดูแลนักเรียนอย่างทั่วถึงในการเรียนการสอน” 

คนที่ 5         “สมัยนี้เริ่มมีการตื่นตัวจากเมื่อก่อน เริ่มมุ่งเน้นไปที่ตัวเด็กว่าจะท าอย่างไรให้
เด็กเข้าใจศิลปะ เห็นคุณค่าของศิลปะมากขึ้น ซึ่งเป็นการจัดการเรียนการสอนที่เน้น
ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง 
          การจัดการเรียนรู้ที่ท าอยู่ เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เน้นบูรณาการกับกลุ่มสาระ
วิชาอื่น อย่างการท าหนังตะลุงบูรณาการร่วมกับวิชาวิทยาศาสตร์เรื่องแสงและเงา 
เป็นต้น การใช้เกมส์เข้ามาช่วย มีตัวอย่างงานศิลปะ ใช้เทคโนโลยีในการสืบค้นข้อมูล
ศิลปิน และดูศิลปินเป็นแบบอย่างในการท างาน มีการประเมินใน 2 ส่วน คือ 1)ข้อมูล 
รูปแบบการน าเสนอ และ2) ผลงาน พิจารณาจากความสามารถของนักเรียน รวมทั้ง
ให้นักเรียนเข้ามาร่วมประเมินในทุกๆชิ้นงานจะเป็นเกณฑ์การประเมิน 1)ตัวนักเรียน
ประเมินตัวเอง 2)เพื่อนประเมิน 3)ผู้ปกครองประเมิน และ5)ครูประเมินคนสุดท้าย 
แบ่งเกณฑ์การประเมินเป็น 5 ระดับ(ดีมาก ดี ปานกลางพอใช้ และควรปรับปรุง) ใน
การเรียนการสอนวิชาศิลปะจะเป็นการเรียนแบบ 2 คาบเรียนติดกัน จะมีระยะเวลา
ให้นักเรียนท างาน ไม่เน้นให้ท าแบบรีบๆส่ง ถ้าเสร็จไม่ทันให้ส่งวันต่อไป ภายใน
สัปดาห์ แต่ถ้าเป็นชิ้นงานยากๆอาจใช้เวลา 2 สัปดาห์ในการท างาน ส่วนในหนึ่งภาค
เรียนจะมีการท างานเป็นกลุ่มหนึ่งคร้ัง เพื่อฝึกทักษะการท างานเป็นกลุ่ม โดยมีการจัด
กลุ่มที่แตกต่างกันไปตามบริบทแต่ภายใน 1 กลุ่มจะต้องมีทั้งนักเรียนหญิงและ
นักเรียนชาย  
          การส่งเสริมทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณในการเรียนวิชาศิลปะสามารถ
ส่งเสริมให้เกิดขึ้นได้ แต่อาจจะท าไม่ได้ทุกชิ้นงาน ในหนึ่งภาคเรียนช่วงแรกนักเรียน
อาจจะต้องดูครูสาธิตและเรียนแบบตามก่อน แต่ช่วงท้ายภาคเรียนนักเรียน
ประถมศึกษาปีที่ 6 ต้องคิดโครงงานเอง และต้องประมวลความคิดว่าใน 5 ปีที่ผ่านมา 
นักเรียนต้องคิดหาแรงบันดานใจ เทคนิคเพื่อน ามาท าโครงงาน ซึ่งต้องไปศึกษา 
ค้นคว้าเพิ่มเติมนอกเหนือจากประสบการณ์เดิม โดยมีขั้นตอน 6 ขั้นตอน ได้แก่ 1)ขั้น
แรงบันดาลใจ นักเรียนต้องศึกษาค้นคว้าจากตัวเองก่อนว่าสนใจอะไร ขั้นนี้จะให้เวลา
มากเพื่อค้นหาตัวเอง 2)ขั้นเทคนิค นักเรียนเลือกเทคนิคที่สนใจและสอดคล้องกับเรื่อง
ที่ท า 3)ขั้นประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ ให้นักเรียนบอกประโยชน์ว่าในการท างานชิ้นนี้
นักเรียนจะได้อะไรจากการท า 4)ขั้นออกแบบ จะต้องออกแบบมา 5 แบบแล้วน ามาให้
ครูดูว่าสามารถท าได้จริงหรือไม่ 5)ลงมือปฏิบัติ และ6)ประเมิน ในส่วนของระดับชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 1 – 5 จะมีขั้นการสอนที่มีลักษณะเดียวกันแต่ลดขั้นตอนให้น้อยกว่า 
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ผู้เชี่ยวชาญ บทสัมภาษณ ์

ซึ่งมีทั้งหมด 4 ขั้นตอน ได้แก่ 1)ขั้นการคิด การคิดเป็นขั้นที่ส าคัญที่สุด สามารถสอน
นักเรียนได้ตั้งแต่ประถมศึกษาปีที่ 1 ให้คิดออกแบบในหัวจากโจทย์ที่ให้ 2)ขั้ นการ
ออกแบบร่างแบบ 3)ขั้นลงสี และ4)ขั้นตกแต่งให้เรียบร้อยสวยงาม โดยต้องจัดสภาพ
ห้องเรียนให้เอื้อกับการเรียนรู้ของนักเรียน มีมุมหนังสือเพื่อนักเรียนจะได้เห็นงาน
ต่างๆ และครูควรช่วยเหลือ แนะน า คุยกระตุ้นให้นักเรียนคิด และปล่อยให้นักเรียนไป
ท าต่อ      
          การให้นักเรียนสร้างสรรค์งานอย่างอิสระ ในเรื่องของการตั้งชื่อภาพจะให้
นักเรียนคิดConceptภาพตั้งแต่ประถมศึกษาปีที่ 4 โดยให้ตั้งชื่อภาพที่วาดออกมาให้
สอดคล้องกับภาพที่วาด อาจมีการให้นักเรียนเลือกวัสดุมาเองและให้นักเรียนได้
ทดลองวิธีการท างานด้วยตนเองเพื่อให้เกิดกระบวนการคิด แต่ก็มีข้อควรระวัง คือ ใน
ส่วนของงานที่ต้องใช้ของมีคมต้องระมัดระวังอันตรายโดยการคิดครูต้องแนะน าการใช้
และสาธิตให้ดูถ้างานที่ใช้สีต้องระวังตัวเองและเพื่อน  
          การท าความสะอาดและเก็บอุปกรณ์ นักเรียนต้องจัดเตรียมผ้ากันเปื้อนและ
ท าความสะอาดอ่างน้ าโดยให้เวลาในการท าความสะอาด 5 นาทีและสุดท้ายครูจะ
ตรวจสอบหรือให้คะแนนโดยมีสติ๊กเกอร์ให้แต่ละกลุ่ม และมีการวางกติกาโดยมี
อุปกรณ์ที่เป็นอุปกรณ์ส าหรับใช้รวมกันถ้าใช้เสร็จแล้วต้องน ามาคืน เพื่อเป็นปลูกฝัง
ศิลปะนิสัยที่ดี ท างานแล้วต้องเก็บและรักษาความสะอาด ด้านหลั งห้องศิลปะและ
บันไดมีการโชว์ผลงานเป็นเหมือน Art Gallery เปลี่ยนรูปทุกๆเดือน เมื่อนักเรียนเดิน
ผ่านก็จะเห็นชิ้นงานที่เปลี่ยนไปในทุกๆ เดือนเหมือนเป็นแรงกระตุ้นนักเรียนให้มีการ
แลกเปลี่ยนเทคนิคระหว่างการท างาน” 

  
 ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมของผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้วิชาศิลปะ ได้แก่ 
 1. การจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษามีความน่าสนใจ ซึ่งในบริบทของประเทศไทยอาจต้องค านึงถึง
ผู้สอนที่มีความเชี่ยวชาญในการสอนศิลปะ เพราะในโรงเรียนบางโรงเรียนไม่มีครูศิลปะท าให้การ
จัดการเรียนรู้ไม่ได้ผลหรือได้ผลน้อยกระทรวงควรมีส่วนช่วยเหลือและในส่วนของกระบวนการสอน
อาจสามารถสลับในขั้นตอนการสอน4ขั้นตามบริบทของชั้นเรียน 

2. การจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกเป็นการสอนที่ดี สามารถปรับให้เข้ากับ
บริบทของไทยได้ เน้นให้เด็กลงมือท าและให้อิสระทางความคิดเด็ก ซึ่งวิชาศิลปะควรจะเป็นไปใน
ลักษณะนั้น ในเรื่องเวลา หากนักเรียนปฏิบัติไม่เสร็จ ก็ให้มาท าต่อในชั่วโมงถัดไป แต่ถ้าเป็นไปได้ ควร
ให้เวลากับคาบศิลปะเพ่ิมเป็น2คาบติดกัน 
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3. การจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกกับโรงเรียนภาครัฐ ที่อาจจะติดในเรื่องของ
วัสดุอุปกรณ์ งบประมาณ ซึ่งครูจะต้องแก้สถานการณ์ โดยอาจใช้สื่อวัสดุอุปกรณ์จากท้องถิ่นที่
สามารถหาได ้
 4. เป็นการจัดการเรียนรู้ที่มีความน่าสนใจ ซึ่งอาจจะต้องใช้พ้ืนที่เฉพาะในการจัด เช่น 
ห้องปฏิบัติการ(Studio) บุคลากรที่มีความเชี่ยวชาญ จ านวนของนักเรียนที่มากอาจกลายเป็นเงื่อนไข
และข้อจ ากัดในบางกิจกรรม และต้องปรับให้เข้ากับหลักสูตรที่เป็นบริบทของประเทศไทย 
 5. ในต่างประเทศน่าจะท าได้ แต่ในประเทศไทยน่าจะมีข้อจ ากัดเรื่องเวลาถ้าจะเน้นให้
นักเรียนผ่านกระบวนการทั้งหมด ปัญหาของประเทศไทยคือ เป็นคาบเรียนคาบเรียนเดียวอาจจะต้อง
แบ่งช่วงเป็น 2 ช่วง และต้องมีข้อตกลงระหว่างครูกับนักเรียนร่วมกันว่าให้เอามาท าในห้องเรียน
เท่านั้น ผู้ปกครองห้ามช่วย แล้วมาตกลงกับนักเรียนว่าข้อตกลงนี้ยอมรับได้หรือไม่ มีข้อเสนอเพ่ิมเติม
หรือไม่ และสรุปเป็นข้อตกลงร่วมกัน   



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 141 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  
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แบบสัมภาษณ์ความความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อการจัดการเรียนรู้วิชาศิลปะ 
เป็นส่วนหนึ่งในวิทยานิพนธ์ เรื่อง ผลการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกที่มีต่อทักษะ

การคิดอย่างมีวิจารณญาณในการสร้างสรรค์ผลงานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 
 

ชื่อผู้ให้สัมภาษณ์........................................................................................................... .......................... 
ประวัติการศึกษา........................................................................................................ ............................ 
ประสบการณ์ในการสอน........................................................................................................... ............ 
สถานที่สัมภาษณ์.......................................................... ...................วันที่สัมภาษณ์............................... 
เวลาเริ่มต้นการสัมภาษณ์......................................เวลาสิ้นสดุการสัมภาษณ์..........................................  
 
 
ข้อ ค าถามสัมภาษณ์ 
1 ท่านมีความคิดเห็นอย่างไรเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้วิชาศิลปะในประเทศไทย 
2 กระบวนการจัดการเรียนรู้วิชาศิลปะของท่านเป็นอย่างไร 
3 ท่านคิดว่าการจัดการเรียนรู้วิชาศิลปะสามารถส่งเสริมทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณได้

หรือไม่ อย่างไร 
4 ท่านคิดว่าในขั้นน าเข้าสู่บทเรียน/สาธิต ครูควรมีการตั้งค าถามหรือส่งเสริมให้นักเรียนแสดง

ความคิดเห็นหรือไม่ อย่างไร 
5 ท่านคิดว่าการสาธิตเทคนิค วิธีการต่างๆของครู ควรเป็นไปในลักษณะใด 
6 ท่านคิดว่าครูควรส่งเสริมนักเรียนร่างแบบและศึกษาค้นคว้าหาแรงบันดาลใจจากแหล่งเรียนรู้

ต่างๆหรือไม่ อย่างไร 
7 ท่านคิดอย่างไรกับการให้นักเรียนสร้างสรรค์ผลงานศิลปะด้วยตนเองอย่างอิสระ ทั้งการเลือก

สื่อวัสดุและการตั้งชื่อผลงาน 
8 ท่านคิดว่าข้อควรระวังในการให้นักเรียนท างานอย่างอิสระมีอะไรบ้าง และมีวิธีการป้องกัน/

แก้ไขอย่างไร 
9 ท่านคิดว่านักเรียนควรท าความสะอาดและเก็บอุปกรณ์เข้าที่เดิมด้วยตนเองหรือไม่ อย่างไร 

และควรมีวิธีการปฏิบัติอย่างไร 
10 ท่านคิดว่าครูควรมีวิธีการอย่างไร ให้นักเรียนได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้เทคนิค วิธีการใหม่ๆที่

ค้นพบกับเพ่ือนและครู 
11 ท่านคิดอย่างไรกับการให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการประเมินผลงานตนเอง และควรเป็นไปใน

ลักษณะใด 
12 ท่านมีข้อเสนอแนะเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกอย่างไร 
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แผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศกึษาบนฐานทางเลือก 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ(วิชาศิลปะ)                                                ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2                                                                     เรื่อง มหานครก้องโลก 
ภาคเรียนที่  2                                                                      เวลา   2   คาบ (100 นาที) 
  
 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์ 
วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ ชื่นชมและ
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

ตัวช้ีวัด 

ป.4/3 จ าแนกทัศนธาตุของสิ่งต่าง ๆ ในธรรมชาติสิ่งแวดล้อมและงานทัศนศิลป์โดยเน้นเรื่องเส้น สี 
รูปร่าง รูปทรงพ้ืนผิว และพ้ืนที่ว่าง 
ป.4/5 มีทักษะพ้ืนฐานในการใช้วัสดุ  อุปกรณ์สร้างสรรค์งานวาดภาพระบายสี 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
มีวินัย / ใฝ่เรียนรู้ / มุ่งมั่นในการท างาน 

สาระส าคัญ 
 ทัศนธาตุ หมายถึง ส่วนประกอบของศิลปะที่มองเห็นได้ ประกอบไปด้วย จุด เส้น รูปร่าง 
รูปทรง พ้ืนที่ว่างและพ้ืนผิว 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1.  นักเรียนสามารถระบุและจ าแนกทัศนธาตุในผลงาน (K) 
2.  นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการท างาน (A) 
3.  นักเรียนสามารถวาดภาพระบายสี โดยเน้นเรื่องเส้นและสี (P) 

สื่อการเรียนรู้ / แหล่งการเรียนรู้ 
1. วัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ เช่น ดินสอ สีน้ า สีโปสเตอร์ สีชอล์ค สีเทียน สีไม้ สีเมจิก เป็นต้น 
2. ป้ายนิเทศความรู้เกี่ยวกับทัศนธาตุ 
3. หนังสือศิลปะ 
4. PowerPoint 
5. คอมพิวเตอร์ และแท็บเล็ต  
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กิจกรรมการเรียนการสอน 

ขั้นสาธิต (Demonstration) 
1. ครูกล่าวทักทายนักเรียนอย่างเป็นมิตร พร้อมใช้ค าถามน าเข้าสู่บทเรียน  
“นักเรียนคิดว่าในผลงานศิลปะประกอบไปด้วยอะไรบ้าง” 
“ทัศนธาตุคืออะไร/หมายความว่าอะไร”  
2. ครูน าเสนอPowerPoint เกี่ยวกับทัศนธาตุ 
3. ครูสาธิตขั้นตอนและเทคนิควิธีการวาดเส้นและการใช้วัสดุอุปกรณ์ต่างๆ เช่นสีเมจิก ปากกา พู่กัน 
เป็นต้น 
4. ครูเปิดฐานวาดเส้น (Drawing Center)  

ขั้นสตูดิโอ (Studio Time) 
5. ครูให้นักเรียนสร้างสรรค์ผลงานในหัวข้อ “มหานครก้องโลก” พร้อมทั้งตั้งชื่อผลงาน 
6. นักเรียนร่างแบบและจดบันทึกรายละเอียดที่สนใจอย่างเป็นระบบลงในใบงานที่ครูแจกให้ 
7. นักเรียนเรียนรู้เทคนิคและวิธีการสร้างสรรค์ผลงานของศิลปินที่เกี่ยวข้องกับหัวข้อที่ตนสนใจผ่าน
ทางอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ (Tablet) คอมพิวเตอร์ และหนังสือศิลปะ โดยมีครูเป็นผู้ให้ค าปรึกษา 
8. ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนเลือกสื่อวัสดุอุปกรณ์ท่ีหลากหลายในการสร้างสรรค์งาน 
9. นักเรียนลงมือสร้างสรรค์ผลงานจากการเลือกสื่อวัสดุอุปกรณ์ และเทคนิคท่ีได้วางแผนและศึกษา
ค้นคว้ามา 

ขั้นคลีนอัพ (Cleanup) 
10. ครูให้สัญญาณหมดเวลา พร้อมทั้งเปิดเพลงความยาวประมาณ 10 นาที 
11. นักเรียนท าความสะอาดและเก็บอุปกรณ์เข้าท่ีเดิมให้เรียบร้อย 

ขั้นวัดผล (Assessment) 
12. นักเรียนเขียนระบุขั้นตอนในการท างาน ปัญหาที่พบขณะท างานและแนวทางแก้ปัญหา เทคนิค/
วิธีการใหม่ท่ีพบ รวมถึงสิ่งที่ชอบในผลงานตนเอง ลงในใบงานที่ครูแจก 
13. นักเรียนน าเสนอผลงานที่เสร็จสมบูรณ์ เพื่อแลกเปลี่ยนเทคนิคหรือวิธีการใหม่ๆที่ตนเองค้นพบกับ
เพ่ือน 
14. นักเรียนและครูร่วมกันแสดงความคิดเห็นต่อผลงาน 
15. นักเรียนน าผลงานไปจัดแสดงบนบอร์ด 

การวัดและประเมินผล 
1. แบบประเมินการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
2. แบบประเมินการสร้างสรรค์ผลงาน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศกึษาบนฐานทางเลือก 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ(วิชาศิลปะ)                                                ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2                                                  เรื่อง อนุรักษ์ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 
ภาคเรียนที่  2                                                                      เวลา   2   คาบ (100 นาที) 
  
  

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์ 
วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ ชื่นชมและ
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

ตัวช้ีวัด 
ป.4/2 อภิปรายเกี่ยวกับอิทธิพลของสีวรรณะอุ่นและสีวรรณะเย็นที่มีต่ออารมณ์ของมนุษย์ 
ป.4/9 เลือกใช้วรรณะสีเพ่ือถ่ายทอดอารมณ์ ความรู้สึกในการสร้างงานทัศนศิลป์ 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
มีวินัย / ใฝ่เรียนรู้ / มุ่งมั่นในการท างาน / มีจิตสาธารณะ 

สาระส าคัญ 

 วรรณะของสีมีอิทธิพลต่ออารมณ์ความรู้สึกของมนุษย์  สามารถแบ่งออกเป็น 2 วรรณะ 
ได้แก่ วรรณะอุ่น (Warm Tones) ให้ความรู้สึกอบอุ่นหรือร้อน เช่น สีแดง สีส้ม สีเหลือง เป็นต้น และ
วรรณะเย็น (Cool Tones) ให้ความรู้สึกสงบ เยือกเย็น เช่น สีน้ าเงิน สี ม่วง สีเขียว เป็นต้น 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1.  นักเรียนสามารถอธิบายความแตกต่างของวรรณะสีที่มีผลต่ออารมณ์ความรู้สึกของมนุษย์ (K) 
2.  นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการท างาน (A) 
3.  นักเรียนสามารถวาดภาพระบายสี โดยใช้วรรณะสีถ่ายทอดความรู้สึกและจินตนาการ (P) 

สื่อการเรียนรู้ / แหล่งการเรียนรู้ 
1. วัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ เช่น ดินสอ สีน้ า สีโปสเตอร์ สีชอล์ค สีเทียน สีไม้ จานสี พู่กัน เป็นต้น 
2. ป้ายนิเทศความรู้เกี่ยวกับวรรณะสี 
3. หนังสือเกี่ยวกับสี/วรรณะสี 
4. PowerPoint 
5. คอมพิวเตอร์ และแท็บเล็ต  
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กิจกรรมการเรียนการสอน 
ขั้นสาธิต (Demonstration) 
1. ครูกล่าวทักทายนักเรียนอย่างเป็นมิตร พร้อมใช้ค าถามน าเข้าสู่บทเรียน  
“นักเรียนรู้จักสีอะไรบ้าง”  
“นักเรียนทราบหรือไม่ว่าสีมีก่ีวรรณะ อะไรบ้าง” 
“นักเรียนคิดว่าแต่ละวรรณะสีมีอิทธิพลต่อความรู้สึกของมนุษย์อย่างไร” 
2. ครูน าเสนอPowerPoint เกี่ยวกับวรรณะสี 
3. ครูสาธิตขั้นตอนและเทคนิควิธีการใช้สีแต่ละชนิด เช่นสีโปสเตอร์ สีน้ า เป็นต้น 
4. ครูเปิดฐานวาดเส้น (Drawing Center) และฐานการระบาย (Painting Center) 

ขั้นสตูดิโอ (Studio Time) 
5. ครูให้นักเรียนสร้างสรรค์ผลงานในหัวข้อ “อนุรักษ์ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม” พร้อมทั้งตั้งชื่อ
ผลงาน 

6. นักเรียนร่างแบบและจดบันทึกรายละเอียดที่สนใจอย่างเป็นระบบลงในใบงานที่ครูแจกให้ 
7. นักเรียนเรียนรู้เทคนิคและวิธีการสร้างสรรค์ผลงานของศิลปินที่เกี่ยวข้องกับหัวข้อที่ตนสนใจผ่าน
ทางอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ (Tablet) คอมพิวเตอร์ และหนังสือศิลปะ โดยมีครูเป็นผู้ให้ค าปรึกษา 
8. ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนเลือกสื่อวัสดุอุปกรณ์ท่ีหลากหลายในการสร้างสรรค์งาน 
9. นักเรียนลงมือสร้างสรรค์ผลงานจากการเลือกสื่อวัสดุอุปกรณ์ และเทคนิคท่ีได้วางแผนและศึกษา
ค้นคว้ามา 

ขั้นคลีนอัพ (Cleanup) 
10. ครูให้สัญญาณหมดเวลา พร้อมทั้งเปิดเพลงความยาวประมาณ 10 นาที 
11. นักเรียนท าความสะอาดและเก็บอุปกรณ์เข้าท่ีเดิมให้เรียบร้อย 

ขั้นวัดผล (Assessment) 
12. นักเรียนเขียนระบุขั้นตอนในการท างาน ปัญหาที่พบขณะท างานและแนวทางแก้ปัญหา เทคนิค/
วิธีการใหม่ท่ีพบ รวมถึงสิ่งที่ชอบในผลงานตนเอง ลงในใบงานที่ครูแจก 
13. นักเรียนน าเสนอผลงานที่เสร็จสมบูรณ์ เพื่อแลกเปลี่ยนเทคนิคหรือวิธีการใหม่ๆที่ตนเองค้นพบกับ
เพ่ือน 
14. นักเรียนและครูร่วมกันแสดงความคิดเห็นต่อผลงาน 
15. นักเรียนน าผลงานไปจัดแสดงบนบอร์ด 

การวัดและประเมินผล 
1. แบบประเมินการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
2. แบบประเมินการสร้างสรรค์ผลงาน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศกึษาบนฐานทางเลือก 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ(วิชาศิลปะ)                                                ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2                                                                      เรื่อง ความสุขของฉัน 
ภาคเรียนที่  2                                                                     เวลา   2   คาบ (100 นาที) 
  
  

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์ 
วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ ชื่นชมและ
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

ตัวช้ีวัด 
ป.4/4 มีทักษะพ้ืนฐานในการใช้วัสดุ อุปกรณ์ สร้างสรรค์งานพิมพ์ภาพ 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
มีวินัย / ใฝ่เรียนรู้ / อยู่อย่างพอเพียง / มุ่งมั่นในการท างาน / มีจิตสาธารณะ 

สาระส าคัญ 
 งานภาพพิมพ์ หมายถึงรูปภาพที่สร้างขึ้นมาโดยวิธีการพิมพ์ ใช้วัสดุจากธรรมชาติ หรือวัสดุที่
มนุษย์สร้างขึ้นเป็นแม่พิมพ์ 
 วัสดุจากธรรมชาติเป็นวัสดุที่เกิดข้ึนเองตามธรรมชาติ วัสดุเหล่านี้น ามาใช้เป็นแม่พิมพ์ในงาน
ทัศนศิลป์ได้ เช่น ใบไม้ ดอกไม้ ก้อนหิน ดินเหนียว ผลไม้ เป็นต้น 
 วัสดุที่มนุษย์สร้างข้ึน หรือวัสดุสังเคราะห์ เป็นวัสดุที่เกิดจากการท าขึ้นใหม่ สามารถน ามาใช้
เป็นแม่พิมพ์สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ได้ เช่น ยางลบ เชือก กระดาษ หลอดดูดน้ า ดินน้ ามัน เป็นต้น 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1.  นักเรียนสามารถอธิบายวิธีการท างานภาพพิมพ์ (K) 
2.  นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการท างาน (A) 
3.  นักเรียนสามารถสร้างสรรค์ภาพพิมพ์จากวัสดุแม่พิมพ์ที่หลากหลาย (P) 

สื่อการเรียนรู้ / แหล่งการเรียนรู้ 
1. วัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ เช่น ดินสอ แม่พิมพ์ ลูกกลิ้งสี สีโปสเตอร์ จานสี พู่กัน เป็นต้น 
2. ป้ายนิเทศความรู้เกี่ยวกับภาพพิมพ์ 
3. หนังสือภาพพิมพ์ 
4. PowerPoint 
5. คอมพิวเตอร์ และแท็บเล็ต  
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กิจกรรมการเรียนการสอน 

ขั้นสาธิต (Demonstration) 
1. ครูกล่าวทักทายนักเรียนอย่างเป็นมิตร พร้อมใช้ค าถามน าเข้าสู่บทเรียน  
“วันนี้เราจะมาเรียนรู้เรื่องภาพพิมพ์”  
“นักเรียนทราบหรือไม่ว่าภาพพิมพ์คืออะไร” 
2. ครูน าเสนอPowerPoint เกี่ยวกับภาพพิมพ์ 
3. ครูสาธิตขั้นตอนการพิมพ์ภาพพิมพ์ และสาธิตเทคนิคการสร้างแม่พิมพ์อย่างง่ายๆ เช่นแม่พิมพ์แกะ
ไม้ แม่พิมพ์กระดาษแข็ง เป็นต้น 
4. ครูเปิดฐานวาดเส้น (Drawing Center) ฐานการระบาย (Painting Center) และภาพพิมพ์ 
(Printing Center)  

ขั้นสตูดิโอ (Studio Time) 
5. ครูให้นักเรียนสร้างสรรค์ภาพพิมพ์ในหัวข้อ “ความสุขของฉัน” พร้อมทั้งตั้งชื่อผลงาน 
6. นักเรียนร่างแบบและจดบันทึกรายละเอียดที่สนใจอย่างเป็นระบบลงในใบงานที่ครูแจกให้ 
7. นักเรียนเรียนรู้เทคนิคและวิธีการสร้างสรรค์ผลงานของศิลปินที่เกี่ยวข้องกับหัวข้อที่ตนสนใจผ่าน
ทางอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ (Tablet) คอมพิวเตอร์ และหนังสือศิลปะ โดยมีครูเป็นผู้ให้ค าปรึกษา 
8. ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนเลือกสื่อวัสดุอุปกรณ์ท่ีหลากหลายในการสร้างสรรค์งาน 
9. นักเรียนลงมือสร้างสรรค์ผลงานจากการเลือกสื่อวัสดุอุปกรณ์ และเทคนิคท่ีได้วางแผนและศึกษา
ค้นคว้ามา 

ขั้นคลีนอัพ (Cleanup) 
10. ครูให้สัญญาณหมดเวลา พร้อมทั้งเปิดเพลงความยาวประมาณ 10 นาที 
11. นักเรียนท าความสะอาดและเก็บอุปกรณ์เข้าท่ีเดิมให้เรียบร้อย 

ขั้นวัดผล (Assessment) 
12. นักเรียนเขียนระบุขั้นตอนในการท างาน ปัญหาที่พบขณะท างานและแนวทางแก้ปัญหา เทคนิค/
วิธีการใหม่ท่ีพบ รวมถึงสิ่งที่ชอบในผลงานตนเอง ลงในใบงานที่ครูแจก 
13. นักเรียนน าเสนอผลงานที่เสร็จสมบูรณ์ เพื่อแลกเปลี่ยนเทคนิคหรือวิธีการใหม่ๆที่ตนเองค้นพบกับ
เพ่ือน 
14. นักเรียนและครูร่วมกันแสดงความคิดเห็นต่อผลงาน 
15. นักเรียนน าผลงานไปจัดแสดงบนบอร์ด 

การวัดและประเมินผล 
1. แบบประเมินการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
2. แบบประเมินการสร้างสรรค์ผลงาน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศกึษาบนฐานทางเลือก 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ(วิชาศิลปะ)                                                ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2                                                                          เรื่อง ภาชนะเก๋ไก๋ 
ภาคเรียนที่  2                                                                      เวลา   2   คาบ (100 นาที) 
  
  

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์ 
วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ ชื่นชมและ
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

ตัวช้ีวัด 
ป.4/1 เปรียบเทียบรูปลักษณะของรูปร่าง รูปทรงในธรรมชาติ สิ่งแวดล้อม และงานทัศนศิลป์ 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
มีวินัย / ใฝ่เรียนรู้ / มุ่งมั่นในการท างาน 

สาระส าคัญ 
 รูปร่าง ( Shape ) หมายถึง การน าเส้นมาประกอบกันให้เกิดความกว้างและความยาว ไม่มี
ความหนาหรือความลึก มีลักษณะ 2 มิติ ซึ่งมีลักษณะแบนราบ ไม่แสดงน้ าหนักแสงเงา 
 รูปทรง ( Form ) หมายถึง โครงสร้างของสิ่งต่างๆ ที่ประกอบด้วยความกว้าง ความยาว และ
ความหนาหรือความลึก มีลักษณะ 3 มิติ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1.  นักเรียนสามารถพิจารณาความแตกต่างระหว่างรูปร่างและรูปทรง (K) 
2.  นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการท างาน (A) 
3.  นักเรียนสามารถสร้างสรรค์งานที่มีลักษณะ 3 มิติ (P) 

สื่อการเรียนรู้ / แหล่งการเรียนรู้ 
1. วัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ เช่น ดินน้ ามัน ดินเหนียว เป็นต้น 
2. ป้ายนิเทศความรู้เกี่ยวกับรูปร่าง รูปทรง 
3. PowerPoint 
4. คอมพิวเตอร์ และแท็บเล็ต  
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กิจกรรมการเรียนการสอน 

ขั้นสาธิต (Demonstration) 
1. ครูกล่าวทักทายนักเรียนอย่างเป็นมิตร พร้อมใช้ค าถามน าเข้าสู่บทเรียน  
“รูปร่างและรูปทรงคืออะไร”  
“ความแตกต่างของรูปร่างและรูปทรงคืออะไร” 
“งานปั้น 3 มิติเป็นรูปร่างหรือรูปทรง” 
“งานปั้นมีกี่ประเภท” 
2. ครูน าเสนอPowerPoint เกี่ยวกับงานปั้น 
3. ครูสาธิตขั้นตอนและเทคนิควิธีการปั้นดิน  
4. ครูเปิดฐานวาดเส้น (Drawing Center) ฐานการระบาย (Painting Center) ภาพพิมพ์ (Printing 
Center) และฐานการปั้น (Sculpture Center)  

ขั้นสตูดิโอ (Studio Time) 
5. ครูให้นักเรียนสร้างสรรค์ผลงานในหัวข้อ “ภาชนะเก๋ไก๋” พร้อมทั้งตั้งชื่อผลงาน 
6. นักเรียนร่างแบบและจดบันทึกรายละเอียดที่สนใจอย่างเป็นระบบลงในใบงานที่ครูแจกให้ 
7. นักเรียนเรียนรู้เทคนิคและวิธีการสร้างสรรค์ผลงานของศิลปินที่เกี่ยวข้องกับหัวข้อที่ตนสนใจผ่าน
ทางอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ (Tablet) คอมพิวเตอร์ และหนังสือศิลปะ โดยมีครูเป็นผู้ให้ค าปรึกษา 
8. ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนเลือกสื่อวัสดุอุปกรณ์ท่ีหลากหลายในการสร้างสรรค์งาน 
9. นักเรียนลงมือสร้างสรรค์ผลงานจากการเลือกสื่อวัสดุอุปกรณ์ และเทคนิคท่ีได้วางแผนและศึกษา
ค้นคว้ามา 

ขั้นคลีนอัพ (Cleanup) 
10. ครูให้สัญญาณหมดเวลา พร้อมทั้งเปิดเพลงความยาวประมาณ 10 นาที 
11. นักเรียนท าความสะอาดและเก็บอุปกรณ์เข้าท่ีเดิมให้เรียบร้อย 

ขั้นวัดผล (Assessment) 
12. นักเรียนเขียนระบุขั้นตอนในการท างาน ปัญหาที่พบขณะท างานและแนวทางแก้ปัญหา เทคนิค/
วิธีการใหม่ท่ีพบ รวมถึงสิ่งที่ชอบในผลงานตนเอง ลงในใบงานที่ครูแจก 
13. นักเรียนน าเสนอผลงานที่เสร็จสมบูรณ์ เพื่อแลกเปลี่ยนเทคนิคหรือวิธีการใหม่ๆที่ตนเองค้นพบกับ
เพ่ือน 
14. นักเรียนและครูร่วมกันแสดงความคิดเห็นต่อผลงาน 
15. นักเรียนน าผลงานไปจัดแสดงบนบอร์ด 

การวัดและประเมินผล 
1. แบบประเมินการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
2. แบบประเมินการสร้างสรรค์ผลงาน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศกึษาบนฐานทางเลือก 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ(วิชาศิลปะ)                                                ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2                                                          เรื่อง เฉลิมฉลองวัฒนธรรมไทย 
ภาคเรียนที่  2                                                                      เวลา   2   คาบ (100 นาที) 
  
  

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์ 
วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ ชื่นชมและ
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

ตัวช้ีวัด 
ป.4/5 มีทักษะพ้ืนฐานในการใช้วัสดุ  อุปกรณ์สร้างสรรค์งานวาดภาพระบายสี 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
มาตรฐาน ศ 1.2 เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม เห็นคุณค่างาน
ทัศนศิลป์ที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทย และสากล 

ตัวช้ีวัด 
ป.4/1 ระบุ และอภิปรายเกี่ยวกับงานทัศนศิลป์ ในเหตุการณ์ และงานเฉลิมฉลองของวัฒนธรรมใน
ท้องถิ่น 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
มีวินัย / ใฝ่เรียนรู้ / มุ่งมั่นในการท างาน / รักความเป็นไทย 

สาระส าคัญ 
 งานทัศนศิลป์ในชีวิตประจ าวัน มีคุณค่าและความส าคัญทางประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม 
เพราะเป็นมรดกที่สืบทอดมาช้านาน เช่น ภูมิปัญญาท้องถิ่นแต่ละภาคของประเทศไทย ประเพณี
วัฒนธรรมต่างๆของไทย เป็นต้น 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1.  นักเรียนสามารถระบุงานทัศนศิลป์ในงานเฉลิมฉลองของวัฒนธรรมไทย (K) 
2.  นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการท างาน (A) 
3.  นักเรียนสามารถวาดภาพระบายสี (P) 
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สื่อการเรียนรู้ / แหล่งการเรียนรู้ 
1. วัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ เช่น ดินสอ สีน้ า สีโปสเตอร์ สีชอล์ค สีเทียน สีไม้ จานสี พู่กัน เป็นต้น 
2. หนังสือศิลปะ/หนังสือศิลปะไทย 
3. PowerPoint 
4. คอมพิวเตอร์ และแท็บเล็ต  

กิจกรรมการเรียนการสอน 

ขั้นสาธิต (Demonstration) 
1. ครูกล่าวทักทายนักเรียนอย่างเป็นมิตร พร้อมใช้ค าถามน าเข้าสู่บทเรียน  
“ประเพณีวัฒนธรรมไทยที่นักเรียนรู้จักมีอะไรบ้าง” 
“ในประเพณีวัฒนธรรมไทยมีงานทัศนศิลป์ใดบ้าง” 
2. ครูน าเสนอPowerPoint งานทัศนศิลป์ในประเพณีวัฒนธรรมไทย 
3. ครูเปิดฐานทุกฐาน (All Center) 

ขั้นสตูดิโอ (Studio Time) 
4. ครูให้นักเรียนสร้างสรรค์ผลงานในหัวข้อ “เฉลิมฉลองวัฒนธรรมไทย” พร้อมทั้งตั้งชื่อผลงาน 
5. นักเรียนร่างแบบและจดบันทึกรายละเอียดที่สนใจอย่างเป็นระบบลงในใบงานที่ครูแจกให้ 
6. นักเรียนเรียนรู้เทคนิคและวิธีการสร้างสรรค์ผลงานของศิลปินที่เกี่ยวข้องกับหัวข้อที่ตนสนใจผ่าน
ทางอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ (Tablet) คอมพิวเตอร์ และหนังสือศิลปะ โดยมีครูเป็นผู้ให้ค าปรึกษา 
7. ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนเลือกสื่อวัสดุอุปกรณ์ท่ีหลากหลายในการสร้างสรรค์งาน 
8. นักเรียนลงมือสร้างสรรค์ผลงานจากการเลือกสื่อวัสดุอุปกรณ์ และเทคนิคท่ีได้วางแผนและศึกษา
ค้นคว้ามา 

ขั้นคลีนอัพ (Cleanup) 
9. ครูให้สัญญาณหมดเวลา พร้อมทั้งเปิดเพลงความยาวประมาณ 10 นาที 
10. นักเรียนท าความสะอาดและเก็บอุปกรณ์เข้าท่ีเดิมให้เรียบร้อย 

ขั้นวัดผล (Assessment) 
11. นักเรียนเขียนระบุขั้นตอนในการท างาน ปัญหาที่พบขณะท างานและแนวทางแก้ปัญหา เทคนิค/
วิธีการใหม่ท่ีพบ รวมถึงสิ่งที่ชอบในผลงานตนเอง ลงในใบงานที่ครูแจก 
12. นักเรียนน าเสนอผลงานที่เสร็จสมบูรณ์ เพ่ือแลกเปลี่ยนเทคนิคหรือวิธีการใหม่ๆที่ตนเองค้นพบกับ
เพ่ือน 
13. นักเรียนและครูร่วมกันแสดงความคิดเห็นต่อผลงาน 
14. นักเรียนน าผลงานจัดแสดงบนบอร์ด 

การวัดและประเมินผล 
1. แบบประเมินการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
2. แบบประเมินการสร้างสรรค์ผลงาน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ(วิชาศิลปะ)                                                ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2                                                                               เรือ่ง ความรัก 
ภาคเรียนที่  2                                                                      เวลา   2   คาบ (100 นาที) 
  
  

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์ 
วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ ชื่นชมและ
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

ตัวช้ีวัด 
ป.4/7 วาดภาพระบายสี โดยใช้สีวรรณะอุ่นและสีวรรณะเย็น ถ่ายทอดความรู้สึกและจินตนาการ 
ป.4/9 เลือกใช้วรรณะสีเพ่ือถ่ายทอดอารมณ์ ความรู้สึกในการสร้างงานทัศนศิลป์ 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
มีวินัย / ใฝ่เรียนรู้ / มุ่งมั่นในการท างาน 

สาระส าคัญ 
 วรรณะของสีมีอิทธิพลต่ออารมณ์ความรู้สึกของมนุษย์  สามารถแบ่งออกเป็น 2 วรรณะ 
ได้แก่วรรณะอุ่น (Warm Tones) ให้ความรู้สึกอบอุ่นหรือร้อน เช่น สีแดง สีส้ม สีเหลือง เป็นต้น และ
วรรณะเย็น (Cool Tones) ให้ความรู้สึกสงบ เยือกเย็น เช่น สีน้ าเงิน สี ม่วง สีเขียว เป็นต้น 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1.  นักเรียนสามารถพิจารณาเลือกใช้วรรณะสีที่มีผลต่ออารมณ์ความรู้สึก (K) 
2.  นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการท างาน (A) 
3.  นักเรียนสามารถวาดภาพระบายสี โดยใช้วรรณะสีถ่ายทอดความรู้สึกและจินตนาการ (P) 

สื่อการเรียนรู้ / แหล่งการเรียนรู้ 
1. วัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ เช่น ดินสอ สีน้ า สีโปสเตอร์ สีชอล์ค สีเทียน สีไม้ จานสี พู่กัน เป็นต้น 
2. ป้ายนิเทศความรู้เกี่ยวกับวรรณะสี 
3. หนังสือเกี่ยวกับสี/วรรณะสี 
4. คอมพิวเตอร์ และแท็บเล็ต  
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กิจกรรมการเรียนการสอน 

ขั้นสาธิต (Demonstration) 
1. ครูกล่าวทักทายนักเรียนอย่างเป็นมิตร พร้อมใช้ค าถามน าเข้าสู่บทเรียน  
“เหตุใดเดือนกุมภาพันธ์จึงถูกเรียกว่าเดือนแห่งความรัก” 
“นักเรียนคิดว่าเราสามารถน าศิลปะมาเชื่อมโยงกับความรักได้หรือไม่และอย่างไร” 
“เราสามารถใช้สีสื่ออารมณ์ในงานศิลปะได้หรือไม่ อย่างไร” 
2. ครูเปิดฐานทุกฐาน (All Center) 

ขั้นสตูดิโอ (Studio Time) 
3. ครูให้นักเรียนสร้างสรรค์ผลงานในหัวข้อ “ความรัก” พร้อมทั้งตั้งชื่อผลงาน 
4. นักเรียนร่างแบบและจดบันทึกรายละเอียดที่สนใจอย่างเป็นระบบลงในใบงานที่ครูแจกให้ 
5.. นักเรียนเรียนรู้เทคนิคและวิธีการสร้างสรรค์ผลงานของศิลปินที่เกี่ยวข้องกับหัวข้อที่ตนสนใจผ่าน
ทางอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ (Tablet) คอมพิวเตอร์ และหนังสือศิลปะ โดยมีครูเป็นผู้ให้ค าปรึกษา 
6. ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนเลือกสื่อวัสดุอุปกรณ์ท่ีหลากหลายในการสร้างสรรค์งาน 
7. นักเรียนลงมือสร้างสรรค์ผลงานจากการเลือกสื่อวัสดุอุปกรณ์ และเทคนิคท่ีได้วางแผนและศึกษา
ค้นคว้ามา 

ขั้นคลีนอัพ (Cleanup) 
8. ครูให้สัญญาณหมดเวลา พร้อมทั้งเปิดเพลงความยาวประมาณ 10 นาที 
9. นักเรียนท าความสะอาดและเก็บอุปกรณ์เข้าที่เดิมให้เรียบร้อย 

ขั้นวัดผล (Assessment) 
10. นักเรียนเขียนระบุขั้นตอนในการท างาน ปัญหาที่พบขณะท างานและแนวทางแก้ปัญหา เทคนิค/
วิธีการใหม่ท่ีพบ รวมถึงสิ่งที่ชอบในผลงานตนเอง ลงในใบงานที่ครูแจก 
11. นักเรียนน าเสนอผลงานที่เสร็จสมบูรณ์ เพื่อแลกเปลี่ยนเทคนิคหรือวิธีการใหม่ๆที่ตนเองค้นพบกับ
เพ่ือน 
12. นักเรียนและครูร่วมกันแสดงความคิดเห็นต่อผลงาน 
13. นักเรียนน าผลงานจัดแสดงบนบอร์ด 

การวัดและประเมินผล 
1. แบบประเมินการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
2. แบบประเมินการสร้างสรรค์ผลงาน 
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แบบประเมินทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
แผนการจัดการเรียนรู้เรื่อง.....................................................................วัน/เดือน/ปี ............................. 
ค าชี้แจง : พิจารณาแบบประเมินการคิดอย่างมีวิจารณญาณในแต่ละรายการประเมินเกณฑ์การ
ประเมินทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณและท าเครื่องหมาย / ลงในช่องระดับคะแนนที่ก าหนด ซึ่ง
ก าหนดระดับคะแนนและความหมายของระดับคะแนนดังนี้ 
 3 หมายถึง  ผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรมในระดับ ดี 
 2 หมายถึง  ผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรมในระดับ ปานกลาง 
 1 หมายถึง  ผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรมในระดับ พอใช้ 
 0 หมายถึง  ผู้เรียนไม่ปฏิบัติ 

นักเรียน การระบุ
ประเด็น
ปัญหา 

การศึกษา
ค้นคว้า
ข้อมูล 

การสรุป
ข้อมูล 

การ
ประเมินผล 

คะแนนรวม 

ระดับคะแนน เต็ม 
3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 12 

1                  
2                  
3                  
4                  
5                  
6                  
7                  
8                  
9                  
10                  
11                  
12                  
13                  
14                  
15                  
16                  
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เกณฑ์การประเมินทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 

รายการประเมิน ระดับคะแนน 
3 2 1 0 

1. การระบุ
ประเด็นปญัหา 
 

สามารถระบุขั้นตอน
การท างานได้ถูกต้อง
ตามสถานการณ์จริง
ที่ลงมือปฏิบัติ และ
สามารถระบุประเด็น
ปั ญ ห า ที่ พ บ ข ณ ะ
ท า ง า น ไ ด้ อ ย่ า ง
ละเอียด 

ระบุขั้ นตอนการ
ท างานได้ และระบุ
ประเด็นปัญหาที่
พบขณะท างานได้ 

ร ะ บุ ขั้ น ต อ น ก า ร
ท า ง า น ห รื อ ร ะ บุ
ประเด็นปัญหาที่พบ
ขณะท างานได้อย่าง
ใดอย่างหนึ่ง 

ไม่ปฏิบัต ิ

2. การศึกษา
ค้นคว้าข้อมูล 

มีการร่างแบบและ
วางแผนก่อนลงมือ
ท างานจริงโดยศึกษา
ค้นคว้าเพิ่มเติมจาก
แหล่ ง เรี ยนรู้ ต่ างๆ 
พร้อมทั้ งจดบันทึก
อย่างเป็นระบบ และ
อ้ า งอิ ง แหล่ งที่ ม า 
อย่างถูกต้องและมี
ความน่าเชื่อถือ 

ร่ า ง แ บ บ แ ล ะ
วางแผนก่อนลงมือ
ท า ง า น จ ริ ง โ ด ย
ศึ ก ษ า ค้ น ค ว้ า
เพิ่มเติมจากแหล่ง
เรียนรู้ต่างๆ พร้อม
ทั้งจดบันทึก  

ร่างแบบตามความ
นึกคิด 

ไม่ปฏิบัต ิ

3. การสรุป
ข้อมูล 

ส า ม า ร ถ ก า ห น ด
แ น ว ท า ง ใ น ก า ร
แก้ปัญหาที่ เกิดขึ้น
สอดคล้องกับปัญหา
ที่ พ บ  ด้ ว ย ห ลั ก
เหตุผลอย่างละเอียด 

ก าหนดแนวทางใน
ก า ร แ ก้ ปั ญ ห า
ส อ ด ค ล้ อ ง กั บ
ปัญหาที่พบ 

ก าหนดแนวทางใน
การแก้ปัญหาไม่ครบ
หรือไม่ชัดเจนหรือไม่
สอดคล้องกับปัญหา
ที่พบ 

ไม่ปฏิบัต ิ

4. การ
ประเมินผล 

ผลงานเป็นไปตามที่
วางแผน อีกทั้ ง ได้
ค้นพบเทคนิควิธีการ
ใหม่ๆ และสามารถ
ร ะ บุ สิ่ ง ที่ ช อ บ ใ น
ผลงานพร้อมอธิบาย
เหตุผล 

ผล ง านค่ อนข้ า ง
เ ป็ น ไ ป ต า ม ที่
วางแผน อีกทั้งได้
ค้ น พ บ เ ท ค นิ ค
วิธีการใหม่ๆ และ
สามารถระบุสิ่ งที่
ชอบในผลงาน 

ผ ล ง า น ไ ม่ เ ป็ น ไ ป
ตามที่วางแผน แต่ได้
ค้นพบเทคนิควิธีการ
ใหม่ๆ และสามารถ
ร ะ บุ สิ่ ง ที่ ช อ บ ใ น
ผลงาน 

ไม่ปฏิบัต ิ
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แบบประเมินการสร้างสรรค์ผลงาน 

แผนการจดัการเรียนรู้เรื่อง................................................................................วัน/เดือน/ปี......................................... 
ค าช้ีแจง : พิจารณาแบบประเมินการสร้างสรรค์ผลงานในแตล่ะรายการประเมินตามเกณฑ์การประเมนิการ
สร้างสรรคผ์ลงานและกรอกคะแนนลงช่องระดับคะแนนที่ก าหนด ซึง่ก าหนดระดับคะแนนและความหมายของระดับ
คะแนนดังน้ี 
 3 หมายถึง  ผู้เรยีนปฏิบัติกจิกรรมในระดับ ด ี
 2 หมายถึง  ผู้เรยีนปฏิบัติกจิกรรมในระดับ ปานกลาง 
 1 หมายถึง  ผู้เรยีนปฏิบัติกจิกรรมในระดับ พอใช้ 
 0 หมายถึง  ผู้เรยีนไม่ปฏิบัต ิ

รายการประเมิน 
                                     

นักเรียน 

ระดับคะแนน 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 12 13 14 15 16 

1. ร่างแบบและวาง
แผนการท างาน 

               
2. ศึกษาค้นคว้าข้อมูล
เพิ่มเติม 

               
3. ผลงานใช้เทคนิคท่ี
หลากหลาย 

               
4. ผลงานใช้ทัศนธาตุ
อย่างหลากหลาย 

               
5. ผลงานมีการจัด
องค์ประกอบอย่าง
เหมาะสม 

               

6. ผลงานมีความแปลก
ใหม่ 

               
7. การแก้ปัญหาท่ี
เกิดขึ้น 

               
8. ชื่อผลงานมีความ
น่าสนใจ 

               
9. ชื่อผลงานสอดคล้อง
กับผลงาน 

               
10. ผลงานเสร็จทันเวลา                

รวม (30 คะแนน)                
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เกณฑ์การประเมินการสร้างสรรค์ผลงาน 

รายการประเมิน ระดับคะแนน 

3 2 1 0 

1. ร่างแบบและ
วางแผนการท างาน 

ร่าง/ออกแบบและ
วางแผนก่อนลงมือ
ท างานจริง โดยมี
การจดบันทึกอย่าง
เป็นระบบ 

ร่าง/ออกแบบและ
วางแผนก่อนลงมือ
ท างานจริง 

ลงมือท างานจริงก่อน
การร่าง/ออกแบบ
และวางแผนการ
ท างาน 

ไม่ปฏิบัต ิ

2. ศึกษาค้นควา้
ข้อมูลเพิ่มเติม 

ศึกษาค้นคว้า
เพิ่มเติมเก่ียวกับสิ่ง
ที่ตนสนใจจาก
แหล่งเรียนรู้
มากกว่า 2 แหล่ง
เรียนรู้ โดยมีการ
อ้างอิงแหล่งที่มา 
 

ศึกษาค้นคว้า
เพิ่มเติมเก่ียวกับสิ่งที่
ตนสนใจจากแหล่ง
เรียนรู้มากกว่า 2 
แหล่งเรียนรู้ 

ศึกษาค้นคว้า
เพิ่มเติมเก่ียวกับสิ่งที่
ตนสนใจจากแหล่ง
เรียนรู้1 แหล่งเรียนรู้ 

ไม่ปฏิบัต ิ

3. ผลงานใช้
เทคนิคที่
หลากหลาย 

ใช้กลวิธี เทคนิค 
วิธีการตั้งแต่ 4 
อย่างขึ้นไป (วาด 
ระบาย ขูด แกะ 
ปั้น พิมพ์ การใช้
วัสดุ อุปกรณ์ 
ฯลฯ)ในการ
สร้างสรรค์ผลงาน 

ใช้กลวิธี เทคนิค 
วิธีการน้อยกว่า 4 
อย่าง (วาด ระบาย 
ขูด แกะ ปั้น พิมพ์ 
การใช้วัสดุ อุปกรณ์ 
ฯลฯ) ในการ
สร้างสรรค์ผลงาน 
 

ใช้กลวิธี เทคนิค 
วิธีการอย่างใดอย่าง
หนึ่งในการ
สร้างสรรค์ผลงาน 

ไม่ปฏิบัต ิ

4. ผลงานใช้ทัศน
ธาตุอย่าง
หลากหลาย 

ใช้ทัศนธาตุตั้งแต่ 3 
อย่างขึ้นไป(จุด 
เส้น สี รูปร่าง 
รูปทรง ที่ว่าง และ
พื้นผิว)ในการ
สร้างสรรค์ผลงาน 
 

ใช้ทัศนธาตุน้อยกว่า 
3 อย่าง(จุด เส้น สี 
รูปร่าง รูปทรง ทีว่่าง 
และพื้นผิว)ในการ
สร้างสรรค์ผลงาน 

ใช้จุด เส้น สี รปูร่าง 
รูปทรงอย่างใดอย่าง
หนึ่งในการ
สร้างสรรค ์

ไม่ปฏิบัต ิ
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รายการประเมิน ระดับคะแนน 

3 2 1 0 

5. ผลงานมีการจัด
องค์ประกอบอย่าง
เหมาะสม 

น าทัศนธาตุมาจัด
วางกันอย่างลงตัว
และสวยงาม มี
จุดเด่น ส่งผลให้
ผลงานมีความโดด
เด่น 

น าทัศนธาตุมาจัด
วาง 
ได้อย่างเหมาะสม 
แต่ไม่มีจุดเด่น 

น าทัศนธาตุมาจัด
วางแต่ยังไม่
เหมาะสม และไม่มี
จุดเด่น 

ไม่ปฏิบัต ิ

6. ผลงานมีความ
แปลกใหม่ 

ผลงานไม่เหมือน
หรือคล้ายคลึงกับ
ผู้อื่น และมี
รูปแบบ/
เอกลักษณ์
เฉพาะตัว 

ผลงานไม่เหมือนหรือ
คล้ายคลึงกบัผู้อื่น 

ผลงานเหมือนหรือ
คล้ายคลึงกบัผู้อื่น 

ไม่ปฏิบัต ิ

7. การแก้ปัญหาที่
เกิดขึ้น 

ก าหนดแนวทาง
การแก้ปัญหาที่
เกิดขึ้นสอดคล้อง
กับปัญหาที่พบ 
น าไปสู่การ
แก้ปัญหาอย่าง
ได้ผล 

ก าหนดแนวทางการ
แก้ปัญหาที่เกิดขึ้น
สอดคล้องกับปัญหา
ที่พบ แต่ไมส่ามารถ
ปฏิบัติจริงได ้

แก้ปัญหาที่เกิดขึ้นไม่
สอดคล้องกับปัญหา
ที่พบ  

ไม่ปฏิบัต ิ

8. ชื่อผลงานมี
ความน่าสนใจ 

ชื่อผลงานกระชบั
ได้ใจความ ใช้
ภาษาสละสลวย 
ดึงดูความสนใจ 

ชื่อผลงานมีความ
ยาว แต่ได้ใจความ 

ชื่อผลงานไม่ได้
ใจความ 

ไม่ปฏิบัต ิ

9. ชื่อผลงาน
สอดคล้องกับ
ผลงาน 

ชื่อผลงานมี
ความหมายและ
เก่ียวข้อง/เชื่อมโยง
กับผลงาน 

ชื่อผลงานมี
ความหมายแต่ไม่
เก่ียวข้อง/เชื่อมโยง
กับผลงาน 

ชื่อผลงานไม่มี
ความหมายและไม่
เก่ียวข้อง/เชื่อมโยง
กับผลงาน 

ไม่ปฏิบัต ิ

10. ผลงานเสร็จ
ทันเวลา 

ผลงานเสร็จภายใน
เวลาที่ก าหนด 

ผลงานเสร็จแต่ชา้
กว่าเวลาที่ก าหนด 5 
– 10 นาท ี

ผลงานเสร็จแต่ชา้
กว่าเวลาที่ก าหนด 
10 นาทีขึ้นไป 

ไม่ปฏิบัต ิ



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 162 

แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก 
เป็นส่วนหนึ่งในวิทยานิพนธ์ เรื่อง ผลการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกที่มีต่อทักษะ

การคิดอย่างมีวิจารณญาณในการสร้างสรรค์ผลงานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 
 

ค าชี้แจง เขียนเครื่องหมาย / ลงใน ( ) หน้าข้อความตามความเป็นจริง 
ตอนที่ 1 เพศ 
 ( ) ชาย     ( ) หญิง 
ตอนที่ 2 ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก 

รายการประเมิน ระดับความพึงพอใจ 
5 

มากที่สุด 
4 

มาก 
3 

ปานกลาง 
2 

น้อย 
1 

น้อยที่สุด 

1. นักเรียนได้เรียนรู้การใช้วัสดุ 
อุปกรณ์ศิลปะประเภทต่างๆ 

     

2. นักเรียนได้รู้จักกับงานศิลปะ
ประเภทต่างๆ 

     

3. นักเรียนได้ฝึกการวางแผนอย่าง
เป็นขั้นตอนก่อนสร้างสรรค์ผลงาน 

     

4. นักเรียนได้ฝึกการท างานอย่างเป็น
ระบบ 

     

5. นักเรียนมีแหล่งค้นคว้าใน
ห้องเรียนที่ทันสมัยและสะดวกสบาย 

     

6. นักเรียนได้รับค าปรึกษาที่ดีจากครู      

7. นักเรียนมีทางเลือกในการก าหนด
ชื่อผลงานด้วยตัวเอง 

     

8. นักเรียนมีทางเลือกในการก าหนด
สื่อ วัสดุ อุปกรณ์ด้วยตัวเอง 

     

9. นักเรียนได้ลงมือสร้างสรรค์ผลงาน
ศิลปะด้วยตนเอง 

     

10. นักเรียนสนุกและกระตือรือร้นใน
การปฏิบัติงาน 

     

11. นักเรียนได้ฝึกความรับผิดชอบใน
การท าความสะอาดและเก็บวัสดุ 
อุปกรณ์ 
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รายการประเมิน ระดับความพึงพอใจ 
5 

มากที่สุด 
4 

มาก 
3 

ปานกลาง 
2 

น้อย 
1 

น้อยที่สุด 

12. นักเรียนได้น าเสนอผลงานของ
ตนเอง 

     

13.  นักเรียนได้แลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นและประสบการณ์กับเพ่ือน
และครู 

     

14. นักเรียนได้จัดแสดงผลงานของ
ตนเอง 

     

15. นักเรียนมีส่วนร่วมในการ
ประเมินผลงานของตนเองและผู้อื่น 

     

16. นักเรียนภูมิใจในผลงานของ
ตนเอง 

     

17. นักเรียนได้ฝึกการสื่อสารกับผู้อ่ืน      

18. นักเรียนได้ฝึกความกล้า
แสดงออก 

     

19. นักเรียนมีส่วนร่วมในชั้นเรียน      

20. นักเรียนเรียนรู้การอยู่ร่วมกัน
อย่างมีความสุข 
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แบบสัมภาษณ์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก 
เป็นส่วนหนึ่งในวิทยานิพนธ์ เรื่อง ผลการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกที่มีต่อทักษะ

การคิดอย่างมีวิจารณญาณในการสร้างสรรค์ผลงานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 
 

ชื่อผู้ให้สัมภาษณ์........................................................................................................... ......................... 
สถานที่สัมภาษณ์...............................................................................วันที่สัมภาษณ์................. ............. 
เวลาเริ่มต้นการสัมภาษณ์..............................................เวลาสิ้นสุดการสัมภาษณ์.................................. 
 

1. นักเรียนมีความรู้สึกอย่างไรต่อการจัดการเรียนการสอนศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
2. นักเรียนชอบ/ประทับใจขั้นตอนใดในการจัดการเรียนการสอนศิลปศึกษาบนฐานทาเลือก 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
3. นักเรียนคิดว่าพัฒนาการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะของนักเรียนหลังจากจัดการเรียนการสอน
ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกเป็นอย่างไร 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
4. นักเรียนคิดว่าการวางแผนอย่างเป็นขั้นตอนก่อนสร้างสรรค์งานมีประโยชน์หรือไม่ อย่างไร 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
5. นักเรียนรู้สึกอย่างไรต่อทางเลือกในการก าหนดชื่อผลงานของนักเรียนเอง และเพราะอะไร 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
6. นักเรียนรู้สึกอย่างไรต่อทางเลือกในการใช้สื่อทางศิลปะอย่างอิสระ และเพราะอะไร 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
7.นักเรียนคิดว่าการจัดการเรียนการสอนศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกท าให้นักเรียนได้เรียนรู้ด้วย
ตนเองหรือไม่ อย่างไร 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
8.นักเรียนมีข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมเก่ียวกับการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกอย่างไร 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ตารางแสดง ค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อการจัดการ
เรียนรู้วิชาศิลปะ 

รายการ
ประเมิน 

ผู้ทรงคุณวุฒิ ผลรวมของ
คะแนน 

ค่า IOC แปลผล 

คนที่ 1 คนที ่2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 
ข้อที่ 1 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 2 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 3 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 4 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 5 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 6 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 7 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 8 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 9 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 10 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 11 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 12 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 

รวม       1.00 ใช้ได้ 

ตารางแสดง ค่าดัชนีความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก เรื่องมหา
นครก้องโลก 

เร่ือง รายการประเมิน ผู้ทรงคุณวุฒิ ผลรวม
ของ

คะแนน 

ค่า 
IOC 

แปล
ผล คนที่ 

1 
คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

คนที่ 
4 

คนที่ 
5 

1.
มห

าน
คร

ก้อ
งโ

ลก
 

1.ช่ือกิจกรรม 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
2.มาตรฐานการเรียนรู/้
ตัวช้ีวัด 

1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 

3.คุณลักษณะอันพึงประสงค ์ 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
4.สาระส าคญั 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
5.จุดประสงค์การเรียนรู ้ 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
6.สื่อการเรียนรู ้ 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
7.กิจกรรมการเรยีนรู ้ 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
8.การวัดและประเมินผล 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 

รวม        1.00 ใช้ได้ 
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ตารางแสดง ค่าดัชนีความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก เรื่อง
อนุรักษ์ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 

เร่ือง รายการประเมิน ผู้ทรงคุณวุฒิ ผลรวม
ของ

คะแนน 

ค่า 
IOC 

แปล
ผล คนที่ 

1 
คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

คนที่ 
4 

คนที่ 
5 

2.
อน

ุรัก
ษ์ธ

รร
ม 

ชา
ติแ

ละ
สิ่ง

แว
ดล

้อม
 1.ช่ือกิจกรรม 1 1 1 1 0 4.00 0.80 ใช้ได้ 

2.มาตรฐานการเรียนรู/้
ตัวช้ีวัด 

1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 

3.คุณลักษณะอันพึงประสงค ์ 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
4.สาระส าคญั 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
5.จุดประสงค์การเรียนรู ้ 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
6.สื่อการเรียนรู ้ 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
7.กิจกรรมการเรยีนรู ้ 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
8.การวัดและประเมินผล 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 

รวม        0.98 ใช้ได้ 

 

ตารางแสดง ค่าดัชนีความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก เรื่อง
ความสุขของฉัน 

เร่ือง รายการประเมิน ผู้ทรงคุณวุฒิ ผลรวม
ของ

คะแนน 

ค่า 
IOC 

แปล
ผล คนที่ 

1 
คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

คนที่ 
4 

คนที่ 
5 

3.
คว

าม
สุข

ขอ
งฉั

น 

1.ช่ือกิจกรรม 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
2.มาตรฐานการเรียนรู/้
ตัวช้ีวัด 

1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 

3.คุณลักษณะอันพึงประสงค ์ 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
4.สาระส าคญั 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
5.จุดประสงค์การเรียนรู ้ 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
6.สื่อการเรียนรู ้ 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
7.กิจกรรมการเรยีนรู ้ 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
8.การวัดและประเมินผล 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 

รวม        1.00 ใช้ได้ 
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ตารางแสดง ค่าดัชนีความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก เรื่อง
ภาชนะเก๋ไก๋ 

เร่ือง รายการประเมิน ผู้ทรงคุณวุฒิ ผลรวม
ของ

คะแนน 

ค่า 
IOC 

แปล
ผล คนที่ 

1 
คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

คนที่ 
4 

คนที่ 
5 

4.
ภา

ชน
ะเก

๋ไก
 ๋

1.ช่ือกิจกรรม 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
2.มาตรฐานการเรียนรู/้
ตัวช้ีวัด 

1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 

3.คุณลักษณะอันพึงประสงค ์ 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
4.สาระส าคญั 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
5.จุดประสงค์การเรียนรู ้ 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
6.สื่อการเรียนรู ้ 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
7.กิจกรรมการเรยีนรู ้ 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
8.การวัดและประเมินผล 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 

รวม        1.00 ใช้ได้ 

 

ตารางแสดง ค่าดัชนีความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก เรื่องเฉลิม
ฉลองวัฒนธรรมไทย 

เร่ือง รายการประเมิน ผู้ทรงคุณวุฒิ ผลรวม
ของ

คะแนน 

ค่า 
IOC 

แปล
ผล คนที่ 

1 
คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

คนที่ 
4 

คนที่ 
5 

5.
เฉ

ลิม
ฉล

อง
วัฒ

นธ
รร

มไ
ทย

 

1.ช่ือกิจกรรม 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
2.มาตรฐานการเรียนรู/้
ตัวช้ีวัด 

1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 

3.คุณลักษณะอันพึงประสงค ์ 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
4.สาระส าคญั 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
5.จุดประสงค์การเรียนรู ้ 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
6.สื่อการเรียนรู ้ 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
7.กิจกรรมการเรยีนรู ้ 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
8.การวัดและประเมินผล 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 

รวม        1.00 ใช้ได้ 
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ตารางแสดง ค่าดัชนีความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก เรื่อง
ความรัก 

เร่ือง รายการประเมิน ผู้ทรงคุณวุฒิ ผลรวม
ของ

คะแนน 

ค่า 
IOC 

แปล
ผล คนที่ 

1 
คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

คนที่ 
4 

คนที่ 
5 

6.
คว

าม
รัก

 

1.ช่ือกิจกรรม 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
2.มาตรฐานการเรียนรู/้
ตัวช้ีวัด 

1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 

3.คุณลักษณะอันพึงประสงค ์ 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
4.สาระส าคญั 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
5.จุดประสงค์การเรียนรู ้ 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
6.สื่อการเรียนรู ้ 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
7.กิจกรรมการเรยีนรู ้ 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
8.การวัดและประเมินผล 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 

รวม        1.00 ใช้ได้ 

 
ตารางแสดง ค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบประเมินทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 

รายการ
ประเมิน 

ผู้ทรงคุณวุฒิ ผลรวมของ
คะแนน 

ค่า IOC แปลผล 

คนที่ 1 คนที ่2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 
ข้อที่ 1 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 2 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 3 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 4 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 

รวม       1.00 ใช้ได้ 
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ตารางแสดง ค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบประเมินการสร้างสรรค์ผลงาน 
รายการ
ประเมิน 

ผู้ทรงคุณวุฒิ ผลรวมของ
คะแนน 

ค่า IOC แปลผล 

คนที่ 1 คนที ่2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

ข้อที่ 1 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 2 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 3 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 4 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 5 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 6 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 7 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 8 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 9 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 10 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 

รวม       1.00 ใช้ได้ 

 

ตารางแสดง ค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการ
เรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก 

รายการ
ประเมิน 

ผู้ทรงคุณวุฒิ ผลรวมของ
คะแนน 

ค่า IOC แปลผล 

คนที่ 1 คนที ่2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

ข้อที่ 1 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 2 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 3 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 4 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 5 1 0 1 1 1 4.00 0.80 ใช้ได้ 
ข้อที่ 6 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 7 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 8 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 9 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 10 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 11 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 12 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 13 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 14 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 15 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
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รายการ
ประเมิน 

ผู้ทรงคุณวุฒิ ผลรวมของ
คะแนน 

ค่า IOC แปลผล 

คนที่ 1 คนที ่2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 
ข้อที่ 16 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 17 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 18 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 19 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 20 1 0 1 1 1 4.00 0.80 ใช้ได้ 

รวม       0.98 ใช้ได้ 

 

ตารางแสดง ค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบสัมภาษณ์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการ
เรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก 

รายการ
ประเมิน 

ผู้ทรงคุณวุฒิ ผลรวมของ
คะแนน 

ค่า IOC แปลผล 

คนที่ 1 คนที ่2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

ข้อที่ 1 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 2 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 3 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 4 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 5 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 6 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 7 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 8 1 1 1 1 1 5.00 1.00 ใช้ได้ 

รวม       1.00 ใช้ได้ 
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