
วรรณกรรมทเกยวของ

งานว ิจ ัยในครั้งน ี้ เป ็นการศ ึกษาการออกแบบเรขศ ิลป ๋รายการข ่าวทางโทรท ัศน ์ เน ื่องจากย ัง 

ไม ่พบว ่าม ีงานว ิจ ัยท ี่เก ี่ยวข ้องก ับการออกแบบในคร ั้งน ี้ ผ ู้เข ียนจ ึงเส ือกศ ึกษา จากวรรณ กรรมท ี่ใกล ้ 

เคียง และประย ุกตไซ ้ก ับหล ักการของรายการทางโทรท ัศน ์วรรณ กรรมท ี่เก ี่ยวข ้องก ับงานว ิจ ัยในคร ั้งน ี้ 

ประกอบไปด ้วย

•  ความหมายและองค ์ประกอบของข ่าว

•  ชนิดของข่าว

•  องค ์ประกอบของงานออกแบบ

•  หล ักการสร ้างภาพเคล ื่อนไหว

•  เทคโนโลยีของโทรทัศน ์ในปัจจุบ ัน

•  ความหมายของ เรฃศ ิลป ็รายการโทรท ัศน ์

•  องค ์ประกอบของเรขศ ิลป ็รายการโทรท ัศน ์

ความหมายแระองค์ประกอบของข่าว

เป ็นท ี่ยอมร ับว ่าโทรท ัศน ์เป ็นล ื่อท ี่สามารถด ึงด ูดความสนใจของผ ู้ร ับได ้มากกว ่าว ิทย ุและ 

ห น ังส ือพ ิมพ ์ ท ั้งน ี้เพ ราะโทรท ัศน ์เป ็นล ื่อท ี่ม ีค ุณ ล ักษณ ะท ี่ได ้เปร ียบกว ่าส ื่ออ ื่นๆ กล ่าวค ือโทรท ัศน ์ 

สามารถส ื่อความได ้ท ั้งภาพและเส ียงพร ้อมก ันทำให ้สามารถสร ้างความเข ้าใจและความร ู้ส ึกใกล ้ช ิด  

ก ับ เหต ุการณ ์ได ้มากกว ่าล ื่ออ ื่น  ดังที่ พ รท ิพ ย ์ วรก ิจโภคาทร1 กล ่าวไว้ด ังน ี้

1. สามารถด ึงด ูดความสนใจ ให ้ภาพ แสงสี เสียง เหม ีอนเหต ุการณ ์จร ิงได ้มากกว ่าล ื่อมวล

ซนอื่น

2. สามารถเข ้าถ ึงประซาซนได ้เป ็นจำนวนมาก โดยเฉพาะในช ่วงเวลาท ี่ม ีค ่าท ี่ส ุด  (Prime 

time) ค ีอระหว ่างเวลา 19,30-21.30ซ ึ่งเป ็นช ่วงเวลาของการเสนอข ่าวประจำว ัน

3. การท ี่ม ีภาพท ี่เสม ือนจร ิง จ ึงทำให ้ประซาซนเก ิดความร ู้ ความเข ้าใจท ี่ช ัดแจ ้ง และยัง 

สามารถสร ้างความร ู้ส ึกและพ ฤต ิกรรมท ี่ต ้องการได ้เป ็นอย ่างด ี

4. เสนอข่าวได้รวดเร็ว หร ือแม ้จะถ ่ายทอดเหต ุการณ ์จร ิงในเวลาเด ียวก ันก ็สามารถทำได ้

5. สามารถพล ิกแพลงการเสนอข ่าวให ้น ่าสนใจ และสร ้างความทรงจำหรือโน ้มน ้าวใจได ้

เป ็นอย ่างด ี

' พรทิพย์ วรทจโภคาทร.การเลือทส่ืธเพ่ือทๆรประจาสัมพันธ์.: คณะวารสารศาสตร์และสื่อมวลซน,มหาวิทยาล้ยธรรมศาสตร์
(กรุงเทพ: 2530:576)
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ข่าว ค ืออะไร Phillip H.Ault และ Edwin Emery น ักวารสารศาสตร ์ผ ู้เช ี่ยวชาญ ทางด ้านวาร 

สารศาสตร ์และการข ่าว แห ่งมหาว ิทยาล ัย ม ินเนโซตา ( University of Minnesota ) ได ้ให ้คำจำก ัด 

ความของคำว ่า “ข ่าว” ไว้ว ่า “ข่าว เป ็นการรายงานของเหต ุการณ ์หน ึ่ง รายงานน ั้น สามารถให ้ราย 

ละเอ ียดเป ็นท ี่เข ้าใจได ้ช ัด เจนในระยะเวลาของการนำเสนอท ี่เหมาะสม ซ ึ่งจะต ้องม ีการรวบรวมข ้อม ูล  

ต ่างๆ ไว ้ได ้อย ่างถ ูกต ้องแล ้วนำมาเร ียบเร ียงและรายงาน โดยผ ู้รายงานข ่าวท ี่ได ้ร ับการป ีกฝนแล ้วและ 

ม ีประสบการณ ์เป ็น อย ่างด ี ท ั้งน ี้เพ ื่อให ้การรายงานข ่าวน ั้นนำสนใจและเป ็นการบร ิการแก ่ผ ู้อ ่าน ผู้ฟัง 

และผู้ซม โดยสมบ ูรณ ์”2

รศ.ว ิษณ ุ ส ุวรรณ เพ ิ่ม3 “ข ่าวค ือการรายงาน การเสนอ การแจ ้งเร ื่องราว การส ื่อความหมาย 

เก ี่ยวก ับเหต ุการณ ์ข ้อเท ็จจร ิง ความค ิด เห ็น  หร ือ เร ื่องราวต ่างๆท ี่ม ีความแปลกใหม ่ เด ่น เป ็นความร ู้ 

และน ่าสนใจ ซ ึ่ง เก ิด เน อย ่างป ัจจ ุบ ัน  สดๆร ้อนๆ ท ันทีท ันใด อย ่างในไม ่ช ้า”

สร ุปว ่าข ่าวค ือ การรายงานเหต ุการณ ์หน ึ่ง ท ี่เร ียบเร ียงข ้อม ูลต ่างๆไว ้อย ่างถ ูกต ้อง แล้วมี 

การนำเสนอผ ่านส ื่อ  ด ้วยความรวดเร ็วและท ันต ่อเหต ุการณ ์โดยผ ู้ส ื่อข ่าวท ี่ได ้ร ับการป ีกฝนเป ็นอย ่างด ี 

และม ีป ระสบ ก ารณ ์

องค์ประกอบของข่าว (Element of News)4

เน ื่องจากในแต ่ละก ันม ักจะม ีเหต ุการณ ์หร ือข ้อ เท ็จจร ิงต ่างๆ ท ี่เก ิด เน อ ย ่างมาก มาย  จนไม่ 

สามารถนำเหต ุการณ ์น ั้นมารายงานได ้หมด ด ้งน ั้นจ ึงจำเป ็นต ้องม ีการค ัดเล ือกเหต ุการณ ์หร ือข ้อเท ็จ  

จริง หร ือเร ียกอ ีกอย ่างว ่า การค ัดเส ือกข ่าว (New Judgement) โดยคำน ึงถ ึงองค ์ประกอบต ่างๆของ 

เหต ุการณ ์หร ือข ้อเท ็จจร ิงว ่าม ีค ุณ ค ่าทางข ่าว (News Value) ส ูงเพ ียงพอท ี่จะได ้ร ับการพ ิจารณ านำมา 

รายงานเป ็นข ่าวต ่อไปหรือไม ่

องค์ประกอบซองข่าวมึด้งนี้

1. ความรวดเร ็ว (Immedediay) ห ัวใจของส ื่อมวลซนในการเสนอข ่าวเนอย ู่ก ับ  การนำเสนอ 

ให ้รวดเร ็วท ี่ส ุด

2. ความใกล้ช ิด ( Proxmity or Nearness ) แสดงให ้เห ็นความล ัมพ ันธ ์ระหว ่างเหต ุการณ ์ก ับ 

ผ ู้ร ับสาร (ผู้ซม ผู้ฟัง ผ ู้อ ่าน )ท ั้งทางร ่างกายและจ ิตใจ

เอกสารการสอนชุดวิชา .การจัดรายการวิทยุโทรทัศน์: คณะนิเทศศาสตร์. : มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราซ (กรุงเทพ : 
ประขาซนการพิมพ์, 2533 ) หนา 166-167,

3 รศ.วิษณุ สุวรรณเพิ่ม.หนังสือการตกแต่งด้น■ ฉบับ (กรุงเทพ)หน์า 44-45
4 เอกสารการสอนชุดวิขา .การจัดรายการวิทยุโทรทัศน์: คณะนิเทศศาสตร์. : มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราฃ (กรุงเทพ : 

ประซาซนการพิมพ์, 2533 ) หน้า 168.



6

Mr.Charles A. Dana5อด ีตบรรณ าธ ิการ New York รนก ได ้กล ่าวถ ึงค ุณ ค ่าของข ่าว ( News Value ) 

ท ี่เป ็นบรรท ัดฐาน อย ู่ 6 ประการ ได้แก่

1 . ท ันต ่อ เหต ุการณ ์ ( timeliness )

หมายถ ึงความสดของข ่าว ( Freshness ) ท ั้งน ี้ก ็ย ่อมข ึ้นอย ู่ก ับต ้นตอของข ่าวว ่าเก ิด  

อย ู่ท ี่ไหน และข ่าวจะมาถ ึงผ ู้ทำข ่าวได ้รวดเร ็วเพ ียงใด หรือข ่าวท ี่เก ี่ยวก ับฟ ันก ันไม,จบในวันเด ียวทำให ้ 

เก ิดความอยากร ู้ ( Suspence ) แต ่ถ ้าม ีข ่าวเก ี่ยวก ับสถานการณ ์( Situation ) ของข ่าวท ี่เคยเก ิดข ึ้น 

แล ้วก ็น ับว ่าเป ็นข ่าวท ี่ Timeliness

2. ความใกล้ช ิด ( Proximity )

มน ุษย ์ท ุกคนย ่อมสนใจเหต ุการณ ์ท ี่เก ิดข ึ้นใกล ้ต ัวเอง มากกว ่า เห ต ุการณ ์ท ี่เก ิดข ึ้น  

ในที่ไกลๆ ความใกล ้ช ิดน ี้อาจจะใกล ้ทางภ ูม ิศาสตร ์หร ือใกล ้ในทางส ังคมก ็ได ้ เช่น เหต ุการณ ์ท ี่เก ี่ยว 

ข ้องก ับบ ้าน เก ิด เม ืองนอน เก ี่ยวก ับญ าต ิพ ี่น ้อง เก ี่ยวก ับสถาบ ันท ี่ส ืกษาหร ือคนร ู้จ ักม ักค ุ้น  เป ็นแบบ 

ข ่าวท ้องถ ิ่น  ( Local News )

3. ค วาม สำค ัญ ( Prominence )

ความสำค ัญ ของบ ุคคลเช ่น  นายกร ัฐมนตร ีหร ือบ ุคคลสำค ัญ อ ื่น ๆ ท ี่ประชาชนกำล ัง 

สนใจ เม ื่อบ ุคคลเหล ่าน ี้ไปทำอะไรท ี่เก ี่ยวก ับสาธารณ ชน ม ักจะเป ็นข ่าว เสมอ หร ือความสำค ัญ ของ 

สถานท ี่ เช ่นบ ้านอธ ิบด ีกรมตำรวจถ ูกวางระเบ ิด  ก ็ถ ึอว ่าเหต ุท ี่เก ิดข ึ้นเป ็นข ่าวได ้ เพ ราะความสำค ัญ  

ของสถานท ี่ของบ ุคคลท ี่ม ีช ื่อเส ียง

4. ผลสะท ้อน  ( Consequence )

ผลสะท ้อนน ี้เก ิดจากเหต ุการณ ์ท ี่เก ิดข ึ้นว ่าพอจะเป ็นข ่าวได ้หร ือไม ่ เช่นรถชนกัน 

เก ิดความเส ียหายเพ ียงพ อจะต ้องเส ียค ่าซ ่อม  100-200 บาท ก ับรถซนก ันจนเป ็นเหต ุให ้ม ีผ ู้คนเส ียช ีว ิต 

ท ั้ง 2 เหต ุการณ ์ ท ี่เก ิดข ึ้นเป ็นข ่าว แต ่ม ีค ุณ ค ่าแตกต ่างก ัน  ข ่าวแรกเป ็นข ่าวท ี่ไม ่ม ีค ุณ ค ่าส ่วนข ่าวหล ัง 

ม ีค ุณ ค ่าแก ่ล ังคม  จะเป ็น เคร ื่องเต ือนใจให ้คนค ิดถ ึงความร ้ายแรงของอ ุบ ัต ิเหต ุ

5. ความข ัดแย ้ง ( Conflict )

ความข ัดแย ้งก ันน ี้อาจจะเป ็นการข ัดแย ้งในเร ื่องของความเห ็นไม ่ตรงก ันของบ ุคคล 

สำค ัญ  องค ์การ หร ือร ัฐบาย เช ่นร ัฐมนตรีท ่านหน ึ่งต ้องการให ้บร ิษ ัท ก. สร ้างถนนสายหน ึ่ง แต ่ร ัฐมนตรี 

อ ีกท ่านว ่า บร ิษ ัท  ข. จะได ้ผลด ีกว ่า หร ือความข ัดแย ้งระหว ่างล ัทธ ิคอมม ิวน ิสต ์ก ับโลกเสร ี ย ังม ีความ  

ข ัดแย ้งอ ื่นๆอ ีกมากมาย

6. ความสนใจของมน ุษย ์( Human Interest)

6.1 ข ่าวท ี่เก ี่ยวฟ ันก ับต ัวเอง ( Information Relating to S e lf) เช ่นเขาด ื่มกาแฟเป ็น 

ประจำ แต ่อย ู่ๆก ็ม ีข ่าวว ่า คนด ื่มกาแฟแล ้วจะเป ็นโรคห ัวใจวาย

เอกสารการสอนชุดวิชา .การจ้ดรายการวิทยุโทรทัศน์: คณะนเทศศาสตร์. : มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (กรุงเทพ : 
ประชาขนการพิมพ์1 2533 ) หน้า 168.
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6.2 ข ่าวท ี่แปลกประหลาด ผ ิดธรรมชาต ิ ( Unusual ) เซ่นห ม ูคลอดล ูก เป ็นแมว 

ฯลฯ ก ็จะเป ็นท ี่สนใจของผ ู้คนเป ็นธรรมดา

6.3 ข ่าวเก ี่ยวก ับส ัตว ์ ( Animal) เซ ่นข ่าวเก ี่ยวก ับการเล ี้ยงนกราคาแพง ข ่าวเก ี่ยวก ับ 

การเล ี้ยงแมว เลี้ยงสุน ัข ฯลฯ

6.4 ข ่าวเก ี่ยวก ับสว ัสด ิการของส ังคม ( Social Welfare ) เซ ่นการลดค ่าร ักษา

พยาบาลลง

6.5 ข ่าวเก ี่ยวก ับการประกวด ( Contest ) เซ ่นข ่าวเก ี่ยวก ับการประกวดนางงาม

จ ักรวาลเป ็นต ้น

ข ่าวท ี่เป ็นประเภทความสน ใจของมน ุษ ย ์( Human Interest) น ี้ เป ็นข ่าวท ี่ขยายวง 

ออกไปอ ีกได ้มาก และแต ่ละท ้องก ี่นก ็ย ่อมจะไม ่เหม ือนก ันท ั้งน ี้ข ึ้นอย ู่ก ับความสนใจของบ ุคคลเป ็น  

สำค ัญ

ศ ุภ ร ัศ ม ิ้ ฐ ิต ิก ุล เจร ิญ  6 ได ้กล ่าวถ ึงชน ิดของข ่าว (Kind of News) ไว้ว่า

ข ่าวท ี่ปรากฏตามล ื่อมวลซนแขนงต ่างๆประกอบด ้วยข ่าวหลายชน ิด  เน อย ู่ก ับ ว ่า เป ็น การราย  

งานเหต ุการณ ์หร ือข ้อ เท ็จจร ิง หร ือความเห ็นท ี่เก ี่ยวข ้องก ับเร ื่องใด ก ็จะเร ียกว ่าเป ็นข ่าวชน ิดน ั้นๆม ืด ัง 

ต ่อไปนี้

1. ข ่าวการเม ือง เป ็นข ่าวท ี่เก ี่ยวก ับการเคล ื่อนไหวในทางการเม ือง พรรคการเม ือง การ 

บร ิหารงานของร ัฐบาล และหน ่วยงานต ่างๆของร ัฐบาล การเล ือกต ั้ง เป ็นต ้น

2. ข ่าวเศรษฐก ิจ เป ็นข ่าวเก ี่ยวก ับสภาวะเศรษฐก ิจท ี่กระทบต ่อการดำรงช ีว ิตของประชาชน 

ส่วนใหญ ่ เซ่น ภาวะเง ิน เฟ ้อ  การข ึ้นหร ือลดดอกเบ ี้ย เง ินฝาก-ก ู้ของธนาคาร และรายงานการช ื้อขายใน 

ตลาดหล ักทร ัพย ์

3. ข ่าวส ังคม เป ็นการรายงานข ่าวเก ี่ยวก ับการเคล ื่อนไหวของบ ุคคลในส ังคมให ้ผ ู้ร ับสารได ้ 

ทราบเร ื่องราวต ่างๆซ ึ่งเป ็นก ิจกรรมทางส ังคม

4. ข ่าวอาชญากรรม เป ็นข ่าวท ี่เก ี่ยวก ับการฆาตกรรม จ ี้ ปล ้น  ส ักพา เรียกค่าไถ่ ส ักลอบค ้า 

ยาเสพต ิด  การปลอมแปลง การกระทำผ ิดกฎหมาย ฯลฯ

5. ข ่าวศาล เป ็นข ่าวเก ี่ยวก ับการพ ิพากษาคด ีศาลท ั่วประเทศ ท ั้งทางอาญ าและทางแพ ่ง เพื่อ 

ขจ ัดความข ัดแย ้งในส ังคม และให ้ความย ุต ิธรรมแก ่ประชาชนท ี่ม ิข ้อพ ิพาท

6. ข ่าวบ ันเท ิง เป ็นข ่าวเก ี่ยวก ับความเคล ื่อนไหวของวงการบ ันเท ิง

7. ข ่าวก ีฬา เป ็นการรายงานเก ี่ยวก ับการแข ่งข ันก ีฬาประเภทต ่างๆ ท ั้งขณะแข ่งข ัน ก่อนแข่ง 

ขัน และหลังการแข่งข ัน

8. ข ่าวสตรี เป ็นข ่าวเก ี่ยวก ับก ิจกรรมของสตร ี และความเคล ื่อนไหวเก ี่ยวก ับแฟช ั่น เคร ื่องแต ่ง 

กาย เคร ื่องประค ับ ฯลฯ

6 ศุภร็ศม้ี ฐิติกลเจริญ,ข่าววิทยุโทรทัศน์, (กรุงเทพ: สำนักพิมพ์มหาวิทยาลิ'ยรามคำแหง)2542 หนา 6-7
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9. ข ่าวพยากรณ ์อากาศ เป ็นการรายงานเก ี่ยวก ับสภาพด ินฟ ้าอากาศ

10. ข ่าวการศ ึกษาและว ิทยาศาสตร ์ เป ็นข ่าวเก ี่ยวก ับแวดวงการศ ึกษาท ั้งในด ้านการจ ัดการ 

ระบบการศ ึกษาของภาคร ัฐและเอกซน รวมถ ึงความก ้าวหน ้าทางว ิทยาศาสตร ์ และเทคโนโลยีท ี่ 

สามารถนำมาใช ้ประโยชน ์ในทางการศ ึกษา ค ้นคว ้า และว ิจ ัย เพ ื่อการพ ัฒ นาประเทศ

11. ข ่าวการประช ุมปาฐกถา แ ละก ารส ัมมน าข องบ ุคค ลห น ่วย งาน ต ่างๆท ี่ม ีค วามสำค ัญ  

และม ีซ ื่อ เส ียง โดยอาจม ีการกล ่าวถ ึงส ิ่งท ี่ประชาชนส ํวนใหญ ่ให ้ความสนใจอย ู่ในขณ ะน ั้นๆ

12. ข ่าวอ ุบ ัต ิเหต ุ เพล ิงไหม ้ และก ัยพ ิบ ัต ิ เป ็นข ่าวเก ี่ยวก ับอ ุบ ัต ิเหต ุ ท ี่เก ิดข ึ้นแล ้วรายงานให ้ผ ู้ 

ร ับสารว ่าเก ิดข ึ้นจากอะไร ใคร ทำไม ที่ไหน ม ีผ ู้,บาดเจ ็บ  ผ ู้เส ียชีว ิต มากน ้อยเพ ียงใด

13. ข ่าวในพระราชสำน ัก เป ็นข ่าวพระราชกรณ ียก ิจของพระมหากษ ัตรย ์ และพระราชวงศ ์ 

สำหร ับรายการข ่าวในประเทศไทย ในแต ่ละซ ่องแบ ่งออกเป ็น  รายการข่าว 1 รายการ

ประกอบด ้วย  ข ่าวพระราชสำน ัก ข ่าวภายในประเทศ ข ่าวต ่างประเทศ ข ่าวก ีฬา ข ่าวพยากรณ ์อากาศ 

และข ่าวบ ันเท ิง นำเสนอเป ็นช ่วงๆ เรขศึลบ ัในช ่วงของข่าวภาคคํ่า จ ะม ีเว ล าป ระม าณ  1 นาทิ หล ังจาก 

น ั้น จะเป ็นรายงานพ ิเศษ  หร ือข ่าวเด ่นๆประจำว ัน  มานำเสนอก ่อน  ข ่าวภาคปกต ิของสถาน ีจะม ีช ่วง 

เว ล าน ำ เส น อ ต ั้ง แ ต ่1 ท ุ่ม 1 5 น า ท ี- 2 ท ุ่ม 1 5 เว ล า ป ร ะม า ณ 1 ชั่วโมง ซ ึ่งเป ็นช ่วงเวลาท ี่ประชาซนให ้ 

ความสนใจข ่าวในแต ่ละว ันมากท ี่ส ุด7

องค์ประกอบข'องงานออกแบบ 8

เน ื่องจากองศ ์ประกอบของงานออกแบบสำหร ับรายการข ่าวโทรท ัศน ์ย ังไม ่ม ีวรรณ กรรมใด 

เข ียนไว้อย ่างช ัดเจน แต ่เน ื่องจาก โทรท ัศน ์ก ็เป ็นส ื่ออย ่างหน ึ่ง ท ี่ใช ัเรขศ ึลป ็แบบภาพน ึ่งเหม ือนก ับส ื่อ  

ท ั่วๆไป ต ่างก ันตรงท ี่ม ีเร ื่องของเวลาในการร ับซมเข ้ามาจำก ัด จอร ับภาพ โทรท ัศน ์ก ็เห ม ือน ก ับแผ ่น  

ระนาบอ ื่น ๆเช ่นกระดาษ  จ ึงสามารถใช ้หล ักการเด ียวก ันในการว ิเคราะห ์ประกอบด ้วย  ว ิธ ีการออก 

แบบและแก ้ป ัญ หา โดยการนำเอาร ูปภาพประกอบ (illustration) ภาพ ถ ่าย  (photography)

ส ัญ ล ัก ษ ณ ์ (symbol) ร ูปแบบและขนาดของต ัวอ ักษร (typography) มาจ ัดวางเพ ื่อก ่อให ้เก ิดการนำ 

เสนอข ้อม ูลอย ่างช ัดเจน เก ิดผลด ีต ่อกระบวนการส ื่อความหมาย และแสดงค ุณ ค ่าทางการออกแบบ 

อย ่างตรงไปตรงมา9 

แยกออก เป ็นข ้อย ่อยได ้ด ังน ี้

•ภ าพ ป ร ะก อ บ  ( illustration )

•  การสร ้างเอกล ักษณ ์องศ ์กร ( Identity design)

7 รศ.อรนุช เลิศจรรยารักษ์. โทรทัศน์วิธีการจู้คลำคับความสำคัญของสถานโท?ทัศน์โนก.ท.ม('กรุงเทพมหานคร:เอกสา? 
ประกอบการสอนคณะวารสารศาสตร์และสื่อสามวลซน มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์,2541) หน้า 2

8 พาศนา ติ'ณฑลักษณ์หลักการออกนบบกราฟพิเกThe P ncip le  of Graphic d e s ig n (กรุงเทพ ,2535) หน้า3-15

9 พงษ์คักดี้ ไชยทิพย์,เทคนิคการออกนบบกราฟพิเก (กรุงเทพมหานคร: ชีเอีคยูเคซ่ํ'นจำก้ด ,2544) หน้า 20.



•  ตัวอักษรและตัวพิมพ์
•  สี (Color)
•  การจัดวางองค์ประกอบ ( Lay out )

9

• ภ า พ ป ร ะ ก อ บ
การใช้ภาพประกอบในเรขคิลป็รายการข่าวมีส่วนสำคัญเป็นอย่างยิ่งที่จะดึงดูดความสนใจ 

ในการรายงานข่าวปกติ หรือการใช้อธิบายแผนผัง แผนภูมิ ตัวเลขต่างๆให้เช้าใจได้มากกว่าการฟัง 
การรายงานข่าวเพียงอย่างเดียว การใช้ภาพส่วนประกอบที่สำคัญในงานออกแบบเรขดีลป็โดยทั่วไป 
คือภาพ (Picture) อันหมายความรวมถึงภาพถ่าย (Photograph) และการเขียนภาพ (Drawing) ซ่ึง 
มักเรียกรวมคันว่าภาพประกอบ (Illustration)

การใช้ภาพประกอบในงานออกแบบส่วนใหญ่เป็นไปเพื่อดึงดูดความสนใจ (To Attract- 
Attention) และแสดงประกอบคับเรื่องราวข่าวสารต่างๆที่จะนำเสนอต่อสายตาของผู้ดู ให้เกิดความรู้ 
สึก ความเช้าใจคล้อยตามวัตถุประสงค์ของการสื่อวารที่มุ่งหวังไว้ ดังนั้นการนำภาพประกอบประ๓ท 
ต่างๆมาใช้คับงานออกแบบจึงควรมีข้อคำนึงในสิ่งต่อไปนี้

1. ต้องการให้ข่าวสารดึงดูดความสนใจด้านการใช้ภาพหรือถ้อยความเพียงใด
2. มีบางส่วนของเน้ือหาที่ไม่ชัดเจน และสามารถอธิบายด้วยภาพประกอบได้หรือไม่
3. มีการอ้างถึงความเป็นจริงที่แนํนอนในเนื้อหาเซ่นเหตุการณ์สถานที่ หรือบุคคลท่ีต้องนำ 

มาเป็นภาพประกอบหรืออธิบายให้เช้าใจ หรือไม่
4. มีเน้ือหาใดที่ต้องการให้ผู้อ่านทราบถึงการกระทำที่เป็นลำดับขั้นตอนหรือไม่
5. มีภาพ และสัญลักษณ์ใดที่เหมาะสมคับรูปแบบและแสดงความรู้สึกร่วมคับข่าวสารนั้นได้
หน้าท่ีของภาพประกอบ
1. เพ่ือเป็นการดึงดูดความสนใจ ( To attract attention) พ์เนหน้าท่ีหลักของภาพประกอบใน 

งานเรฃดีลป็ทุกประ๓ ท ที่จะช่วยให้เกิดความแตกต่าง ( Contrast ) ข้ึนในงานด้วยพ้ืนท่ี เล้น สีสันท่ี 
เด่นสะดุดตาทำให้ข่าวสารนั้นๆนำสนใจขึ้น

2. เพื่อประกอบการอธิบายความรู้ (To explain instructions) เรฃคิลป๋'ช่วยเป็นส่ือแสดง1ข้อ 
ความรู้ต่างๆที่ไม่สามารถมองเห็นได้จริง (Unrealistic พ่6พร)ด้'วยก,ารสร้างภาพประกอบการอธิบาย 
ความรู้ให้มองเห็นได้กระจ่างขึ้นเซ่น ภาพโครงสร้างของโมเลกุล แผนภูมิสถิติต่างๆ เป็นต้น

3. เพื่ออธิบายความคิดรวบยอด (To explain concepts) เซ่นการเขียนเครื่องหมาย 
สัญลักษณ์ และแผนภาพต่างๆเพื่อมีความหมายแทนสิ่งใดสิ่งหนึ่งโดยเฉพาะ

4. เพื่อการอ้างอิงแทนสิ่งท่ีปรากฏจริง( To inform of the appearance) เมื่อข่าวสารมีเนื้อ 
ความท่ีเก่ียวช้องและบ่งชี้ถึงความเป็นจริงต่างๆเซ่นสถานที่ บุคคลหรือเหตุการณ์ย่อมต้องการภาพ 
ประกอบมาช่วยสร้างเสริมความเช้าใจ บรรยากาศและอารมณ์และความรู้สึกต่อผู้ดูให้เกิดความ 
กระจ่างชัดในวัตถุประสงค์ของข่าวสารน้ันๆ
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5. เพือประกอบข้อมูลทางสถิติ (To illustrate stastisical information) ข่าวสารบางอย่างไม่ 
เหมาะที่จะนำภาพประ๓ ทภาพถ่ายหรือภาพเขียนมาแสดงประกอบคำอธิบายได้ชัดเจน เช่นข้อมูลท่ี 
เป็นตัวเลข ข้อมูลทางสถิติ ดังน้ันจึงมักนิยมเขียนเป็นกราฟ เป็นแผนภาพประกอบในลักษณะของ 
ลาย เลันทาง เรขาคณิตข้ึนแทน
•  ก า ร ส ร า ง เอ ก ณ ัไ ษ ณ ์อ ง ค ์ก ร  ( Identity design)

สถานีโทรทัศนํได้สร้างเอกลักษณ์ขององค์กรโดยวิธีการนำเอาตราลัญลักษณ์ (logo) ใส่ไว้ใน 
ทุกๆรายการ รวมไปถึงการนำเสนอผ่านรายการข่าว ท้ังในไตเต้ิลหลักหรือ การใช้ตราลัญลักษณ์ใน 
การรายงานข่าว มีระยะเวลาและความถี่ และขนาดของตราสัญลักษณ์ ในการใช้แตกต่างกันไปแต่ละ 
สถานี
ล ัญ ส ้ก ษ ณ ์ข อ ง ส ถ า น ีโ ท ร ฟ ้ศ น น !ป ร ะ เท ศ ไ ท ร

ปัจจุบันนี้แต่ละสถานีก็ได้นำระบบสีแบบ สีของแลง RGB มาออกแบบเป็นส่วน 
ประกอบของสัญลักษณ์ของทางสถานี เพ่ือสร้าง“เอกลักษณ์องค์กร”ซึ่งมาจากคำว่า Identity ในท่ีน้ี 
เป็นส่วนหน่ึงของคำว่า corporate identity หมายถึงภาพลักษณ์ที่องค์กรหนึ่งๆสร้างขึ้นให้ตนเองเพื่อ 
ให้ต่างจากองค์การอื่น10 ทัศนเอกลักษณ์ (Visual Identity ) เป็นสิ่งจำเป็นอย่างยิ่งสำหรับ บริษัท 
สถาบัน องค์กร ของรัฐบาล ซึ่งเป็นการสร้างเอกลักษณ์ การสร้างเอกภาพ และการควบคุมให้อยู่ใน 
ขอบเขตที่สามารถจะสร้างให้เถิดข้ึนได้ ให้ทัศนคติในทางบวกที่เป็นปีกแผ่นกระตุ้นให้พนักงาน ลูกค้า 
และประชาชนมองเห็นความเป็นระบบแบบแผน11 จะเห็นได้จากสัญลักษณ์ของ สถานีโทรทัศน์ช่อง
3,5,7,9,11 และไอทีวี

ภาพท่ี 1 ตัวอย่างสัญลักษณ์ชองแต่ละสถานีโทรทัศน์ในประเทศไทย

• ตวอกษรแสะตัวพิมพ์
ตัวอักษรและตัวพิมฟในการออกแบบเรขค้ลป็ในรายการข่าวโทรทัศน์ เน่ืองจากเป็น 

การสื่อสารกับผู้ดูอีกทางหนึ่ง การเลือกใช้ชนิดของตัวหนังสือที่อ่านง่าย มีขนาดที่เหมาะสม ไม่รบ 
กวนภาพข่าว และคงอยู่ในเวลาที่เหมาะสมลังมีความสำคัญเป็นอย่างมาก

ตัวอักษรและตัวพิมพ์ลัดว่าเป็นองค์ประกอบพื้นฐานสำคัญอันดับแรกของการลัด 
วาง (Lay-out Design) นักออกแบบจำเป็นต้องมีการเรียนรู้เกี่ยวกับตัวอักษร เช่น ขนาด ( Type size)

10 อารยะ ศ?กู้»ยๆทท.เดร .ท ารอ อ ก แบ น ต ราส ัญ ล ัก ษ ณ ์ภาคว ิจาน ฤม ิต^»น ัจ ุฬ าลงก?ท โม ห าว ิท ยาล ัย  ?541 1หน ้า 13.

11 วร ุณ  ต ั้งเจร ิญ ”ออกแบบกราฟฟ ิก" (กรุงเทพ: สำนักฟ ิมพ ํ’ว ิฌ วลอาร ์ต  ,2531)ห น ้า 63
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รูปร่างลักษณะ (Character) ส่วนประกอบตลอดจนกรรมวิธีการต่างๆที่เกี่ยวข้องกับการลัดและการ 
ผลิตตัวอักษร เพี่อเกิดความเข้าใจและการนำมาใช้อย่างถูกต้องเหมาะสม การออกแบบเรขศิลป๋โดย 
ทั่วๆไปแบ่งออกเป็น 2 ลักษณะใหฤj ได้แก่

1. ใช้ตัวอักษรเป็นส่วนดึงดูดสายตา มีลักษณะตัวอักษรแบบ ดิสเพลย์เฟส
( Displayface) เพี่อการตกแต่งหรือการเน้นข้อความข่าวสารให้สามารถดึงดูดความสนใจของผู้ดู 1ผู้ 
อ่านด้วยการใช้ขนาดรูปแบบตัวอักษรที่มีขนาดใหญ่ มีความเด่นเป็นพิเศษ เช่นการพาดหัวเร่ือง 
( Heading ) คำประกาศ คำเตือน เป็นด้น

2. ใช้ตัวอักษรเป็นส่วนบรรยายหรืออธิบายเนื้อหา คือการใช้ตัวอักษรเป็น บุ๊ค
เฟส(Bookface) หรือเป็น ตัวอักษรที่มีขนาดเล็กในลักษณะของการเรียงพิมพ์ข้อความ (Typesetting) 
เพี่อการบรรยายหรืออธิบายส่วนประกอบปลีกย่อยของข่าวสารและเนื้อหาที่ด้องการสื่อสารเผยแพร ่

ตัวอักษร ตัวอักษรเป็นองค์ประกอบทางการออกแบบกราฟฟกที่นักออกแบบทุกคน 
จะต้องสามารถใช้ใด้อย่างเชี่ยวชาญ การแยกประ๓ ทตัวอักษร (Type Classification) ในภาษา 
อังกฤษแยกออกเป็น 4 ประ๓ ทใหญ่ๆดังนื้

1. อักษรตัวเขียน ( Script) เป็นลักษณะของกลุ่มตัวอักษรที่เลียนแบบลายมือที่ 
เขียนด้วยปากกาคอแร้งมืเลันบางและเลันหนา แต่ละตัวอักษรมักจะเชื่อมต่อกัน และมักจะเป็นตัวเอน 
ทางขวา

2. อักษรตัวพิมพ์ (Text letter )เป็นลักษณะของกลุ่มตัวอักษรที่เลียนแบบตัวอักษร 
จาก เฟพิมพ์จาก แม่พิมพํใม้ท่ีเป็นแม่พิมพ์'ชนิด แรกที่ใช้ในการพิมพ์ ลักษณะตัวอักษรจึง เป็นแบบ 
โบราณและมีรายละเอียดมาก

3. อักษรตัวมีเชิงหรือมีหาง ( Serif )เป็นลักษณะของกลุ่มตัวอักษรที่มีติ่งเป็นฐาน 
หรือเป็นหางที่เรืยกว่า Serif มักมีเลันหนาและบางไม่เท่ากันทั้งตัวอักษร

4. อักษรตัวไม่มีเชิงหรือมีหาง ( Sans serif )เป็นลักษณะของกลุ่มตัวอักษรที่มีการ 
พัฒนาขี้'นมาส่าสุดจากตัวอักษรประ๓ ทอื่นๆโดยเน้นให้เกิดความเรียบง่ายมากขึ้นมีการตัดส่วนที่ 
เป็น Serif ออกไปและมักมีเลันหนาและบางเท่ากันทั้งตัวอักษร

ตัวอักษรท้ัง 4 ประ๓ ทนื้ยังมีการใช้กันอยู่และยังมีการพัฒนาแบบตัวอักษรใหม่ๆ 
ซึ่งมีลักษณะที่สามารถลัดให้อยู่ในประ๓ ทใดประ๓ ทหนึ่งได้ขึ้นมาอยู่ตลอดเวลา การพัฒนาแบบตัว 
อักษรในภาษาไทยบางครั้งผู้ออกแบบก็จะนิยมเอาแบบตัวอักษรในภาษาอังกฤษมาเป็นรูปแบบพื้น 
ฐานในการออกแบบ อารยะ ศรืกัลยาณบุตร กล่าวไว้ว่า12 ตัวอักษรที่พัฒนามาจากแบบตัวอักษรใน

คุภรักษ์' ส ุวรรณวู้จ'น ์ทารธอทแบบวงจรจีว ิพผลิพภ ัณฑ ์ประ๓ ทสินค ้าสะรวกซ ื้อ ท?ณ ีฝ ็ทษาผงช ้กฟอก.ว ิท ยาน พ น ูน ภ าค
ว ิขาน ฤม ิตส ิลป ็ คณ ะส ิลปกรรม จ ุฬ าลงกรณ ์มหาว ิทยาล ัย  หน ้า 4 5
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ภาษาอังกถูษนี้มักจะเหมาะที่จะใช้พาดหัวคือ คำสโลนแกนและ Flash มากกว่าจะใช้เป็นข้อ 
ความ(text) เพราะเมื่อตัวอักษรมีจำนวนมากๆแล้วจะทำให้อ่านค่อนข้างยาก ตัวอักษรท่ีใช้เป็นข้อ 
ความจำนวนมากๆ จึงนิยมใช้ตัวอักษรแบบที่มีอยู่

เกณฑ์การแบ่งประเภทตัวอักษรไทย
ในที่นี้ใช้หลักเกณฑ์ของราชบัณฑิตยลถาน ดังน้ี
1. ตัวแบบหลัก
เป็นรูปแบบที่เกิดจาการพิจารณากำหนดโครงสร้างตัวอักษรไทย เพื่อให้เป็นมาตร 

ฐานของราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ.2540 เป็นตัวอักษรท่ีมีหั'ากลม ความหนักเบาของเล้นเสมอกันหมด 
นอกจากส่วนท่ีเป็นส่วนโค้ง เล้นหัก รวมทั้งส่วนต้นหรือปลายของตัวอักษรและเครื่องหมายต่างๆบาง 
ตัวที่ขนาดของเล้นอาจหนาหรือบางกว่าได้บ้าง

2. ตัวแบบเลือก
เป็นรูปแบบที่ต่างกับตัวแบบหลักบ้างแต่ก็เป็นแบบที่ใช้กันท่ัวไป และถือว่าเป็นแบบ 

ท่ีถูกต้องเซ่นเดียวกัน
3. ตัวแบบแปร
เป็นรูปแบบที่ใช้กันอยู่แต่ไม่อาจะลัดเข้าหลักเกณฑ์นี้ได้ เซ่นตัวประดิษฐ์ ตัวหวัด ตัว

แกมบรรจง ฯลฯ 

•  สิ (Color)
การเลือกใช้สีในรายการข่าวโทรทัศน์มีความสำคัญในการสร้างอารมณ์ความรู้สึกของ 

ผู้ดู ในการชมข่าวนั้นๆ สีเป็นส่วนหน่ึงในการดึงดูดความสนใจ ให้หยุดชม เนื่องจากภาพที่เกิดขึ้นม ี
ระยะเวลาจำกัด สีกับข่าวจึงมีความลัมพันธ์กัน การใช้สีในรายการโทรทัศน์ต่างกับการใช้สีในเรขศิลป๋ 
บนภาพน่ึงท่ัวๆไป โดยสีพ้ืนฐานของโทรทัศน์คือระบบ อาร์จ ึ บี (RGB) คือ แดง เขียว และนํ้าเงิน ต่าง 
กับเรขศิลป๋ของระบบการพิมพ์ที่ใช้ระบบ ซี เอ๊ัม วาย เค (CMYK) แต่โดยหลักการพ้ืนฐานของจิต 
วิทยาของสีก็ยังคงมีคุณสมบัติเหมีอนการเลือกใช้สีระบบการพิมพ์ทั่วไป

สีกับความรู้สึกเกี่ยวกับพลัง สีแท้ท่ียังไม่ผสมสีอ่ืนๆ จะให้พลังสดใสแข็งแกร่งมากกว่า 
สีท่ีถูกผสมแล้ว เซ่น สีแดงจะดูมีพลังมากกว่าสีชมพู (แดงผสมขาว) และสี'นาตาล (แดงผสมดำ) นอก 
จากน้ีสีท่ีให้ความรู้สึกร้อนแรง เซ่นสีแดง ล้ม ม่วงแดง จะดูมีพลังมากกว่าสีที่'ให้ความรู้สึกเย็น เซ่น สี 
นํ้าเงิน สิเขียน และลืม,วงคราม เป็นต้น ส่วนสีที่ผสมดำจะทำให้มีความรู้สึกว่ามีมวลหรือมีนํ้าหนักมาก 
กว่าสีท่ีผสมด้วยขาว
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สีกับความรู้สึกเกี่ยวกับความเคลื่อนไหว ความเคล่ือนไหวของแต่ละสี รับรู้ได้ด้วย 
ตาและจิตโดยการมองผิวแต่ละสีที่เปล่งประกายออกมาในลักษณะของความสันสะเทือนของส ี
(Vibration) แคนเดนสกี้จิตรกรในกลุ่มนามธรรม (abstract art ) ได้กำหนดการเคลื่อนไหวของสีดังน้ี 

สีน้ําเงิน สงบ ม่ันคง มีแนวโน้มที่จะเคล่ือนไหวภายในตัวเอง 
สีเหสีอง สดใส ชัดเจน มีแนวโน้มท่ีจะเคล่ือนไหวสู่ภายนอก 
สีเขียว สดใส ร่มเย็น มีแนวโน้มที่จะเคล่ือนไหวเข้าสู่กึ่งกลาง 

นอกจากนี้เขายังได้สรุปต่อไปอีกว่า กลุ่มสีร้อน เช่นสีแดง สี'ม ม่วงแดง มีการเคลื่อนไหวได้ดี 
กว่าสีเย็น น้ําเงิน เขียว ม่วงน้ําเงิน

สีกับความรู้สึกเกี่ยวกับระยะใกลไกลจ่างกันเมื่อนำสีแท้มาระบายในโครงงานเดียวกัน สีแท้ 
แต่ละสึจะให้ความรู้สึกทางด้านระยะทางแตกต่างกันโดยแบ่งออกเป็น 3 ระยะ 

ระยะหน้า (Fore Ground) สีเหสีอง สีสีม สีแดง 
ระยะกลาง (Middle Ground) สีมแดง เขียว น้ําเงิน 
ระยะหลัง (Back Ground ) ม่วง ม่วงน้ําเงิน 

นอกจากนี้สีแต่ละสียังให้ความรู้สึกที่แตกต่างออกไปอีก เช่น
สีแดง ความรุนแรง ต่ืนเต้น แข็งแกร่งมีพลัง ร้อนระอุ เห็นชัดเจน กระตุ้นประสาทตา 

และดึงดูดความสนใจแก่ผู้พบเห็น
สีเหลือง เบิกบาน สว่างสดใส ม่ันคง สมบูรณ์ กระตุ้นสายตา ไวต่อการมองเห็นของ 

มนุษย์และเมื่ออยู่ใกล้กับสีอื่นๆจะเปล่งพลังข่มสีเหล่านั้น
สีนํ้าเงิน เรียบร้อย สงบ อ้างว้าง แต่ม่ันคง ถ้าใข้ในปริมาณมากจะทำให้รู้สึกเงียบ

สงบ วังเวง
สีสีม เร่งเร้า แสบตา กระวนกระวาย โดดเด่น อยู่แนวหน้า 
สีม่วง สงบ ภาคภูมิ ถ้าใช้ในปริมาณมากและผสมให้อ่อนลงจะทำให้รู้สึกซึมเศร้า 

เหงาผิดหวัง เว้ิงว้าง และลึกลับนำกลัว
สีขาว สะอาดตา บริสุทธ้ิ แต่ถ้าใช้ปริมาณมากจะทำให้รู้สึกจืดเด จำเจ และนำเบื่อ 
สีดำ มืดมิด สึกลับ เศร้าหมอง นำเกรงกลัว ความตาย เมื่อใช้กับสีอื่นๆจะล่งให้สีอื่น 

เด่นชัดข้ึน
สีเทา ธรรมดา เรียบร้อย แก่ชรา แต่ถ้าเสึอผ้าจะให้ความรู้สึกสง่างามเข้ากับทุกชุด

ทุกสีได้
สีชมพูหรีอสีกสีบกุหลาบ แสดงความอ่อนหวาน นุ่มนวล และเป็นสัญลักษณ์ของ

ความรัก
สีเงินและสีทอง ความมั่งคั่ง สง่า มักใช้ในข่าวพระราชสำนัก
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สี'นาตาล หนักแน่นม่ันคง ถ้าใช้ในปริมาณมากหรือเป็นสีส่วนรวมของภาพทำให้รู้สึก 
แห้งแล้ง หงอยเหงา13

ซึ่งคุณสมปติของสีเหล่านี้จะเป็นแนวทางในการจะเสือกใช้สีต่างๆให้เหมาะกับ 
บุคลิกของข่าว ประเภทต่าง และปัจจัยอื่นๆ เพ่ือให้เกิดประโยชน์สูงสุดแก่การออกแบบ

•  ก า ร จ ด ว า ง อ ง ค ์ป ร ะ ก อ บ  Lay out
การออกแบบเรฃดึลป็รายการข่าวโทรทัศน์มีการจัดวางองค์ประกอบเหมือนกับเรขศิลป็ภาพ 

น่ิงโดยท่ัวๆไป ต่างกันตรงที่เรขศิลปรายการข่าวโทรทัศน์มีการเรืองของเวลามาเกี่ยวข้องภาพต่างๆจะ 
เปลี่ยนแปลงไป มีการเคล่ือนไหวของผู้รายงานข่าว ภาพข่าวฟลิยน'ไป ตามหัวข้อข่าวต่างๆ แต่โดย 
หลักการแล้ว การจัดวางองค์ประกอบก็เป็นส่วนสำคัญที่ช่วยดึงดูดให้ผู้ดูสนใจ การกำหนดจุดสนใจ 
ของภาพ หรือการจัดวางตำแหน่งลัญลักษณ์ทางสถานี ท่ีจะไม่เป็นการบัง หรือรบกวนสายตาผู้ดู จะ 
ช่วยสร้างความสวยงามและสร้างเอกลักษณ์ของทางสถานีได้

การออกแบบกราฟฟิกมีวิธีการ องค์ประกอบที่ไม่ตายตัวเสมอไปอาจจะมีวิธีการแก้ปัญหา 
เช่นเดียวกับการออกแบบสาขาอื่น เพื่อหาสภาพที่ปรากฏให้เป็นไปตามความเหมาะสมกับหลักการ 
ของการจัดองค์ประกอบ ในการจัดวาง ท่ีควรคำนึงถึงหลักพ้ืนฐาน 3 ประการดีอ14

1. ความมีเอกภาพ (บกity )
2. ความมีสมดุล (Balance)
3. มีจุดสนใจ (Center of interest) โดยใช้องค์ประกอบที่สำคัญคือตัวอักษร ภาพประกอบ 

ตาราง แผนภูมิ แผนท่ี ฯลฯ ด้วยการจัดระยะห่าง (Interval) และการกำหนดตำแหน่ง (Position) ของ 
องค์ประกอบต่างๆให้อยู่ร่วมกันได้อย่างเหมาะสม และลัมพันธ์กลมกลืนตลอดทั้งรายการ

การจัดวางองค์ประกอบสำหรับโทรทัศน์นั้นต้องคำนึงถึงลักษณะหน้าจอซึ่งสำหรับโทรทัศน์ 
ในเมืองไทยใช้ระบบ PAL ขนาดภาพ เท่ากับ 4 : 3 15 เป็นการจัดองค์ประกอบ แบบแนวนอนเพียง 
แบบเดียว

อ ิท ธ ิพ ล ซ อ ง ส ิ® ป ะ ใ น ก า ร อ อ ก แ บ บ ก ร า ฟ ฟ ิก 16

13 โก ส ุม  ส า ย ,ใจ ,ส ีแ ล ะ ก าร ใซ ้ส ี,(ก ร ุง เท พ :ห น ัง ส ือ ป ร ะ ก อ บ ค ณ ะ ,ว ิช าม น ุษ ย ศ าส ต ร ์แ ล ะ ส ังค ม ศ าส ต ร ์ส ถ าบ ัน ร า'ซ ฏ ัช  

ลร น ด ุส ิต  ,2 5 3 6  )ห น ้า  4 9 -5 1 .

14 ว ิร ุณ  ต ั้ง เจร ิณ .ท ารออกแบบากร ุงเทพ : สำน ักว ิฌ วลอาร ์ต  ,2531 )หน ้า 75.

15 พรพล สาค'ร้น,ทร์,กฤษฎา แก ้วมณ ี.พ ื้นฐานการก ้าวส ํโลก 3 มิต ิ (กรุงเทพมหานคร : บริษ ัทซัคเซส ม ีเด ียจำก ้ด  25 21) หน้า 

34.

18พงษ์เก ้กดี้ ไชยท ิพ ย ์.เทคน ิคงานออกแบบกราฟ ฟ ิก.f กรุงเทพ : ซ ีเอ ็ด ย ูเค ซ น จำก ัต ,25 44  )หน ้า 150.



15

1. รูปแบบตัวอักษรและขนาด การสร้างรูปแบบตัวอักษรให้มีรูปแบบแปลกตา สวยงาม จะ 
ช่วยเร่งเร้าความรู้สึกตอบสนองได้เป็นอย่างดี โดยเน้นความชัดเจนสวยงาม สอดคล้องกับจุดประสงค์ 
สำหรับข้อความนำเรื่องและข้อความรายละเอียด นอกจากน้นขนาดของตัวอักษรก็มีความสำคัญไม  ่
ยิ่งหย่อนไปกว่ากัน ขนาดของตัวอักษรทุกตัวบนชิ้นงานต้องมีความพอดี อ่านได้ง่าย สื่อความหมายได  ้
ดีไม่ต้องคิดมาก นอกจากนั้นแล้ววางรูปแบบขอความที่ดี ก็จะช่วยให้การสื่อความหมายเป็นไปอย่างม  ี
ประสิทธิภาพด้วย

2. การกำหนดระยะห่างและพื้นที่ว่าง
การจัดพื้นที่ว่างในการออกแบบกราฟฟิก มีวัตถุประสงค์เพื่อการจัดระเบียบของข้อมูลช่วย 

เน้นความชัดเจนและความเป็นระเบียบ ระยะห่างหรือพื้นที่ว่างจะช่วยพักสายตาในการอ่าน ทำให้ดู 
สบายตา สร้างจังหวะลีลาขององค์ประกอบภาพให้เหมาะสมและสวยงาม

3. การกำหนดลี
สีมีบทบาทอย่างมากที่ช่วยเน้นความชัดเจน ทำให้สะดุดตา สร้างสรรค์ความสวยงาม การ 

กำหนดสีใดๆขึ้นอยู่กับประเภทของงานนั้นๆ ข้อสำคัญที่ควรคำนึงคือ สีบนตัวภาพ พื้นภาพ และตัว 
อักษร ต้องมีความโดดเด่น ชัดเจน เหมาะกับกลุ่มเป้าหมายซึ่งมีความชอบที่แตกต่างกัน นักออกแบบ 
จะพยายามใซ้ลีเพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์มากที่สุด

4. การจัดวางตำแหน่ง
เป็นการจัดวางโครงร่างทั้งหมดที่จะกำหนดตำแหน่งขนาดของภาพประกอบ ตำแหน่งของข้อ 

ความทั้งหมด และส่วนประกอบอื่นๆที่ปรากฏ ซึ่งต้องคำนึงถึงจุดเด่นที่ควรเน้น ความสมดุลต่างๆ 
ความสบายตาในการมอง นักออกแบบต้องให้ความสำคัญต่อทุกๆส่วนที่ปรากฏบนชิ้นงานเท่ากัน 
หมด ความพอเหมาะพอดีช่วยให้งานออกแบบมีความน่าเชื่อถือและน่าสนใจ

ห เก ก า ร ส ร า ง ภ า พ เค ล ื่อ น ไ ห ว 17
เนื่องจากรายการข่าวโทรทัศน์ประกอบไปด้วยเรขศิลบ์ในหลายๆส่วน ส่วนที่สำคัญอย่าง 

หนึ่งคือ เรขคิลป็ภาพเคลื่อนไหวก่อนเข้ารายการข่าวหลักหรือข่าวย่อย หลักการสร้างภาพเคลื่อนไหว 
ยังไม่มีผู้ดูเขียนไว้เป็นวรรณกรรมที่ชัดเจน ผู้เขียนได้รวบรวมจากวรรณกรรมหลายๆเล่ม สรุปได้ว่า 
หลักการสร้างภาพเคลื่อนไหวประกอบด้วย Element เหมือนกัน หลักการภาพนึ่งของกราฟฟิกดีไซน์ 
คือภาพประกอบ (illustration) ภาพถ่าย (photography) ล ัญ ล ักษณ ์ (symbol) รูปแบบและขนาดของ 
ตัวอักษร (typography) มาจัดวางเพื่อถ่อให้เกิดการน่าเสนอข้อมูลอย่างชัดเจน แต่มีที่เพื่มเข้ามาก็คือ 
มีข้อจำกัดเรื่องของเวลา และการลำดับภาพ

•ภาพประกอบ (illustration)
•  การสร้างเอกลักษณ์องค์กร ( Identity design)

17 ถุญณรัตน ์ พิซณุไพ!j ฟ ิย ์.Computer Graphics สำหรับ unsอกแบบ 1(สำน ักพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย,ทรุงเทพ 

2542) หน้า 360-371.
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•  ตัวอักษรและตัวพิมพ์
•  สี (Color)
•  การจัดวางองค์ประกอบ ( Lay out )
•  เวลา (Timing)
ความหมายของภาพเคลื่อนไหวคือมาจากคำว่า anima แปลว่า ว ิญ ญ าณ  ลมหายใจ 

animation จึงแปลว่า การทำให้มีชีวิต 18 เป็นการบันทึกภาพนิ่งติดต่อกัน หัวใจของงาน animation ท่ี 
ดี คือการเคลื่อนไหวด้วยความเร็วที่เหมาะสม 
พ ี้น ร า น ภ า พ เค « เอ น ไ ห ว  (A nim ation graphic)

ภาพเคลื่อนไหว เกิดจากการนำชุดภาพนิ่งที่สร้างไว้มาลำดับกันอย่างต่อเนื่อง ทำให้ปรากฏ 
เป็นการเคลื่อนไหว บนแผ่นระนาบ ได้แก่ จอภาพ และแผ่นกระดาษ ปรากฏการณ์นี้เรื่องว่า “ภาพติด 
ตา’’เนื่องจากกระบวนการการรับรู้ภาพของคนเราจะใช้เวลาในการมองเห็นวัตถุที่ปรากฏตรงหน้า 
ป ระม าณ 1 ใ น 24 วินาทีซึ่งหากมีภาพนิ่งที่สับเปลี่ยนกันภายในช่วงเวลาตังกล่าว ก็ทำให้เรามองเห็น 
ภาพวัตถุบนแผ่นระนาบเคลื่อนไหวได้

คอมพิวเตอร์กราฟพิกถูกนำมาใช้เป็นเครี่องมือล่าตับภาพเคลื่อนไหว โดยอาตัยซอฟต์แวร  ์
เป็นตัวสร้างภาพกราฟพิกขึ้นมาทึละเฟรม แล้วทำให้วัตถุในแต่ละเฟรมมีการเปลี่ยนแปลงของตัวแปร 
ไปทึละน้อยโดยอาตัยหสักการประมาณค่าในช่วงระหว่างภาพแรกกับภาพสุดท้าย ตัวแปรเหล่านี้ได้ 
แก่ ตำแหน่งวัตถุ ขนาด การหมุน การแปลงรูปร่างของวัตถุ สีวัตถุ เป็นต้น ผลของการเปลี่ยนแปลงตัว 
แปรเหล่านี้ทำให้ปรากฏการเคลื่อนไหวจากภาพแรก จนถึงภาพสุดท้าย 
อ ง ค ์ป ร ะ ก อ บ ข อ ง ภ า พ เค พ ี้อ น ไ ห ว 19

องค์ประกอบจะเหมือนกันภาพนิ่งทุกอย่าง แต่หากภาพเคลื่อนไหวมีองค์ประกอบของเวลา 
เข้ามาเกี่ยวข้อง ตังนั้นจึงต้องมีตัวกลางที่ใช้โยงเนื้อหาในภาพที่ปรากฏต่างเวลากันให้เกิดเป็นเรื่องราว 
ที่มีความต่อเนื่องกันได้ องค์ประกอบสำคัญของภาพเคลื่อนไหว จึงประกอบด้วย

1. วัตถุ (Object) วัตถุเป็นเป้าหมายของการบันทึกภาพบางทึจึงเรียก'ว่า เป้า (Target) หรือ 
ตัวแสดง ที่ปรากฏในแต่ละรูป ซึ่งหากพิจารณาดูจะพบว่าวัตถุแสดงตัวเองเป็นตัวภาพที่ควรจะวางอยู ่
ในตำแหน่งที่ชัดเจน โดยมีพํ่นภาพเป็นฉากหสัง วัตถุแต่ละตัวอ"จจะมีความเรียบง่าย หรือซับซ้อน 
แตกต่างกันออกไป ในภาพเคลื่อนไหวรายการข่าววัตถุอาจจะเป็นตัวหนังสือ หรือรูปลูกโลก ท่ี จะเป็น 
วัตถุที่ต้องการเน้นเพียงหนึ่งเดียว

Kit Layboune .The Animation book 1( New York:Three river press )p.3.

19 ป ุญณรัตน ์ พิซญไพ15เลย์ “Computer Graphics สำหรบนักออกแบบ “(สำนักพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย,กรุงเทพ 

2542) หน้า 360-371.
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ภาพวัตถุที่ปรากฏออกมาเป็นสามมิติ จึงประกอบไปด้วยข้อมูล ความกว้าง ความยาว และ 
ความลึก ข้อมูลเหล่านี้นำมาประมวลขึ้นเป็นภาพวัตถุสามมิติ ซึ่งมิรูปร่างแต่ละด้านที่มิความแตกต่าง 
กันออกไป ต่างจาก 2 มิติ ที่มีเพียง ความกว้างและความยาว

2. กล้อง (Camera) เป็นอุปกรณ์สำหรับบันทึกการเคลื่อนไหวัตถุ ให้ปรากฏภายในเฟรมที่ 
กำหนด การเคลื่อนไหวของกล้องในทิศทางต่างๆ ได้แก่การกวาดกล้อง การหมุน หรือเอียงกล้องใน 
แกนต่างๆ การซูมภาพและการดอลลึ เหล่านี้ทำให้ภาพเคลื่อนไหวของวัตถุออกมามิความหลาก 
หลาย ซ่ึง กล้องในโปรแกรมการสร้างภาพ 3 มิติ ไม่มิข้อจำกัดเหมือนกับกล้องสำหรับถ่ายวิดีโอหรือ 
ภาพยนตร์ซึ่งจะมืลักษณะเหนือจริงกว่า ความเร็วในการเคลื่อนที่ไม่จำกัด สามารถฝ่าทะลุผ่านลื่งกีด 
ขวาง วัตถุทึบตันอย่างน่าอัศจรรย์ด้วยเหตุนี้จึงทำให้ภาพเคลื่อนไหวจากคอมพิวเตอร์กราฟฟิกกลาย 
เป็นภาพเคลื่อนไหวที่มืลักษณะพิเศษของตัวเอง

3. การค ีย ์ คือการกำหนดขั้นการเคลื่อนไหวของวัตถุในแต่ละเฟรมเรียกว่า การค ีย ์ (Key)w'รอ 
Keyframemg แบ่งออกเป็น 2 ระดับ คือการคีย์ระดับตํ่า เป็นการคีย์ที่คีลปีนเข้าไปกำหนดการเคลื่อน 
ไหวน้อยที่สุด โดยกำหนดการเปลี่ยนแปลงของตัวแปรในวัตถุที่ภาพเฟรมแรกและเฟรมสุดท้ายเท่านั้น 
ลำดับของการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นกับเฟรมนั้นเป็นหน้าที่ของซอฟต์แวร์เป็นตัวดำเนินการ อีกแบบ 
หนึ่งคือ การคีย์ระดับสูง เป็นการคีย์ที่ศิลปินเข้ไปกำหนดการเคลื่อนไหวมากที่สุด เพื่อให้เกิดความสม 
จริง เป็นธรรมชาติของวัตถุในเฟรมต่างๆ การคีย์ประ๓ ทนี้ลัดเป็นศิลปะของการสร้างภาพเคลื่อนไหว 
ซึ่งศิลปินจะสอดแทรกอารมณ์ และลื่อไปถึงผู้ซมผ่านผลงานได้อย่างดี

4. เฟรมและตัวยืนเฟรม เฟรม (Frame) เป็นช่องบรรจุภาพถ่ายในม้วนฟิล์มถ่ายภาพยนตร์ 
ซึ่งหากเรานำฟิล์มภาพยนตร์ 8 มิลลิเมตรมาคลี่ดู จะพบว่ามืช่องลี่เหลี่ยมเรียงกันเป็นแถวยาว ภายใน  
ช่องเหล่านี้ปรากฏภาพถ่านขนาดเล็กๆเรียงติดกัน ดูเหมือนว่าจะเปี'นภาพซํ้าๆกัน แต่ความจริงหาก
ลังเกตดูจะพบว่าวัตถุในภาพมีการเปลี่ยนแปลงตำแหน่งไปทึละน้อย ในโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟ 
ฟิกจะไม่มิการใช้แผ่นฟิล์มภาพยนตร์ แต่ยังคงใช้คำว่า เฟรม เพื่อสมมุติเป็นภาพที่นำมาใช้ลำดับให้ 
เกิดการเคลื่อนไหวบนจอแสดงผล

5. การลำดับภาพ การที่มองเห็นภาพวัตถุปรากฏเคลื่อนไหวได้นั้น จะต้องมิความแตกต่าง 
ของตำแหน่งวัตถุในแต่ละเฟรม ซึ่งหากความแตกต่างในแต่ละเฟรมมิน้อย ภาพเคลื่อนไหวที่ปรากฏ 
ออกมาจะแลดูนุ่มนวล แต่หากตำแหน่งของวัตถุต่างกันมาก ภาพเคลื่อนไหวที่ปรากฏออกมาจะมืการ 
ลำดับอย่างรวดเร็วและอาจจะกระโดดข้ามจนกลายเป็นกระพริบ (Flickering) ได้ในที่สุด

นอกจากความเร็วของการบันทึกจะส่งผลกับคุณภาพของภาพเคลื่อนไหวแล้ว การเคลื่อน
ไหวของวัตถุและกล้องในขณะทำการบันทึกภาพยังส่งผลถึงความคมซัดของภาพได้อีกด้วย ในกรณ  ี
ของการบันทึกภาพที่กล้องและวัตถุมิการเคลื่อนไหวไม่มากนัก เช่นในรายการข่าวทางโทรทัศน์ จะพบ 
ภาพของผู้ประกาศข่าวมิการเคลื่อนไหวน้อย เนึ่องจากผู้ประกาศข่าวนั่งอยู่กับที่ ลักษณะนี้ทำให้ภาพ 
ที่ปรากฏในแต่ละเฟรมมิตำแหน่งแตกต่างกันค่อนข้างน้อย
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เท ค โน โ ส ิร ีข อ ง โ ท ร ท ัศ น ์ใน ป ัจ จ ุบ ัน
เฟรม เรท (Frame rate^องภาพสำหรับโทรทัศน์นั้น เป็น frame rate ที่นับจากภาพ 

ที่แสดงจริงๆ หรือ Non-Interlaced scan แต่การแสดงผลของโทรทัศน์นั้น จะได้จากการแบ่งแบบเส์น 
เว้นเส์นออกเป็น 2 แบบได้แก่ โออท์ฟ ิวส์’ (odd field) และ อีเวน ฟิวส์ (even filed) ดังนั้นเฟรม เรท 
( frame rate )จึงมากขึ้นโดยแต่ละ เฟรม (frame) จะเป็น เฟรม (frame) ที่ไม่สมบูรณ์เนื่องจากมีข้อ 
มูลเพียงครึ่งเดียว และ เฟรม เรท (frame rate) ดังกล่าวจะถูกเรียกใหม่ว่ารืเฟรส เรท (refresh rate) 
ซึ่งสำหรับโทรทัศน์จะมีอัตราที่แตกต่างกันออกไปตามเทคโนโลยีเช่น ระบบ พาว PAL ก็จะเท่ากับ 
25x2=50 ที่ได้จากการแบ่ง เฟรม เรท (frame rate) ออกเป็น 2 ฟิวส์ (field) แต่บางเทคโนโลยีก็ 
ลามารถแสดงได้ถึง 100 Hz โดยใช้หน่วยความจำเป็น buffer ชั่วคราวจากนั้นจึงทำการแสดงซํ้าทั้ง 
หมดอีกครั้งโดยรักษา frame rate ให้คงที่ ทำให ้ refresh rate ม ีค ่าเท ่ากับ 25x2x2=100 Hz

ระบบโทรทัศน่ในเมืองไทยใช้ระบบ พาว (PAL) ขนาดภาพ เท่ากับ 4 : 3 ซึ่งเป็นฟอร ์
เมท ( Format )สำหรับ,ใช้ในกกร'ออกแบบเรขศิลป็ 20จำนวน frame 25 frame ต่อ 1วินาที ระบบ 
พาว(PAL) ใช้ในเยอรมันไทย ยุโรปบางส่วน ระบบ NTSC ใช้ในอเมริกา และ ฌี่ป่น

ระบบสีในหน้าจอโทรทัศน์ เป็นระบบสีที่เรียก1ว่า ระบบสี RGB ประกอบไปด้วยข้อมูล 
จำนวนสามส่วนคือค่าความเข้ม( intensity) ของสีใน 3 ช่อง(channel) ได้แก่ แดง (Red) เขียว 
(Green) และ นํ้าเงิน (Blue) ตามลำดับ โดยสีดังกล่าวจะแตกต่างกันในแต่ละจอภาพ เรียกว่าการ 
ผสมสีแบบ additive คือการผสมสีโดย แสงสี โดยเรึ่มจากสีดำก่อนซึ่งก็คือ ความมีดหรือไม่มีแสง และ 
ทำการเติมหรือเพิ่มแสงทั้งสามสีได้แก่ RGB ลงไปเพื่อให้ได้สีที่ต้องการไปจนกระทั่งถึงสีขาว21

ในระบบสีแบบผสมสีในแสง(Additive) มีสี 3 สีท่ี'ใช้ คือ สีแดง สีเขียว และสีนํ้าเงิน 
ซึ่งเรียกรวมกันว่า ระบบสี RGB แม่สีทั้ง 3 สีนี้รวมกันกลายเป็นสีขาวถ้าผสมในปริมาณเท่าๆกัน และ 
เมื่อผสมสีใดสีหนึ่งในอัตราส่วนที่ต่างกัน ก็จะรวมเป็นสีต่างๆได้22

Red

Green

ภาพที่ 2 ตัวอย่างวงจรสีแบบ Additive สำหรับจอโทรทัศน์

20 พรพล สาครินvif,กฤษฎา แกวมณี.พื้พ ูานกา?กาวฟุโลก 3 มิค (กเงเทพมหานคร : บริษัทซัคเซส มเดย'จำกัด 2521) หน้า

33-34.

21 เรี่องเดยวกัน หน้า 66-68.

22 พงษ์กักดิ้ ไชยทิพย์"เทคนิคงานออทแบบกราฟซีเก"(กเงเทพ : ซีเอ็ดยูเคชั๋น จำกัด,2544 )หน้า 137
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ความหมาฮฃอง เรขสิอป้ราศการโทรท้ศน์ (TV Graphic)
John Halas23 ได้ให้ความหมายของการออกแบบเรขศิลป็รายการโทรทัศน์ไว้ดังน้ี
1. เป็นการผลิตขั้นแรกในการออกแบบภาพรวมทั้งหมดของรายการ
2. การนำเทคโนโลยีเข้ามาเสริมเพื่อสร้างความสมบูรณ์

มีการนำตัวหนังสือเข้ามามีบทบาทในการนำเสนอ โดยเฉพาะ'ใตเต้ิล และเครดิตตอนท้าย 
การปรุงแต่งจำลองภาพ การจัดทำตาราง ใส่เทคนิคพิเศษพื้นหลัง รวมทั้งการรายงานอากาศ และ 
การออกแบบเวที ทั้งหมดเกิดเนในระยะเวลาที่กำหนดในการออกอากาศ และบางครั้งเมื่อมีภาวะฉุก 
เฉิน หรือเพิ่มเครดิตพิเศษ การทำงานที่ใช้ความรวดเร็วและเผ่นยำก็จำเป็นอย่างมาก ท้ังหมดคือข้ัน 
ตอนการทำงานของ เรขศิลป็รายการโทรทัศน์ 
ความหมายของเรฃศิลป็รายการข่าวโทรทัศน์ในประเทศไทย

คุณสุทรา เอี้ยงทอง หัวหน้าแผนกตัดต่อและกราฟฟิก สถานีโทรทัศน์สืซ่อง 3 ได้ให้ความ 
หมายของเรขศิลป็รายการ1ข่าว'ไว้'ว่า 24 “เป็นการแปลงเนื้อหาของข่าวออกมาเป็นภาพตามที่ผู้สื่อข่าว 
เขียน เรขดิลป็ช่วยทำให้ข่าวดูสมบรูณ์มีสีสันขึ้น เพราะข่าวมีความน่าเบื่อ,,

คุณ ชรินทร์ อาทรนวกิจ ผู้อำนวยการฝ่ายศิลป็ (Art Director) ในส่วน Graphic Design 
Section News Department สถานีโทรทัศ,นํสิกองทัพบกช่อง 7ได้ให้ความหมายของเรขศิลป็รายการ 
ข่าวโทรทัศน์ว่า 25 “คืองานออกแบบ Design ทุกอย่าง ตั้งแต่เสื้อผ้า สิ่งพิมพ์ฉาก Animation โลโก้ท่ีน่ี 
จะรับผิดชอบท้ังหมด ถ้าคนดูคุ้นเคยก็จะเป็น Title ของสถานี กราฟฟิกในช่วงข่าวต่าง 'ๆ’

การนำเสนอภาพเรขดิลป๋ ทำให้รายการข่าวเกิดความน่าสนใจ ดังท่ี ทรงอภิรัช่ต์สิงโต กล่าว 
ไว ้26 ว่า “ข้อมูลข่าวสารของแต่ละช่อง แต่ละสถานีนั้นออกมาจากแหล่งเดียวกัน ซ้อนออกมาจากจุด 
เดียวกันน้ัน ขึ้นอยู่กับการนำเสนอเท่านั้นเอง ว่าช่องใดจะทำให้น่าดูมากกว่า"

คุณประซัญ คงเจริญหงษ์ผู้จัดการแผนกกราฟฟิกเซ็นเตอร์สถานีโทรทัศน์ไอทีวี กล่าวถึง 
วัตถุประสงค์ของการใช้เรฃศิลป็ในรายการข่าวโทรทัศน์27

1. เพ่ือเพ่ิมสีสัน ให้กับรายการข่าว
2. เพื่อลำดับภาพเป็นไปอย่างต่อเนื่อง
ปัจจุบันทางสถานีช่องต่างๆ ได้มีการ'ใช้เรขศิลป็ ทั้งก่อนนำเสนอข่าวภาคคํ่า เป็นเวลา 

ประมาณ1 นาที ( แตกต่างกันมากน้อยแล้วแต่สถานี) และมีการใช้เรขศิลป็คั่นรายการข่าวในช่วง 
ต่างๆ ในทุกๆช่วง

23 John Halas, Graphic in MotioniNew York : Van Nostrand Reinhold Company Inc.) p.81-82.

24 ข้อมูลจากการสัมภาษณ์วันท่ี 20 กันยายน 2544 ดูภาคผนวก

25 ข้อมูลจากการสัมภาษณ์นตยสารเมนูคอมพิวเตอร์ไอเดืย อบ้บท่ี 4 เดือนกันยายา£544 หน้า24

26 ทรงอภิร้ชต์สิงโต "รายงานการสัมมนาทางวิชาการเร่ือง การผลิตข่าวโทรท้ศน์ในยุคสังคมข่าวสาร "หน้า 33

27ข้อมูลจากการสัมภาษณ์วันที่ 18กันยายน2544ดูภาคผนวก
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เรฃสิ»ปึใบรารการข่าวใบ โทรทัศน์มี 4แบบสิอ 28
1. เรฃศิลป็แบบที่ทับอยู่ข้างบน( Super) เป็นเรขศิลป็ที่มีความคล้ายคลึงกับการพาดหัวข่าว 

ในหน้าหนังสือพิมพ์ แต่มีเวลาให้ผู้ซมได้อ่านน้อยกว่า จึงต้องใช้คำพูดท่ีสันกระซับ เข้ากับคำพูด 
อธิบาย มีท้ังชื่อของผู้ประกาศข่าว ชื่อผู้รายงาน หรือชื่อของช่างภาพ แสดงหัวข้อและลถานท่ีเกิดเหตุ 
หรือชื่อผู้เกี่ยวข้องกับเหตุการณ์การรายงานสด ภาพเหตุการณ์!นอดีต แสดงอยู่ด้านล่างหรือด้านบน 
ของกรอบภาพ เกิดขึ้นมา 2-3 วินาที แล้วก็หายไป แต่สัญลักษณ์ของสถานี( Logo) จะคงอยู่ตลอด 
เวลา ตลอดการรายงานข่าว เรขศิลป็แบบทับอยู่ข้างบน super น้ีใช้เทคโนโลยี น้อยท่ีสุด แต่ก็ใช้บ่อยท่ี 
สุดเช่นกัน

2 . เรขศิลป้แบบ ค ีย ์ ( Key ) เป ็นเรขศิลป ็ท ี่ใช ้บ ่อย ๆในข ่าวท ี่ต ้องม ีการเปลี่ยนฉากหลัง หรือ 
เป ็นการรายงานสดจากห ้องส ่ง เพ ื่อไปซ้อนกับภาพวิด ีโอ เร ียกอ ีกอย ่างว ่า โครมาค ีย ์“C h ro m ak ey ” 29 
ว ิธ ีการค ีอ เอาส ีออกจากส ่วนท ี่จะทำให ้ซ ้อน ส'วนใหญ่มักใช้ส ีฟ ้า หรือเข ียว ใช ้ใน ข ่าวพ ยากรณ ์อากาศ 
ข ่าวบ ันเท ิงเป ็นต้น ค ีย ์อง K eying-การ'ใช้สี ซ ้อนเพื่อวางรูปไว้บนสุด หรือรูปอื่นๆซ้อนหลายชั้น โดยวิธี 
การอีเล็กโทรนิค

Mitchell Stephens .Broudcast News Second Edition (New York : Saunders College Publising 1991)

p .240-243.

Charles F.Cremer 1Phillip O.Keirstead,Richard D.Yoakam ,ENG TELEVIS ION NEW S THIRD

EDITIO N ,(N ew York : The McGraw-Hill Companies,Inc.)p. 14
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ภาพที่ 4 ตัวอย่างเรขสืลป๋แบบคีย์ (Key) ใน'ข่าวพยากรณ์'อากาศของสถานี'โทรทัศน์บิ'นซี (BBC)

3. เรขศิลป๋แบบบ๊อกซ์( Box) แบบส่ีเหล่ียมเล็กๆ มุมด้านขวาของภาพ เมื่อมีผู้ประกาศและ 
กำลังจะตัดไปยังภาพข่าว เหมือนกับการตัดภาพจากห้องส่งเพี่อ จะรายการข่าวอีกสถานที่หนึ่ง การ 
สร้างเรขศิลปให้พอคีกับ บ๊อกซ์ (Box) น้ัน  ๆ เอฟเฟต์แบบนี้คล้ายกับ ค ีย ์ (Key ) แต่เรียบร้อยกว่า และ 
ไม่ควรสร้างให้รบกวนการรายงานข่าว บางสถานีบังคับ แบบฟอร์ม (format) ให้มืขนาดบ๊อกซ์ (Box) 
ที่เท่ากัน แต่แน่งแยกตามชนิดของเรื่องห้วข้อข่าว และชนิดของข่าว

ภาพที่ 5 ตัวอย่างเรขศิลน่รายการข่าวโทรทัศน์แบบบ๊อกซ์ (Box) สถานีโทรทัศน์ซีเอ็นเอ็น (CNN)

4. เรขศิลน่แบบเต็ม1จอ ( Full screen ) การ'ใช้เรขศิลป็แทนภาพ1จริงทั้งภาพ เช่นอธิบายเหตุ 
การณ์เครื่องบินตก เนื่องจากเปีนข่าวด่วน ยังไม่มีภาพเหตุการณ์จริงต้องการเจาะจงสถานที่ภาพ 
ตลาดหุ้น ราคาสินค้าในท้องตลาด เรขสืลบิแบบน้ี สร้างความเข้าใจได้มากกว่า การอ่านรายละเอียด 
โดยการรายงานข่าว
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ภาพท ี่ 6 ต ัวอย ่างเรฃศ ิลป ็รายการข ่าวโทรท ัศน ์แบบเต ็มจอ( Full s c re e n  ) ในรายการ 
พยากรณ ์อากาศของสถาน ีโทรท ัศน ์ BBC

ไตเต ิ้ล (Title) ก็ถือ เป ็นเรขศ ิลป ๋แบบเต ็มจอ (full s c re e n )  แบบหนึ่งนำเสนอเพ ื่อค ั้นรายการ 
ก ่อนม ีการเสนอหรือก ่อนต ัดภาพเข ้าโฆษณ าหรือรายการต ่อไป

เรขด ิลป ็ฉากหลังก ็เป ็นส ่วนหน ึ่งของการายงานข ่าว ม ีท ั้งฉากหล ังท ี่จ ัดทำข ึ้น เองและการใช ้ 
ห ้องทำงานของน ักข ่าว เป็นฉากหลัง

ปัจจุบันได้มีการสร้างภาพเรขศิลปัในรายการโทรทัศน์จากโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่สามารถ 
สร้างภาพ 2 มิติและ 3 มิติ โดยอาศัยหลักการภาพเคลื่อนไหว ประกอบกับการใช้ ตัวอักษร รวมท้ัง 
ลัญลักษณ์ของสถานี โดยตัวโปรแกรมได้มีการพัฒนาข้ึนมาก ทำให้ไม่มีข้อจำกัดเร่ืองการถ่ายทำ และ 
การนำเสนอ30 31

คอมพิวเตอร์กราฟฟิก" Computer Graphic “หมายถึงเรขศิลป็ที่จัดทำขึ้นโดยคอมพิวเตอร์ 
หรือดัดแปลงโดยคอมพิวเตอร์ไม่ว่าจะเป็นการใช้ ปากกา ดินสอ หรือ แถบสี อิเล็กโทรนิค สามารถ 
ทำเป็นภาพ 2 มิติ หรือ 3 มิติเคล่ือนไหวได้ และเก็บไว้ เพื่อมาทำชาหรือแก้ไขได้31

30 Kit Layboune .The Animation book ,( New York:Three river press) p.211.

31 Charles F.Cremer 1Phillip O.Keirstead.Richard D.Yoakam ,ENG TELEVIS ION NEW S THIRD

EDITION,(New York : The McGraw-Hill Companies,Inc.)p.14
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