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ง

วิทยานิพนธ์น้ีมีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาลักษณะเด่นของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ซ่ึงเป็นเกม 
คอมพิวเตอร์ประเภทหน่ึง เพ่ือวิเคราะห์การสืบสานและการสร้างสรรค์อนุภาคและสัญลักษณ์ท่ีสำคัญ

ผลการวิจัยพบว่า เกมนิทานสวมบทบาท (RPG) เป็นคติชนรูปแบบใหม่ท่ีรวมนิทานและการเล่น 
เข้าด้วยกัน ผู้เล่นสวมบทบาทเป็นตัวละครเอกของเร่ือง เข้าร่วมดำเนินเร่ืองโดยอยู่ในกรอบและกฎของการ 
เล่นเกม เน้ือเร่ืองของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) มีลักษณะเด่น มีความคล้ายคลึงกับนิทานพ้ืนบ้าน 
ประ๓ทนิทานมหัศจรรย์ นิทานวีรบุรุษ นิทานประจำถ่ินและตำนานปรัมปรา ท้ังยังมีการสืบสานและยังมี 
การสร้างสรรค์ในด้านรูปแบบการนำเสนอ รูปแบบการเล่นและเน้ือเร่ืองในเกม

จากโครงเร่ืองท้ัง 6 แบบในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ได้แก่ โครงเร่ืองแบบดอกฟ้ากับหมาวัด 
โครงเร่ืองแบบมังกรหยก โครงเร่ืองแบบแฟนฉัน โครงเร่ืองแบบอัศวินผู้พิทักษ์โครงเร่ืองแบบจอมยุทธ์ผู้กล้า 
และโครงเร่ืองแบบจอมยุทธ์เดียวดาย พบว่าอนุภาคตัวเอกแบบวีรบุรุษเป็นอนุภาคเด่น มีการสืบลานด้าน 
วิถีชีวิตและพันธกิจ มีการสร้างสรรค์ด้านชาติกำเนิด ลักษณะนิสัยและพถุติกรรม และพลังอำนาจวิเศษ

ในด้านสัญลักษณ์ ตัวเอกแบบวีรบุรุษในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) เป็นสัญลักษณ์ท่ีมีการสืบ 
สานและการสร้างสรรค์ วงจรวิถีชีวิตของวีรบุรุษเป็นสัญลักษณ์ท่ีแสดงออกถึงภาวะการเจรณเติบโตและ 
เปล่ียนแปลงของตัววีรบุรุษ นอกจากน้ืลัญลักษณ์สำคัญท่ีเก่ียวข้องกับวีรบุรุษยังได้รวมไปถึงพลังอำนาจ 
วิเศษท่ีล่งเสริมให้ตัวเอกเป็นวีรบุรุษอย่างแท้จรง โดยท่ีพลังอำนาจวิเศษจะประกอบไปด้วย พลังจากอาวุธ 
วิเศษ พลังจากเวทมนตร์คาถาและพลังจากของวิเศษ
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กิตติกรรมประกาศ

วิทยานิพนธ์ฉบับน้ีสำเร็จสมบูรณ์ได้ด้วยความกรุณา การสนับสนุนและความเข้า 
ใจ เปิดโอกาสให้ผู้วิจัยนำหัวข้อน้ีมาศึกษาและวิจัยจนกลายมาเป็นงานทางวิชาการได้ ดังน้ันผู้วิจัย 
ขอกราบขอบพระคุณ รองศาลตราจารย์สุกัญญา สุจฉายา อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ ผู้ให้ 
ความรักและเอาใจใส่ ให้คำแนะนำและอุทิศเวลาตรวจแกิวิทยานิพนธ์จนเสร็จสมบูรณ์ และกราบ 
ขอบพระคุณ รองศาลตราจารย์ ดร.สุจิตรา จงสถิตย์วัฒนา ประธานกรรมการลอบวิทยานิพนธ์รอง 
ศาลตราจารย์ ดร.ศึราพร ณ ถลาง และอาจารย์ ดร.คิรีพร ภักดีผาสุข อาจารย์คณะกรรมการสอบ 
วิทยานิพนธ์ผู้ให้ความรู้และคำแนะนำอันเป็นประโยชน์ในการทำวิทยานิพนธ์ ดังน้ันผู้วิจัยรู้สึก 
ซาบซ้ึงใจเป็นอย่างย่ิงและขอกราบขอบพระคุณไว้ ณ โอกาลน้ี

ผู้วิจัยขอกราบขอบพระคุณ คุณฉลอง ต้ังพิรุฬห์ธรรม อาเจ็กผู้มีพระคุณเป็นอย่าง 
ย่ิงแก่ผู้วิจัย ท่ีมอบความรักและความเมตตา อุปการะช่วยเหลือผู้วิจัยเสมอมา ซ่ึงบุญคุณของอา 
เจ็กฉลองย่ิงใหญ่มากเหลือเกินสำหรับหลานคนน้ี อีกท้ังขอกราบขอบพระคุณนางอารี รัตนการุณย์ 
มารดาของผู้วิจัย ผู้เป็นด่ังพระพรหมผู้ให้ชีวิต และให้การลนับลนุนทางด้านการศึกษาเล่าเรียนแก่ 
บุตรอย่างดีท่ีสุด และเฝืารอความสำเร็จของบุตรเสมอมา กราบขอบพระคุณนายศุภกิต รัตน 
การุณย์บิดาของผู้วิจัย และกราบขอบพระคุณ นายประสิทธิ ต้ังตระกูล น้าชายของผู้วิจัย ผู้มีพระ 
คุณคอยช่วยเหลือ ให้คำแนะนำและเป็นกำลังใจให้ผู้วิจัยมาโดยตลอด และกราบขอบพระคุณท่าน 
ดร.ฮควน ชูเพ็ญ ท่ีให้คำแนะนำและความรู้อันเป็นประโยชน์ไนการทำวิทยานิพนธ์ และกราบ 
ขอบพระคุณอาจารย์ Taitsu O b a แห่งมหาวิทยาลัยนเรศวร อาจารย์ผู้มอบความรู้ภาษาญ่ีป่น 
และอาจารย์ Wang Xiao Fen แห่งสมาคมจงหัว อาจารย์ผู้มอบความรู้ภาษาจีนแก่ผู้วิจัยให้มี 
ความรอบรู้และเช่ียวชาญในลองภาษาเป็นอย่างดี

สุดท้ายน้ีผู้วิจัยขอขอบคุณ สุกฤตา รัตนการุณย์น้องสาวท่ีแลนดีและน่ารักของผู้ 
วิจัยท่ีคอยช่วยเหลือเสมอมา โดยเป็นภาระในการช่วยพิมพ็วิทยานิพนธ์ฉบับน้ี นอกจากน้ีผู้วิจัยขอ 
ขอบคุณ พ่ีวร1วุฒิ วรวิทยานนท์ และพ่ีบอม ประสพโชค จันทรมงคล พ่ีบรรณาธิการนิตยสาร 
MEGA แห่งสำนักพิมพ็วิบูลย์กิจ ท่ีอำนวยความสะดวกแก่ผู้วิจัย เม่ือคร้ังไปค้นคว้าหาข้อมูล ซ่ึงพ่ี 
ท้ังสองมีน้ําใจเป็นอย่างย่ิง ในการให้ข้อมูลเก่ียวกับเรองเกมคอมพิวเตอร์ต่าง  ๆ อันเป็นประโยชน์ 
อย่างมากแก่งานวิจัย และขอขอบคุณพ่ีมด ปอม พ่ีนิรอฮานี และพ่ีๆทุกท่านของศูนย์สารนิเทศ 
มนุษยศาสตร์ คณะอักษรศาสตร์จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ท่ีช่วยเหลือและอำนวยความละดวก 
แก่ผู้วิจัยตลอดมา และท้ายสุดผู้วิจัยขอบคุณชาตรี พ่ีศุภชัย พ่ีศุภนนท์พ่ีพัชรีนทร์พ่ีสุณิลา พ่ีจ้อย 
พ่ีธรรมนูญ พ่ีสมพร(ชาย)พ่ีต่อพี่เก่งพี่ปริ่มพี่ตุ้ยพี่ต๋ิววิภา เทพโก้เพ่ือนๆพ่ีๆท่ีเคยร่วมงานของผู้ 
วิจัย เม่ือคร้ังไปบกงานท่ีสำนักงานสถิติแห่งชาติ ท่ีคอยเป็นกำลังใจแก่ผ้วิจัยอย่เสมอ
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