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งานวิจัยเร่ือง น ิท า น ใ น เก ม ค อ ม พ ิว เ ต อ ร ์:  ก า ร ส ิบ ส า น แ ล ะ ส ร ้า ง ส ร ร ค ์ เป็น 
การคืกษานิทานท่ีอยู่ในรูปแบบของเกมคอมพิวเตอร์ท่ีรู้จักกันในช่ือว่า เกมนิทานสวมบทบาท 
(RPG) คือ เกมคอมพิวเตอร์ท่ีผู้เล่นสวมบทบาทเป็นตัวละครเอกของเร่ือง เข้าไปดำเนินเร่ืองและ 
ผจญภัย สามารถบังคับหรือตัดสินใจกระทำตามความต้องการได้โดยอยู่ในกรอบและกฎของการ 
เล่นเกม

ผู้วิจัยได้คืกษาเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) จำนวน10 เร่ืองได้แก่ เกมf1 in al 
Fantasy ภาคที 5,9,10 เกมอragon Quest ภาคที 1,6,7 เกมGensosuikoden ภาคท่ี 1,2 เกม 
Tales of Phantasia และเกม Tales of Symphonia

ผลการวิจัยพบว่าเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) มีความสัมพันธ์กับนิทานพ้ืนบ้าน 
เน่ืองจากใช้นิทานพ้ืนบ้านประเภทต่าง เๆป็นพ้ืนฐานในการสร้างเกม ทำให้เกมนิทานสวมบทบาท 
(RPG) มีลักษณะเหมือนกับนิทานพ้ืนบ้านประเภทต่าง  ๆ ท้ังนิทานมหัศจรรย์ นิทานวีรบุรุษ นิทาน 
ประจำถ่ิน และนิทานปรัมปรา ผู้วิจัยพบว่าเกมได้รับอิทธิพลโดยการลืบลานตามลักษณะของ 
นิทานท่ีมีความลอดคล้องกัน แต่มีการคัดแปลงและเพ่ิมเติม โดยนำนิทานพ้ืนบ้านท้ังล่ีประ๓ทมา 
ผสมผสานเข้าด้วยกันทำให้มีความสนุกสนานและแปลกใหม่ข้ึนนอกจากน้ียังมีการนำเอาแนวคิด 
ทางวิทยาศาสตร์มาใช้สร้างนิทาน โดยเฉพาะตัวละคร อุปกรณ์และสถานท่ีต่างๆในเกมน้ัน ถูก 
สร้างออกมาให้มีความล้ําสมัย ส่วนตัวละครเอกในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) มีความสำคัญใน 
บทบาทและลักษณะท่ีเด่น เพราะมีเร่ืองราวการเดินทางผจญภัยไปปราบคัตรูเพ่ือช่วยเหลือโลก จึง 
มีลักษณะเหมือนกับตัวละครวีรบุรุษในนิทานพ้ืนบ้านประ๓ทนิทานวีรบุรุษ

เกมนิทานสวมบทบาท (RPG) มีความสัมพันธ์กับการเล่น เพราะเป็นเกมท่ี 
ผสมผสานระหว่างการเล่นและนิทาน มีการเล่นสมมุติสวมบทบาทมีการวางแผนเอาชนะคู่แช่งขัน 
และการแก้ไขปริศนา เกมนิทานสวมบทบาท (RPG) เป็นเกมคอมพิวเตอร์ใช้อุปกรณ์ทาง 
เทคโนโลยีเป็นเคร่ืองมือในการเล่น ซ่ึงมีความสะดวกสบายลามารถเปล่ียนเกมเร่ืองอ่ืนเล่นได้ โดย 
ให้อรรถรสในการเล่นอย่างครบถ้วน จึงเติมเต็มความสุขให้แก่ผู้เล่นเกม
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ในด้านรูปแบบของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) มีการลร้างสรรค์มากกว่าสืบ 
สาน เน่ืองจากในรูปแบบการนำเสนอเกมการเล่น โดยมีท้ังภาพและเสียง วิธีการเล่นเกมก็มี 
ลักษณะต่างๆมากมาย ไม่ว่าจะเป็นเร่ืองของการพูดคุยเพ่ือทราบเน้ือเร่ืองและหาเน้ือเร่ือง การ 
สำรวจค้นหาของวิเศษต่าง  ๆ การต่อล้กับศัตรูเพ่ือเพ่ิมระดับความสามารถและเพ่ือผ่านด่าน และ 
การแก้ปริศนาใน Dungeon อีกท้ังกฎเกณฑ์ต่างๆในเกม ไม่ว่าจะเป็นในเร่ืองของคำส่ังต่างๆและ 
เง่ือนไขของเกมมีอยู่มากเช่นกัน เป็นการสร้างสรรค์ให้เกิดความแปลกใหม่และน่าสนใจแก่ผู้เล่น

นอก1จากน้ันยังมีการสร้างสรรค์เน้ือเร่ือง'ใหม่1ให้เป็นนิทานท่ีมีขนาดยาวและมี'โครง 
เร่ืองท่ีซับช้อน ซ่ึงผู้วิจัยได้ค้นพบว่าโครงเร่ืองของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) มีท้ังหมด 6 แบบ 
ได้แก่ โครงเร่ืองแบบดอกฟ้ากับหมาวัด โครงเร่ืองแบบมังกรหยก โครงเร่ืองแบบแฟนฉัน โครงเร่ือง 
แบบอัศวินผู้พิทักษ์โครงเร่ืองแบบจอมยุทธ์ผู้กล้า และโครงเร่ืองแบบจอมยุทธ์เดียวดาย เกมใดมี 
เนือเร่ืองยาวมาก ความยากของเกมก็จะมีระดับท่ียากตาม การสร้างเน้ือเร่ืองใหม่ จึงดึงดูดผู้เล่นให้ 
มีความปรารถนาท่ีจะเล่น เน้ือเร่ืองของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) จึงมีหลายแนว

ในด้านองค์ประกอบของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) มีการสืบลานและ 
สร้างสรรค์ เน่ืองจากเป็นเกมท่ีมีเน้ือเร่ืองเป็นนิทาน จึงประกอบไปด้วยองค์ประกอบสำคัญท้ังหมด 
6 ส่วน คือ โครงเร่ือง ประกอบไปด้วยโครงเร่ืองหลักและโครงเร่ืองรอง การเปีดเร่ือง มีการใช้เทคนิค 
การเปิดเร่ืองให้น่าสนใจในวิธีต่าง  ๆ เพ่ือดึงดูดผู้เล่นและทำให้ผู้เล่นทราบความเป็นมาของเร่ือง การ 
ปีดเร่ือง ใช้เทคนิคเหมือนงานวรรณกรรมท่ัวไป เพ่ือให้ผู้เล่นเกิดความประทับใจ ตัวละคร มีการ 
สร้างกลุ่มตัวละครประเภทหลัก  ๆ คือ ตัวละครเอก ตัวละครผู้ช่วยและตัวละครฝ่ายปฏิปักษ์ ฉาก 
และบรรยากาศ ในเกมมีจุดเด่น เน่ืองจากมีสถานท่ีกับปรากฏการณ์ท่ีแปลกประหลาดมากมาย 
การแสดงภาพฉากและบรรยากาศจึงทำให้ผู้เล่นเกิดอารมณ์และความรู้สึกร่วม และกลวิธีในการ 
ดำเนินเร่ือง มีการดำเนินเหตุการณ์ตามสำตับเวลา และใช้บทสนทนาในการดำเนินเร่ือง

ด้านการสร้างสรรค์ในองค์ประกอบของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ท่ีเห็นซัดก็ 
คือ กลวิธีดำเนินเร่ือง ผู้เล่นสามารถกำหนดหรือเปล่ียนแปลงเน้ือเร่ืองและสามารถเลือกฉากจบท่ีมี 
หลายแบบได้ ตัวละครในเกม มีการผลิตข้ึนมาอย่างมากมายหลายตัวและหลายแบบ ไม่ว่าตัว 
ละครกลุ่มผู้ช่วยตัวเอกจะมีหลายอาชีพ ตัวละครฝ่ายปฏิปักษ์จำพวกสัตว์ประหลาดจะมีมากมาย 
ไม่ช้ําแบบ นอกจากน้ืในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ได้เพ่ิมกลุ่มตัวละครประกอบ ซ่ึงมีบทบาท

ะมีความสำคัญในการให้ข้อมูลไม่น้อยในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) คือ พวกชาวบ้าน เพ 
ข่าวสารและขายของวิเศษให้กับพวกตัวเอก
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โครงเร่ืองของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ได้แบ่งออกเป็น6 แนว ตาม 
พฤติกรรมและเหตุการณ์ของตัวละครเอก ได้แก่ โครงเรองแบบดอกฟ้ากับหมาวัด โครงเร่ืองแบบ 
มังกรหยก โครงเร่ืองแบบแฟนฉัน โครงเร่ืองแบบอัศวินผู้พิทักษ์โครงเร่ืองแบบจอมยุทธ์เดียวดาย 
และโครงเร่ืองแบบจอมยุทธ์ผู้กล้า แบบโครงเร่ืองท่ีแบ่งน้ีได้ครอบคลุมแบบโครงเร่ืองในเกมนิทาน 
สวมบทบาท (RPG) แทบทุกเกม ลามารถนำมาเป็นมาตรฐานของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) 
ได้ จากการศึกษาโครงเร่ือง พบว่าในเกมนิทานลวมบทบาท (RPG) มีอนุภาคสำคัญน่าสนใจหลาย 
อนุภาค โดยเฉพาะอนุภาควีรบุรุษ

อนุภาคตัวเอกแบบวีรบุรุษในเกมนิทานสวมบทบาท ( R P G )  มีการสืบสานและ 
สร้างสรรค์ เม่ือนำมาเทียบกับอนุภาควีรบุรุษในหนังสือด ้ช น ิอ น ุภ า ค น ิท า น พ ื้น บ ้า น  (Motif-Index 

of Folk-Literature) ของสติธ ทอมป็สัน ทำให้เห็นลักษณะของอนุภาคท่ีตรงกันถือว่า เป็นการสืบ 
สานอนุภาคท่ีมีปรากฏ1ในดัชนี ส่วนการสร้างสรรค์จะเป็นส่วนของรายละเอียดปลีกย่อยในลักษณะ 
ของอนุภาค ท่ีสร้างสรรค์ให้ลักษณะของอนุภาคแต่ละอนุภาคมีความชัดเจนและแปลกใหม่

ในเร่ืองของการสืบสานและสร้างสรรค์ชาติกำเนิดของตัวเอกในเกมนิทานสวม 
บทบาท (RPG) ผู้วิจัยพบว่าถ้าเป็นพระเอก ชาติกำเนิดท่ีสืบสานจะเป็นเช้ือสายนักรบหรือผู้กล้า ท่ี 
ไม่ต้องการตำแหน่งและยศถาบรรดาคักด้ีหรือเพ่ือช่ือเสียงแก่วงค์ตระกูล แต่เพ่ือต้องการสืบทอด 
เจตนารมย์ท่ีบุพการีหรือบรรพบุรุษได้วางรากฐานเอาไว้ เพ่ือเติมวีรกรรมน้ันให้สมบูรณ์ในการ 
ปกป้องโลก และเพ่ือต้องการทำตามความใฝ่ฝันท่ีเคยเห็นวีรกรรมอันย่ิงใหญ่ของพวกท่านเหล่าน้ัน 
ส่วนถ้าเป็นนางเอก ชาติกำเนิดท่ีสืบลานอย่างเห็นได้ชัด คือ เป็นบุคคลท่ีมีฐานะสูงส่ง โดยเฉพาะ 
เจ้าหญิงมีปรากฏในทุกเกม เพียงแต่เปล่ียนลักษณะของการนำเสนอ ท่ีพบเห็นเป็นประจำ นางเอก 
จะเป็นเจ้าหญิงแห่งเมือง แคว้นและประเทศ แต่ในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) บางเกม นางเอก 
เป็นเจ้าหญิงแห่งดวงดาว หรือแห่งโลกอีกโลกหน่ึง นอกจากน้ีฐานะอันสูงล่งของนางเอก มีท่ีเป็น 
ลูกลาวเศรษฐี ลูกสาวของผู้นำหรือหัวหน้าเผ่าท่ีมีอิทธิพลและอำนาจ แต่ในเกมนิทานสวมบทบาท 
(RPG) นางเอกในภาพของเจ้าหญิงหรือลูกลาวเศรษฐีท่ีอ่อนแอ คอยรอให้พระเอกแบบวีรบุรุษมา 
ช่วยเหลือ ให้รอดพ้นจากการจับตัวของภูติผี ยักษ์ปีศาจ และสัตว์ประหลาดไม่มีอีกแล้ว เธอเป็น 
ท้ังผู้ร่วมเดินทางและผู้ช่วยคนสำคัญของพระเอกในการไปปราบเหล่าร้ายเสมอ ส่วนการสร้างสรรค์ 
ชาติกำเนิดของตัวเอกมีความหลากหลายมากช้ืน ไม่ว่าจะเป็นอมนุษย์มนุษย์ต่างดาวหรือมนุษย์ท่ี 
กำเนิดมาจากการทดลอง แต่ชาติกำเนิดท่ีน่าสนใจน่ันคือ ชาติกำเนิดท่ีเป็นเพียงชาวบ้านธรรมดา 
มักพบเห็นในแทบทุกเกม จากการวิเคราะห์ผู้วิจัยพบว่า ท่ีกำหนดให้ตัวเอกมีฐานะเป็นเพียง 
ชาวบ้านธรรมดา เป็นเพราะผู้สร้างเกมได้จำลองและถอดแบบมาจากผู้คนในลังคมจรืง เป็นการ
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ละท้อนให้ผู้เล่นเห็นว่า การท่ีเป็นวีรบุรุษท่ีย่ิงใหญ่ได้ไม่จำเป็นต้องมีชาติกำเนิดท่ีสูงล่งหรือมีฐานะ 
ท่ีดี ทุกคนท่ีเป็นชาวบ้านธรรมดาท่ีมีฐานะต่ําต้อย ลามารถเป็นวีรบุรุษท่ีย่ิงใหญ่ได้เซ่นกัน อยู่ท่ีการ 
รู้จักใช้ชีวิตในเต้นทางท่ีถูกต้องอย่างมีคุณธรรม และรู้จักทำความดีโดยเร่ิมจากจุดเล็กๆก่อน คือ 
การทำหน้าท่ีในความรับผิดชอบของตัวเองให้ดีท่ีสุด และช่วยเหลือผู้อ่ืนท่ีเดือดร้อนเม่ือมีโอกาล 
นอกจากน้ีการท่ีตัวเอกมีความคิดอันบริสุทธ้ีโดยมีความใฝ่ฝันท่ีย่ิงใหญ่ และได้กระทำความฝันน้ัน 
ให้กลายเป็นจริงตามอุดมการณ์ท่ีได้ยึดม่ัน เป็นการแลดงให้เห็นว่าบุคคลท่ีจะประลบความสำเร็จ 
ได้ ต้องรู้จักมีความใฝ่ฝันท่ีไกลและมีความพยายามให้ถึงท่ีสุด

ส่วนลักษณะของตัวเอกในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ท่ีมีการลืบสานและ 
สร้างสรรค์ตัวเอกไม่ได้เป็นบุคคลในอุดมคติ มีลักษณะเป็นเทพเจ้า มีรูปท่ีงดงามและสง่างาม โดย 
ท่ีผู้เล่นเกมไม่ได้คำนึงถึง หรือยึดรูปลักษณ์อันงดงามของตัวเอกเป็นล่ิงท่ีสำคัญในการเล่นสวม 
บทบาทในเกม ถึงแม้ว่าตัวเอกของเกมไม่ได้เป็นเทพบุตรในอุดมคติ แต่ผู้เล่นทุกคนก็ย ัง มีความ 
นิยมท่ีจะเล่นอยู่เสมอ เพราะอย่างแรก ผู้เล่นทุกคนล้วนแต้วแต่มีจินตนาการเป็นของตัวเอง ไม่ได้ 
มองท่ีหน้าตาและท่าทางของตัวเอกเป็นปัจจัยสำคัญของการเล่นเกม จะนึกถึงเสมอว่าตัวเอกตัว 
น้ันคือตัวแทนของผู้เล่นท่ีต้องการหลุดออกจากโลกแห่งความเป็นจริงเช้าไปสู่ในโลกของเกมท่ีมี 
การเดินทางผจญภัยอันน่าต่ืนเต้นเร้าใจ การเผชิญกับเหตุการณ์ต่างๆมากมาย อีกท้ังได้สนุกสนาน 
ในการต่อล้กบศัตรู ด้วยการมีระคับค่าท่ีสูง เป็นส่ิงท่ีท้าทายและสร้างความสุขให้แก่ผู้เล่น อย่างท่ี 
ลอง ความสนุกของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) จะถูกมองในประเด็นของเน้ือเร่ืองของเกม 
มากกว่า ว่ามีเนึอเร่ืองท่ีดี มีความน่าลนใจ และมีความแปลกใหม่ คือ การซับช้อนของเร่ือง ซ่ึง 
นำไปสู่ระคับความยากของเกม และแนวเร่ืองในเกมท่ีมีอรรถรลท่ีหลากหลาย

ลักษณะนิสัยและพถูติกรรมท่ีเด่นของตัวเอกในเกมนิทานสวมบทบาท ( RP G )  ท่ีมี 
การลืบสาน ได้แก่ ความกล้าหาญและมานะพยายาม เป็นส่ิงสำคัญท่ีตัวเอกจะต้องมี ในการเป็น 
วีรบุรุษผู้ผดุงความยุติธรรม แต่ความกล้าหาญและมานะพยายามของตัวเอกในเกมนิทานสวม 
บทบาท ( R P G )  จะมีบางอย่างท่ีแตกต่างไปจากตัวเอกในนิทานประเภทอ่ืน คือ เกิดความกล้าหาญ 
และมานะพยายามท่ีออกมาในจิตไร้สำนึก เป็นการเกิดข้ึนจากสัญชาตญาณ เช้าไปช่วยเหลือผู้อ่ืน 
ท่ีประสบความทุกข์ร้อนอย่างฉับพลันทันที โดยไม่ต้องไตร่ตรองหรือนึกคิดก่อน ส่วนความ 
พยาบาทและการแก้แค้น อุปนิสัยในข้อน้ีไม่ใช่ข้อดีและเป็นคุณสมบัติของตัวเอกแบบวีรบุรุษ แต่ 
ความพยาบาทและการแก้แค้นของเขาไม่ได้เป็นส่ิงท่ีไร้เหตุผล เขาถูกคัตรูท่ีช่ัวร้ายกระทำก่อน 
ความเจ็บปวดท่ีผู้บริสุทธิใเละบุคคลอันเป็นท่ีรักต้องมาจบชีวิต เป็นส่ิงท่ีเขาไม่อาจรับได้ บ่อยคร้ัง 
การแก้แค้นของเขาไม่ใช่เป็นการกระทำส่วนตัว แต่เป็นกระทำเพ่ือส่วนรวม ส่วนด้านทิฐิ อารมณ์
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อ่อนไหวง่าย ความใจกว้างความกตัญญูต่อบิดามารดา ความเมตตากรุณา และความอยากรู้ 
อยากเห็นได้สืบสานตามด้วยเช่นกัน ส่วนการสร้างสรรค์ลักษณะนิสัยและพฤติกรรมของตัวเอกใน 
เกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ท่ีเด่นอันได้แก่เช่ือม่ันมีปณิธานอย่างแรงกล้ายึดม่ันในความรักอัน 
บริสุทธ้ีไม่ยอมอ่อนข้อให้ศัตรูและความช่ัว ไม่ใส่ใจกับเกียรติยศและช่ือเลียง โดยท่ีการสร้างสรรค์ 
คุณลักษณะของตัวเอกในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ท่ีเด่นชัด คือ ด้านท่ีไม่ใส่ใจกับเกียรติยศ 
และซ่ือเสียง,น้ัน ผู้วิจัยพ บ ว่าผู้สร้างต้องการถ่ายทอดลอนแก่ผู้เล่นว่า การท่ีเราจะทำอะไรลักอย่าง 
ไม่ควรคำนึงถึงส่ิงตอบแทน ความลุฃท่ีแท้จริงของชีวิตไม่ได้อยู่ท่ีลาภ ยศ สรรเสริญ แต่อยู่ท่ีความ 
พึงพอใจกับส่ิงท่ีเราได้ทำอันเป็นประโยชน์ต่อส่วนรวม และการท่ีเราได้ใช้ชีวิตอย่างสงบสุขกับ 
บุคคลอันเป็นท่ีรัก และด้านการรักษาคำม่ันสัญญา ถือว่าเป็นลักษณะนิสัยและพฤติกรรมท่ีเด่น 
มากของตัวเอกในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ผู้วิจัยพบว่าเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ทุกเกม 
ในแก่นแท้ของนิทานจะแสดงออกถึงเร่ืองราวของคำว่า “มิตรภาพ ความรักและคำม่ันสัญญา” โดย 
ได้ล่ือผ่านตัวเอกท่ีผู้เล่นสวมบทบาท เน่ืองจากสังคมปัจจุบันสามส่ิงน้ีนับวันเป็นส่ิงท่ีหายาก ดังน้ัน 
สามส่ิงเหล่าน้ีจึงถือว่าเป็นทัศนคติท่ีแฝงในนิทานท่ีมีการสร้างสรรค์ใหม่ ท่ีในนิทานอ่ืนไม่มีปรากฏ 
หริอไม่ให้ความสำคัญเท่าท่ีควร โดยท่ีในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) จะแสดงให้เห็นว่า อย่าง 
แรกท่ีสำคัญของตัวเอกได้รับระหว่างการต่อล้ คือ มิตรภาพท่ีแท้'จริง โดยเกิดจากการปฏิสัมพันธ์ 
ระหว่างเพ่ือนด้วยความจริงใจ จนนำไปสู่ความรักท่ีเกิดจากพลังแห่งมิตรภาพ จากพลังความรักท่ี 
งอกงามและย่ิงใหญ่ จึงนำไปสู่คำม่ันสัญญา โดยท่ีตัวเอกได้ปฏิบัติอย่างจริงจัง จนได้นำพามาสู่ชัย 
ชนะและความสำเร็จในหน้าท่ีเสมอ เพราะคำม่ันสัญญาจะประกอบไปด้วยพลังแห่งความเช่ือม่ัน 
พลังแห่งความศรัทธา และพลังแห่งมิตรภาพและความรัก

ส่วนลักษณะวิถีชีวิตของตัวละคร มีลักษณะสืบลานวิถีชีวิตของตัวเอกแบบวีรบุรุษ 
ท่ีปรากฏในตำนานปรัมปรา และมีการสร้างสรรค์ใหม่โดยผสมผสานลักษณะวีรบุรุษท้ังของ 
ตะวันตกและของตะวันออกเข้าด้วยกัน

มีการสืบลานและสร้างสรรค์ในเร่ืองการเดินทางผจญภัย ซ่ึงเป็นพันธกิจสำคัญ 
ของตัวเอกแบบวีรบุรุษวีรบุรุษพิสูจน์ตัวเองโดยการเผชิญอุปสรรคและผ่านการทดสอบอย่างทรหด 
ระหว่างออกเดินทางผจญภัย ผู้วิจัยพบว่าพันธกิจท่ีมีการลืบลานได้แก่ การเดินทางเพ่ือการต่อล้ ท่ี 
ตัวเอกแบบวีรบุรุษต้องออกเดินทางไปกำจัดศัตรูท่ีเป็นฝ่ายช่ัวร้าย เพ่ือปกป้องโลก กับการเดินทาง 
เพ่ือสืบค้นหา มีการสืบสานในเร่ืองของการลืบหาของวิเศษ ส่วนการสร้างสรรค์จะออกมาใน 
ลักษณะท่ีปลีกย่อย เป็นเร่ืองของการสืบค้นหาตัวเอง สืบค้นหาบุคคล สืบค้นหาวิธีหยุดความช่ัว 
ของศัตรู และสืบค้นหาส่ิงท่ีเก่ียวข้องกับชีวิต ส่วนการเดินทางเพ่ือการเปล่ียนแปลง ถือว่าเป็นพันธ
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กิจท่ีมีการสร้างสรรค์ใหม่ เป็นการออกเดินทางเพ่ือการเปล่ียนแปลงวงจรแห่งความหายนะท่ีมา 
คอยควบคุมโลก โดยท่ีตัวเอกกับพวกต้องการเปล่ียนแปลงชะตากรรมฃองโลกให้กลับคืนสู่ความ 
ลงบลุฃ หลังจากท่ีประสบความเดือดร้อนมานาน

ตัวเอกแบบวีรบุรุษในเกมนิทานลวมบทบาท (RPG) เป็นสัญลักษณ์ท่ีมีการลืบ 
สานและสร้างสรรค์ได้แก่ วงจรวิถีชีวิตของวีรบุรุษ เป็นสัญลักษณ์ท่ีแสดงออกถึงภาวะการ 
เจรณเติบโตและเปล่ียนแปลงของตัววีรบุรุษ นอกจากน้ีลัญลักษณ์สำคัญท่ีเก่ียวข้องกับวีรบุรุษยัง 
ได้รวมไปถึง พลังอำนาจวิเศษท่ีส่งเสริมให้ตัวเอกเป็นวีรบุรุษอย่างแท้จริง โดยท่ีพลังอำนาจวิเศษ 
จะประกอบไปด้วย พลังจากอาวุธวิเศษ พลังจากเวทมนตร์คาถาและพลังจากของวิเศษ

ข้อเสนอแนะ

1. เกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ยังมีอนุภาคท่ีสำคัญและน่าสนใจมากมาย 
ได้แก่ อนุภาคเก่ียวกับเทพเจ้า อนุภาคสัตว์วิเศษ อนุภาคล่ิงมีชีวิตมหัศจรรย์อนุภาคความวิเศษ 
และอนุภาคความมหัศจรรย์จึงควรมีการศึกษาและวิจัยต่อไป

2. เกมนิทานสวมบทบาท (RPG) เป็นผลผลิตของชาวต่างชาติคือ ญ่ีป่นซ่ึงใน 
สังคมไทยมีแต่รับเข้ามาทางเดียวในฐานะผู้เสพ จึงอยากให้มีการศึกษาและวิจัยเกมนิทานสวม 
บทบาท (RPG) อย่างกว้างขวางและแพร่หลาย เพ่ือให้เข้าใจเกมประเภทน้ีมากย่ิงข้ึน เพ่ือส่งผลให้ 
เกิดการสร้างสรรค์เกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ท่ีเป็นของไทย โดยผีเมือคนไทยอย่างแท้จริง และ 
แพร่หลายไปสู่ระดับสากล ให้เป็นท่ียอมรับแก่นานาประเทศ

3. นอกจากเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) แล้ว มีเกมประ๓ทหน่ึงท่ีมีเน้ือเรองเป็น 
วรรณกรรมประเภทนิทานและนวนิยาย คือ เกมประเภทผจญภัย (Adventure) ซ่ึงมีอยู่ด้วยกัน 3 
แนว คือ ผจญภัยเร่ืองราวเขย่าขวัญ (Horror) ผจญภัยกับความรัก (Love story) ผจญภัยแนว 
ลืบสวน (Suspense) ท้ังหมดเป็นเกมท่ีน่าสนใจในด้านรูปแบบและเน้ือหา และการนำเสนอ 
ผู้สนใจลามารถนำไปศึกษาและวิจัยได้

4. น่าจะมีการสนับสนุนและให้ความสนใจศึกษาวิจัยเกมคอมพิวเตอร์อย่าง 
กว้างขวาง ซ่ึงในต่างประเทศได้มีการศึกษาวิจัยเกมคอมพิวเตอร์กันอย่างต่ืนตัว เพ่ือให้เข้าใจเกม 
คอมพิวเตอร์กันมากข้ึนถึงคุณประโยชน์ท่ีผู้เล่นได้รับ และสามารถหาทางป้องกันและแก้ไขในส่ิงท่ี
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ไม่เหมาะสมจากเกมคอมพิวเตอร์ เพราะปัจจุบันภาพลักษณ์ของเกมคอมพิวเตอร์ในสายตาของ 
ผู้ใหญ่หัวไป โดยเฉพาะผู้ทีมีบุตรหลาน มองเป็นด้านลบเสมอ เกมคอมพิวเตอร์ถูกมองว่าทำลาย 
คนมากกว่าสร้างสรรค์หังๆท่ีเกมคอมพิวเตอร์เป็นส่ิงบันเทิงอย่างหน่ึงท่ีช่วยผ่อนคลายจิตใจให้แก่ 
มนุษย์ และให้ความรู้หลายๆอย่างเหมือนส่ิงบันเทิงท่ัวไป ย่อมมืด้านบวกและด้านลบ
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