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อติ#กด สุกุล : ขั้นตอนวิธีในการดัดแปลงการเลือกจุดใกล้ที,สุดบนกราฟที่ม ีดัชนีถ่วง 

นาหนักแบบลำดับขั้น. (ADAPTIVE NEAREST NEIGHBOR ALGORITHM ON 

HIERARCHICAL WEIGHTED-INDEX GRAPH) อ. ที่ปรกษาวิทยานิพนธ์หลัก : ผศ. 

ดร. ภัทรสิน ี ภัทรโกศล 97 หน้า.

หลักสำคัญที่จะทำให้ระบบงาน Shortest-Path Problem (SPP) ที่ต ้องการการ 

ตอบสนองรวดเร็วน ั้น ประกอบไปด้วยลองส่วน ได้แก่ ส่วนของการรับส่งข้อมูล และส่วนการ 

ค้นหาเส้นทาง ลำหรับส่วนแรกนั้น เครอข่าย IEEE 802.16j ได้เปีดการทำงานของ Relay 

Stations (RS) แบบกระโดดหลายขั้น ช ึ่งม ีเปาหมายที่จะขยายระยะครอบคลุม และปริมาณ 

การส่งข้อมูลของผู้ใช้แต่ละคน อย่างไรก็ตาม Mobile Stations (MSs) ที่เชื่อมต่อกับ RS น ั้น 

จะได้ปริมาณการส่งข้อมูลลดลงและข้อมูลล่าช้าเพิ่มขึนอย่างมากในกรณีที่เครอข่ายดับคั่ง 

เมื่อจำนวนขั้นกระโดดของ RS ยิ่งมากขั้น ปริมาณการส่งข้อมูลก็จะยิ่งลดลง และข้อมูลก็จะ 

ยิ่งล่าช้ามากขั้น ในงานวิจ ัยนี่ได ้เสนอระบบการจัดการ RS ด้วย Network coding และ 

ออกแบบโครงสร้างของ Frame ใหม่ที่ดีขั้นกว่าเดิม รวมเริยกว่า NC-based Relay โดยระบบ 

การจัดการนีอนุญาตให้ RS รวมการส่งข้อมูลในเส้นทางหลักแบบไร้สายสองเส้นทางแล้วส่งใน 

ครั้งเดียวโดยใช้เทคนิค Network coding ผลการวิเคราะและจำลองด้วยโปรแกรม Qualnet 

ยืนยันว่าวิธ ีท ี่เสนอนีสามารถขยายปริมาณการส่งข้อมูลขึนได้ถึง 140% และลดการล่าช้าของ 

การส่งข้อมูลลงได้ถึง 83% ส่วนที่ลองได้แก่ส่วนการหาเส้นทาง ซึ่งงานวิจัยนั้ได้เสนอรูปแบบ 

สำหรับดัชนีแบบลำดับขั้นบนแผนที่ด ิจ ิท ัลที่ม ีการถ่วงนำหนัก เริยกว่า hierarchical index 

weighted-graph (HIGLA) และยังเสนอขั้นตอนวิธีในการดัดแปลงเลือกเส้นทางลันที่ล ุดด้วย 

เวลาเดินทาง เริยกว่า adaptive travel-time path selection algorithm (ATTPS) ซึ่งสามารถ 

ทำงานได้เร็วกว่าขั้นตอนวิธีอ ื่นๆที่ม ีอยู่ในปัจจุบ ัน
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Two main factors to satisfy the needs of SPP applications that require fast 

response are the data transfer part and the path finding part. On the first part, IEEE 
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