
ผลการวจย

จากการศึกษาเรื่อง การนำเสนอเนื้อหาด้านส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์และ 
ปลูกฝืงค่านิยมทางสังคม ในนิตยสารสำหรับเด็กและเยาวชนในครั้งนี้ ได้ทำการศึกษานิตยสาร 
สำหรับเด็กและเยาวชน จำนวน 6 ช่ือฉบับ ผู้วิจัยได้แบ่งการวิจัยนิตยสารออกเป็น 2 กลุ่ม คือ กลุ่ม 
นิตยสารสำหรับเด็ก จำนวน 3 ชื่อฉบับ ได้แก่ เสียงเด็ก ไดโนสาร โกจีเนียส และกลุ่มนิตยสาร 
สำหรับเยาวชน จำนวน 3 ชื่อฉบับ ได้แก่ สารคดี อัพเดท มติชนวิทยาศาสตร์ สามารถแบ่งผลการ 
วิจัยออกเป็น 2 ตอน ดังนี้

ตอนท่ี 1 ผลการวิจัยข้อมูลจากรูปแบบการนำเสนอ และประเภทเนื้อหาด้านส่งเสริม 
ความรู้ความคิดสร้างสรรค์และปลูกป็งค่านิยมทางสังคมของนิตยสารสำหรับเด็กและเยาวชน

ตอนท่ี 2 ผลการศึกษาข้อมูลจากการสัมภาษณ์แบบเจาะลึก (Depth Interview)
นโยบายในด้านส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ และปลูกรัเงค่านิยมทางสังคมและวิธีการดำเนิน 
ธุรกิจ ของนิตยสารสำหรับเด็กและเยาวชน

ตอนท่ี 1 ผลการศึกษาข้อมูลจากรูปแบบการนำเสนอ และประเภทเน้ือหาด้านส่งเสริมความรู้
ความคิดสร้างสรรค์ และปลูกฝืงค่านิยมทางสังคมของนิตยสารสำหรับเด็กและเยาวชน

ผู้วิจัยได้ศึกษารูปแบบการนำเสนอของนิตยสารสำหรับเด็กและเยาวชน และศึกษา 
ประเภทเนื้อหาด้านการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์และด้านการปลูกป็งค่านิยมทางสังคม 
ของนิตยสารสำหรับเด็กและเยาวชน ผลการศึกษาปรากฎในตารางดังนี้



ตารางที่ 1 ตารางแสดงรูปแบบการนำเสนอเนื้อหาของนิตยสารสำหรับเด็กและเยาวขน
ฉบับประอำเดือน พฤษภาคม 2539 - เมษายน 25 40
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3ปแบบ น ิตยสารสำหรับเด ็ก น ิตยสารสำหรับเยาวชน

การนำเสนอ เสยง!«ก 1ดโน0ทา โกรเมินร ทาวคด อัพ!ตฑ มดชนวฑยาคาสคร์ รวม

รายเวีขง รอย ท ะ วาย!รอง 18ย0ะ วาย!รอง ว้อยทะ วายทอง 18ย0ะ วาย!รอง $8ย0ะ วาย!รอง วอยทะ วาย!รอง ฬ ้นระ

1. ข่าว 149 17.31 73 13.57 25 4.33 64 9.1 227 21.99 39 5.12 577 12.9

2. ฑทกวาม 252 29.27 234 43.49 256 44.37 471 67 527 51.07 386 50.66 2,126 47.53

3. บ ันเท ิงคด 235 27.29 94 17.47 68 11.78 58 8.25 40 3.87 172 22.57 667 14.91

4. เกม 107 12.43 62 11.53 166 28.77 36 5.12 27 2.62 67 8.79 465 10.4

5. ปก ิณกะ 118 13.7 75 13.94 62 10.75 74 10.53 211 20 .45 98 12.86 638 14.26

รวม 861 100 538 100 577 100 703 100 1,032 100 762 100 4,473 100



ตารางที่ 1.1 จำนวนและร้อยละรูปแบบการนำเสนอเนอหาของนิตยสารเสียงเด็ก
จำแนกเป็นรายเดือนตั้งแต่ พฤษภาคม 2539 - เมษายน 25 4 0

79

เสือน

ร ูปแบบการนำเสนธ

รวมข่าว บทความ บันเฑ ิงกด เกม ปก ิณกะ

วายทธง รอยละ วายทธง ร้อนละ วาย11ลง ร้อยละ วายเว่ํธง ร้อยละ วายเวธง ร้อนละ วายเรํ่ธง ร้อยละ

พฤษภาคม 2539 11 13.75 29 30.25 22 27.50 8 10.00 10 12.50 80 100.00

ม ีธ ุนายน 2539 12 17.39 20 28.98 15 21.74 15 21.74 7 10.15 69 100.00

กรกฎาคม 2539 14 19.45 25 34.72 16 22.22 7 9.72 10 13.89 72 100.00

ราหากม 2539 15 19.74 24 31.58 18 23.68 9 11.84 10 13.10 70 100.00

กันยายน 2539 13 10.67 27 34.62 22 28.20 9 11.54 7 8.97 78 100.00

ตุลาคม 2539 12 17.05 19 27.94 18 20.47 8 11.70 11 10.18 08 100.00

พฤคอิกายน 2539 12 10.90 19 20.76 22 30.99 7 9.80 11 15.49 71 100.00

ธ ันวาคม 2539 12 16.90 19 26.70 19 20.70 11 15.49 10 14.09 71 100.00

มกรากม 2540 12 18.46 15 23.08 20 80.77 8 12.31 10 15.38 05 100.00

ก ุม ภ พ ัน ธ ์ 25 40 12 10.90 20 28.17 20 28.17 8 11.27 11 15.49 71 100.00

ม ีนาคม 2540 12 10.44 19 20.03 23 31.51 8 10.95 11 15.07 73 100.00

เมษายน 2540 12 17.91 10 23.88 20 29.85 9 13.43 10 14.93 07 100.00

รวม 149 17.31 252 29.27 235 27.29 107 12.43 118 13.70 801 100.00



คารางที 1.2 จำนวนและร้อยละรูปแบบการนำเสนอเนอหาของนิฅยสารไดโนสาร
จำแนกเป็นรายเดือนดั้งแค่ พฤษภาคม 2539 - เมษายน 25 40

80

เดอน

3ปแบบการนำเสนอ

รวมข่าว บทความ บันเฑงคดี เกม ปก ิณกะ

รายทอง ร6ย0ะ รายเรธง รอย ar ราย!รอง ร้อย a ะ ราย!รอง îeoar รายทชง รอยdะ ราย!รอง feus:

พฤษภาคม 2589 4 8.33 25 52.08 6 12.50 6 12.50 7 14.59 48 100.00

ม ิถ ูนายน 2539 4 8.70 24 52.17 5 10.87 6 13.04 7 15.22 46 100.00

กรกฎาคม 2589 8 12.24 26 53.06 5 10.21 4 8.16 8 16.33 49 100.00

สิงหาคบ 2589 4 10.00 17 42.50 7 17.50 7 17.50 5 12.50 40 100.00

กันยายน 2589 8 16.33 21 42.86 6 12.24 6 10.20 9 18.37 49 100.00

ฅลาคม 2539 10 21.28 19 40 .44 6 12.76 6 12.76 6 12.76 47 100.00

พฤกจ ิกายน 2589 6 13.64 17 38.63 10 22.73 6 13.64 5 11.36 44 100.00

ธ ันวาคม 2539 7 16.67 12 28.57 13 30.96 5 11.90 5 11.90 42 100.00

มกราคม 2540 7 16.28 21 48.84 7 16.28 4 9.30 4 9.30 43 100.00

ก ุมภาพ ันจ ิ 2540 5 11.90 18 42.86 10 23.81 4 9.53 5 11.90 42 100.00

รน ากม  2540 5 11.36 18 40.91 9 20.45 6 13.64 6 13.64 44 100.00

เมษายน 2540 7 15.91 16 36.36 10 22.73 3 6.82 8 18.18 44 100.00

รวบ 73 13.57 234 43.49 94 17.47 62 11.53 75 13.94 538 100.00



ตารางที่ 1.3 จำนวนและร้อยละ3ปแบบการนำเสนอเนื้อหาของนิตยสารโกจีเนิยส
จำแนกเป็นรายเดือนตั้งแต่ พฤษภาคม 2539 - เมษายน 25 4 0

เสือน

3ปแบบการนำ!0นอ

รวมข่าว บทความ บ ันเท ิงคด เกม ปก ิณกะ

รายทอง รอยaะ รายทอง รอยaะ วายท่ํอง ร้อยaะ วายท่ํอง ร้อยaะ รายทอง ร้อยa ï วายทอง ร้อนaะ

พฤษภาคม 2539 1 2.32 16 37.21 7 16.28 14 32.56 5 11.63 43 100.00

รถนายน  2539 11 20.37 19 35.18 6 11.11 15 27.78 3 5.56 54 100.00

กรกฎาคม 2539 3 5.88 20 39.22 5 9.81 19 37.25 4 7.84 51 100.00

สิวหาคม 2539 2 4.26 16 34.04 7 14.89 15 31.92 7 14.89 47 100.00

กันยายน 2539 4 8.33 18 37.50 4 8.33 15 31.25 7 14.59 48 100.00

ต ุa ากม 2539 0 0 .00 20 40 .00 5 10.00 18 36.00 7 14.00 50 100.00

พฤศจิกายน 2539 1 2.04 22 44 .90 4 8.16 17 34.69 5 10.21 49 100.00

ธ ันวาคม 2539 0 0 .00 23 50 .00 5 10.87 13 28.26 5 10.87 46 100.00

มกราคม 2540 1 1.89 30 56.60 7 13.21 10 18.87 5 9.43 53 100.00

ก ุมภาพ ันธ ั 2540 1 2.17 23 50 .00 6 13.04 12 26.09 4 8.70 46 100.00

ม ีนาคม 2540 0 0 .00 27 61.87 5 11.36 7 15.91 5 11.36 44 100.00

เมษายน 2540 1 2.17 22 47.83 7 15.22 11 23.91 5 10.87 46 100.00

รวม 25 4.33 256 44.37 68 11.78 166 28.77 62 10.75 577 100.00
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ตารางที่ 1.4 จำนวนและร้อยละรูปแบบกไรนำเสนอเนื้อหาของนิตยสารสารคดี
จำแนกเป็นรายเดีอนตั้งแต่ พฤษภาคม 2539 - เมษายน 25 4 0

เดือน

3ปแบบการนำแรนอ

รวมข่าว บทความ บันเฑิงคดื เกม ปก ิณกะ

รายเรํ่ธง ร้อยas ราย!รอง ร้อยas ราย!รอง ร้อยas วาย!รธง ร้อยอร ราย!รอง ร้อยas วาย!รธง ร้อนa:

พฤษภาคม 2539 3 3.75 60 75.00 6 7.50 3 3.75 8 10.00 80 100.00

ม ิถ ุนายน 2539 7 11.67 38 63.33 4 6.67 3 5.00 8 13.33 60 100.00

กรกฎาคม 2539 7 12.28 37 64.91 6 10.53 3 5.26 4 7.02 57 100.00

สิงหาคม 2539 7 11.67 36 60 .00 6 10.00 3 5.00 8 13.33 60 100.00

กันยายน 2539 0 0.00 36 75.00 5 10.42 3 6.25 4 8.33 48 100.00

ต ุอาคม 2539 5 9.81 34 66.67 2 3.92 3 5.88 7 13.72 51 100.00

พฤกจ ิกายน 2539 8 13.56 39 66.10 5 8.47 3 5.09 4 6.78 59 100.00

ร ัน วาคม  2539 5 8.93 36 64.28 5 8.93 3 5.36 7 12.50 56 100.00

มกราคม 2540 3 5.55 38 70.38 5 9.26 3 5.55 5 9.26 54 100.00

ถ ุม ภ าพ ัน ร ้25 40 6 10.17 36 61.02 5 8.47 3 5.09 9 15.25 59 100.00

ม ินากม 2540 8 11.94 44 65.67 4 5.97 ร 4.48 8 11.94 67 100.00

ผษายน 2540 5 9.62 37 71.15 5 9.62 3 5.77 2 3.84 52 100.00

รวม 64 9.10 471 67.00 58 8.25 36 5.12 74 10.53 703 100.00
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ฅารไงที่ 1.5 จำนวนและร้อยละรูปแบบการนํใเสนอเนื้อหาของนิตยสารอัพเดท
จำแนกเป็นรายเดือนตั้งแต่ พฤษภาคม 2539 - เมษายน 25 4 0

เดือน

3ปแบบการนำเสนอ

รวมข่าว บทความ บันเท ิงคด ี เกม ปก ิณกะ

รายทอง รอยละ รายทอง รอยละ รายทอง ieoas วายทอง รอยละ วายทอง รอยละ วายทอง $อข8ะ

พฤษภาคม 2589 21 20.58 38 48.10 3 3.80 2 2.53 15 18.99 79 100.00

ม ิถ ุนายน 2539 21 25 .00 39 46.43 4 4.70 2 2.38 18 21.43 84 100.00

กรกฎาคม 2539 20 22.47 47 52.81 4 4.49 2 2.25 16 17.98 89 100.00

สิงหาคม 2539 25 27.17 45 48.91 4 4.35 2 2.18 16 17.39 92 100.00

กันยายน 2539 18 20.45 40 52.27 4 4.55 2 2.28 18 20.45 88 100.00

ต ุอาคม 2539 19 20.43 50 53.76 3 3.23 2 2.15 19 20 .43 93 100.00

พฤคอิกายน 2539 18 20.93 44 51.16 3 3.49 2 2.33 19 22 .09 86 100.00

ธ ันวาคม 2539 17 19.32 48 54.55 3 3.41 2 2.27 18 20 .45 88 100.00

มกราคม 2540 21 27.27 34 44.15 3 3.90 2 2.00 17 22.08 77 100.00

ก ุม ภ าพ ัน ธ ์2540 15 17.86 44 52.38 3 3.57 3 3.57 19 22.62 84 100.00

ม ีนาคม 2540 15 17.44 48 55.81 3 3.49 3 3.49 17 19.77 86 100.00

เมษายน 2540 17 19.77 44 51.16 3 3.49 3 ร.49 19 22 .09 86 100.00

รวม 227 21.99 527 51.07 40 3.87 27 2.02 211 20.45 1032 100.00
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ตารางที่ 1.6 จำนวนและร้อยละรูปแบบการนำเสนอเนื้อหาของนิตยสารมติชนวิทยาคาสตร์
จำแนกเป็นรายเดือนตั้งแต่ พฤษภาคม 2539 - เมษายน 25 40

เดอน

3ปแบบกาวนำเสนอ

รวมข่าว บทความ บันเท ิงคด เกม ปก ิณกะ

วายทอง fouet วายเว่ํอง fouat รายทอง วอยฝ็ะ วายเว่ํอง วอยระ วายทอง fouat รายเร่ํอง fouet

พฤษภากม 2539 0 12.00 29 58.00 8 10.00 2 4 .00 5 10.00 50 100.00

ม ีธ ุนายน 2539 4 7.27 27 49 .09 13 23.04 0 10.91 5 9.09 55 100.00

ก!กฎาทม 2539 2 3.39 31 52.54 15 25.42 5 8.48 0 10.17 59 100.00

ส ิงอาคม 2539 0 0 .00 35 00.35 13 22.41 5 8.02 5 8.02 58 100.00

กันยายน 2539 4 5.88 34 50 .00 19 27.94 5 7.30 0 8.82 08 100.00

ตุลาคม 2539 4 0.00 35 53.03 10 24 .24 4 0.00 7 10.01 00 100.00

พฤกจ ิกายน 2539 1 1.09 32 54.24 11 18.05 5 8.47 10 10.95 59 100.00

อ ันวาคม 2539 3 4.54 30 45.45 15 22.73 7 10.01 11 10.07 00 100.00

มกวากม 2540 5 7.25 30 52.17 12 17.39 0 8.70 10 14.49 09 100.00

กมภาพ ันอ ั 2540 3 4.00 35 40.07 17 22.07 0 8.00 14 18.00 75 100.00

ม ีนาคม 2540 4 5.88 29 42.05 19 27.95 8 11.70 8 11.70 08 100.00

เมษายน 2540 3 4.35 33 47.83 14 20.29 8 11.59 11 15.94 09 100.00

รวม 39 5.12 380 50.00 172 22.57 07 8.79 98 12.80 702 100.00

จากการศึกษาลักษณะการนำเสน0ใ นรูปแบบต'-1งๆ ของนิตยสารสำหรับเดืกและ
เยาวชน ฉับประจำเดือน พฤษภาคม 2539 - เมษายน 2540 จำนวน 6 ชื่อฉบับ ดือ เสียงเด ืก  

ไดโนสาร โกรเปียสสารคดี อัพเดท และมติชนวิทยาคาสตรัอัวิอัย'ไดืÏเสดงรายละเสียดข0งฉั0มูล 
แต่ละรายชื่อฉบับในแต่ละเดือน ดังปรากฎ0 ยู่ในตารางท่ี 11 . 16 แทะ1!ดื{'นำผลรวมของฟ้อมูล 
ท้ัง 12 เดือน ของนิตยสารดังกล่าว มาแสดงไวๆนตารางท่ี 1 ชื่งฐรายละเสียดดืงนํ
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นิตยสารท้ัง 6 ชื่อฉบับ นำเสนอเนื้อหาในรูปแบบที่พบมากที่สุด คือ รูปแบบ 
"บทความ" 2,126 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 47.53 รองลงมา ได้'แก, รูปแบบ "บันเทิงคดี" 667 
รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 14.91 “ปกิณกะ” 638 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 14.26 “ข่าว” 
577 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 12.90 และ “เกม” 465 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 10.40

หากพิจารณาเป็นรายชื่อฉบับ จะพบว่านิตยสารเสียงเด็กนำเสนอเนื้อหาในรูปแบบ
“บทความ” มากท่ีสุด 252 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 29.27 รองลงมาได็'แก่ “บันเทิงคดี” 235 
รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 27.29 “ข่าว” 149 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 17.31 “ปกิณกะ” 
118 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 13.70 และ “เกม” 107 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 12.43

นิตยสารไดโนสาร พบว่า นำเสนอเนื้อหาในรูปแบบ “บทความ” มากท่ีสุด 234 
รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 43.49 รองลงมาได็'แก, “บันเทิงคดี” 94 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 
17.47, “ปกิณกะ” 75 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 13.94 “ข่าว” 73 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 
13.57 และ “เกม” 62 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 11.53

นิตยสารโกจีเนียส พบว่านำเสนอเนื้อหาในรูปแบบ “บทความ” มากท่ีสุด 256 รายเร่ือง 
หรือประมาณร้อยละ 44.37 รองลงมา ได้แก่ “เกม” 166 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 28.77 
“บันเทิงคดี” 68 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 11.78 “ปกิณกะ” 62 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 
10.75 และ “ข่าว” 25 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 4.33

นิตยสารสารคดี พบว่า นำเสนอเนื้อหาในรูปแบบ “บทความ” มากท่ีสุด 471 รายเร่ือง 
หรือประมาณร้อยละ 67.00 รองลงมาได้แก่ “ปกิณกะ” 74 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 10.53, 
“ข่าว” 64 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 9.10 “บันเทิงคดี” 58 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 8.25 
และ “เกม” 36 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 5.12

นิตยสารอ ัพ เดท  พบว่า นำเสนอเนื้อหาในรูปแบบ “บทความ” มากท่ีสุด 527 รายเร่ือง 
หรือประมาณร้อยละ 51.07 รองลงมาได้แก่ “ข่าว” 227 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 21.99 
“ปกิณกะ” 211 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 20.45 “บันเทิงคดี” 40 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 
3.87 และ “เกม” 27 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 2.62

ตารางท่ี 1 จากการศึกษารูปแบบการนำเสนอเนื้อหา ของนิตยสารสำหรับเด็กและ
เยาวชนท้ัง 6 ชื่อฉบับ พบว่า



นิตยสารมติชนวิทยาศาสตร์ พบว่า นำเสนอเนื้อหาในรูปแบบ “บทความ,' มากท่ีสุด 
386 รายเร่ือง หรือประมาณร์อยละ 50.66 รองลงมาได้แก่ “บันเทิงคดี,, 172 รายเร่ือง หรือประมาณ 
ร้อยละ 22.57, “ปกิณกะ,, 98 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 12.86 “เกม,, 67 รายเร่ือง หรือประมาณ 
ร้อยละ 8.79 และ “ข่าว,, 39 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 5.12



แผนภูม ิท ี่ 1
เป ร ึยบเฑ ึยบร ูปแบบการนำเสนอเน ื้อหาของน ิตยสารสำหร ับเด ืกและนตยสารสำหร ับเยาวชน ทั้ง 6 ช ื่อฉบ ับ

ฉบ ับประขำเด ือนพร)ษภาคม 2539-เม ษ าย น  2 5 4 0

oo



ตารางท่ี 2 ตารางแสดงประเภทเนื้อหาด้านการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ ของนิตยสารสำหรับเด็ก ฉบับประจำเดือน พฤษภาคม 2539 - เมษายน 2540

นฅยสารสำหว ับเด ็ก

เส ียวเด ็ก ไดโนสาร โกจ ีเน ียส

5ปแบบการฟ ้าเสนอ เนอหาก้าน เนอห!ก้าน เนธหาด้าน เนอหาก้าน เน่ํอทาก้าน เนอทาก้าน เนอ!ทก้าน เนอท!ก้าน เนอทาก้าน เนอทาก้าน เนอหาก้าน เนอทาก้าน รวม

ไทข/ภ(น็ค ภาษา ภิทปะ คนคร ไทข่/คณิภ ภาษา H Oil ะ ดนคร ไทย/ทนิท ภาษา ภิท!เะ ดนคร

รไขทธง รอย0ะ ราขเรํ่ธง ร้อยทะ รายทอง รธขอะ รายทํ่ธง ร้อยทะ รายทอง ร้อย ทะ รายทํ่ธง ร้อยทะ รายท่ํอง ร้อยทะ รายท่ํธง ร้อยทะ รายทํ่ธง ร้อยทะ รายทํ่ธง ร้อยทะ รายทํ่ธง ร้อยทะ รายท่ํธง ร้อยทะ รายท่ํธง ร้อยทะ

X. ข่าว 15 34.09 6 13.64 16 36.37 7 15.9 4 17.39 7 30.44 11 47.82 1 4.35 4 44.45 3 33.33 2 22.22 0 0 76 7.89

2. บทกวาม S3 39.29 36 42.86 9 10.71 6 7.14 36 54.55 22 33.33 6 9.09 2 3.03 94 78.99 25 21.01 0 0 0 0 269 27.93

3. บันเฑ ิรคดี 0 0 123 87.23 13 9.22 5 3.55 3 9.38 26 81.25 1 3.12 2 6.25 17 25.76 49 74.24 0 0 0 0 239 24.82

4. เกม 64 59.81 29 27.1 14 13.09 0 0 13 20.97 33 53.23 16 25.8 0 0 98 59.04 57 34.34 11 6.62 0 0 335 34.79

5. ปกณกะ 0 0 1 7.69 12 92.31 0 0 2 10 2 10 16 80 0 0 2 18.18 0 0 9 81.82 0 0 44 4.57

รวม 112 28.80 105 50.13 64 16.45 18 4.63 58 28.57 90 44.34 50 24.63 5 2.46 215 57.95 134 36.12 22 5.93 0 0 963 100

๐0๐0
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ตารางท่ี 2 จากการศึกษาลักษณะการนำเสนอประเภทเนื้อหาด้านการส่งเสริมความรู้ 
ความคิดสร้างสรรค์ นิตยสารสำหรับเด็ก จำนวน 3 ชื่อฉบับ ไค์แก, เสียงเด็ก ไดโนสารและโกจีเนียส 
พบว่า

นิตยสารสำหรับเด็กทั้ง 3 ชื่อฉบับ นำเสนอประเภทเนื้อหาด้านการส่งเสริมความรู ้
ความคิดสร้างสรรค์ในรูปแบบที่พบมากที่สุด คือ “เกม” 335 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 34.79 
รองลงมาได้แก่ “บทความ” 269 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 27.93, “บันเทิงคดี” 239 รายเร่ือง 
หรือประมาณร้อยละ 24.82 “ข่าว” 76 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 7.89 และ “ปกิณกะ” 44 
รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 4.57

หากพิจารณาเป็นรายชื่อฉบับ จะพบว่า นิตยสารเสียงเด็ก นำเสนอประเภทเน้ือหาการ 
ส่งเสริมความรู้ ความคิดสร้างสรรค์ ด้านภาษา มากท่ีสุด 195 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 50.13 
โดยแบ่งการนำเสนอเนื้อหาการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ด้านภาษา ในรูปแบบต่างๆ คือ 
“บันเทิงคดี” 123 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 87.23 “บทความ” 36 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 
42.86 “เกม” 29 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 27.10, “ข่าว” 6 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 13.64 
และ “ปกิณกะ” 1 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 7.69

รองลงมาได้แก่ การนำเสนอประเภทเนื้อหาการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์
ด้านวิทยาศาสตร์/คณิตศาสตร์ 112 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 28.79 โดยแบ่งการนำเสนอ 
เนื้อหาด้านวิทยาศาสตร์/คณิตศาสตร์ ในรูปแบบต่างๆ คือ “เกม” 64 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 
59.81 “บทความ” 33 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 39.29 และ “ข่าว” 15 รายเร่ือง หรือประมาณ 
ร้อยละ 34.09 สำหรับ “บันเทิงคดี” และ “ปกิณกะ” ไม,พบเน้ือหาการส่งเสริมความรู้ความคิด 
สร้างสรรค์ด้านวิทยาศาสตร์/คณิตศาสตร์

การนำเสนอประเภทเนื้อหาการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ ด้านศิลปะ 64 
รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 16.45 โดยแบ่งการนำเสนอเนื้อหาการส่งเสริมความรู้ความคิด 
สร้างสรรค์ด้านศิลปะ ในรูปแบบต่างๆ คือ “ข่าว” 16 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 36.37 “เกม” 14 
รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 13.09 “บันเทิงคดี” 13 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 9.22 “ปกิณกะ” 
12 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 92.31 และ “บทความ” 9 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 10.71
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การนำเสนอประเภทเนื้อหาการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ ด้านดนตรี 18 
รายเร่ือง หรือปริมาณร้อยละ 4.63 โดยแบ่งการนำเสนอเนื้อหาการส่งเสริมความรู้ความคิด
สร้างสรรค์ด้านดนตรี ในรูปแบบต่างๆ คือ “ข่าว” 7 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 15.90 
"บทความ" 6 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 7.14 “บันเทิงคดี” 5 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 
3.55 สำหรับ “เกม” และ “ปกิณกะ” ไม่พบเน้ือหาการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ด้านดนตรี

นิตยสารไดโนสาร พบว่านำเสนอประเภทเนื้อหาการส่งเสริมความรู้ความคิด
สร้างสรรค์ด้านภาษา มากท่ีสุด 90 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 44.34 โดยแบ่งการนำเสนอเนื้อหา 
การส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ด้านภาษาในรูปแบบต่างๆ คือ “เกม” 33 รายเร่ือง หรือ 
ประมาณร้อยละ 53.23 “บันเทิงคดี” 26 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 81.25 “บทความ” 22 ราย 
เร่ือง หรือประมาณร้อยละ 33.33 “ข่าว” 7 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 30.44 และ “ปกิณกะ” 2 
รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 10

รองลงมาได้แก่ การนำเสนอประเภทเนื้อหาการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์
ด้านวิทยาคาสตร์/คณิตศาสตร์ 58 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 28.57 โดยแบ่งการนำเสนอเนื้อหา 
การส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ ด้านวิทยาศาสตร์/คณิตศาสตร์ ในรูปแบบต่างๆ คือ
“บทความ” 36 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 54.55 “เกม” 13 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 20.97 
“ข่าว” 4 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 17.39 “บันเทิงคดี” 3 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 9.38 
และ “ปกิณกะ” 2 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 10

การนำเสนอประเภทเนื้อหาการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ ด้านศิลปะ 50 
รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 24.63 โดยแบ่งการนำเสนอเนื้อหาการส่งเสริมความรู้ความคิด 
สร้างสรรค์ด้านศิลปะ ในรูปแบบต่าง ๆ คือ “ปกิณกะ” และ “เกม” อย่างละ 16 รายเร่ือง หรือ 
ประมาณ ร้อยละ 80 และ 25.80 ตามลำดับ, “ข่าว” 11 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 47.82 
“บทความ” 6 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 9.09 และ “บันเทิงคดี” 1 รายเร่ือง หรือประมาณ 
ร้อยละ 3.12

การนำเสนอประเภทเนื้อหาการส่งเสริมความรู้ ความคิดสร้างสรรค์ด้านดนตรี
5 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 2.46 โดยแบ่งการนำเสนอเนื้อหาการส่งเสริมความรู้ความคิด 
สร้างสรรค์ด้านดนตรีในรูปแบบต่าง ๆ คือ “บทความ” และ “บันเทิงคดี” อย่างละ 2 รายเร่ือง หรือ 
ประมาณร้อยละ 3.03 และ 6.25 ตามลำดับ “ข่าว” 1 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 4.35 สำหรับ 
“ปกิณกะ” ไม่พบเนื้อหาการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ด้านดนตรี
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น ิต ย ส า ร โ ก จ ีเน ีย ส พ บ ว ่า น ำ เส น อ ป ร ะ เภ ท เน ื้อ ห า ก า ร ส ่ง เส ร ิม ค ว า ม ร ู้ค ว า ม ค ิด ส !’า ง ส ร ร ค  ์

ด ้า น ว ิท ย า ศ า ส ต ร ์/ค ณ ิต ศ า ส ต ร ์ ม า ก ท ี่ส ุด  2 15  ร าย เร ื่อ ง  ห ร ือ ป ร ะ ม า ณ ร ้อ ย ล ะ  5 7 .9 5  โด ย แ บ ่ง ก า ร  

น ำ เส น อ เน ื้อ ห า ก า ร ส ่ง เส ร ิม ค ว า ม ร ู้ค ว า ม ค ิด ส ร ้า ง ส ร ร ค ์ด ้า น ว ิท ย า ศ า ส ต ร ์/ค ณ ิต ศ า ส ต ร ์ ใน ร ูป แ บ บ
ต ่าง  ๆ  ค ือ  “ เก ม ” 9 8  ร าย เร ื่อ ง  ห ร ือ ป ร ะ ม า ณ ร ้อ ย ล ะ  7 8 .9 9  “ บ ัน เท ิง ค ด ี”  17 ร า ย เร ื่อ ง  ห ร ือ ป ร ะ ม า ณ  

ร ้อ ย ล ะ  2 5 .7 6  “ ข ่าว ” 4  ร าย เร ื่อ ง  ห ร ือ ป ร ะ ม า ณ ร ้อ ย ล ะ  4 4 .4 5  แ ล ะ  “ ป ก ิณ ก ะ ” 2  ร าย เร ื่อ ง  ห ร ือ  

ป ร ะ ม า ณ ร ้อ ย ล ะ  18 .18

ร อ ง ล ง ม า  ไ ด ้แ ก ่ ก า ร น ำ เส น อ ป ร ะ เภ ท เน ื้อ ห า ก า ร ส ่ง เส ร ิม ค ว า ม ร ู้ค ว า ม ค ิด ส ร ้า ง ส ร ร ค ์ 

ด ้า น ภ า ษ า  134  ร าย เร ื่อ ง  ห ร ือ ป ร ะ ม า ณ ร ้อ ย ล ะ  3 6 .1 2  โ ด ย แ บ ่ง ก า ร น ำ เส น อ เน ื้อ ห า ก า ร ส ่ง เส ร ิม ค ว า ม ร ู้ 

ค ว า ม ค ิด ส ร ้า ง ส ร ร ค ์ด ้า น ภ า ษ า ใน ร ูป แ บ บ ต ่า ง ๆ  ค ือ  “ เก ม ” 57  ร าย เร ื่อ ง  ห ร ือ ป ร ะ ม า ณ ร ้อ ย ล ะ  3 4 .3 4  

" บ ัน เท ิง ค ด ี” 4 9  ร าย เร ื่อ ง  ห ร ือ ป ร ะ ม า ณ ร ้อ ย ล ะ  7 4 .2 4  “ บ ท ค ว า ม ” 25  ร าย เร ื่อ ง  ห ร ือ ป ร ะ ม า ณ ร ้อ ย ล ะ

21 .01  แ ล ะ  “ ข ่าว ” 3 ร าย เร ื่อ ง  ห ร ือ ป ร ะ ม า ณ ร ้อ ย ล ะ  3 3 .33  ส ำ ห ร ับ  “ ป ก ิณ ก ะ ” ไ ม ่พ บ เน ื้อ ห า ก า ร  

ส ่ง เส ร ิม ค ว า ม ร ู้ค ว า ม ค ิด ส ร ้า ง ส ร ร ค ์ด ้า น ภ า ษ า

ก า ร น ำ เส น อ ป ร ะ เภ ท เน ื้อ ห า ก า ร ส ่ง เส ร ิม ค ว า ม ร ู้ค ว า ม ค ิด ส ร ้า ง ส ร ร ค ์ ด ้า น ศ ิล ป ะ  22  

ร าย เร ื่อ ง  ห ร ือ ป ร ะ ม า ณ ร ้อ ย ล ะ  5 .9 3  โ ด ย แ บ ่ง ก า ร น ำ เส น อ เน ื้อ ห า ก า ร ส ่ง เส ร ิม ค ว า ม ร ู้ ค ว าม ค ิด  

ส ร ้า ง ส ร ร ค ์ด ้า น ศ ิล ป ะ ใ น ร ูป แ บ บ ต ่า ง ๆ  ค ือ “ เก ม ” 11 ร าย เร ื่อ ง  ห ร ือ ป ร ะ ม า ณ ร ้อ ย ล ะ  6 . 6 2 “ ป ก ิณ ก ะ ” 

9 ร าย เร ื่อ ง  ห ร ือ ป ร ะ ม า ณ ร ้อ ย ล ะ  8 1 .8 2  แ ล ะ  “ ข ่า ว ” 2  ร าย เร ื่อ ง  ห ร ือ ป ร ะ ม า ณ ร ้อ ย ล ะ  2 2 .2 2  ส ำ ห ร ับ  

“ บ ท ค ว า ม ” แ ล ะ  “ บ ัน เท ิง ค ด ี” ไ ม ่พ บ เน ื้อ ห า ก า ร ส ่ง เส ร ิม ค ว า ม ร ู้ค ว า ม ค ิด ส ร ้า ง ส ร ร ค ์ด ้า น ศ ิล ป ะ

ก า ร น ำ เส น อ ป ร ะ เภ ท เน ื้อ ห า ก า ร ส ่ง เส ร ิม ค ว า ม ร ู้ค ว า ม ค ิด ส ร ้า ง ส ร ร ค ์ด ้า น ด น ต ร ีไ ม ่พ บ  

เน ื้อ ห า ก า ร ส ่ง เส ร ิม ค ว า ม ร ู้ค ว า ม ค ิด ส ร ้า ง ส ร ร ค ์ด ้า น ด น ต ร ี เล ย ใน ท ุก ร ูป แ บ บ

ผ ล ก า ร ศ ึก ษ า น ิต ย ส า ร ส ำ ห ร ับ เด ็ก  ท ี่น ำ เส น อ เน ื้อ ห า ด ้า น ก า ร ส ่ง เส ร ิม ค ว า ม ร ู้ค ว า ม ค ิด

ส ร ้า ง ส ร ร ค ์ ม า ก ท ี่ส ุด  ไ ด ้แ ก ่ เส ีย ง เด ็ก  จ ำน ว น  3 8 9  ร าย เร ื่อ ง  ร อ ง ล ง ม า ค ือ โ ก จ ีเน ีย ส  จ ำน ว น  371  

ร าย เร ื่อ ง  แ ล ะ ไ ด โ น ส า ร  จ ำน ว น  203  ร าย เร ื่อ ง

โ ด ย แ บ ่ง เป ็น ก า ร ส ่ง เส ร ิม ค ว า ม ร ู้ค ว า ม ค ิด ส ร ้า ง ส ร ร ค ์ด ้า น ว ิท ย า ศ า ส ต ร ์แ ล ะ ค ณ ิต ศ า ส ต ร  ์

พ บ ว ่า  โ ก จ ีเน ิย ส  น ำ เส น อ เน ื้อ ห า ด ้า น ว ิท ย ์/ค ณ ิต  ม าก เป ็น อ ัน ด ับ ห 'น ง  98  ร าย เร ื่อ ง  โ ด ย น ำ เส น อ ใ น  

ร ูป แ บ บ ข อ ง เก ม  ซ ึ่ง ป ร า ก ฎอ ย ู่ใน ค อ ล ัม น ์ เก ม  ค ำ ถ า ม ช ว น ค ิด  ก า ล ิเล โ อ เก ม  ม า ย า แ ส น ส น ุก  ส น ุก ล ับ  

ต ัว เล ข  ค ิด ด ี ๆ  ม ีร า ง ว ัล  แ ล ะ ท ำ ใ ห ้ท ด ล อ ง
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ร อ ง ล ง ม า  ค ือ  เส ีย ง เด ็ก  น ำ เส น อ เน ื้อ ห า ด ้า น ว ิท ย ์/ค ณ ิต  ใ น ร ูป แ บ บ  เก ม ม า ก ก ว ่า ร ูป แ บ บ  

อ ื่น เช ่น เด ีย ว ก ัน  6 4  ร าย เร ื่อ ง  ซ ึ่ง ป ร า ก ฎ อ ย ู่ใน ค อ ล ัม น ์ เก ม  'ฝ ึก ส า ย ต า ท ้า ป ร ะ ล อ ง  เก ม ม ัน  ๆ  ก ับ ห น ุ่ม  

ท ร อ ม โ บ น  เก ม ห ร ร ษ า  เก ม ส น ุก  จ อ ห ์น ส ัน ค ิด ส ์แ ล ะ ส น ุก ก ับ ต ัว เล ข

ไ ด โ น ส า ร  น ำ เส น อ เน ื้อ ห า ด ้า น ว ิท ย ์/ค ณ ิต  น ้อ ย ท ี่ส ุด โ ด ย น ำ เส น อ ใน ร ูป แ บ บ  บ ท ค ว าม  

ม า ก ก ว ่า ร ูป แ บ บ อ ื่น  จ ำน ว น  36  ร าย เร ื่อ ง  ซ ึ่ง ป ร า ก ฎ อ ย ู่ใน ค อ ล ัม น ์ ช ีว ิต ส ัต ว ์โ ล ก  พ า ท ่อ ง ด ว ง ด า ว  

ต ะ ล ุย โ ล ก ไ ฮ เท ค  เร า ท ำ ไ ด ้ แ ล ะ ส า ร พ ัน ป ีญ ห า ไ ด โ น เส า ร ์

ก า ร ส ่ง เส ร ิม ค ว า ม ร ู้ค ว า ม ค ิด ส ร ้า ง ส ร ร ค ์ด ้า น ภ า ษ า  พ บ ว ่า  เส ีย ง เด ็ก  น ำ เส น อ เน ื้อ ห า ด ้า น  

ภาษาม า ก เป ็น อ ัน ต ับ ห น ึ่ง  123 ร าย เร ื่อ ง  โ ด ย น ำ เส น อ ใ น ร ูป แ บ บ ข อ ง บ ัน เท ิง ค ด ี ซ ึ่ง ป ร า ก ฎ อ ย ู่ใน  

ค อ ล ัม น ์ ร ุ้ง ห ร ร ษ า  น ิท า น แ ห ่ง จ ิน ต น า ก า ร  ส ะ ก ิด ให ้อ ่า น  ท ัศ น ะ น ้อ ย  ๆ  ส น า ม น ัก เข ีย น  ก า ร ์ต ูน แ ล น ด ์ 

เล ่ม น ี้น ่า อ ่า น  แ ล ะ  ENGLISH'S FUN

ร อ ง ล ง ม า  ค ือ  โ ก จ ีเน ีย ส  น ำ เส น อ เน ื้อ ห า ด ้า น ภ า ษ า  ใน ร ูป แ บ บ  เก ม ม า ก ก ว ่า ร ูป แ บ บ อ ื่น  

57  ร าย เร ื่อ ง  ซ ึ่ง ป ร า ก ฎ อ ย ู่ใ น ค อ ล ัม น ์ ล อ ง ค ิด ก ัน ห น ่อ ย  ค ำ ศ ัพ ท ์แ ส น ส น ุก  เก ม  ส ำ น ว น ภ า ษ า น ่า ร ู ้

FUN TIME ค ำ ถ า ม น ี้ต อ บ ไ ด ้ไ ห ม  แ ล ะ เก ม ด ้น ห า ค ำ ศ ัพ ท ์

ส ำ ห ร ับ ไ ด โ น ส า ร  น ำ เส น อ เน ื้อ ห า ด ้า น ภ า ษ า น ้อ ย ท ี่ส ุด  โ ด ย น ำ เส น อ ใ น ร ูป แ บ บ เก ม

ม า ก ก ว ่า ร ูป แ บ บ อ ื่น  33 ร าย เร ื่อ ง  ซ ึ่ง ป ร า ก ฎ อ ย ู่ใน ค อ ล ัม น ์ เก ม  เก ม ล ับ ส ม อ ง  ไ ด โ น ป ร ิศ น า  

เก ม แ ม ค โ ด น ัล ด ์ ช ม ร ม น ิท า น ห ร ร ษ า  แ ล ะ ส น ุก ก ับ เก ม

ก า ร ส ่ง เส ร ิม ค ว า ม ร ู้ค ว า ม ค ิด ส ร ้า ง ส ร ร ค ์ด ้า น ศ ิล ป ะ  พ บ ว ่า ไ ด โน ส า ร  แ ล ะ เส ีย ง เด ็ก

น ำ เส น อ เน ื้อ ห า ด ้า น ศ ิล ป ะ ม า ก เป ็น อ ัน ด ับ ห น ึ่ง  16 ร า ย เร ื่อ ง เท ่า ก ัน  โ ด ย น ำ เส น อ ใ น ร ูป แ บ บ เก ม  แ ล ะ  

ข ่าว  ซ ึ่ง ป ร า ก ฎ อ ย ู่ใ น ค อ ล ัม น ์ เก ม  โ ท ร โ ข ่ง น ้อ ย  แ ล ะ เก ็บ ต ก จ า ก โ ต ๊ะ ข ่า ว

ส ำ ห ร ับ โ ก จ ีเน ีย ส  น ำ เส น อ เน ื้อ ห า ด ้า น ศ ิล ป ะ  น ้อ ย ท ี่ส ุด  โ ด ย น ำ เส น อ ใ น ร ูป แ บ บ เก ม  

ม า ก ก ว ่า ร ูป แ บ บ อ ื่น  11 ร าย เร ื่อ ง  ซ ึ่ง ป ร า ก ฎ อ ย ู่ใน ค อ ล ัม น ์ เก ม  แ ล ะ แ ส ด ง 'ฝ ึม ือ ก ับ ร ัก เร า ร ัก ษ ์โล ก

ก า ร ส ่ง เส ร ิม ค ว า ม ร ู้ค ว า ม ค ิด ส ร ้า ง ส ร ร ค ์ด ้า น ด น ต ร ี พ บ ว ่า  เส ีย ง เด ็ก  น ำ เส น อ เน ื้อ ห า ด ้า น  

ด น ต ร ีม า ก เป ็น อ ัน ด ับ ห น ึ่ง  7 ร าย เร ื่อ ง  โ ด ย น ำ เส น อ ใ น ร ูป แ บ บ ข ่า ว  ซ ึ่ง ป ร า ก ฎ อ ย ู่ใ น ค อ ล ัม น ์ โ ท ร โ ข ่ง  

น ้อ ย  แ ล ะ เก ็บ ต ก จ า ก โ ต ๊ะ ข ่า ว

ร อ ง ล ง ม า ค ือ  ไ ด โ น ส า ร  น ำ เส น อ เน ื้อ ห า ด ้า น ด น ต ร ี ใน ร ูป แ บ บ บ ท ค ว า ม  แ ล ะ บ ัน เท ิง ค ด ี 

เท ่า ก ัน  2  ร าย เร ื่อ ง  ซ ึ่ง ป ร า ก ฎ อ ย ู่ใ น ค อ ล ัม น ์ เร า ท ำ ไ ด ้ แ ล ะ  ฟ ุด  ท ิต  ฟ อ  ท ิน

ส ำ ห ร ับ  โ ก จ ีเน ีย ส  ไม,พ บ เน ื้อ ห า ก า ร ส ่ง เส ร ิม ค ว า ม ร ู้ ค ว า ม ค ิด ส ร ้า ง ส ร ร ค ์ด ้า น ด น ต ร ีเล ย  

ใน ท ุก ร ูป แ บ บ



ต า ร า ง ท ี่ 2 .1  ต า ร า ง แ ส ด ง ป ร ะ เภ ท เน ื้อ ห า ด ้า น ก า ร ส ่ง เส ร ิม ค ว า ม ร ู้ ค ว า ม ค ิด ส ร ้า ง ส ร ร ค ์ ข อ ง น ิต ย ส า ร ส ำ ห ร ับ เย า ว ช น  ฉ บ ับ ป ร ะ จ ำ เด ือ น  พ ฤ ษ ภ า ค ม  2 5 3 9  - เม ษ า ย น  2 5 4 0

น ิตยส ารส ำห ร ับ เย าวช น

สารทด ี อ ัพ เดท มต ิช นว ิท ยากาสตร

2ปแบบการนำเสนอ เนอหาฟ้I1VI เนอหาฟ้ก่น เนอหาอัาน เนอหาอัาน เนอหาอัาน เนอหาอัาน เนอ «1 อัาน เนอหาอัาน เนอหาอัาน เนอหาอัาน เนอหาอัาน เนอหาอัาน รวม

ไทข/กรก ภาทา nails ดนคร ไทข็/ค รท ภาษา กิทปะ คนคร้ ไทช/ลรก ภาษา กิ«ปะ คนคร

ใใยทอง ง้อย ทะ รายท่ํธง รอยทะ รายท่ํอง ง้อขทะ รายทอง ง้อขทะ รายท่ํอง ง้อททะ รายทํ่อง ง้อยทะ รายท่ํอง ง้อขทะ รายทอง ง้อขทะ รายท่ํอง ง้อขทะ รายท่ํอง ง้อขทะ รายท่ํอง ง้อขทะ รายท่ํอง ง้อขทะ รายท่ํอง ง้อยทะ

1. ข่าว 1 4.76 11 52.38 6 28.57 3 14.20 22 55 10 25 4 10 4 10 4 50 0 0 4 50 0 0 69 7.29

2. บทกวาน 38 07.44 1 2.56 0 0 0 0 289 98.97 2 0.69 0 0 1 0.34 141 95.92 0 0 5 3.4 1 0.68 478 50.53

ร. บ ันเท ิงคด ี 0 0 23 51.11 10 22.22 12 26.67 6 15 34 85 0 0 0 0 5 12.2 22 53.66 9 21.95 5 12.19 126 13.32

4. เกน 11 30.56 25 69.44 0 0 0 0 23 88.46 1 3.85 2 7.69 0 0 15 23.08 23 35.38 27 41.54 0 0 127 13.43

5. ปก ิณกะ 0 0 0 0 0 0 0 0 145 100 0 0 0 0 0 0 0 0 1 100 0 0 0 0 146 15.43

รวม 50 35.47 60 42.55 16 11.35 15 10.63 485 80.32 47 8.66 6 1.10 5 0.92 165 62.98 46 17.55 45 17.18 6 2.29 946 100
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ต าร า ง ท ี่ 2.1 จ า ก ก า ร ศ ึก ษ า ล ัก ษ ณ ะ ก า ร น ำ เส น อ ป ร ะ เภ ท เน ื้อ ห า ด ้า น ก า ร ส ่ง เส ร ิม ค ว า ม ร ู้ 

ค ว า ม ค ิด ส ร ้า ง ส ร ร ค ์ ข อ ง น ิต ย ส า ร ส ำ ห ร ับ เย า ว ช น  จ ำน ว น  3 ช ื่อ ฉ บ ับ  ไ ด ้แ ก ่ ส า ร ค ด ี อ ัพ เด ท  แ ล ะ  

ม ต ิช น ว ิท ย า ศ า ส ต ร ์ พ บ ว ่า

น ิต ย ส า ร ส ำ ห ร ับ เย า ว ช น  ท ั้ง  3 ช ื่อ ฉ บ ับ  น ำ เส น อ ป ร ะ เภ ท เน ื้อ ห า ด ้า น ก า ร ส ่ง เส ร ิม ค ว า ม ร ู้ 

ค ว า ม ค ิด ส ร ้า ง ส ร ร ค ์ ใ น ร ูป แ บ บ ท ี่พ บ ม า ก ท ี่ส ุด  ค ือ  “ บ ท ค ว า ม ” 4 7 8  ร าย เร ื่อ ง  ห ร ือ ป ร ะ ม า ณ ร ้อ ย ล ะ  

5 0 .5 3  ร อ ง ล ง ม า ไ ด ้แ ก ่ “ ป ก ิณ ก ะ ” 146 ร าย เร ื่อ ง  ห ร ือ ป ร ะ ม า ณ ร ้อ ย ล ะ  15 .43  "เกม" 127 ร าย เร ื่อ ง  

ห ร ือ ป ร ะ ม า ณ ร ้อ ย ล ะ  13 .43  " บ ัน เท ิงค ด ี"  126 ร าย เร ื่อ ง  ห ร ือ ป ร ะ ม า ณ ร ้อ ย ล ะ  1 3 .32  แ ล ะ  "ข่าว" 69  

ร าย เร ื่อ ง  ห ร ือ ป ร ะ ม า ณ ร ้อ ย ล ะ  7 .2 9

ห า ก พ ิจ า ร ณ า เป ็น ร า ย ช ื่อ ฉ บ ับ  จ ะ พ บ ว ่า  น ิต ย ส า ร ส า ร ค ด ี น ำ เส น อ ป ร ะ เภ ท เน ื้อ ห า ก า ร  

ส ่ง เส ร ิม ค ว า ม ร ู้ค ว า ม ค ิด ส ร ้า ง ส ร ร ค ์ด ้า น ภ า ษ า  ม า ก ท ี่ส ุด  6 0  ร าย เร ื่อ ง  ห ร ือ ป ร ะ ม า ณ ร ้อ ย ล ะ  4 2 .5 5  โด ย  

แ บ ่ง ก า ร น ำ เส น อ เน ื้อ ห า ก า ร ส ่ง เส ร ิม ค ว า ม ร ู้ค ว า ม ค ิด ส ร ้า ง ส ร ร ค ์ด ้า น ภ า ษ า ใ น ร ูป แ บ บ ต ่า ง ๆ  ค ือ  “ เก ม ” 

25  ร าย เร ื่อ ง  ห ร ือ ป ร ะ ม า ณ ร ้อ ย ล ะ  6 9 .4 4  “ บ ัน เท ิง ค ด ี”  23  ร าย เร ื่อ ง  ห ร ือ ป ร ะ ม า ณ ร ้อ ย ล ะ  5 1 .11  “ ข ่าว ” 

11 ร าย เร ื่อ ง  ห ร ือ ป ร ะ ม า ณ ร ้อ ย ล ะ  5 2 .3 8  แ ล ะ  “ บ ท ค ว า ม ” 1 ร าย เร ื่อ ง  ห ร ือ ป ร ะ ม า ณ ร ้อ ย ล ะ  2 .5 6  

ส ำ ห ร ับ  “ ป ก ิณ ก ะ ” ไ ม ่พ บ เน ื้อ ห า ก า ร ส ่ง เส ร ิม ค ว า ม ร ู้ค ว า ม ค ิด ส ร ้า ง ส ร ร ค ์ด ้า น ภ า ษ า

ร อ ง ล ง ม า  ไ ด ้แ ก ่ ก า ร น ำ เส น อ ป ร ะ เภ ท เน ื้อ ห า ก า ร ส ่ง เส ร ิม ค ว า ม ร ู้ค ว า ม ค ิด ส ร ้า ง ส ร ร ค  ์

ด ้า น ว ิท ย า ศ า ส ต ร ์/ค ณ ิต ศ า ส ต ร ์ 5 0  ร าย เร ื่อ ง  ห ร ือ ป ร ะ ม า ณ ร ้อ ย ล ะ  3 5 .4 7  โด ย แ บ ่ง ก า ร น ำ เส น อ เน ื้อ ห า  

ก า ร ส ่ง เส ร ิม ค ว า ม ร ู้ค ว า ม ค ิด ส ร ้า ง ส ร ร ค ์ ด ้า น ว ิท ย า ศ า ส ต ร ์/ค ณ ิต ศ า ส ต ร ์ ใ น ร ูป แ บ บ ต ่า ง  ๆ  ค ือ  

“ บ ท ค ว า ม ” 3 8 ร าย เร ื่อ ง  “ เก ม ” 11 ร าย เร ื่อ ง  ห ร ือ ป ร ะ ม า ณ ร ้อ ย ล ะ  3 0 .5 6  แ ล ะ  “ ข ่า ว ” 1 ร าย เร ื่อ ง  ห ร ือ  

ป ร ะ ม า ณ ร ้อ ย ล ะ  4 .7 6  ส ำ ห ร ับ  “ บ ัน เท ิง ค ด ี”  แ ล ะ  “ ป ก ิณ ก ะ ” ไ ม ่พ บ เน ื้อ ห า ก า ร ส ่ง เส ร ิม ค ว า ม ร ู้ 

ค ว า ม ค ิด ส ร ้า ง ส ร ร ค ์ด ้า น ว ิท ย า ศ า ส ต ร ์/ค ณ ิต ศ า ส ต ร ์

ก า ร น ำ เส น อ ป ร ะ เภ ท เน ื้อ ห า ก า ร ส ่ง เส ร ิม ค ว า ม ร ู้ค ว า ม ค ิด ส ร ้า ง ส ร ร ค ์ ด ้า น ศ ิล ป ะ  16 

ร าย เร ื่อ ง  ห ร ือ ป ร ะ ม า ณ ร ้อ ย ล ะ  11.35 โ ด ย แ บ ่ง ก า ร น ำ เส น อ เน ื้อ ห า ก า ร ส ่ง เส ร ิม ค ว า ม ร ู้ค ว า ม ค ิด  

ส ร ้า ง ส ร ร ค ์ด ้า น ศ ิล ป ะ  ใ น ร ูป แ บ บ ต ่า ง ๆ  ค ือ  “ บ ัน เท ิง ค ด ี” 10 ร าย เร ื่อ ง  ห ร ือ ป ร ะ ม า ณ ร ้อ ย ล ะ  2 2 .2 2  

แ ล ะ  “ ข ่า ว ” 6 ร า ย เร ื่อ ง  ห ร ือ ป ร ะ ม า ณ ร ้อ ย ล ะ  2 8 .5 7  ส ำ ห ร ับ  “ บ ท ค ว า ม ” “ เก ม ” แ ล ะ  “ ป ก ิณ ก ะ ” 

ไ ม ่พ บ เน ื้อ ห า ก า ร ส ่ง เส ร ิม ค ว า ม ร ู้ค ว า ม ค ิด ส ร ้า ง ส ร ร ค ์ด ้า น ศ ิล ป ะ
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การนำเสนอประเภทเน้ือหาการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ด'ไนดนตรี 15
รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 10.63 โดยแบ่งการนำเสนอเนื้อหาการส่งเสริมความรู้ความคิด 
สร้างสรรค์ด้านดนตรีในรูปแบบต่างๆ คือ “บันเทิงคดี” 12 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 26.67 
และ “ข่าว” 13 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 14.29 สำหรับ “บทความ” “เกม” และ “ปกิณกะ” 
ไม่พบเนื้อหาการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ค์านดนตรี

นิตยสารอัพเดท พบว่านำเสนอประเภทเนื้อหาการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ 
ด้านวิทยาศาสตร์/คณิตศาสตร์ มากท่ีสุด 485 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 89.32 โดยแบ่งการนำ 
เสนอเนื้อหาการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ ด้านวิทยาศาสตร์/คณิตศาสตร์ ในรูปแบบต่าง  ๆ
คือ “บทความ” 289 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 98.97 “ปกิณกะ” 145 รายเร่ือง หรือประมาณ 
ร้อยละ 100 “เกม” 23 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 88.46 “ข่าว” 22 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 
55 และ “บันเทิงคดี” 6 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 15

รองลงมาได้แก่ การนำเสนอประเภทเนื้อหาการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์
ด้านภาษา 47 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 8.66 โดยแบ่งการนำเสนอเนื้อหาการส่งเสริมความรู้ 
ความคิดสร้างสรรค์ด้านภาษาในรูปแบบต่างๆ คือ “บันเทิงคดี” 34 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 85 
“ข่าว” 10 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 25 “บทความ” 2 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 0.69 “เกม” 
1 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 3.85 สำหรับ “ปกิณกะ” ไม่พบเนื้อหาการส่งเสริมความรู้ความคิด 
สร้างสรรค์ด้านภาษา

การนำเสนอประเภทเนื้อหาการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ ด้านศิลปะ 6
รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 1.10 โดยแบ่งการนำเสนอเนื้อหาการส่งเสริมความรู้ความคิด
สร้างสรรค์ด้านศิลปะ ในรูปแบบต่างๆ คือ “ข่าว” 4 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 10 และ “เกม” 2 
รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 7.69 สำหรับ “บทความ” “บันเทิงคดี” และ “ปกิณกะ” ไม่พบเน้ือหา 
การส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ด้านศิลปะ

การนำเสนอประเภทเนื้อหาการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ ด้านดนตรี 5
รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 0.92 โดยแบ่งการนำเสนอเนื้อหา การส่งเสริมความรู้ความคิดสร้าง 
สรรค์ด้านดนตรีในรูปแบบต่างๆ คือ “ข่าว” 4 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยทะ 10 และ “บทความ” 1 
รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 0.34 สำหรับ “บันเทิงคดี” “เกม” และ “ปกิณกะ” ไม,พบเนือหาการ 
ส่งเสริมความรู้ ความคิดสร้างสรรค์ด้านดนตรี
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นิตยสารมติชนวิทยาศาสตร์ พบว่านำเสนอประเภทเนื้อหาการส่งเสริมความรู้ความคิด 
สร้างสรรค์ด้านวิทยาศาสตร์/คณิตศาสตร์ มากท่ีสุด 165 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 62.98 โดย 
แบ่งการนำเสนอเนื้อหาการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ค์านวิทยาศาสตร์/คณิตศาสตร์ใน 
รูปแบบต่างๆ คือ '‘บทความ,' 141 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 95.92 “เกม” 15 รายเร่ือง หรือ 
ประมาณร้อยละ 23.08 “บันเทิงคดี” 5 รายเร่ือง” หรือประมาณร้อยละ 23.08 และ “ข่าว” 4 รายเร่ือง 
หรือประมาณร้อยละ 50 สำหรับ “ปกิณกะ” ไม,พบเนื้อหาการส่งเสริมความรู้ ความคิดสร้างสรรค์ 
ด้านวิทยาศาสตร์/คณิตศาสตร์

รองลงมาได้แก่ การนำเสนอประเภทเนื้อหาการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์
ด้านภาษา 46 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ!7.55 โดยแบ่งการนำเสนอเนื้อหาการส่งเสริมความรู้ 
ความคิดสร้างสรรค์ด้านกาษาในรูปแบบต่างๆ คือ “เกม” 23 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 35.38 
“บันเทิงคดี” 22 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 53.66 และ “ปกิณกะ” 1 รายเร่ือง หรือประมาณ 
ร้อยละ 100 สำหรับ “ข่าว” และ “บทความ” ไม่พบเนื้อหาการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ 
ด้านภาษา

การนำเสนอประเภทเนื้อหา การส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ ด้านศิลปะ 45 
รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 17.18 โดยแบ่งการนำเสนอเนื้อหาการส่งเสริมความรู้ความคิด 
สร้างสรรค์ด้านศิลปะในรูปแบบต่างๆ คือ “เกม” 27 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 41.54 
“บันเทิงคดี” 9 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 21.95 “บทความ” 5 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ
3.40 และ “ข่าว” 4 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 50 สำหรับ “ปกิณกะ” ไม่พบเน้ือหาการส่งเสริม 
ความรู้ความคิดสร้างสรรค์ด้านศิลปะ

การนำเสนอประเกทเนื้อหาการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ ด้านดนตรี 6
รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 2.29 โดยแบ่งการนำเสนอเนื้อหา การส่งเสริมความรู้ความคิด 
สร้างสรรค์ด้านดนตรี ในรูปแบบต่าง  ๆ คือ “บันเทิงคดี” 5 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 12.19 
และ “บทความ” 1 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 0.68 สำหรับ “ข่าว” “เกม” และ “ปกิณกะ” 
ไม่พบเนื้อหาการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ด้านดนตรี
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ผลการศึกษานิตยสารสำหรับเยาวชน ที่นำเสนอเน้ือหาด้านการส่งเสริมความรู้ความคิด 
สร้างสรรค์มากที่ชุด ได้แก่ อัพเดท จำนวน 543 รายเร่ือง รองลงมา คือ มติชนวิทยาศาสตร์ จำนวน 
262 รายเร่ือง และสารคดีจำนวน 141 รายเร่ือง

โดยแบ่งเป็นการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ด้านวิทยาคาสตร์ และคณิตศาสตร์ 
พบว่า อัพเดท นำเสนอเน้ือหาด้านวิทย์/คณิต มากเป็นอันดับหน่ึง 289 รายเรื่องโดยนำเสนอใน 
รูปแบบของบทความ ชึ๋งปรากฎอยู่ในคอลัมน์ มองโลก วิทยาการด้าวหน้า ส่องโลกคอมพิวเตอร์ 
แกะกล่องซอฟต์แวร์1!ทย เทคโนโลยีการแพทย์ มองไทย หมายเหตุรายเดือน สารคดี ท'องใย 
พิภพ ส่องโลกคอมพิวเตอร์ และ SPACE HOTLINE

รองลงมาคือ มตชินวิทยาศาสตร์ นำเสนอเนื้อหาด้านวิทยาศาสตร์และคณิตคาสตร์ใน 
รูปแบบบทความมากกว่ารูปแบบอื่นเช่นเดียวลัน 141 รายเร่ือง ซึ่งปรากฎอยู่ในคอลัมน์ ตามล่า 
ดาวหาง ปรากฎการณ์ แนวคิดเรื่อยไหลในปรากฎการณ์มารู้จักเครื่องบินเล็ก ไซเบอร์คิด 
(CYBERKID) แด้วลับวิถีชีวิตมนุษย์ เจาะโลกจำลอง รักคณิต เด็กคิดเด็กทำ กล้องส่องดาว 
ตามรอยเอติสัน โลกวิทยาการ รายงานพิเศษ คอมพิวเตอร์หมู  ๆ แวดวงวิทยาศาสตร์
และวิทยาศาสตร์บันทึก

สำหรับสารคดี นำเสนอเนื้อหาด้านวิทยาคาสตร์และคณิตศาสตร์ น้อยท่ีชุด โดย 
นำเสนอในรูปแบบ บทความ มากกว่ารูปแบบอื่น 38 รายเร่ือง ซึ่งปรากฎอยู่ในคอลัมน์
ข่าววิทยาการ การสำรวจ ส่องจักรวาล คอื่นวิทย์-เทคโนฯ ซองคำถาม และการแพทย์สาธารฌชุข

การส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ด้านภาษา พบว่า อ ัพ เดท นำเสนอเน้ือหาด้าน 
ภาษามากเป็นอันดับหน่ึง 34 รายเร่ือง โดยนำเสนอในรูปแบบของบันเทิงคดี ซ่ึงปรากฎอยู่ 
ในคอลัมน์ หนังสือนำอ่าน เร่ืองส้ัน และ,พลิกแผ่นฟิล์ม

รองลงมาคือ สารคดี นำเสนอเน้ือหา ด้านภาษา ในรูปแบบเกม มากกว่ารูปแบบอื่น 25 
รายเร่ือง ซึ่งปรากฎอยู่ในคอลัมน์ หมายเหตุลับคมภาษา และ เฮโลสาระพา

สำหรับมติชนวิทยาศาสตร์ นำเสนอเนื้อหาด้านภาษา น้อยท่ีชุด โดยนำเสนอใน 
รูปแบบ เกม มากกว่ารูปแบบอื่น 23 รายเร่ือง ซึ่งปรากฎอยู่ในคอลัมน์ ตามล่าหาศัพท์
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รองลงมาคือ สารคดี นำเสนอเนื้อหาด้านศิลปะ ในรูปแบบบันเทิงคดี มากกว่า 
รูปแบบอ่ืน 10 รายเร่ือง ซึ่งปรากฎอยู่ในคอลัมน์ ศิลปะ

สำหรับ อัพเดท นำเสนอเน้ือหาด้านศิลปะ น้อยท่ีสุด โดยนำเสนอในรูปแบบข่าว
4 รายเร่ือง ซึ่งปรากฎอยู่ในคอลัมน์ ติดบอร์ด UPDATE NEWS

การส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ด้านดนตรี พบว่า สารคดี นำเสนอเน้ือหาด้าน 
ดนตรีมากเป็นอันดับหนึ่ง 12 รายเร่ือง โดยนำเสนอในรูปแบบบันเทิงคดี ซึ่งปรากฎอยู่ในคอลัมน์ 
ดนตรี

รองลงมา คือ มดีชนวิทยาศาสตร์ นำเสนอเนื้อหาด้านดนตรี ในรูปแบบบันเทิงคดี
5 รายเร่ือง ซึ่งปรากฎอยู่ในคอลัมน์ เยาวชนคนเด่น

สำหรับ อัพเดท นำเสนอเนื้อหาด้านดนตรี น้อยท่ีสุด โดยนำเสนอในรูปแบบข่าว 
4 รายเร่ือง ซึ่งปรากฎอยู่ในคอลัมน์ ติดบอร์ด UPDATE NEWS

การส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ด้านศิลปะ พบว่า มติชน วิทยาศาสตร์ นำเสนอ
เนื้อหาด้านศิลปะ มากเป็นอันดับหน่ึง 27 รายเร่ือง โดยนำเสนอในรูปแบบของเกม ซ่ึงปรากฎอยู่ใน
คอลัมน์ ประกวดวาดภาพระบายสี และต่อเสัน เป็นภาพ



ตารางท่ี 3 ตารางแสดงประเภทเน้ือหาด้านการปลูกฝังค่านิยมทางสังคมของนิตยสารสำหรับเด็ก ฉบับประจำเดือน พฤษภาคม 2539 - เมษายน 2540

นิตยสารสำหรับเด็ก

เสียงเด็ก ไดโนสาร โก»เนีขท
J ปแนบการป้าเสน fl เนอ)ท)?าน เนอหาดีาน เนอหาดีา น เนอทาดีาน เนอหาดีาน เนอหาดีา น เนอ)ทดีาน เนอหาเรก่น เนอ)ท)?าน เนอหเดีา ม เนอ)ท)?าน เนอหาเ?าน เนอหาเ?าน เน่ีอ)ทเ?าน เนอ) าดีา น รวม

ขข้น/พ๋ึงตนเอง การปงะ)เย้ด ระเบียบวํนิย ศาสนา รกชาติ ขยัน/ru คนเอง การประ)เย้ค ระเบียบวิน้ย ศาสนา รักชาติ ชยัน/ฑ๋ึงตนเอง การประ)เย้)) ระเบียบวํน้ย ศาสนา รักชาติ
ราข!ร๋ึองรักย nr รายเรองรัอยละ รายเรองรัอยละ ราย!รองรัอยละ รายเร๋ึองรักยละ รายเร๋ึองรัอยทะ ราย!รองรักยถะ ราย!รองรัอยละ ราย!รองรัอยละ ราย!รองรักยทะ ราย!ร๋ึองรักยถะ ราย!รองรัอยทะ ราย!รองรัอยทะ รา»!รองรัอยทะ ราย!รองรักยทะ ราย!รอง รักททะ

1. ข่าว 1 2.94 3 8.82 10 29.41 13 38.24 7 20.59 2 6.06 6 18.18 11 33.34 8 24.25 6 18.18 0 0.00 1 16.67 4 66.66 1 16.67 0 0.00 73 17.55
2. ใเทกวาม 20 24.10 6 7.23 17 20.48 9 10.84 31 37.35 7 7.96 7 7.96 47 53.41 13 14.77 14 15.90 13 25.49 4 7.84 25 49.02 3 5.88 6 11.77 222 53.37
3. บันเทิงคดี 5 20.00 1 4.00 8 32.00 6 24.00 5 20.00 7 17.50 5 12.50 17 42.50 8 20.00 3 7.50 3 37.50 0 0.00 2 25.00 2 25.00 1 12.50 73 17.55
4. เกม 0 0.00 0 0.00 0 0.00 0 0.00 0 0.00 0 0.00 0 0.00 0 0.00 0 0.00 0 0.00 0 0.00 0 0.00 0 0.00 0 0.00 0 0.00 0 0.00
5. าเกิณกะ 12 100.00 0 0.00 0 0.00 0 0.00 0 0.00 0 0.00 18 60.00 12 40.00 0 0.00 0 0.00 2 33.33 3 50.00 0 0.00 0 0.00 1 16.67 48 11.53

รวม 38 24.68 10 6.49 35 22.73 28 18.18 43 27.92 16 8.38 36 18.85 87 45.55 29 15.18 23 12.04 18 25.35 8 11.27 31 43.66 6 8.45 8 11.27 416 100.00

VO
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ตารางท่ี 3 จากการศึกษาลักษณะการนำเสนอประเภทเนื้อหาด้านการปลูกผิงค่านิยม 
ทางสังคม ของนิตยสารสำหรับเด็ก จำนวน 3 ช่ือฉบับ ได้แก่ เสียงเด็ก ไดโนสาร และ'โกจีเนียส 
พบว่า

นิตยสารสำหรับเด็กทั้ง 3 ช่ือฉบับ นำเสนอประเภทเน้ือหาด้านการปลูกผิงค่านิยมทาง 
สังคม ในรูปแบบที่พบมากที่สุด ได้แก่ “บทความ” 222 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 53.37 รองลง 
มาได้แก่ “ข่าว” และ “บันเทิงคดี” อย่างละ 73 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 17.55 และ 17.55 และ 
“ปกิณกะ” 48 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 11.53 สำหรับ “เกม” ไม่พบเนื้อหาการปลูกแงค่านิยม 
ทางสังคมใดๆ เลย

หากพิจารณาเป็นรายชื่อฉบับจะพบว่านิตยสารเสียงเด็กนำเสนอประเภทเนื้อหาการ 
ปลูกพิงค่านิยมทางสังคม ด้านรักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ มากท่ีสุด 43 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 
27.92 โดยแบ่งการนำเสนอเนื้อหาการปลูกผิงค่านิยมทางสังคม ด้านรักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ ใน 
รูปแบบต่างๆ คือ “บทความ” 31 รายเร่ือง หรือประมาณ 37.35 “ข่าว” 7 รายเร่ือง หรือประมาณร้อย 
ละ 20.59 และ “บันเทิงคดี” 5 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 20 สำหรับ “เกม” และ “ปกิณกะ” 
ไม่พบเนื้อหาการปลูกผิงค่านิยมทางสังคมด้านรักชาติ ศาสน์ กษัตริย์

รองลงมา ได้แก่ การนำเสนอประเภทเนื้อหาการปลูกผิงค่านิยมทางสังคมด้านขยัน 
หมั่นเพียร พึ่งตนเอง และมีความรับผิดชอบ 38 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 24.68 โดยแบ่งการ 
นำเสนอเนื้อหาด้านขยันหมั่นเพียร พึ่งตนเองและมีความอดทน ในรูปแบบต่างๆ คือ “บทความ” 20 
รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 24.10, “ปกิณกะ” 12 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 100 “บันเทิงคดี” 
5 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 20 และ “ข่าว” 1 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 2.94 สำหรับ “เกม” 
ไม่พบเนื้อหาการปลูกผิงค่านิยมทางสังคมด้านขยันหมั่นเพียร พ่ึงตนเอง และมีความรับผิดชอบ

การนำเสนอประเภทเนื้อหาการปลูกผิงค่านิยมทางสังคมด้านการมีระเบียบวินัยและ 
เคารพกฎหมาย 35 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 22.73 โดยแบ่งการนำเสนอเนื้อหาการปลูกผิง 
ค่านิยมทางสังคมด้านการมีระเบียบวินัย ในรูปแบบต่างๆ คือ “บทความ” 17 รายเร่ือง หรือประมาณ 
ร้อยละ 20.48 “ข่าว” 10 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 29.41 และ “บันเทิงคดี” 8 รายเร่ือง หรือ 
ประมาณร้อยละ 32 สำหรับ “เกม” และ “ปกิณกะ” ไม,พบเนื้อหาการปลูกผิงค่านิยมทางสังคม 
ด้านการมีระเบียบวินัยและเคารพกฎหมาย
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การนำเสนอประเภทเนื้อหาการปลูกฝืงค่านิยมทางสังคม ด้านคุณธรรมศาสนา 28 
รายเรื่องหรือประมาณร้อยละ 18.18 โดยแบ่งการนำเสนอเน้ือหาการปลูกฝึงค่านิยมทางสังคม
ด้านคุณธรรมศาสนาในรูปแบบต่างๆ คือ •‘ข่าว” 13 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 38.24 “บทความ” 
9 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 10.84 และ “บันเทิงคดี” 6 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 24 
สำหรับ “เกม” และ “ปกิณกะ” ไม่พบเนื้อหาการปลูกฝึงค่านิยมทางสังคมด้านคุณธรรมศาสนา

การสำเสนอประเภทเนื้อหาการปลูกฝืงค่านิยมทางสังคมด้านการประหยัด 10 รายเร่ือง 
หรือประมาณร้อยละ 6.49 โดยแบ่งการนำเสนอเนื้อหาการปลูกฝืงค่านิยมทางสังคมด้านการ
ประหยัด ในรูปแบบต่างๆ คือ “บทความ” 6 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 7.23 “ข่าว” 3 รายเร่ือง 
หรือประมาณร้อยละ 8.82 และ “บันเทิงคดี” 1 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 4 สำหรับ “เกม” และ 
“ปกิณกะ” ไม่พบเน้ือหาการปลูกฝืงค่านิยมทางสังคมด้านการประหยัด

นิตยสารไดโนสาร นำเสนอประเภทเนื้อหาการปลูกฝืงค่านิยมทางสังคม ด้านการมี 
ระเบียบวินัยและเคารพกฎหมาย มากท่ีสุด 87 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 45.55 โดยแบ่ง 
การนำเสนอเนื้อหาการปลูกฝึงค่านิยมทางสังคม ด้านการมีระเบียบวินัยและเคารพกฎหมาย ใน 
รูปแบบต่าง  ๆ คือ “บทความ” 47 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 53.41 “บันเทิงคดี” 17 รายเร่ือง 
หรือประมาณร้อยละ 42.5 “ปกิณกะ” 12 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 40 และ “ข่าว” 11 รายเร่ือง 
หรือประมาณร้อยละ 33.34 สำหรับ “เกม” ไม่พบเน้ือหาการปลูกฝืงค่านิยมทางสังคมด้านการมี 
ระเบียบวินัยและเคารพกฎหมาย

รองลงมาได้แก่ การนำเสนอประเภทเนื้อหาการปลูกฝืงค่านิยมทางสังคม ด้าน
การประหยัด 36 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 18.85 โดยแบ่งการนำเสนอเน้ือหาการปลูกสืง 
ค่านิยมทางสังคม ด้านการประหยัดในรูปแบบต่างๆ คือ “ปกิณกะ” 18 รายเร่ือง หรือประมาณ 
ร้อยละ 60 “บทความ” 7 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 7.96 “ข่าว” 6 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ
18.18 และ “บันเทิงคดี” 5 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 12.5 สำหรับ “เกม” ไม่พบเน้ือหาการ 
ปลูกฝืงค่านิยมทางสังคมด้านการประหยัด

การนำเสนอเนื้อหาการปลูกฝึงค่านิยมทางสังคม ด้านคุณธรรมศาสนา 29 รายเร่ือง 
หรือประมาณร้อยละ 15.18 โดยแบ่งการนำเสนอเนื้อหาการปลูกฝืงค่านิยมทางสังคมด้านคุณธรรม 
ศาสนา ในรูปแบบต่างๆ คือ “บทความ” 13 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 14.77 “ข่าว” 8 รายเร่ือง 
หรือประมาณร้อยละ 24.25 และ “บันเทิงคดี” 8 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 20 สำหรับ “เกม” 
และ “ปกิณกะ” ไม,พบเนื้อหาการปลูกฝืงค่านิยมทางสังคมด้านคุณธรรมศาสนา
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การนำเสนอเน้ือหาการปลูก?]งค่านิยมทางสังคม ด้านความรักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 
23 รายเร่ือง ห!อประมาณร้อยละ 12.04 โดยแบ่งการนำเสนอเน้ือหาการปลูก?]งค่านิยมทางสังคม 
ด้านความรักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ ในรูปแบบต่างๆ คือ “บทความ” 14 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 
15.90 “ข่าว” 6 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 18.18 และ “บันเทิงคดี” 3 รายเร่ือง หรือประมาณ 
ร้อยละ 7.5 สำหรับ “เกม” และ “ปกิณกะ” ไม่พบเน้ือหาการปลูก?]งค่านิยมทางสังคม 
ด้านความรักชาติ ศาสน์ กษัตริย์

การนำเสนอเนื้อหาการปลูก?]งค่านิยทางสังคมด้านการขยันหมั่นเพียรพึ่งตนเองและมี 
ความรับผิดชอบ 16 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 8.38 โดยแบ่งการนำเสนอเน้ือหาการปลูก?]ง 
ค่านิยมทางสังคมด้านการขยันหมั่นเพียร พ่ึงตนเอง และมีความรับผิดชอบ ในรูปแบบต่าง  ๆ คือ 
“บันเทิงคดี” 7 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 17.5 “บทความ” 7 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 7.96 
และ “ข่าว” 2 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 6.06 สำหรับ “เกม” และ “ปกิณกะ” ไม่พบเน้ือหาการ 
ปลูก?]งค่านิยมทางสังคมด้านการขยันหมั่นเพียร พ่ึงตนเอง และมีความรับผิดชอบ

นิตยสารโกจีเนียส นำเสนอประเภทเนื้อหาการปลูก?]งค่านิยมทางสังคมด้านการมี
ระเบียบวินัยและเคารพกฎหมาย มากท่ีสุด 31 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 43.66 โดยแบ่งการ 
นำเสนอเนื้อหาการปลูก?]งค่านิยมทางสังคมด้านการมีระเบียบวินัยและเคารพกฎหมายในรูปแบบ 
ต่าง  ๆ คือ “บทความ” 25 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 49.02 “ข่าว” 4 รายเร่ือง หรือประมาณ 
ร้อยละ 66.66 และ “บันเทิงคดี” 2 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 25 สำหรับ “เกม” และ “ปกิณกะ” 
ไม่พบเนื้อหาการปลูก?]งค่านิยมทางสังคมด้านการมีระเบียบวินัย และเคารพกฎหมาย

รองลงมา ได้แก่ การนำเสนอประเภทเน้ือหาการปลูก?]งค่านิยมทางสังคม ด้าน
การขยันหมั่นเพียร พึ่งตนเอง และมีความรับผิดชอบ 18 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 25.35 โดย 
แบ่งการนำเสนอเนื้อหาการปลูก?]งค่านิยมทางสังคมด้านการขยันหมั่นเพียร พ่ึงตนเอง และมี
ความรับผิดชอบ ในรูปแบบต่าง  ๆ คือ “บทความ” 13 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 25.49 
“บันเทิงคดี” 3 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 37.5 และ “ปกิณกะ” 2 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 
33.33 สำหรับ “ข่าว” และ “เกม” ไม่พบเน้ือหาการปลูก?]งค่านิยมทางสังคมด้านการขยันหมั่นเพียร 
พ่ึงตนเอง และมีความรับผิดชอบ

การนำเสนอเนื้อหาการปลูก?]งค่านิยมทางสังคมด้านการประหยัด 8 รายเร่ือง หรือ 
ประมาณร้อยละ 11.27 โดยแบ่งการนำเสนอเน้ือหาการปลูก?]งค่านิยมทางสังคมด้านการประหยัด 
ในรูปแบบต่าง  ๆ คือ “บทความ” 4 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 7.84 “ปกิณกะ” 3 รายเร่ือง หรือ
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ประมาณ!,อยละ 50 และ “ข่าว” 1 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 16.67 สำหรนับ “เกม” และ 
“บันเทิงคดี” ไม่พบเน้ือหาการปลูก?]งค่านิยมทางสังคมด้านการประหยัด”

การนำเสนอเน้ือหาการปลูก?]งค่านิยมทางสังคมด้านความรักชาติ ศาสน ์ กษัตริย์
8 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 11.27 โดยแบ่งการนำเสนอเน้ือหาการปลูก?]งค่านิยมทางสังคม 
ด้านความรักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ ในรูปแบบต่างๆ คือ “บทความ” 6 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 
11.77 “บันเทิงคดี” 1 รายเร่ือง และ “ปกิณกะ” 1 แห่ง หรือประมาณร้อยละ 16.67 สำหรับ “ข่าว” 
และ “เกม” ไม่พบเน้ือหาการปลูก?]งค่านิยมทางสังคมด้านความรักชาติ ศาสน์ กษัตริย์

การนำเสนอเน้ือหาการปลูก?]งค่านิยมทางด้านคุณธรรมศาสนา 6 รายเร่ือง หรือ 
ประมาณร้อยละ 8.45 โดยแบ่งการนำเสนอเน้ือหาการปลูก?]งค่านิยมทางสังคมด้านคุณธรรมศาสนา 
ในรูปแบบต่างๆ คือ “บทความ” 3 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 5.88 “บันเทิงคดี” 2 รายเร่ือง หรือ 
ประมาณร้อยละ 25 และ “ข่าว” 1 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 16.67 สำหรับ “เกม” และ 
“ปกิณกะ” ไม,พบเน้ือหาการปลูก?]งค่านิยมทางสังคมด้านคุณธรรมศาสนา

ผลการศึกษานิตยสารสำหรับเด็ก ที่นำเสนอเน้ือหาด้านการปลูก?]งค่านิยมทางสังคม
มากท่ีสุด ได้แก่ ไดโนสาร จำนวน 191 รายเร่ือง รองลงมาคือ เสียงเด็ก จำนวน 154 รายเร่ือง และ 
โกจืเนียส จำนวน 71 รายเร่ือง

โดยแบ่งเป็นการปลูกพีงค่านิยมทางสังคม ด้านขยันหมั่นเพียร พึ่งตนเองและมี
ความรับผิดชอบ พบว่า เสียงเด็ก นำเสนอเน้ือหาด้านขยัน พึ่งพาตนเองมากเป็นอันดับหนึ่ง 20 
รายเร่ือง โดยนำเสนอในรูปแบบของบทความ ซึ่งปรากฎอยู่ในคอลัมน์ รุ้งหรรษา และรักแสตมป็

รองลงมาคือ โกจีเนียส นำเสนอเนื้อหาด้านขยันหมั่นเพียร พ่ึงตนเองและมี
ความรับผิดชอบ ในรูปแบบบทความมากกว่ารูปแบบอื่น 13 รายเร่ือง ซึ่งปรากฎอยู่ในคอลัมน์ 
กิจกรรมยามว่าง และแวะคุยลันเด๋ียว

สำหรับ ไดโนสาร นำเสนอเนื้อหาด้านขยันมั่นเพียร พึ่งตนเองและมีความรับผิดชอบ 
น้อยท่ีสุด โดยนำเสนอในรูปแบบ บทความ 7 รายเร่ือง ซึ่งปรากฐอยู่ในคอลัมน์ เราทำได้

การปลูก?]งค่านิยมทางสังคม ด้านการประหยัด พบว่า ไดโนสาร นำเสนอเน้ือหาด้าน 
การประหยัดมากเป็นอันดับหนึ่ง โดยนำเสนอในรูปแบบของ ปกิณกะ 18 รายเร่ือง ซ่ึงปรากฏอยู่ใน 
คอลัมน์ ขบวนการคุณสะอาด และตอบจดหมาย
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รองลงมาคือ เสียงเด็ก นำเสนอเนื้อหาด้านการประหยัด ในรูปแบบบทความ 6 
รายเร่ือง ซึ่งปรากฎอยู่ในคอลัมน์เมืองนอกเมืองนา เคล็ดลับ และหน้าต่างหลากสี

สำหรับโกจีเนียส นำเสนอเน้ือหาด้านการประหยัด น้อยที่สุดโดยนำเสนอในรูปแบบ 
บทความ 4 รายเร่ือง ซึ่งปรากฎอยู่ในคอลัมน์รักเรารักษ์โลก

การปลูกฝึงค่านิยมทางสังคม ด้านการมีระเบียบวินัย และเคารพกฎหมาย พบว่า 
ไดโนสาร นำเสนอเนื้อหาด้านการมีระเบียบวินัยและเคารพกฎหมายมากเป็นอันดับหนึ่งโดย 
นำเสนอในรูปแบบของบทความ 47 รายเร่ือง ซึ่งปรากฎอยู่ในคอลัมน์ รายงานพิเศษ ต๊กโตไดโน- 
ผจญภัย สารคดีชีวิตสัตว์ มือน้อยสร้างโลก เพ่ือโลกสีเขียว ธรรมชาติน่ารู้ ชมรมเด็กดี และ
ต๊กโตทักทาย

รองลงมาคือ โกจีเนียส นำเสนอเนื้อหาด้านการมีระเบียบวินัย และเคารพกฎหมาย 
ในรูปแบบบทความ 25 รายเร่ือง ซึ่งปรากฎอยู่ในคอลัมน์รักเรารักษ์โลกและพิทักษ์โลก

สำหรับ เสียงเด็ก นำเสนอเนื้อหาด้านการมีระเบียบวินัยและเคารพกฎหมาย น้อยท่ีสุด 
โดยนำเสนอในรูปแบบบทความ 17รายเร่ือง ซึ่งปรากฎอยู่ในคอลัมน์โลกสีเขียว หน้าต่างหลากสี 
นักเดินทาง เคล็ดลับ และเมืองนอกเมืองนา

การปลูกฝงค่านิยมทางสังคมด้านคุณธรรมศาสนา พบว่า ไดโนสาร นำเสนอเน้ือหา 
ด้านคุณธรรมศาสนา มากเป็นดับหน่ึง โดยนำเสนอในรูปแบบบทความ 13 รายเร่ือง ซ่ึงปรากฏอยู่ 
ในคอลัมน์ เพื่อโลกสีเขียว และรายงานพิเศษ

รองลงมาคือ เสียงเด็ก นำเสนอเนื้อหาด้านด้านคุณธรรมศาสนา ในรูปแบบข่าว 
มากกว่ารูปแบบอื่น 13 รายเร่ือง ซึ่งปรากฏอยู่ในคอลัมน์ โทรโข่งน้อยและเก็บตกจากโต๊ะข่าว

สำหรับ โกจีเนียส นำเสนอเนื้อหาด้านคุณธรรมศาสนา น้อยท่ีสุด โดยนำเสนอใน 
รูปแบบบทความ 3 รายเร่ือง ซึ่งปรากฏอยู่ในคอลัมน์ ครูหยุยตอบป้ญหา

การปลูกฝงค่านิยมทางสังคม ด้านความรักชาติ ศาสน ์กษัตริย์ พบว่าเสียงเด็ก นำเสนอ 
เน้ือหา ด้านความรักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ มากเป็นอันดับหน่ึง โดยนำเสนอในรูปแบบของ บทความ 
31 รายเร่ือง ซึ่งปรากฏอยู่ในคอลัมน์ รักแสตมป็ หน้าต่างหลากสี เพ่ือนเดินทาง สารพันสรรมา 
ฝาก หน้าต่างเมืองไทย รายงานพิเศษ เก็บความเก่ามาเล่าเป็นเร่ือง และ เท่ียวเมืองไทย
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บทความ
รองลงมา คือ ไดโนสาร นำเสนอเนื้อหาด้านความรักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ ในรูปแบบ 
14 รายเร่ือง ซึ่งปรากฎอยู่ในคอลัมน์ เล่นแบบไทยใครว่าไม่สนุก เพ่ือโลกสีเขียว

จ๊ะจาภาษาไทย เที่ยวทั่วกับทัวร์1!ดโน โลกของแสตมปี และรายงานพิเศษ

สำหรับ โกจีเนียส นำเสนอเนื้อหาด้านความรักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ น้อยท่ีสุด โดย 
นำเสนอในรูปแบบบทความ 6 รายเร่ือง ซึ่งปรากฎอยู่ในคอลัมน์เที่ยวเมืองไทย และรายงานพิเศษ



ตารางท่ี 3.1 ตารางแสดงประเภทเน้ือหาด้านการปลูกฝังค่านิยมทางสังคมของนิตยสารสำหรับเยาวชน ฉบับประจำเดือน พฤษภาคม 2539 - เมษายน 2540

นิตยสารสำหรับเยาวชน

สารคดี อัพเดท มติชนวิทขา๓สค!
{ปแบบทา!ป้า1ทนอ เนอหา!?าน เน้ึอหาเ?าน เนอหเดีา น เนอ!ทดาน เนอทา!?าน เนอหา!?า น เนอ!ท!?าน เนอ!ท!?าน เนอหแเาน เนอหา!?าน เนอหา!?าน เนอหา!?าน เนอหา!?าน เน้ึอหาเ?าน เนอหา1?111 รวม

ขยัน/1พ่ึงตนเอง การป!ท!ขัค ระเบียบวินัย ศาสนา รักๆทต ขยัน/พ่ึงตนเอง การประ!!ขัด ระเบียบวินัย ศาสนา รักชาตํ ขยัน/พ่ึงคนเอง การประหขัด ระเบียบวินัย ศาสนา รักชาต
รายเร01รัอยทะ รายเร๋ึ01รักยทะ รายเรัอ1รัอยทะ รายเร๋ึ01รักยทะ รายเร๋ึอ1รักยกะ รายเร01รักขถะ ราขเร๋ึ01รัอขกะ รายเร01รั0ยละ รายเรั01รักผละ ราขเร01รักขทะ ราขเร๋ึ01รัอยทะ รายเร01รัอยทะ รายเรัอ1รัอยกะ รายเร01รักยกะ ราขเร01รัยยทะ รายเร01 รักยทะ

1. ข่าว 0 0.00 0 0.00 I 20.00 2 40.00 2 40.00 0 0.00 2 6.66 6 20.00 11 36.67 11 36.67 0 0.00 5 29.41 5 29.41 4 23.53 3 17.65 52 11.16
2. บทความ น 6.43 4 2.34 64 37.43 38 22.22 54 31.58 9 14.52 9 14.52 22 35.48 7 11.29 15 24.19 41 32.54 10 7.94 33 26.19 8 6.35 34 26.98 359 77.04
3. บันเทิงคดี 0 0.00 0 0.00 0 0.00 0 0.00 0 0.00 0 0.00 0 0.00 0 0.00 0 0.00 0 0.00 1 6.67 1 6.67 9 60.00 2 13.33 2 13.33 15 3.22
4. เกม 0 0.00 0 0.00 0 0.00 0 0.00 0 0.00 0 0.00 0 0.00 0 0.00 0 0.00 0 0.00 0 0.00 0 0.00 0 000 0 000 0 0.00 0 000
5. ปกิณกะ 0 0.00 0 0.00 3 20.00 11 73.33 1 6.67 0 0.00 0 0.00 0 0.00 15 93.75 1 6.25 0 0.00 0 0.00 0 0.00 9 100.00 0 0.00 40 8.58

รวม 11 5.76 4 2.10 68 35.60 51 26.70 57 29.84 9 8.33 11 10.19 28 25.93 33 30.55 27 25.00 42 25.15 16 9.59 47 28.14 23 13.77 39 23.35 466 100.00

OON
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ตารางท่ี 3.1 จากการศึกษาลักษณะการนำเสนอประเภทเน้ือหาด้านการปลูกพิงค่านิยม 
ทางสังคม ของนิตยสารสำหรับเยาวชน จำนวน 3 ช่ือฉบับ ได้แก่ สารคดี อัพเดท และมติชน 
วิทยาศาสตร์ พบว่า

นิตยสารสำหรับเยาวชนท้ัง 3 ช่ือฉบับ นำเสนอประเภทเน้ือหาด้านการปลูกพิงค่านิยม 
ทางสังคม ในรูปแบบที่พบมากท่ีสุด ได้แก่ “บทความ,' 359 รายเร่ํอง หรือประมาณร้อยละ 77.04 
รองลงมาได้แก่ “ข่าว” 52 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 11.16 “ปกิณกะ” 40 รายเร่ือง หรือ 
ประมาณร้อยละ 8.58 และ “บันเทิงคดี” 15 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 3.22 สำหรับ “เกม” 
ไม่พบเนื้อหาการปลูกพิงค่านิยมทางสังคมใดๆ เลย

หากพิจารณาเป็นรายชื่อฉบับ จะพบว่า นิตยสารสารคดี นำเสนอประเภทเนื้อหา 
กา?ปลูกพิงค่านิยมทางสังคมด้านการมีระเบียบวินัย และเคารพกฦหมาย มากท่ีสุด 68 รายเร่ือง หรือ 
ประมาณร้อยละ 35.60 โดยแบ่งการนำเสนอเนื้อหาการปลูกพิงค่านิยมทางสังคมด้านการมีระเบียบ 
วินัยและเคารพกฎหมาย ในรูปแบบต่างๆ คือ “บทความ” 64 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 37.43 
“ปกิณกะ” 3 รายเร่ือง และ “ข่าว” 1 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 20 สำหรับ “บันเทิงคดี” และ 
“เกม” ไม,พบเนื้อหาการปลูกพิงค่านิยมทางสังคมด้านการมีระเบียบวินัยและเคารพกฎหมาย

รองลงมาได้แก่ การนำเสนอประเภทเนื้อหาการปลูกพิงค่านิยมทางสังคม ด้านความ 
รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 57 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 29.84 โดยแบ่งการนำเสนอเน้ือหา 
ด้านความรักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ ในรูปแบบต่างๆ คือ “บทความ” 54 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ
31.58 “ข่าว” 2 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 40 และ “ปกิณกะ” 1 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 
6.67 สำหรับ “บันเทิงคดี” และ “เกม” ไม,พบเนื้อหาการปลูกพิงค่านิยมทางสังคมด้านความรักชาติ 
ศาสน์ กษัตริย์

การนำเสนอประเภทเนื้อหาการปลูกพิงค่านิยมทางสังคม ด้านคุณธรรมศาสนา 51 
รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 26.70 โดยแบ่งการนำเสนอเนื้อหาด้านคุณธรรมศาสนาในรูปแบบ 
ต่าง  ๆ คือ “บทความ” 38 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 22.22 “ปกิณกะ” 11 รายเร่ือง หรือประมาณ 
ร้อยละ 73.33 และ “ข่าว” 2 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 40 สำหรับ “บันเทิงคดี” และ “เกม” 
ไม่พบเนื้อหาการปลูกพิงค่านิยมทางสังคมด้านคุณธรรมศาสนา



108

การนำเสนอประเภทเนื้อหาการปลูกผิงค่านิยมทางสังคม ด้านการขยันหมั่นเพียร
พึ่งตนเอง และมีความรับผิดชอบ 11 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 5.76 โดยแบ่งการนำเสนอเน้ือ 
หาการปลูกผิงค่านิยมทางสังคมด้านการขยันหมั่นเพียร พึ่งตนเองและมีความรับผิดชอบ ในรูปแบบ 
ของ “บทความ” 11 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 6.43 สำหรับ “ข่าว” “บันเทิงคดี” “เกม” 
และ “ปกิณกะ” ไม'พบเน้ือหาการปลูกผิงค่านิยมทางสังคมด้านการขยันหม่ันเพียร พ่ึงตนเองและ 
มีความรับผิดชอบ

การนำเสนอประเภทเนื้อหาการปลุกผิงค่านิยมทางสังคมด้านการประหยัด 4 รายเร่ือง 
หรือประมาณร้อยละ 2.10 โดยแบ่งการนำเสนอเนื้อหาการปลูกผิงค่านิยมทางสังคมด้านการ
ประหยัด ในรูปแบบของ “บทความ” 4 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 2.34 สำหรับ “ข่าว” 
“บันเทิงคดี” “เกม” และ “ปกิณกะ” ไม่พบเนื้อหาการปลูกผิงค่านิยมทางสังคมด้านการประหยัด

นิตยสารอัพเดท นำเสนอประเภทเนื้อหาการปลุกผิงค่านิยมทางสังคมด้านคุณธรรม
ศาสนามากที่gด 33 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 30.55 โดยแบ่งการนำเสนอเนื้อหาด้านคุณธรรม 
ศาสนาในรูปแบบต่างๆ คือ “ปกิณกะ” 15 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 93.75 “ข่าว” 11 รายเร่ือง 
หรือประมาณร้อยละ 36.67 และ “บทความ” 7 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 11.29 สำหรับ 
“บันเทิงคดี” และ “เกม” ไม่พบเนื้อหาการปลูกผิงค่านิยมทางสังคมด้านคุณธรรมศาสนา

รองลงมาได้แก่ การนำเสนอประเภทเนื้อหาการปลุกผิงค่านิยมทางสังคมด้านการ
มีระเบียบวินัยและเคารพกฎหมาย 28 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 25.93 โดยแบ่งการนำเสนอ 
เนื้อหาด้านการมีระเบียบวินัยและเคารพกฎหมาย ในรูปแบบต่างๆ คือ “บทความ” 22 รายเร่ือง หรือ 
ประมาณร้อยละ 35.48 และ “ข่าว” 6 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 20 สำหรับ “บันเทิงคดี” “เกม” 
และ “ปกิณกะ” ไม่พบเนื้อหาการปลูกผิงค่านิยมทางสังคมด้านการมีระเบียบวินัยและเคารพ
กฎหมาย

การนำเสนอประเภทเนื้อหาการปลูกผิงค่านิยมทางสังคม ด้านความรักชาติ ศาสน์
กษัตริย์ 27 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 25 โดยแบ่งการนำเสนอเนื้อหาด้านความรักชาติ ศาสน์ 
กษัตริย์ ในรูปแบบต่างๆ คือ “บทความ” 15 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 24.19 “ข่าว” 11 รายเร่ือง 
หรือประมาณร้อยละ 36.67 และ “ปกิณกะ” 1 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 6.25 สำหรับ 
“บันเทิงคดี” และ“เกม” ไม่พบเนื้อหาการปลูกผิงค่านิยมทางสังคมด้านความรักชาติศาสน์กษัตริย์
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การนำเสนอประ!ภทณื้อหาการปลุกผิงค่านิยมทางสังคมด้านการประหยัด 11 รายเร่ือง 
หรือประมาณร้อยละ 10.19 โดยแบ่งการนำเสนอเน้ือหาด้านการประหยัด ในรูปแบบต่าง  ๆ คือ 
“บทความ” 9 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 14.52 และ “ข่าว” 2 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 6.66 
สำหรับ “บันเทิงคดี” “เกม” และ “ปกิณกะ” ไม่พบเนื้อหาการปลูกผิงค่านิยมทางสังคมด้านการ
ประหยัด

การนำเสนอประเภทเนื้อหาการปลูกผิงค่านิยมทางสังคม ด้านการขยันหมั่นเพียร
พึ่งตนเองและมีความรับผิดชอบ 9 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 8.33 โดยแบ่งการนำเสนอเนื้อหา 
ด้านการขยันหมั่นเพียร พ่ึงตนเอง และมีความรับผิดชอบในรูปแบบของ “บทความ” 9 รายเร่ือง 
หรือประมาณร้อยละ 14.52 สำหรับ “ข่าว” “บันเทิงคดี” “เกม” และ “ปกิณกะ” ไม,พบเน้ือหาการ 
ปลูกผิงค่านิยมทางสังคมด้านการขยันมั่นเพียร พ่ึงตนเอง และมีความรับผิดชอบ

นิตยสารมติชนวิทยาศาสตร์ นำเสนอประเภทเนื้อหาการปลูกผิงค่านิยมทางสังคม
ด้านการมีระเบียบวินัยและเคารพกฎหมาย มากท่ีสุด 47 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 28.14 
โดยแบ่งการนำเสนอเนื้อหาการปลูกผิงค่านิยทางสังคมด้วยการมีระเบียบวินัย และเคารพกฎหมาย 
ในรูปแบบต่าง  ๆ คือ “บทความ” 33 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 26.19 “บันเทิงคดี” 9 รายเร่ือง 
หรือประมาณร้อยละ 60 และ”ข่าว” 5 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 29.41 สำหรับ “เกม” และ 
“ปกิณกะ” ไม่พบเนื้อหาการปลูกผิงค่านิยมทางสังคมด้านการมีระเบียบวินัยและเคารพกฎหมาย

รองลงมา ได้แก่ การนำเสนอประเภทเนื้อหา การปลูกผิงค่านิยมทางสังคม ด้านขยัน 
หมั่นเพียร พึ่งตนเอง และมีความรับผิดชอบ 42 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 25.15 โดยแบ่ง 
การนำเสนอเน้ือหาการปลูกผิงค่านิยมทางสังคม ด้านขยันหม่ันเพียร พ่ึงตนเอง และมี
ความรับผิดชอบ ในรูปแบบต่างๆ คือ “บทความ” 41 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 32.54 และ 
“บันเทิงคดี” 1 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 6.67 สำหรับ “ข่าว” “เกม” และ “ปกิณกะ” ไม่พบ 
เนื้อหาการปลูกผิงค่านิยมทางสังคมด้านขยันหมั่นเพียร พ่ึงตนเอง และมีความรับผิดชอบ

การนำเสนอประเภทเนื้อหาการปลูกผิงค่านิยมทางสังคมด้านความรักชาติ ศาสน์
กษัตริย์ 39 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 23.35 โดยแบ่งการนำเสนอเนื้อหาการปลูกผิงค่านิยม 
ทางสังคมด้านความรักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ ในรูปแบบต่างๆ คือ “บทความ” 34 รายเร่ือง หรือ 
ประมาณร้อยละ 26.98 “ข่าว” 3 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 17.65 และ “บันเทิงคดี” 2 รายเร่ือง 
หรือประมาณร้อยละ 13.33 สำหรับ “เกม” และ “ปกิณกะ” ไม,พบเนื้อหาการปลูกผิงค่านิยม 
ทางสังคมด้านความรักชาติ ศาสน์ กษัตริย์
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การนำเสนอประเภทเนื้อหา การปลุกผิงค่านิยมทางสังคมด้านคุณธรรมศาสนา 23 
รายเร่ือง หรือประมาณ 13.77 โดยแบ่งการนำเสนอเนื้อหาการปลูกผิงค่านิยมทางสังคม
ด้านคุณธรรมศาสนา ในรูปแบบต่าง  ๆ คือ “ปกิณกะ” 9 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 100 
“บทความ” 8 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 6.35 “ข่าว” 4 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 23.53 
และ “บันเทิงคดี” 2 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 13.33 สำหรับ “เกม” ไม,พบเน้ือหาการปลูกผิง 
ค่านิยมทางสังคมด้านคุณธรรมศาสนา

การนำเสนอประเภทเนื้อหาการปลุกผิงค่านิยมทางสังคมด้านการประหยัด 16 รายเร่ือง 
หรือประมาณร้อยละ 9.59 โดยแบ่งการนำเสนอเนื้อหาการปลูกผิงค่านิยมทางสังคม ด้านการ 
ประหยัด ในรูปแบบต่าง  ๆ คือ “บทความ” 10 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 7.94 “ข่าว” 5 รายเร่ือง 
หรือประมาณร้อยละ 29.41 และ “บันเทิงคดี” 1 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 6.67 สำหรับ “เกม” 
และ “ปกิณกะ” ไม,พบเนื้อหาและการปลูกผิงค่านิยมทางสังคม

ผลการศึกษานิตยสารสำหรับเยาวชน ที่นำเสนํอเนื้อหาด้านการปลูกผิงค่านิยม
ทางสังคม มากท่ีสุด ได้แก่ สารคดดี จำนวน 191 รายเร่ือง รองลงมาคือ มติชนวิทยาศาสตร์ 167 
รายเร่ือง และ อัพเดท 108 รายเร่ือง

โดยแบ่งเป็นการปลูกผิงค่านิยมทางสังคม ด้านขยันหมั่นเพียร พ่ึงตนเองและมี
ความรับผิดชอบ พบว่า มติชนวิทยาศาสตร์ นำเสนอเนื้อหาด้านขยัน พึ่งตนเองมากเป็นอันดับหนึ่ง 
41 รายเร่ือง โดยนำเสนอเนื้อหาในรูปแบบบทความซึ่งปรากฎอยู่ในคอลัมน์ กิจกรรมเยาวชน 
งานอดิเรก เยาวชนคนเด่นหน้าต่างเยาวชน โลกทะเล และเยาวชนกีฬา

รองลงมา คือ สารคดี นำเสนอเนื้อหาด้านขยันหมั่นเพียร พึ่งตนเอง และมี 
ความรับผิดชอบ ในรูปแบบบทความ 11 รายเร่ือง ซึ่งปรากฎอยู่ในคอลัมน์สัมภาษณ์ และสารคดี 
พิเศษ

สำหรับ อัพเดท นำเสนอเนื้อหาด้านขยันหมั่นเพียร พึ่งตนเองและมีความรับผิดชอบ 
น้อยท่ีสุด โดยนำเสนอในรูปแบบทความ 9 รายเร่ือง ซึ่งปรากฎอยู่ในคอลัมน์ ทอล์กไทน์

การปลูกผิงค่านิยมทางสังคมด้านการประหยัด พบว่า มติชนวิทยาศาสตร์ นำเสนอ 
เนื้อหาด้านการประหยัด มากเป็นอันดับหน่ึง 10 รายเร่ือง โดยนำเสนอเน้ือหาในรูปแบบบทความ 
ซึ่งปรากฎอยู่ในคอลัมน์ เด็กคิดเด็กทำ รู้จักใช้ได้ประโยชน์ กิจกรรมเยาวชน วิทยาศาสตร์ รายงาน 
พิเศษ นื้าประปามาจากไหน และ เยาวชนลับพลังงาน
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รองลงมาคือ อัพเดท นำเสนอเนือหาด้านการประหยัด ในรูปแบบบทความ 9 รายเร่ือง 
ซึ่งปรากฎอยู่ในคอลัมน์ บทความพิเศษ มองไทย สารคดี มองโลก และสุขภาพใกล้ตัว

สำหรับ สารคดี นำเสนอเนื้อหาด้านการประหยัด น้อยท่ีสุด โดยนำเสนอในรูปแบบ 
บทความ 4 รายเร่ือง ซึ่งปรากฎอยู่ในคอลัมน์ ส่ิงแวดล้อม

การปลูกผ่งค่านิยมทางสังคมด้านการมีระเบียบวินัย และเคารพกฎหมาย พบว่า สารคดี 
นำเสนอฌือหาด้านการมีระเบียบวินัย มากเป็นอันดับหนง 64 รายเร่ือง โดยนำเสนอเนอหาใน 
รูปแบบบทความ ซึ่งปรากฎอยู่ในคอลัมน์ ส่ิงแวดล้อม สารคดีพิเศษ สัตว์พรรณพืช บุคคลในข่าว 
บริการสังคม สัตว์โลกน่ารู้จัก และประเทศไทยสัตว์ใกล้สูญพันธุ

รองลงมาคือ มติชนวิทยาศาสตร์ นำเสนอเนื้อหาด้านการมีระเบียบวินัยและเคารพ 
กฎหมาย ในรูปแบบบทความ 33 รายเร่ือง ซึ่งปรากฎอยู่ในคอลัมน์ สรรพสิ่งแวดล้อม เปิดโลก 
ซาฟารี งานอดิเรก และ โลกของแมลง

สำหรับ อัพเดท นำเสนอเนื้อหาด้านการมีระเบียบวินัย และเคารพกฎหมาย น้อยท่ีสุด 
โดยนำเสนอในรูปแบบ บทความ 22 รายเร่ือง ซึ่งปรากฎอยู่ในคอลัมน์ บทความพิเศษ ชีวิตและ 
สิ่งแวดล้อม สารคดี ห้ิวกล้องท่องเที่ยว ทอล์คไทม์ และหมายเหตุรายเดือน

การปลูกผ่งค่านิยมทางสังคมด้านคุณธรรมศาสนา พบว่า สารคดี นำเสนอเน้ือหา 
ด้านคุณธรรมศาสนา มากเป็นอันดับหน่ึง 38 รายเร่ือง โดยนำเสนอเน้ือหาในรูปแบบบทความ 
ซึ่งปรากฎอยู่ในคอลัมน์ บริการสังคม สัมภาษณ์ บทความพิเศษ และสารคดีพิเศษ

รองลงมา คือ อัพเดท นำเสนอเนื้อหาด้านคุณธรรมศาสนา ในรูปแบบ ปกิณกะ 
มากกว่ารูปแบบอื่น 15 รายเร่ือง ซึ่งปรากฎอยู่ในคอลัมน์ โครงการสมาชิกอุปถัมภ์

สำหรับ มติชนวิทยาศาสตร์ นำเสนอเนื้อหาด้านคุณธรรมศาสนา น้อยท่ีสุด
โดยนำเสนอในรูปแบบปกิณกะ 9 รายเร่ือง ซึ่งปรากฎอยู่ในคอลัมน์ สมาชิกอุปถัมภ์

การปลูกผ่งค่านิยมทางสังคมด้านความรักชาติ ศาสน์ กษัตรย์ พบว่า สารคดี นำเสนอ 
เนื้อหาด้านความรักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ มากเป็นอันดับหน่ึง 54 รายเร่ือง โดยนำเสนอเน้ือหา 
ในรูปแบบบทความ ซึ่งปรากฎอยู่ในคอลัมน์ บทความพิเศษ โลกแสตมป็ ประเพณีวัฒนธรรม 
บทความพิเศษ ภาษาไทยในโลกกวัาง สารคดีพิเศษ สารคดีบันทึก พิพิธภัณฑ์ เร่ืองจากปก 
เที่ยวไปรู้ไป และประทีปแห่งแผ่นดิน
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รองลงมาคือ มติชนวิทยาศาสตร์ นำเสนอเนื้อหาด้านความรักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ ใน 
รูปแบบ บทความ 34 รายเร่ือง ซึ่งปรากฎอยู่ในคอลัมน์ กิจกรรมเยาวชน ประสบการณ์ของน้องหนู 
วิทยาศาสตร์บันทึก รู้ด้วยกันเดือนละเร่ือง ประทีปแห่งแผ่นดิน และเยาวชนกีฬา

สำหรับอัพเดท นำเสนอเนื้อหาด้านความรักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ น้อยท่ีสุด โดยนำเสนอ 
ในรูปแบบบทความมากกว่ารูปแบบอื่น 15 รายเร่ือง ซึ่งปรากฎอยู่ในคอลัมน์ ห้ิวกล้องท่องเท่ียว 
หมายเหตุรายเดือน บทความพิเศษ และรายงานพิเศษ

ตารางท่ี 4 ตารางเปรียบเทียบรูปแบบการนำเสนอเนื้อหา ในการส่งเสริมความรู้ความคิด
สร้างสรรค์และการปลูกผ่งค่านิยมทางสังคมของนิตยสารสำหรับเด็กและเยาวชน 
ฉบับประจำเดือนพฤษภาคม 2539 - เมษายน 2540

4.1

รูปแบบการนำเสนอ
เนื้อหาด้านการส่งเสริมความรู้ความคิคสรางสรรค์

นิตยสารสำหรับเด็ก นิตยสารสำหรับเยาวชน รวม
รายเรื่อง ร้อยละ รายเรื่อง ร้อยละ รายเรื่อง ร้อยละ

1. ข่าว 76 7.89 69 7.29 145 7.60
2. บทความ 269 27.93 478 50.53 747 39.13
3. บันเทิงคดี 239 24.82 126 13.32 365 19.12
4. เกม 335 34.79 127 13.43 462 24.20
5. ปกิณกะ 44 4.57 146 15.43 190 9.95

รวม 963 100 946 100 1,909 100

4.2
เนื้อหาด้านการปลูกรัเงค่านิยมทางสังคม

รูปแบบการนำเสนอ นิตยสารสำหรับเด็ก นิตยสารสำหรับเยาวชน รวม
À À Àรายเรอง ร้อยละ รายเรอง ร้อยละ รายเรอง ร้อยละ

1. ข่าว 73 17.55 52 11.16 125 14.17
2. บทความ 222 53.37 359 77.04 581 65.87
3. บันเทิงคดี 73 17.55 15 3.22 88 9.98
4. เกม 0 0 0 0 0 0
5. ปกิณกะ 48 11.53 40 8.58 88 9.98

รวม 416 100 466 100 882 100
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ตารางท่ี 4.1 จากการเปรียบเทียบประเภทเนื้อหาด้านการส่งเสริมความรู้ ความคิด 
สร้างสรรค์ของนิตยสารสำหรับเด็ก และนิตยสารสำหรับเยาวชน พบว่า ประเภทเน้ือหาด้านการ 
ส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ มีการนำเสนอในรูปแบบที่พบมากท่ีสุด คือ “บทความ,' 747 
รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 39.13 รองลงมา ได้แก่ “เกม,, 462 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 
24.20 “บันเทิงคดี,, 365 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 19.12 “ปกิณกะ,, 190 รายเร่ือง หรือประมาณ 
ร้อยละ 9.95 และ “ข่าว,, 145 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 7.60

นิตยสารสำหรับเด็ก จะพบว่านำเสนอประเภทเนื้อหาด้านการส่งเสริมความรู้ความคิด 
สร้างสรรค์ในรูปแบบที่พบมากที่สุด ได้แก่ “เกม,, 335 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 34.79 
รอง ลงมาได้แก่ “บทความ,, 269 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 27.93 “บันเทิงคดี,, 239 รายเร่ือง
หรือประมาณร้อยละ 24.82 “ข่าว,, 76 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 7.89 และ "ปกิณกะ" 
44 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 4.57

นิตยสารสำหรับเยาวชน จะพบว่า นำเสนอประเภทเนื้อหาด้านการส่งเสริมความรู้ 
ความคิดสร้างสรรค์ ในรูปแบบท่ีพบมากท่ีสุด ได้แก่ “บทความ,, 478 รายเร่ือง หรือประมาณ 
ร้อยละ 50.53 รองลงมาได้แก่ “ปกิณกะ,, 146 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 15.43 "เกม" 127 
รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 13.43 "บันเทิงคดี" 126 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 13.32 และ 
"ข่าว" 6 9 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ7.29

จะเห็นได้ว่าท้ังนิตยสารสำหรับเด็ก และนิตยสารสำหรับเยาวชน นำเสนอประเภท 
เนื้อหาด้านการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ในรูปแบบของ “บทความ,, มากท่ีสุดเหมือนกัน 
แต่น ิตยสารสำหรับเด็กนำเสนอประเภทเนื้อหาด้านการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ 
ในรูปแบบที่พบน้อยที่สุด ได้แก่ “ปกิณกะ,, ส่วนนิตยสารสำหรับเยาวชนจะนำเสนอประเภทเนื้อหา 
ด้านการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ในรูปแบบของ “ข่าว’, น้อยท่ีสุด
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แผนภูมิท่ี 4.1
เปรียบเทียบ การนำเสนอประเภทเนื้อหาด็'ในการส่งเสริมความรู้ ความคิดสร้างสรรค ์

ของนิตยสารสำหรับเด็ก แสะนิตยสารสำหรับเยาวชน 
ฉบับประจำเดือนพฤษภาคม 2539-เมษายน 2540

■
น ิต ย ส า ร ส ำ ห ร ับ  

เด ็ก

น ิต ย ส า ร ส ำ ห ร ับ

เย าว ช น
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ตารางท่ี 4.2 จากการเปรียบเทียบประเภทเนื้อหาด้านการปลูกฝึงค่านิยมทางสังคมของ 
นิตยสารสำหรับเด็กและนิตยสารสำหรับเยาวชน พบว่า ประเภทเนื้อหาด้านการปลูกฝืงค่านิยม 
ทางสังคม มีการนำเสนอในรูปแบบที่พบมากที่สุด ได้แก่ “บทความ” 581 รายเร่ือง หรือประมาณ 
ร้อยละ 65.87 รองลงมาได้แก่ “ข่าว” 125 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 14.17 “บันเทิงคดี” และ 
“ปกิณกะ” อย่างละ 88 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 9.98 และ 9.98 ตามลำดับ สำหรับ “เกม” ไม่มี 
การนำเสนอประเภทเนื้อหาด้านการปลูกฝืงค่านิยมทางสังคมเลย

นิตยสารสำหรับเด็กจะพบว่า นำเสนอประเภทเนื้อหาด้านการปลูกฝืงค่านิยมทางสังคม 
ในรูปแบบที่พบมากที่สุด ได้แก่ “บทความ” 222 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 53.37 รองลงมาได้ 
แก, “ข่าว” และ “บันเทิงคดี” อย่างละ 73 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 17.55 และ 17.55 ตามลำดับ 
“เกม” ไม,มีเนื้อหาด้านการปลูกฝึงค่านิยมทางสังคม

นิตยสารสำหรับเยาวชน พบว่านำเสนอประเภทเนื้อหาด้านการปลูกฝืงค่านิยม
ทางสังคม ในรูปแบบที่พบมากท่ีสุด ได้แก่ “บทความ” 359 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 77.04 
รองลงมาได้แก่ “ข่าว” 52 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 11.16 “ปกิณกะ” 40 รายเร่ือง หรือ 
ประมาณร้อยละ 8.58 “บันเทิงคดี” 15 รายเร่ือง หรือประมาณร้อยละ 3.22 “เกม” ไม่มีเน้ือหา 
ด้านการปลูกฝึงค่านิยมทางสังคม

จะเห็นได้ว่าทั้งนิตยสารสำหรับเด็กและนิตยสารสำหรับเยาวชน นำเสนอประเภท
เนื้อหาด้านการปลูกฝืงค่านิยมทางสังคมในรูปแบบของ “บทความ” มากท่ีสุดเหมือนกัน แต่
นิตยสารสำหรับเด็กนำเสนอประเภทเนื้อหาด้านการปลูกฝึงค่านิยมทางสังคมในรูปแบบที่พบน้อย 
ท่ีสุด ได้แก่ “ปกิณกะ” ส่วนนิตยสารสำหรับเยาวชน จะนำเสนอประเภทเน้ือหาด้านการปลูกฝืง 
ค่านิยมทางสังคม ในรูปแบบของ “บันเทิงคด”ี น้อยท่ีสุด และรูปแบบท่ีไม่มีการนำเสนอเนื้อหา 
ด้านการปลูกคืงค่านิยมทางสังคมของทั้งนิตยสารสำหรับเด็กและนิตยสารสำหรับเยาวชนเลยคือ 
“เกม”
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แผนภูมิที่ 4.2
เปรียบเฑิยบ การนำเสนอประเภทเนื้อหาด้านการปลูกค่านิยมทางสังคม 

ของนิตยสารสำหรับเด็ก และนิตยสารสำหรับเยาวชน 
ฉบับประจำเดือนพฤษภาคม 2539-เมษายน 2540

การปลูกฝึ!ค่านิซนทางสังคม 77.04

น ิต ย ส า ร ส ำ ห ร ับ  น ิต ย ส า ร ส ำ ห ร ับ

เด ็ก เย าว ช น
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ตารางท่ี 5 เปรียบเทียบประเภทเน้ือหาการส่งเสริมความฐความคิดสร้างสรรค์ แสะการปลูกฝ็งค่านิยมทางสังคม
ฉบับประจำเดือน พฤษภาคม 2539 - เมษายน 2540 ของนิตยสาร ส่าหรับเด็กแสะเยาวชน

เน ื้อ ห า ป ร ะ เภ ท ข อ ง ก า ร ส ่ง เส ร ิม ค ว า ม ร ูค ว า ม ค ิด ส ร ้า ง ส ร ้า ง ส ร ร ค ์

ร ูป แ บ บ ด ้า น ว ิท ย /ค ณ ิต ด ้า น ภ า ษ า ด ้า น ศ ิล ป ะ ด ้า น ด น ต ร ี ร ว ม
๘ ๘ ๘ ๘ ๘ก า ร น ำ เส น อ เด ก เย า ว ช น เด ก เย า ว ช น เด ก เย า ว ช น เด ีก เย า ว ช น เด ก เย า ว ช น

รายเร ื่อง รายเร ื่อง รายเร ื่อง รายเร ื่อง รายเร ื่อง รายเร ื่อง รายเร ื่อง รายเร ื่อง รายเร ื่อง รายเร ื่อง

ข ่าว 23 2 7 16 21 2 9 14 8 7 7 6 9 6

บ ท ค ว า ม 163 4 6 8 83 3 15 5 8 2 2 6 9 4 7 3

บ ัน เท ิง ค ด ี 20 11 198 7 9 14 19 7 17 2 3 9 126

เก ม 175 4 9 1 1 9 7 9 41 2 9 0 0 3 3 5 1 2 7

ป ก ิณ ก ะ 4 145 3 1 3 7 0 0 0 4 4 146

ร ว ม 3 8 5 7 0 0 4 1 9 153 136 6 7 23 2 6 9 6 3 9 4 6

เน ื้อ ห าท าง ก าร ป ล ุก ล ง ค ่าน ิย ม ท าง ส ัง ค ม

ร ูป แบ บ ด ้าน ข ย ัน ห ม ั่น เพ ีณ ด ้าน ก าร ป ร ะ ห ย ัด ด ้าน ร ะ เบ ีย บ ว ิน ัย ด ้าน ศ าส น า ด ้าน ค ว าม ร ัก ช าต ิ รวม

ก าร น ำเส น อ เด ็ก เย าว ช น เด ็ก เยาว ช น เด ็ก เย าว ช น เด ็ก เยาว ช น เด ็ก เย าว ช น เด ็ก เยาว ช น
> *ร่ «ร่ A

รายเรอง รายเรอง รายเรอง รายเร ีอง ราย!รอง รายเร ิอง ราย!รอง รายเร ิอง รายเร ีอง ราย!รอง รายเร ิอง ราย!รอง

ข่าว 3 0 10 7 25 12 22 17 13 16 73 52

บ ท ค วาม 4 0 61 17 23 89 119 25 53 51 103 222 359

บ ัน เท ิงค ด ี 16 1 6 1 27 9 16 2 9 2 73 15

เกม 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
ป ก ิณ ก ะ 14 0 21 0 12 3 0 35 1 2 48 4 0

รวม 72 62 54 31 143 143 63 107 74 123 416 466
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ตารางท่ี 5 เปรียบเทียบประเภทฒื้อหาด้านการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ 
และการปถูกแงค่านิยมทางสังคมของนิตยสารสำหรับและเยาวชน

เปรียบเทียบในรูปแบบการนำเสนอ

1. จากผลข้อมูลของนิตยสารสำหรับเด็กและนิตยสารสำหรับเยาวชนจำนวน 
6 ชื่อฉบับ พบว่า ท้ัง 2 กลุ่มมีนโยบายนำเสนอเนื้อหาด้านการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ 
มากท่ีสุด โดยถือเป็นนโยบายหลัก ซึ่งนิตยสารสำหรับเด็กท้ัง 3 ชื่อฉบับนำเสนอรวมลันเป็นจำนวน 
ถึง 963 รายเร่ือง ส่วนนิตยสารสำหรับเยาวชนท้ัง 3 ชื่อฉบับมีปริมาณการนำเสนอเป็นจำนวน 
946 รายเร่ือง และสามารถเปรียบเทียบการนำเสนอในรูปแบบต่าง  ๆ ของนิตยสารทั้ง 2 กลุ่มได้ดังนี้ 
คือ

1.1 นิตยสารสำหรับเด็ก เน้นการนำเสนอเนื้อหาการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้าง 
สรรค์ในด้านภาษา โดยนำเสนอในรูปแบบบันเทิงคดีและเกมมาก

1.2 นิตยสารสำหรับเยาวชน เน้นการนำเสนอเนื้อหาการส่งเสริมความรู้ความคิด 
สร้างสรรค์ในด้านวิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์มากท่ีสุด โดยนำเสนอในรูปแบบบทความมาก

1.3 การส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ในด้านศิลปะ จะมีการนำเสนอ 
ค่อนข้างน้อยในนิตยสารทั้ง 2 กลุ่ม โดยมีรูปแบบการนำเสนอดังนี้คือ

1.3.1 นิตยสารสำหรับเด็กจะมีการนำเสนอในรูปแบบเกมมากที่สุด และมีการ 
นำเสนอในรูปแบบปกิณกะ และ ข่าวรองลงมาตามลำดับ

1.3.2 ส่วนนิตยสารสำหรับเยาวชน จะนำเสนอในหลาย  ๆ รูปแบบผสมกันไป 
ท้ังเกม บันเทิงคดี และข่าวตามลำดับ

1.4 การส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ในด้านดนตรีนั้น จะมีการนำเสนอน้อย 
ท่ีสุด ในนิตยสารทั้ง 2 กลุ่มและบางฉบับไม่มีการนำเสนอในด้านนี้เลย คือ โกจืเนียส ซ่ึงเป็น 
นิตยสารสำหรับเด็ก ส่วนรูปแบบต่างๆ ที่มีการนำเสนอคือ

1.4.1 น ิตยสารสำหรับเด ็กจะม ีการนำเสนอในรูปแบบของข ่าว บทความ และ
บันเท ิงคดี สำหรับรูปแบบเกม และปกิณกะ ไม่ม ีการนำเสนอ
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2. ในด้านเนื้อหาการปลูกผิงค่านิยมทางด้านสังคมนั้น พบว่านิตยสารท้ังของเด็กและ 
เยาวชน มีปริมาณการนำเสนอรองลงมาจากด้านความรู้ความคิดสร้างสรรค์ โดยนิตยสารสำหรับเด็ก 
นำเสนอรวมกัน จำนวน 416 รายเร่ือง ส่วนนิตยสารสำหรับเยาวชนเสนอรวมกัน เป็นจำนวน 466 
รายเร่ือง โดยสามารถเปรียบเทียบการนำเสนอของทั้ง 2 กลุ่มได้ดังนี้

2.1 การปลูกผิงค่านิยมทางสังคมในด้านความขยันหม่ันเพียรการพึ่งตนเอง และมี 
ความรับผิดชอบ นิตยสารท้ัง 2 กลุ่ม มีการนำเสนอในรูปแบบของบทความทั้งหมดเหมือนกัน

2.2 การปลูกผิงค่านิยมในด้านการประหยัด จะมีการนำเสนอในรูปแบบท่ีต่างกัน 
คือ

2.2.1 นิตยสารสำหรับเด็กจะนำเสนอในรูปแบบของปกิณกะเป็นส่วนใหญ่ 
รองลงมาคือ เสนอในรูปแบบของบทความ

2.2.2 ส่วนนิตยสารสำหรับเยาวชน จะเสนอในรูปแบบของบทความเกือบ
ท้ังหมด

2.3 การปลูกผิงค่านิยมทางด้านความมีระเบียบวินัยและการเคารพกฎหมาย พบว่า 
นิตยสารท้ัง 2 กลุ่ม มีการนำเสนอในรูปแบบเดียวกัน คือ รูปแบบของบทความมากที่สุด

2.4 การปลูกผิงค่านิยมทางสังคมในด้านคุณธรรมและศาสนา ซึ่งในนิตยสารท้ัง 
2 กลุ่มนำเสนอในรูปแบบแตกต่างกันคือ

2.4.1 ในนิตยสารสำหรับเด็กส่วนใหญ่จะเสนอในรูปแบบของบทความ มีการ 
นำเสนอในรูปแบบข่าวรองลงมา และบันเทิงคดีนำเสนอบ้างเพียงเล็กน้อย

2.4.2 นิตยสารสำหรับเยาวชน ส่วนมากจะนำเสนอในรูปแบบของบทความ 
โดยมีรูปแบบของปกิณกะ รองลงมา

2.5 สำหรับการปลูกผิงค่านิยมทางสังคมในด้านความรักชาติ ศาสน์ กษัตริย์น้ัน 
ในนิตยสารท้ัง 2 กลุ่ม ก็มีการนำเสนอในรูปแบบของบทความมากที่สุด เกือบทังหมดเช่นเดียวกัน

1.4 .2  ส ่ว น ใน น ิต ยส ารส ำห ร ับ เยาว ช น จ ะ เส น อ ใน ร ูป ข อ งบ ัน เท ิงค ด ีม าก
รูปแบบข่าวและบทความมีนำเสนอบ ้างเล ็กน ้อย แต่ร ูปแบบเกม และปกิณกะ ไม,ม ีการนำเสนอเลย
เช ่นเด ียวก ับน ิตยสารสำหรับเด ็ก
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เปรียบเทียบประเภทเนื้อหา ด้านส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ และการปสูกฝึงค่านิยม
ทางสังคม

1. การนำเสนอเนื้อหาด้านส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ สามารถสรุปประเด็น 
สำคัญได้ดังน้ีคือ

1.1 นิตยสารท้ัง 2 กลุ่ม มีโครงสร้างซ่ึงถือเป็นนโยบายหลักในการจัดทำเหมือน 
คันคือ เน้นเนื้อหาสาระด้านความรู้ความคิดสร้างสรรค์เป็นหลัก โดยมีปริมาณผลรวมในการนำ 
เสนอเน้ือหาด้านต่าง  ๆ มากน้อยตามลำดับดังนี้

1.1.1 ด้านคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์

1.1.2 ด้านภาษา

1.1.3 ด้านศิลปะ

1.1.4 ด้านดนตรี

1.2 สำหรับในด้านรูปแบบการนำเสนอนั้น ส่วนใหญ่จะมีความคิดคล้ายคัน โดย
จะใช้รูปแบบการนำเสนอตามความเหมาะสมของวัยที่จะสามารถรับการสื่อนั้น  ๆ ได้มากท่ีสุด
แต่อาจมีแตกต่างกันบ้างในรายละเอียดของรูปแบบในการนำเสนอ คือ

1.2.1 ความรู้ความคิดสร้างสรรค์ในด้านวิทย์/คณิต นิตยสารสำหรับเด็กจะใช้ 
รูปแบบเกมมากที่สุด เน้ือให้!ด็กมีความสนุกสนานรู้สึกท้าทายและไม่เบื่อ ซึ่งจะทำให้เด็กสามารถ 
ติดตามการสื่อความหมายได้มากกว่ารูปแบบอื่น ส่วนกลุ่มนิตยสารสำหรับเยาวชน จะนำเสนอใน 
ด้านบทความมากที่สุด เบื่องจากผู้รับส่ือกลุ่มน้ืมีวัยสูงขึ้น สามารถที่จะรับสาระที่มีเนื้อหาหลักขึ้น 
ได้ แต่จะเป็นเนื้อหาที่ให้ความรู้ด้านกว้างมากกว่าด้านลึก และไม่ซับช้อนจนเกินไป
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1.2.1 ความรู้ความคิดสร้างสรรค์ในด้านวิทย์/คณิต นิตยสารสำหรับเด็กจะใช้ 
รูปแบบเกมมากที่สุด เพื่อให้เด็กมีความสนุกสนานรู้สึกท้าทายและไม่เบ่ือ ชื่งจะทำให้เด็กสามารถ 
ติดตามการสื่อความหมายได้มากกว่ารูปแบบอื่น ส่วนกลุ่มนิตยสารสำหรับเยาวชน จะนำเสนอใน 
ด้านบทความมากท่ีสุด เบื่องจากผู้รับส่ือกลุ่มน้ีมีวัยสูงขึ้น สามารถที่จะรับสาระที่มีเนื้อหาหลักขึ้น 
ได้ แต่จะเปีนเนื้อหาที่ให้ความรู้ด้านกว้างมากกว่าด้านลึก และไม่ซับช้อนจนเกินไป

1.2.2 การนำเสนอความคิดสร้างสรรค์ในด้านภาษา นิตยสาร ท้ัง 2 กลุ่มจะมี 
รูปแบบคล้ายกันคือ นำเสนอในรูปแบบของเกมและบันเทิงคดีมากที่สุค แต่นิตยสารสำหรับเด็กจะ 
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ด้านภาษามากกว่าเยาวชน เบื่องจากต้องการสร้างพื้นฐานทางด้านภาษา 
ทั้งการอ่านและการเขียนให้กับเด็ก

1.2.3 สำหรับความคิดสร้างสรรค์ด้านศิลปะและดนตรีนั้น มีการนำเสนอใน
หลาย  ๆ รูปแบบผสมกันไป แต่ส่วนใหญ่จะเป็นเกมมากกว่ารูปแบบอื่น โดยจะมีรูปแบบของข่าว 
และบันเทิงคดีบ้างตามความเหมาะสม และพบว่าในด้านดนตรีจะมีการนำเสนอน้อยที่สุด
โดยเฉพาะนิตยสารโกจีเนียส ไม่มีการนำเสนอในด้านดนตรีเลย ในรูปแบบของเกมและปกิณกะ 
เบื่องจากความรู้ด้านน้ีไม,อยู่ในนโยบายในการนำเสนอ และผู้ดำเนินการจัดทำต่างพูดเป็นเสียง
เดียวกันว่า ยากท่ีจะหารูปแบบมานำเสนอ เพื่อให้เด็กและเยาวชนสนใจในความรู้ด้านนี้

2. การนำเสนอเน้ือหาด้านการปลูกผิงค่านิยมทางสังคมนั้น นโยบายของนิตยสาร
ท้ัง 2 กลุ่ม ก็มีแนวคิดในการนำเสนอคล้ายกัน คือกำหนดให้มีปริมาณการนำเสนอน้อยกว่าด้าน 
ความคิดสร้างสรรค์ ยกเว้นนิตยสารสารคดีเพียงฉบับเดียวที่นำเสนอการปลูกผิงค่านิยมมากกว่า
ความคิดสร้างสรรค์โดยมีรูปแบบการนำเสนอต่างๆ กันไปตามความเหมาะสมคือ

2.1 การปลูกผิงค่านิยมด้านความขยันหมั่นเพียรพึ่งตนเองและมีความรับผิดชอบ 
นิตยสารท้ัง 2 กลุ่ม เสนอในรูปแบบของบทความเหมือนกัน เพื่อให้ผู้อ่านมีความเข้าใจค่อนข้าง 
กระจ่างชัดต่อความคิดในด้านนี้ บทความจึงเหมาะสมกว่ารูปแบบอ่ืน

2.2 ค่านิยมด้านการประหยัด นิตยสารสำหรับเด็กจะนำเสนอในรูปแบบปกิณกะ
เกร็ดเล็กเกร็ดน้อยมากกว่าที่จะเน้นในเนื้อหาสาระหลัก ส่วนนิตยสารสำหรับเยาวชนจะเป็น
บทความเกือบทั้งหมด เพราะจะมุ่งประเด็นการประหยัดทรัพยากรธรรมชาติ และแหล่งกำเนิด
พลังงานมากกว่าเรื่องการประหยัดในทรัพย์สินส่วนตัว
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2.3 ค่านิยมด้านการมีวินัยและ!คารพกฎหมาย นิตยสารท้ัง 2 กลุ่ม ให้ความสำคัญ 
ต่อเนื้อหาด้านนี้มากพอสมควร โดยจะชี้ให้เห็นถึงความสงบสุขในสังคม หากสมาชิกของสังคมมี 
ระเบียบวินัยและเคารพกฎหมาย จึงมีการนำเสนอในรูปของบทความเหมือนกันทั้ง 2 กลุ่ม ซ่ึงจะ 
สามารถให้รายละเอียดได้ชัดเจนกว่าการนำเสนอในรูปแบบอื่น

2.4 ส่วนการปลูกฝืงค่านิยมด้านคุณธรรมศาสนาไม่ถือเป็นนโยบายหลักในการ 
นำเสนอเน้ือหาด้านนี้ในนิตยสารทั้ง 2 กลุ่ม แต่จะมีแทรกเข้ามาบ้างตามความเหมาะสม โดยจะ 
นำเสนอเป็นสาระประกอบในรูปแบบต่าง  ๆ กัน โดยมีท้ังบทความ ปกิณกะและข่าว

2.5 ส่วนการปลูกฝืงค่านิยมด้านความรักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ นิตยสารท้ัง 2 กลุ่ม
ให้ความสำคัญ ต่อเนื้อหาน้ีมาก รองจากเนื้อหาด้านการมีระเบียบวินัย เพราะต้องการชี้นำให้เด็ก 
และเยาวชนเกิดความรักชาติ มีความภาคภูมิใจในวัฒนธรรมประเพณีของไทย และจงรักภักดีต่อ 
สถาบันพระมหากษัตริย์ จึงนำเสนอในรูปแบบของบทความมาก ซึ่งสามารถให้รายละเอียดได้
ช ัดเจนกว่าร ูปแบบอื่น

ตอนที่ 2 ผลการศึกษาข้อยูลจากการสัมภาษณ์แบบเจาะลึก (Depth Interview) นโยบายในด้านส่ง 
เสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ และปลูกฝ็งค่านิยมทางสังคม และวิธีการดำเนินธุรกิจ

ผู้ศึกษาได้สัมภาษณ์เจาะลึกผู้บริหารนิตยสารสำหรับเด็กและเยาวชนจำนวน 6 ช่ือฉบับ 
เนื้อศึกษาแนวนโยบายการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ การปลูกบีงค่านิยมทางสังคม และ 
ศึกษาวิธีการดำเนินธุรกิจ ซึ่งปิจธุบันนิตยสารไดโนสาร ได้หยุดดำเนินกิจการไปแล้วอย่างถาวร 
ส่วนนิตยสารเสียงเด็ก นิตยสารโกจีเนียสและนิตยสารมติชนวิทยาศาสตร์ หยุดดำเนินกิจการ
ชั่วคราว คงเหลือนิตยสารอัพเดทและนิตยสารสารคดี ที่ยังคงดำเนินธุรกิจอยู่

ผู้ศึกษาได้ทำการสัมภาษณ์เจาะลึก ผู้อำนวยการ บรรณาธิการบริหาร และหัวหน้า 
กองบรรณาธิการ ของนิตยสารสำหรับเด็กและเยาวชน 6 ช่ือฉบับ จำนวน 6 ท่าน ได้แก่

1. คุณอำภา บุฌเกตุ บรรณธิการบริหาร นิตยสารเสียงเด็ก

2. คุณสุชาดา จักรพิสุทธ ผู้อำนวยการนิตยสารไดโนสาร

3. คุณราตรี สังสกฤษ หัวหน้ากองบรรณาธิการ นิตยสารโกจืเนียส
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4. คุณประวิทย์ สุวณิชย์ หัวหน้ากองบรรณาธิการ นิตยสารสารคดี

5. คุฌนิสากร ปานประสงค์ หัวหน้ากองบรรณาธิการ นิตยสารอัพเดท

6. คุณประพันธ์ ผลเสวก บรรณาธิการบริหาร นิตยสารมติชนวิทยาศาสตร์

ผลการสัมภาษณ์ เพ่ือศึกษาแนวนโยบายการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์
การปลูก?]งค่านิยมทางสังคม และศึกษาวิธีการดำเนินธุรกิจ สามารถสรุปเป็นประเด็นต่างๆ
ได้ดังนี้

1. นโยบายในการนำเสนอเน้ือหาด้านการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ และการปลูกฝึง
ค่านิยมทางสังคม

นิตยสารเสียงเด็ก

คุณอำภา บุฌเกตุ บรรณาธิการบริหาร กล่าวถึงนโยบายในการนำเสนอในด้านการ 
ส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์!เละการปลูก?]งค่านิยมทางสังคม ของนิตยสารเสียงเด็กว่า
นิตยสารเสียงเด็กมีนโยบายชัดเจนมาก ในการนำเสนอเนื้อหาด้านการส่งเสริมความรู้ความคิด
สร้างสรรค์ เพราะจากวัฒนธรรมของสังคมไทย ทำให้เด็กยังไม,กล้าแสดงออกเท่าท่ีควร
ขาดความมั่นใจและไม่เป็นตัวของตัวเอง จึงได้เปิดโอกาสให้เด็กที่มีความสนใจได้เข้าร่วมงานกับ 
กองบรรณาธิการในการจัดทำนิตยสาร โดยเด็กจะมีส่วนร่วมถึง 80% ได้ฝึกทักษะในการเขียนข่าว 
การออกไปทำข่าว และหาข้อมูลที่น่าสนใจมานำเสนอ โดยใช้ความคิดและการตัดสินใจของเด็กเอง

สำหรับการปลูก?]งค่านิยมทางสังคมจะไม่เน้น เพราะในชีวิตประจำวัน เด็กจะถูก
ปลูก?]งท้ังจากโรงเรียน ท่ีบ้าน และจากสังคมท่ีแวดล้อมอยู่แล้ว ซึ่งหากยัดเขียดมากเกินไปเด็กจะ 
แสดงการต่อด้าน จะไม่กล้าแสดงออกในด้านความคิดอย่างเป็นอิสระได้ อย่างไรก็ตามได้มีการ 
นำเสนอเน้ือหาด้านการปลูก?]งค่านิยมแทรกอยู่ในทุกฉบับ แด'ไม,เน้นและไม,เป็นจุดเด่นเท่าความคิด 
สร้างสรรค์ ที่มุ่งเน้นให้เด็กได้มีส่วนร่วมจริง  ๆ เพ่ือเปิดโอกาสให้เด็กได้คิดได้เขียน และนำเสนอ 
ส่ิง ต่าง  ๆ อย่างอิสระในเชิงสร้างสรรค์

คุณอำภา กล่าวด้วยความภูมิใจว่า นิตยสารเสียงเด็ก ได้รับรางวัลประกาศเกียรติคุณ 
สดุดีผู้ผลิตผลงานสิ่อมวลชนดีเด่น จากสำนักงานคณะกรรมการส่งเสริมและประสานงานเยาวชน 
แห่งชาติ (สยช.) เพ่ืองจากได้ทำตามนโยบายที่บริษัทฯ กำหนดไวัตั้งแต่เริ่มแรก และมีความชัดเจน 
มากด้านการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ มุ่งหวังให้เด็กได้รับความรู้และเกิดทักษะ โดยไม,ได้
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คาดหวังเร่ืองธุรกิจเป็นหลัก ขณะเดียวลันทาง สยช. ต้องการส่งเสริมและสนับสนุนผู้ผลิตสื่อท่ีดี 
แก่เด็กและเยาวชนอยู่แลัว จึงไต้ให้รางวัลเส่ือเป็นขวัญกำลังใจแก่คณะผู้จัดทำ ซ่ึงการไต้รับรางวัล 
ก็เปรียบเสมือนเป็นการดีกรอบให้ต้องรักษาคุณภาพและมาตรฐานให้คงที่ตลอดไป โดยจะดำเนิน 
ตามนโยบายเดิมไม่เปลี่ยนแปลง

เสียงเด็กนำเสนอเนื้อหาการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ต้านวิทยาศาสตร์และ 
คณิตศาสตร์ มากท่ีสุด โดยนำเสนอในรูปแบบเกม ซึ่งเด็กจะสนใจกับเกมเพราะสนุกและมีความ 
หลากหลายทำให้เด็กมีส่วนร่วม เด็กจะรู้สึกท้าทายและสนใจมากกว่าการนำเสนอในรูปแบบอน
อีกประการหน่ึง คือ ต้านธุรกิจ ซึ่งสินค้าที่ลงโฆษณากับเสียงเด็กพอใจท่ีจะลงโฆษณากับเกมมากท่ี 
สุด เหตุผลก็เป็นเพราะเด็กให้ความสนใจกับเกมมากกว่าเรื่องอื่นนั่นเอง

การส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ต้านภาษาน่ัน นำเสนอในรูปแบบของบันเทิงคดี 
เพราะเนื้อหาจะไม่หนักเกินไป และให้เด็กมีส่วนร่วมโดยเขียนงานเข้ามา ไม่ว่าจะเป็นการเขียนเรียง 
ความ เรื่องสั้นหรือแสดงความคิดเห็นต่าง  ๆ นอกจากนี้ยังมีคอลัมน์แนะนำหนังสือน่าอ่าน เส่ือส่ง 
เสริมให้เด็กรักการอ่าน และมีความสนใจ ตลอดจนเข้าใจต้านการใช้ภาษาด้วย

ส่วนการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ต้านศิลปะนั่น เสียงเด็กนำเสนอในรูปแบบ 
ของข่าวสารมากที่สุด เพราะว่ากิจกรรมของเด็กเชิงศิลปะ ค่อนข้างจะเป็นข่าวสารมาก และเด็กก็ให้ 
ความสนใจในรูปแบบนี้ เพราะในการออกไปทำข่าวจะเป็นทีมงานที่เด็กไปทำเอง เด็กไต้มีส่วนร่วม 
หากมีการประกวดแข่งขันต้านศิลปะที่ไหน และให้เด็กไปทำข่าวจะไต้รับการตอบรับจากเด็ก
ค่อนข้างมาก สามารถจูงใจเด็กให้สนใจไต้ง่าย เน้ือหาของข่าวก็กระชับ และชัดเจน จึงทำให้ 
เสียงเด็ก นำเสนอเน้ือหาต้านศิลปะในรูปแบบอื่นน้อยกว่ารูปแบบข่าว

และในการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ต้านดนตรี คุณอำภา กล่าวว่า เสียงเด็ก 
นำเสนอน้อยท่ีสุด เพราะว่าทีมงานไม่มีความถนัดต้านนี้ และกลุ่มเด็กท่ีสนใจก็มีจำนวนไม,มากนัก 
อาจเป็นไปไต้ว่าแนวทางหลักของนิตยสารเสียงเด็กเน้นการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ต้านภาษา 
มากท่ีสุด ดังน่ัน จึงทำใi f lม่มีผู้ที่สนใจต้านดนตรีมาร่วมในทีมงานบริหาร จึงมีการนำเสนอในต้าน 
ดังกล่าวน้อยมาก

ในเนื้อหาการปลูกทีงค่านิยมทางสังคมน่ัน เสียงเด็กจะนำเสนอในรูปแบบของบทความ 
มากท่ีสุด เพราะบทความเป็นรูปแบบที่สามารถอธิบายไต้ละเอียด ไม่จำกัดเน้ือท่ี ดังนั่นในการให้ 
แง,คิด การปลูกฝึง การสอน การยกตัวอย่างให้เห็นชัดเจน เด็กจะเข้าใจง่าย บทความจึงเหมาะสม 
ท่ีสุด โดยจะมีการปลูกทีงค่านิยมต้านความรักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ มากกว่าต้านอื่น เพราะเป็น
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เนื้อหาท่ี!สริมหลักสูตรการเรียนของเด็ก โดยเด็กจะสนใจอ่านเรื่องราวของพระราชกรณียกิจ
ศิลปวัฒนธรรมไทย และประเพณีไทย เนื้องจากสามารถนำไปเป็นประโยชน์ในการประกอบ
การทำรายงานในชั้นเรียนได้เป็นอย่างดี

ส่วนการปลูกฝืงค่านิยมทางสังคม ด้านการประหยัดน้ัน ป็จจุบันเสียงเด็กนำเสนอ 
เนื้อหาด้านน้ีน้อย เพราะเคยนำเสนออย่างจริงจังมาแล้ว แด'ไม,ได้รับความสนใจเท่าที่ควร อาจเป็น 
เพราะว่ามีหนังสือเด็กเล่มอื่น มีรูปแบบนำเสนอการปลูกฝึงค่านิยมด้านนี้ได้ดีกว่า

การปลูกฝืงค่านิยมทางสังคมด้านคุณธรรมศาสนา เสียงเด็กเลือกรูปแบบข่าวในการ
นำเสนอมากท่ีสุด เพราะ เรื่องของศาสนาหากเลือกรูปแบบอ่ืน  ๆ ในการนำเสนอ เด็กจะไม่สนใจ 
เท่าท่ีควร เช่น หากใช้แบบบทความ จะต้องมีการอธิบายเรื่องราวมาก และไม่จูงใจให้เด็กอ่าน 
ต้องเลือกรูปแบบที่เด็กสนใจ คือ ส้ัน แต่เข้าใจง่าย มีรูปภาพประกอบ ซึ่งรูปแบบข่าวเหมาะสมที่สุด 
ส่วนรูปแบบอ่ืน  ๆ เสียงเด็กก็นำเสนอบ้างแต่น้อยกว่ารูปแบบข่าว

สำหรับรูปแบบเกม เสียงเด็กไม'มีการนำมาใช้ปลูกฝืงค่านิยมทางสังคมใด  ๆ ทงส้ัน 
เพราะว่าเป็นรูปแบบที่ไม่เหมาะสมในการปลูกฝืงค่านิยม วางรูปแบบยาก ค่านิยมทางสังคมเป็น 
เนื้อหา,ที่ต้องปลูกฝืง ต้องสอน ให้แง,คิด แต่เกมเป็นรูปแบบท่ีให้เด็กคิดเองท่าเอง ซ่ึงเหมาะสม 
ลับการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์มากกว่า และหากนำเกมมาปลูกฝืงค่านิยม นอกจากท่าได้ 
ยากแล้วยังเซ่ึอว่าเด็กจะไม,ให้ความสนใจเท่าท่ีควร

นิตยสารไดโนสาร

นโยบายของไดโนสาร ในการนำเสนอเนื้อหาด้านส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ 
และการปลูกป็งค่านิยมทางสังคมนั้น คุณสุชาดา จักรพิสุทธผู้อำนวยการ กล่าวว่านโยบายหลักของ 
ไดโนสารคือการนำเสนอแนวคิดด้านการอนุรักษณ์ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมให้แก'เด็กอย่างจริงจัง 
โดยพยายามที่จะปลูกฝึงแนวคิดด้านนี้ ให้อยู่ในความทรงจำของเด็ก เพราะเชื่อว่าสังคมไทยขณะนี้ 
เปรียบเสมือนคนป่วยในความรู้สึกที่มีต่อธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม และเรื่องนี้ลือเป็นจุดยืนหลัก 
ของไดโนสาร

ไดโนสารได้ดำเนินการตามนโยบายที่กำหนดไว้อย่างเคร่งครัด แม้จะมีเสียงเรียกร้อง 
จากเด็กท่ีอ่าน ด้วยการเขียนจดหมายมาเสนอแนะขอให้นำเรื่องและรูปของดาราวัยรุ่นที่อยู่ใน
ความสนใจมาลงบ้าง ซึ่งทางทีมงานก็ได้ปฏิเสธ ที่จะตอบสนองในเรื่องดังกล่าว โดยช้ีให้เห็นว่า
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ไม่สร้างสรรค์ เพราะจุดยืนของไดโนสาร คือ การอนุรักษ์ธรรมชาติและส่ิงแวดล้อม ซ่ึงทุกคนก็ 
ยอมรับในหลักการนี้

ในด้านการปลูกฝืงค่านิยมทางสังคมน้ัน ถือเปีนผลพลอยได้จากความคิดสร้างสรรค์
ทางด้านอนุรักษ์ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม ซึ่งเป็นนโยบายหลักของไดโนสารนั้นเอง ซ่ึงเม่ํอเด็ก 
และเยาวชนมีความรู้สึกรักธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมแล้ว ผลที่ตามมาก็คือการมีความรักและเมตตา 
ต่อมนุษย์ที่ร่วมอยู่ในสังคมเดียวกัน และมีการดำเนินชีวิตท่ีอยู่บนพ้ืนฐานของเหตุผลและความ
ถูกต้องดีงาม ซึ่งจะช่วยให้สังคมเกิดความสงบสุข

แม้ไดโนสารจะได้รับรางวัลประกาศเกียรติคุณสดุดีผู้ผลิตผลงานสื่อมวลชนดีเด่น จาก 
สำนักงานคณะกรรมการส่งเสริมและประสานงานเยาวชนแห่งชาติ (สยช.) แต่ทีมงานก็ไม่ได้ถือว่า 
รางวัลดังกล่าว คือเป็าหมายสูงสุดในการจัดทำ เพียงแต่ถือว่าเป็นเคร่ืองหมายของการรับประกัน
คุณภาพว่าสิ่งที่ได้ทำมานั้น คือ ความถูกต้องแล้วเท่านั้น ซึ่งไดโนสารก็จะยึดแนวทางการดำเนินงาน 
ตามนโยบายหลักที่วางไว้ ตลอดไป แม้จะมีการปรับปรุงบ้าง ก็เพื้อความเหมาะสมกับสภาพการ 
ที่เป็นอยู่เท่าน้ัน แต่จะไม่เปลี่ยนไปจากนโยบายหลัก หากจะมีก็คือ การเพ่ิมคุณภาพ และเน้ือหา 
ให้สมบูรณ์ขึ้น เน้ือเสริมสร้างและปลูกพีงจิตสำนึกของเด็กและเยาวชน

การนำเสนอเนื้อหาเนื้อส่งเสริมความรู้คิดสร้างสรรค์ ด้านวิทยาสาสตร์และคณิตศาสตร์ 
น้ัน ไดโนสารจะนำเสนอในรูปของเกม ประมาณ 30% โดยส่วนใหญ่จะนำเสนอในรูปแบบของ 
บทความ

ส่วนการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ด้านภาษานั้น จากนโยบายของไดโนสารท่ี 
ต้องการนำเสนอความรู้ด้านการอนุรักษ์ธรรมชาติ และส่ิงแวดล้อมเป็นหลัก ทำให้มีการนำเสนอ
ในรูปแบบบทความ สารคดี และเกร็ดความรู้ ต่าง  ๆ รวมกันอยู่ รวมทั้งการถาม-ตอบจดหมาย 
ระหว่างเด็กกับกองบรรณาธิการ ทำให้เกิดผลพลอยได้คือ รูปแบบของการใช้ภาษาในลักษณะต่าง  ๆ
ที่เด็กจะได้รับไปโดยอัตโนมัติ จากการโต้ตอบจดหมายหรือการเขียนเรื่องที่ผู้อ่านมีประสบการณ์ 
มาร่วมลงในไดโนสาร ส่ิงต่าง  ๆ เหล่านี้ก็คือเป็นการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ ทางด้าน 
ภาษาได้ทางหน่ึง

ในการส่งเสริมความรู้ความค ิด สร้างสรรค์ด้านดนตรี คุณสุชาดา ช้ีแจงว่า ไดโนสาร 
นำเสนอน้อยกว่าด้านอื่น  ๆ เนึ่องจากการนำเสนอ ส่วนใหญ่หรือเกือบทั้งหมด จะเป็นเน้ือหาตาม 
แนวนโยบายหลักของไดโนสาร คือ เร่ืองราวในด้านการอนุรักษ์ธรรมชาติ ดังน้ันจึงทำให้มีการ 
นำเสนอเนื้อหาด้านดนตรีน้อยมาก
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สำหรับการส่งเสริมด้านศิลปะที่ไดโนสารนำเสนอในรูปแบบ(กมและปกิณกะ,น้ัน 
เพราะลักษณะเป็นการผ่อนคลายมากกว่า ที่จะให้เป็นเรื่องหนักทางความคิด โดยในปีแรก  ๆ ท่ีจัดทำ 
จะมีคอลัมน์ มาเป็นศิลปินน้อยกันเถอะลับครูสังคม ทองมี ส่วนในปีหลัง  ๆ ความคิดสร้างสรรค์ 
ด้านศิลปะจะออกมาในคอลัมน์ประดิษฐ์ของต่าง  ๆ จากวัสดุท่ีเหลือใช้เพื่อความสนุกเพลิดเพลิน 
ของผู้อ่าน

นโยบายของไดโนสารไม่สนับสบุนเรื่องที่ด้องมีกาพดารามาขึ้นปกหนังสือ สังคมได้ 
สร้างค่านิยมผิด  ๆ ให้กับเด็กและผู้ใหญ่หลายอย่าง คุณสุชาดา กล่าวว่า "ถ้าเรามีรูปสัตว์น่ารัก  ๆ
มาข้ึนปก กับรูปดารา ความต้องการจริง  ๆ ของเด็กอาจจะไม,ใช่ดาราก็ได้ แต่ที่เป็นอยู่ทุกวันนี้ เป็น 
เพราะเด็กไม่มีทางเลือกอื่น  ๆ สมมติว่าหนังสือเด็ก 5 เล่ม บนแผงหนังสือมีดาราทั้ง 5 เล่ม และมี 
หนังสือเด็กที่มีรูปสัตว์สัก 1 เล่ม ถือว่าเราได้ทำหน้าท่ีเป็นทางเลือกอื่น  ๆ ให้กับเด็กแล้ว"

ในการนำเสนอเนื้อหาการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ในด้านต่าง  ๆ ของ 
ไดโนสารนัน ใช้รูปแบบทั้งบทความและสารคดี เพ่ือเน้นเนื้อหาด้านการอนุรักษ์ธรรมชาติ และ 
ส่วนใหญ่จะเขียนในลักษณะการพูดคุยกับผู้อ่านมากกว่าที่จะเป็นรูปแบบทางวิชาการ เพ่ือให้เด็ก
อ่านแบบสบาย  ๆ และเข้าใจในเนื้อหาได้ง่าย ซื่งจะไม่ทำให้รู้สึกเคร่งเครียดจนเกินไป จึงใช้รูปแบบ 
นี้ในคอลัมน์ต่าง  ๆ เป็นส่วนใหญ่

เก่ียวกับการปลูกผิงค่านิยมทางสังคมด้านต่าง  ๆ ทั้งความขัยนหมั่นเพียร การประหยัด 
การมีระเบียบวินัย ตลอดจนความรักชาติ น้ัน ไดโนสารไม,มีคอลัมน์ดังกล่าวน้ีโดยตรง แต่จะแทรก 
เนื้อหาตามความเหมาะสมในรูปแบบบทความ และสารคดีที่เกี่ยวกับการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมซ่ึงเด็ก 
จะซึมซับการปลูกผิงค่านิยมเหล่านี้ โดยไม,รู้ตัวจากการอ่านเรื่องราวต่าง ๆ

ในการปลูกผิงค่านิยมด้านระเบียบวินัยและเคารพกฎหมายนั้น ไดโนสารจะเสนอมาก 
กว่าการปลูกผิงค่านิยมด้านอื่น เพราะเรื่องดังกล่าวมีความสำคัญอย่างยิ่งต่อความสงบเรียบร้อยใน
สังคม โดยเม่ือสมาชิกในสังคมมีความเคารพในสิทธิซึ่งกันและกัน ไม่ละเมิดกฎระเบียบที่กำหนด 
ไว้ ตลอดจนมีความรับผิดชอบต่อสิทธิและหน้าที่ของแต่ละคนแล้ว ปิญหาและความขัดแย้งก็จะ 
ไม่เกิดข้ึน นั้นคือความสงบสุขที่ทุกคนในสังคมจะได้รับโดยเท่าเทียมกัน

สำหรับการปลูกผิงเรื่องความขยันหมั่นเพียรและพึ่งพาตนเอง ซึ่งมีการนำเสนอน้อยใน 
ไดโนโนสารน้ัน เพราะนโยบายหลักของการจัดทำนุ่งเน้นที่การอนุรักษ์ธรรมชาติมากกว่าเรื่องอื่น  ๆ
แต่การปลูกผิงในเรื่องดังกล่าวก็จะมีแทรกเข้ามาตามบทความ และสารคดีท่ีนำเสนออยู่เป็นประจำ 
บ้าง แต่ไม่เน้นในเรื่องนี้
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ส่วนการปลูกแงค่านิยมด้านการประหยัดนั๋น คุณสุชาดา กล่าวว่า "ไดโนสารกีมิได้เน้น 
โดยตรงในเรื่องนี้ แ ต ่เป็นการปลูกแงในทางด ้อ ม ค ือ  พยายามปลูกแงว่าทุกคนก็คือส่วนหน่ึงของ 
ธรรมชาติ เช่น หากเขาใช้กระดาษอย่างฟุมพืเอย ก็จะให้ข้อมูลว่ากระดาษได้ จะต้องใช้สารเคมี 
ต่าง  ๆ ในการผลิตเพื่อฟอกขาว ต้องใช้ต้นไม้ ขณะเดียวกันก็เกิดมลภาวะมากเพียงใด จึงจะออกมา 
เป็นกระดาษให้เราขยำท้ิงเล่น ซ่ึงไม,คุ้มกันเลยกับความสูญเสียที่เกิดข้ึน น่ีคือ ลักษณะท่ีอาจจะ 
เรียกว่าเป็นการปลูกแงต้านการประหยัด แด,ไม,ใช่การประหยัดเงินทอง เพราะเป็นการประหยัด 
ในรูปแบบที่กว้างขวางกว่า คือ การประหยัดทรัพยากรและอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมนั่นเอง ซ่ึงการจะ 
สื่อให้ผู้อ่านไต้เข้าใจขนาดนั่น จะต้องใช้การบรรยายโดยละเอียด เป็นจริงเป็นจัง รูปแบบเกม 
ไม่เหมาะสมเพราะเป็นการร่วมสนุกมากกว่า,'

เนื้อหาการปลูกแงค่านิยมต้านความรักชาติฯ ไดโนสารก็ไม่นำเสนอในรูปแบบเกมและ 
ปกิณกะเลย เพราะการปลูกแงค่านิยมต้านความรักชาติ ส่วนมากเนื้อหาจะเป็นการกล่าวถึง
พระราชกรณียกิจของพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัว และพระบรมวงศาบุวงศ์ทุกพระองค์ ซ่ึงจะมี 
เน้ือหามาก และมีรูปภาพประกอบ ไดโนสารจึงมักเสนอในรูปแปบบทความ โดยจะไม,เลือก 
รูปแบบเกม และปกิณกะในการนำเสนอเลย เพราะไม่มีความเหมาะสม

นิตยสารโกจีฌียส

คุณราตรี สังสกฤษ หัวหน้ากองบรรณาธิการกล่าวถึง นโยบายในการนำเสนอว่า 
นิตยสารโกจีณียสมีนโยบายเน้นการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์มากกว่าการปลูกแงค่านิยม 
ทางสังคม นโยบายหลักที่เป็นจุดเด่นของโกจืเนียส คือ นำเสนอเนื้อหาต้านวิทยาศาสตร์ 
คณิตศาสตร์ วิทยาการก้าวหน้า และต้านภาษา โดยเป็นนิตยสารท่ีให้ความรู้ทางวิชาการ แกให้ 
เด็กคิด สำหรับค่านิยมก็มีการนำเสนอบ้าง แต่ไม่มากนัก

โกจีเนียสมีนโยบายชัดเจนในการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ต้านวิทยาศาสตร์ 
และคณิตศาสตร์ เป็นหลัก ซึ่งไต้รับการตอบรับจากสมาชิกเป็นอย่างดี ทุก 3 เดือน จะมีการสำรวจ 
ความคิดเห็นของสมาชิกเพื่อปรับเนื้อหาให้ตรงกับความต้องการ โดยไม่ให้กระทบต่อนโยบายหลัก 
สำหรับค่านิยมนั่น โกจืฌียสจะสอดแทรกเนื้อหาเกี่ยวกับความขยันหมั่นเพียรพึ่งตนเอง
การประหยัด การมีระเบียบวินัย และคุณธรรมศาสนา และความรักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ อยู่บ้าง 
ตามสมควร โดยจะนำเสนอเนื้อหาการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ประมาณ 80% และ 
ปลูกแงค่านิยมประมาณ 20%
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โกจีเนียสได้รับรางวัลประกาศเกียรติคุณสดุดีผู้ผลิตผลงานสื่อมวลชนดีเด่น จาก
สำนักงานคณะกรรมการส่งเสริมและประสานงานเยาวชนแห่งชาติ (สยช.) โดยคุณราตรี กล่าวว่า 
เป็นเพราะได้ทำตามนโยบายที่บริษัทได้กำหนดไว้ นิตยสารโกจีเนียสลูกจัดทำข้ึนเพื่อเป็นทางเลือก 
หน่ึงให้แก,เด็ก เพื่อแกเด็กให้รักการอ่านและเกิดความรู้ในแนววิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์
อย่างจริงจัง

การได้รับรางวัลจาก สยช. มีส่วนกระตุ้นให้โกจีเนียสพยายามรักษาคุณกาพของ
เนื้อหาและปรับปรุงให้ดีขึ้น เพื่อให้สอดคล้องกับความต้องการของผู้อ่าน โดยเร่ิมแรกของการ
จัดทำเนื้อหาจะเน้นหนักไปทางวิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์มาก แต่หลังจากได้สำรวจความ
ต้องการของผู้อ่านแล้ว ได้มีการปรับเนื้อหาให้ดูเบาลงกว่าช่วงแรก โดยมีเกม มีบฑความ
มีเกร็ดความรู้ เร่ืองส้ัน และบันเทิง เสริมเข้าไป แต่ยังคงเน้นเรื่องวิทยาการทันสมัยเป็นหลักเช่นเติม 
สรุปได้ว่ารางวัลจาก สยช. มีส่วนทำให้เกิดการปรับปรุงเน้ือหาสาระให้เป็นท่ีน่าสนใจมากขึ้น
กว่าเติมจากที่เคยเน้นหนักทางด้านวิชาการอย่างเดียว

การส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ และการปลูกผ่งค่านิยมทางสังคม โกจืเนียส 
จะเสนอในรูปแบบของบทความมากที่สุด เพราะสามารถถ่ายทอดอธิบายเรื่องราวท่ีต้องการสื่อ
กับเด็กได้รายละเอียดครบถ้วน และไม'เน้นรูปแบบปกิณกะ เพราะเนื้อหาหลักเป็นเรื่องราวความรู้ 
ทางด้านวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์จึงต้องถ่ายทอดผ่านรูปแบบที่ทันสมัย เก็บรายละเอียดได้ครบ 
อ่านแล้วเข้าใจง่าย แต่ปกิณกะเป็นรูปแบบท่ีมีขอบเขตจำกัด รูปแบบจึงไม่เหมาะสมที่จะนำเสนอ 
ในแนวของนิตยสารฉบับนี้

ในด้านการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ด้านวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ 
โกจีเนียสเลือกรูปแบบเกมในการนำเสนอมากกว่ารูปแบบอื่น เพราะเด็กให้ความสนใจท้ังเกม
คณิตศาสตร์ เกมส่ิงแวดล้อม ฯลฯ ซึ่งได้รับการตอบรับจากสมาชิกในการเข้าร่วมสนุกเป็นอย่างดี 
การส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์นี้ โกจีฒียสจะนำเสนอเนื้อหาด้านวิทยาศาสตร์และ
คณิตศาสตร์มาก เพราะเป็นนโยบายท่ีผู้บริหารเล็งเห็นว่าเป็นวิชาท่ีสำคัญมากสำหรับเด็กและ
คนท่ัวไป และท่ีสำคัญคือ ปัจจุบันเมืองไทยยังไม่มีหนังสือเด็กในแนววิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ 
เลย โกจีเนียสเป็นเล่มแรกที่คิดจัดทำขึ้น เพ่ือเป็นส่วนหน่ึงที่จะพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของเด็ก

โกจีเนียสไม'มีการนำเสนอเน้ือหาด้านศิลปะ และดนตรี ทั้งในรูปแบบของบทความ 
และบันเทิงคดี เนื่องจากกลุ่มเด็กที่เป็นสมาชิกไม’ค่อยสนใจ เพราะเนื้อหาของโกจืเนียสเป็นแนว
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วิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์ ซึ่งการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ด้านศิลปะ จะต้องเลือก 
รูปแบบอื่นที่สามารถทำให้เด็กสนใจและมีส่วนร่วม เช่น การวาดภาพ ระบายสี เป็นด้น

ส่วนการปลูกปีงค่านิยมทางสังคมน้ัน โกจีเนียสจะนำเสนอในรูปแบบบทความ
มากท่ีสุด เพราะสามารถสอดแทรกค่านิยมท่ีด้องการ ทำให้เด็กอ่านแล้ว!ข้าใจง่าย โดยจะมีเน้ือหา 
ด้านความขยันหมั่นเพียร/พ่ึงตนเอง การประหยัด และความมีระเบียบวินัย แต่จะนำเสนอ
ด้านระเบียบวินัยมากที่สุด เพราะป้จธุบันสังคมขาดวินัยจึงเกิดความวุ่นวาย หากเด็กมีวินัยตั้งแต่เล็ก 
ก็จะเป็นอนาคตท่ีดีของชาติต่อไป ส่วนค่านิยมด้านคุณธรรมศาสนาและความรักชาติฯ จะนำเสนอ 
น้อย เนื้องจากปีจจุบัน!ด็กมีโอกาสได้อ่านหนังสือหลายเล่ม นอกเหนือจากโกจืเนียส ซึ่งจะได้
รับการปลูกพีงค่านิยมด้านอื่นอยู่แล้ว ดังน้ัน โกจีเนียสจึงไม,เน้นเน้ือหาการปลูกพีงค่านิยมด้าน 
คุณธรรมศาสนา และความรักชาติฯ

ขณะเดียวกัน โกจีฒียสไม่มีการนำรูปแบบของเกมมาใช้ในการนำเสนอเพื่อปลูกพีง
ค่านิยมทางสังคมเลย เพราะเกมเหมาะสมกับเนื้อหาความคิดสร้างสรรค์ การใช้รูปแบบของเกม 
ปลูกฝึงค่านิยมทำได้ยากมาก ส่ิอออกมาไม,ชัดเจน และทีมงานของนิตยสารนี้ก็ไม่มีเวลามากพอท่ีจะ 
คิดด้นหาวิธีการว่าจะทำอย่างไร กับการนำเสนอต่อรูปแบบที่ลงตัวได้ยาก

นิตยสารสารคดี

คุณประวิทย์ สุวณิชย์ หัวฺหน้ากองบรรณาธิการ กล่าวถึงนโยบายในการนำเสนอ 
เนื้อหาด้านการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ และการปลูกพีงค่านิยมทางสังคมของนิตยสาร 
สารคดีว่าหนังสือเล่มนี้จัดทำขึ้นเพื่อเยาวชนและบุคคลทั่วไป มีแนวเน้ือหาด้านธรรมชาติ
สิ่งแวดล้อม บุคคลท่ีมีชื่อเสียงและอาชีพที่น่าสนใจ ตลอดจนประวัติศาสตร์ วัฒนธรรม ประเพณี 
ปีญหาสังคม วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เป็นหลัก ตังน้ัน เน้ือหาท่ีนำเสนอจะมีนั้งส่งเสริม
ความรู้ความคิด สร้างสรรค์ และปลูกปีงค่านิยมทางสังคมรวมอยู่ ส่วนนโยบายหลักคือบุ่งเน้น
ความเข้าใจในเรื่องธรรมชาติ ส่วนการนำเสนอเนื้อหาด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ก็จะมี
การส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์อยู่ในเนื้อหาตังกล่าวด้วย

สำหรับเนื้อหาด้านธรรมชาติสิ่งแวดล้อม ชีวิตบุคคล ตลอดจนประวัติศาสตร์
วัฒนธรรมและประเพณีนั้น จะมีการปลูกพีงค่านิยมทางสังคมแทรกอยู่โดยตลอด แนวทาง
การนำเสนอไม่ได้บุ่งส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์หรือปลูกปีงค่านิยม จนเป็นจุดเด่นของหนังสือ
เพราะกลุ่มผู้อ่านของสารคดีส่วนใหญ่เป็นกลุ่มคนที่มีอายุ 20 ปีขึ้นไป ซึ่งส่วนใหญ่จะเป็นนักศึกษา 
ระดับมหาวิทยาลัยและคนที่ทำงานแล้ว ซึ่งบุคคลเหล่านี้ได้ผ่านการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และ
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การปลูกปังค่านิยมจากทางบ้าน และโรงเรียนมามากพอสมควร สารคดีจึงมุ่งเน้นนำเสนอให้ผู้อ่าน 
ได้รับความรู้ทั่วไปมากกว่า

จากนโยบายที่กำหนดไว้ สารคดีได้ดำเนินการตามวัตถุประสงค์มาโดยตลอด โดยจะ 
เน้นเนื้อหาการปลูกปังค่านิยมทางสังคมมากกว่าการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ เพราะผู้อ่าน 
จะเป็นกลุ่มเยาวชนช่วงปลาย  ๆ ถึงวัยผู้ใหญ่ การชี้นำความคิดด้านค่านิยมจะเหมาะสมกว่า

สารคดีเป็นนิตยสารอีกฉบับหนึ่งที่ได้รับรางวัลประกาศเกียรติคุณสดุดีผู้ผลิตผลงาน 
สื่อมวลชนดีเด่นจากสำนักงานคณะกรรมการส่งเสริมและประสานงานเยาวชนแห่งชาติ (สยช.)
คุณประวิทย์ ให้ความเห็นว่า เพราะสารคดีเป็นหนังสือท่ีดีในการนำเสนอเนื้อหา โดยทีมงานได้ 
คัดเลือกเนื้อหาที่เป็นประโยชน์ต่อผู้อ่านในทางสร้างสรรค์ และปลูกปังสิ่งท่ีดีงามมาโดยตลอด
สารคดีจึงสมควรได้รับรางวัลนี้ และจะไม,มีปรับเปลี่ยนนโยบายในการนำเสนอ ถึงแม้จะได้รับ 
รางวัลหริอไม,ได้รับรางวัลจาก สยช. ก็ตาม เพราะสารคดีมีแนวทางที่ดีและชัดเจนอยู่แล้ว ส่วนการ 
ได้รับรางวัลจาก สยช. ก็เป็นการรับประกันคุณภาพ

สารคดีได้นำเสนอเนื้อหาด้านการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ และการปลูกปัง 
ค่านิยมทางสังคม ในรูปแบบของบทความมากที่สุด คุณประวิทย์ กล่าวว่า “การนำเสนอของสารคดี 
ไม่ใช่มีแค'ตัวหนังสืออย่างเดียว แต่เราให้ความสำคัญของภาพถ่ายด้วยถึง 40% ของเน้ือหา เพราะว่า 
การนำเสนอเนื้อหาผ่านภาพถ่ายสามารถสื่อกับคนอ่านได้ชัดเจนรวดเร็วและเข้าใจง่าย ส่วน
บทความจะให้รายละเอียดได้มาก มีพื้นที่ในการนำเสนอเนื้อหาได้มาก และบทความมีลักษณะท่ี 
เป็นจริงเป็นจังจะเป็นรูปแบบการชี้นำได้ดีและเป็นทางการมากกว่า"

สารคดีจะนำเสนอเนื้อหาด้านการปลูกปังค่านิยมมากกว่าการส่งเสริมความรู้ความคิด 
สร้างสรรค์ เพราะเป็นความถนัดของทีมงาน เนื้อหาของสารคดีที่นำเสนอเป็นแนวด้านธรรมชาติ 
สิ่งแวดล้อม บุคคลที่มีชื่อเสียงประวัติศาสตร์ ตลอดจนวัฒนธรรม ประเพณี และปัญหาสังคม ซ่ึง 
เนื้อหาเหมาะสมกับการปลูกปังค่านิยม และสอดคล้องกับนโยบายของบริษัทฯ

ส่วนการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์นั้น สารคดีจะนำเสนอเนือหาด้าน
วิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ และด้านภาษามากกว่าด้านอื่น คุณประวิทย์ เปิดเผยว่า “ทีมงานมี 
ความตั้งใจที่จะให้คนอ่านมีความรู้ความคิดเป็นวิทยาศาสตร์ ไม่งมงายและไม,เช่ืออะไรท่ีไร้สาระ
นโยบายของสารคดีก็คือนำเสนอเรื่องราวที่อยู่บนพื้นฐานของความเป็นจริง และต้องพิสูจน์ได้ โดย 
จะไม่นำเสนอเกี่ยวกับเรื่องไสยศาสตร์ การทำเสน่ห์เล่ห์กล เร่ืองหมอผี แต่จะทำเรื่องของความรู้ทาง 
ด้านวิทยาศาสตร์”



132

สำหรับการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ด้านภาษาใ4น สารคลีจะนำเสนอในรูปแบบ
เกมมากท่ีสุด เพราะชัดเจน เข้าใจง่าย ผู้อ่านสามารถร่วมสนุกได้เต็มท่ี และเป็นการพักผ่อนไปใน 
ตัวหลังจากที่ได้อ่านเรื่องราวหนัก  ๆมาแล้ว

ส่วนการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ด้านดนตรี สารคลีจะนำเสนอน้อยท่ีสุด โดย
คุณประวิทย์ชี้แจงว่า “ดนตรีไม,ใช่เน้ือหาหลักของสารคดี เราไม,เน้นเพราะไม่ใช่นโยบายนี้ ต้ังแต่ 
เริ่มด้นแล้วยังมีสื่ออ่ืน  ๆ ที่ทำได้ลีกว่า และจุดขายก็ไม,ได้เน้นสีสันทางดนตรี แด,เป็นแนวสารคลี 
มากกว่า"

สำหรับการปลูกผิงค่านิยมทางสังคม สารคดีจะนำเสนอเน้ือหาด้านการมีระเบียบวินัย 
มากกว่าด้านอื่น คุณประวิทย์ ให้ความเห็นว่า “ปีญหาต่าง  ๆ ที่เกิดขึ้นในสังคมบีจจุบันนี้ ก็เพราะ 
ผู้คนขาดระเบียบวินัย เห็นแก,ตัว ไม่นึกถึงความเดือดร้อนลำบากของผู้อื่น อย่างเช่น การลักลอบ 
ตัดไม้ทำลายป่า เป็นการทำลายสิ่งแวดล้อม และทรัพยากรธรรมชาติ ทางทีมงานจึงเน้นการปลูกผิง 
ด้านนี้มาก เน้ือกระตุ้นให้ผู้อ่านมีจิตสำนึกรับผิดชอบต่อสังคม จึงได้ปลูกผิงค่านิยม การมีระเบียบ 
วินัยมากกว่าด้านอื่น มีวินัยแล้ว สังคมและประเทศชาติจะอยู่รอดได้แน่ ค่านิยมด้านอ่ืนจะตามมา 
เอง" ส่วนค่านิยมที่นำเสนอน้อยที่สุด คือ การประหยัด เพราะส่ืออ่ืน  ๆ เช่น วิทยุและ โทรทัศน์ 
มีการรณรงค์มากพอแล้ว และทำได้ลีเพราะเป็นสื่อที่เข้าถึงคนทุกกลุ่มได้อย่างรวดเร็ว

สารคดีไม่ปลูกผิงค่านิยมทุกด้าน ในรูปแบบบันเทิงคลี และเกม เน้ืองจากรูปแบบ 
ดังกล่าวต้องนำเสนอเนื้อหาที่เบาและผ่อนคลาย ไม่ควรนำค่านิยมที่หนักมาปลูกผิง อีกประการหน่ึง 
เนื้อหาของสารคลีเกือบทั้งเล่มค่อนข้างหนักจึงต้องการให้รูปแบบตังกล่าว นำเสนอในเน้ือหาท่ีจะ 
ให้ความบันเทิงต่อผู้อ่านจริง ๆ

สำหรับบีญหาในการนำเสนอเนื้อหาการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์และการ
ปลูกผิงค่านิยมทางสังคมนั้น จะมีข้อจำกัดในการคัดเลือกเรื่องราวท่ีจะมานำเสนอ เน่ึองจากสารคลีนี้1 น้ี น้ี ๙ น้ี น้ี * น ี้;  น ี้น ี้ 
เป็นนิตยสารแนวอนุรักษ์ธรรมชาติ และสิงแวดล้อม ตังบันการนำเสนอเนึอหาการส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์และปลูกผิงค่านิยมต้องเป็นเนื้อหาที่สอดคล้องลับนโยบายด้วย 

นิตยสารอัพเดท

คุณนิสากร ปานประสงค์ หัวหน้ากองบรรณาธิการ กล่าวถึง นโยบายในการนำเสนอ 
เนื้อหาด้านการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ และการปลูกผิงค่านิยมทางสังคมว่า นิตยสาร 
อัพเดทมีนโยบายส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ด้านวิทยาศาสตร์เทคโนโลยีอย่างชัดเจน เน้ือต้องการ
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(ผยแพร่ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ให้กับเยาวชน สำหรับการปลูกฝึงค่านิยมน้ัน อัพเดทมีนโยบายใน 
การปลูกฝึงน้อย โดยจะสอดแทรกเนื้อหาน้ีไปบ้างแต่ไม่เน้น เพราะแนวทางหลักต้องเป็นการให้ 
ความรู้ใหม่  ๆ ที่ก้าวหน้าและทันสมัยจึงต้องส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์เป็นหลัก ส่วน
ค่านิยมจะเป็นรูปแบบบทความในการเสนอแง'คิด คติสอนใจ ซึ่งจะมีแทรกในเนื้อหาท่ัวไป โดย 
ไม่เจาะจงว่าจะต้องเป็นคอลัมน้ใดคอลัมน์หนึ่งตายตัว

การที่นิตยสารอัพเดท ไต้รับรางวัลประกาศเกียรติคุณสดุดีผู้ผลิตผลงานส่ือมวลชน
ดีเด่นจากสำนักงานคณะกรรมการส่งเสริมประสานงานเยาวชนแห่งชาติ (สยร.) นิสากร กล่าวว่า 
เป็นเพราะอัพเดทไต้ดำเนินการตามนโยบายของบริษัทฯ โดยเน้นการส่งเสริมความรู้ความคิด
สร้างสรรค์ต้านวิทยาศาสตร์เป็นหลัก ซึ่งเป็นการเผยแพร่ความรู้ ถึงแม้เกณฑ์ในการตัดสินของ 
สยช. จะไม่ชัดเจน แต่คิดว่า สยช. พิจารณาอัพเดทจากเนื้อหาที่มุ่งให้ความรู้ต้านวิทยาศาสตร์เกือบ 
ท้ังเล่ม นอกจากนี้ยังมีการใช้ภาษาในการสื่อสารที่ชัดเจน คิดว่าส่ิงต่าง  ๆ เหล่าน้ีจะเป็นประเด็นหลัก 
ท่ี สยช. มอบรางวัลให้

คุณนิสากร ให้ความเห็นเพิ่มเติมว่า “การไต้รับรางวัลจาก สยช. น้ัน แสดวงว่า นโยบาย 
ของเราดีแลัว จึงควรมุ่งหน้าในแนวทางนี้ต่อไป โดยไม่มีการเปลี่ยนแปลง แต่หากจะต้องมีการ 
ปรับเปลี่ยนบ้างก็คงจะเป็นต้านเนื้อหาสาระที่ต้องทันสมัยนำความรู้ใหม่  ๆ มานำเสนอแก'ผู้อ่าน 
อย่างรวดเร็วมากกว่า คือจะต้องทำให้ดีขึ้น แต่ยึดแนวทางเติม,'

อัพเดทเลือกนำเสนอเนื้อหาในรูปแบบของบทความมากที่สุด สำหรับการส่งเสริม
ความรู้ความคิดสร้างสรรค์ และการปถูกฝืงค่านิยมทางสังคม เพราะสามารถเผยแพร’ความรู้ไต้
ละเอียดเท่าที่ต้องการ ทำให้ผู้อ่านเข้าใจไต้ชัดเจนกว่ารูปแบบอื่น เพราะเน้ือหาของอัพเดทค่อนข้าง 
มากและลึก ซึ่งบทความจะเหมาะสมท่ีสุด ส่วนรูปแบบอื่นก็จะกระจายกันไปในรูปของข่าวและ 
บันเทิงคดี แต่ไม'เน้นปกิณกะ

ในการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์นั้นถือเป็นนโยบายตั้งแต่เริ่มแรกว่าอัพเดท 
ต้องเน้นการนำเสนอเนื้อหาต้านวิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี เป็นหลัก ต่อมาทางทีมงานเห็นว่าจะ 
หนักเกินไป จึงเริ่มส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ต้านอื่นบ้าง ซึ่งจะเห็นว่าปิจจุบันอัพเดท
ส่งเสริมต้านภาษา โดยมีเร่ิองส้ัน มีคอลัมน์แนะนำหนังสือ คอลัมน์ท่องเที่ยวท่ีเป็นเวทีให้ผู้อ่าน 
เขียนมาร่วมสนุก เพ่ิอ‘ฝึกทักษะต้านการเขียน และเสริมสร้างจินตนาการซึ่งการส่งเสริมต้านภาษา 
จะช่วยสนับสบุนเนื้อหาต้านวิทยาศาสตร์1!ต้ดีกว่าเนื้อหาต้านอื่น
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สำหรับรูปแบบที่เหมาะสมในการนำเสนอเนื้อหาด้านภาษา คือ บันเทิงคดี เพราะ 
เนื้อหาเป็นเรื่องราวที่ผู้อ่านเขียนส่งเข้ามา เป็นเร่ืองส้ัน ง่ายที่ผู้อ่านจะมีส่วนร่วมได้โดยไม่ต้องอาศัย 
ความรู้มากนัก ไม่เหมือนกับเรื่องทางวิชาการ ที่เขียนยากเพราะต้องมีความรู้บวกกับความสามารถ 
เฉพาะตัว ต่างจากการเขียนเรื่องสั้นที่เขียนได้ง่ายกว่า อัพเดทจึงเลือกรูปแบบบันเทิงคดีในการ
ส่งเสริมความรู้ความสามารถในด้านภาษา

การส่งเสริมด้านศิลปะและดนตรีนั้น คุณนิสากร ช้ีแจงว่า อัพเดทไม,มีนโยบายด้านนี้ 
แด,อาจจะมีการนำเสนอบ้างบางครั้ง เป็นการทำหน้าท่ีของสื่อเท่าน้ัน และทีมงานไม่มีความชำนาญ 
ในด้านนี้ จึงเกรงว่างานจะออกมาไม่ดี และจากจากสำรวจความต้องการของผู้อ่านอัพเดทเกี่ยวกับ 
เน้ือหาด้านศิลปะและดนตรี ปรากฎว่า มีความต้องการน้อยมาก ตังนั้นอัพเดทจึงนำเสนอเน้ือหา 
ด้านศิลปะและดนตรีน้อย ซึ่งหากจะนำเสนอก็มักจะใช้รูปแบบของข่าวและเกม เพราะข่าวจะสรุป 
กระชับ มีความหลากหลาย ดูทันสมัยและอยู่ในกระแสของคนท่ัวไป ส่วนรูปแบบเกมผู้อ่านจะได้ 
ร่วมสนุกในเกมวาดภาพ ระบายสี

ในการปลูกพีงค่านิยมทางสังคมของอัพเดท คุณนิสากร กล่าวว่า นำเสนอในรูปแบบ 
ของบทความมากที่สุด “เพราะเป็นนโยบายหลักของอัพเดท อย่างคอลัมน์สัมภาษณ์คนท่ีมีผลงาน 
เป็นที่รู้จักในวงสังคม กว่าจะประสบความสำเร็จต้องผ่านอุปสรรคอะไรบ้าง เม่ือสัมภาษณ์แล้วนำ 
มาถ่ายทอดให้ผู้อ่านเข้าใจง่าย จึงต้องละเอียด และเนื้อหาต้องมากพอท่ีจะสอดแทรกค่านิยมที่
ต้องการปลูกฝืงลงไปได้ บทความจึงเป็นรูปแบบที่เหมาะสมที่สุด”

ในเรื่องค่านิยมน้ัน คุณนิสากร กล่าวว่า อัพเดทจะปลูกพีงด้านคุณธรรมศาสนามากกว่า 
ด้านม่ืน เพราะถือว่าได้ทำหน้าที่สื่อในการช่วยเหลือสังคมเหมือนเป็นการบริการสังคมด้วย โดย 
อ ัพเดทจะนำเสนอในรูปแบบของปกิณกะเพราะแนวทางของอ ัพเดทเน ้นเสนอเร ื่องของ 
วิทยาศาสตร์ในรูปแบบบทความอยู่แล้ว หากนำการปลูกผ่งค่านิยมด้านศาสนาในรูปแบบบทความก็ 
มองว่าเป็นคนละเรื่องกับวิทยาศาสตร์ ส่วนรูปแบบเกม ก็เน้นส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ 
ด้านวิทย์/คณิต และศิลปะ รูปแบบบันเทิงคดีก็เน้นส่งเสริมด้านภาษา ตังนั้นปกิณกะจึงเหมาะสมกับ 
การปลูกฝืงด้านคุณธรรมศาสนามากกว่าอย่างม่ืน

ในการปลูกฝืงค่านิยมด้านขยันหมั่นเพียร/พึ๋งตนเองนั้น อัพเดทไม่เน้นด้านนี้ เพราะ 
เชื่อว่ากลุ่มผู้อ่านที่เป็นเยาวชนน่าจะได้รับการปลูกผ่งด้านนีมาตังแต่เด็กแล้ว “ส่วนรูปแบบของ
บันเทิงคดี และเกม อัพเดทไม่ใช้ในการปลูกฝืงค่านิยมเลย เพราะเป็นนโยบายของอัพเดทที่จะให้
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บันเทิงคดีและเกมนำเสนอเฉพาะเนอหาการส่งเสริมความ!'ความคิดสร้างสรรค์อย่างเดียว” 
คุณนิสากร กล่าว

สำหรับการนำเสนอเนื้อหาการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์และการปลูกฝึง 
ค่านิยมทางสังคมน้ัน คุณนิสากร กล่าวว่า อัพเดทมีปิญหาบ้างในการคัดเลือกเรื่องที่จะนำมาเสนอ 
เพราะต้องเป็นเรื่องที่คนทั่วไปสนใจ เป็นเรื่องที่อยู่ในกระแสความนิยมของผู้อ่าน ต้องเป็นแนวทาง 
ต้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี เนื้อหาต้องส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ และปลูกฝืงค่านิยมเยาวชน
ด้วย

นิตยสารมติชนวิทยาศาสตร์

คุณประพันธ์ ผลเสวก บรรณาธิการบริหาร เปิดเผยถึงนโยบายในการนำเสนอเน้ือหา 
ต้านการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ และการปลูกฝืงค่านิยมทางสังคม ของนิตยสารมติชน 
วิทยาศาสตร์ ว่าก่อนการจัดทำ เพ่ือไม่เป็นการเส่ียง ทางทีมงานไต้สำรวจความต้องการของตลาด 
ตลอดจนแนวคิดว่ากลุ่มเป้าหมายว่าต้องการพัฒนาไปในต้านไหน ปีากน้ันจึงไต้มาสรุปแล้วกำหนด 
นโยบายอย่างชัดเจนในแนวทางการจัดทำว่า มติชนฯ จะต้องเน้นไปในทางความคิดสร้างสรรค์ 
เนื่องจากจุดอ่อนของเด็กไทย คือ ไม่ค่อยกล้าแสดงออกขาดจินตนาการ แม้ในการเรียนการสอน 
ก็เน้นหนักไปในการท่องจำ ฉะน้ันมติชนฯ จะมีจุดเด่นมากในเน้ือหาของการส่งเสริม ความรู้
ความคิดสร้างสรรค์

สำหรับการปลูกฝึงค่านิยมทางสังคม มติชนฯ ก็มีนโยบายเช่นคัน แต่น้อยกว่าการ 
ส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ เพราะโดยท่ัวไป เด็กจะไต้รับค่านิยมจาก พ่อแม่ ครู อาจารย์ 
อยู่แล้ว แต่สี่งที่สำคัญคือทำอย่างไร จะให้เด็กและเยาวชนสามารถพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ข้ึนมา 
ไต้อย่างเข้มแข็ง

มติชนวิทยาศาสตร์ สามารถดำเนินการตามนโยบายไต้ในระ ดับหน่ืง แด,ยังไม่เป็นท่ี 
พอใจเพราะทีมงานยังรับนโยบายของบริษัทฯ ไต้!ม'ถูกต้อง วิธีการนำเสนอเนื้อหาเรื่องราวการ 
พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ จะไม,ตรงคับท่ีนโยบายกำหนด เนื้อหาฉบับแรก  ๆ จะหนักมาก ในช่วง 
1 ปีแรก เนื้อหาท่ีนำเสนอยังไม่เหมาะสมกับวัย เนื้อหายังไม่ลงตัวจึงต้องปรับให้สอดคล้องคับ 
นโยบาย ในส่วนการปลูกฝืงค่านิยมทางสังคมนั้นก็ยังไม่ชัดเจน มีการนำเสนอบ้าง เพราะว่ามติชนฯ 
เป็นนิตยสารที่เริ่มต้นใหม่ สิ่งสำคัญที่สุดตอนแรกคือการสร้างทีมงานท่ีแข็งให้ไต้ก่อนและต้องทำ 
จุดใดจุดหนึ่งให้ชัดเจน สร้างหนังสือให้ไต้ล่อน ดังน้ันการปลูกป็งค่านิยมจึงไม่เน้นในช่วงปีแรก
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ข้ึนปีท่ี 2 มติชนวิทยาศาสตร์ ก็ได้รับรางวัลประกาศเกียรติคุณสดุดีผู้ผลิตผลงาน 
สื่อมวลชนดีเด่นจากสำนักงานคณะกรรมการส่งเสริมและประสานงานเยาวชนแห่งชาติ (สยช.)
คุณประพันธ์กล่าวว่า ทาง สยช. คงให้เพื่อเป็นขวัญกำลังใจมากกว่า “ผมคิดว่าเน้ือหาของเรายัง 
ไม่สมควรจะได้รับรางวัล ผมก็ไม่รู้ว่าทาง สยช. ใช้เกณฑ์อะไร เพราะเน้ือหามีคำผิดเยอะมาก 
การพิสูจน์อักษรเป็นตัวกำหนดมาตรฐานหนังสือ ถ้าผิดมากก็ยังไม่สมควรได้รับรางวัล การให้
รางวัลน่าจะเคร่งครัดมากกว่านี อย่างของมติชนฯ ผมทำเองกับมือ ผมทำตามเป้าหมายได้เพียง 70% 
เท่าน้ัน”

มติชนวิทยาศาสตร์ เป็นหนังสือแนววิทยาศาสตร์ท่ีม่งสร้างจินตนาการให้กับผู้อ่าน
โดยจะเป็นหนังสือท่ีจะกระตุ้นให้เยาวชนมีจินตนาการมากที่สุด คุณประพันธ์ กล่าวว่า ใช้วิธีการ 
ให้เยาวชนเข้าประกวดเรื่องโลกอนาคต และให้อิสระกับเยาวชนสร้างจินตนาการเอง เช่น
การเรียงความ การวาดภาพ ส่วนในการนำเสนอเนื้อหา จะใช้รูปแบบของบทความมากที่สุด ในการ 
ล่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ เพราะบทความเป็นส่ือท่ีชัดเจน เป็นเหมือนสะพานท่ีเยาวชน 
อ่านแล้ว เขารู้ว่าควรจะจินตนาการไปลักษณะไหน "ผมคิดว่าบทความเป็นรูปแบบที่กระตุ้น 
ให้รู้จักคิด วิทยาศาสตร์ต้องเริ่มด้นจาก จินตนาการ ต้องคิดเอง บทความเป็นรูปแบบที่ทำให้เขา
รู้จักคิดได้ ให้เขารู้ว่าวิธีคิดเขาควรจะคิดอย่างไร” สำหรับรูปแบบอื่นก็มีเน้น เช่น เกม แด่รูปแบบ 
บันเทิงคดี มติชนฯ นำเสนอน้อย

ในการปลูกผิงค่านิยม มติชนฯก็ใช้รูปแบบของบทความมากที่สุดเช่นเดียวกัน เพราะ 
ยังหาวิธีอื่นที่เหมาะสมไม่ได้ นอกจากจะเขียนบอก สอน อธิบาย ผ่านบทความ ที่ส่ืออย่างตรงไป 
ตรงมาไม,ซับช้อน สามารถจะเขียนถึงส่ิงท่ีด้องการปลูกผิงได้ง่าย

มติชนวิทยาศาสตร์นำเสนอเนื้อหาการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ด ้าน 
วิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์มากกว่ารูปแบบอื่น  ๆ เพราะเป็นนโยบายหลัก “ผมว่าการจะสร้าง 
นักวิทยาศาสตร์ขึ้นมาสักคนจากนิตยสารของเรา ความรู้ทางวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ คือ
พื้นฐานสำคัญที่สุด” คุณประพันธ์ กล่าวและเสริมว่า แนวนิตยสารมติชนฯ ต้องเป็นวิทย์/คณิต 
เพราะถ้าจะไปเน้นด้านศิลปะหรือดนตรี ไม,ใช่นโยบาย สำหรับเนื้อหาด้านภาษา ก็มีล่งเสริมด้านนี้ 
ด้วย โดยเลือกรูปแบบเกม และบันเทิงคดีในการนำเสนอ เพราะเนื้อหาส่วนใหญ่ก็จะหนักอยู่แล้ว จึง 
เลือกบันเทิงคดีเพื่อให้เนื้อหาเบาลง ในมติชนฯ จะเห็นว่าล่งเสริมด้านดนตรีน้อยที่สุด เพราะทีมงาน 
ไม,มีความชำนาญด้านนี้ แด่จะเน้นหนักในการสร้างนักวิทยาศาสตร์ในอนาคตมากกว่าการสร้าง
นักดนตรี
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สำหรับการส่งเสริมความรู้ความคิดสร้างสรรค์ต้านศิลปะนั้น มติชนฯ จะเลือกรูปแบบ 
เกม ในการนำเสนอมากกว่ารูปแบบอ่ืน คุณประพันธ์ กล่าวว่า “เด็กและเยาวชนจะชอบเล่นเกมเรา 
ต้องดูกระแสด้วย ทำสื่อออกมาต้องให้คนซื้อ ทางเราพยายามสร้างกลุ่มคนอ่านขึ้นมาสร้างสโมสร 
นัดพบเด็กและเยาวชน เปิดโอกาสให้มาชุมนุมพบปะกัน ให้คนอ่านและคนทำมีโอกาสเข้ามา
แลกเปลี่ยนความคิด ความเข้าใจ ว่าต้องการทำอะไร มีการจัดกิจกรรม แข่งขันเล่นเกมชิงรางวัล 
ผมว่า เกมเป็นรูปแบบที่จูงใจคนอ่านไต้ดี,'

ส่วนการปลูกพิงค่านิยมทางสังคมของมติชนฯ น้ัน จะเลือกรูปแบบบทความในการ 
นำเสนอมากที่สุด เพราะเป็นวิธีท่ีง่ายที่สุดอ่านแล้วเข้าใจไต้ง่าย หากเลือกรูปแบบอื่นก็ทำไต้ยาก 
อย่างรูปแบบเกม หรือปกิณกะ จะเลือกมาปลูกพิงค่านิยมก็ทำไต้ยาก ไม่เหมาะสม และในการปลูก 
พิงค่านิยมก็ไต้เน้นเนื้อหาต้านการมีระเบียบวินัยมากกว่าต้านอื่น เพราะคน!ราต้องมีวินัย จึงจะทำ 
อย่างอ่ืนไต้ดี ล้ามีวินัยไต้ ต่อไปก็อดทนไต้ ประหยัดไต้ เป็นคนดีไต้ รักชาติได้ จะทำอะไรก็ดีหมด 
ล้ามีวินัย

เรื่องวินัยเป็นเร่ืองหลักในการปลูกพิงค่านิยม ตัวอย่างที่เห็นชัดเจน คือ คนประเทศ 
ญ่ีป่นและเกาหลี 2 ชาตินี้ เป็นคนที่มีลักษณะพิเศษ คนเหล่านี้มีความเหนียวแน่นในความรักชาติ 
มาก เพราะว่าเขามีวินัย “คนไทยไม่ค่อยมีวินัยเท่าท่ีควร ผมจึงเน้นเร่ืองวินัยจริง  ๆ แด,ค่านิยมต้านอ่ืน 
ก็มีบ้าง ผมจะปลูกพิงผสมผสานกันไปไม่เจาะจงว่า ต้านประหยัด ต้านศาสนา ต้านรักชาติ ต้องมา 
อันดับ 2 อันดับ 3 ไม่ใช่แบบน้ัน แด'ผมมีนโยบายชัดเจนเร่ืองค่านิยมว่าเน้นการปลูกพิงต้านการมี 
ระเบียบวินัยมากที่สุด,, คุณประพันธ์ กล่าว

สำหรับปีญหาและอุปสรรคในการนำเสนอเนื้อหาการส่งเสริมความรู้ความคิด 
สร้างสรรค์และการปลูกพิงค่านิยมทางสังคมของมติชนฯ น้ัน คุณประพันธ์ เปิดเผยว่า มีป็ญหาต้าน 
ทีมงานมาก เพราะไม่คุ้นเคยกับการทำหนังสือเด็กเลย การทำหนังสือเด็กและเยาวชน ต้องใช้ความ 
ละเอียดอ่อนมาก จะเห็นว่ามติชนฯ ฉบับแรกฯ เนื้อหาจะหนักมาก คนทำหนังสือเด็กและเยาวชน 
ต้องรู้ความต้องการของผู้อ่านด้วย มติชนฯ จึงไต้ติดต่อนักเขียนจากข้างนอกที่มีความรู้จริงเกี่ยวกับ 
การจัดทำหนังสือเข้ามาร่วมทีม จากนันก็เริ่มปรับเนือหาให้เบาลง มีกลยุทธ์ในการเลือกรูปแบบ 
นำเสนอมากข้ึน
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2. วิธีการดำเนินธุรกิจ

นิตยสารเสียงเด็ก

ก่อนเริ่มดำเนินการจัดทำนิตยสารเสียงเด็ก คุณอำภา บุญยเกตุ บรรณาธิการบริหาร 
นิตยสารเสียงเด็ก เปิดเผยว่า ได้มีการกำหนดนโยบายหลัก คือ จะต้องสามารถเลี้ยงตัวเองได้ไม่ขาด 
ทุนจนถึงขั้นทำกำไรให้กับบริษัทได้ จากนั้นจึงได้มีการวางแผนงานกันอย่างจริงจัง เพ่ือกำหนด 
รูปแบบในการจัดทำ ทั้งเน้ือหาสาระ ตลอดจนรายละเอียดต่าง  ๆ เพ่ือกระตุ้นความสนใจจากกลุ่ม 
ที่มุ่งจะเข้าไปเจาะตลาด

รายได้หลักของเสียงเด็กมาจากการขายโฆษณาเกือบ 80% ส่วนการจัดกิจกรรมและการ 
จัดจำหน่ายเป็นรายได้รองลงมา เสียงเด็กจะวางขายในโรงเรียนประมาณ 70% ของจำนวนพิมพ์ 
ท้ังหมด ที่เหลือจะวางขายตามแผงทั่วไป และแม้รายได้หลักของเสียงเด็กจะมาจากการลงโฆษณา 
แต่ก็มีการคัดเลือกเป็นอย่างมากเพื่อไม่ให้มีโฆษณาที่ไม,เหมาะสมมาปรากฎในหนังสือ สปอนเซอร์ 
บางรายก็มักจะมีเงื่อนไข โดยมักจะสนใจด้านปริมาณมากกว่าคุณภาพ ซึ่งขัดลับเจตนารมณของ 
เสียงเด็กที่ด้องการคุณภาพมากกว่าปริมาณ ซึ่งก็ทำให้เกิดปัญหาค่อนข้างมาก

ต่อมาเมื่อเกิดภาวะวิกฤติการณ์เศรษฐกิจ เสียงเด็กได้รับผลกระทบอย่างมากจาก
เหตุการณ์ตังกล่าว เนื่องจากรายได้หลักไม่ได้มาจากการขายหนังสือ ตังนั้นเมื่อเศรษฐกิจตกตํ่า 
สปอนเซอร์ที่ได้จากการโฆษณาก็ลดลงอย่างรวดเร็ว รวมทั้งการเข้าร่วมกิจกรรมต่าง  ๆ ของลูกค้า 
ซึ่งเป็นรายได้รองลงมาก็ลดลงไป หมายถึงความจำเป็นต้องงดเพราะมีสมาชิกมาร่วมน้อย หรือแทบ 
ไม่มีเลย ขณะเดียวคันการจัดจำหน่ายก็มีปัญหา เพราะกำลังช้ือของผู้บริโภคลดลง ทำให้ปริมาณการ 
ขายยอดลดลงอย่างมาก แม้เสียงเด็กจะพยายามปรับกลยุทธท์ุกวิถีทางทั้งการปรับปรุงเนื้อหาและ
พยายามลดด้นทุนการผลิต แต่ภาพลักษณ์ก็ไมมดีข้ึนเท่าที่ควร

นอกจากปัญหาด้านการลงโฆษณาและการจัดจำหน่ายแลัว ด้นทุนการผลิตก็เป็น
ปัญหาใหญ่อีกอย่างหนื่ง เนื่องจากราคากระดาษและวัสดุอุปกรณ์แบบพิมพ์ถีบตัวขึ้นตามกัน
อย่างมาก ทั้งหมดนั้นจึงเป็นปัญหาหลักที่ส่งผลกระทบอย่างรุนแรงต่อการดำเนินธุรกิจของนิตยสาร 
เสียงเด็ก ในท่ีสุดเม่ือไม,สามารถแบกรับภาระขาดทุนที่เพิ่มมากขึ้นมาโดยตลอดได้ไหว ทาง
กองบรรณาธิการจึงได้ตัดสินใจระงับการดำเนินกิจการตั้งแต่ปลายปี 2540
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คุณอำภา กล่าวว่า ปัจจัยทางสังคมก็มีผลกระทบต่อการดำเนินธุรกิจของนิตยสารเสียง 
เด็กบ้างเช่นกัน เน่ืองจากปัจจุบันส่ืออื่น  ๆ เช่น โทรทัศน์ และวิทยุ มีอิทธิพลค่อนข้างสูงต่อบรรดา 
เด็กและเยาวชนสามารถเร่งเร้าความสนใจได้มากกว่า ซึ่งจากการวิจัยพบว่าความสนใจการอ่าน
หนังสือของเยาวชนไทยไม,ได้เพ่ิมข้ึนเลย จึงทำให้คาดหวังได้ว่า ต่อไปธุรกิจด้านสิ่งพิมพ์จะต้องมี 
ขนาดเล็กลงในอนาคต ผู้ท่ีจะอยู่ได้จะต้องปรับเปลี่ยนรูปแบบในการนำเสนอเป็นอย่างมากจึงจะอยู่ 
รอดได้ และหากผู้ประกอบการมีความท้อถอย ผลกระทบต่อการเรียนรู้และสร้างสรรค์ของเด็ก 
จะต้องถูกกระทบอย่างรุนแรงแน่นอน

สำหรับปัจจัยทางด้านเทคโนโลยีนั้น คุณอำภา กล่าวว่า ก็มีบ้าง เพราะหากมีเทคโนโลยี 
ที่ทันสมัย และมีประสิทธิภาพมาก  ๆ ก็จะทำให้การทำงานเร็วข้ึน แทนที่เด็กจะต้องพิมพ์ข้อมูลมา 
ส่งทาง กอง บก. ด้วยตัวเอง ก็ส่ง E-Mail หรือแผ่นดิสค์แทน จะทำให้รวดเร็วข้ึน และหากต่อไป 
(รามีการปรับเปลี่ยนรูปแบบนำเสนอ มีเทคโนโลยีทันสมัย ข้อมูลก็จะไม,ล่าช้า ผลงานก็จะมีคุณ
ภาพ การวางจำหน่ายก็จะตรงตามกำหนดเวลา สำหรับเสียงเด็ก มีเทคโนโลยีที่ใช้1!ด้ระตับหน่ึง แตก 
ยังมีช่องว่างและปัญหาในด้านการผลิตอีกมากพอสมควร ซึ่งทางบริษัทก็ได้พยายามปรับปรุงแก้1!ข 
เพื่อให้เกิดประสิทธิภาพในการดำเนินการอย่างสูงสุดเท่าที่จะทำได้

ความต้องการของผู้อ่านก็มีส่วนกระทบต่อการดำเนินธุรกิจของเสียงเด็กทั้งด้านเนื้อหา 
และรูปเล่ม เช่น ปกถ้าลงรูปเด็กผู้หญิงสวย  ๆ เด็กจะไม่ชอบ แต่ถ้าเป็นรูปดารา นักร้อง เด็กจะชอบ 
มาก เน้ือหาก็มีส่วน ไม่เน้นเนื้อหาที่หนัก อย่างเสริมหลักสูตรการเรียนเด็กไม,ค่อยชอบ ก็ต้องมีการ 
ปรับเปลี่ยนให้มีความพอดี แต่นโยบายหลักก็ยังคงอยู่ ถ้าผู้อ่านไม่ชอบ ไม่อ่าน ก็ไม,สามารถขาย 
โฆษณาได้จึงต้องหาทางเลือกให้เหมาะสมที่สุด

ปัญหาและอุปสรรคอื่น ก็มีเรื่องการจัดพิมพ์ ค่าใช้จ่ายสูงข้ึน เพราะการทำหนังสือเด็ก 
ไม,ใช่มีแต่เนื้อหาล้วน  ๆ แต่จะมีการ์ตูน มีสีสัน มีภาพ ทำให้ค่าใช้จ่ายสูงข้ึน แต่การทำหนังสือเด็ก 
ต้องทำรูปแบบขายเด็กได้ เน้น 4 สีมาก  ๆ สีสันจูงใจ สิ่งเหล่านี้คือค่าใช้จ่ายท้ังส้ิน ล้าทำรูปแบบ 
ไม่ดีก็1ขายยาก

อีกประการหน่ึง คือทีมงานสายส่งก็ต้องมีความต่อเนื่องตลอดเวลา แต่เสียงเด็กต้อง 
อาศัยสายส่งของหนังสือพิมพ์คู่แข่งรายวัน ไม่มีสายส่งเป็นของตัวเอง ทำให้ไม่ต่อเนื่อง การรับส่ง 
ก็ไม่มีกำหนดเวลาท่ีแน่นอน บางครั้งทางโรงเรียนก็ไม่พอใจเพราะส่งหนังสือล่าช้า ทำให้เกิดปัญหา 
ตามมาอีก การทำงานต้องเป็นทีมเดียวจึงจะดี แต่ถ้าจะมีทีมของเสียงเด็กเองก็เพิ่มทุนสูงขึ้นอีก
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สำหรับยอดพิมพ์ของเสียงเด็กจัดพิมพ์เดือนละประมาณ 20,000ฉบับและจะเหลือกลับมาประมาณ
20-30%

จากการได้รับรางวัลจาก สยช. ก็น่าจะมีผลต่อการเพิ่มยอดขายบ้าง แต่ไม่มากนัก 
รางวัลก็เหมือนกับการรับประกันคุณภาพของหนังสือ แด,ไม่มีผลมาก เพราะคิดว่าบทบาทของ สยช. 
เด็กก็ไม่ค่อยรู้จักมากเท่าไร แด'จะเป็นผู้ปกครองของเด็กมากกว่าท่ีรู้จัก และเป็นผู้ตัดสินใจในการ 
สนับสนุน

สำหรับคู,แข่งขันที่มีอยู่ไม่มีผลกระทบมากนัก เพราะสื่อประเภทนี้มีน้อย ส่วนใหญ่ก็ 
เป็นกำลังใจให้กัน และเป็นพันธมิตรกันมากกว่า เพราะต่างก็มีจุดยืนของตัว!อง อย่างเสียงเด็กมี 
นโยบายเน้นความคิดสร้างสรรค์ ส่วนไดโนสาร เน้นสิ่งแวดล้อม และไม่เคยมีป้ญหากระทบกระทั่ง 
กันเป็นเพื่อนมากกว่า พ่ึงพาอาศัยซ่ึงกันและกัน

เสียงเด็กมีการร่วมมือกันบ้างกับสื่ออื่น  ๆ เช่น วิทยุ และโทรทัศน์ อย่างรายการจ้ิวแจ๋ว 
เจาะโลกของ ช่อง 9 เสียงเด็กก็มีเด็กในทีมงานออกไปร่วมทำข่าวด้วย และเสียงเด็กมีรายการวิทยุ 
ของตัวเอง ซึ่งเปิดโอกาสให้เด็กทั่วไปที่สนใจมีส่วนร่วม สำหรับธุรกิจข้ามสื่อน้ัน จะเสริมและช่วย 
เหลือเหลือกัน โดยไม่มีการกระทบธุรกิจของเสียงเด็กเลย

เสียงเด็กต้องประสบป้ญหาจนต้องยุติการดำเนินธุรกิจชั่วคราว เพราะขาดทุน เน่ืองมา 
จากปีจจัยทางด้านเศรษฐกิจเป็นหลัก ทำให้ต้องขาดทุนสะสมมาตลอด โฆษณาลดลง แบ้ทีมงาน 
และผู้อ่านยังต้องการแด'เสียงเด็กไม่สามารถอยู่ไต้เศรษฐกิจตกตํ่าเนื่อปี2540แต่เสียงเด็กกระทบมา 
ก่อนหน้านั้นตั้งแต่ต้นปี พ.ศ. 2539 พอถึงปี พ.ศ. 2540 ก็ไม่สามารถแล้สถานการณ์ไต้ จึงต้องหยุด 
ดำเนินธุรกิจชั่วคราว และตั้งใจว่าจะต้องกลับมาดำเนินธุรกิจต่ออีกอย่างแน่นอน เน่ือเศรษฐกิจดี'ข้ึน

เม่ือถึงเวลาน้ัน ก็อยากให้หน่วยงานของรัฐบาลเข้ามาสนับสนุนมากที่สุด ต้องยอมรับ 
ว่าหนังสือเด็กเป็นธุรกิจที่ทำกำไรยากมาก รัฐควรจะอ่ืนมือเข้ามาช่วยว่าทำอย่างไรที่จะทำให้
หนังสือเด็กเข้าไปถึงกลุ่มผู้บริโภคไต้อย่างทั่วถึง เข้าถึงแบ้กระท่ังในกลุ่มท่ีไม,มีเงินชื้อเองด้วย
ต้องการให้ช่วยเหลือลักษณะนี้

ในป้จจุบันหนังสือเด็กส่วนใหญ่มักจะอยู่แต่ในกรุงเทพฯ เด็กต่างจังหวัดไม,ค่อยจะมี 
โอกาสไต้อ่าน ซึ่งช่องว่างตรงนี้ น่าจะคิดท่ีจะหาทางช่วยเหลือกระจายไปให้ทั่วถึง โดยเฉพาะเด็ก 
ที่ต้อยโอกาสจะไต้อ่านด้วย หากเราอยู่ไต้ด้วยตัวเองจากยอดขายซึ่งไต้รับการสนับสนุนจากภาครัฐ 
จะดีมาก เพราะเสียงเด็กจะสามารถนำเสนอเนื้อหาที่ไต้ตั้งใจจะส่งเสริมในทางที่ดี ตามนโยบาย
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ที่วางไว้ โดยไม่ต้องคำนึงถึงสปอนเซอร์ เพราะสปอนเซอร์มีส่วนในการตัดทอนเน้ือหาที่จะ
นำเสนอ ต้องเข้าใจว่าคนทำหนังสือเด็กทำด้วยใจรัก ไม,เคยหวังผลกำไรเป็นหลัก

ในสภาวะป้จจุบันสื่อเด็กทุกส่ืออยู่รอดยาก ซึ่งหน่วยงานรัฐที่เก่ียวข้องโดยตรง คือ 
สยช. แต่ สยช. ไม่เคยมีนโยบายที่จะส่งเสริมในต้านนี้อย่างจริงจัง ทั้งที่มีความสำคัญต่อการพัฒนา 
สมองและสติป้ญญาของเด็กและเยาวชนที่จะเป็นอนาคตของชาติ สยช. จะต้องมีนโยบายการ
ส่งเสริมอย่างจริงจัง ไม่ใช่ให้เพียงกระดาษประกาศเกียรติคุณใบเดียว ซึ่งจะช่วยอะไรไม่ไต้เลย เช่น 
ควรมีงบประมาณส่วนหนึ่งจัดสรรให้กับผู้จัดทำหนังสือเด็ก ในแต่ละเดือนควรมีงบชื้อหนังสือแล้ว 
นำไปมอบให้กับห้องสมุดแห่งละ 1 เล่มทั้วประเทศหนังสือเด็กก็จะสามารถอยู่ คันไต้

รัฐควรให้ความสำคัญและสนับสมุนให้เด็กรักการอ่านทั่วประเทศ แทนที่จะให้
หนังสือเด็กต้องว่ิงไปขายเองเพียงอย่างเดียว ล้าช่วยเหลือแบบน้ีก็สามารถอยู่ไต้แน่นอน โดยท่ี 
ไม่ต้องน่ึงโฆษณา เพราะล้าให้ไปขายเองตามแผง เด็กไม่หยิบเลย เด็กไปหยิบหนังสือการ์ตูนแทน 
ทำอย่างไรจึงจะทำให้เด็กอ่านไต้ เสียงเด็กเป็นหนังสือท่ี สยช. พิจารณาให้รางวัลแล้ว ก็ควรให้การ 
สนับสมุนบ้าง อีกประการหน่ึง อยากให้ สยช. ประชุมหารือกับหน่วยงานเอกชนท่ีเกี่ยวข้องว่าจะ 
ช่วยเหลือ ผู้จัดทำอะไรไต้บ้าง

คุณอำภา ให้ข้อเส.นอแนะสำหรับผู้ท่ีต้องการเข้ามาดำเนินธุรกิจนิตยสารสำหรับเด็กว่า 
•‘อยากแนะนำจากประสบการณ์ที่ผ่านมาว่า ทุกคนสามารถทำไต้ แต่ต้องทำใจว่าธุรกิจนี้ไม่ใช่ธุรกิจ 
ทำกำไร หรือจะเป็นธุรกิจท่ีไม,หวังกำไรก็ไม,ใช่ แต่ทำแล้วต้องอยู่ไต้ ก่อนท่ีคิดจะทำให้หาคนร่วม 
สนับสมุนอย่างจริงจังก่อน เช่น ภาครัฐบาล หรือบริษัท ท่ีสนใจและไม,มุ่งหวังกำไรมาก อย่าทำแค, 
ความรักอย่างเดียว ทำไต้เหมือนกันแต่จะทำไต้เพียงระยะสั้นเท่าน้ัน ทำให้เสียเวลา เสียดาย
ความคิดสร้างสรรค์ที่จะต้องสูญเสียเปล่า จะต้องคำนึงถึงต้านธุรกิจด้วย หากตั้งใจจะทำจริง ๆ”

นิตยสารไดโนสาร

คุณสุชาดา จักพิสุทธิ ผู้อำนวยการ ของนิตยสารไดไนสารได้ช้ีแจงเกี่ยวกับนโยบายใน 
การดำเนินธุรกิจว่า “จะไม่มีการปลูกผิงค่านิยมที่ผิด  ๆ ไม่รับโฆษณาในลักษณะที่ยัดเยียด มี 
เงื่อนไขมาก และจะต้องไม่ให้เป็นพิษเป็นภัยกับเด็กด้วย” แต่ระยะหลังพบว่าขายหนังสืออย่างเดียว 
ไม่ไต้ เพราะหนังสือในประเทศที่คนไม่ชอบอ่านหนังสือ และทำหนังสือเด็กในประเทศที่พ่อแม่เด็ก 
ไม่สนับสมุนให้เด็กอ่านหนังสือ จึงไต้เพิ่มนโยบายให้มีกิจกรรมที่เป็นการส่งเสริมการขาย ขณะ 
เดียวกันไต้ประโยชน์กับเด็กด้วย คือ ปลูกผิงค่านิยมในเชิงปฏิบัติ เช่น การจัดค่ายเยาวชน 
จัดพบปะสโมสร และต้ังแต่ปี'ท่ี 3 ถึงปีท่ี 8 ก่อนจะปิดกิจการไต้เน้นต้านกิจกรรมสูงมาก
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หลังจากที่ได้เริ่มดำเนินการไม่นานก็พบว่า เป็นการยากมากที่จะทำหนังสือเด็กให้มี
กำไร ต่อมาเมื่อเกิดปิญหาเศรษฐกิจตกตํ่า ย ิ่ง ทำให้ไดโนสารต้องประสบปัญหาหนักขึ้น ด้นทุนสูง 
ขึ้นโดยเฉพาะค่ากระดาษในขณะที่รายได้ลดลง เม่ืองจากรายได้หลักของไดโนสารอยู่ที่ยอดขาย
เม่ือผู้บริโภคมีกำลังชื้อน้อยลง ทำให้ยอดขายของไดโนสารพลอยตกลงอย่างมากไปกับปัจจัยด้าน 
เศรษฐกิจมีผลกระทบมากต่อการดำเนินกิจการไดโนสารดำเนินกิจการได้คุ้มทุนอยู่เพียงปีเดียว 
หลังจากนั้นก็ต้องแบกรับภาระหน้ีสินมาโดยตลอด แม้จะพยายามปรับนโยบายในการดำเนินการ
โดยพยายามจัดทำโครงการต่าง  ๆมาหล่อเลี้ยงเป็นอย่างมากก็ตาม แต่หนี้สินก็ยังไม่ลดลง ระยะหลัง 
พยายามจะออกในรูปแบบของที่ระลึก แต่ก็ติดปัญหาที่ด้นทุนค่อนข้างสูง จึงได้แต่ทดลองแล้วก็ต้อง 
เลิกไป

ต่อมาพบว่าทางทีมงานมีความสามารถในการจัดกิจกรรมเด็ก จึงได้พัฒนาทุ่มเทใน
ด้านนี้ ทำให้1เดโนสารได้รับชื๋อเสียงเป็นอย่างมากในเรื่องนี้ และถือได้ว่าเป็นผู้บุกเบิกในเร่ือง 
ค่ายเยาวชนและตั้งแต่ปี พ.ศ. 2534 - 2535 เป็นด้นมา จึงได้มุ่งไปในเรื่องโครงการด้านปีกชมรมเด็ก 
จัดกิจกรรมครอบครัวท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมกับเยาวชนโดยเฉพาะการจัดอบรมครู กิจกรรมต่าง  ๆ
เหล่าน้ีแม้จะ ทำให้มีรายได้เพิ่มขึ้น แต่ก็ยังไม่คุ้มทุนอยู่ดีและเม่ือหน้ีสะสมมากข้ึนจนกระทั่ง
ไม่สามารถแบกรับได้อีกต่อไป คณะผู้จัดทำได้ในการชื้อต้องตัดสินใจยุติดำเนินการในที่สุด

ส่วนปัจจัยด้านเทคโนโลยี มีผลกระทบกับหนังสือหลายเล่ม ไม่เฉพาะหนังสือเด็ก และ 
ไม,ใช่เฉพาะแต่ไดโนสาร ปัจจัยทางเทคโนโลยี คือ หนังสือส่วนใหญ่ไม่ได้มีโรงพิมพ์ของตัว!อง 
เว้นแต่องค์กรใหญ่  ๆ ทำให้ต้องมีชะตากรรมร่วมกับโรงพิมพ์ต่าง  ๆ มาก โดยเฉพาะปัญหากระดาษ 
ราคาแพง สำหรับด้านการเมืองและสังคมนั้นไม่มีผลกระทบแต่อย่างไร

ในเร่ืองคู่แข่ง หนังสือทุกเล่มเป็นคู่แข่งกันโดยธรรมชาติอยู่แล้ว เม่ืองจากว่าคนไทยมี 
กำลังชื้อหนังสือเพียงไม่กี่เล่ม โดยเฉพาะอย่างยิ่งเด็ก  ๆ จากการวิจัยพบว่าเด็กมีความสามารถช้ือ 
หนังสือได้เพียง 1 เล่ม ต่อ 2 สัปดาห์ เป็นการสะท้อนข้อมูลได้ว่ากำลังชื้อของเด็กมีจำกัด รวมท้ัง 
ทัศนคติของเด็กท่ีไม,ได้รับการปลูกปังให้รักการอ่าน •‘จะเห็นว่าการชื้อขนม หรือของเล่น จูงใจ
กว่าการชื้อหนังสือซึ่งเป็นอาหารสมอง เพราะฉะน้ัน คิดว่าคู่แข่งขันมีผลต่อการดำเนินธุรกิจ”
คุณสุชาดา กล่าว

ความต้องการของเด็กที่ด้องการภาพดาราขึ้นปก แล้วไม,ตอบสนองก็คงมีผลกระทบ
บ้าง เพราะหากเด็กเป็นคนเลือกเอง ก็คงจะไม่เลือกช้ือไดโนสาร แต่ก็เป็นจำนวนเพียงเล็กน้อยเท่า
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น้ัน เพราะนิตยสารฉบับอื่นบางฉบับ ที่นำภาพดารามาข้ึนปกก็มียอดขายไม่แตกต่างจากไดโนสาร 
เท่าใดนัก แต่ถ้าเป็นความต้องการให้มีเกมเพิ่มขึ้น ก็จะตอบสนองตามความเหมาะสม

สำหรับรายไต้หลักจากการดำเนินธุรกิจของไดโนสารมาจากยอดขายประมาณ 60% ถึง 
90% โดยมียอดพิมพ์ 10,000 ฉบับต่อเดือน และในการจัดจำหน่าย นอกจากจะผ่านสายส่งแล้ว ยังมี 
การขายผ่านโรงเรียนด้วย ซึ่งค่อนข้างไต้ผล ถึงแม้1!ม่มีเจ้าหน้าที่ต้านนี้โดยตรง แต่ก็ช่วยลัน โดย 
ติดต่อไปที่โรงเรียนและให้อาจารย์ช่วยขาย โดยแบ่งเปอร์เซ็นต์ให้ ยอดอภินันทนาการประมาณ 
5-7% หเอประมาณ 300 ฉบับ ใช้อภินันทนาการให้กับเอเยนซ่ี

และจากการท่ีไต้รับรางวัลจาก สยช. อาจจะมีส่วนส่งเสริมยอดขายเพิ่มข้ึน โดยจากการ 
สำรวจพบว่า 50% เด็กจะช้ือเอง ไต้นำรางวัลมาเป็นจุดขายบ้าง เช่น เอารางวัลข้ึนปกโดยระบุว่าเป็น 
หนังสือไต้รับรางวัลจาก สยช. เป็นต้น

ในการร่วมมือกันกับธุรกิจข้ามสึ๋อ คุณสุชาดา กล่าวว่า มีการร่วมมือกับธุรกิจอ่ืนบ้าง 
เช่น ร่วมมือกับรายการจิ๋วแจ๋วเจาะโลก หนูทำไต้ สัตว์เล้ียงแสนรัก ระยะหน่ึงเคยมีส่วนร่วมใน 
เร่ืองน้ีสูงมาก มีการมอบหนังสือไดโนสารให้เด็กที่เข้าร่วมรายการ ซึ่งเป็นการประชาสัมพันธ์
หนังสือด้วย ส่วนวิทยุมีบ้าง โดยนำข้อมูลของไดโนสารไปออกอากาศ และเคยมีเด็กในทีมงานของ 
ไดโนสารไปร่วมรายการวิทยุ ซึ่งถือเป็นการแลกเปล่ียนกัน

ในภาวะขณะนี้คงยากที่ธุรกิจ.และอุดมการณ์จะสามารถไปด้วยกันไต้ เพราะการทำ
หนังสือเด็กไม,ใช่เป็นการทำหนังสือขายอย่างเดียว ต้องมีกิจกรรมต่าง ๆ เหมือนการคืนกำไร เพราะ 
ฉะนั้นการที่จะให้บริษัทที่ทำธุรกิจต้านนี้อยู่รอดไต้ แล้วยังต้องรักษาอุดมการณ์ด้วยนั้นเป็นเร่ืองยาก 
ล้าจะให้มีหน่วยงานสนับสนูน คิดว่าน่าจะเป็น สำนักงานคณะกรรมการส่งเสริมและประสานงาน 
เยาวชนแห่งชาติ (สยช.) หรือ สำนักงานคณะกรรมการวัฒนธรรมแห่งชาติ (สวช.)

คุณสุชาดา เสนอแนะว่า “ล้าหน่วยงานเหล่านี้คิดไต้ ควรจะต้องจัดสรรงบประมาณ 
จำนวนหน่ึง สำหรับการมีหนังสือเด็กแห่งชาติ ซึ่งวิธีการก็ไม่ไต้ยากเย็นอะไร ลักษณะจะเป็น 
แบบเดียวกับโครงการณรงค์อื่นๆ ของรัฐ เพียงแต่วางกรอบข้อกำหนดนโยบายให้ชัดเจนว่า หนังสือ 
เล่มนี้ ควรจะมีเนื้อหาอะไร นำเสนอในรูปแบบอย่างไร การ์ตูนควรมีลักษณะอย่างไร คณะ
ทำงานควรมีความสามารถต้านไหน ก็ให้โอกาสมืออาชีพเข้ามาย่ืนข้อเสนอ ล้าพบว่าทำไม,ไต้ดีตาม 
วัตถุประสงค์ก็เปลี่ยนชุดใหม่ ซึ่งล้าไต้เงินสนับสนูนจากรัฐก็ไม่ต้องคำนึงถึงเรื่องกำไรขาดทุน
มากนัก เพราะจะบั่นทอนศักยภาพของคนทำงาน”
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ไดโนสารต้องประสบปัญหาขาดทุน!ปีนอย่างมาก ที่ผ่านมาก็พยายามจะหล่อเลี้ยงด้วย 
กำไรจากโครงการอ่ืน ๆ และปิญหาส่วนหนึ่งเกิดจากความรู้สึกส่วนตัวของผู้จัดทำด้วย ท่ีด้องการ 
จะวางมือ เพราะมีความฝ่นอยากจะทำอย่างอื่นอีกมาก สรุปได้ว่ามี 2 ประเด็นหลัก ท่ีเปีนตัวกระตุ้น 
ให้ต้องยุติการดำเนินการ คือ เร่ืองปัญหาเศรษฐกิจ ซ๋ึงหนังสือหลายเล่ม ฝ่าด่านนี้ไม่ได้ ไดโนสารก็ 
เป็นอีกฉบับหน่ึง ประเด็นท่ีสอง คือ ผู้ทำหมดกำลังใจและหมดแรงที่จะประคับประคองต่อไป และ 
จะไม่กลับมาทำอีกแล้ว แด,ถ้ามีใครจะเอาชื่อหนังสือของไดโนสารไปทำต่อก็ยินดีจะมอบให้ พร้อม 
คำแนะนำ และถ่ายทอดประสบการณ์ให้ด้วย คุณสุชาดา กล่าว

คุณสุชาดา กล่าวว่า “ไดโนสารปิดกิจการต้ังแต่เดือนธันวาคม พ.ศ. 2540 ได้ส่ง 
จดหมายถามความสมัครใจเด็กที่เป็นสมาชิกว่าจะรอหรือไม่ สมาชิกส่วนใหญ่ตอบว่าจะรอ ใน
ช่วงน้ัน ไดโนสาร ก็พยายามติดต่อหน่วยงานต่าง  ๆ เช่น สยช. และเดอะณชื่น พยายามทุกวิถี 
ทางที่จะประคับประคองให้อยู่ได้ เพราะสมาชิกยังต้องการให้ทำต่อไป แตกไม่ประสบความสำเร็จ 
จึงต้องคืนค่าสมาชิกจนหมด ซึ่งเป็นความรับผิดชอบท่ีนิตยสารไดโนสารมีอยู่คับผู้อ่าน ฉบับอ่ืน 
อาจจะไม่ได้ทำอย่างนี้ก็ได้”

นิตยสารโกจึเนียส

คุณราตรี สังสกฤษ หัวหน้ากองบรรณาธิการ กล่าวถึงนโยบายในการดำเนินธุรกิจ 
ของโกจึฒียสว่า “ไม่เคยหวังผลกำไรทางธุรกิจ แต่ทำเพ่ือให้เป็นทางเลือกของเด็ก เพราะในเมือง 
ไทยยังไม่มีหนังสือแนววิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์เลย ไม่เหมือนต่างประเทศ จึงคิดทำหนังสือ 
เล่มนี้ขึ้นมาโดยหวังพอให้เลี้ยงตัวเองได้เท่านั้น โกจึเนียสเปีนของ บริษัท นานมีบุ๊คส์ จำกัด และมี 
หนังสือพ็อคเก็ตบุ๊คส์ ที่เป็นรายได้หลักของบริษัท ฯ หนังสือโกจีเนียสขาดทุนมาโดยตลอด แต่ได้ 
รับการสนับสนุนจากบริษัท ฯ จึงสามารถดำเนินกิจการอยู่ได้ถึง 6 ปี พูดได้ว่าทำหนังสือเพราะ 
อุดมการณ์จริง  ๆ ไม,ได้หวังกำไรทางธุรกิจแตอย่างใด”

ปัจจัยด้านเศรษฐกิจปัจจุบันมีผลกระทบมากเป็นอันดับ 1 โกจีเนียสอยู่ได้เพราะ
ยอดขายจากสมาชิกประจำ แต่พอเศรษฐกิจตกตํ่าสมาชิกก็ลดลงทันที ทางร้านค้าไม่มีเงินจ่าย ขาย 
หนังสือไม่ได้ ไม่มีเงินสดมาหมุนเวียน ร้านค้าหลายแห่งต้องปิดไปตามหนี้สินไม,ได้ทำให้เกิด
ปัญหา ประกอบกับกระดาษพิมพ์ราคาแพงมาก และไม่มีเงินสำรองจึงทำให้ต้องปิดตัวเองในที่สุด

โกจึเนียส ไม่มีคู่แข่งเลย เนื่องจากเนื้อหาที่ไม่เหมือนใคร อย่างไดโนสารมีเนื้อหาแนว
อนุรักษ์สิ่งแวดล้อม เป็นคนละแนวกับโกจืเนียส เสียงเด็กก็ไม,ใช่แนวเน้ือหาเดียวคันมีมติชน
วิทยาศาสตร์ ที่เนื้อหาคล้ายลัน คือ แนววิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ แต่ก็เป็นหนังสือสำหรับ
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เยาวชน เน้นวิชาการมากกว่า กลุ่มเป้าหมายเป็นเด็กโตกว่า จึงไม่ถือว่ามีคู่แข่ง สรุปว่าต้องแข่งกับ 
ตัวเองและสภาพเศรษฐกิจอย่างแท้จริง

โกจีฌียส มีการร่วมมือกันกับธุรกิจข้ามสื่อบ้าง เช่น ทางโทรทัศน์ ของช่อง 9 และ 
ไอ.ที.วี. โดยขอให้โกจีฒียสเป็นสปอนเซอร์ให้ แต่ก็ไม,มีผลทำให้ยอดขายสูงขึ้น เพียงแต่ไต้ 
ประชาสัมพันธ์ให้เป็นที่รู้จักในวงกว้างขึ้นเท่านั้น ความสัมพันธ์ก็เป็นไปในแบบแลกเปลี่ยน
ผลประโยชน์ซ่ึงกันและกัน

โกจึฒียสคำนึงถึงความต้องการของผู้อ่านและสมาชิกมากที่สุด แต่ทุกอย่างก็ต้องอยู่ใน 
กรอบของนโยบายที่วางไว้ ต้องจูงใจสมาชิกให้พอใจทั้งเน้ือหา และของรางวัล ขณะเดียวกันก็ต้อง 
ประหยัด เช่น แด'ก่อนพิมพ์ 4 สีท้ังเล่ม ต่อมาก็ค่อยปรับลดลงเหลือ 2 สี เหลือ 1 สี เป็นต้น 
เนื่องจากผลกระทบทางต้านเศรษฐกิจ

คุณราตรี กล่าวถึง หน่วยงานที่น่าจะให้ความช่วยเหลือสนับสนุนการดำเนินธุรกิจของ 
โกจีฒียสว่า “เคยคิดอยู่ตลอดเวลาว่าหน่วยงานของรัฐอย่าง สยช. กรมการศึกษานอก โรงเรียน 
หรือกรมวิชาการ น่าจะมีงบประมาณช่วยช้ือหนังสือบ้าง เนื้อนำไปแจกให้กับห้องสมุดโรงเรียน 
ซึ่งหากเป็นเช่นทั้นก็จะอยู่ไต้ แตกไม,เคยไต้รับการช่วยเหลือตังกล่าวเลย นอกจากต้องขวนขวาย 
ช่วยตัวเองทุกอย่างมาโดยตลอด,'

โกจีเนียสมียอดพิมพ์ประมาณเดือนละ 10,000 ฉบับ ขายไต้ประมาณ 8,000 ฉบับ 
มียอดอกินันทนาการเดือนละประมาณ 300 ฉบับ รายไต้หลักของโกจีฒียสมาจากสมาชิก ซ่ึงมี
จำนวนประมาณ 6 พันคน รองลงมาไต้จากการขายตามแผง ประมาณ 2,000 ฉบับ โดยจ้างสายส่ง 
ไปวางตามแผงในเขตกรุงเทพ ฯ และปริมณฑล ซึ่งก็ไม่ประสบความสำเร็จเท่าที่ควร หนังสือลูกส่ง 
กลับมาก อันดับ 3 คือ รายไต้จากโฆษณาซึ่งมีน้อยมาก บางฉบับแทบไม่มีเลย เพราะเน้ือหาของ 
หนังสือค่อนข้างจะเน้นวิชาการต้านวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์มาก ตังน้ันเม่ือไปเสนอ
สปอนเซอร์ให้ลงโฆษณา จึงไม่ค่อยสนใจ ส่วนมากสปอนเซอร์เลือกไปลงโฆษณาในเสียงเด็ก
ไดโนสาร และสวนเด็กมากกว่า เพราะเน้ือหามีบันเทิงมากกว่า มีท้ังดารา นักร้อง เรียกร้องความ 
สนใจจากเด็กไต้มากกว่า

การไต้รับรางวัลจาก สยช. มีส่วนทำให้เพ่ิมยอดขายบ้างแต่ไม,มากนัก แม้จะไต้พิมพ์ไว้ 
ที่หน้าปกหนังสือว่าไต้รับรางวัลจาก สยช. โดยหวังจะช่วยกระตุ้นความสนใจจากบรรดาผู้ปกครอง 
เด็กให้เห็นว่าโกจีเนียสเป็นหนังสือดีมีคุณภาพ จึงไต้รับรางวัลดังกล่าว แต่ก็ไม'ไต้ผลในการ
เพ่ิม ยอดขายเท่าใด
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คุณราตรี กล่าวถึง ปัญหาและอุปสรรคอื่น  ๆ ที่ส่งผลกระทบต่อการดำเนินธุรกิจว่า 
"ปัญหาอ่ืน  ๆ มีน้อย การจัดพิมพ์ก็ไม่ยุ่งยาก ปัญหาจึงมีอย่างเดียว คือ ผลกระทบจากด้านเศรษฐกิจ 
ส่วนความพอใจของผู้อ่านมีส่วนสำคัญมาก หากเนื้อหาของหนังสือไม่เป็นที่พอใจ ผู้อ่านก็จะไม่ต่อ 
อายุสมาชิก และไม่ซื้อฉบับต่อไป ปัญหานี้จึงส่งผลกระทบมากพอสมควร เพราะรายได้หลักขึ้นอยู่ 
คับสมาชิก จึงด้องมีการสำรวจความต้องการของผู้อ่านเป็นระยะๆ แล้วพยายามปรับเปลี่ยนตาม 
ความเหมาะสม เน้ือหาสาระอาจต้องเบาลง และแทรกบันเทิงมากข้ึน แต่การปรับปรุงก็อยู่ในกรอบ 
นโยบายหลัก,'

จากปัญหาวิกฤตทางด้านเศรษฐกิจ ส่งผลกระทบโดยตรงต่อรายได้ของผู้ปกครองเด็ก 
จำนวนมาก โดยเฉพาะกลุ่มชนชั้นกลาง ซึ่งเป็นกำลังซื้อหลักของนิตยสารประเภทนี้ เมื่อรายได้ 
ลดลง ทุกคนจึงจำเป็นต้องเข้มงวดการใช้จ่ายมากขึ้น และแน่นอนว่าจะต้องตัดค่าใช้จ่ายในสิ่งท่ีมี 
ความจำเป็นน้อยออกไป นั่นคือผลกระทบแบบลูกโช่ที่เกิดขึ้นอย่างรุนแรงต่อการดำเนินกิจการของ 
โกจีฒียส จนกระนั่งต้องพิจารณาปิดตัวเองในที่สุด

โกจึเนียสหยุดกิจการเมื่อ ตุลาคม พ.ศ. 2541 เนื้องจากหนังสือขายได้น้อย สมาชิก 
ลดลงมากทำไปมีแต่ขาดทุน แต่ทีมงานก็ตั้งใจว่าจะกลับมาทำใหม่อีกประมาณ 3-5ปีข้างหน้าโดย 
ระยะน้ีได้ติดตามดูสภาพเศรษฐกิจ และตลาด ว่าจะมีแนวโน้มไปในทางใด เพราะภาวะเศรษฐกิจ 
และตลาดเป็นปัจจัยหลักในการดำเนินธุรกิจ หากสถานการณ์ดีขึ้น ก็จะพิจารณาว่าควรจะ
ปรับเปลี่ยนนโยบายการนำเสนอเนื้อหาของโกจืเนียส ตามท่ีเคยต้ังไข้หรือไม่ ค่อนท่ีจะเปิดดำเนิน 
กิจการใหม่ต่อไป

หากโกจึเนียสจะกลับมาดำเนินธุรกิจต่อ คุณราตรี กล่าวเพิ่มเติมว่า “อยากให้ทุกหน่วย 
ที่เกี่ยวข้องกับการศึกษาของภาครัฐ น่ังซ้ือหนังสือประเกทน้ีทุกเดือน ซึ่งจะทำให้อยู่ได้ เพราะหาก 
อาศัยการจำหน่ายตามท้องตลาดเพียงอย่างเดียวคงจะลำบาก ที่ได้รับรางวัลจาก สยช.น้ัน ก็เพราะ 
โกจืฒียสเป็นหนังสือที่ดี จึงอยากให้หน่วยงานของ สยช.มาช่วยบ้าง ที่ผ่านมาสามารถพูดได้เลยว่า 
อยู่ได้เพราะตัวเอง ไม่เคยได้รับการช่วยเหลือจากภาครัฐเลย”

คุณราตรี ได้ให้ข้อเสนอแนะสำหรับผู้ที่ด้องการเข้ามาดำเนินธุรกิจนิตยสารสำหรับเด็ก 
ว่า ต้องปรับเปลี่ยนรูปแบบการนำเสนอเนื้อหาให้เหมาะสมกับความต้องการของตลาด แต่
ขณะเดียวกันก็ต้องคำนึงถึงด้นทุนการผลิตด้วย อย่างน้อยที่สุดต้องสมดุลระหว่างรายรับและ
รายจ่าย ซึ่งจะต้องมีการวางแผนที่รัดกุม ต้องวิเคราะห์ตลาดให้แน่ชัดว่าผู้บริโภคต้องการแบบไหน 
อย่างไร และปริมาณมากน้อยเพียงใด ซึ่งปัÏนูหาต่าง  ๆ เหล่านี้ จะต้องอยู่ท่ีศักยภาพของทีมงานใน
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การที่จะวิเคราะห์ และวางแผน ทั้งด้านการดำเนินกิจการและการตลาด ขณะเดียวกันก็จะต้องมีการ 
ติดตามผลอย่างต่อเน่ือง เพื่อหาข้อบกพร่องและ แล้ไขป็ญหาที่เกิดขึ้นได้อย่างทันพ่วงที

นิตยสารสารคดี

คุณประวิทย์ สุวณิชย์ หัวหน้ากองบรรณาธิการ กล่าวว่า นโยบายหลักในการทำ 
หนังสือฉบับนี้ ตั้งความหวังไต้เพียงแค่เลี้ยงตัวเองได้ เพราะรู้อยู่แล้วว่าแนวเนื้อหาลักษณะน้ีไม, 
สามารถทำกำไรได้ เพราะต้องลงทุนสูงมาก ต้องออกไปเก็บข้อมูลจริง  ๆ จากท่ัวประเทศไม,สามารถ 
เขียนข้ึนมาโดยใช้จินตนาการ เนื่องจากเป็นแนวสารคดีท่ีเป็นข้อเท็จจริงทั้งหมด การลงทุนทำแต่ละ 
เร่ืองเป็นจำนวนเงินสูงมาก แต่หนังสือจะขายแพงมากไม่ได้ เพราะจะมีกลไกตลาดกำหนดไต้
เต็มท่ีไม่เกิน 80 บาท ล้า 100 บาท ผู้อ่านก็จะไม,ช้ือ

“ราคากลางเท่านี้ ในขณะที่ด้นทุนเราสูงมาก จึงหวังกำไรยาก รายได้หลัก  ๆ ส่วนใหญ่ 
มาจากการขายโฆษณามากกว่า” คุณประวิทย์กล่าว

สารคดีสามารถดำเนินกิจการอยู่ได้เพราะโฆษณา แต่จากสกาวะเศรษฐกิจในช่วงที่ผ่าน 
มา 2 ปี เติมขายโฆษณาได้ 100% ป้จจุบันลดลงเหลือเพียง 30% ซึ่งถือว่าเป็นผลกระทบที่รุนแรงมาก 
ในอดีตสามารถเลือกโฆษณาได้เพราะมีเสนอมามาก โดยสารคดีจะไม่ลงโฆษณาย่อยเลย เพราะเห็น 
ว่าจะทำให้การจัดหน้าไม่สวยงาม แต่ปิจจุบันโฆษณาทุกชิ้นต้องรับหมด แม้แต่โฆษณาย่อย ส่วน 
การลงทุนไม่มีปีญหาใด ๆ

มีบางองค์กรที่ขอนำข้อมูลจากหนังสือสารคดีไปใช้ อย่างเช่นแพ็คลี้งค์1บอ'ข้อมูลจำพวก 
เกร็ดความรู้ ไปนำเสนอผ่านวิทยุติดตามตัว เพ่ือเป็นประโยชน์ต่อลูกค้า ทำใหัมีช่ือของสารคดีไป 
ปรากฎอยู่บนจอแพ็คลี้งค์ ซึ่งก็ลือได้ว่าเป็นการเผยแพร่บทบาทและประชาสัมพันธ์หนังสือได้
อีกทางหน่ืง ทำให้ชื่อสารคดีไปปรากกในสื่ออนโดยที่ไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย ซ่ึงก็เป็นการแลกเปล่ียน" ๙ ไ J 1 "  / น ี้ 1" 7 "
ผลประโยชนกัน นอกจากนียังมีการแลกโฆษณากันระหว่างนิตยสารสารคดีกับรายการโลกสีนำเงิน 
ของสถานีโทรทัศน์ ไอ.ที.วี. อีกด้วย

แต่เติมนิตยสารสารคดีเป็นหนังสือที่ให้ความรู้ ซึ่งเป็นนโยบายหลักมาตั้งแต่แรก โดย 
เป็นความรู้กว้าง  ๆ ไม่เน้นความต้องการของผู้อ่าน แต่ป้จจุบันเศรษฐกิจถดถอย จึงเริ่มปรับเนือหาท่ี 
ให้ความรู้ตรงกับความต้องการของผู้อ่านมากขึ้น เพ่ือให้ผู้อ่านตัดสินใจชื้อง่ายขึ้น เป็นการทำตาม 
กระแสของผู้บริโภค และพยายามเพิ่มสมาชิกให้มากที่สุด มีรายการส่งเสริมการขายในรูปแบบ 
ต่าง  ๆ ขณะเดียวกันการจัดทำก็ต้องประหยัดขึ้น ใช้ทีมงานให้มีประสิทธิภาพเต็มที่
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นิตยสารสารคดีดำฌินกิจการโดยไม่ต้องการให้ใครมาช่วย เพราะมีสมาชิกประจำอยู่ 
แล้วและยังมีโครงการสมาชิกอุปถัมภ์ให้สมาชิกเข้าร่วมทำให้มีรายไต้ที่ดีอีกทางหนึ่ง คุณประวิทย์ 
กล่าวว่า •‘ผมว่าการทำหนังสือที่เป็นตัวของตัวเองจะเป็นอิสระและไม่ยุ่งยาก หากมีเง่ือนไข
ขององค์กรอื่นมาช่วย จะทำให้เราไม,มีอิสระ และอาจจะมีการเปล่ียนแปลงแนวทางสารคดีจึง
เป็นตัวของตัวเองไต้เต็มที่ อีกท้ังเรามีสายป่านยาว มีนายทุนที่ให้การสนับสนุน ทำให้สารคดี 
ก้าวหน้าไปในแนวทางเดิมไม่มีใครมาบงการให้ต้องเปลี่ยนแนวทาง"

รายไต้หลักของสารคดี อันตับ 1 ไต้แก' โฆษณา ประมาณ 70% ของรายไต้ท้ังหมด 
นอกจากนั้นยังมีรายไต้จากยอดขายหนังสือตามแผง จากสมาชิก จากการขยายสไลด์ และรับงาน 
นอก อีกประมาณ 30% สารคดีมีรูปภาพที่ถ่ายเก็บไว้จำนวนมาก จึงมีเอเยนชี่ต่าง  ๆ มาขอซื้อสไลด์ 
ไปประกอบการทำธุรกิจต่าง  ๆ อยู่เป็นประจำ ซึ่งเป็นรายไต้อีกทางหนึ่ง

สำหรับการจัดจำหน่ายสารคดีมีสายส่งเป็นของตัวเองโดยจะเลือกร้านต้าที่มีศักยภาพ 
ในการจำหน่าย คุณประวิทย์ เปิดเผยว่า “เวลาเราส่ง เราก็คุยกับร้านล้าว่าไม่ให้ชุกหนังสือของเรา ซ่ึง 
ก็คุยกันไต้ สารคดีมียอดพิมพ์ ประมาณ 100,000 ฉบับ/เดือน มีสมาชิกประมาณ 5,000 คน และมี 
ยอดอภินันทนาการประมาณ 700 ฉบับ/เดือน”

และจากท่ีสารคดีไต้รับรางวัลจาก สยช. คุณประวิทย์ กล่าวว่า “ไม,แน่ใจว่าการไต้รับ 
รางวัลจาก สยช. จะช่วยให้เพิ่มยอดขายสารคดีไต้ห!อเปล่า การท่ีเอารางวัลจาก สยช. ไปลงหน้าปก 
หนังสือไว้ ก็เพียงต้องการให้คนรู'ว่าหนังสือมีคุณภาพ และก็ถือเป็นความภาคภูมิใจของคณะผู้จัดทำ 
ที่หนังสือไต้รับรางวัลตังกล่าว”

อุปสรรคในการดำเนินการของสารคดีมีบ้าง เช่น ในต้านข้ันตอนการผลิต ทางกอง บก. 
ควรส่งต้นฉบับให้ตรงต่อเวลา การวางแผนจำหน่ายก็จะตรงตามกำหนด เพราะเน่ึอการส่งต้นฉบับ 
ล่าช้า ก็จะพลอยทำให้ขั้นตอนการผลิตล่าช้าไปด้วย และส่งผลถึงระยะเวลาการวางตลาดก็จะไม่ตรง 
ตามกำหนด ซ่ึงปิญหาน้ีมักจะเกิดข้ึนเป็นประจำ

สถานการณ์ต้านการเมืองสังคม ก็,ไม่มีผลกระทบต่อหนังสือ ส่วนต้านเทคโนโลยีมีบ้าง 
เพราะสารคดีใช้เทคโนโลยีทันสมัยอย่างเต็มที่ โดยไต้ให้ความสำคัญกับเรื่องนี้เป็นอย่างมาก แมิไน 
สภาวะเศรษฐกิจตกต่ํา ก็ยังหวังว่าเทคโนโลยีทันสมัยจะช่วยเพิ่มคุณภาพและลดค่าใช้จ่าย เพ่ือจะมี 
รายไต้มาชดเชยส่วนที่ขาดทุน ตังน้ันเทคโนโลยีจึงมีผลกระทบบ้าง เพราะจะต้องมีเทคโนโลยีที่ 
ทันสมัยเพื่อการผลิตมีคุณภาพทัดเทียมคู่แข่ง มิฉะนั้นก็จะเสียโอกาส อย่างเช่น มีการจัดงานสัปดาห์ 
หนังสือแห่งชาติที่กระทรวงศึกษาธิการ ซึ่งจะมีเงินสะพัดหมุนเวียนในงานมาก หากเครื่องมือเก่า
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ล ้าสม ัยก ็จะทำให ้เส ียโอกาสไม ่สามารถผล ิตของจำนวนมากและม ีค ุณ ภาพไปจำหน ่าย 
สู;กับคู่แข่งขันไต้ ดังน้ันผู้บริหารจึงจำเป็นต้องนำเทคโนโลยีที่ทันสมัยมาใช้อยู่เสมอ

คุณประวิทย์ กล่าวถึงการแข่งขันในด้านการตลาดว่า “สารคดีไม,มีคู่แข่งใน
แนวเดียวกัน เพราะไม่มีใครคิดทำหนังสือในแนวนี้ ไม่มีนิตยสารฉบับใดท่ีนำเสนอสารคดีทั้งเล่ม 
เพราะฉะน้ันจึงถือว่านิตยสารสารคดีไม,มีคู่แข่งเลย”

สำหรับผลกระทบจากผู้อ่านนั้น คุณประวิทย์ กล่าวว่า “เป็นทางบวกมากกว่า แต่เราก็ 
รับฟ้งสมาชิกว่าต้องการให้ทีมงานนำเสนอเนื้อหาแบบไหน เพื่อจะได้สนองความต้องการผู้อ่าน
ได้ถูกต้อง ก็ต้องดูกระแสว่าอ่านต้องการอย่างไร แต่หลักใหญ่เรายึดแนวทางเดิมที่กำหนดไว้ต้ังแต่ 
เร่ิมแรก และเป็นลักษณะเฉพาะของสารคดีที่ว่านำเสนออะไร ส่วนใหญ่ผู้อ่านก็จะรับไต้หมด
ผลสะท้อนกลับมาจะเป็นทางบวก โดยลูกค้ามักจะมีความคิดเห็นเชิงแนะนำมากกว่า ดังนี้
ความคิดเห็นของผู้อ่านจะไม่มีผลกระทบต่อการดำเนินธุรกิจของสารคดี

ปีจจุบันเศรษฐกิจตกต่ํา นิตยสารสำหรับเด็กและเยาวชนหลายชื่อฉบับ ต้องไต้รับ
ผลกระทบอย่างมาก ถึงขั้นต้องหยุดดำเนินกิจการชั่วคราว แต่นิตยสารสารคดียังสามารถดำเนิน 
กิจการอยู่ไต้ถึงขณะนี้คุณประวิทย์ เปิดเผยว่า

“ก่อนที่เศรษฐกิจจะตกตํ่า รายไต้ของสารคดีอยู่ในระดับที่พอเลี้ยงตัวเองไต้ แต่ขณะนี้ 
ต้องขาดทุนมาโดยตลอด ที่จริงแล้วล้าให้สารคดีอยู่ด้วยตัวเองตามลำพังในธุรกิจคงอยู่ไม,ไต้ แต่ท่ีอยู่ 
มาไต้จนถึงทุกวันนี้ เพราะมีนายทุนสนับสนุนอยู่ หากถามว่าต่อไปจะทำอย่างไร ก็ตอบไต้ว่าเราก็ 
ต้องปรับตัว ซึ่งแต่ก่อนเราจะนำเสนอความรู้ให้คนอ่าน คือเราจะเป็นผู้ให้ และผู้อ่านก็ต้องรับ 
แต่ต่อไปนี้จะต้องใส่ใจกับความต้องการของผู้อ่านมากขึ้น จับกระแสมากข้ึน เพ่ือให้หนังสือขายไต้ 
สภาวะแบบนี้ ในส่วนของการดำเนินงานก็ต้องใช้คนให้มีประสิทธิภาพและต้องประหยัดมากขึ้น 
ยอมรับว่าตอนน้ีหากไม่มีนายทุนสารคดีคงไปไม,รอดแน่นอน”

นิตยสารอัพเดท

คุณนิสากร ปานประสงค์ หัวหน้ากองบรรณาธิการ เปิดเผยถึงนโยบายหลักในการ 
ดำเนินธุรกิจนิตยสารอัพเดทว่าต้องอยู่รอดไต้ นิตยสารอัพเดทเป็นแผนกหนึ่งของบริษัท
ซีเอ็ดยูเคชั่น จำกัด (มหาชน) จึงต้องพยายามสร้างกำไรให้บริษัทฯ แต่ผลท่ีเกิดข้ึนปรากฎว่าขาดทุน 
มาโดยตลอดไม,เคยไต้กำไรเลย แต่ผู้บริหารยังให้การสนับสนุนทีมงานต่อไป เพ่ือให้ผลิตหนังสือท่ี
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เสริมสร้างความรู้แก'เยาวชนและถือเป็นหน้าตาของบริษัทฯ ด้วย ท่ีสามารถทำประโยชน์ให้แก' 
สังคม

คุณนิสากร ได้กล่าวถึงวิธีการประคับประคองธุรกิจในภาวะเศรษฐกิจตกตํ่านี้ว่าต้อง
ประหยัด ได้มีความพยายามลดด้นทุนในทุกด้านโดยขยายเวลาการวางจำหน่ายจากเดิมเคยออกเป็น 
รายเดือน ปัจธุบันเป็นรายสองเดือน ลดจำนวนหน้า 4 สีลง เปลี่ยนจากกระดาษปอนด์เป็นกระดาษ 
ปรู๊ฟ ใช้คนให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น แต่ป้จจัยสำคัญที่อยู่รอดได้ทุกวันนี้เพราะได้รับการสนับสนุน 
จากบริษัทฯ จึงยังสามารถดำเนินกิจการอยู่ได้ แม้จะประสบภาวะขาดทุนตลอดก็ตาม

สภาพเศรษฐกิจปัจจุบันมีผลกระทบต่อการดำเนินธุรกิจของอัพเดทมากที่สุด เพราะด้น 
ทุนสูง ทั้งค่ากระดาษและค่าพิมพ์ ขณะที่ปริมาณผู้อ่านลดน้อยลงเพราะไม่มีกำลังซื้อ ทำให้รายได้ 
ต้องลดลงอย่างมาก ส่วนสถานการณ์ด้านการเมืองและสังคมไม่มีผลกระทบอะไร เร่ืองเทคโนโลยี 
ก็ไม่มีป้ญหา “การมีเทคโนโลยีทันสมัยไม'ได้หมายความว่าจะช่วยให้ขายดี คิดว่าเกี่ยวกับตลาด 
มากกว่า ไม,ใช่พิมพ์มากแล้วจะขายได้มาก” คุณนิสากร กล่าว

อัพเดท ไม'มีดู'แข่งขันเพราะเป็นนิตยสารเฉพาะด้านท่ีเน้นวิทยาศาสตร์ และ
คณิตศาสตร์ หนังสืออ่ืน อย่างสารคดี ก็เป็นพันธมิตรกัน มีส่วนช่วยในการพัฒนาเนื้อหาด้วย มีการ 
พ่ึงพาคันในเรื่องข้อมูลมานำเสนอมากกว่าท่ีจะเป็นคู'แข่ง

สำหรับป็ญหาและอุปสรรคอ่ืน  ๆ ในเร่ืองระบบการจัดพิมพ์ก็ไม'มีปัญหาเพราะรูปแบบ 
ของอัพเดทค่อนข้างตายตัว ได้รับการออกแบบมาแล้วว่าจะต้องเป็นไปในรูปแบบใด จะมีปัญหา 
ก็อยู่ที่ด้านการจัดจำหน่าย สำหรับการลงทุนก็ไม'มีปัญหาเพราะไม'มีการลงทุนเพ่ิมเพียงแต่พยายาม 
ประคับประคองให้1!ปได้ในสภาพท่ีเป็นอยู่ในขณะนี้เท่าน้ัน

อัพเดทมีส่วนในการร่วมมือกันคับธุรกิจข้ามสื่อ ปัจจุบันมีเดอะเนชั่น ท่ีนิตยสาร
อัพเดทส่งทีมงานไปช่วยเป็นวิทยากรออกอากาศในรายการวิทยุ โดยนำข้อมูลด้านเทคโนโลยี
วิทยาการและข่าวด้านวิทยาศาสตร์ก้าวหน้าไปออกอากาศ และมีการแลกเปล่ียนโฆษณากันเป็น
ประจำ แม้แต่ทางวิทยุเนชั่น ก็มาขอข้อมูลจากอัพเดทไป นอกจากเดอะเนช่ันแล้ว ก็ยังมีรายการวิทยุ 
บางรายการขอข้อมูลเราไปนำเสนอออกอากาศ ก็ถือว่าเป็นการช่วยเหลือกันและเป็นประชาสัมพันธ์ 
อัพเดทไปในตัว

ในด้านความช่วยเหลือจากภาครัฐนั้น คุฌนิสากร กล่าวว่า รัฐควรจะให้ความช่วยเหลือ 
หนังสือท่ีมีเนื้อหาส่งเสริมความรู้ของเยาวชนให้มาก โดยเฉพาะทางกระทรวงวิทยาศาสตร์ และ
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สยช. อัพเดท(ปีนหนังสือท่ีเยาวชนให้ความสนใจค่อนข้างสูงอยู่แล้ว หน่วยงานเหล่าน้ีน่าจะมา 
ให้การช่วยเหลือในการเผยแพร่ความรู้สู่เยาวชน เช่น สนับสนุนสมัครสมาชิกให้แก่ห้องสมุด
โรงเรียนในพ้ืนที่ต่าง  ๆ โดยเฉพาะโรงเรียนในชนบท ก็จะทำให้นิตยสารอัพเดทอยู่ได้ และ
กระทรวงวิทยาศาสตร์ ก็น่าจะมีบทบาทด้านน้ีบ้าง แม้จะไม่ชัดเจนเหมือน สยช. โดยสนับสมุน 
ส่งเสริมการเผยแพร'ความรู้ความคิดทางด้านวิทยาศาสตร์ และช่วยเหลือในการเผยแพร่ตาม
ห้องสมุดโรงเรียนของรัฐบาล เพ้ือความเท่าเทียมกันทางด้านความรู้ของเด็กไทยในทุกพ้ืนท่ี
ทั่วประเทศ

สำหรับรายได้ของอัพเดทน้ัน คุณนิสากร เปิดเผยว่า มาจากการจำหน่ายเป็นหลัก ส่วน 
การขายโฆษณาน้ันไม่มีเลย จะมีโฆษณาบ้างก็จากการแลกเปล่ียนกับเดอะเนชั่น ในการขายจะใช้วิธี 
ผ่านสายส่ง โดยขายตามแผงมากกว่าสมาชิก ขายให้สมาชิกมีเพียงประมาณ 30% ส่วนการวางแผง 
จำหน่ายมีถึง 70%

นอกจากมีรายได้จากการจำหน่ายแล้ว ยังมีรายได้จากโครงการสมาชิกอุปถัมภ์ที่บริจาค 
หนังสือให้ห้องสมุดโรงเรียน อัพเดทมียอดพิมพ์ประมาณเดือนละ 40,000 ฉบับ มียอด
อภินันทนาการประมาณ 200 ฉบับต่อเดือน

สำหรับปิญหาและอุปสรรคที่เกิดข้ึน คือร้านค้าท่ีรับหนังสือไปวางจำหน่าย ไม,ค่อย 
ช่วยบริหารยอดขาย และร้านค้าบางแห่งขอให้ส่งหนังสือไปวางจำนวนมากแต่ขายไม่ได้ต้อง
ส่งกลับ ป็ญหาหลัก  ๆ จะอยู่ท่ีร้านค้าอย่างเดียว ส่วนป้ญหาทางด้าน กอง บก. ก็มีอยู่บ้างแต่ไม่มาก 
คือ บางครั้งการผลิตหนังสือออกจำหน่ายล่าช้า เพราะ กอง บก. ส่งด้นฉบับไม่ตรงเวลา เป็นด้น

การได้รับรางวัลจาก สยช. น้ัน คุณนิสากร กล่าวว่า รางวัลดังกล่าวมีส่วนในการ 
เพ่ิมยอดขายของอัพเดทบ้างแต่ไม่มากนัก รางวัลนี้ เป็นการประกันด้านคุณภาพระดับหน้ัง ซ่ืงทำ 
ให้ง่ายต่อการที่ผู้อ่านจะตัดสินใจซื้อหนังสือ “แต่การกระตุ้นยอดขายนั้มาจากการรับสมัครสมาชิก 
จากห้องสมุดโรงเรียนเพ่ิมมากข้ึน โดยเห็นว่านิตยสารอัพเดทมีเนื้อที่ดีมีคุณภาพมากกว่า”

คุณนิสากร กล่าวถึง ความต้องการของผู้อ่านว่า เสียงสะท้อนที่เข้ามามีมากในด้านการ 
ชื่นชมและให้กำลังใจ ว่า อัพเดทมีสาระความรู้เหมาะที่จะเป็นนิตยสารของเยาวชน แต่เน่ืองจาก 
กลุ่มเป้าหมายเกือบทั่งหมดยังอยู่ในวัยเรียน กำลังซื้อจึงไม่ได้มาจากเยาวชน ส่วนใหญ่ก็จะอาศัยอ่าน 
จากห้องสมุด และจากผู้ปกครองช่วยซื้อให้ ทำให้รายได้1ใม่เอ้ือต่อการขยายธุรกิจ ไม,เหมือนกับ 
นิตยสารด้านบันเทิงทั่วไป ท่ีเติบโตเร็วมาก และส่วนมากก็มาจากกลุ่มเป้าหมายเป็นผู้ที่มีรายได้ 
จากการทำงานแล้ว “ปัจจุบัน อัพเดทคำนึงถึงความต้องการผู้อ่านมากขึ้น และพยายามตอบสนอง
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ความสนใจของผู้อ่าน เพื่อให้สามารถครองใจผู้อ่านได้ตลอดไป แต่ก็จะยังคงความเป็นนิตยสาร 
แนววิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์เหมือนเดิม”

ปัจจุบันสภาพเศรษฐกิจไม่เอื้อต่อการดำเนินธุรกิจ แต่นิตยสารอัพเดทยังสามารถ
ดำเนินการอยู่ได้ เน่ืองจากบริษัทซีเอ็ดฯ ยังคงให้การสนับสนุนอย่างจริงจัง และอีกประการหน่ืง 
คือ การประหยัด พยายามลดด้นทุน และลดค่าใช้จ่ายทุกด้าน ผู้บริหารได้ต้ังเป้าหมายต้ังแต่เร่ิมจัดทำ 
แล้วว่า ต้องการทำหนังสือเล่มนี้เพื่อเสริมสร้างความรู้แก่เยาวชนให้ดีที่สุด และอยากให้เด็กไทยได้ 
รับส่ิงดี  ๆ ให้มากที่สุดเท่าที่จะทำได้ เพราะบริษัทฯ ก็ไม่ได้หวังผลกำไรอะไรมากมาย ขอแค่พออยู่ 
ได้เท่าน้ัน โดยได้วางนโยบายว่า “มุ่งม่ัน พัฒนา ปัญญา ก้าวไกล” มุ่งหวังเพื่อการสร้างสรรค์ 
อย่างแท้จริง ปัจจุบันอัพเดทแค,พอประคองตัวอยู่รอดได้ เน่ืองจากยังมีธุรกิจอ่ืนของบริษัทซีเอ็ดฯ 
ที่มีกำไรมาคอยรองรับ หากอัพเดทอยู่ตามลำพัง ก็คงจะต้องปิดการดำเนินธุรกิจไปแล้วเช่นกัน

นิตยสารมติชนวิทยาศาสตร์

คุณประพันธ์ ผลเสวก บรรณาธิการบริหาร กล่าวถึงนโยบายของมติชนฯ ว่าต้องอยู่ 
รอดให้1!ด้ โดยก่อนลงมือทำธุรกิจก็ไดส้ำรวจกลุ่มผู้ที่สนับสนุน คือ สปอนเซอร์ และมติชนฯ มีค่าย 
โฆษณาเพื่อประชาสัมพันธ์'หนังสือผ่านส่ือโทรทัศน์ มีค่ายจัดจำหน่ายที่จะแนะนำหนังสือให้ลูกค้า 
ทราบ รวมทั้งจัดทำเอกสารส่งไปยังผู้ปกครองเพื่อแนะนำหนังสือช่วงที่เปิดตัวเป็นช่วงชัยพฤกษ์
วิทยาศาสตร์หยุดดำเนินกิจการพอดี จึงหวังจะเข้าไปแทนท่ี และได้เน้นประชาสัมพันธ์ตามสื่อ 
ต่าง  ๆ อย่างเต็มรูปแบบ เพ่ือให้กลุ่มเป้าหมายเกิดความสนใจโดยเฉพาะอย่างยิ่งเน้นการเสริม 
หลักสูตรท่ีจะช่วยให้นักเรียนนำไปใช้ประโยชน์ในห้องเรียน

คุณประพันธ์ กล่าวด้วยว่า ปัจจัยด้านเศรษฐกิจมีผลกระทบต่อการดำเนินกิจการมากที่ 
สุด เพราะค่ากระดาษที่สั่งซื้อแพงมาก ต้องจ่ายเงินนับ 100 ล้านบาทสำหรับค่ากระดาษท่ีต้องสั่งซ้ือ 
จากต่างประเทศ ซึ่งเป็นค่าใช้จ่ายหลัก “ส่วนอ่ืนจะไม่ค่อยมีปัญหา เราประสบปัญหาเร่ิองกระดาษ 
อย่างเดียว จริง  ๆ แล้วมีการสต๊อกไวัส่วนหนึ่ง พอถึงเวลาต้องชำระเงินค่าเงินบาทลอยตัว ต้องจ่ายค่า 
กระดาษสูงข้ึนอีกเท่าตัว ทำให้ต้องรีบมาทบทวนทันที มีการประชุมว่าจะทำอย่างไรดีในเริ่อง
กระดาษ ส่วนการสต๊อกกระดาษเราก็ต้องเก็บไวัสำหรับหนังสือพิมพ์มติชนรายวัน เพราะเป็นส่วน 
ที่ทำกำไร ทำรายได้หลักของบริษัท”

การทำหนังสือมติชนวิทยาศาสตร์ขาดทุนมาโดยตลอด ตั้งแต่ด้นประมาณ 1-2 หม่ัน 
บาททุกเดือน แต่ก็ยังทำต่อไปเพราะหวังผลในระยะยาว การทำหนังสือเด็กไม่ได้หวังว่าต้องมีกำไร
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มากมาย เพียงแต่หวังให้อยู่ได้และไม่ขาดทุนเท่านั้น แต่เมื่อเศรษฐกิจมีป็ญหามาก จึงจำเป็นต้อง 
ตัดสินใจหยุดกิจการชั่วคราว เม่ือเดือนสิงหาคม พ.ศ.2541 ขณะน้ันมติชนฯ มีอายุได้2ปี

สำหรับการเมืองสังคมและเทคโนโลยีไม่มีผลกระทบเลย เทคโนโลยีของเราทันสมัย 
อยู่แล้ว มีเครื่องมืออุปกรณ์ที่เหลือใช้ด้วย เรามีป็ญหาด้านเศรษฐกิจอย่างเดียว,, คุณประพันธ์กล่าว

เกี่ยวกับการตลาดนั้น มติชนฯ ไม่มีคู,แข่งขัน เพราะอย่างนิตยสารเสียงเด็ก โกจีเนียส 
หรือไดโนสาร มีกลุ่มเป็าหมายเป็นเด็กเล็ก ส่วนอัพเดทอาจมีแนวเน้ือหาเหมือนกันแตกไม,ใช่คู,แข่ง 
เมื่องจากมีกลุ่มเป้าหมายเป็นเยาวชนที่โตกว่า ของมติชนฯ เป็นกลุ่มเยาวชนช่วงด้น  ๆ อายุประมาณ 
15-20ปี ส่วนหนังสือสารคดีก็เป็นคนละแนวทางกัน ธรรมชาติวิทยาเป็นสารคดี ส่วนของมติชนฯ 
เป็นแนววิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์

ในด้านธุรกิจข้ามส่ือนั้น ในช่วงแรกมีการแลกเปลี่ยนโฆษณากับช่อง 3 และร่วมมือกัน 
หลายอย่าง เช่น จัดงานเก่ียวกับเด็กและเยาวชน ช่วยประชาสัมพันธ์แลกเปลี่ยนซ่ึงกันและกัน เพราะ 
เป็นคนละส่ือกัน จึงอาศัยพ่ึงพากัน ความสัมพันธ์เหมือนเพื่อนคอยช่ว่ยเหลือกัน

ต่อมาเมื่อเกิดป้ญหาด้านเศรษฐกิจ จำเป็นต้องวางแผนด้านการประหยัดอย่างจริงจัง ลด 
จำนวนหน้า ลดราคา และช่วยกันประหยัดทุกด้าน ซ่ึงเม่ือบริษัทฯ ประหยัด คนอ่านล็ได้ประหยัด 
ด้วย แต่ต่อมาก็ด้องตัดสินใจหยุดดำเนินกิจการ เม่ืองจากในท่ีประชุมคณะผู้บริหารมีมติว่าต้องหยุด 
ดำเนินธุรกิจทันที เพ่ือยุติป็ญหาการขาดทุน

สำหรับการสนับสนุนจากหน่วยงานอื่นในการดำเนินธุรกิจนั้น คุณประพันธ์ให้
ความเห็นว่าไม่ต้องการให้หน่วยงานใดมาช่วยในเรื่องของเงินทุน แต่ต้องการคนเขียนเน้ือหา
ในแนววิทยาศาสตร์ อย่างหน่วยงานราชการ อยากได้มาช่วยเพราะมีคนที่มีศักยภาพมากที่จะ
สามารถถ่ายทอดเรื่องราวของเด็กและเยาวชนได้ดีทั้งจากสถาบันวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
บางเขน อีกประการหนึ่งอยากให้หน่วยงานของรัฐ เช่น สยช. มาช่วยในการส่ังชื้อยอดหนังสือ
ในแต่ละเดือน และนำไปแจกตามห้องสมุดโรงเรียน “ซ่ึงก่อนท่ีมติชนฯ จะหยุดไป มีหน่วยงานหน่ึง 
ที่ช่วยเหลืออยู่ คือ ศูนย์วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา ท้องฟ้าจำลอง ชื้อหนังสือมติชนฯ เดือนละ 4,000 
ฉบับ เพื่อไปแจกให้ห้องสมุดโรงเรียน หากต้องการความช่วยเหลือล็ด้องการเพียงแค'น้ี ก็อยู่รอด 
แล้ว,, คุณประพันธ์ กล่าว

รายได้หลักของมติชนวิทยาศาสตร์มาจากการขายโฆษณาประมาณ 70% ท่ีเหลือได้ 
จากการขายประมาณ 30% มติชนฯ มีสายส่งเองและมีเอเย่นต์ตามต่างจังหวัดด้วย โดยจะส่งไปท่ี
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เอเย่นต์ก่อนแล้วจะกระจายไปให้ส่วนย่อย  ๆ อีกต่อหน่ึง ซึ่งสามารถส่งได้ทั่วประเทศ นอกจากนี้ 
ยังมีฝ่ายโฆษณาที่เป็นของตัวเองต้านการวางแผงจำหน่ายไม่มีปัญหา เนึ่องจากหนังสือพิมพ์ มติชน 
รายวันจะขายดีอยู่แล้ว จึงทำให้มีโอกาสต่อรองร้านค้าได้มาก แม้งานจะเป็นไปตามระบบอยู่แล้ว 
แต่ก็ต้องควบคุมยอดให้ได้ว่าแต่ละแผงมียอดขายเท่าไร ซึ่งจะมีการสอบถามอยู่ตลอดเวลา

ปัญหาของมติชนฯ จริง  ๆ ก็คือรายได้จากการขายโฆษณาท่ีลดลงไปถึง 60% ซ่ึงเป็น 
รายได้หลัก และเนึ่องจากมติชนฯ เป็นหนังสือเปิดตัวใหม่ จึงส่งเสริมการประชาสัมพันธ์อย่างเต็มท่ี 
เพื๋อให้เป็นที่รู้จักยอดพิมพ์ต่อเดือนประมาณ 20,000 ฉบับขายจริงประมาณ 60-70% เหลือคืนกลับ 
มาก็แจกหมด เพื่อเป็นการประชาสัมพันธ์หนังสืออีกทางหนึ่ง

ส่วนเรื่องรางวัลที่ได้รับจาก สยช. น้ัน คุณประพันธ์ กล่าวว่า “มีส่วนช่วยเพ่ิมยอดขาย 
บ้างแต่ไม่มากนัก ส่วนใหญ่ท่ีขายได้เพราะเนื้อหาของหนังสือมีความชัดเจนกว่า แต่การได้รับรางวัล 
ก็เป็นการประกันคุณภาพหนังสือ ซึ่งทำให้เราต้องตระหนักว่าจะต้องทำหนังสือให้ดีขึ้น,,

ปัญหาและอุปสรรคในการดำเนินธุรกิจของมติชนฯ อ่ืน  ๆ ก็มีบ้าง เช่น เร่ือง 
สปอนเซอร์ ที่มักจะต่อรอง และมีเงื่อนไขมากกว่าจะต้องประชาสัมพันธ์สินค้า ส่วนอ่ืนแทบจะไม่มี 
ปัญหาอะไรเลยไม่ว่าการลงทุนหรือผู้บริหาร สำหรับเรื่องความต้องการของผู้อ่านนั้น ไม่มีผล
กระทบต่อการดำเนินธุรกิจแต่อย่างใด แด,มติชนฯ ก็จะมีการสำรวจความต้องการของสมาชิกอยู่ 
เสมอว่าต้องการอะไร แล้วก็นำมาปรับเปล่ียนเนื้อหาให้ตรงกับความต้องการของสมาชิกคนอ่านมี 
ทัศนคติในทางบวกกับมติชนฯ มากกว่า

มติชนวิทยาศาสตร์ต้องหยุดดำเนินกิจการชั่วคราว ตั้งแต่เดือนสิงหาคม พ.ศ. 2540 
เป็นด้นมาเพราะเศรษฐกิจตกตํ่า และจะกลับมาทันทีเม่ือเศรษฐกิจดีข้ึน “จะทำอีกแน่นอน แต่ช่วงนี้ 
ราคากระดาษก็ดีขึ้นเยอะแล้ว แต่ผมขอดูตลาด ดูปัจจัยอื่นด้วยสักระยะ รอดูตลาดโฆษณาว่ามีการ 
เคลื่อนไหวหรือยัง ล้าดีขึ้นก็จะเริ่มกลับมาทำใหม่ เพราะรายได้หลักมาจากโฆษณาต้องรอดูก่อน 
เราได้บทเรียนมาแล้ว คิดว่าปลายปี พ.ศ. 2543 น่าจะกลับมาทำใหม่ได้อีก,, คุณประพันธ์กล่าว

คุณประพันธ์ ให้ความเห็นว่า หากจะให้ธุรกิจอยู่รอด จะต้องเริ่มจากการประหยัด 
ก่อนลดจำนวนหน้าให้น้อยลง ราคาต้องถูกลงและหาวิธีการว่าทำอย่างไร จึงจะจูงใจให้ผู้อ่าน
ตัดสินใจชื้อหนังสือ และมีข้อเสนอแนะสำหรับผู้ที่ด้องการดำเนินธุรกิจนี้ว่า ต้องมีทุนหนา ต้ังใจ 
จริงมีแนวทางชัดเจน ทีมงานต้องมีประสิทธิภาพ และรักเด็ก ตลอดจนการจัดรูปเล่มต้องดูดี รูปแบบ 
ต้องให้ผู้อ่านสนใจและต้องอิงอยู่ในหลักสูตรด้วยส่วนหนึ่ง จะไต้ช่วยเสริมหลักสูตรและทำให้
ผู้อ่านตัดสินใจช้ือง่ายขึ้น
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