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บทท่ี 1

บทนำ

เป็นท่ียอมรับกันโดยพ่ัไปว่าสิอ “การิดูน* เป็นสีอท่ีได้รบความนิยมจากคนทุกเพศทุกวัย ด้ังแต่เด็ก 

เด็กท่ียังอ่าน'Vทฬัสีอmริดูน1ม่ออกจน'1ปถึงผู้โหญ่ กอว่า “การิดูน' มความสำคัญในก'ทถ่ายทอดวัฒนธรรม 

ห่รือเร่ือทาวต่าง ๆ และเป็น& มวลขนอย่างหน่ืงท่ีส!มารถเร่ทถึงผู้รับสารได้อย่าทวดเร็ว และง่ายต่อการ 

เร่ทใจ1ได้ โดยอาด้ยp jภาพเป็นตัวสิอความหมาย

มัคำกล่าวว่า "ภาพเด็ยวแทนคำพูดได้นับพน' จะเด็นได้ว่าภาพเพียงภาพเดยวสามารถเล่แร่ืองและ 

สือถึงความหมายได้ เไhนด๓็กับการิสูนทีp่ jภาพสเมารถ!พนํความหมายได้หลากหลาย ในหนังสือ

Communication and Language (สุดวัก จรรยาวงคั, 2632 : 3) ได้กล่ทถึงภาพการิดูนไว้ว่า

•การิดูนสมัยใหม่น้ันมัความน่าสนใจอย่างยง เน่ืองจากการท่ีสารสนเทศเป็นจำนวนมากจะสามารถ

พบได้ในภาพเขยนอย่างง่าย ๆ เพยงภาพเดยวน้ี การิดูนจึงนับได้ฑ่เป็นรหัส (Code) ท่ีประหยัดท่ีสุดท่ีคัลปีน 

คัดด้นข้ึนมาได้ โดยการท่ีเสนอเป็นภาพคนหรือดัตริในดักพนะเพียงการบอกใบ้อย่างคร่าว ๆ โดยผู้เขียน 

การิดูน ส่วนผู้ดูจะเป็นฝ่ายเพมเตมรายละเอียดด้ว่ยจนตนาการของเขาเองลงไป ซ่ึงแท้ท่ีจริงแล้วผู้ดูการิดูนจะ 

มัส่วนร่วมในกระบวนการสีอสาวน!ด้มากกว,าท้ศนคัลบ้ใดเสียอีก■

ในแง่ของการคักษาเก่ียวกับการืดูนน้ัน เม่ือเปรืยบเท้ยบกับสิออ่ืน ๆ แล้ว ยังนับได้ว่ามัการคักษา 

เก่ียวกับการิดูนอยู่ไม่มากนัก ซ่ึงการืดูนถูกพีจารณาว่าเป็นการสีอสารขนดหน่ืง สามารถเข้าถึงผู้รับสารได้อย่าง 

รวดเรืว เท้าใจง่าย และถึอวำเป็นการสิอสทมวลขนอีกแขนงหน่ืงอีกด้วย โดยการิดูนถึอเป็นตัวสเรท่ีปรากฎ 

ตามสีอประเภทต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็น โทรท้ศนั ภาพยนตริ หนังสือพีมพ หรือนัตยสาร เป็นด้น ส่วนการิดูนท่ี 

ได้รับความนัยมส่วนใหญ่จะเป็นการิดูนท่ีเรืยกว่า •คอมักส"์ (Comics) หรือ การิดูนชุด

*

สมพงษ คัริเจริญ (พรพนัต พ่วงกัญโญ, 2531 : 13) ได้กล่าวถึง การิดูนชุด หรือการิดูนเร่ือง 

(Comics) ไว้ว่า ■การท่ีผู้เขียนใข้ริธสมมตตัวชุโรง และตัวประกอบในเร่ืองน้ันข้ึน แล้วเขียนเป็นp j



กโท^ใทพ้ลัะครเทลา่นัน้^เนนิบทบาทไ!]จนกระทัง่จบเร่ึ&ง ลักษณะเด่นของกา!ดูนเร่ือง ทรอนิยายภาพท่ี 

คือก'ทผสมผสานเร่ืองของภ'พและถ้อยคำเข้าด้วยกันโดยมืองคํประกอบพ้ืนฐ'mเป็นภาพวาดอ^ในกรอบ แด่ 

ละกรอบจะแยกจากกันและสัมพัพ!กันเหมือนคำในใก่ะโยศเดยวกัน ภาพทลาย ๆ กรอบเมือรวมกันเข้าจะ 

เป็นภาพเร่ือง (Strip) แค่ส่วนมากเราจะเรยกว่า ■กา!ดูนช่อง,

การ^เร่ืองไดเ้กดขึน้ในทลายประเทศ เช่น อังกฤษ อเมรํกา ฝร่ังเศศ ญ่ีใ]น เป็นด้น ส่วนประเทศ 

ไทยการ์ดูนเ1ร่ํมมืมาด้ังแต่ศมัยรั»กาลท่ี 3 แล้ว แคได้แพร่ทลายในศมัยรัชกาลท่ี 6 ส่วนใหญเ่ป็นกา!ดูนล้อ 

เลียนการเมือง และก'ท์ดูนเร่ืองจากวรรณกรรม ข้ึงเขียนโดยนักเขียนไทยและได้รับความนิยมอย่างฐง แด่ใน 

ช่วง 20 ปีท่ีผ่านมา ก'rrçนในประเทศไทยมืการเปล่ียนแปลงอย่างมาก กา!ดูนท่ีมาจากค่างใb ะเทศได้รับความ 

นิยมมากกว่ากา!ดูนไทย โดยเฉพาะกา!ดูนท่ีมาจากใb ะเทศญ่ีใ]น

กา!ดูนในประเทศญีใ่]นมประวัติอันยาวนาน โดยเร่ิมมีในสมัยคริศควรรษท่ี 6 และ 7 ในยุคราช 

ส่ณักโนใ]นได้รับอิทธิพลอารยธรรมจากประเทศจํน และรับเอาศาศนาทุทmข้ามานับลีอ จํงมืการสร้างวัดข้ึน 

เป็นจำนวนมาก ในศมัยน้ืโด้พบภาพล้อเลียนเก่ียวกับคนและสัค!คร้ังแรกท่ีโฑ่แพงและเพดานวัดโทโรดาจํนละ 

วัดโฮเรียว1จํในเขคเมืองนารา สันนิษฐานว่าวาดข้ึนเล่น ๆ ในยามเบ่ือของอาลักษณ์ และคนงานก่อสร้างวัด ข้ึง 

ส่วนใทญ่เป็นภาพวาดร่างทยาบ ๆ ของใบทน้าคน

งานกา!ดูนข้ึนส่าคัญของญ่ึใ]นปรากฎข้ึนในศมัยศควรรษท่ี 12 โดยผู้วาดเป็นพระข้ึอโทบะ งานของ 

ท่านข้ึอ ■โขจุกกะ, หรอ ■มัวนกระดาษภาพสัค!, เป็นการใข้คืลปะแบบจนและศอดแทรกอารมณ์ข้นแบบ 

ญ่ึใ]น ข้ึงภาพด้งกล่าวไม่มืช่องเป็นกรอบภาพเหมือนกา!ดูนญ่ใ]นปัจจุบ้น แด่จะเขียนด่อเท่ีองกันไปคลอด มื 

เนอทาเก่ียวกับศาสนาเป็นทสัก ค่อมาจงได้เร่ิมวาดกันอย่างแพร่ทลาย แค่เท่ีอหาเปล่ียนไป คือมืสักษณะชอง 

อ'ทมณข้์นคล้ายกับกา!ดูนปัจจุบ้น เช่น เร่ือง ■โอขีกาเข้ง, (ประกวดผายลม) เร่ือง ■โยบุทสื คุราเมะ*

(ประกวดอวัยวะเพศ) เป็นด้น

จนกระท่ังในปี ศ.ศ. 1853 หลังลงครามโลกคร้ังท่ีศอง ญใ่]นจำเป็นด้องเปิดประเทศ ท่าให้อิทธิพล 

และอารยธรรมคะวันคกแพร่เข้ามาในประเทศ กา!̂ แบบคะวันคกถูกน่าเข้ามาในญใ่]นโดยใก!ล วักแมน

(Charles Wigman) และจอ!จ บโกค่ (George Begot) ต่อมาในปี ค.ศ. 1820 นักเขียนกา!ดูนญ่ใ]นหลาย 

คนได้เดนทางไปค่างประเทศ โดยเฉพาะประเทศอเมวักา อิปเปอิ โอกาไมโด้ ได้เป็นนักเขียนคนหท่ีงท่เมือกสับ 

ญ่ีใ]น ได้ท่าให้ผู้อ่านf จักกา!สูนอเมวักันท่ีมืข้ึอเลียง คือเร่ือง “Bringing Up Father และ “M utt and Jeff 

ในปีค่อมา เร่ือง Bringing Up Father ได้รับการติพมท่เป็นคอน ในหนังลีอกา!สูนรายสัปดาห้ ข้ึอ



'Asahi giaph’ จากน้ันในปี ค.ศ. 1924 เกิดการ์ดูนซ่องสํไหรับเด็กลงในหนังสือพิมพ์เป็นคร้ังแรก เร่ือง 

'โอชัง โนะโบดง้* (การพจญภัยของเณรน้อย) แต่งโดย คาสิชี คามาขม่า

ในซ่รงทศวรรษท่ี 30 หนังสิลการดูน ■โชเนนคลับ' ของบริษัท ■โคด้งซา’ ได้เร่ืมพิมพ์การ์ดูนเป็น 

ตอน ๆ ตอนละ 20 หน้า มีหลายเร่ือง เม่ือการ์ดูนจบเร่ืองก็มีกาวนำมาพิมพ์เป็นหนังสือรวมเล่มการ์ดูนเร่ือง 

ยาว

ในปี 1974 โอซาบุ เทสิกะ ได้เขยนกา4ดูนเร่ือง ■ชีนทาคาราจิม่า' (เกาะมหาสมบัติใหม่) ม่ความยาว 

200 หน้า มีการวางรูปหน้าแปลกตา ใช้เสียงประกอบอย่างฉลาด ทำให้ผู้อ่านรู้สึกเหมือนดูภาพยนต4 ประมาณ 

ว่าการ้ดูนเร่ืองนมยอคขายรวม 200,000 - 800,000 เลม่ และเทสิกะได้ออกผลงานท่ีมืซ่ือเสียงท่ี รู้จักกันดี คอ 

เร่ือง ■เทสสุวันอะตอม หรือแอศโตร บอย* (Astro Boy) ผลงานเด่น ๆ ต่อมามือีกหลายเร่ือง เซ่น เร่ือง 

ชา}เกะ โก}เนโอกามี อาซิตะ โนโจเอ โดยท้ังหมดน้ีเป็นแนวผจญภัย แนววิทยาศาสตร์ ส่วนแนวเบาสมอง 

ใทอไร้สาระก็มีเร่ือง ชุนจิ โขโนฮาระ ในชุด รอาโต่รืช และหัตสุสิโกะ ยามากามี ในชุด กากัเดกะ เป็นต้น ซ่ึง 

กไร์ดูนญีใ่)นกันเจริญเติบโต และมีการพัฒนาจนมาถึงปัจจุบัน

ในบรรดาสิงพิมพ์ในประเทศญ่ีใ)นท่ีมีผู้นิยมอ่านมากท่ีสุดรองลงมาจากหนังสือพิมพ์รายวัน น แก่

หนังสอการ้สูนประเภทนยายประกอนาาพ หรือท่ีเรียกในภาษาญ่ีงเนว่า “มันงะ" (Manga) ซ่ึงวัฒนธรรม 

การ้ดูนของญ่ีใเนภ็มีลักษณะท่ีเป็นเอกลักษณ์ของตนเอง เพราะเป็นผลผลิตท่ีเกิดจากสภาพความเป็นไปของ

ลังศมญ่ีใ)นเอง คนญ่ีโ)นท่ัวไปอยูในลังคมท่ีมืกฎเกณฑ์เข้มงวด การแสดงออกส่วนตัวบุคคลมีน้อยมาก ทำให้ 

เกิดความรูสิกเก็บกด การ์ดูนจิงเป็นทางออกส่วนหน่ึงของคนญ่ีใ)น (สุวรรณา ลันคติประภา, 2532 : 8)

การ้ถูนญ่ีใ)นเป็นการแสดงออกในเซิงปัจเจกขนของผู้วาดและผู้อ่าน ลักษณะท่ีเป็นไปไม่ได้ หรือ 

เหนึอฬงเป็นคุณสมบัติพิเศษอย่างหน่ึงของการ์ดูนญ่ีใ)น นอกจากน้ันแล้วการ์ดูนญ่ีใ)นมีแนวเร่ืองต่าง ๆ มาก 

มาย มีจุดประสงคเน้นไปท่ีความบันเทิง หรือฆ่าเวลาในสังคมญ่ีใ)น ปัจจุบันมีการ์ดูนหลากหลายแนวให้เลิอก 

อ่านโดยมีท้ังการ์ดูใเสำหรับเด็ก การ์ดูนสํไหรัชหนุ่มสาว การ์ดูนสำหรับผู้ใหญ่

แก่นเร่ืองของการ์ดูนญ่ึใ)นมีความหลากห๓ ยมาก การ์ดูนสำหรับเด็กผู้ชาย มักจะเป็นเร่ืองตลก

ขบข้น เร่ืองเก่ียวกับกิพัา การผจญภยั ภูตผปีศาจ นิยายวิทยาศาสตร์ และเร่ืองชีวิตในโรงเรียน ส่วน 

การ์ดูนสำหรับเด็กผู้ใทปีงน้ันมกัเป็นเร่ืองเก่ียวกับความรักในอุดมคติ ส่วนการ์ดูนสำหรับผู้ใหญ่มกัมีแก่นเร่ือง 

กว้างต้ังแต่เร่ืองศาสนาไปจนถงึเร่ืองโป้ ซ่ึงส่วนใหญ่จะเป็นเร่ืองประ๓ ทหลังมากกว่า นอกน้ันกเ็ป็นเร่ือง นักรบ 

นักการพนัน



นอกจากน้ันแล้วสุชาตํ สวัศดคั7 (พรพนิต พ่วงภิญโญ, 2531 : 49) ไล้สำรวจต๓ พกา4ดูนญ่ีใ]น 

บริเวณโตเกยว น«ะพากา้ พบว่า การ์ดูนญ่ีใ]น (Manga) อาจแบ่งออกไล้เป็น 8 ประ๓ท

1. แนวเร่ืองนิยายวีทยาศาศตริ (SF Manga)

ประมาณ 40 % ชองการ์ตุนประเภทต่าง ๆ ท่ีวางขายในตลาดหนังสิอการ์ดูนญ่ีใ]น เป็นการ์ดูนแนว 

วทยาศาสตร์เก่ียวกับโลกในอนาคต การผจญภัยในอวกาศ หรือจักรวาลอันสิกล้ม จะมียานอวกาศกับพระเอก 

รุ่นเยาว์เป็นตัวฐํ[รง

2. แนวเร่ืองรัก ๆ ใคร่ ๆ ในสถาบันการคักษา (Gakuen Manga)

เร่ืองราวมักเป็นเหตุการณต่าง ๆ ท่ีเกิดช้ืนในโรงเรืยนช่ืงมักจะเป็นโรงเรียนประถม หรือมัธยม อย่าง 

ไรกิตาม นักเรียนในระดับมหาวทยาล้ยกิชอบอ่านเร่ืองแบบน้ี เหมีอนกับนัยว,า ‘ร่าสืกถึงความหลัง”

(Nostalgia) นอกจากเร่ืองรัก ๆ ใคร่ ๆ กิมีเร่ืองเก่ียวกับกิฬาประเภทต่าง ๆ ตามปกติพระเอกมักมีรูปร่างหน้า 

ตาด บางคร้ังท่าทางทะเล้น หรือมีความสามารถในกีฬา ตัวนางเอกอาจจะเป็นเชียร์ลดเดอรให้ทีมของพระเอก 

การ์ดูนประเภทน้ีเรียกอักอย่างว่า ‘Boy Meets G ill"

3. แนวเร่ืองล้ตว์ประหลาด (Kaiki Manga)

มีผ ี (Obake) เป็นตัวเอก มีลักษณะน่ารัก น่าเอันดู มีคุณธรรม เข้าใจมนุษย์ ปกป้อง คอยช่วยเหลอ 

คนตกทุกขไล้ยาก ไม่หลอกเดก

4. แนวเร่ืองสงคราม (Senki Manga)

เปลีย่นรปูแบบจากการตอ่([ภาคพืน้ดนิประเภทรถถงัมาเปน็การตอ่^[ลว้ยแสงเลเซอรห์รอื 

คอมพวิเตอร์ ล่ีงท่ีเน้นคอ ความรักชาติ ความเสียสละ การเช่ือฟังผู้บังคับบัญชา

5. แนวเร่ืองจักร ๆ วงค ัๆ (Jidai Manga)

เป็นการ์ตุนท่ีน่าเกรีดประวัติศาสตร์ญ่ีใ]นสมัยต่าง ๆ มาดำเนินเร่ือง พวก ■ชายูไร" ‘นิน'จา' มีบท 

พิศวาสแทรกเป็นบางส่วน

6. แนวเร่ืองแบบสาวรุ่น (Shojo Manga)

นักวาดกาวตุนมักเป็นผู้’หญง เน้ือหาโรแมนติก ชวนฝัน ระหว'างนางเอกกับชายหนุ่มรูปงาม จยูกโด่ง 

มีผมสีทอง มักใช้ฉากในต่างแดนแถบทวีปยุโรป
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7. แนวเร่ืองปลุกใจเสือปา (Eio Manga)

เป็นการืดูนท่ีผู้อ่านมักเป็นผู้ใหญ่ ว้ยรุ่นตอนป๓ ย เน้ัอหามักเป็นความคิดผันเร่ืองเพศ (Sexual 

Fantasy) นอกจากน้ัอังมีการืดูนแบบ 'โลลคอน’ (Lolicon) ซ่ึงจะมีเด็กอายุ 7-16 ปี เป็นคัวนำเร่ือง (นุ่งน้อย 

ท่มน้อย)

8. แนวเร่ืองล้ํายุค (Avant Gade Manga)

การวาคมักจะแปลกแหวกแนว เน้ือหาเด็มไปควยสืญลักษณ์ท่ีเป็นจิตสำนก ศะท้อนให้เห้นศภาพท่ี 

แท้จรืง อันเป็นภาวะศ!กลของลังคมญ่ีใ]นและโลก ไม่ค่อยไค้รับความนํยม เน่ืองจากเช้าใจยาก

ในส่วนของการัดูนญ่ึใ]นในประเทศไทยน้ันมีมานานแล้ว โคยเร่ืมแรกท่ีไค้เขํกมาในประเทศไทยในปี 

พ.ศ. 2463 คอเร่ือง ■โซจ้งกับกระรอก, แต่เร่ืมไค้รับความนิยมราว พ.ศ. 2604-2505 ซ่ึงในซ่วงน้ืการืดูนญ่ีใ]น 

ไค้รับความนิยมอย่างมาก ไม่ว่าจะเป็นเร่ือง •เจ้าหนุปรมาญ, (หรือก็คิอเร่ือง แอศโตร บอย เขียนโดยโอซายุ 

เทซึกะ) เร่ืองต่อมา คอเร่ือง ■ยอดมใ}ษย์’ ท่ีเป็นเร่ืองราวการต่อสู่ของมนุษย์แปลงท่ีมีพลังเหนิอมนุษย์ 

ธรรมดา เซ่น •ไอ้มดแดง, “ไอัมดเอ็กชั" ซ่ึงไค้รับความนิยมอย่างมาก และไค้รับการตอบรับเป็นอย่างด็

อษุถพ มงคลพร (ไพรก เลิศพรยกมล 2639 : 568) กล่าวว่า “...การืดูนญ่ึใ]นไค้โกยทอด

วัฒนธรรมช้ใมประเทศของญ่ีใ]นมาไทยแต่ฝ่ายเดียว เร่ิมจากการเซามาในลักษณะมีกลุ่มเป้าหมายเป็นผู้ใหญ่ 

ในซ่วงระยะเว๓ไม่ตากวา 16 ปี ในโครงเร่ืองของชานุไร และพลิกผันมาสู่กลุ่มเด็กตามยุคความนิยม และ 

ความเสือม...ต้ังแต่ยุคลัตวัประห๓ ด ทุ่นยนต ประเภทมดเอักชัท่ีเก่งอย่างเหลือเช่ือ ยุคนิยายรักผู้หญิง 

แคนด้ีจอมแก่น พยาบาลศ!วสวยรวยคุณธรรม หรือการืดูนนิทานพ้ืนบ้านท่ีฮิตไม่เลิก อกคิวชัง เณรน้อย 

เจ้าปัญญา ท้ังพัฒนาสู่ยุคการมีลิงวีเศษประเภท แมวโดเรมอน นินจาฮาโตรื และยุคสุดท้ายเป็นยุคปัจจุบัน 

“การ์ดูนเพ้อผัน” ด้งเซ่น เร่ืองดรากอนบอล เซเลอรืนุน เป็นคัน การ์ดูนจากประเทศญ่ีทุ่นไค้รับความนิยม 

เน่ืองจากมีภาพทํศวยงาม เน้ือเร่ืองหลากหลายประท้บใจผู้อ่าน ทำให้การดูนญ่ึใ]นครอบครองตลาดหนังสือ 

ไทยมาจฟางปัจจุบัน

หนังสือพมพไทยไฟแนนเชยล ประจำเดี»นกันยายน 2537 (ธรรมจักร อยู่โพธ, 2539 : 2 ) ไค้คาด 

วาธุรกิจการืดูนญ่ีใ]นในประเทศไทยจะมีเงินทุนหยุนเวียนประมาณวันละ 16 ล้านบาท เดีอนละ 460 ล้านบาท 

หรือประมาณปีละ 6,400 ล้านบาท ซ่ึงยอดเงนจำนวนน้ันท่วมกงเงนรายไค้จากหนังสือการืดูนเถ่ือน ซ่ึงมีก'!ร 

ลักลอบพิมพั[ดยไมไค้จ่ายค่าลิขลิทธอีกกว่า 10 สำนักพมพ ซ่ึงหากรวมนุลค่าก็อาจจะกล่าวไค้ว่าธุรกิจมีนุลค่า 

วงเงินหยุนเวียนไม่ต่ํากว่า 10,000 ล้านบาท



การท่ี การ้ดู'นญ่ีใ]นแพร่VI๓  ย,lu '1ทย และมีผู้นิยมเป็นจำนวนมาก แสดงว่าการืดูนญ่ีนุ่นมีลักษณะ 

พิเศษท่ีสอดคล้องกับนิสัย หรือค่านิยมของคนไทย กวี บ้านไท และสุชาติ ศวัศดศรื (ดวงรัตน กมโลบล, 

2535 : 6-7 ) ได้กล่าวกังลักษณะพิเศษของกาวดูนญ่ีนุ่นในประเทศไทยโดยท่ัว ๆ ไปว่า มีลักษณะพิเศษเด่น ๆ 

3 ประการดง้นี้

1. คุณสมบัติความดีย่อมซนะความช่ัวเสมอ

ด้ใจะเฟ้นได้ว'ากาใ]นสำหรับเดีก ๆ จะเติมไปด้วยแนวเร่ือง ■ทำดีได้ดี ทำช่ัวได้ช่ัว' เป็นการต่อ 

สู้ระVท'างความดีกับความช่ัวร้ายทีมักจะลงเอยด้วยความดีได้รับชัยชนะ ตัวแทนของความดีอาจเป็นยอด

มนุษย์หรอทุ่นยนติ ส่วนความช่ัวร้ไยอาจแฝงมาในรูปของลัตวีประหลาด ส่วนการดูนทีไม่เป็นยอดมนุษย์หรือ 

สัตวีประหลาด ก็จะเน้นความดีประ๓ทอ่ึน ๆ เข่น ความช่ัอลัตย์ หรอความกตัญญกตเวที

2. คุณสมบัติของความเป็นเพ่ือน

ลังคมญ่ีใ]นเป็นสังคมท่ีมีความใกล้ชัดกับกลุ่ม จึงเน้นความดีงามในการมีเพ่ือน และความสามัคคีใน 

กลุ่มชนต่าง ๆ ความรู้สิณช่ีอมโยงระหว่างผู้คนในหยู่บ้าน ตลอดจนผู้คนท่ีอยู่ในชนบทห่างไกล

3. คุณสมบัติเน้นความขย้นหม่ันเพิยร ความมานะอดทน พยายาม

ซ่ึงมักปรากฎออกมาในกาวีดูน ■แนวกีฬา* ต่าง ๆ ซ่ึงตัวเอกจะค่อย ๆ ฝึกฝนจากการท่ีความ 

สามารถน้อยจนกระท่ังเก่ง ซ่ึงเป็นลักษณะท่ีคนญ่ีใ]นเวียกว่า ■ก้ม-บัต-เตะ" (Gambatte) และ“ไฟติ-โตะ“ 

(Righto) ซ่ึงแปลเป็นไทยในทำนองว่า ■ความพยายาม" หรือความมี ■จิตใจนักสู้" น่ันเอง

จากรายละเอียดด้งกล่าว ย่อมแสดงให้เฟ้นว่า การดูนญ่ีนุ่นย่อมมีอิทธิพลต่อผู้รับสาร ในฐานะท่ี 

กาวีดูนญ่ึนุ่นซ่ึงจ้ดเป็นส่ือมวลขนท่ีสำคัญแขนงหน่ัง ก็ย่อมปฎบ้ติหน้าท่ีหลักประการหน่ังของส่ือมวลขน น่ันก็ 

คีอการกำหนดวัฒนธรรมส่ือมวลซน โดยการทำหน้าท่ีถ่ายทอดวัฒนธรรม ความคิดเฟ้น และทัศนคติสู้

ประชาชนผู้รับสาร ในเขตท่ีสื่อแพรไปกังทำให้เกีดการเปล่ียนแปลงด้านพฤติกรรม วีกัชีวิต ขนบธรรมเนิยม 

ประเพณ ีและวัฒนธรรม (บำรุง สุขพรรณี อ้างกังในดวงรัตน้ กมโลบล, 2535 : 7) นอกจากน้ันแล้วการ์ดูน 

ญ่ีนุ่น ย้งกัอได้ว่าเป็น ■ตัวสาร" ท่ีเป็นองค์ประกอบสำคัญอย่างหน่ังของกระบวนการส่ือสาร ถูกถ่ายทอดโดย 

ส่ือมวลขน ซ่ึงอาคัยการ“อ่าน, หรือ ■ถูกถอดรหสั' โดยผู้รับสารท่ีเป็นคนไทย 'ตัวสาร" หรือ "ตัวเน้ีอหา" ซ่ึง 

การส่ือสารโดยท่ัวไปและโดยเฉพาะการส่ือสารมวลชนน้ัน มตัีวสาร หรือตัวเน้ีอหา หรือท่ีเรียกว่า

"ตัวบท' Text) ท่ีสามารถคีกษากังรายละเอียดได้อย่างมากมาย การนำเอา "ตัวบท” มาวเิคราะห้ทำให้ค้นพบ 

กังข้อศรุปเก่ียวกับรากฐานทางวัฒนธรรม ความหมายของเน้ือหา ตลอดจนจุดนุ่งหมายของเน้ือหาได้อีกด้วย



สัญญาทยา (Semiology) และการวิเคราะห์ตามแนวคิดของนักวิซาการด้านน้ี คอ Ferdinand de 

Saussure และ Roland Barthes ทำให้เราทราบถืงลักษณะการ์ดูนญ่ีใ]น ซ่ึงเป็นการศฑ้งความหมายโดย 

ล่ีอมวลซน การ์ดูนญ่ีใ]นถือว่าเป็น “ต้ว่บท” (Text) ท่ีประกอบไปด้วยรห้ศ (Code) สัญญะ (Sign) ท่ีทำให้เกด 

ความหมายมากมาย ไม่ว่าจะเป็น}ปภาพ อักษร และภาษา ซ่ึงในตัวซองการ์ดูนม่สัญญะ (Sign) ท้ัใ ภาพ 

เหม่อน (Icon) ท่ีม่ลักษณะเป็นภาพ หรือวัตลุท่ีมองเห็นมากท่ีสุดในการ์ดูน ดัชนี (Index) เป็นสัญญะท่ีเป็น 

ตัวช[ห้เห็นอีกล่ีใหน่ึง และสัญลักษณ (Symbol) ท่ีม่ลักษณะเก่ียวกับสิงท่ีเป็นกฎหรือระเบียบ เป็นสิงท่ีทุกคน 

เข้าใจเหม่อนกัน สัญญะเหล่าน้ีม่อยูในการดูนท้ังสิน นอกจากน้ันแล้วในการตีความหมายกัตัองอาดัยความ} 

ทางด้านวัฒนธรรมเป็นตัวช่วยในการคิกษาถืงสัญญะท่ีอยู่ในการ์ดูน เน่ึองจากความ}เร่ืองรห้ศ (Code) จะม่ 

ความแตกต่างกันไปในแต่ละวัฒนธรรม รหัสท่ีอยู่ในการ์ดูนญ่ียู่นถูกสรำงมาจากวัฒนธรรมญ่ีใ]น จึงถือว่า 

วัฒนธรรมเป็นระบบการสร้างรหัส (Codification) ท่ีช่วยให้เข้าใจถืงการตีความในตัวบท

นอกจากน้ันแล้วในกาววิเคราะห์สัญญะ รหัส และระบบการสร้างรหัสในการ์ดูนญ่ีใ]นเป็นการใช้แนว 

ทางการวิเคราะห์เน้ือหาแนววัฒนธรรมคิกษา (Cultural Approach) โดยท่ีตัวบท (Text) จะรวมถืงผลงานทุก 

ซนีดของล่ีอมวลซน ไม่ว่าจะเป็นรายการทางโทรทัศน์ หนังสือพิมพั หรือภาพยนตร์ ในแนวทางน้ีเน้นท่ีการ 

อ่าน หรือการตีความหมายซองผู้รับสารท่ีมีต่อความสัมพันธ์กับตัวบท อีกท้ังรหัสในการ์ดูนญ่ีใ]น หรือตัวบทมี 

หลากหลาย และมีการเช่ีอมโยงระหว่างตัวบท (Intertextuality) นอกจากน้ันในการคิกษาแนววัฒนธรรม 

คิกใภยังคิกษาตัวบทในฐานะ “การเล่าเร่ือง" (Narrative) ซ่ึงเป็นประโยชน์ในการวิเคราะห์สีอ เน่ืองจากแนว 

คิดน้ืครอบคลุมใb ะเภทซองเน้ือหาล่ีอกว้างขวาง และยังสามารถทำใหัผู้รับสารสามารถสร้างความหมายด้วย 

การปะติดปะต่อเหตุการถ!เต่าง ๆ รวมเป็นเร่ืองเดียวให้เข้าใจได้ แนวคิดวัฒนธรรมคิกษาจึงเป็นประโยซน์ใน 

การวิเคราะห์เน้ือหาของการ์ดูนได้เป็นอย่างดี

การวิจัยโดยอาดัยแนวคิดดังกล่าว จะทำให้สามารถเข้าใจถืงสัญญะ รหัส และกระบวนการสร้างรหัส 

ในการ์ดูนญ่ีใ]นว่าม่ลักษณะอย่างไร และนอกจากน้ันยังทำให้ทราบถืงการสรำงความหมายในการ์ดูนญ่ีใ]นด้วย

ดังน้ันในขณะท่ีการ์ดูนญ่ีใ]นได้ครอบครองต๓ ดการ์ดูนไทยมานานกวา 20 บี จนถืงปัจจุบัน จึงน่า 

สนใจท่ีจะคิกษฑ,าการ์ดูนท่ีมาจากญ่ีใ]นท่ีตีพัมพัในไทย และไม่มีการเปล่ียนแปลงเน้ือหาใด ๆ เลยน้ัน

สามารถทำให้ผู้รบสารท่ีเป็นคนไทยเข้าใจได้อย่างไร หรือตีความรหัสในการ์ดูนได้อย่างไร เน่ืองจากเป็นการ 

(ถ่ายทอดจากวัฒนธรรมหน่ึงมายังอีกวัฒนธรรมหน่ึง ผู้วิจัยจึงต้องการท่ีจะคิกษาตัวบท (Text) คือการ์ดูน 

ญ่ีใ]น เป็นการคิกษาท้ังในแง่แนวการวิเคราะห์เน้ือหาแนววัฒนธรรมคิกษา (Cultural Approach) และการ 

วิเคราะห์แนวสัญญ่วิทยา (Semiology) ท่ีเก่ียวกับสัญญะ รหัส และรวมถืงกระบวนการสร้างรหัส เพ่ือการ
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ผลิตความรู้ใหม่ทางด้านศ่ึอมวลชน การด้นพบรหัส (Code) ต่าง ๆ ท่ีอยูในการ้ดูนญ่ีปน เพ่ือการนำไปใช้ 

พัฒนา •‘ตัวศาร' รวมไปถืงการสนับสนุนแนวคดทฤษฎด้งกล่าวให้นำเช่ือถือย่ิงช้ืนกว่าเติมอีกด้วย

üiyvrm iใช้ย

1. การเล่าเร่ีอง (Sequence 01 Nanative) ในการ้ดูนญ่ีปนเป็นอย่างไร

2. การดูนญ่ีปนมีวหัศ (Code) อะไรบ้างในกาวถ่ายทอดความหมายไปพัผู้รับสาร

3. สัญญะ (Sign) ต่าง ๆ ท่ีปรากฎในวัฒน!m มการ้ดูนญ่ีปนมีอะไรบ้าง

4 กระบวนการสร้างรหัส (Codification) ในการดูนญ่ีปน มีลักษณะการสร้างอย่างไร 

6 กาวตีความรหัส (Code) ใช้ปัจจัยทางวัฒนธรรมอะไรบ้าง

วัต!]ประสงตี

1. เพ่ือตีกษาถืงรหัส (Code) ต่าง ๆ ในการ้ดูนญ่ีปนท่ีได้ถ่ายทอดความหมายไปย้งผู้รับสาว

2. เพ่ือวิเคราะห์ให้ทราบถืงสืญญะ (Sign) ต่าง ๆ ท่ีปรากฎในการดูนญ่ีปน

3. เพ่ือสืกษาวิเคราะหักร■ะบวนการศท้ทหัส (Codification) ท่ีปรากฎอยู่ในเน้ือหาการ้ดูนญ่ีปน

ข&บเขตงานวัรย

กาววัจัยคร้ังน้ี เพ่ือตีกษาวิเคราะห์การ้ดูนท่ีแปลมาจาโภาษาญ่ีปน ท่ีมีรูปแบบเป็นหนังสือการ้ดูน 

(Comic Book) และวิดีโอเทปท่ีเป็นเร่ืองยาว โดยการ้ดูนเหล่าน้ีเป็นหนังสือการ้ดูน และวิดีโอท่ีได้รับความ 

นัยม และจบแล้วในปัจจุบัน มีจำหน่ายตามท้องตลาดท่ัวไป โดยจำกัดการ้ดูนท่ีออกในช่วงเดีอนมทุนายน -  

ธ้นํวาคม 2541

นัยามตีพท้

การ้ดูนญ่ีปน หมายถืง ภาพวาดท่ีไม่เหมีอนจริงท่ีมีลักษณะต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นคน

ล้ตร้ หริอลิงของ โดยมีการผูกเป็นเร่ือง มีตัวละคร และมี 

การดำเนินเร่ือง เป็นการ้ดูนภาษาไทยท่ีแปลมาจากภาษา 

ญ่ีปน



แนวเรือง

รหัส

ศัญญะ

หมายถึง การแบง่การั^ออกเป็นประเภทต่าง ๆ ไต่แก่ วิทยาศาศตรื

อิงประวัติศาศตรื การต่อ§ ผี-ปีศาจ รักโรแมนติก 

อาชญากรรมและการสิบสวน กีฬา ปลุกใจเสือบ่า สิตวั 

ตลก-ขำขัน ผจญภัย-แฟนตาชี นวนิยาย-วรรณคดี แข่งขัน 

ทำอาทาร ผู้ชายรักผู้ชาย (Homo)

หมายกีง ความหมายท่ีแฝงอยูในกิจกรรมต่าง ๆ ในชีวิตประจำวัน

โดยสามารถติความจากการm ะทำท่ีช่อนอยู่น้ันไค้

หมายถึง การใช้ภาพ ลายเส้น ตัวอักษร ภาษา ท่ีปรากฎออกมาเพ่ือ

ถ่ายทอดความหมาย และวัฒนธรรม

กระบวนการสร้างรหัส หมายถึง การเรืยน!ทางสิงคมและวัฒนธรรม โดยไค้รับการสิงสอน

สะสมมาจากสิงคมและวัฒนธรรมน้ัน ๆ

วัฒนธรรม หมายถึง สิงท่ีเป็นนามธรรม และรูปธรรมในวิถึชีวิตความเป็นอยู่

อาค้ยการเรืยน! เข้าใจและคุ้นเคยกับสิงเหล่าน้ี

ประโยฟท่ีตาฝาจะไค้ขับ

1. การวิจัยคร้ังน้ี ทำให้เกิดความรู!หม่เก่ียวกับรหัสต่าง ๆ ในการัดูนญ่ีใเน อันจะเป็นประโยชน์ใน 

การค้นพบรหัสในสิอมวลชน ท่ีคาดว่าจะไค้รับความสนใจจากผู้ทำการดีกษ!สือมวลชนต่อไป

2. ผลงานวิจัยน้ี คาดหวังว,าจะเป็นประโยชน์ส่วนหน่ึงในการดีกษาในค้านสิญญะ อันเป็นการผสิต 

ความ!ใหม่ท่ีมีความละเอียดและยังไม่มีกาวรวบรวมอย่างเป็นทางการมาก่อน

3. ผลท่ีไค้จากการวิจัยน้ีอาจจะนำไปใช้เป็นแนวทางในการพัฒนาการสฑ้งสรรค์ "ตัวสาr  ให้เกิด 

ประโยชน์ต่อไปไค้ไนอนาคต
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