
mฟ้เคราะห์รหัfl สัญญะ นสะพะบวนrmสร้างรหัสใน๓4ดูน ! ^

จากการท่ีการ้ดูนถูกบรรจุด้วยสัญญะ และรหัสมากมาย ในการืดูนญ่ึใ]นถึเช่นเดียวกันกับการ้ดูน 

อ่ืน ๆ ท่ีมีสืญญะ และรหัสทีซ่ึอความหมายและถ่ายทอดให้ผู้ร้บ่สารสามารถเข้าใจได้ ด้งน้ันในภารวิเคราะหั 

สัญญะ และรหัสในกา4ดูนญ่ีโ]นน้ัน เพ่ืออ่านความหมายสัญญะ และรหัสท่ีอยูในกา4ดูนญ่ีใ]น ผู้วิจัยได้แบ่ง 

การวิเคราะหออกเป็น 3 ส่วน ได้แก่ การวิเครา:ะห์สัญญะ (Sign) การวิเคราะห์รหัส (Code) และการวิเคราะห์ 

กระบวนการสรางรหัส (Codification)

5.1 ทาฟ้เคราะห์สัญญะ (Sign)

ในการวิเคราะห์สัญญะในการ์ดูนญ่ีใ]นน้ี ได้นำแนวความคดของ Pieice มาใข้ในการวิเคราะห์ ซ่ึงได้ 

แบ่งการวิเคราะห์ในส่วนน้ีออกเป็น 3 ส่วน คอ ภาพเหมือน (Icon) ดัชนี (Index) และสัญลักษณ์ (Symbol)

5.1.1 ภาพเหมือน (Icon)

ภาพเหมือน คือ สัญญะท่ีมืลักษณะเป็นภาพ หรือเป็นวัตฤท่ีมองเห์นได้ชัดเจน เช่น ภาพถ่าย 

อนุสาวรืย่ รูปปัน เป็นด้น ซ่ึงในการ้ดูนญ่ีใ]นมืภาพเหมือน หรือ Icon อยู่มากมาย ซ่ึงสามารถแบ่งออกเป็น 5 

ประเภท ได้แก่ ธรรมชาติ เคร่ืองแต่งกาย เคร่ืองมือเคร่ืองไข้ ซ่ึงก่อสร้างต่าง ๆ และยานพาหนะ

1) ธ?รมชาติ

ภาพธรรมชาติ เป็นภาพเกยวกับธรรมชาติต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็น แม่น้ีา ภูเขา ด้นไม้ เป็นด้น

ซ่ึงภาพต่าง ๆ เหล่าน้ีภูกไข้เป็นฉากท่ีแสดงถึงเหตุการณ์ท่ี!ด้เกดชน ตัวอย่างเช่น



87

ภาพท่ี 2 : ภาพภูเขาไฟ 

จากเร่ือง โซ้ยแหลก เล่มท่ี 8 หนา 46

2) เคร่ืองแพ่งกาย

เคร่ืองแพ่งกาย ได้ถูกใช้ประกอบเป็นเครืองแพ่งกายของคัวละครไรพพ่ละ''รึ0'3 ซงไดแก่ เสือผา 

เคร่ืองแพ่งกายประเภทต่าง ๆ ต้วอย่างเช่น

ภาพท่ี 3 : ภาพแสดงถึงการแพ่งกายของคัวละคร 

จากเร่ือง ดร.สลัมป๋ กับอาราเล่ เล่มที 3 หน้า 133
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3) วัพฤสงชอง เคร่ืองมือเคร่ืองใช้

เป็นอุปกรโนประกอบฉาก ท่ีแสดงถึงการใช้งานของสิงชองน้ัน ๆ ดัาอย่างเช่น

ภาพท่ี 4 : ภาพนาฟักา 

จากเร่ือง ยอดนักสิบจวโคน้น 

เล่มท่ี 9 หน้า 186

ภาพท่ี 5 : ภาพมีด 

จากเร่ืองโซ้ยแหลก 

เล่มท่ี 8 หน้า 53

3) สิงก่อสฑ้ง

สิงก่อศ™ได้ถูกนำเสนอในกา■รตุนญ่ีใ]น โดยเป็นศ๓ นท่ีท่ีเหตุการณน้ันได้เกดช้ืน ได้เนา ตึกวาม 

บ้านช่อง ท่ีอยู่อาด้ยต่าง ๆ ตัวอย่างเช่น

ภาพที่ 6 : ภาพบ้านตากอากาศ
จากเรื่องยอดนักสิบจํ่ว โคน้น เล่มที่ 9 หน้า 156
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ธ) พนพไหนะ

ยานพาหนะถูกใช้ประกอบฉากในการืดูนญ่ีโ]น และใb ะกอบการกวะทำของตัวละคร ได้แก่ 

รถยนต์ รถไฟ เคร่ืองบิน เป็นต้น ตัวอย่างเช่น

ภาพท่ี 7 : ภาพรถยนต์ 

จากเร่ือง โอ้! มาย ดาร์ล่ิง เล่มท่ี 6 หน้า 178

5.1.2 ตัชนี (Index)

ด้ช่นี หรือ Index เป็นสัญญะท่ีมีลักษณะเป็นตัวช!ห้เห็นอกสิงหน่ึง โดยอาด้ยการคดหาเหตุผล ซ่ึง 

ในการ์ดูนญ่ีโ]น ดัชนี หรือ Index ศามารถแบ่งออกเป็น 5 ส่วน ได้แก่ ขนาดของตัวการืดูน เสือผ้าทรงผมตัว 

การ์ตุน การแสดงอารมณ์ของตัวการตุน การใช้แสง-สีของฉาก และการใช้เสันในการสิอความหมาย

1) ชนาคของตัวการืตุน
ลักษณะของตัวการ์ดูนแต่ละตัวมีลักษณะเสียนแบบมนุษย์ โดยร่างกายท่ีผู้เขยนใช้ “สัดส่วน' หรือ 

“ขนาด’ ของตัวการตุนสามารถทำให้เว่าเป็นเด้กเสีก เคีกโต วัยรุ่น ผู้ใหญ่ หรือคนขรา ซ่ึงมีลักษณะใกล้ 

เคียงกับมนุษย์ในความเป็นจรืง ตัวอย่างเช่น

I



ภาพที 8 : ภาพเปรียบเทียบขนาดของร่างกายระหว่างเด็ก กับวัยรุ่น 

จากเร่ึองยอดนักสิบจ่ํว โคนัน เล่ม 1 หน้า 1
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2) เส้ือผ้าการแต่งกาย แคะทรงผม

เส้ือผ้าการแต่งกาย และทรงผมซองตัวกาวดูน ศามารถทำใท้เซ้าใจถงยุคสมัยท่ีเกํดเทตุการณข้ืน

หรอแสดงฤดูกาลท่ีต่างกัน นอกจากน้ันแล้าทรงผมพัสามารถแยกความแตกต่างของตัวละครได้ ถ้าตัวกา4ดูน 

มัหน้าตากล้ายกัน ตัวอย่างเช่น

ภาพท่ี 9 : ภาพหญิงสฑ แสดงให้เห็นถึงการแต่งกายแบบอาหรับ 

จากเร่ืองพันหน่ึงราตรี หน้า 24
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3) การแสดงอารมณ์ทางสิหน้า แววพา แคะการก?ะทำขรงตัวการ์^น 

การ์ดูนญ่ีใ]นมีลักษณะท่ีเน้นรายละเอียดของใบหน้า เป็นการแสดงให้เห็นถึงอารมณ์ทางใบหน้า และ 

แววตา (Facial Expiession) และย้งมีการแสดงอารมณ์[ดย1ใช้ทา'ทาง (Gestuial Expression) อยู่มากมาย 

ใกํให้สามารถเข้าใจได้วาตัวละครมีอารมณ์ขณะน้ันอย่างไร ตัวอย่างเช่น

3.1) อารมณ์[กรธ แสดงออกจากใบหน้าและแววตา โดยค้ิวจะยกข้ึนสูง การอ้าปากกว้าง

ภาพท่ี 10 : ภาพแสดงอารมณ์[กรธ 

จากเร่ือง SLAM DUNK เล่มท่ี 2 หน้า 109

3.2) การหนาว การแสดงออกทางสีหน้าโดยตา และกัดฟัน

จากเร่ืองโช้ยแหลก เล่มท่ี 8 หน้า 80
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3.3) ประทลาดใจ แสดงสิVเน้าโดยตาเบิกกว้าง ค้ิวยกสูง และการอ้าปากกว้าง

ภาพ 12 : ภาพแสดงอาการประหลาดใจ 

จากเร่ือง SLAM DUNK เล่มท่ี 25 หน้า 176

3.4) การ3บ เป็นการแสดงโดยใช้กิริยาท่าทาง โดยท่าปาก และมีอจ้บใบหน้าแสดงให้เห็นถึง

อาการลูบ

ภาพที่ 13 : ภาพแสดงท่าทางการลูบ
จากเรื่อง SLAM DUNK เล่มที่ 2 หน้า 57
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3.5) ความรู้สึกหดvj โดยการน่ัง มือประสานกัน ทำให้ทราบถึงอาการกลุ้มใจ หรือการใช้ความ

ภาพท่ี 14 : ภาพแสดงความรู้สึกหด'ผู่ 

จากเร่ือง ยอดนักสึบจ่ํว โคนัน เล่มท่ี 9 หน้า 157

4) การใช้แสง-สีของฉาก

การใช้แสง-สีของฉาก ทำให้ทราบถึงการสร้างความหมายในฉาก ไม่ว่าจะเรนเว๓  บวรยากาศ

หรืออารมณ์ของตัวละคร ตัวอย่างเช่น

3.1) ภาพท่ีทำให้ทราบถึงเวลาในฉาก ว่าเป็นเว๓ ใด

ภาพที่ 15 : ภาพแสดงให้เห็นถึงเวลาเย็น
จากเรื่องยอดนักสิบจํ่ว โคนัน เล่มที่ 1 หน้า 9
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3.2) การแสดงถึงบใรยาก'าศท่ีตกใจอย่างแรง'ของพัวละคร

ภาพท่ี 16 : แสดงบรรยากาศตกใจอย่างแรกของตัวละคร 

ภาพจากเร่ืองยอดนักสิบจ่ํว โคนัน เล่มท่ี 1 หน้า 13

4) การใช้เส้นในลักษณะต่าง ๆ เพ่ีอแสดงถึงการเคล่ือนไหวของตัวละคร สิงของ หรืออารมณ์ 

ของตัวละคร ตัวอย่างเซ่น

ภาพท่ี 17 : ภาพแสดงทัศทางการเคล่ือนไหวของรถจักรยานยนต่ 

จากเร่ืองดr เกอนบอล เล่ม 1 หน้า 27
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4.2) การใช้Iสันซ้อน ๆ กันท่ืใบหน้า หรือแก้ม แสดงกึงความอาย

ภาพท่ี 18 : .ๆ ''เพการใช้เส้นแสดงให้เห็นการอาย 

ภาพจากเร่ืองโอ้! มาย ดาร์ส่ิง เล่มท่ี 8 หน้า 93

6.1.3 สืญลักษณ์ (Symbol)

สัญลักษณ์ เป็นสัญญะท่ีมีลักษณะเกยวกับส่ิงท่ีเป็นกฎหรือระเบียบ หรือส่ิงท่ีทุกคนเห็นพ้องต้องกัน 

เช้าใจเหมือนกัน โดยอาต้ยการเรืยนf  สัญลักษณ์ในการืดูนญ่ีใ]นเป็นสัญลักษณ์ท่ีใช้ประกอบภาพ เป็นส่ิงท่ีผู้ 

ส่งสารใช้แทนบางส่ิงเพ่ือส่ิอสาร ซ่ึงแสดงกึงอารมณ์ความf ศึกนึกคิดท่ีผู้เขยนใช้แทนในการอธิบายประกอบ

กัรืยาอาการต่าง ๆ อารมณ์ ความต้องการของคัวละคร เน่ืองมาจากการ์ดูนเป็นภาพท่ีอาต้ยการส่ิอสเร จืงใช้ 

สัญลักษณ์เป็นส่ิอแทน และสามารสทำ1ให้ผู้รบสารสามารถเช้า,ใจเม่ือเห็นสัญลักษณ์,น้ัน

สุขาติ พงษพานิช (อ้างกึงในมาณิษา พิศาลบุตร 2533 : 122) ไต้แบ่งสัญลักษณ์เป็น 2 ประ๓ท คิอ

1) สัญลัโาษณ์ตามแบบแผน หมายกึง สัญลักษณ์ท่ีใช้แทนส่ิงใดส่ิงหน่ึงในลักษณะซ้ํา ๆ จนเป็น 

ท่ีเช้าใจ ง่ายแก่การติความหมาย
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2) สัญลักษณ์ส่วนตัว พมายถึง สัญลักษณ์ท่ีถูกสมมติข้ึนแทนล่ีงท่ีต้องการแสดง ใช้เป็นของ 

ส่วนติวโดยเฉพาะ ไม่แพร่หลายเหมือนสัญลักษณ์ตามแบบแผน สัญลักษณ์ส่วนตัวน้ัเม่ือมืผู้อ่ึนนำไปใช้ตาม 

แบบอย่างจนเป็นท่ีเช้าใจกัน สัญลักษณ์น้ันจะกลายเป็นสัญลักษณ์ตามแบบแผนสามารถติความหมายได้งาย

ในการ้ดูนญ่ีใ]นน้ัน ได้นาสัญลักษณ์มาใช้เพอสิอความหมายมากมาย ซ่ึงสัญลักษณ์เหล่าน้ัทำให้ภาพ 

การ้ดูนมืขีวตชวา นอกจากจะใช้แทนเสียง หรออาการของตัวละคร และประกอบเร่ือง ท่ีทำให้ผู้อ่านเช้าใจถึง 

ความหมายท่ีผู้ส่งต้องการนำเสนอ สัญลักษณ์เหล่าน!คักลายเป็นส่วนใb ะกอบสำคัญของการ้ดูนไปแล้ว ใน 

การเร้าอารมณ์ของภาพการดูนให้น่าติดตาม

สัญลักษณ์ท่ีใช้กันในภาพการ้ดูนญ่ีใ]นสามารถแบ่งออกเป็น 3 ชนิด คือ สัญลักษณ์แทนคำพูด 

สัญลักษณ์แทนการแสดงอารมณ์ และสัญลักษณ์การใช้คำแทนเสียง

1) สัญลักษณ์!ชู้แทนคำพูด หรือคำบรรยาย

หรือเหตุการณ์ต่าง ๆ ท่ีเกดข้ึนในเร่ืองน้ัน ๆ หรือเป็นการทบทวนเร่ืองราวก่อนหน้าน้ีท่ีผ่านมาในเร่ือง หรือใช้ 

บรรยายความนึกคืดฃองตัวละครท่ีไม่ใช่เป็นคำพูด

ตัวละคร มืการใช้บัลดูนการ้ดูนญ่ีใ]นทุกเร่ือง เน่ึองจากเป็นการดูนท่ีมืบทสนทนา บัลลูนท่ีใช้มากคือ บัลลูน 

โปร่งใสท่ีล้อมรอบคำพูดไร้ และมืป๓ ยแหลมช้างหน่ึงโยงออกมาจากปากของตัวละครผู้เป็นเจ้าของคำพูดใน 

บัลลูนน้ัน ซ่ึงนักเขียนการดูนญ่ีใ]นเองนิยมใช้เพ่ือแสดงให้ผู้อ่านสามารถเช้าใจว่าส่วนไหนเป็นคำพูดของตัว

ละครใดบ้าง และทำให้ผู้อ่านไม่เกดความสับสน

ลักษณะเดียวกัน เม่ือผู้เขียนต้องการแสดงการกระขบของตัวละคร ผู้เขียนจะใช้เส้นวงรอบคำพูดน้ัน 

แต่จะต่างตรงท่ีใช้เส้นประแทนเส้นทึบ ( (  ' )  ) ทำให้ผู้อ่านส!มารถเช้าใจได้ว่าขณะน้ันตัวละครทำกิริยา 

อย่างไรอยู่

1.1) กรอบสีเหล่ียม การใช้กรอบล่ีเหล่ียม ( ) ใช้แทนบทบรรยาย ทำให้ทราบเร่ืองราว
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ถ้าคัวละครเป็นขาวต่างขาคิท่ีพูดกันคนละภาษากับคัวละคร ( V — ผู้เชียพักใช้เส้นวงรอบ 

คำพูดเช่นเดม แต่จะมีเส้นรอบบัลลูนสองช้ัน ทำให้ผู้อ่านเช้าใจว'าผู้พูดใช้คนละภาษากับต้วละครอีกคัวหน่ึง

ถ้าผู้เชียนต้องการแสดงให้ผู้อ่าน,ทราบว,าขโนะน้ันคัวละครฝืนอยู่ ( ) หรอแสดงความคิดของ

คัวละคร หรอเล่าเหตุการณ์ท่ีเกิดช้ืน จะใช้บัลลูนที่ปลายเป็นฟองเรืยงจากปใหญ่

ผู้เชียนยังใช้บัลลูนท่ีมีลักษณะหยักไปหยักมา ( &  ) แทนคำพูดด้วยเสียงค่อนช้างด้ง จนถึง 

การตะโกนของตัวละคร ย่ิงถ้ามีหยักมากแสดงวาเป็นการตะโกนด้วยเสียงอ้นด้งมาก

แสดงถึงการพูดท่ีมีเสียงส้น ( D  ) เป็นการแสดงถึงความเจ็บปวด ความหนาว หรือแสดงถึง 

ความกลัวของตัวละครน้ัน ๆ ผู้เชียนยังใช้บัลลูนท่ีมีลักษณะคดไปคดมา

นอกจากน้ันแล้วการอธิบายความในใจ หรือความนึกคิด ของคัวละครมักจะไมใช้ช่องคำพูด หรือ 

บัลลูนแต่จะเป็นคัวอักษรท่ีเป็นข้อความเท่าน้ัน

ซ่ึงรูปแบบของบัลลูน หรือช่องคำพูดน้ัน จะมีลักษณะไม่ตายคัว ผู้ส่งสารท่ีสามารถเปล่ียนได้ตาม 

ความเหมาะสมในการใช้

2) การใช้สัญลักษณ์แทนการแสดงอารมณ์

การใช้สัญลักษณ์แทนการแสดงอารมณ์ ปรากฎในการดูนญ่ีปนอย่างมาก เพ่ือช่วยในการแทนเสียง 

หรือแทนการแสดงออกทางความคิด หรือความรู้สืกในลักษณะต่าง ๆ ของคัวละคร เน่ึองจากการแสดง

อารมณ์ของตัวละครไม่สามารถแสดงออกมาเป็นคำพูดได้ แต่ต้องสามารถทำให้ผู้อ่านส!มารถรับรู้ได้

สัญลักษณ์ท่ีผู้เชียพักน้ามาใช้ประกอบในภาพการ์ดูพัอยู่มากมาย คัวอย่างเช่น

2.1) การัดูนสำหรับผู้หญิงแล้วการแสดงความคิดภายในของคัวการัดูนส่วนใหญ่จะใช้ภาพท่ี

เหล่ีอมช้อนกันมากกว,าท่ีจะแบ่งเด็ดขาดเป็นช่อง ๆ อย่างตายคัว เช่น ภาพใบหน้าของนางเอกเต็มหน้ามีดอก 

ไม้และนกอยู่รอบ ๆ คิรษะ และมีใบไม้ซ่ึงค่อย ๆ ปลีวลงมา ซ่ึงดูเหมีอนกับว'าไม่สัมพันธ์กับเร่ือง แต่เม่ือมอง 

ภาพโดยรวมจะกระตุ้นให้เกิดอารมณ์ช้ืนได้ ภาพใบหน้าในระยะใกล้ซิดท่ีเขียนอย่างช้ดเจน (Close up) มี 

ความสำคัญมาก เป็นการเน้นถึงอารมณ์เคราหรือสุขในขณะน้ัน ส่วนดอกไม้และกลีบดอกไม้ ใบไม้ท่ีกำลังหล่น 

น้ันเป็นสัญลักษณ์ของความเป็นผู้หญิง และความไม่แน่นอนของชีวิต
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ภาพท่ี 19 ภาพแสดงสัญลักษณ์รูปดอกไม้ใบไม้ท่ีกำลังหล่นในการ์ดูนผู้หญิง 

จากเร่ืองล่านำต่างพิภพ เล่มท่ี 2 หน้า 37

2.2) การใช้สัญลักษณ์รูปหัวใจท่ีตาของตัวละคร หมาชถง กำลังหส่ง'รัก

ภาพท่ี 20 : ภาพแสดงการหลงรัก โดยใช้สัญลักษณ์หัวใจท่ีตาของตัวการ์ดูน 

จากเร่ือง SLAM DUNK เล่ม 2 หน้า 93
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2.3) กล่มควันบนคิรบะตัวละคร แสดงถึงความเสึกโกรธ

ภาพท่ี 21 : ภาพแสดงการโกรธ โดยใช้สัญดักษณ์กลุ่มควันบนคิรษะตัวการ์ดูน 

จากเร่ือง SLAM DUNK เล่ม 2 หน้า 56

2.4) เสือด,ทุ่งออกมาจากจยูก หมายถึงเสือดกำเดา โดยต้วละครจะแสดงออกมาในดักษณะคิด 

เก่ียวกับส่รีระของเพศตรงช้าม เป็นตัน

แด่สน ุก 
ดี!,,นอ:ะ! 

ใด่ถูหลัง 
ใหทน,ด้วย

ภาพท่ี 22 : ภาพแสดงการคิดถึงส่รีระของเพศตรงข้าม โดยมีเสือดกำเดาไหลของตัวการ์ดูน 

จากเร่ือง ยอดนักสืบจ๋ิว โคน้น เล่มท่ี 9 หน้า 60
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3) การใช้คำแทนเสียง

การใ'ช้คำแทนเสียง,Iนภา'พกาhดูนญ่ี1เน เป็นสัญลักษณ์ท่ีเพ่ิมอารมณ์!ห้กับภาพ หรือตัวละคร รวมถึง 

กาวช่วยเพ่ิมความน่าสนใจในภาพการืดูนได้ และทำให้ภาพของการดูนมีสักษ[นะเคล่ือนไหว ไม่หยุดน่ิงอยู่กับ 

ท่ี ทำให้เรียกร้องความศพใจจากผู้อ่านได้อีกทางหน่ึง

กาวใช้คำแทนเสียงศามารถแศดงถึงความมีช่วิต อารมณ์และการเคล่ือนไหว ด้งน้ันผู้เขียนจึงน่า

สัญลักษณ์ต่าง ๆ มาทำให้ตัวการดูนซ่ึงเป็นภาพน่ิง แสดงถึงอารมณ์ความมีชวิตจิตใจได้ จึงต้องน่าคำต่าง ๆ 

มาใช้ประกอบเพีอเป็นตัวแทนในการแสดงออกถึงอารมณ์ ความรู้สึก และความเคล่ือนไหวเหล่าน้ัน ซ่ึงใน 

การืดูนญ่ีไเนจะมีคำพูดภาษาญ่ีใ]น แต่เม่ือถูกแปลเป็นภาษาไทยแล้วผู้แปลจะใช้คำภาษาไทยแทนภาษาญ่ีโ}น 

ท่ีทำให้ผู้รันสารคนไทยเข้าใจได้ง่าย

คำต่าง ๆ หรืออักษรท่ีน่ามาใช้เป็นการเลียนเสียงมาจากธรรมชาติจริง ๆ ซองมนุษย์ หรือไม่ว่าจะเป็น 

คำท่ีแสดงถึงอารมณ์[กรธ ความรู้สึกเจ็บปวด เสียงเดิน เสียงวัตคุกระทบกัน รวมไปถึงอาการต่าง ๆ ของ 

มนุษย์ท่ีก่อให้เกิดเป็นเสียงได้ สิงเหล่าน้ัทำให้ภาพการ์ดูนสมจริงมากข้ึน หรือเม่ือต้องการแสดงให้เห็นว่าเป็น 

เสียงท่ีดังจะใช้อักษรตัวใหญ่ ย่ิงตัวใหญ่มากเท่าใด แสดงวำเสียงย่ิงดังมากข้ึนเท่าน้ัน ตัวอย่างเช่น

3.1) เสียงเดิน

ภาพท 23 : ภาพแสดงเสียงเดิน 

จากเร่ีองยอดนักลีบจ๋ิว โคนัน เล่ม 9 หน้า 157
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3.2) เสียงล้ม

ภาพที 24 : แศดงกึงเสียงล้ม 

จากเร่ืองรLAM DUNK เล่ม 2 หน้า 108
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นอกจากน้ันแล้วพัวอักษร หริอคืาท่ีไข้ถึงนม1ม่มีคำ,พูดแต่ล้นสด'งอารมณ'ซองภาพ และยังช่วยรองริบ 

พลังของบทพูดและแรงกดด้นของเน้ือเร่ืองด้วย แม้กับสิงท่ีในดวามเป็นจริงจะไม่ได้ยิน การ์ดูนถึยังทำไหได้ 

อารมณ์ ซ่ึงทำให้เร่ืองและบทพูดศ4กมากข้ึน พัวอย่างเช่น

3.3) เสิยงเปาเทํยน

ภาพท่ี 25 : ภาพแสดงถึงเสียงทีไมได้ยิน คือเสียงเปาเทียน 

จากเร่ือง โอ้! มาย ดาร์ล่ิง เล่มท่ี 8 หน้า 71

3.4) เสียงการเอาน้ืวจ้ิม

ภาพท่ี 26 : ภาพแสดงเสียงการเอาน้ิวจ้ิม 

จากเร่ือง SLAM DUNK เล่มท่ี 2 หน้า 108

ในการิดูนญ่ีใรู้นน้ัน พบว่ามีลักษณะเฉพาะแบบอยู่มากมาย พัวอย่างเช่น เสีอดกำเดา 

หมายถึง กำลังคืดถึงสรีระเพศตรงข้าม ซ่ึงสัญญะเหล่าน้ืต้องอาด้ยการเรียนรู้ ถึงจะสามารถตีความหมายได้
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6.2 ทโฬn m n hflH (Code) liflgrmrบวนrmrtfr)งรหัfl (Codification) ในrrrtqutfc|u

รหัส (Code) ในการ์P ญ่ีใ]นสามารถน้าแบ่งรหัสออกเป็น 4 ประ๓ท คือ Pioduct Social 

Cultural และ Personal codes

5.2.1 Product codas

เป็นรหัสท่ีเก่ียวกับวัตฤส่ิงของเคร่ืองใช้ต่าง ๆ รหัสประเภทน้ีในการ์ดูนญ่ีใ]น ได้แก่

1) ภาชนะใส่ราทาร

ภาพท่ี 27 : ภาพภาชนะใส่อาหารแบบญ่ีใ]น 

จากเร่ืองบ็อก บ็อก เล่มท่ี 4 หน้า 44

ภาชนะในกาวร้บ่ประทานอาหารเหล่าน้ี ได้แก่ ชามช้าว ถ้วยชุป จานใส่ของย่าง ชามเล็ก และ 

ถ้วยชา มีความเหมาะสมกับการใช้rmไม่วาจะเป็นขนาดเหมาะกับวิธีการจับภาชนะด้วยมีอของคนญ่ีใ]น การใช้ 

ตะเกียบหยบอาหาร นอกจากน้ันแล้ว ภาชนะเหล่าน้ีมีความเหมาะสมกับการน้าไใน้ช้ใส่อาหารอกด้วย

ภาชนะต่าง ๆ เหล่าน้ีแสดงให้เล็นถึงการรับประทานอาหารของคนญ่ีใ]น ท่ีเน้นถึงความสะดวกใน 

ขณะรับประทานอาหาร มีความเหมาะสมกับอาหารแบบญ่ีใ]นเอง ซ่ึงจะพบวิธีการรับประทานอาหารเช่นเดียว 

กันน้ีในการ์ดูนญ่ีใ]น โดยถูกน้าเสนอเป็นเคร่ืองใช้ประกอบฉาก เป็นการรัยประทานอาหารของต้วละคร แสดง 

ว่ารหัสในการดูนญ่ีใ]นได้ถูกสร้างมาจากวัฒนธรรมการรับประทานอาหารของคนญ่ีใ]น และเม่ือเล็นภาชนะ

เหล่โเน้ี ก็สามารถทราบได้ว่าเป็นส่ิงของท่ีอยู่ในวัฒนธรรมญ่ีใ]น
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2) เคร่ืองเรือน เคร่ืองเรือนญ่ีใ]น มด้งน้ีคือ

ภาพท่ี 28 : ภาพเส่ีอตะตะมิ (Tatami) 

จากเร่ืองครากอนบอล เล่มท่ี 6 หน้า 19

2.1) เสือตะตะมิ (Tatami) ในการืดูนญ่ียู่นเป็นเส่ือท่ีชาวญ่ียู่นใช้ยู่บนพ้ืนบ้าน พ้ืนหนาด้านล่าง 

ทำจากฟางข้าว ด้านบนทอด้วยหญาชนิดหน่ึงปิดทับ เวลาเดินบนเส่ือจะไม่ใส่รองเท้า ถึงแม้บ้านเรือนชองซาว 

ญ่ีไ]นจะเป็นแบบตะวันตกก็ตาม แต่ย้งมีความนิยมใช้เส่ือตะตะมิอยู่มาก เหมาะสมกับสภาพอากาศในประเทศ 

ญ่ืใ]น โดยถูกนำเสนอเป็นอุปกรณ์ประกอบฉาก โดยมิส่วนในการดำเนินเร่ืองของต้วละคร

ภาพท่ี 29 : ภาพท่ีนอนแบบญ่ีใ]น (หเตง -  Futon)

จากเร่ืองโดราเอมอน เล่ม 5 หน้า 13

2.2) ท่ีนอนแบบญ่ีไ]น หรือห)ตง (Futon) ถูกใช้เป็นเคร่ืองใช้ประกลบฉาก แสดงถึงเวลา

ท่ีนอนชนิดน้ีใช้ยู่บนเส่ือตะตะมิเวลานอน สามารถพับเก็บได้ เม่ือนำไปตากตามระเบียงแ๓  จะห)ข้ึนมาเหมีอน 

ของใหม่ นอกจากจะมิความเหมาะสมกับสภาพอากาศในประเทศแล้วยังมิความสะดวกในการเก็บและขนย้าย
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ภาพท่ี 30 : ภาพอ่างอาบนา 

จากIร่ึองบ็อก บ็อก เล่มท่ี 1 หน้า 173

2.3) อ่างอาบน้ัา ในการ์ดูนญ่ีใ]นได้ถูกใช้เป็นอุปกรณ์ประกอบฉาก การอาบน้ัาแบบญ่ีไ]นมีซ่ึอ 

เสียงเป็นท่ีรู้จักกันดีว่า ชาวญ่ีใ}นจะ'ใส่นาอุ่น'ให้เต็มอ่างอาบ'น้ําแส้รลง'ไปแช่'นาน ๆ ด้วยชาวญ่ีไ]นท่ีนิยมอาบน้ํา 

ร้อน เพราะประเทศญ่ีไ]นมีอากาศหนาวจัดในฤดูหนาว นอกจากน้ันยังช่วยดลายความเหน่ือยล้าได้อีกด้วย

ภาพท่ี 31 : ภาพโต๊ะให้ความอุ่น หรือโต๊ะโคะทะทสึ (Kotatsu) 

จากเร่ืองดร.สลัมไ!] กับอาราเล่ เล่ม 1 หน้า 116

2.4) โต๊ะให้ความอุ่น หรือโต๊ะโคะทะทสื (Kotatsu) เป็นเคร่ืองเรือนท่ีเป็นลักษณะเฉพาะแบบ 

ญ่ีใ]น ซ่ึงเป็นเคร่ืองใช้ประกอบฉากแศดงถึงฤดูหนาว โต๊ะให้ความอุ่นจะให้ความอบอุ่นช่วงล่างชองร่างกายใน 

ฤดูหนาว มีโคมไฟติดไร้ท่ีด้านใตช่องโต๊ะ และ\)ผ้านวมบนโต๊ะด้านบนเพ่ือไม่ให้ความร้อนออกมาช้างนอกได้ 

เพราะประเทศญ่ีไ]นมีฤดูหนาวท่ีหนาวมาก ด้งน้ันโต๊ะให้ความอุ่นจึงเป็นเคร่ืองเรือนทีเหมาะสมกับสภาพอากาศ 

ในประเทศญ่ีไ]น
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เคร่ืองเรือนท้ัง 4 ชนิดน้ี แสดงให้เห็นถึงลักษณะเคร่ืองเรือนท่ีมืเฉพาะในวัฒนธรรมของชาวญ่ีไ]น ซ่ึง 

พบวาในการ์สูนญ่ีไ]นมักปรากฏเคร่ืองเรือนเหล่าน้ี ท่ีมีการใช้งานเช่นเดียวกับวัฒนธรรมญ่ีใ]น ท่ีใช้เส่ือ เ̂ป็น 

พ้ืนห้อง vjn เป็นท่ีนอน อ่างท่ีใช้ในการอาบน้ีา เป็นรหัสท่ีปรากฏในการ์ลูนญ่ีไ]น ซ่ึงรหัสเหล่าน้ีใด้ถูกสร้าง 

ความหมายมาจากวัฒนธรรมเคร่ืองเรือนของประเทศญ่ีไ]น

3) grnma หรือรังโกะ (Hanko)

ภาพท่ี 32 : ภาพตรายาง หรือฮังโกะ (Hanko) 

จากเร่ือง’โอ้! มาย ดาร์ส่ิง เล่มท่ี 4 หน้า 132

เรียกอีกอย่างหน่ึงว่า “อิงคัง" (Inkan) ตรายางมีไวัสำทรัยประทับตราเอกสารแทน๓ ยมือช่ือของ 

บุคคล ใช้ประทับตราในใบคำร้องต่อหน่วยงานราชการ และเอกสารทางการทุกประ๓ ท โดยจะประทับตรายาง 

หรือฮังโกะไวัท่ีหลังช่ือบุคคล ฮังโกะท่าจากไม้ งาช้าง กระดูก แก้วผลึก หิน หรือ'วัสดุอ่ืน ๆ แกะสลักเป็น 

ช่ือสกุลของเจ้าของอังโกะ ปกติอังโกะจะใช้กับแผ่นเหล็กสำหรับประหับตราสีแดง เม่ีอเอกสารได้รับการประทับ 

ตราอย่างถูกต้อง แล้วจะถือว่าถูกกฎหมาย แม้ว่าจะมืผู้อ่ีนเป็นผู้เขียนช่ือเจ้าของอังโกะลงไปก็ตาม โดยตรายาง 

น้ีใช้ประกอบฉาก ท่ีเก่ียวกับการกระท่าของตัวละคร แสดงถึงการ'รับรอง'ทางกฎหมาย'ในกา'ร'ดูนญ่ีไ]'น

การใช้ตรายาง หรืออังโกะ ได้สะท้อนให้เห็นถึงวัฒนธรรมการผูกมัดทางกฎหมายในสังคมญ่ี!]น โคย 

ลายมือช่ือของบุคคลจะไม่เป็นข้อผูกมัดทางกฎหมาย ซ่ึงมืความแตกต่างกับประเทศไทยและประเทศต่าง ๆ 

พบวิธีการใช้อังโกะเพ่ีอผูกมัดทางกฎหมายในการ์ลูนญ่ีไ]น แสดงว่าการ์ดูนญ่ีไ]นได้ถูกสร้างรหัส และมี

ความหมายเช่นเดียวกันกับในวัฒนธรรมญ่ีไ]น
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B) ผ้าห่อของ หรือV{[รชิคิ (Fuioshlki)

ภาพท่ี 33 : ภาพผ้าห่อของ หรือพ์โรชิคิ (Fuioshlki)

จากเร่ืองโดราเอมอน เล่มท่ี 44 หน้า 59

พ์โรชิกิ เป็นผ้าไหม ผ้าปาน หรือผ้าชนิดอ่ีนท่ีเป็นรูปส่ีเหล่ียมขนาดใหญ่ ใช้สำหรับห่อของ พ์โรชิกิ 

ส่วนใหญ่มีขนาดประมาณแผ่นหนังสือพิมพ์ท่ีกางออก พ์โฬกิเป็นท่ีนิยมใช้กันมากในปัจจุบัน เพราะมี'นา'หนัก 

เบาและพับเก็บได้งายเม่ือไม่ต้องการใช้ เวลาห่อของสามารถยึดหยุ่นห่อของได้หลายชนิด เดิมมีไว้เพ่ีอใช้ห่อ 

อุปกรณ์ท่ีใช้อาบน้ํา เม่ือไปอาบน้ําในห้องอาบน้ําสาธารถ.เะโดยใช้yเพ่ีอวางของบนพ้ืนในห้อง

การห่อของด้วยพ์โฬกิแสดงให้เห็นถึงวัฒนธรรมท่ีมีมาแต่เดิมของชาวญ่ียุ่น ด้วยความสะดวกในการ 

ห่อพกพาส่ิงของ ซ่ึงปัจจุบันการห่อของในลักษถเะดังกล่าวก็นิยมใช้อยู่ และได้ใช้เป็นอุปกรณ์ประกอบการ 

กระทำของตัวละครในการดำเนินเร่ืองเพ่ีอใช้ห่อพกพาส่ิงของ ถือได้ว่ารหัสในการ์ดูนญ่ียุ่นได้นำวัฒนธรรมมา 

เป็นตัวสรางรหัส และมีความหมายเซ่นเดียวกับในวัฒนธรรมน้ัน

6) เคร่ืองรางของขลัง มีดังน้ีดีอ

ภาพที 34 : ภาพแมวกวัก (Maneki neko) 

จากเร่ืองโดราเอมอน เล่มท่ี 37 หน้า 122
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6.1) แมวกวัก (Maneki neko) เช่ือกันว่าจะทำให้ค้าขายได้ผลดี ร้านขายของมักต้ังแมวกวักไว้ 

ท่ีหน้าร้าน โดยขาหน้ายกข้ึนกวักเรียกถูกค้าและเงินทอง ลักษณะเป็นตุ๊กตาแมวอยู่ในท่าน่ัง ขาหน้าข้างหน่ึงทำ 

ทำกวัก

ในวัฒนธรรมญ่ึยู่นมความเช่ือท่ีว'า แมวกวัก เป็นสงนำโชค กวักเงินกวักทอง กวักดูกค้า ในการีดูน 

ญ่ียู่นก็เช่นเดียวกัน จากการดีกษาพบความเช่ือน้ีท่ีถูกนำมาใช้!นการเป็นเคร่ืองรางท่ีใช้เรียกถูกค้าในราน ใน 

การ้ดูนญ่ีโ]น ไค้นำความเช่ือน้ีในการดีาเนินเร่ือง และมีความหมายเช่นเดียวกับในวัฒนธรรมญ่ีใ]น แสดงให้ 

เห็นถึงการสร้างรหัสในการดูนญ่ีโ}นโดยการนำวัฒนธรรมญ่ีโ]นมาเป็นคัวสร้างความหมาย

ภาพท่ี 35 : ภาพค้อนขอพร 

จากเร่ืองโดราเอมอน เล่มท่ี 8 หน้า 96

6.2) ค้อน ใช้แทนความม่ังค่ังร่ํารวย เช่ือว่าเขย่าค้อนค้กด้ีสิ»lîmพร้อมกับอธิษฐาน ก็จะได้ในสิง 

ท่ีปรารถนา ความเช่ือน้ีมาจากอิสสุนโนะโบะชิท่ีเป็นการเล่าเร่ืองเก่ียวกับเด็กผู้ชายคัวเด็กเท่าปลายน้ิว ใช้เข็ม 

เป็นดาบ ใช้ชามเป็นเรีอ มีตะเกียบเป็นไม้พาย อิศศุนโ'นะโบะชินเดินทางไปเกียวโต และในท่ีสุดได้อภิเษก 

สมรสกับเจ้าหญิง ระหว'-ไงท่ี’ไป’ไหว้เจ้าแม่กวนอิม อัสสุนโนะโบะชินไค้พบยักษ์ 2 ตน และได้ต่อสู้กับยักษ์ จน 

กระท่ังได้ชัยชนะ และได้ใช้ค้อนวิเศษขอพร ให้คัวเองถูงใหญ่ข้ึน และไค้อภิเษกสมรสกับเจ้าหญิงในท่ีสุด

ด้วยความเช่ือ ท่ีว่าการเขย่าค้อนท่ีถึอว่าเป็นพิธีกรรมค้กดสิอธในวัฒนธรรมญ่ีโ}น ได้ถูกนำมาใช้!น 

การ้ดูน เป็นอุปกรถ!เประกอบฉาก และเป็นคัวดำเนินเน้ือเร่ือง และมีความหมายในการขอพรให้สมความ 

ปรารถนา เป็นรหัสท่ีได้นำวัฒนธรรมเก่ียวกับเคร่ืองรางมาใช้!นการสร้างรหัสในการ์ดูนญ่ีใ}น
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ภาพท่ี 36 : ภาพดาบญ่ีใ]น

จากเร่ีองจอมคนสยบฟ้า โนบุนากะ เล่มท่ี 8 ทน้า 112

7) ดาบญ่ีใ]น ดาบญ่ีใ]นเป็นดาบคมด้านเดียวมีจุดประสงค์เพ่ือใช้ฟัน หรีอตัด ลักษณะพิเศษของ 

ดาบญ่ีใ]นคือ ต้องมีคุณสมบัติ 3 ประการ คือ ไม่หัก ไม่งอ ตัดได้ดี ดาบญ่ีไ]นกลายเป็นอาจุธสำคัญจน 

กระท่ังมีการนำปีนเข้ามาในช่วงกลางศตวรรษท่ี 16 หลังจากการท่ีปีนได้กลายเป็นอาจุธหลัก ในช่วงบ้านเมือง 

สงบราว 300 ปี ในสมัยเอโดะ ดาบไม่ได้ถูกนำมาใช้ในการสู้รบอกเลย ในปัจจุบันดาบกลายเป็น

คืลปหัตถกรรมสำหรับช่ืนซมความงาม

ดาบญ่ีใ]นแสดงให้เห็นถืงวัฒนธรรมท่ีเก่ียวกับวิถืชีวิตนักรบของญ่ีใ]น คือ “ลัทธิบุชีโด, ซ่ึงเป็นหลัก 

จรยธรรมของนักรบท่ีน้กรบจะต้องยึดถือปฏิบัติ มีรากฐานมาจากแนวความคิดของลัทธิขงจ้ือ นักรบท่ีมีสิทธ 

พกดาบได้เท่าน้ัน เหล่านักรบจะยึดถือว่าดาบเป็นสิงคักด้ีสิทธ เป็นสิงแสดงถืงเกียรติยศ ช่ือเสียง และความ 

ภาคภูมีใจของตระถูล ด้วยวัฒนธรรมท่ีเก่ียวกับวิถืชีวิตนักรบของขาวญ่ีใ]น แนวความคิดเก่ียวกับดาบน้ั

ปรากฎอยู่ในการ์ดูนญ่ีใ]น ท่ีใข้เป็นอุปกรณ์ประกอบการกระท่าของตัวละคร ท่ีแสดงให้เห็นถืงยุคสมัยท่ี

เหคุการณ์!ด้เกีดข้ึน และให้ความหมายด้งเช่นกับวัฒนธรรมญ่ีใ]น จึงถือได้ว่าวัฒนธรรมเป็นตัวสร้างรหัสให้ 

เกีดข้ึนในการัดูนญ่ีใ]น
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5.2.2 Social codes

1) ความสัมพันธ์ในครอบครัว

เป็นรหัสท่ีเก่ียวกับความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล ในการ์ดูนญ่ีโ]นจะสามารถแบ่งความสัมพันธ์ออกเป็น

4 ประ๓ท คือ ความสัมพันธ์ในครอบครัว ความสัมพันธ์ระหว่างเพ่ือน ความสัมพันธ์ในระบบอาๅโส และ

ความสัมพันธ์ระหว่างชาย-หญิง

ภาพท่ี 37 : ภาพหน้าท่ีของภรรยาญ่ีโ]นท่ีต้องปรณนิบัติสามี 

จากเร่ืองโดราเอมอน เล่มท่ี 8 หน้า 83

ภาพท่ี 38 : ภาพแสดงถึงภรรยาญ่ีโ]นท่ีมีสิทธิแสดงความคิดเห็นต่อสามี 

จากเร่ืองโดราเอมอน เล่มท่ี 21 หน้า 77
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ภาพท่ี 39 : ภาพแสดงถึงสามีญ่ีใ]นต้องทำงานนอกบ้าน 

จากเร่ืองโดราเอมอน เล่มท่ี 18 หน้า 101

ภาพท่ี 40 : ภาพแสดงถงแม่บ้านญ่ีใเนท่ีทำงานบ้าน 

จากเร่ืองโดราเอมอน เล่มท่ี 38 หน้า 169

ครอบครัวในสังคมญใ]น สามีจะเป็นหัวหน้าครอบครัว มีหน้าท่ีออกไปทำงานนอกบ้าน ส่วนภรรยาจะ 

ทำหน้าท่ีทำงานบ้านเล้ียงดูบุตร เดิมท่ีสามีมีสิทธิผูกขาดการเป็นผู้น์าในทุกกรณี แต่ในปัจจุบันสถานภาพของ 

ภรรยายกระดับลูงข้ึน สามารถแสดงความคดเห็นของตนเองไดในฐานะเท่าเทียมกันกับสามี สามีรับฟังความ 

คดเห็นของภรรยาและบุตรมากข้ึน หน้าท่ีของภรรยานอกเหนึอไปจากการทำงานบ้านและเล้ียงดูบุตรแล้ว

ภรรยาจะทำหน้าท่ีเป็นฝ่ายบริหารเงินเดิอนของส!มีท้ังหมด ไม่ว,าจะเป็นการจัดการค่าใช้จ่ายในชีวิตประจ้าวัน 

การเกิบออม การดูแลทรัพย์สิน การพยายามหาเงินก้อนเพ่ีอการสร้างบ้านของตนเอง ฯลฯ พ่อแม่ขาวญ่ีใ]น 

จะให้ความสำด้ญกับลูกมาก การทำกิจกรรมต่าง ๆ ในครอบครัวมัก'จะทนเวียนอยู่กับลูก ๆ

ในการ้ดูนญ่ีไ]นสะท้อนให้เห็นถึงความสัมพันธ์ในครอบครัวของชาวญ่ีไ]น ซ่ึงตัวละครได้แสดง

บทบาทออกมา ท่ีแสดงให้เห็นว่าสามีมีหน้าท่ีทำงานหาเงินมาใช้จ่ายในครอบครัว ส่วไ4ภรรยาทำหน้าท่ีแม่บ้าน 

ดูแลสามีและลูก รหัสท่ีเป็นความส้มพันธ์ของครอบครัวในสังคมญ่ีไ]น ได้ถูกสร้างมาจากวัฒนธรรมญีไ]น จึง 

ถึอได้ว่าความหมายจากรหัสด้งกล่าวในการ์ดูนถูกสร้างมาจากวัฒนธรรมญ่ีไ]น
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2) ความ&เพันธ์แบบเพ่ือน

ภาพท่ี 41 : ภาพกาวรวมกลุ่ม นศ'ดงความสัมพันธ์แบบญ่ีลุ่1น 

จากเร่ือง SLAM DUNK เล่มท่ี 7 หน้า 168

ชาวญ่ีลุ่นจะให้ความสำคัญกับมินิสัยรักพวกพ้อง แต่การเป็นเพ่ือนของคนญ่ีลุ่นจะต้องใช้เวลาและ

ความพยายามในการท่ีจะเป็นเพ่ือนกัน เม่ือได้เป็นเพ่ือนแล้วคนญ่ีลุ่นจะม่ันคงในมิตรภาพและย่ังยืนนาน ชาว 

ญ่ีลุ่นชอบท่ีจะรวมตัวเป็นกลุ่ม เช่น เพ่ือนนักเรียน หรีอนักคักษาร่วมรุ่น ตลอดจนรุ่นพ่ืรุ่นน้องจะมิความ 

สัมพันธ์กันอย่างมาก รวมไปถึงการบริหารธุรกิจหรีอสั3คมของคนทำงานก็ตาม เห้นได้ว่าสื3คมญ่ีลุ่นจะให้ 

ความสำคัญต่อกลุ่มท่ีตนสั3กัดอยู่มากกว,าบุคคล จากการีสูนญ่ีลุ่นจะเห็นได้วาในแต่ละเร่ืองจะให้ความสำคัญ 

กับกลุ่ม หรีอเพ่ือนมาก ตัวเอกแต่ละตัวจะไม่๓ มารถชนะผู้ร้ายได้ถ้าไม่มิผู้ช่วย หรีอเพ่ือนให้ความช่วยเหลือ

ความสัมพันธ์ของคนญ่ีลุ่นท่ีให้ความสำคัญกับเพ่ือนและกลุ่มดังกล่าวน้ี ได้สะท้อนในการีลูนญ่ีลุ่น 

จากการกระทำของตัวละคร ท่ีให้ความหมายเช่นเดียวกับสักษณะฃองสังคมญ่ีลุ่นท่ีให้ความสำคัญต่อกลุ่มมาก
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กว่าบุคคล ซ่ึงสะท้อนออกมาอย่างเด่นชัดในการ์ดูน ท่ีต้ว่ละครใท้ความสำคัญกับกลุ่มเพ่ีอน ตัวเอกจะสามารถ 

ชนะผู้รายได้ โดยได้รัมความช่วยเหลือจากเพ่ือนหรือคนในกลุ่มของตนเอง ซ่ึงวัฒนธรรมท่ีเน้นความส้มพันธ 

กลุ่มน้ีเป็นการสรางรหัส และได้ถูกใช้ในการืลูนญ่ีใ]น ซ่ึงถอว่าเป็นสินค้า หรือผลผสิตทางวัฒนธรรมชนิดหน่ึง

ภาพท่ี 42 : ภาพแสดงการเรียกช่ือ แสดงความส้มพันธ์ในระบบอาจุโส 

จากเร่ือง SLAM DUNK เล่มท่ี 7 และ22 หน้า 25 และ57
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ภาพท่ี 43 : ความสัมพันธ์ของรุ่นน้องท่ีมีต่อรุ่นพ่ี 

จากเร่ือง SLAM DUNK เล่มท่ี 2 หน้า 149

ชาวญ่ีปนจะให้ความส้มพันธ์กับระบบอารุโสมาก แม้กระท่ังสถาบันต่าง ๆ ในสังคม ไม่ว่าจะเป็น 

บริบัทธุรกิจไปจนถึงครอบครัว โดยจะมีการแบ่ง๓ ดับช้ันออกเป็น 3 ระดับ คือ รุ่นพ่ี (เซมไป) รุ่นน้อง

(โคไฮ) และรุ่นเดยวกัน (โดเรัยว) รุ่นเดียวกันจะหมายถึงเพ่ีอนร่วมงาน ซ่ึงเห้นได้จากการเรียกบุรุษท่ีสองหรือ 

สาม คำว่า “ชัง” ใช้กับรุ่นพ่ี (เป็นคำใช้เรียกตามหลังช่ือคนแบบธรรมดาสุด เทียบได้กับการใช้คำว่านาย นาง 

นางสาว หรีอคำว่าคุณ) โดยจะน้าไปใช้กับผู้ท่ีตนไม่มีความคุ้นเคยเพียงพอ ส่วนคำว่า “คุง” จะใช้กับรุ่นน้อง 

โดยจะใช้กับบุคคลท่ีมีความใกล้ชิดมากกว่าบุคคลท่ีถูกเรียกว'าชัง เช่น เพ่ีอนซ่ึงเคยเรียนร่วมช้ันเดียวกันมา 

ก่อนก็จะใช้คำว่า “คุง" และเรียกซ่ือเฉย ๆ กับรุ่นเดียวกัน ซ่ึงจะจ่ากัดให้ใช้กับผู้ท่ีมีฅวามสนิทมาก มีความ 

คุ้นเคยกันเป็นอย่างดี หรือชาวญ่ีปนจะเรียกรุ่นน้องท่ีมีความสนิทสนมมากในลักษณะน้ี นอกจากน้ันแล้วใน 

กรณืของอาชีพการงานจะใช้คำว่า ’อาจารย์' หรีอ “เซนเซ” แทนคำว่า "ชัง” ในการเรียกรุ่นพ่ี อาจารย์ หรอ 

เซนเซ เป็นคำซ่ึงแสดงการให้เกียรติกว่าปกติ เป็นคำท่ีดูกคืษย์ใช้เรียกครู และคนท่ัวไปใช้เรียกผู้ท่ีมีอาชีพท่ี 

ต้องใช้ความรู้ เช่น แพทย์ ครูสอนจัดดอกไม้ คนเขียนการดูน เป็นต้น

รหัสทางสังคมท่ีสะท้อนออกมาในการดูนญ่ีปนน้ันถูกใช้ในการเรียกช่ือผ่านบทสนทนา พบว่าในสังคม 

ญ่ีปนให้ความสำคัญกับระบบอารุโส คนญ่ีปนให้ความสำคัญกับระบบน้ีมาก แม้กระท่ังในสถาบันต่าง ๆ ใน 

สังคม ท้ังในบริษัทธุรกิจไปจนถึงในครอบครัว รหัสดังกล่าวน้ีผู้ผลิตการ้ดูนได้สร้างมาจากวัฒนธรรมท่ีให้ 

ความหมายเช่นเดียวกันกับในสังคมญ่ีปน
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4) ความส้มพันธุระหว1างชาย-หญิง

ภาพท่ี 44 : ภาพการปรนนิบัติท่ีฝ่ายหญิงมีต่อฝ่ายชาย แสดงความส้มพันธ์ระหว่างชาย-หญิง

จากเร่ืองโอ้! มาย ดาร์ส่ิง เล่มท่ี 1 หน้า 34

เม่ือมองความส้มพันธ์แบบคู่รักน้ัน ภาพของผู้หญิงเม่ือเทียบกับผู้ชายแล้ว จะเหนว่าฝ่ายชายเหนือ 

กว,าในทุก ๆ ด้าน ท้ังในเร่ืองของความฉ๓ ด ความสามารถ ถึงแม้จะมีการนำเสนอภาพผู้หญิงเก่งก็ตาม แต่ใน 

ท่ีสุดแล้วฝ่ายชายก็จะเป็นคนจัดการกับปัญหาต่าง ๆ ท่ีเกิดข้ึน ในสังคมญ่ีใ]นผู้หญิงเมีอแต่งงานแล้วมักจะไม่ 

ท่างานนอกบ้าน จะมีแต่หน้าท่ีภรรยาคอยดูแลสามีและหน้าท่ีแม่คอยดูแลเลียงดูบุตร ส่วนฝ่ายชายจะท่างาน 

หาเงินให้กับครอบครัวเพียงคนเดียว
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รหัสท่ีเก่ียวกับความสัมพันธ์ชายหญิงน้ี ไต้ปรากฏในการ์ดูนท้ัง 15 เร่ือง โดยสะท้อนมาจากบทบาท 

ของตัวละครชาย และหญิงในแต่ละเร่ืองทำให้สามารถทราบถึงความสัมพันธ์ระหว่างชาย-หญิงในสัใคมญ่ีใ]น 

ท่ีฝ่ายหญิงต้องตกเป็นรองฝ่ายชายเสมอ ซ่ึงการนำเสนอจะแสดงให้เห็นวาฝ่ายชายมีอำนาจเหนือกว่าหญิงใน 

เกือบทุก ๆ ต้าน ในการ้ดูนญ่ีใ]นก็เช่นเดียวกัน มักพบความหมายท่ีผู้หญิงถูกนำเสนอในลักษณะแม่บ้าน คอย 

ดูแลฝ่ายชาย ซ่ึงรหัสเก่ียวกับความสัมพันธ์ซาย-หญิงน้ี ไต้ถูกสร้างมาจากวัฒนธรรมญ่ีใ]น

5.2.3 Cultural codes

รหัสทางวัฒนธรรม เป็นรหัสท่ีเก่ียวข้องกับวัฒนธรรมประเพณีต่าง ๆ ซ่ึงในการ์ดูนญ่ีใ]นไต้สะท้อน 

ให้เห็นถึงรหัสทางวัฒนธรรมในการดำเนินชีวิตของชาวญ่ีใ]นอยู่มาก ซ่ึงรหัสเหล่าน้ี ได้แก่

1) ประเพณีงานเทศกาล จากการ์ดูนญ่ีใ]นจะเห็นไต้ว่ามีวัฒนธรรมประเพณีท่ีเก่ียวกับเทศกาล

ต่าง ๆ แทรกอยู่ ได้แก่

1.1) เทศกาลข้ึนปีใหม่

ภาพท่ี 45 : ภาพเทศกาลปีใหม่ 
จากเร่ืองโดราเอมอน เล่มท่ี 35 หน้า 33

เทศกาลปีใหม่เดิมจะถึอเอาเดีอนท่ี 1 ของปฏิทินจันทรคติ ซ่ึงกคื็อเดี&นมกราคมเป็นการเร่ิมต้นปี 

แต่ละครอบครัวจะทำการต้อนรับวิญญาณของบรรพบุรุษ เพ่ีออธิษฐานขอให้ปีใหม่ท่ีจะมาถึงมีความอุดม

สมบุรณ์ แตในปัจจุบันจะถึอเอาวันท่ี 1-7 มกราคม และถึอเพียงเป็นการฉลองปีใหม่เท่าน้น ช่วงเวลานิทัง 

หน่วยงานราชการ บริษัทเอกชน และโรงเรียนต่างหยุดทำการ ในคึนล่งท้ายปีเก่า คือในวันท่ี 31 ธน'วาคม 

ขณะท่ีวัดติระมัง 108 คร้ัง จะมีธรรมเนียมรับประทานก่วยเดียวโซบะ (Soba) ในช่วงข้ามปี ซงมีความ'หมาย 

ใหัมีชีวิตท่ีรนยาวดังเช่นเส้นโชบะ
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การเตรียมต้วสำหรัชงานปีใหม่ เร่ิมต้ังแต่ช่วงปลายของปีท่ีผ่านมา โดยแต่ละครอบครัวจะทำความ 

สะอาดครังใหญ่ท้งในแคะนอกบ้านให้ละอาค จัดวางสงประดับประดาท่ีเรัยกว'า “คะโดะมะทสื (Kadomatsu) 

ไว้ทีหน้าประดูบ้านเพ่ือต้อนรับบรรพบุรุษ ในเทศกาลน้ีมีอาหารท่ีรับประทาน ได้แก่ โมจั (Mochl) ท่ีใช้ใสใน 

ชุปโซน (Zouni) และอาหารปีใหม่ท่ีเรียกว่า โอะเสะจิ (Osechl) ผู้คนส่วนใหญ่จะไปตามศาลเจ้าชินโต หรีอวัด 

ท่ีอยู่ไม่ไกลบ้ไน เพ่ือนมัสการและอธษฐานของพรปีใหม่ และไปสวัสดีปีใหม่บังบ้!นของญาตีผู้ใหญ่ ผู้บ้งดับ 

บ้ญ่ซาในท่ีทำงาน หรอผู้ม่อุปการะคุณ ช่วงน้ีผู้หญิงส่วนใหญ่จะแต่งชุดกิโมโน และมีการส่งบัตรอวยพรปีใหม่ 

แทนการไปอวยพรท่ีบ้าน พวกเด็ก ๆ  จะเล่นว่าว สูก'ข่าง หรีอตีลูกขนนก และเด็ก ๆ  จะได้รับเงันของขวัญปี 

ใหม่จากผู้ใหญ่ในช่วงเทศกาลน้ี ในการีดูนญ่ีใ}นได้สะท้อนจากกิจกรรมการกวะทำของต้วละคร ในการดีาเนิน 

เร่ิ&งในลักษณะเทศกาลดังกล่าว

12) วันขับไล่ความช่ัวร้าย

ภาพท่ี 46 : ภาพวันขับไล่ความช่ัวรีาย 

จากเร่ือง บ็อก บ็อก เล่มท่ี 3 หน้า 181

จากการแสดงการกระทำของต้ว่ละคร'พการี,ดูนญ่ึ 1เ'น,ใน]ภาเรดำเนินtรอ'ง ในวันขับไล่ความขัวร้ายนี

ตรงกับวันท่ี 3 คุมภาพันธ์ ซ่ึงตามปฏิทินเก่าถือวาเป็นว้นสินสุดฤดูหนาวบ่างเช้า^ดูใบไม้ผดิ,&าวญี1เนจ^ าน้ว 

มาค่ัวโปรยไปท่ัวบ้านและรอบ ๆ บวิเวณบ้านเพีอขับไลโซศร้ายและความเจ็บไข้
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1.3) เทศกาลวันฉลองเด็กผู้หญิง หรือท่ีเรียกวา “สินะ มะทสิ! (Hina Matsun)

ภาพท่ี 47 : ภาพเทศกาลวันฉลองเด็กผู้หญงิ 
จากเร่ืองโดราเอมอน เล่มท่ี 45 หน้า 99

เป็นเทศกาลสำหรับเด็กผู้หญิง มีข้ึนในวันท่ี 3 เดือนมีนาศม เป็นการอธิษฐานขอพรให้เด็กผู้หญิงได้ 

มีคู่ศรองท่ีดื มีชีวิตแต่งงานท่ีมีความสุขในอนาคต โดยจะมีกาวประดับตุ๊กตาสินะ (Hina) ได้แก่ จักรพรรดิ 

กับจักรพรรดืน้ นางสนองพระโอชฐ 3 คน นักดนตรื 5 คน เรืยงบนช้ันประดับตุ๊กตา มีการฉลองด้วยเหล้า 

ขาวและขนมท่ีมีสีแดง-ขาว มีธรรมเนียมท่ีว'าจะต้องรีบเก็บตุ๊กตาเหล่าน้ีทันที หสั3จากผ่านวันท่ี 3 มีนาคม 

เน่ืองจากมีความเช่ือว่าถ้าหากประดับไว้นาน ๆ จะทำให้มีคู่ครองช้า และปัจจุบันยังมีการให้ชุดตุ๊กตารนะเป็น 

ของใช้สำหรับงานแต่งงานสำหรับดูกศาวท่ีแต่งงานออกไปด้วย ในอดืตผู้คนจะอธิษฐานฝากโรคภัยไข้เจ็บ หรือ 

ความโขค'ร้ายไปกับตุ๊กตากระดาษท่ีเรืยกว่า "สินะ' และปล่อยตุ๊กตาลอยไปตามแม่น้ีา เพ่ีอให้พาเอาความไม่ดื 

เหล่าน้ี!ป ปัจจุบันเทศกาลดังกล่าวเป็นการพัฒนาจากประเพณีดังกล่าว ในการ้ดูนญ่ี!]นได้ใช้งานเทศกาลน้ี 

ประกอบการดำเนินเร่ือง
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1.4) เทศกาลวันเด็กผู้ชาย

ภาพท่ี 48 : ภาพเทศกาลวันเด็กผู้ชาย 

จากเร่ืองโดราเอมอน เล่มท่ี 6 หน้า 70

ในวันท่ี 8 พฤษภาศมเป็นการฉลองให้กับเด็กผู้ชาย วันน้ีถีอเป็นวันเด็กซ่ึงเป็นวันหยุดราชการวันหน่ึง 

ด้วย ศรอบครัวท่ีมีเด็กผู้ชายจะประดับด้วยตุ๊กดาเดือน 5 ซ่ึงประกอบด้วย เส้ีอเกราะ หมวกเกราะ และอ่ืน ๆ 

และจะชักธงปลาคาร์พ (Koi-nobon) และใช้ดอกโชบุ (Shobu) และคะชิวะ โมจิ (Kashiwa mochi) ในการ 

อธิษฐานขอพรให้เด็กเติบโตประสบความสำเร็จ ในการ์ดูนได้!ช้ธงปลาคารพ!.นการดำเนินเร่ือง
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15) เทศกาลทะนะบะตะ (Tanabata)

ภาพท่ี 49 : ภาพเทศกาลทะนะบะตะ (Tanabata) 

จากเร่ืองโดราเอมอน เล่มท่ี 17 หน้า 77

ทะนะบาตะไมใช่เทศกาลด้ังเดิมของชาวญ่ีลุ่น เป็นงานเทศกาลเก่ียวกับดวงดาวท่ีถูกถ่ายทอดมาจาก 

ประเทศจีน มีท่ีมาจากเทพนิยายของชายเล้ียงวัวและหญิงทอผ้า ซ่ึงกล่าวถึงกลุ่มดาวชายเล้ียงวัวและกลุ่มดาว 

หญิงทอผ้า ซ่ึงอยู่ตรงข้ามกันบนฟ้า โดยมีทางข้างเผือกก้ันกลางไว้ จะมาพบกันปีละคร้ังในคืนวันท่ี 7 เดิอน 

กรกฎาคม ในญ่ีลุ่นจะมีการใช้แถบกระดาษ 5 สี เขียนสง'ท่ีบุ่ง,หวัง แขวนห้อยไว้บนก่ิงไผ่ พร้อมกับกระดาษท่ี 

พับเป็นนกกระ.รียนประดับไวในสวน เพ่ืออธิษฐานขอพร เป็นการดิาเนินเร่ืองในการ์ดูนญ่ีลุ่น
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1.6) ๓ ศกาลชมจันทร์

ภาพท่ี 50 : ภาพเทศกาลชมจันทร์ 

จากเร่ืองดร.สลัมป็ กับอาราเล่ เล่มท่ี 11 หน้า125

เทศกาลน้ีมีข้ึนประมาณกลางเดือนกันยายน เป็นดืนท่ีพระจันทร์เต็มดวงในฤดูใบไม้รวง ซ่ึงถือเป็น 

ดืนท่ีพระจันทร์งามท่ีสุดในรอบปี จะมีการไหว้พระจันทร์ด้วยขนมแป้งข้าวเหนียว หรือท่ีเรียกว่า ขนมโมจิ 

(Mochi) มีใบหญ้าจำพวกแขมและเลา ดอกไม้และผลไม้ท่ีมีในฤดูใบไม้ร่วง ชาวญ่ีใ]นจะเลีอกสถานท่ีท่ีจะใช้ 
ซมดวงจันทร์ในยามดำดืนของวันน้ีด้วย ในการ์ดูนญ่ีใ]นได้แสดงถืงการการทำของตัวละครท่ีเก่ียวกับการ
ดำเนินเร่ือง และยังแสดงให้เห้นถึงฤดูกาลท่ีเกิดข้ึนในเร่ืองด้วย
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1.7) เทศกาลคริสต์มาส

ภาพท่ี 81 : ภาพเทศกาลคริสต์มาส 

จากเร่ือง บ็อก บ็อก เล่มท่ี 3 หน้า 128

เทศกาลศริสต์มาศเป็นการเฉลิมฉลองกับการลงมาประสูติของพระเยฐคริสต์ ไมใช่เทศกาลด้ังเดิม

ของชาวญ่ีใ]น แต่เน่ืองจากการโมษณาประชาส้มพันธ!นภารส่าเส่ริมการขายของห้างสรรพสินค้า ทำให้ปัจจุบัน 

กลายเป็นเทศกาลท่ีเป็นส่วนหน่ืงในวิถีชีวิตของชาวญ่ีใ]น ในคืนคริสต์มาสอีฟครอบครัวชาวญ่ีบ้นจำนวนมาก 

จะประดับประดาต้นคริสต์มาศเล็ก ๆ ภายในบ้าน รับประทานเค้กร่วมกัน มอบของขวัญให้แก่กัน เป็นการ 

ดำเนินเร่ีองจากกระทำของตัวละคร ท่ีแสดงถึงความสนุกสนานร่ืนเริงในเทศกาลน้ี
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1.8) เทศกาลชมดอกซาrp ะ หรืคฮะนะมิ (Hanami)

ภาพท่ี 52 : ภาพเทศกาลฮะนะมิ (Hanami)

จากเร่ืองโดราเอมอน เล่มท่ี 45 หน้า 115

ซาๆระเป็นดอกไม้ประจำชาติญ่ีใ]น บานในช่วงเดือนมินาคม ถึงเมษายน การชมดอกซาๆระก็ดือการ 

ช่ืนชมยินดีกับการมาเยือนของฤดูใบไม้ผลิ ฮะนะมิเป็นเทศกาลพ้ืนบ้านท่ีสมาชิกในครอบครัว หรือคนในหยู่ 

บ้าน เพ่ือนร่วมงานท่ีสนิทสนมมาสนุกศนานร่วมกัน ลิงท่ีคู่กับฮะนะมิก็ดือ งานเล้ียงฉลอง ผู้คนจะ!Jเส่ือ หรือ 

ผ้าพลกสติกใต้ต้นซาฤระท่ีมีก่ิงก้านสาซามาก เพ่ือจับจองท่ี พร้อมกับนำอาหาร เห๓  เคร่ืองเล่นคาราโอเกะ 

ไปด้วย และจะด่ืมกับร้องเพลงอย่างคร้ืนเครง ส๓ นท่ีท่ีมิช่ือเสียงในการชมดอกซาฤระ ได้แก่ สวนอุเอโนะ 

(Ueno-kouen) ในการสูนญ่ีใ]นจะเป็นการกระทำของต้วละครในการดำเนินเร่ือง แสดงถึงฤดูกาลท่ีเกิดข้ึน

เทศกาลต่าง ๆ เหล่าน้ีสะท้อนให้เนินถึงวัฒนธรรมท่ีเก่ียวข้องกับประเพณีของญ่ีโ]น ซ่ึงเดืม'จะเป็น 

การถูซาเทพเจ้า เป็นการอ้อน'วอน,Iหได้,พีซพัแ^อาหารสม!Jรณ ตลอดจนเพ่ือความเจริญรุ่งเรือง ด้วยความคด 

เก่ียวกับธรรมชาติของซาวญ่ีใ]น และได้มิการรับเอาวัฒนธรรมจากต่างประเทศ ซ่ึงวัฒนธรรมท่ีรับเอามาน้ันก็ 

ได้นำมาปรับให้เข้ากับวัฒนธรรมของญ่ีใ]นเอง ถึอว่าเป็นรหัสเก่ียวกับวัฒนธรรมท่ีได้ถูกให้ความหมายในการ 

เฉลิมฉลอง จึงถึอได้ว่ารหัสด้งกล่าวในการัดูนญ่ีโ]นถูกสรางมาจากวัฒนธรรมท่ีเป็นของชาวญ่ีใเนเอง
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2) กิจกรรมแคะก'ทละเล่น การละเล่นของเด็กญ่ีใเนแต่เดิม ซ่ึงกิจกรรมการละเล่นแต่เดิมเหล่าน้ี

ได้แก่

2.1) การเล่นตีไฟ หรือเม็งโค (Menko)

ภาพท่ี 53 : ภาพการเล่นตีไพ่ (Menko)

จากเร่ืองดร.สลัมป๋ กับอาราเล่ เล่มท่ี 6 หน้า 17

การเล่นตีไพ,เป็นเกมท่ีวางแผ่นกระดาษแข็งรูปวงกลม หรือส่ีเหล่ียม มีภาพตัวการ์ดูนหรือวรบุรุษใน 

ประวัติศาสตร์ท่ีเป็นท่ีนิยมไว้บนพ้ืน แส้วโยนแผ่นของตัวเองส!ไปแรง ๆ ให้แผ่นของฝ่ายตรงข้ามพลิกคว่ํา 

หรือกระเด็นไป และจะได้ไพ่ของคู่เล่นท่ีพลิกคว่ําเป็นของตน เป็นการละเล่นด้ังเดิมของเด็กญ่ีปุนชนิดหน่ึง ถูก 

นำมามาประกอบการกระทำของตัวละครในการ์ดูนญ่ีใ]น
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2.2) การเล่นว่ิงไล่จับ (โอนิ กกโกะ - Onl gokko)

ภาพท่ี 54 : ภาพการเล่นว่ิงไล่จับ (Onl-gokko) 

จากเร่ืองดร.สลัมปีกับอาราเล่ เล่มท่ี 3 หน้า 131

การเล่นชนิดน้ีจะกำหนดโอนิ หรือปีศาจ 1 คน แส้วเด็ก ๆ ท่ีเหลือจะต้องว่ิงหนีไม่ให้ถูกปีศาจ 

จับได้ ถ้าใครถูกจับได้เล่นเป็นปีศาจไล่จับเด็กคนอ่ืน ๆ เป็นการละเล่นท่ีมไนวัฒนธรรมของเด็กญ่ีใ]น สะท้อน 

จากการละเล่นของตัวละครในการ์ดูนญ่ีใ]น

2.3) การเล่นโยนลูกบอลต้ังแป้น

ภาพท่ี 55 : ภาพการเล่นโยนลูกบอลต้ังแป้น 

จากเร่ืองโดราเอมอน เล่มท่ี 40 หน้า 43

เป็นเคร่ืองเล่นท่ีทำมาจากไมไม่ว่าจะเป็นแป้นและด้ามถอ ผูกเชือกลูกบอลกับเคร่ืองเล่น พยายาม 

เหว่ียงลูกบอลข้ึนต้ังแป้นให้ได้ เป็นการละเล่นด้ังเดิมอย่างหน่ึงของเด็กญ่ีใ]น ได้ถูกใช้ประกอบเนีอเร่ืองใน 

การ์ดูนญ่ีใ]น



2.4) การเล่นเชือก

ภาพท่ี 56 : ภาพการเล่นเชือก 

จากเร่ียงโดราเอมอน เล่มท่ี 8 หน้า 145

เป็นการเล่นโดยใช้เชือกเล่นพันไปมากับน้ิวมีอเพ่ีอให้เป็นรูปร่างต่าง ๆ อาจเล่นคนเดียวหรีอ 2 คน 

ก็ได้ ถือว่าเป็นการละเล่นด้ังเดิมของเด็กญไ)น และพบการละเล่นด้งกล่าวน้ิในการดูนญ่ี!)น

2.5) เกมเปา-ยิง-ชุบ (จัง-เค็ง-โป้ง-Jan-ken-pon)

ภาพท่ี 57 : ภาพเกมเปา-ยิง-ชุบ (จ้ง--เค็ง-โป้ง-Jan-ken-pon) 

จากเร่ีอง SLAM DUNK เล่มท่ี 22 หน้า 118

จังเค็ง่โป้ง หรือเรียกย่อ ๆ ว่า จัง-เด็ง (Jan-ken) วิธเล่นจะใช้มีอเปล่ก โดยเฉพาะเด็ก ๆ คู่เล่นจะ 

พูดว่า "จัง-เค็ง-โป้ง” พร้อม ๆ กัน และแสดงมือออกมาในรูปของก้อนหิน กรรไกร และกระดาษ กำปันทีกำ 

แน่น หมายถืงก้อนหิน มือท่ีกางออกท้ัง 5 น้ิว หมายถืง กระดาษ และนิวชืกับน้วกลางทีกางออกหมายถืง 

กรรไกร จะตัดสินเกมโดยก้อนหินทุบกรรไกรหัก กรรไกรตัดกระดาษ กระดาษห่อก้อนหิน เม่ีอผู้เล่น 2 คน 

เล่นเกมเป๋า-ยิง-ชุบ และท้ังคู่ทีามือแสดงส่ิงของอย่างเดียวก้น หรือเมือผู้เล่น 3 คนข้ึนไปเล่นเกมนี และทำมือ 

แสดงส่ิงของต่างก้นเป็น 3 อย่าง เกมน้ันเป็นอันเสมอก้น และจะต้องเล่นชำจนกว่าจะรู้แพัชนะ เป็นวิธีสำหร้บ 

ตัดสินผู้ชนะและผู้แพ้แบบง่าย ๆ ในวัฒนธรรมของญ่ีใ]น ท่ีถูกถ่ายทอดในการ์ดูนญีใ]นเช่นเดียวก้น



2.6) เกมไพ่อิโรฮาการุตะ (Iiohagaiuta)

ภาพท่ี 58 : ภาพเกมไพ่อิโรการุตะ (Iiohaguruta) 

จากเร่ืองดร.สลัมป๋ กับอาราเล่ เล่มท่ี 13 หน้า 64

การเล่นประแาทน้ีประกอบด้วยไพ่ 2 ชุด ชุดละ 46 ใบ ชุดแรกเป็นไพ่บทกวีไพเราะ ซ่ึงเป็นท่ีรู้จักกัน 

ดี ข้ึนต้นด้วยตัวอักษรท่ีไม่ซ้ํากัน อีกชุดเป็นรุปภาพมีตัวอักษรกำกับ 1 ตัว ซ่ึงเป็นอักษรข้ึนต้นของบทกวี 

เหล่กน้ันมี 46 ใบเซ่นกัน เมอคนอ่านเร่ิมท่องโคลงบนไพ่ ผู้เล่นคนอ่ีนก็จะพยายามหาภาพให้เป็นดู่ตรงกับบท 

กวี คนท่ีพบและวางมีอกดลงบนไพ่ใบท่ีถูกอ่านจะได้เป็นคนเก็บไว้ คนท่ีไดไพ่มากท่ีสุดเป็นผู้ชนะ เป็นการเล่น 

อย่างหน่ึงของเด็กญ่ีใ]นประกอบการดีาเนินเร่ืองในการ์สูนญ่ีใ]น

2.7) การเล่นว่าว และการตีลูกขนไก่

ภาพท่ี 59 : ภาพการเล่นว่าว และการตีลูกขนไก่ 

จากเร่ืองโดราเอมอน เล่มท่ี 11 หน้า 6-7
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การละเล่นท้ัง 2 อย่างน้ีนิยมเล่นกันในเทศกาลปีใหม่ เด็ก ๆ ชอบเล่นว่าวในฤดูทนาว ส่วนการตีถูก 

ขนไก่ผู้เล่นใช!ม้ตีถูกเฉพาะ ใครแพ้จะโดนป้ายหน้าด้วยหมีกสิดำ ท่ีมีเฉพาะในโอกาสวันปีใหม่เท่าน้ัน ใน 

กาวัดูนเป็นการกระท่าของคัวละคร และย้งเป็นกาวประกอบการดำเนินเร่ืองอีกด้ว่ย

2.8) ด้ง-เครํ (Kan-ken)

ภาพท่ี 60 : ภาพเกมด้ง-เคริ (Kan-ken)

จากเร่ืองยอดนักสิบจ่ํว โคนัน เล่มท่ี 18 หน้า 56

ด้ง-เคริเป็นเกมท่ีคล้ายเกมซ่อนหา แต่มีเง่ือนไขเพ่ิมเติม คือ จะมีกระป๋องของคนหาวางอยู่บนพ้ืน 

คนหาต้องหาทุกคนท่ีซ่อนอยู่ให้พบ ซ่ึงในขณะเดียวกัน คนท่ีซ่อนอยู่จะต้องแอบมาเตะกระป๋องของคนหาให้ได้ 

ถ้าสามารถเตะกระฟ้องน้ันได้ เกมก็จะเร่ืมใหม่ โดยทุกคนท่ีซ่อนก็จะมีโอกาสซ่อนใหม่อีกคร้ังหน่ึง การละเล่น 

ชนิดน้ีถูกนำเสนอถึงการละเล่น1ของเด็ก'ใน,การ์ดูนญ่ีใ]น
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การละเล่นต่าง ๆ เหล่าน้ิเป็นการละเล่นท่ีมีรากฐานมาจากการละเล่นสมัยก่อน ซ่ึงพบในการดูนญ่ีใ]น 

และมีความหมายเช่นเดียวกับวิถีซวิตของซาวญ่ีใ]น กล่าวได้ว่ารหัสการละเล่นของเด้กด้งกล่าวถูกศฑ้งข้ึนมา 

จากวัฒนธรรม แลเภัถีชวิตซองญ่ีใ]นน่ันเอง

3) Sum

นทไนท่ีกฬดูนได้นำเสนอเป็นนทานท่ีซาวญ่ีใ]นรู้จักกันเป็นอย่างดี โดยนทานท่ีปรากฎใน

การืดูนญ่ีใ]นได้แก่

3.1) ชายซราแท่งดอกไม้ หรือฮะนะสะคะ จึจึ (Hanasaka Jijil)

ภาพท่ี 61 : ภาพนํทานเร่ือง ชายซราแท่งดอกไม้ 

จากเร่ืองโดราเอมอน เล่มท่ี 3 หน้า 177

เร่ืองมีอยู่ว่า มีตาผู้ซ่ือลัตย่คน'หน่ึงเล้ียงสุแข'ไว้ สุนัขตัว■นได้บอกท่ีซ่อนสมบัติ ท่ีอยู่ใต้ตันไม้แก่ตา 

หลังจากท่ีศุนัซตายลงตาก!ด้ท่าการฝังศพ ณ ท่ีฝังศพซองสุนัข มีตันใหญ่งอกข้ึนมา ตาได้ตัดตันไม้มาทำเป็น 

ครก เม่ือตานำครกไปทำขนมโมจิถีมีเงินทองไหลออกมา ตาซ้างบ้านอิจฉาจึงเผาครกน้ัน แต่ซากครกท่ีไหม้มี 

ดอกไม้งอกออกมา ทำให้ตาเป็นท่ีโปรดปรานซองพระราซา ตาข้างบ้านท่ีพยายามเลียนแบบถีต้องประสบกับภัย 

พิบัติในท่ีสุด ในการืสูนญ่ีใ]นได้นำนิทานในการดำเนินเร่ือง ซ่ึงตัวละครได้แสดงไปตามบทบาทเช่นเดียวกับ 

นิทานเร่ืองด้งกล่าว
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3.2) โมะโมะทาโร่ (Momotaiou หรือเด็กชายลูกท้อ)

ภาพท่ี 62 : ภาพนิทานเร่ืองเด็กชายลูกท้อ 

จากเร่ืองบ็อก บ็อก เล่มท่ี 4 ทน้า 18

เร่ืองมีอยู่ว่า ตาและยายอาด้ยอยู่ด้ว่ยกันมาเป็นเวลานานแต่ไม่มีบุตร อยู่มาวันหน่ึงขณะท่ียายก่าลัง 

ชักม้าอยู่ริมแม่น้ํา ได้เก็บลูกท้อลอยน้ืาข้ึนมาได้ จึงผ่าออกมา ปรากฏว่ามีเด็กทารกออกมาจากลูกท้อ จึงตงช่ือ 

เด็กทารกน้ันว่า "โมะใมะทะโร" เม่ือโมะโมะทะโร เต่บโตข้ึน ได้นิาเอาขนมคบด้ง[กะ (Kibidanko -  ขนมญ่ีใ]น 

ชนิดหน่ึง) ท่ีใหญ่ท่ีสุดในญ่ีใ]น พร้อมกับเพ่ีอนร่วมทาง คือ สุนัข ลิง และไก่ฟ้า เด้นทางไปปราบยักษ์ท่ีเกาะ 

และนำเอาทรัพย์สมบัติท่ียักษ์เอาจากคนในหยู่บ้านกลับมาคืน ในตัวละครในการ้ดูนญ่ีใ]นก็เช่นเดียวกัน ได ้

แสดงตามเน้ือเร่ืองในนิทาน

3.3) อุระชิมะ ทะโร (Uiashima Taiou)

ภาพท่ี 63 : ภาพนิทานเร่ืองอุระชิมะ ทะโร 

จากเร่ืองโดราเอมอน เล่มท่ี 25 หน้า 152
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หนุ่มชาวใb ะมงช่ือ “อุระชมะ ทะโr  เป็นชาวประมง วันหน่ึงเขาได้ช่วยชีวิตเต่าไว้ เต่าได้ตอบแทน 

ด้วยการพาไปเมืองบาดาล เขาได้ใช้ชีวิตอย่างสนุกสนานอยู่กับเจ้าหญิงแห่งเมืองบาดาลเป็นเวลา 3 ปี เม่ีอกลับ 

ช่ืนมาย้งบ้านเกดอีกคร้ังปรากฎว่าเว๓ บนโลกผ่าน'ใปถึง 700 ปี เขาเสืกเศร้ไใจจงเผลอ1T1ผดสัญญาท่ีใหไว้กับ 

เจ้าหญิงด้วยการเปิดกล่องวิเศษ มืควันสีม่วงออกมา อุระชีมะ ทะโร จ้งกลายเป็นคนชราไปในพวิบตา ช่ืงเรอง 

น้ีถอวาเป็นตำนานเร่ืองหน่ึงช่ืงตัวละครในกาวิดูนญ่ีใ]นได้แสดงบทบาทเช่นเด้ยวกับนิทาน

3.4) ภูษาศวรรค หรอฮะโงะโระโมะ (Hagoiomo)

ภาพท่ี 64 : ภาพนิทานภูษาสวรรค์ 

จากเร่ืองโดราเอมอน เล่มท่ี 2 หน้า 74

เป็นตำนานเช่นเดียวกับอุระชีมะ ทะโร โดยเร่ืองเก่ียวกับนางฟ้าองค์หน่ึงกำลังเล่นน้ําอยู่ ชาวประมง 

คนหน่ึงเดีนทางผ่านมา และได้ขโมยปีกของนางฟ้าไป นางฟ้าไม,สามารถบนกลับศวรรค์ได้ จึงกลายเป็นภรรยา 

ของชาวประมง และได้ให้กำเนิดบุตร ภายหลังนางฟ้าได้ปีกคืนมา และได้กลับสวรรค์ ในกาวิดูนญ่ีใ]นน้ัน 

ตัวละครแสดงการกระทาเช่นเดียวกับในนิทานด้งกล่าวน้ั

นิทานต่าง ๆ เหล่าน้ีแสดงให้เห็นถึงวัฒนธรรมการดำเนินชีวิตแบบต้ังเดิมของชาวญ่ีใ]น ได้สะท้อน 

จากการท่ีการตนได้นำเสนอให้ตัวละครกระทำเช่นเดียวกับในนิทานเร่ืองต่าง ๆ ถึอว่ารหัสด้งกล่าวในกาวิสูน 

ญ่ีใ]นถูกสร้างความหมายมาจากวัฒนธรรมญ่ีใ]นน่ันเอง
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4) วัฒนธรรมการใเริโภค มีด้งน้ีคือ

จากภาพในการ์ดูนญ่ีใ]น ทำ'ไพrราบ-ว่าอาหารญ่ีใเน ประกอบด้วย "5 รส 5 สี และ 5 วิธี" เป็น'การ 

แสดงให้เห็นถึงลักษณะเด่นของอาหารญ่ีใ]น “5 รสชาติ” หมายถึง รสหวาน เปร้ียว เผ็ด ขม และเค็ม ส่วน 

“5 สี' คือ ขาว เหลือง แดง เขียว และดำ ”5 วิธี" คือ ปรุงดิบ ต้ม ย่าง ทอด และน่ึง

อาหารญ่ีใ]นให้ความสำคัญกับรสของอาหารตามธรรมชาติ อีกท้ังรสชาติ กล่ิน สีสันของอาหารต้อง 

สัมพันธ์กับฤดูกาลของเคร่ืองปรุงแต่ละชนิดด้วย รวมไปถึงภาชนะท่ีใส่อาหารจะต้องมีสี รูปทรง คุณลักษณะ 

ตามชนิดของอาหาร รหัสท่ีเก่ียวกับการวับประทานอาหารของคนญ่ีใ]นท่ีปรากฎอยู่ในการ์ดูนด้งกล่าว ได้ถูก 

ประกอบเก่ียวกับการทำอาหาร ซ่ึงถึอว่าเป็นรหัสท่ีมาจากวัฒนธรรมการบริโภคชองชาวญ่ีใ]น
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4.2) อาหารหลัก และกับข้าว มีดังน้ี

4.2.1) ดัทสืดัง

ภาพท่ี 66 : ภาพดัทลึดัง 

จากเร่ืองโชยแหลก เล่มท่ี 3 หน้า 48

ดัทซึดังเป็นอาหารท่ีปรุงโดยการนำหยูชุบแป้ง ไข่ และขนมปังแล้วนำมาทอดแล้วมาต้มขลุกฃลิกใน 

น้ีาสดีอกกับหอมหัวใหญ่ท่ีฝานบาง ๆ ปรุงรสด้วยซีอ๊ิว น้ีาตาล และเหล้าสาเก ต่อยไขใส่บนทงดัทชึ แล้วนำมา 

ราดบนข้าวท่ีเตรียมไวในซามกระเบ้ืองกันลึกท่ีเรียกว่า “ดมบุรี”

ดัทซึดังเป็นอาหารจานเดียวท่ีสะดวกในการรับประทาน รหัสอาหารชนิดน้ีปรากฎอยู่ในการ์ลูนญ่ีใ]นท่ี 

ถูกถ่ายทอดในการประกอบเร่ืองการทำอาหาร ถือได้ว่าเป็นรหัสอาหารท่ีมาจากวัฒนธรรมญ่ีใ]น
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4.2.2) ข้าวนกงกะหร่ี หรือคแร-ไรสื (Kan-raisu)

ภาพท่ี 67 : ภาพข้าวแกงกะหร่ี 

จากเร่ืองโซยแหลก เล่มท่ี 10 หน้า 9

แกงกะหร่ีญ่ีใ]นมีรสออกหวาน ใส่เน้ือลัตว์ ผัก เหมือนฝร่ัง ราดบนข้าว หรือแยกต่างหากในถ้วย มี 

ขายตามวายขายอาหารท่ัวไป มักรับประทานก้บเคร่ืองเคียง

แทงกะหร่ีเป็นอาหารจานเดียวเซ่นเดียวกับคัทซด้ง มีความสะดวกในกาวรับประทาน ลักษณะ

ดังกล่าวของอาหารชนิดน้ืปรากฎอยู่ในการ์ดูนญ่ีใ)นประกอบการดำเนินเร่ือง ท่ีเป็นการแข่งข้นการทำอาหารของ 

ต้วละคร สะท้อนให้เห็นถึงวิถีชีวิตในการรับประทานอาหารของคนญ่ีใ]น รหัสอาหารดังกล่าวมาจากวัฒนธรรม 

การบริโภคของญ่ีไ]นน่ันเอง

4.2.3) ข้าวปัน หรือโอนิงิหริ (Onlgin)

ภาพที่ 68 : ภาพข้าวปัน หรือโอนิงิหริ (O nlgin)
จากเรื่องโช้ยแหลก เล่มที่ 2 หน้า 94
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ร้าวปันเป็นอาหารท่ีนำติดตัวไปได้สะดวก เก็บได้นาน เพราะร้าวนละกับท่ีทำเป็นไส้ผสมเกลือ เช่น 

บ๊วยดอง ป๓ น'ชลมอน'VIมักเค็ม (ชโอจาเกะ-รhiojake) และไข่ปลาค้อดหมักเค็ม (ทาราโกะ-Taiako) หรอ 

อ่ืน ๆ ร้าวปัใเมักห่อด้วยสาหร่ายทะเลอบแห้ง โดยจะปันร้าวแผ่เป็นแผ่นแบน ๆ วางกับหรือไส้บนร้าว แส้วทับ 

ด้วยร้าวอีกที บบให้เป็นก้อนแส้าจึงโรยด้วยเกลือ

ร้าวปันเป็นหารอาหารท่ีมีอยู่ท่ัวไป เน่ืองจากสะดวกในการนำไปร้ชประทานขณะเดินทาง รหัสท่ีเก่ียว 

กับอาหารน้ีพบในการ์ดูนญ่ีใ]นตามร้านอาหารท่ัวไป โดยใช้อาหารชนดน้ี[นการดำเนํนเร่ือง และถอวำเป็นรหัส 

เก่ียวกับอาหาวท่ีใหัความหมายตามวัฒนธรรมอาหารของชาวญ่ีใ]น

ภาพที 69 : ภาพ'รุ[ชิ (Zushi) 

จากเร่ืองโร้ยแหลก เล่มท่ี 6 หน้า 59

นิงริรุ[ชิ เป็นรุ[ชิประเภทท่ีถูกค้าเลือกส้งเนตะ (Neta กับท่ีวางบนร้าว) เสิร์ฟเป็นคู่ ซ่ึงกับท่ีวางบนร้าว 

มีหลายประ๓ท ได้แก่ ก่ีง ไข่ปลาแชลมอน หอยเม่น เน้ือโทโระ (เน้ือตรงท้องปลา,ถูน่า) ปลามังกร

หอยงาช้าง เป็นต้น

ส่วนมาคิรุ[ชิ จะห่ันมะ}โระ (ปลกทะเล เช่น ป๓ หมึก ปลาดิบ ปลามังกร หรือผักต่าง  ๆ เช่น แตง
กวา หัวผักกาดดอง นื้าเต้าแห้ง เป็นต้น) เป็นชิ้นเล็กยาว ๆ จากนั้นก็แผ่ร้าวชุชิลงบนแผ่นสาหร่ายแห้งที่
โรยวาซาบิ (มัสตาร์ด) เล็กน้อยให้ทั่ว แส้Îวางไว้บนแผ่นยู่ล[มไผ่อีกชั้นหนื่ง แล้วจึงวางมะ}โระ 1 ช้ินลงบน
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ช้าวท่ีเตรียมไว้ ม้วนยู่ล๋ึไมไผไห้แน่น'พอประมาณ จะได้ชุขิห่ออยู่ในแผ่นสาหร่ายม้วนเป็นวงกลมทรง 

กระบอกยาว ๆ นำมาห่ันเป็นช้ินพอคำ ชุชิท้ัง 2 อย่างน้ีจะจ้ิมซีอ๊ิวก่อนรับประทาน ซ่ึงจะมีขิงดองเสิร์ฟพร้อม 

กับชาเขียวท่ีเรียกว'า อางา'หรี (Agan) สามารถรับประทานด้วยตะเกียบหรีอมีอก็ได้

อาหารญ่ีใ]นชนิดน้ีแสดงให้เห็นถึงวิถีกาวรับประทานอาหารซองชาวญ่ีใ]น ท่ีนิยมรับประทานอาหาร

หลักดีอช้าวควบคู่กับกับช้าว นอกจากน้ันนลัวช้าวสามารถนำมาปรุงกับอาหารอ่ืนได้อกห๓ ยชนิด ประเทศ 

ญ่ีใ]นเป็นเกาะล้อมรอบด้วยทะเล ด้งน้ันอาหารทะเลจึงเป็นอาหารท่ีชาวญ่ีใ]นนิยมรับประทานกันมาก ใน

การ์ดูนญ่ีใ]นจึงปรากฎรหัสวิถีการบริโภคเข่นน้ีประกอบในการคำเนินเร่ือง และมีลักษณะอาหารและการ

รับประทานด้งเข่นวัฒนธรรมญ่ีใ]น ท่ีได้นำเอาวัฒนธรรมการบริโภคมาเป็นต้วสรางรหัสในการ์ดูนญ่ีใ]น

4.3) ไข่ม้วน

ภาพท่ี 70 : ภาพไข่ม้วน

จากเร่ืองดร.โน^ ด้วยใจนักสู้ เล่มท่ี 1 หน้า 171

เป็นกับช้าวท่ีกีนกับช้าวของญ่ีใ]น ซ่ึงเป็นอาหารท่ีท์ามาจากไข่ เป็นช้ันบาง ๆ แล้วม้วนเป็นคำ

ไข่ม้วนเป็นอาหารท่ีสะท้อนให้เห็นถึงชนช้ันในยุคอดอยากซองประเทศญ่ีใ]น (ปี 1884) ในสมัยก่อน 

น้ันอาหารชนิดน้ีเป็นอาหารท่ีมีราคาแพง เ̂ มีฐานะดีเท่าน้ันจึงจะมีโอกาสรับประทาน ถูกใช้ประกอบในการ 

คำเนินเร่ือง วัฒนธรรมการบริโภคด้งกล่าวจึงถูกนำมาสร้างเป็นรหัสในการ์ดูนญ่ีใ]นเข่นเดียวกัน
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4.4) ราหารปีใหม่

ภาพท่ี 71 : ภาพอาหารปีใหม่ 

จากเร่ืองโดราเอมอน เล่มท่ี 35 หน้า 35

อาหารฉลองปีใหม่ หรือท่ีเรียกว'า “โอเซจิ-เรียวริ (Osechi-iyon)“ บรรจุในกล่องเคลอบแลกเกอริ 

เป็นสัญลักษณ์ของความมีสุขภาพดี ความสุข ความเจริญ และการเกิบเก่ียวท่ีให้ผลดี มีส่วนประกอบ

แตกต่างไปตามห้องก่ีน ซ่ึงในการิดูนญ่ีใ]นอาหารขนิดน้ีถูกใช้ในการประกอบเร่ือง

นอกจากน้ันแล้า ย้งมีอาหารปีใหม่อ่ืน ๆ ได้แก่

จากเร่ืองโซ้ยแหลก เล่มท่ี 2 หน้า 20

โซหนิ (Zoni) เป็นอาหารท่ีปรุงเป็นแกงจิดใฟ้มจิ ผัก ปลา ไก่ และอ่ืน ๆ ซ่ึงแตกต่างก้นไปตาม 

แต่ละห้องถ่ิน เป็นอาหารท่ีกินในโอการสปีใหม่เซ่นเดียวก้นใช้ประกอบในการดำเนินเร่ืองในการิดูนญ่ีใ]น

I
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ภาพท่ี 73 : ภาพแสดงการทำขนมโมจิ (Mochi)

จากเร่ีองบ็อก บ็อก เล่มท่ี 3 หน้า 163

โมจิ (Mochi) เป็นอาหารท่ีใช้การนวดแป้งช้าวเหนียวในถึงไม้ใบใหญ่

วัฒนธรรมเก่ียวกับการรับประทานอาหารของคนญ่ีไ]นในโอกาสปีใหม่ แสดงให้เห็นถึงการรับ

ประทานอาหารเฉพาะในโอกาศพเศษ สิบเน่ีองมาจากเดีมอาหารในโอกาล่ปีใหม่เป็นอาหารท่ีใช้ถูขาเทพเจ้า

อาหารท่ีพบในการ์ดูนจึงเป็นรหัสทางวัฒนธรรมเก่ียวกับอาหาร และการบริโภคของขาวญ่ีใ]นในโอกาสพิเศษ

เช่นเดียวกัน ซ่ึงรหัสดังกล่าวถูกสร้างมาจากวัฒนธรรมการบริโภคในวัฒนธรรมญ่ีใ]น ถูกใช้ประกอบในการ 

ดีาเนินเร่ีอง
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4.5) สุทยาก้ี

ภาพท่ี 74 : ภาพสุก้ียาก้ี 

จากเร่ีองโช้ยแหลก เล่มท่ี 7 หน้า 55

สุก้ียาก้ี เป็นอาหารเน้ือท่ีรู้จักกันอย่างแพร่ห๓ ย สามารถทำกันกันเองในบ้านได้ จัดเป็นอาหารออก 

หน้าออกตา ราคาแพง สุก้ียาก้ีมีอยู่ 2 รสซาติ ชงมีวิธีปรุงต่างกัน คือ รสชาติด้นโต และรสซาติด้นไซ ด้นโต 

(Kanto) ซ่ึงเป็นแถบโตเกียว จะปรุงด้วยเน้ือ ผัก และเส้นซิราตากั (คล้ายเส้นกัวยเต๋ียว) ไปพร้อมกันในน้ัาชุป 

ส่วนด้นไช (Kansai) แถบเกียวโต และโอชากัา จะปรุงเน้ือกันก่อน โดยหมักเน้ือกับชีอ๊ิว และน้ําตาล จากน้ัน 

จึงปรุงผักในน้ําชีอ๊ิวท่ีเหลือจากเน้ือ สุก้ียาก้ีประกอบด้วยเน้ือวัวห่ันบาง ๆ ปรุงกับเต้า,ผู้ ต้นหอม และเคร่ือง 

ปรุงอ่ืน ๆ น้ําจ้ิมทำจากช๊อสถ่ัวเหลืองและมีริน (ไวน์หวานท่ีทำจากขาว) น้ําตาลและสิทุรสอ่ืน ๆ มัก 

ริบประทานในหม้อใหญ่

สุก้ียาก้ีเป็นอาหารท่ีริบประทานท่ีเป็นพิเศษกันในบ้าน ซ่ึงนาน ๆ จะมีการทำรับประทานกันใน 

ครอบครัว จากเดิมชาวญ่ีน์นไม่ได้ทานเน้ือ แต่ได้'ริบเอาวัฒนธรรมการทานเนือมาจากชาวตะวันตก ธรรมเนียม
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การทานอาหารจากหม้อใหญ่เดียวกันน้ันเป็นเร่ืองธรรมดาในญ่ีใ]น ซ่ึงมีมาต้ังแต่สมัยก่อนตามบ้านของเกษตกร 

ชาวไร่ชาวนา จะปรุงอาหารประ๓ทป๓  และผักในหม้อ ซ่ึงใช้ตะขอแขวนบนเตา และทุกคนจะตักอาหาร 

รับประทานจากหม้อน้ัน ศุก้ียาก[ด้นำเอาวิธีรับประทานเช่นน้ีมา การบริโภคด้งกล่ทปรากฏในการิดูนญ่ีใ]นใน 

การด่าเนํนเร่ือง จงถอได้ว,าเป็นรหัสเช่นเดียวกับวัฒนธรรมการรับประทานอาหารในประเทศญ่ี!]น

4.6) การรับประทานอาหารร่วมกัน

ภาพท่ี 75 : ภาพการับประทานอาหารร่วมกันแบบญ่ีไ]น 

จากเร่ืองดร.สลัมบ้ กับอาราเล่ เล่มท่ี 15 หน้า 48

คนญ่ีใ]นจะรับประทานอาหารวันละ 3 ม้ือ คือ เช้า กลางวัน และเย็น ซ่ึงมีความหลากหลายซอง 

อาหาร จะให้ความสำคัญกับอาหารม้ือเย็นมากท่ีศุด ม้ือกลางวันจะเป็นอาหารเบา ๆ และอาหารเย็นเป็นม้ือท่ี 

หนักท่ีสุด มีอาหารมากชนิดท่ีสุด และเป็นม้ือท่ีสำคัญท่ีสุดของวัน

การรับประทานอาหารของคนญ่ีใ]นมักจะรัชประทานร่วมกันในครอบครัว โดยเฉพาะอาหารเย็น

รหัสท่ีเก่ียวกับการรับประทานอาหารด้งกล่าวน้ีปรากฏในการิดูนญ่ีใ]น แสดงให้เห็นรหัสการรับประทานอาหาร 

ท่ีมาจากวัฒนธรรมการบริโภคของชาวญ่ีใ]น



B) ว้ฒนธรรมการกินอยู่ เป็นว้ฒนธรรมท่ีเก่ียวข้องกับวิ๓ ารศฑ้งและจัดท่ีอยู่อาด้ย

1) บ้านแบบเก่า
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ภาพท่ี 76 : ภาพบ้านแบบเก่าของญ่ีใ)น 

จากเร่ืองโดราเอมอน เล่มท่ี 7 หน้า 179

บ้านแบบเก่าจะมีลักษณะบ้านท่ีมีอากาศถ่ายเทได้สะดวกท้ังใต้ฤนบ้านและภายในห้อง หลังคา๓ ด

เอียงท่ีทำจากกระเบ้ือง และมีชายคาบ้านเพ่ือให้เหมาะกับภูมัอากาศ และก้ันห้องด้วยฝาก้ันแบบประดูเล่ือนท่ี 

เรียกว่า สะมะ" พ้ืนบ้านยู่ด้วยเล่ือตะตะมี (Tataml) เพ่ือให้เหมาะกับชีวิตความเป็นอยู่ของคนญ่ีใjนซ่ึงน่ัง

กับพ้ืน
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บ้านแบบเก่าน้ีแสดงให้เห็นถึงวัฒนธรรมท่ีอยู่อาด้ยท่ีข้ึนอยู่กับสภาพภูมิอากาศท่ีมิถึง 4 ฤดูของ

ประเทศญ่ีใ]น และด้วยคฑมอุดมศมภูรณ!ปด้วยทรัพยากรปาไม้ ด้งน้ันอาคารบ้านเรือนแบบเก่าของญ่ีโ]นจึง 

นิยมศร้างด้วยไม้ ลักษณะบ้านด้งกล่าวน้ีปรากฎในการัดูนญ่ีไ]นท่ีเป็นฉากแสดงเหตุการณท่ีเกิดข้ึนในเร่ือง จง 

ถึอได้วาเป็นรหัสท่ีอยู่อาด้ยท่ีมาจากวัฒนธรรมของชาวญ่ีใ]น

2) อพาต์เมนต์ หรัอแฟลต

ภา'พท่ี 77 : ภาพท่ีอยู่อาด้ยแบบอพาต์เมนต์ 

จากเร่ือง Hen เล่มท่ี 2 หน้า 51

ปัจจุบันขาวญ่ีไ]นต้องอาด้ยอยู่ตามแฟลตหรืออพารัตเมนต์ บ้านสมัยใหม่ตามอพารัตเมนต์ในเมอง 

มักเป็นบ้านแบบ 2 LDK คือ เป็นบ้านท่ีมิ 2 ห้องน่ังเล่น (2 Living loom) 1 ห้องอาหาร (IDinnig loom) 

และ 1 ห้องครัว (1 Kitchen) แต่ห้องอาหารและห้องครัวมักเป็นห้องเดียวกัน เป็นบ้านสำหรับครอบครัวท่ี 

ประกอบไปด้วยพ่อแม่และสูก ในการัดูนญ่ีใ]นได้ถูกนิาเสนอเป็นฉากท่ีอยู่อาด้ยฃองตัวละคร

ท่ีอยู่อาด้ยแบบน้ีแสดงให้เห็นถึงท่ีอยู่อาด้ยของคนญ่ีไ]นส่วนใหญ่ในปัจจุบัน จากสภาพภูมิประเทศ 

เป็นเกาะ มีพ้ืนท่ีน้อย และท่ีดินมิราคาสูงมากตามเมิองใหญ่ ๆ ในประเทศญ่ีใ]น ด้งน้ันชาวญ่ีไ]นจึงต้องอาด้ย 

อยู่ในพ้ืนท่ีอันจ์ากัด ในการัลูนญ่ีใ]นพบรหัสท่ีกล่าวมาน้ี แสดงว่าท่ีอยู่อาด้ยแบบอพารัตเมนต์เป็นวัฒนธรรมที 

อยู่อาด้ยในวัฒนธรรมแบบญ่ีใ]นน่ันเอง
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3) วัดแบบทุทธศาสนา

ภาพท่ี 78 : ภาพวัดแบบทุทธศาสนา 

จากเร่ืองโดราเอมอน เล่มที 37 หน้า 160

วัดในทุทธศาสนาในญ่ีใ]นจึงมีการผสมผสานท้ังรูปแบบวัฒนธรรมจีน และ’วัฒนธรรมญ่ีใ]'น คือ

หลังคาท่ีลาดเอียงเพียงเล็กน้อย ชายคาลึก โครงสร้างเป็นวัดใช้เส้นตรงกับเสันโค้งท่ีอ่อนช้อย วัดเหล่าน้ีจะมี 

พระทุทธรูปไว้สักการะด้วย ในวัดจะมีโบสถ์และเจดียืเป็นสถานท่ีสำคัญท่ีสุดของวัด ในโบสถ์ทุทธคาสนกชน 

จะยืนหน้าแท่นyชา เพ่ีอสวดมนต์ไหว้พระ ซ่ึงชาวญ่ีใ]น1พนมมีอสวดมนต์เซ่นเดียวก้ปชาว'ไทย

สถาปัตยกรรมแบบทุทธ หรือวัด เป็นวัฒนธรรมท่ีได้รับอทธพลมาจากวัฒนใรรรมจีน เพียงบางส่วนท่ี 

คงความเป็นเอกลักษณ์คืลปะแบบญ่ีใ]น วัดเป็นสถานท่ีปฏิบัติธรรมและเผยแพร่ศาสนาทุทธ ถูกใช้เป็นฉากใน 

การดำเนินเร่ืองในการดูนญ่ีใ)น รหัสด้งกล่าวน้ีถูกสร้างมาจากวัฒนธรรมท่ีเก่ียวกับสถาปั«เยกรรมแบบญ่ีใ]น 

น่ันเอง
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4) ศาลเจ้าชินโต

ภาพท่ี 79 : ภาพศาลเจ้าชินโต 

จากเร่ืองโดราเอมอน เล่มท่ี 42 หน้า 19

วัดชินโต หรือศาลเจ้า เป็นส่ิงปดูกสร้างท่ีบังคงเหสิอรูปแบบสถาปัตยกรรมญ่ีใ]นท่ีเก่าแก่ท่ีสุด พ้ืนจะ 

ยกสูง ใซ!ม้สร้าง ไม่ทาสี หลังคาบุงจากหรือแฝก เสาปังลงในดินโดยตรงไม่มีฐานรอง ในศาลเจ้าจะมีโบสถ 

เพียงหลังเดียว แต่ก็มีอาคารอ่ืน ๆ เป็นส่วนประกอบด้วย เช่น หอสมบัติ ศาลา ฯลท ศาลเจ้าชินโตไม่มีแผน 

ผังเป็นระเบียบกฎเกณฑ์ว1าอาคารแต่ละหลังจะต้องสร้างไว้ตรงไหนอย่างไร

วัดชินโต หรือศาลเจ้า เป็นส่ิงก่อสร้างแบบญ่ีใ]นท่ีมีไว้เพ่ือลักการะ\)ซาส่ิงด้กด้ีสิทธ หรือเพ่ือขอพรต่อ 

ส่ิงด้กด้ีลัทธ้ีให้สมความปรารถนา ซ่ึงชินโตเป็นความเช่ือพ้ืงเดิมของซาวญ่ีใ]น ในการสูนญ่ีใ]นจะพบศาลเจ้าใน 

ลักษณะประกอบในการดำเนินเร่ืองในการขอพรให้สมความปรารถนา และการกระทำของต้วละคร ซ่ึงเป็นรหัส 

ท่ีมาจากวัฒนธรรมญ่ีใ]น
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5) ปราสาท

ภาพท่ี 80 : ภาพปราสาทนบบญ่ีใ]น 

จากเร่ิองจอมคนสยบฟ้า โนบุนากะ เล่มท่ี 7 หน้า 145

สมัยสงครามกสางเมืองในราวศตวรรษท่ี 16-17 มีการปดูกสร้างปราสาทอยู่ท่ัวไปในประเทศญ่ีใ]น 

สร้างด้วยหินและไม้ กำแพงปราสาทโบกยู่นขาวสูง 3-5 ช้ัน การก่อสร้างจะมืความสลับสืบซ้อน และแข็งแรง 

เพ่ือป้องก้นสัตรูท่ีมารุกราน

ปราสาทญ่ีใ]นแสดงให้เห็นถึงส่ิงกอสร้างในสมัยสงครามในประเทศญ่ีใ]น ท่ีจะต้องมีการก่อสร้าง

ปราสาทให้แข็งแรงเพ่ือใช้เป็นป้อมปราการในการต่อสู้ ป้องก้นภัยจากศัตรูท่ีมารุกราน ซ่ึงปราสาทท่ีใหญโต 

แข็งแรง ย่อมแสดงถึงอำนาจและอิทธิพลของชุนนางผู้เป็นเจ้าของ ปราสาทเป็นรหัสท่ีได้ปรากฏเป็นฉากใน 

การ้ดูนญ่ีใ]'น ท่ีแสดงถึงยุคสมัยในการดำเนินเร่ือง และถึอว'าเป็นรหัสท่ีถูกสร้างมาจากวัฒนธรรมท่ีอยู่อาศัย 

แบบญ่ีใ]นเอง
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6) สวนญ ี่ไเน

ภาพท่ี 81 : ภาพสวนญ่ีใ]น 

จากเร่ืองยอด'นักสิบ่จ๋ิว โคนัน 6 เล่มท่ี 22

สวนญ่ีใ)น เป็นการจ์าลองธรรมชาติเช้ามาไวในสวน เป็นการจัดเพ่ีอให้เกิดจินตนาการถึงธรรมชาติ 

โดยสรางให้ดูสงบ เรียบง่าย สวยงาม และกลมกลืนกับธรรมชาติ สวนญ่ีใเนประกอบด้วยธารน้ําไหล

ศระน้ํา ก้อนหิน ต้นไม้ เนินเขาประดิษฐ์ โดยจัดตกแต่งเลียนแบบธรรมชาติ แนวคิดการจัดศวนของญ่ีโ]น 

เป็นการนำทัศนิยภาพจากธรรมชาติ ภูเขาและอ่ืน ๆ ท่ีพบเหินเช้ามาไวในสวน 4งมีอยู่ 2 แบบ คิอ สวนแบบ 

ธรรมชาติ และสวนท่ีเน้นปรัชญาท'}งศาสนา

สวนแบบญ่ีใ}นได้สะท้อนให้เหินถึงการนำแนวความคิดเก่ียวกับธรรมชาติ และแนวความคิดเก่ียวกับ 

ศาสนามาใช้ในการจัดสวน โดยเฉพาะเซ็น ท่ีเน้นถึงการเช้าถึงธรรมชาติ จึงมีการตกแต่งให้กลมกลืนกับ 

ธรรมชาติให้มากท่ีสุด พบในลักษณะเป็นฉากในการีดูนญ่ึใ)น รหัสด้งกล่าวได้ให้ศวามหมายมาจากวัฒนธรรม 

ญ่ีใ]นเช่นเดียวกัน

6) วัฒนธรรมการแต่งกาย

วัฒนธรรมการแต่งกายเป็นวัฒนธรรมท่ีเก่ียวช้องกับการแต่งกายในแต่ละวัฒนธรรม ซ่ึงในการีดูน 

ญ่ีใ]นจะปรากฎวัฒนธรรมท่ีเก่ียวกับการแต่งกาย ได้แก่
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6.1) ชุดกิโมโน

ภาพท่ี 82 : ภาพการแต่งกายในชุดกิโมโน

จากเร่ืองโอ! มาย ดาhท่ี0 เล่มท่ี 1 พนา 14 จากเร่ืองบ็อก บ็อก เล่มท่ี 2 หน้า 127

ชาวญ่ีใ]นในปัจจุบันท้ังชายและหญิงส่วนใหญ่จะแต่งกายแบบสากล ผู้ท่ีสวมกิโมโนในชีวิตประจำวัน 

มีเพียงแต่ผู้ประกอบอาชีพท่ีเก่ียวซ้องกับชนบธรรมเนัยมประเพณีของญ่ีใ]น เช่น อาจารย์สอนการ ชงชา การ 

จัดดอกไม้ นักเล่าเร่ืองตลก พระ นักชุโม่ หรือผู้สูงอายุ เป็นต้น

เดิมชุดกิโมโนสำหรับผู้ชายจะผูกพันกับระบบชนซ้น และทำจากม้าไหม ส่วนซาวบัานจะใส่ม้าปานหรือ 

ม้าฟ้าย สำหรับศตรืไม่มีซ้อบังคับท่ีเข้มงวด แต่ม้ซ้อกำหนดแต่เพียงว่าชุดกิโมโนแขนยาวใช้สำหรับให้หญิงสาว 

ท่ียังโสดอยู่ใส่ เม่ือแต่งงานแล้วจึงเปล่ียนเป็นชุดกิโมโนแขนสัน

กิโมโนมีหลายชุดหลายระดับความสำคัญ ผู้สวมต้องเลือกใชให้เหมาะแก่กาลเทศะ เช่น ชุดทางการ 

ใส่ในโอกาสพีเศษ และงานพิธี ชุดส่าลองใส่ในโอกาสท่ัวไป เช่น เย่ียมเยียนคนรู้จัก กิโมโนม้าม้ายท่ีเรียกว่า 

“ยูคาตะ (Yukata)" ใช้ใส่อยู่กับบ้าน หรือใส่ชมเทศกาล หรือใส่เดินเล่นยามเย็น บางทีจะสวมเส้ือคลุมทับไป 

อีกคัว ชุดกิโมโนมีขนาดเดียว คนจะอ้วน เต้ีย สูง หรือผอมอย่างไรก็ใสได้ การเลือกชุดจะเลือกท่ีสี เน้ือม้า 

ลวด๓ ย รวมท้ังม้าคาดเอวด้วย
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ชาวญ!]'นศวม'ใส่กโมโนกัแมานาน ชุฝาโมโนเป็นชุดท่ีเหมาะสมกับศภาพอากาศ สภาพภูมิประเทศ 

ชองประเทศญ่ีอุ่น ซ่ึงชาวญ่ือุ่นจะสวมกิโมโนเฉพาะในงานพธต่าง ๆ เช่น งานแต่งงาน งานฉลองการบรรลุ 

นํต่ภาวะ งานปีใหม่ ฯลฯ เท่าน้ัน ซ่ึงโดยปกต่จะไม่นิยมใส่กัน การแต่งกายแบบกิโมโนน้ีเป็นรหัสท่ีพบใน 

การ้ดูนญ่ีอุ่นท่ีใหัความหมายถึงโอกาสพิเศษในภารใส่ชองต้วละคร กล่าว'ไพ้ว่ารหัสการแต่งกายแบบญ่ีอุ่นมา

จากวัฒนÏÏรรมซองญ่ีอุ่นน่ันเอง

6.2) การใส่เส้ือผ้าในแต่คะฤดู

ภาพท่ี 83 : ภาพการเปล่ียนการแต่งกายตามฤดูกาลซองเด็กนักเรียนญ่ีอุ่น 

จากเร่ืองโอ! มาย ดาร์ล่ีง เล่มท่ี 1 หน้า 75 และ!69

การใส่เส้ือผ้าในแต่ละฤดูน้ัน เร่ืมพ้ัแต่เด็อนมิทุนายน นักเรียนจะใส่เคร่ืองแบบหน้าร้อน นักธุรกิจจะ 

ใส่เส้ือผ้าสีอ่อนและบาง เม่ือถึงเด็อนตุลาคม นักเรียนก็จะเปล่ียนไปใส่เคร่ืองแบบหน้าหน'ท และนักธุรกิจก็จะ 

ใส่เส้ือผ้าสีเข้มท่ีอบอุ่นข้ึน สลับกันอยู่เช่นน้ีตรงเปล่ียนลักษณะเส้ือผ้าท่ีสวมใส่ ในเดือนมิทุ'นาย,น และตุลาคม 

น้ีเรียกว่า “โคโรโมกาเอะ (Koiomogaef
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r r ^ ล่เสิอ๓ ในแต่ละฤดูสะท้อนให้เห็นถึงการแต่งกายให้เช้ากับสภาพอากาศในประเทศญ่ีใ]น ท่ึมฤดู 

ถึง 4 ฤดู และการทำตนให้เช้ากับธรรมชาติความเปล่ียนแปลงของแต่ละฤดูกาลของคนญ่ีใ]น เป็นลักษณะทน่ึง 

ท่ึใด้ถ่ายทอดท่ึปรากฎในก'rîดูนญ่ีใ]น โดยเป็นการแต่งกายของนักเรยนท่ีเปล่ียนแปลงไปตามศภาพฤดูกาล

แสดงให้เห็นถึงการสฑ้งรทัศในการ์ดูนญ่ีใ]นท่ึถูกถ่ายทอดมาจากวัฒนธรรมญ่ีใ]น

7) วัฒนธรรมการแศดงอารมณ์

วัฒนธรรมท่ีเก่ียวกับการแสดงอารมณ์ท่ึงในแต่ละวัฒนธรรมการแสดงอารมณ์จะมีความแตกต่างกัน

7.1) กาฬองไห้

ภาพท่ี 84 : ภาพการแสดงกาฬองไห้ 

จากเร่ืองโช้ยแหลก เล่ม 1 หน้า 57
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การจะได้ช่ือว่าเป็นผู้!หญในสังคมญ่ี!]นน้ัน ต้องสามารถย้ิมได้พ้ัท่ีใจร้นทด โมรายนะคิ

(MoiainoW) หมายถึง การร้องไห้เพ่ือแสดงความเฟ้นใจ การร้องไห้ด้วยเหตุผลน้ีเป็นท่ียอมรับกันโดยท่ัวไป 

เพราะเป็นการแสดงออกของความเสืกท่ีไมใช่ความอ่อนแอ การท่ีเฟ้นชาวญ่ีใ]นร้องไห้ หรอม้น้ัาตาเต้มหน้า 

อาจไมได้หมายความว่าเขาจะโศกเศร้า อาจเป็นเพราะเขาสุขอย่างมากก็ได้ เช่น การร้องไห้เม่ือแช่งกิฬาชนะ 

น้ําตาแบบน้ีเร้ยกว่า ■ยูเรชนะค (Uieshinaki)” น้ําตาแห่งความสุข แม้สังคมจะคาดหวังให้ผู้ชายสามารถควบ 

คุมอารมถ่เและความเศร้าโศกได้ แต่เป็นท่ียอมรัมว'าผู้ชายม้โอกาศอ่อนไหวได้

การร้องไห้เป็นรห้ศวัฒนธรรมการแสดงออกของคนญ่ีไ]น ท่ีให้ความหมายถึงความโศกเศร้า และ 

ความดีใจ แต่ถ้าเป็นความเศร้าแล้ว ชาวญ่ีใ]นจะแสดงออกได้มากกว่าชาติอ่ืน ต้วละครได้แสดงออกใน

ลักษณะด้งกล่าวถึอเป็นรหัสในกาวดูนญ่ีใ]น และได้ให้ความหมายเช่นเดียวกับวัฒนธรรมญ่ีไ]น จึงถึอว่า

วัฒนธรรมเป็นตัวสร้างรหัสให้เกิดข้ึนในการ้ดูนญ่ีใ]น

8) วัฒนธรรมเก่ียวกับการส่ือความหมาย

กาวส่ือความหมายเป็นวัฒนธรรมท่ีมีความแตกต่างกันในแต่ละวัฒนธรรม ซ่ึงการส่ือความหมายท่ี

พบในการ้ดูนญ่ีใ]นได้แก่

8.1) การท้กทาย

ภาพท่ี 85 : ภาพแสดงการทักทาย

จากเร่ือง SLAM DUNK เล่มท่ี 22 หน้า 180
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การทักทายเป็นการแสดงออกถึงความสนิทสนมคุ้นเคยกันของคนญ่ีใ]น ท่ีมีการแบ่งคนในกับคน

นอก ซ่ึงคนญ่ีใ]นจะกล่าวทักทายเฉพาะกับคนท่ีถีอว่าเป็นคนรู้จักเท่าน้ัน ถ้าไม่จำเป็นจริง ๆ ชาวญ่ีใ]นแทบ'จะ 

ไม่กล่าวคำทักทายกับคนท่ีไม่รู้จักเลย

คนญ่ีใ]นมักกล่าวคำทักทายกันบ่อย ๆ ต้ังแต่ต่ีนนอนตอนเช้าจนถึงเวลาเข้านอนตอนกลางคํน ซ่ึงมี 

คำทักทายท่ีกำหนดไว้แน่ชัดสำหรับใช้ในสถานการณ!นชีวิตประจำวัน แต่ชาวญ่ีใ]นจะกล่าวคำทักทายเฉพาะ

กับคนท่ีตนถึอว่าเป็นคนรู้จักเท่าน้ัน รหัสท่ีเก่ียวกับการทักทายในการ์ลูนญ่ีใ]นได้ให้ความหมายด้งเช่นทีได้

ปรากฏในวัฒนธรรมการทักทายแบบญ่ีใ]น ความหมายเหล่าน!ม่ได้มีความแตกต่างจากในวัฒนธรรมของญ่ีใ]น 

เลย

8.2) กิริยาท่าทางของคนญ่ีใ]น

แสดงให้เห็นถึงมารยาทท่ีเป็นลักษณะเฉพาะของชาวญ่ีใ]น ท่ีมีความหมาย และวิธีการแสดง 

ออกแตกต่างจากวัฒนธรรมประเทศอ่ืน ซ่ึงได้แก่

8.2.1) การโค้ง

ภาพท่ี 86 : ภาพแสดงการโค้งของคนญ่ีใ]น 

จากเร่ืองดร.สลัมป็ กับอาราเล่ เล่ม หน้า

การโค้งเป็นการแสดงการทักทายข้ันพ้ืนฐานระหว่างชาวญ่ีใ]นด้วยกัน ในการทักทายในท่ายืนจะยีน 

ตรง เท้าชิดกัน โค้งสำต้วส่วนบนลงแล้วก้มศีรษะ โดยอาจก้มเพียงเล็กน้อยจนถึงก้มศีรษะท่าบุม 90 องศาก็ 

ได้ข้ึนอยู่กับระดับความสุภาพท่ีแสดงออกว่ามากน้อยเพียงใด ส่วนในห้องท่ียู่ด้วยเส่ือตะตะมิจะทักทายในท่า 

น่ังเสมอ
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โดยน่ังพับเข่าลง ให้กันทับอยู่บนสันเท้า แล้วโค้งตัวไปข้างหน้า วางมือท้ังสองข้างชิดกันท่ีบริเวณหน้าเข่าแล้ว 

กัมคืรษะลงไป

ลักษณะการโค้งเป็นการแสดงความนอบน้อมท่ีเป็นลักษณะนิสัยส่วนหน่ึงของคนญ่ีใ]น การแสดง

กิริยาเข่นน้ื!ด้ถูกน่าไปใช้ในการิดูนญ่ีใ]น ในการแสดงการทักทาย รหัสท่ีเป็นกิริยาของคนญ่ีใ]น ไค้ถูกสฑ้งมา 

จากวัฒนธรรมญ่ีใ]น จึงถือไค้ว,าความหมายจากรหัสด้งกล่าวถูกสร้างมาจากวัฒนธรรมญ่ีใ]น

8.2.2) การน่ัง

ภาพท่ี 87 : ภาพแสดงการน่ังแบบญ่ีใ]น 

จากเร่ืองโดราเอมอน เล่มท่ี 41 หน้า 11

การน่ังโดยท่าน่ังท่ีถูกต้องคือท่าเทพธิดา (Seiza) เป็นท่าน่ังพับขาให้เข่าอยู่ในระดับท่ีเสมอกันวางกัน 

ลงบนสันเท้า นอกจากน้ันยังมืท่าขัดสมาธิ (Aguia) โดยไขว้ขาไว้ข้างหน้าแล้วหย่อนกันลงบนพ้ิน หริอท่าน่ัง 

พับเพียบ (Yokosuwan) ท่าขัดสมาธิน้ีเป็นท่าน่ังล่าหรับผู้ชาย ส่วนผู้หญิงส่วนใหญ่จะน่ังท่าพับเพียบ ซ่ึงคือท่า 

เทพธิดาแต่เก็บป๓ ยเท้าไปข้างล่าตัวเล็กน้อย

การน่ังในลักษณะน้ีมักเป็นการน่ังท่ีอยู่ในบ้าน ตามประเพณีของชาวญ่ีใ]นส่วนใหญ่มักจะน่ังบนเสิอ 

ตะตะมิ ซ่ึงท่าน่ังเข่นน้ี!ค้สะท้อนจากการกระท่าของตัวละครในการิ?)นญ่ีใ]น ซ่ึงวัฒนธรรมการน่ังแบบญ่ีใ]น 

เป็นการสร้างรหัส และได้ถูกใช้ในการิดูนญ่ีใ]น ซ่ึงถือว่าเป็นผลผลิตทางวัฒนธรรมอย่างหน่ึง



154

8.2.3) การกวักมือเรียก

ภาพท่ี 88 : ภาพการกวักมือเรียก 

จากเร่ือง SLAM DUNK เล่มท่ี 15 หน้า 174

โดยการคว่ําฝ่ามือลง แล้วขยับข้อมือข้ึนลงห๓ ยคร้ัง การกวักมือเรียกแบบน้ืใม่มีการแบ่งเพศ หรีอ 

อายุ แต่จะเสียมารยาทถ้านำไปใช้กับผู้ใหญ่ ซ่ึงคัวละครในการีดูนกระทำกิริยาดังกล่าวท่ีแสดงถึงการเรียกให้

ภาพท่ี 89 : ภาพแสดงถึงความยินดี (บันไ,ซ -Banzai) 

จากเร่ือง SLAM DUNK เล่มท่ี 21 หน้า 108
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8.2.4) บัน!ซ เป็นอากัปกิริยาแสดงความยินดีโดยการยกมือท้ัง 2 ข้างข้ึนเหนือดีรษะเวลาได้รับ 

ชัยซนะ หรอประสบโชคดี ส่วนใหญ่จะตะโกนว่า “บันไซ’ พร้อม ๆ กัน เป็นการขอไห[ชคดี หริอเป็นการแสดง 

ความยินดีให้กับคน ๆ น้ัน ปรากฎในการกระทำของคัวละครในการดูนท่ีแสดงถึงความดีใจ

วัฒนธรรมในการสือความหมายต่าง ๆ เหล่าน้ีแสดงให้เห้นถึงทำทางท่ีเป็นลักษณะเฉVทะของขาว 

ญ่ึใ]น ท่ีมืความเป็นเอกลักษณ์ ซ่ึงแสดงถึงความอ่อนน้อมถ่อมตนของคนญ่ีใ]น รหัสด้งกล่าวน้ี ผู้ผลิตการ้ดูน 

ได้สร้างมาจากวัฒนธรรมท่ีให้ความหมายเช่นเดียวกันกับในลังคมญ่ีใ]น

9) วัฒนธรรมการพักผ่อน

วัฒนธรรมการพักผ่อนจะเก่ียวกับชนืดของกาวพักผ่อน วิธีจัดเวลาในการพักผ่อน อุปกรณ์หริอ 

เคร่ีองมือท่ีใชั!นการพักผ่อนน้ัน ได้แก่

9.1) การเท่ียวน้ีาทุร้อน

ภาพท่ี 90 : ภาพการอาบน้ํา'ทุร้อน 

จากเร่ืองยอดนักสืบจ่ํว โคน้น เล่มท่ี 9 หน้า 58
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เป็นการเท่ียวท่ีเป็นท่ีนิยมในประเทศญ่ีนุ่น คู่ส!มีภรรยาสูงอายุท่ีเดินทางไปเท่ียวชมโบราณสถานก็มัก 

นิยมพักท่ีเรียวด้ง (Ryokan) หรีอโรงแรมแบบญ่ีนุ่น ท่ีมีน้ําVfร้อนด้วย แม้แต่การไปเท่ียวของพนักงานท่ีบรษ้ท 

เป็นผู้จัด^มักจะเลอกท่ีจะไปเท่ียวน้ําทุร้อนในฆัทวัดใกล้เคียง รูปแบบการ1ไปเท่ียว'ของบรีษัทส่วน'ใแญ่ก็คีอ

ตอนกลางวันจะทำกิจกรรมในสถานอำนวยความสะดวกใกล้ ๆ อย่างเซ่นสนามกอล์ฟ บ่อตกป๓  และหลังจาก 

ท่ีได้เช้าแซ่น้ําแร่และพักผ่อนแล้ว ทุกคนก็จะมารวมกันท่ีห้องจัดงานเล้ิยงและลังสรรด้ด่ึมกินกันเพ่ือสร้างความ 

สนิทสนมในหผู่พนักงาน พวกคนหนุ่มสาวแม้จะไม่ชอบน้ําห(ร้อนมากเหมือนผู้สูงอายุ แต่คนหนุ่มสาวก็ถือ 

โอกาสไปอาบน้ําแร่ เม่ือไปเล่นสกี ปีนเขา หรีอไปเท่ียวกันเป็นกลุ่มตามบ่อน้ําแร่ ท่ีอาบน้ําVfร้อนกลางแจ้งก็มี 

มากข้ึนได้ถูกใช้เป็นฉากท่ีเหตุการณน้ันเกิดข้ึนในการดูนญ่ีนุ่น

9.2) ไพ่นกกระจอก

ภาพท่ี 91 : ภาพการเล่นไพ่นกกระจอก 

จากเร่ืองโคนัน เล่มท่ี 15 หน้า 109

ไพ่นกกระจอกเป็นเกมท่ีเผยแพร่จากประเทศจีน เป็นเกมท่ีซับช้อนใช้ผู้เล่น 4 คน มีอุปกรนเหลักคือ 

ไพ่ท่ีทำจากวัสตุผสมระหว่างไม้ไผ่และงาช้างแล้วแกะสลักลงไป กติกาการแล่นจะใช้!พ่หลกกหลายชนิดรวมท้ัง 

หมด 136 อัน หลังจากกำหนดเจ้ามือแล้วก็จะผลัดกันเก็บและท้ิงไพ่ตามลำดับ โดยผู้ท่ีสามารถเรียงไพ่ครบชุด 

ตามท่ีกำหนดได้ก่อนจะเป็นผู้ซนะ การเรียงไพ่มีหลายแบบและคะแนนก็จะต่างกันไป เกมชนิดนิใช้ประกอบ 

การแสดงของตัวละคร แสดงถึงการพักผ่อนของผู้ใหญ่
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9.3) ปาจิงโกะ (Pachinko)

ภาพท่ี 92 : ภาพการเล่นปาจิงโกะ 

จากเร่ีอง SLAM DUNK เล่มท่ี 21 หน้า 134

ปางจิงโกะเป็นเกมท่ีแพร่ห๓ ยในทยู่ประชาชน เป็นเกมเฉพาะในประเทศญ่ีไ]น วิธีเล่นจะใช้สปริง 

ไฟฟ้าดีดคูกเหล็กข้ึนไป ณ้ดูกเหล็กเช้าไปในช่องท่ีกำหนดจะมีถูกเหล็กไหลออกมามากและสามารถนำเอาสูก 

เหล็กน่ํไปแลกของรางวัลได้ เป็นฉากประกอบเร่ีอง ในการ้ดูนญ่ีใเนแสดงถึงการพักผ่อนแบบญ่ีใ]นน่ันเอง

9.4) คาราโอเกะ

ภาพท่ี 93 : ภาพการร้องคาราโอเกะ 

จากเร่ืองยอดนักสิบจ๋ิว โคน้น เล่มท่ี 15 หน้า 106
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คาราโอเกะ ซ่ึงแปลตรงตัวว่า "ดนตรีออเดสตร้า (Orchestra) ซ่ึง'ว่างฟเล่า' เป็นดนตรีประกอบซ่ึงไม่ 

มีเสียงร้องของบทเพลง หรีอท่ีเรียกกันในภาษาญ่ีใ]นว่า “ดนตรีลบหน่ึง" ใช!มโครโฟนร้องเพลงท่ีนิยมคลอไป 

กับดนตรีท่ีบันทึกเทปไว้แล้ว ตามงานเล้ียงต่าง ๆ เทปชนิดน้ีขายดีมาก และปัจจุบันการฆ่าเว๓ ประเภทน้ีเป็น 

ท่ีนิยมกันมากตามไนทึคล้บ ตามบ้าน และในงานสืงสรรคโอยท่ัวไปในญ่ีไ]น คลับคาราโอเกะต่าง ๆ มีจุด 

ปงหมายเพ่ีอให้สมาชิกพบปะกัน และสนุกกันคาราโอเกะ และมีอยู่ในท้องท่ีต่าง ๆ จนการร้องเพลงสมัครเล่น 

กลายเป็นปรากฎการณ!หม่อย่างหน่ึงของสังคม

การพักผ่อนในสังคมญ่ีใ]นมีความสำคัญ เน่ืองจากความเค่รียด ความกดดันในสังคมญ่ีใ]นเอง

วัฒนธรรมท่ีเก่ียวข้องกับการพักผ่อนจึงเป็นการผ่อนค๓ ยของคนญ่ีใ]น เดิมการพักผ่อนหย่อนใจของคนญ่ีโ]น 

จะเป็นสิงเพลิดเพลินตามประเพณีของท้องก่ีน เช่น การไปเท่ียวงานวัด การแช่น้ีาแร่ การไปดูมหรสพ หรีอ 

พังนิทานตลก แต่ปัจจุบันคนญ่ีไ]นจะพักผ่อนโดยการนอนดูโทรทัศนิบ้าง การไปกนเหล้าตามร้ายอาหารบ้าง 

หรีอการเล่นไพ่นกกระจอกกับเพ่ีอนร่วมงานบ้าง หรีอการเล่นปาจิงโกะ (Pachinko) ก็เป็นการพักผ่อน 

หย่อนใจอย่างหน่ึงของซาวญ่ีใ]น นอกจากน้ันยังมีการร้องเพลงคาราโอเกะ (Karaoke) ซ่ึงเดิมเป็นลิงบันเทิง 

ตามบาร์หรีอไนท้คลับ และในบ้าน ในการ์ดูนญ่ีไ]นก็เช่นเดียวกันเป็นการกระทำของตัวละคร ท่ีแสดงถึงการ 

ผ่อนค๓ ยในเร่ีอง รหัสท่ีให้ความหมายเก่ียวกับการพักผ่อนน้ี ได้ถูกสร้างมาจากวัฒนธรรมญ่ีไ]นเช่นเดียวกัน

S2A ParsoBsl codai

เป็นรหัสท่ีเก่ียวกับบุคคล ในการ์ดูนญ่ีไ]นได้สะท้อนให้เห็นบุคคลท่ีอยู่ในสังคมญ่ีไ]น แต่ท่ีเด่นชัด 

ได้แก่ นักเรียน ท่ีต้องแช่งชันกันเรียน เรียนหนักในแต่ละวัน มีการบ้านมาก ต้องเรียนกวดวิชา นอกจากน้ัน 

ก็ยังต้องไปเรียนพิเศษอย่างอ่ืน เช่น เปียโน นอกจากน้ันแล้วเด็กนักเรียนในสังคมญ่ีใ]นยังมีปัญหากาว

กล่ันแกล้งของเด็กในสังคม

ภาพท่ี 94 : ภาพแสดงว,านักเรียนญ่ีไ]นเรียนหนัก 

จากเร่ีองโดราเอมอน เล่มท่ี 28 หน้า 51



159

ภาพท่ี 95 : ภาพแสดงถึงการเรียนพิเศษของเด็กญ่ีใ]น 

จากเรองโดราเอมอน เล่มท่ี 9 และ33 พนา 7 และ 50

ภาพท่ี 96 : แสดงถึงกาวกล่ันแกล้งในสังคมญ่ีง]น 

จากเร่ีองโดราเอมอน เล่มท่ี 5 หน้า 113

น้ก่เรียนท่ีอยู่ในสังคมญ่ีง]นเรียนหนัก มีความกดดันจากสภาพสังคม วิถีชีวิตดังกล่าวได้สะท้อนจาก 

การแสดงการกระท้าของตัวละครท่ีถีอวาเป็นรหัสท่ีใหัความหมายท่ีมาจากวัฒนธรรมญ่ีง]นน่ันเอง

การสร้างรหัสมีความเก่ียวพ้นกับวัฒนธรรม ซ่ึงวัฒนธรรมถึอวาเป็นระบบของการสร้างรหัสท่ีมี

บทบาทสำคัญของมนุษย์ ความรู้เร่ืองรหัสจะมีความแตกต่างกันไปในแต่ละวัฒนธรรม เป็นส่ิงท่ีเรียนรู้มาจาก 

สังคมและวัฒนธรรมในแต่ละสังคมจะมีวัฒนธรรมแตกต่างกันไป

จากการวิเคราะพท้ัง 3 ส่วน แสดงให้เห็นว่าการีดูนญ่ีง]นมีรหัส สัญญะ แฝงอยู่ในตัวบท (Text) อยู่ 

มากมาย สัญญะในการีดูนญ่ีง]นประกอบไปด้วยภาพเหมีอน (Icon) เป็นภาพท่ีสามารถเข้าใจได้ ท้ังปรากฎใน 

สักษณะท่ีเป็นส่ิงก่อสร้าง หรีอส่ิงของเคร่ืองใช้ต่าง ๆ ส่วนดัชนี (Index) ในการีดูนญ่ีง]น ได้แก่ ขนาดของตัว 

การี?[น การแสดงอารมณ์ หรีอท่าทางของตัวการีดูน รวมท้ังการใช้แสง-สีของฉาก เป็นต้น และสัญลักษณ์ 

(Symbol) เป็นสัญลักษณ์ท่ีแสดงถึงการแสดงอารมณ์ ใช้แทนเสียง และแทนคำพูดและคำบรรยายท่ีเป็น

ลักษณะเฉพาะของการีดูนญ่ีง]น นอกจากน้ันแล้วรหัสต่าง ๆ ในการีดูนญ่ีง]นได้สะท้อนมาจากวัฒนธรรมของ 

ญ่ีง]นอีกดัวย รหัสทางวัฒนธรรมเหล่าน้ีเป็นเคร่ืองมีอในการกำกับ และถ่ายทอดความหมายในการผลิตการีดูน 

ญ่ีง]น จึงถีอได้ว่าการีดูนญ่ีง]นเป็นสินค้า หรือผลผสิตทางวัฒนธรรมชนิดหน่ึง
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