
บทนา

ความเด็นมาแล«ความสำคัทเของป้ฒท

ลักพ)เ«ธรรมซาติของเด็ก จ«มิความบร้อมในการภูหรีอการอ่านหนังสีอไค้น้ัน ข้ึน 
อยู่กับองค์ปร«กอบสำคัทเ  ๆ หลายปร«การ เช่น ว«ภาว« ปริ«ลบการท่เ อารm  ลังคมแล« 
สมรรถภานทางกายทมิบั«นาการอย่างลัมบันธ์กัน ในเร่ืองของบั«นาการทางภาษา เบิรนส 
(Burns, 1971) ไค้เขียนแผนภูมิการบั«นาการทางภาษาของเด็กตามสำคับขน ชิ่งเขา
เรียกว่า การบั«นาการทางภาษาของเด็กตามปกติ ไว้ค้งนี้

แผนภมีทื 1 แลคงการบั«นาการทางภาษาของเด็กตามปกติ
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เม ื่อพ ิจารณ าจากแผนภ ูม ิด ังกล ่าว จ« เห ็น ได ัว ่า  ค วามพ ร ้อมในการผ ังของเด ็กน ัน  

อย ู่ในลำด ับข ั้นท ี่ 2 ศ ึอ เร ิ่ม ด ้วย เดก ไค ้ร ับ ป ระสบการณ ์ก ่อน  ช ิ่งค วามพ ร ้อม ในการผ ังของเด ็ก  

ในว ัยน ี้น ับ ว ่าสำค ัณ ูมาก  เพ รา « เห ็น ร ะ ย ะ เร ิ่ม ด ัน ข อ ง ก า ร เร ีย น ร ู้ น ล ะก ารร ้บ ร ู้โด ยผ ่าน ป ระ  

สาฑสัมผัสทา งหนั้น เ ห ็นช่องทา งให ้เก ิค ก าร เร ีย น ร ้รอ งล งม าจาก ป ระส าท ท า  งตา ( D a l e ,  

1951)  ■  i

การผัง มิความสำดัท!ต่อมนุษยชาติมากมนุษยติดต่อล่ือสารความหมายให้เข้าใจกัน 
โดยการ,พูด การผังก่อนท่ีจะล่ือความหมายทางการเรียนโคยดัวอักษร (F u rn ess, 1955) 
ดังน้ันการผังจึงมิความสำดัทฺ!เห็นอย่างมาก และเห็นพ้ีนรานของทักษะการเรียนรู้ (Price, 
1954) เนองจากการผังมิความสำคัญต่อการเรียนรู้ จึงทำให้นักการศึกษาสนใจศึกษาความ 

สามารถทางการผังในหลาย  ๆ ค้าน H o l l o w  ( 1955) ไค้ทำการวิจัยเกยวกับความ
เข้าใจในการผังของนักเรียนระดับ 5 จำนวน 602 คน พบว่า ความเข้าใจในการผังมี 
ความสัมพันธ์'ทางบวกกันระดับสติทัญถุท รัตนา คิรีพานิช (2507) ไค้ทำวิจัยเก่ียวกับระดับ 

ความเข้าใจในการผังและผลสัมฤทธทางวิชาการของนักเรียนข้ันประถมศึกษา!!ท่ี 2 พบว่า 
ความเข้าใจในการผังและผลสัมฤทธทางวิชาการ ช่ิงให้ผลตรงกับการวิจัยของ เมอร้นิ
(Murphy 1 1963) ท่ีไดัทำการวิจัยเก่ียวกับความสัมพันธ์ระหว่างความลามารถทางการผัง 

กับผลสัมฤทธทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ สังคมศึกษา วิทยาคาลตร และคณิตคาลตธ์
ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา ผลการวิจัยพบว่า ความลามารถทางการผังมีความสัมพันธ์ 
ทางบวกกับผลสัมฤทธ๋ิทางวิชาการ

ถ้าเด็กมิโอกาลไค้ผังในเริ่ฮงที่เด็กต้องการและมิความลนใจ ก็จะทำให้เด็กน้ัน 
Iกีดทักษะผักการรับผังและเกีดการ เรียนรู้ไค้ เ นองจากโรงเรียนเห็นแหล่งท่ีให้ความรู้และ 

ประลบการณ์แก่เด็กต้ังแต่ Iริ่มเ ข้ามาศึกษาในโรง เรียน นอกจากการเรียนการลอนตามหลัก 

สูตรและเนี้อหาในตำราเรียนแล้ว ยังมีกิจกรรมและวิธีการต่าง ๆ ที่จะทำให้นักเรียนเกิด 
การเรียนรู้ไค้ '’ นิทาน" ก็ถีอไค้ว่าเห็นลีออย่างหนีง ทีช่วยให้นักเรียนเกิดทักษะในการผัง 

เพีอนำไปสู่สัมฤทธิผลทางการเรียน ทังนิเพราะนิทานจะช่วยขยายโลกทัคนของเด็กให้กว้าง 
ขวางมากขน และช่วยล่งเสรีมผั«เนาการทางอารมณ์ในเด็ก เพราะเด็กวัยประถมศึกษาน้ี 
เห็นวัยทีกำลังสร้างพนรานทางอารมณ์ นักการศึกษายอมรับว่า นิทานมิความสำคัญต่อเด็ก 
ดังนัน ในหลักสูตรประถมศึกษาพุทธคักราช 2521 จึงไค้กำหนดกิจกรรมการเล่านิทานให้ 
เห็นกิจกรรมการลอนอย่างหนง (กรมวิชาการ, 2522)
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ก า ร  เ ส ึอกน ิทานสำหร ับ  เ ด็ก

การเล่านิทานเริ่มมาตั้งแต่สมัยโบรา» เช่ิอกันว่านาน■พอ  ๆ กับกำเนิคของมนุษย์ 

ชาติ เ ร่ิมต้ังแต่สมัยท่ีมนุษย์อยู่ในถ้ําไนใ]า และล่าสัตว์กินเ ไ]นอาหารไนระหว่า งท่ีออกไปล่า 
สัตว์ก็คงมีเร่ืองต่ืนเต้นผจญภัยกลับมาเล่าให้ผู้ท่ีอยู่ข้างหลังห้ง เช่น เด็ก ผู้หญิง ต่อ  ๆ มา 

นิทานก็ไต้เ ด็นเร่ืองราวท่ีบันทิกประวัติความเใ]นมาของมนุษย์ สัตว์ นละส่ิงของ เใ]นประสบ 
การ»ของชีวิต Iใเนการตอบข้อสงสัย อีก'ท้ังเด็นเคร่ืองกระต้นให้มนุษย์ห้ผนาไปสู่ทิดทางท่ีบิง 
ปรารถนา เใ}นการระบายความรู้สึกนิกคิด ความเคร้าโครกเสียใจ ต่ืนเต้น ดีใจ Iห้อฟ้น 
เใ]นเร่ืองท่ีก่อให้เกิดความเข้าใจช่ิงกันและกันระหว่างมนุษย์กับมนุษย์ มนุษย์กับสัตว์ และ 
ส่ิงแวดล้อม หรีอแมัแต่เบิยงได้หัวเราะเที่อความเบิกบานใจ

แอนติ อารเน (อ้างถีงใน กหลาบ มัลลิกะมาส, 2516) ได้แบ่งนิทานออก 
เด็น 3 หมวด คีอ

1. นิทานเก่ียวกับสัตว์ แยกย่อยไปเด็นสัตว์เล้ียงและสัตว์ปา
2. นิทานชาวบ้านท่ัวไป
3. นิทานตลกขบข้น

นิทานเกียวกับสัตว์ คีอ นิทานท่ีมีสัตว์'พคได้ มีความคิดหรีอการกระทำอย่างมนุษย์ 
ถ้าเก็นนิทานทิมีคติลอนใจอย่างนิทานอีลป เรียกว่า นิทานคติธรรม ถ้าเก็นนิทานท่ีช้ําหรีอไม่ 
รู้จบ เรียกว่านิทานไม่รู้จบ (รัทฺเ'จวน อินทรกำแหง, 2520) นิทานสัตว์เก็นเร่ืองท่ีสัตว์
เก็นตัวละครยีนโรงบางเรีองมีปรัชทุทน่าคิด (ก่ิงแก้ว อ้ตถากร, 2513)

ในการเล่านิทานนัน ผู้เล่าจะต้องแน่ใจว่าเรื่องที่เสึอกมาเล่านั้น เก็นเรื่องที่ผู ้
เล่ารู้สึกสนุกและชอบ และถ้าผู้เล่าเกิดความรู้สึกห้งใจ หรีอสะเทีอนใจในเรื่องใดแล้วย่อม 
เ ก็นเรีอง ง่ายท่ีจะถ่ายทอดให้ผู้ห้งเกิดความรู้สกแล«อารม»ท่ีคล้อยตามไปด้วย ความร้สึก
สนุก ความประทับใจ หรีอความชอบ มักจะมาจากการได้อ่านหรีอได้ห้งมาต้ังแต่ยังเท่ีนเด็ก 
อาจสนุกกับโครงIรีอง ภาษา ตัวละคร หรีอบางคร้งก็สนุกกับการเล่า ช่ิงจะก่อให้เกิดผลดี 
ต่อผู้ห้ง (Bauer, 1977; ชุติมา สัจจานันฑ์, 2529)

นอกจากจะเสึอกเรีองทืผู้เล่าชอบแล้ว ส่ิงท่ีสำคัญไม่น้อยไปกว่ากันก็คิอต้องเลีอก 
เรื่องให้ เหมาะสมกับความต้องการแล«ความสนใจของผู้ห้งด้วย โดยบิจาร»าว่า กลุ่มผ้ห้ง
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ตัวล«ครุแส«ตัวเอก

ตัวส«ครุเป็นตัวการที่จ«แสดงนฤติกรุรุมให้Iกิคข้ีนดามเค้าโครุงเรีอง แล«ลารุ« 
แนวคิคท่ีผู้เขียน'วางไว้ อีกท้ังอังเป็นตัวแสดงบทบาทโลดแล่นไปดามท้องเร่ือง (บันสีอ
นฤกบ«วัน, 2521) โดยเฉนา«ตัวล«ครุท่ีเป็นสัตว์ ชงมีท้ังสัตว์จรุงแล«ลัดว์สมมติ สัตว์จรุง 

ได้แก่ สัดว์ท่ีVบเ ห็นในชีวิตปรุ«จำวัน เช่น สุนัข แมว ไก่ ม้า แล«หม เป็นตัน ส่วนสัดว์
สมมุติ เป็นสัตว์ท่ีผ้ปรุ«หันว์ผกข้ีนจากจินตนาการ เช่น ครุ,ท ม้งกรุ เท่ีนตัน (ฉัตรชัย firm  
ก™จข์, 2523) •

ตัวล«ครุท่ีเป็นตัวเอกแล«ตัวปรุ«กอบ ต้องมีความสัมหันว์กันอย่างเด่นชัด โดยตัว 
ปรุ«กอบจ«ช่วยเสริมบทบาทให้กับตัวเอก (หทัย ตันหยง, 2525) ในการุเลีอกตัวล«ครุท่ี 

เป็นตัวเอกนั้น ดวรุดำนิงถึงสักบa«ของผูหังด้วยว่า แค่ล«คนย่อมมีความชอบแตกค่างกันไป 
วิเชียร วงบ์ชุม,พู (2528) ไค้เปรียบเท่ียบผลการุเรียนรู้จรียดีกบาโดยใช้หนังลีอการุตูนท่ีมี 

ตัวเดินเรื่องที่นักเรียนรู้จักแล«ไม่รู้จัก ของนักเรียนช้ันปรุ«ถมดีกบาปีท่ี 4 •พบว่า ผลการุ 

เรียน'รู้แดกค่างกันอย่างไม่มีนัอสำค้ณู'ทางสถิติ ช่ิงสอดคล้องกับงานวิจัยของ เผชีทเ สังข์นัออ 

( 2527 ) ท่ีดีกบา เ ปรุยบเทียบผaการ เ รียนรู้แa«ความคงทนในการุจำจากหนังลีอการุดนท่ีดำ 
เนินเร่ืองโดยตัวเอกท่ีนักเรียนช้ันปรุ«ถมดีกบาปีท่ี 3 ชอบแตกค่างกัน โดยแบ่งตัวเอกออก 

เป็น 3 แบบ ดีอ ชอบมากท่ีสุค ชอบปานกถาง แล«ชอบน้อยท่ีสุด ผลการุวิจัยนบว่า ผลการุ 
เรียนรู้ แล«ความคงทนในการจำของนักเรียนท่ีเรียนจากหนังลีอการุดนท่ีดำเนินเรื่องโดย 

ตัวเ อกทีนัก เรียนชอบมากท่ีสุด จ«สูงกว่านักIรียนท่ีเรียนจากหนังลีอการดูนท่ีดำ เนินเรื่อง
โดยตัว เ อกท่ีนัก I รียน'ชอบปานกลา ง แล«ชอบนัอยท่ีสุค

จากการุวิจัยนบว่า เด็ก เล็กวัยก่อนเข้า เรียนจนถึงเด็กปรุ«ถมดีกบาดอนตัน ดีอ 
ช่วงอายุ 3 -9  ปี จ«ชอบนิทานเรื่องรุาวเกี่ยวกับสัตว์ (นิคา ชุโด, กล่อมจิตต์ นลายเวช, 
2527) ลำหรับตัวล«ครุ เ อกควร เ ป็นลิงมีชีวิดที เ ดล่ือนไหวไค้ หาก เ ป็นสัตว์ควรุ เลีอกสัตว์ที ่
เด็กชอบ (รัถ'นร ช ังร าด า,2531) เช่น กรุ«ค่าย หมี ลิง แล้วให้ตัวเอกไปปรุ«ลบนบ 
เห็นแล«เรียนรู้ลิ่งค่าง ๆ

เป ็น ใ ค ร ุ ม ีอ า ย ุ I'พศ ก า ร ด ีก บ า  ป ร ุ«สบ การ ุท ่เ ค ว าม ส น ใจ แ ล « ภ ม ีห ล ัง ค ่าง   ๆ เป ็น อ ย ่า ง ไ ร ุ

( B a k e r  a  G r e e n e ,  1 9 7 8 ;  ช ุต ิม า ส ัจ จ าน ัน ท , 2 5 2 9 )
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ผู้วิจัยเห็นวรการดิกบาถึงสักไ*ณ«ผู้เรียนแล«ชนิดของสัตว์ท่ีเห็นตัวเอกในนิทานจ» 

ช่วยให้การใช้นฺทานเห็นอ่ือในการ เรียนการสอนลำหรับเดึกปร»ถมดิกไท โดยIฉ*ท» เดึกช้ัน 
ป'ร»ถมดิกไทนิท่ี 2 น้ัน เหมา»ลมกับวัย ความลนใจ ของผู้จังจ»ทำให้เกิดความเช้าใจใน 

การจังได้ดีย่ิงข้ีน นอกจากน้ีผู้วิจัยมีความปรารถนาท่ีจ»นำผลการวิจัยเร่ืองน้ีไปปร«อุกดึใช้ 
ในลอการสอนอ่ืนๆ เช่น หนังลีอเรียน หนังลีออ่านปร»กอบ สไลด์ปร»กอบเลียง เห็นด้น
ชงก็จ» Iห็นปร»โยชน์อย่า งมากในว งการดิกษาต่อไป

วัตถุปรุ»ลงด์ของการวิจัย

1. เที่อเปรียบเทียบความเช้าใจในการจังของนักเรียน ร»หว่างนักเรียนท่ีจัง 
นิทานท่ีมีตัวเ อกเ ห็นสัตว์ด้นเคยกับนักIรียนท่ีจังนิทานท่ีมีตัว เอกเห็นสัตว์ไม่ด้นเคย

2. เผ่ือดิกบาความสัมจันน์ร«หว่างสักไ*ณ»ของผู้เรียน แล»สัตว์ท่ีเห็นตัวเอกใน 

นิทานกับความเช้าในในการจังของผู้เรียน
3. เผ่ือหาตัวแปรทำนายความเช้าใจในการจังของนักเรียน แล»วิเครา»ห์การ 

ถดถอย'พหคูณของตัวแปรทำนายความเช้าใจในการจังของนักเรียน

ลมมุติฐานในการวิจัย

1. นักเรียนท่ีจังนิทานท่ีมีตัวเอกเห็นสัตว์ด้นเคย จ»มีความเช้าใจในการจังสูง 

กว่านักเรียนท่ีจังนิทานท่ีมีตัวเอกเ ห็นสัตว์ไม่ด้นเ คอ
2. สักไ*ณ»ของผู้เรียนแล»สัตว์ท่ีเห็นตัวเอกในนิทาน จ«มีความสัมจันธ์กับความ 

เช้าใจในการจังของผู้เรียน
3. สักไ*ณ«ของผู้เรียนแล«สัตว์ท่ีเห็นตัวเอกในนิทาน จ«เห็นตัวแปรท่ีลามารถ 

ทำนายความเช้าใจในการจังของนักเรียนได้

ตัวแปรท่ีดิกไ*า

1. ตัวแปรด้น
1. 1 สักไ*ณ«ผู้เรียน มีด้งน้ี
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1.1.1 เนศ ไค้นก่
1) ชาย
2) หณิง

1.1.2 ท่ีอย่ ไค้นก่
1) ตัวเมีองช้ัน'ใน
2) ตัวIมีองชนนอก

1.1.3 จำนวนช่ัวโมงในการชมรายการโทรทัศนต่อวัน
1) ไม่ไค้ชม
2) 1 ช่ัวโมง
3) 2 ช่ัวโมง
4) 3 ชัวโมง
5) 4 ช่ัวโมง
6) 5 ช่ัวโมงข้ินไป

1.1.4 ผลล้มฤฑ«ทางการเรียน

1) ผลส้มฤฑร่ํทางการIรียนสูง
2) ผลล้มฤท«ทางการเรียนปานกลาง
3) ผลล้มฤท«ทางการเรียนตา

1.1.5 ผลล้มฤท«ทา งการ เรียนวิชาทักษ«ภาษาไทย

1) ผลล้มโเท«ทางการเรียนสูง
2) ผลล้มฤท«ทางการเรียนปานกลาง
3) ผลล้มฤท«ทางการเรียนตา

1.2 สัตว์ท่ีเ^นตัว เอกในนิทาน ไค้แก่
1.2.1 สัตว์คุ้นเตย
1.2.2 สัตว์ไม่คุ้นเคย

2. ตัวแปรตาม คีอ ความเข้าใจในการทังของนักเรียน

ขอบเขตของการวิจ ัย

1. ประชากรท ีใข ้ในการค ้กษาครังน ิ คีอ นักเรียนชันประกมคิกใ*าปีที่ 2 ของ 

โรงเรียนในล้งก ัคลำนักการคิกษากรุงเท'พมหานคร ปีการคิกษา 2533
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2. ความเข้าใจในการทังวัคด้วยแบบทดสอบชนิดเลีอกตอบ ทำการวัดโดยใบ้

นักเรียนทังทาปนิทาน แล้วตอบคำถามในแบบทดสอบเก่ียวกับเร่ืองราวท่ีได้ทัง
4.  ลักษณะของผู้เรียนท่ีเนินตัวแปรท่ีจะทำการคิกษา ได้แก่ เ,พค สภานท่ีอยู่ ผล 

ล้มฤทธทา งการเรียน ผลล้มฤทธ๋ิทางการ เรียนวิชาทักษะภาษาไทย การชมรายการโทรทัศน์

คำจำกัดความท่ีใช้ในการวิจัย

1. ตัวเอก หมายถึง ตัวละครท่ีเ นินส้ตวตัวนำใ นนิทาน โดยจะเนินตัวละคร 
ท่ีแสดง,พฤติกรรมออกมาตามลักษณะนิลัย ตามล้กษนะเหตการณสภา,พแวดล้อมอันต่อเน่ิองเนิน 

โครงเรื่องประกอบไปด้วยกริยาอาการ การผจทฺเภัย การแก้ข้ถฺเหา เร่ือนปม,ในท้อง เรื่อง
2. ความเข้าใจในการทัง หมายถึง การเข้าใจความหมายของเรื่องที่ทังโดย 

สามารถตอบคำถามในแบบทดสอบความเข้าใจเกี่ยวกับเร่ืองท่ีทังได้
3. ลักษณะของผู้เรียน หมายถึง ลักษณะของผู้เรียนท่ีกำหนดในขอบเขตของ 

การวิจัย มีด้งน้ี
3.1 เ,พคของผู้เรียน ได้แก่ เ,พศชาย และ เ,พศหผิง
3.2 สภา,พท่ีอยู่ของผู้เรียน ได้แก่

3.2.1 ตัวเมีองชนใน หมายถึง ผู้เรียนท่ีมีสถานท่ีอยู่อาศัยต้ัง 
อยู่ในเขตชนในของกรุง เท,พมหานคร

3.2.2 ตัวเมีองชนนอก หมายถึง ผู้เรียนท่ีมีลถานท่ีอยู่อาศัย 

ต้ังอยู่เ ขตรอบนอกของกรุงเทนมหานครท่ีมีอาณาIขตติดกับจังหวัดรอบ  ๆ กรุง เทนมหานคร
3.3 ผลล้มฤทเทางการเรียนได้แก่

3.3.1 ผลส้มฤทเทางการเรียนสูง หมายถึง ผู้เรียนท่ีมี 
คะแนนสะสมทุกวิชาเฉล่ีย ต้ังแต่ 3.00 - 4.00

3.3.2 ผลส้มฤฑธ๋ิทางการเรียนปานกลาง หมายถึง ผู้เรียนท่ี 
มีคะแนนสะสมทุกวิชาเฉล่ีย ต้ังแต่ 2.00 - 2.99

3.3.3 ผลส้มฤทธ๋ิทางการเรียนตา หมายถึง ผู้เรียนท่ีมี
คะแนนสะสมทุกวิชาเฉล่ีย ต้ังแต่ 1.99 ลงมา

3.4 ผลส้มฦทธทางการเรียนวิชาทักษะภาษาไทย ได้แก่
3.4.1 ผลส้มฤฑธิทางการเรียนสูง หมายถึง ผู้เรียนท่ีมีคะแนน 

ผลล้มฤทธ่ิทางการเรียนวิชาทักษะภาษาไทย ระดับ 4
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3.4.2 ผลส้มฤฑธ่ํทางการเรียนปานกลาง หมายถึง ผุ่แรีอนฑ่ิ 

มีคะแนนผลส้มฤทธทางการเรียนวิชาทักษะภาษาไทย ระคับ 3
3.4.3 ผลส้มฤทธ๋ิทางการเรียนตา หมายถึง ผ้เรียนท่ีมีคะแนน 

ผลส้มฤทธ๋ิทางการเรียนวิชาทักษะภาษาไทย ระคับ 0,1 และ 2
3.5 การชมรายการโทรทัศน์ ไคัแก่จำนวนชาโมงในการชมรายการ 

โทรทัศนใน 1 วัน ได้แก่ ไม่ได้ชม, 1 ช่ัวโมง, 2 ชั่วโมง, 3 ชั่วโมง, 4 ช่ัวโมง และ 
5 ช่ัวโมงช้ินไป

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ

1. I มีอเใ!นแนวทางในการเลีอกนิทานเรีองสัตวฑีเหมาะสมในการเล่าเริ่อง 
สำหรับนักเรียนช้ันประถมศกษาปีท่ี 2

2. เมีอนำผลการวิจัยไปIใเนแนวทางในการสร้างนิทานเร่ิองส้ตวสำหรับเด็ก 

ให้เหมาะสมกับ เ•พค ท่ีอยู่ ความลามารถในการเรียน
3. เ via เด็นแนวทางในการเลีอกตัวเอก IใเนตัวดำเนินIรีองในการเขียน 

เรีองและการสร้างสีอการสอนประเภทค่าง  ๆ ท่ีเหมาะสมกับผ้เรียน
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