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 Although there are many mobile applications for searching restaurants, some mobile 
applications still have some defects that do not meet user requirements: for example, having an 
unclear restaurant classification, no sorting restaurants by price and distance, or no navigation. 
Moreover, there are no applications in the market that can randomize restaurants. Therefore, the 
project objective is to develop a mobile application with four core features: searching restaurants, 
filtering results (by price, distance, and restaurant type), randomizing restaurants, and giving 
directions to the restaurant. This mobile application is only available on iPhone and includes only 
restaurants located in Sam Yan and Bantad Thong Road. The mobile application was developed on 
the SwiftUI framework by using Xcode as the code editor. It also used the Google Maps API to get 
restaurant information and connect to the Google Maps application to facilitate navigation to 
users. This application can help users to find the restaurant that meets their needs and the 
randomizing restaurant feature can help users to decide which restaurant they need. According to 
the evaluation of user satisfaction of this mobile application, we found that most of the users had 
positive feedback on design and usage. Therefore, this mobile application is useful for users to find 
the restaurant that meets their needs and randomize the restaurants. 
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กิตติกรรมประกาศ 
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 ขอขอบพระคุณ อาจารย์ทุก ๆ ท่านที่ได้ประสิทธิ์ประสาทวิชาความรู้ จนทำให้สามารถนำความรู้
ที่ได้รับมาพัฒนาโครงงานนี้จนสำเร็จ 

 ขอขอบพระคุณ คุณพ่อ คุณแม่ ที่คอยสนับสนุน คอยให้กำลังใจเมื่อต้องเผชิญกับปัญหาและ
อุปสรรคต่าง ๆ 

 ขอขอบพระคุณ คุณกรีทัพ หิรัญพันธุ์ ที่ให้คำแนะนำต่าง ๆ ในการเขียนโมบายแอปพลิเคชัน
ทำให้โครงงานนี้สามารถสำเร็จไปได้ด้วยดี 

 ขอขอบคุณเพื่อน ๆ ภาควิชาคณิตศาสตร์และวิทยาการคอมพิวเตอร์ สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
รุ่นที่ 25 สำหรับความช่วยเหลือเสมอมา 

 ท้ายที่สุดนี้ ผู้จัดทำโครงงานหวังว่าโมบายแอปพลิเคชันที่ได้พัฒนาขึ้นมา จะสามารถอำนวยความ
สะดวกในการค้นหาและสุ่มร้านอาหาร และสร้างความพึงพอใจให้แก่ผู้ใช้งานได้ไม่มากก็น้อย 
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บทที่ 1 
บทนำ  

 ในบทนี้จะกล่าวถึงความเป็นมาของโครงงานโมบายแอปพลิเคชันสำหรับค้นหาและสุ่มร้านอาหาร โดยเริ่มจาก
ความเป็นมาและเหตุผล วัตถุประสงค์ ขอบเขตของโครงงาน ขั้นตอนการดำเนินงาน และประโยชน์ที่ได้รับตามลำดับ 

1.1 หลักการและเหตุผล 
 ชีวิตของผู้คนจำนวนมากในปัจจุบันล้วนผูกพันกับการใช้สมาร์ตโฟนเนื่องจากเป็นอุปกรณ์ที่อำนวยความ
สะดวกต่อการใช้ชีวิตประจำวัน ไม่ว่าจะเป็นการติดต่อสื่อสารกับผู้อื่น การเรียน การทำงาน การเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต 
รวมถึงการใช้งานแอปพลิเคชันที่ตอบสนองกับความต้องการในด้านต่าง ๆ ของผู้ใช้ แอปพลิเคชันที่มีการใช้งานอย่าง
กว้างขวางคือ แอปพลิเคชันสำหรับสุ่มรายการอาหาร และแอปพลิเคชันแนะนำร้านอาหารที่สามารถแนะนำร้าน
อาหารให้แก่ผู้ใช้ แต่ยังไม่มีแอปพลิเคชันที่ใช้ในการสุ่มร้านอาหารได้ นอกจากนี้จากการใช้งานแอปพลิเคชันที่มีอยู่            
ผู้จัดทำโครงงานพบว่ายังมีข้อด้อยบางประการ เช่น แอปพลิเคชัน ‘Kinraidee’ [1] ไม่มีเส้นทางที่จะไปยังร้านอาหาร 
แอปพลิเคชัน ‘QRestaurant’ [2] ไม่มีตัวกรองร้านอาหาร ทำให้เกิดความลำบากในการหาร้าน แอปพลิเคชัน 
‘Wongnai’ [3]  มีตัวกรองร้านอาหารที่ใช้งานค่อนข้างยากและมีความซับซ้อน แอปพลิเคชัน ‘OpenRice’ [4]            
ตัวกรองร้านอาหารให้ผลลัพธ์ในการกรองที่ยังไม่เป็นระเบียบ หากค้นหาตามประเภทของร้านอาหาร ระบบจะไม่เรียง
ลำดับร้านอาหารที่ค้นหาตามระยะทางหรือราคา 
 ทางผู้จัดทำโครงงานจึงต้องการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันที่ใช้ค้นหาและสุ่มร้านอาหารเพื่อช่วยตอบสนอง
ความต้องการของผู้ใช้ได้มากขึ้น โดยมีตัวกรองร้านอาหารที่ให้ผู้ใช้สามารถเลือกกรองร้านอาหารที่ต้องการ ได้แก่ 
ระยะทาง ราคา และประเภทของร้านอาหาร เพื่อค้นหาร้านอาหารได้ตามความต้องการ ผู้ใช้จะสามารถสุ่มร้านอาหาร
ได้ และผู้ใช้จะทราบข้อมูลของร้านอาหารนั้น รวมถึงเส้นทางในการไปยังร้านอาหารเพื่อประกอบการตัดสินใจให้ผู้ใช้ 
 โมบายแอปพลิเคชันที่จะพัฒนาขึ้นนี้ ใช้งานกับระบบปฏิบัติการไอโอเอส เพราะเป็นระบบปฏิบัติการที่ได้รับ
ความนิยมและมีผู้ใช้จำนวนมาก ระบบไอโอเอสมีความเสถียร มีเครื่องมือในการพัฒนาที่ดี ใช้งานง่าย สะดวก มีการ    
จัดเตรียมคู่มือสำหรับนักพัฒนา มีเอกสารคำแนะนำต่าง ๆ อย่างครบถ้วน แและยังมีศูนย์กลางความช่วยเหลือเพื่อช่วย
ให้คำปรึกษาและแก้ปัญหาสำหรับนักพัฒนา [5] 

1.2 วัตถุประสงค์ 
 เพื่อพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันสำหรับ 

1. ค้นหาและกรองรายชื่อร้านอาหารตามราคา ระยะทาง และประเภทของร้านอาหาร 
2. สุ่มร้านอาหาร และแสดงข้อมูลร้านอาหารรวมถึงเส้นทางไปยังร้านอาหาร 

my
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1.3 ขอบเขตของโครงงาน 
1. ข้อมูลในโครงงานจะแสดงเฉพาะข้อมูลร้านอาหารในบริเวณสามย่านและถนนบรรทัดทอง จำนวนไม่น้อยกว่า 

50  ร้าน โดยแบ่งออกเป็นร้านประเภทต่าง ๆ 8 ประเภท ดังนี้ ร้านอาหารไทย ร้านอาหารจีน ร้านอาหาร
ญี่ปุ่น ร้านอาหารจานด่วน ร้านก๋วยเตี๋ยว ร้านอาหารบุฟเฟต์ ร้านชา/กาแฟ และร้านของหวาน อย่างไรก็ตาม 
ร้านอาหาร 1 ร้านสามารถเป็นได้มากกว่า 1 ประเภท 

2. แอปพลิเคชันนี้สามารถใช้ได้กับโทรศัพท์มือถือไอโฟนที่รองรับระบบปฏิบัติการไอโอเอส เวอร์ชัน 14.0 ขึ้นไป 
3. ระบบกรองร้านอาหารสามารถเลือกวิธีการกรองได้ดังนี้ ราคา ระยะทาง และประเภทของร้านอาหาร 
4. ข้อมูลและการแสดงผลในแอปพลิเคชันเป็นภาษาไทยเท่านั้น 

1.4 วิธีการดำเนินงาน 
1. ขั้นตอนการดำเนินงาน 

1.1 ศึกษาข้อมูลและวิธีการรวบรวมข้อมูลร้านอาหาร 
1.2 เก็บรวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูล 
1.3 ศึกษาวิธีการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันบนระบบปฏิบัติการไอโอเอส 
1.4 ออกแบบโมบายแอปพลิเคชัน 
        1.4.1 ออกแบบส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ 
        1.4.2 ออกแบบฟีเจอร์ 
 1.4.3 ออกแบบข้อมูล 
1.5 พัฒนาโมบายแอปพลิเคชัน 
1.6 ทดสอบการใช้งานโมบายแอปพลิเคชัน 
1.7 ประเมินการใช้งานโมบายแอปพลิเคชันจากผู้ใช้ 
1.8 ปรับปรุงแก้ไขโมบายแอปพลิเคชัน 
1.9 จัดทำเอกสารประกอบโครงงาน 
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2. ตารางระยะเวลาที่ใช้ในการดำเนินงาน 

1.5 ประโยชน์ที่ได้รับ 
1. ประโยชน์ต่อผู้พัฒนา 

1.1 ได้เรียนรู้การพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันบนระบบปฏิบัติการไอโอเอส 
1.2 ได้ฝึกการบริหารจัดการและวางแผนการทำงานให้เป็นไปตามวัตถุประสงค์ในระยะเวลาที่กำหนด 
1.3 ได้เรียนรู้และฝึกทักษะการออกแบบโมบายแอปพลิเคชันทั้งในด้านส่วนต่อประสานกับผู้ใช้และด้าน 
     ประสบการณ์ของผู้ใช้ 

2. ประโยชน์ต่อผู้ใช้ 
2.1 อำนวยความสะดวกในการค้นหาและสุ่มร้านอาหารให้แก่ผู้ใช้ 
2.2 ให้ข้อมูลที่ช่วยในการตัดสินใจเลือกร้านอาหารได้ตรงกับความต้องการของผู้ใช้ 

ขั้นตอนการดำเนินการ
ปี 2563   ปี 2564

ก.ย. ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. มี.ค.

1. ศึกษาข้อมูลและวิธีการรวบรวมข้อมูล
ร้านอาหาร

2. เก็บรวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูล

3. ศึกษาวิธีการพัฒนาโมบาย
แอปพลิเคชันบนระบบปฏิบัติการไอ
โอเอส

4. ออกแบบโมบายแอปพลิเคชัน

5. พัฒนาโมบายแอปพลิเคชัน

6. ทดสอบโมบายแอปพลิเคชัน

7. ประเมินการใช้งานโมบาย
แอปพลิเคชันจากผู้ใช้

8. ปรับปรุงแก้ไขโมบายแอปพลิเคชัน

9. จัดทำเอกสารประกอบโครงงาน
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1.6 โครงสร้างของรายงาน 
 สำหรับเนื้อหาในโครงงานฉบับนี้ จะประกอบไปด้วยเนื้อหา 6 บท ดังนี้ 
 บทที่ 1 จะกล่าวถึงบทนำในภาพรวมของโครงงาน สาเหตุและความเป็นมา วัตถุประสงค์ ขอบเขต ขั้นตอน 
รวมถึงประโยชน์ที่ได้รับ 
 บทที่ 2 จะกล่าวถึงความรู้พื้นฐานและเครื่องมือที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันสำหรับค้นหา
และสุ่มร้านอาหาร 
 บทที่ 3 จะกล่าวถึงการเก็บรวบรวมข้อมูล การวิเคราะห์และออกแบบโมบายแอปพลิเคชัน 
 บทที่ 4 จะกล่าวถึงการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันสำหรับค้นหาและสุ่มร้านอาหาร 
 บทที่ 5 จะกล่าวถึงการทดสอบโมบายแอปพลิเคชันสำหรับค้นหาและสุ่มร้านอาหาร ทั้งจากการทดสอบโดยผู้
พัฒนา และการทดสอบโดยผู้ใช้ รวมไปถึงผลการทดสอบที่ได้ 
 บทที่ 6 จะกล่าวถึงการสรุปผลที่ได้จากการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันสำหรับค้นหาและสุ่มร้านอาหาร 
ปัญหา อุปสรรคที่พบขณะดำเนินงาน วิธีแก้ปัญหาและข้อเสนอแนะของโครงงานนี้ 
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บทที่ 2 
ความรู้พื้นฐานและเครื่องมือที่เกี่ยวข้อง 

 ในบทนี้จะกล่าวถึงความรู้พื้นฐานและเครื่องมือที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันสำหรับค้นหา
และสุ่มร้านอาหาร 

2.1 Human interface guidelines 
 Human interface guidelines [6] เป็นแนวทางในการพัฒนาซอฟต์แวร์ที่จะทำให้ทุก ๆ คน เข้าใจ
เทคโนโลยีไปในทางเดียวกัน และทำให้นักพัฒนาซอฟต์แวร์ปรับการทำงานไปในทิศทางเดียวกัน ในโครงงานนี้จะ   
กล่าวถึง Human interface guidelines ในส่วนของไอโอเอส จากบริษัทแอปเปิล เป็นหลัก โดยทางแอปเปิลจะให้
ความสำคัญในการออกแบบแอปพลิเคชันบนระบบไอโอเอส (iOS Design Themes) อยู่ 3 จุดหลัก ๆ คือ                  
1. ความชัดเจน (clarity) ในเรื่องของสี รูปไอคอน ขนาดตัวอักษรและฟอนต์ที่ใช้ 2. การคล้อยตาม (deference)  
ของแสงและเงาของไอคอน รวมไปถึงการทำให้ผู้ใช้สามารถเข้าใจในตัวไอคอนนั้น ๆ ได้แม้จะใช้งานแอปพลิเคชันเป็น
ครั้งแรก 3. ความสมจริง (depth) คือการทำให้สิ่งต่าง ๆ ดูมีมิติ มีชีวิตและเคลื่อนไหวได้ 
 Human interface guidelines เป็นสิ่งที่จะเข้ามาช่วยทำให้ผู้ที่ใช้งานสามารถเข้าใจการใช้งานแอปพลิเคชัน
ได้ง่ายมากขึ้นไม่ว่าจะเป็นผู้ที่มีประสบการณ์มาก่อนหรือไม่เคยมีเลยจะต้องเข้าใจไปในทิศทางเดียวกัน เช่น หากมีการ
ใช้ไอคอนรูปนาฬิกา จะต้องสื่อความหมายให้ผู้ใช้รู้ว่าไอคอนนี้เป็นตัวแทนการทำงานของนาฬิกาบอกเวลา             
นาฬิกาปลุก หรือ นาฬิกาจับเวลา เป็นต้น ซึ่งผู้พัฒนาจะต้องออกแบบไอคอนให้ชัดเจนและเกิดการคล้อยตาม เพื่อให้
ผู้ใช้จะต้องสามารถเข้าใจการทำงานได้  
 ในส่วนของความสมจริง แอปเปิลเน้นการให้ความสำคัญในเรื่องความกลมกลืนของรูป ธีมของสี แสงและเงา 
รวมไปถึงฟอนต์ สิ่งเหล่านี้นอกจากความสวยงามแล้วยังก่อให้เกิดประสบการณ์ที่ดีให้กับผู้ใช้ 

2.2 Xcode 
 Xcode [7] เป็นโปรแกรมสำหรับพัฒนาแอปพลิเคชันบนแพลตฟอร์มโอเอสเทนและไอโอเอสบนสมาร์ตโฟน 
ซึ่งภายในโปรแกรมจะมีเทมเพลตหลากหลายให้ผู้พัฒนาเลือกใช้ มีเครื่องมืออำนวยความสะดวกต่าง ๆ ที่ช่วยให้           
ผู้พัฒนาแอปพลิเคชันสามารถพัฒนาแอปพลิเคชันได้ง่ายมากขึ้น เช่น มีซิมูเลเตอร์ที่ช่วยจำลองการใช้งานแอปพลิเคชัน
บนอุปกรณ์ที่หลากหลาย ซึ่งในโครงงานนี้มีการใช้ Xcode เป็นโปรแกรมในการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันผ่านภาษา 
Swift และใช้ SwiftUI เป็นเฟรมเวิร์กในการพัฒนา 

Bff
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ภาพที่ 2.1 หน้าจอของโปรแกรม Xcode 

2.3 Swift 
 Swift [8] เป็นภาษาที่ใช้ในการพัฒนาแอปพลิเคชันบนระบบปฏิบัติการโอเอสเทนและไอโอเอส มีพื้นฐาน        
มาจาก Objective C แต่เป็นภาษาที่ถูกออกแบบให้มีประสิทธิภาพสูงและง่ายต่อการพัฒนา โดยนำข้อดีของภาษา
สมัยใหม่เข้ามามากมายทำให้จำนวนโค้ดที่เขียนลดลง ผู้พัฒนาสามารถเขียนโค้ดได้ง่ายและรวดเร็วมากขึ้น นอกจากนี้
ภาษา Swift ยังถูกออกแบบมาให้มีความปลอดภัยในการเขียนโปรแกรมที่มากขึ้น ทำให้ข้อผิดพลาดที่จะเกิดขึ้นใน       
ขั้นตอนการพัฒนาแอปพลิเคชันลดลงและยังทำให้ผู้พัฒนาหาจุดผิดพลาดของโปรแกรมได้ง่ายมากขึ้นอีกด้วย 

2.4 SwiftUI  
 SwiftUI [9] เป็นเฟรมเวิร์กสำหรับสร้างส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ด้วยภาษา Swift รองรับการสร้าง                 
ส่วนต่อประสานกับผู้ใช้บนทุกแพลตฟอร์มของแอปเปิล ไม่ว่าจะเป็น ไอโอเอส แมคโอเอส ไอแพดโอเอส วอตช์โอเอส 
และทีวีโอเอส มีเครื่องมือการออกแบบส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ที่สามารถทำงานร่วมกับ Xcode ที่ช่วยให้ผู้พัฒนา
สามารถสร้างส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ได้อย่างสะดวกรวดเร็วมากขึ้น โดยมีระบบแสดงหน้าจอแสดงผลที่ช่วยให้ผู้พัฒนา
เห็นการเปลี่ยนแปลงของหน้าจอเมื่อทำการแก้ไขโค้ดใด ๆ ได้ทันที นอกจากนี้การเขียนโค้ดบน SwiftUI เป็นการเขียน
แบบดีแคลเรทีฟ (Declarative) ทำให้ผู้พัฒนาสามาถเขียนโค้ดได้ง่ายขึ้น และประหยัดเวลาในการพัฒนาแอปพลิเคชัน
ได้มากขึ้น 

2.5 Google Cloud Platform 
 Google Cloud Platform [10] เป็นระบบคลาวด์แพลตฟอร์มที่ให้บริการลักษณะเว็บเซิร์ฟเวอร์ที่ถูกพัฒนา
ขึ้นโดยกูเกิล มีความสามารถในการวิเคราะห์และจัดการข้อมูล โดยมีข้อดีคือผู้ใช้ไม่จำเป็นต้องลงทุนกับเซิร์ฟเวอร์          
ไม่ต้องซื้อฮาร์ดแวร์เอง มีผู้ดูแลระบบให้ตลอด 24 ชั่วโมงโดยค่าใช้จ่ายจะคิดตามจำนวนการใช้งานจริง ทำให้ค่าใช้จ่าย
ในระยะยาวต่ำลง นอกจากนี้ยังมีบริการมากมายให้ผู้ใช้ได้เลือกใช้ตามความต้องการ ซึ่งในโครงงานนี้ได้ใช้งาน           
Google Cloud Platform ในส่วนของ APIs & Services ซึ่งจะเป็นการขอ API Key จากกูเกิลเพื่อที่จะนำมาใช้งาน
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ในการเรียกข้อมูลแผนที่ของกูเกิล รวมถึงใช้ในการขอข้อมูลร้านอาหารต่าง ๆ มาแสดงในโมบายแอปพลิเคชัน การขอ
และเปิดใช้งาน API Key สามารถกระทำได้ตามขั้นตอนด้านล่างดังนี้ 

 1. ขั้นแรกให้ทำการล็อกอินบัญชีกูเกิล จากนั้นเปิดหน้า Google Cloud แล้วกดเลือก Get started for free 
     ดังภาพที่ 2.2 

 ภาพที่ 2.2 หน้า Google Cloud 

 2. เมื่อเข้ามายังหน้าหลักของ Google Cloud Platform แล้ว ให้คลิกที่ Navigation menu จากนั้นเลื่อนไป 
     ที่ APIs & Services แล้วคลิก Credentials ดังภาพที่ 2.3 

 

 

   
          ภาพที่ 2.3 หน้า Google Cloud Platform Navigation menu 
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3. เมื่อเข้ามายังหน้า Credentials แล้ว ให้เลือก Create Credentials แล้วเลือกที่ API key ดังภาพที่ 2.4 

ภาพที่ 2.4 หน้า Credentials  

4. เมื่อได้ API key มาแล้ว จะต้องทำการ Restrict key ก่อนจะใช้งาน เพื่อป้องกันไม่ให้ผู้อื่นมาใช้ API key 
เดียวกัน โดยกดเลือก edit ที่ API key เลื่อนไปที่ Application restrictions เลือก iOS Apps จากนั้น
พิมพ์ Bundle ID ซึ่งต้องเป็นชื่อเดียวกันกับชื่อโปรเจคของ Xcode ที่จะนำ API key ไปใช้ จากนั้นกด 
done ดังภาพที่ 2.5 จึงจะสามารถนำ API key ไปใช้งานได้ 

ภาพที่ 2.5 หน้า Restrict and rename API key 
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2.6 Google Maps API 
 Google Maps API [11] เป็น API สำหรับพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันและโมบายแอปพลิเคชันทั้งระบบ           
แอนดรอยด์และไอโอเอส โดยสามารถเรียกใช้แผนที่และชุดเซอร์วิสต่าง ๆ ของกูเกิลเพื่อนำมาพัฒนาแอปพลิเคชันได้ 
นอกจาก Google Maps API จะสามารถเรียกแผนที่ของกูเกิลมาแสดงในแอปพลิเคชันได้แล้ว ยังมีฟีเจอร์ต่าง ๆ ที่
เป็นประโยชน์มากมายให้เรียกใช้เช่น การปรับแต่งแผนที่ (Styled Map) ชุดควบคุมแผนที่ (Map Control)              
ชุดเครื่องมือวาดภาพบนแผนที่ (Drawing) การนำทางจากจุดหนึ่งไปยังอีกจุดหนึ่ง (Directions Service) การแปลง        
ที่อยู่เป็นพิกัดละติจูดและลองจิจูด (GeoCoding Service) และการดึงข้อมูลจุดสนใจ (Point of Interest) คือข้อมูล
สถานที่ต่าง ๆ ที่กูเกิลรวบรวมไว้ให้ เช่น โรงแรม ห้างสรรพสินค้า โรงเรียน สถานที่ราชการต่าง ๆ เเละอื่น ๆ              
อีกมากมายรวมถึง Places API มาใช้งานในแอปพลิเคชัน 
 ในโครงงานนี้ ได้นำฟีเจอร์ต่าง ๆ ของ Google Maps API มาใช้งาน ดังต่อไปนี้ 
 2.6.1 Google Maps SDK for iOS 

 Google Maps SDK for iOS จะสามารถนำแผนที่ของกูเกิลมาแสดงบนแอปพลิเคชันได้ โดย
นอกจากจะแสดงแผนที่แล้ว ฟีเจอร์นี้ยังสามารถจัดการการเข้าถึงเซิร์ฟเวอร์กูเกิลแมพในการตอบสนองต่อ
การสัมผัสของผู้ใช้เช่นเมื่อผู้ใช้กดซูมแผนที่หรือลากแผนที่ไปมา ฟีเจอร์นี้จะตอบสนองการทำงานกลับมาให้        
ผู้ใช้ได้โดยอัตโนมัติ นอกจากนี้ยังสามารถเพิ่มเครื่องหมายมาร์คเกอร์ลงบนแผนที่เพื่อใช้อ้างถึงจุด ต่าง ๆ บน
แผนที่ได้ ในโครงงานนี้ได้นำ Google Maps SDK for iOS มาใช้เพื่อให้ผู้ใช้ได้เห็นตำแหน่งร้านอาหารที่มีใน
แอปพลิเคชันผ่านแผนที่ของกูเกิล 

 2.6.2 Google Maps Style 
 Google Maps Style เป็นฟีเจอร์ที่ช่วยในการปรับแต่งแผนที่ของกูเกิลให้ตรงกับความต้องการของ 
ผู้พัฒนามากขึ้น ไม่ว่าจะเป็นการปรับสีของแผนที่ การเปลี่ยนแปลงการแสดงภาพของสถานที่ต่าง ๆ รวมถึง
การซ่อนสถานที่ที่ไม่ต้องการออกจากแผนที่ได้ ในโครงงานนี้ ได้นำ Google Maps Style มาใช้ในการกรอง
จุดสนใจที่ไม่ต้องการบนแผนที่ออกเพื่อให้หมุดของร้านอาหารที่ปักลงบนแผนที่มองเห็นได้ชัดเจนมากขึ้น 

 2.6.3 Google Directions API 
 Google Directions API เป็นอีกหนึ่งฟีเจอร์ที่ถูกนำมาใช้ในโครงานนี้เพื่อนำทางผู้ใช้จากพิกัด
ปัจจุบันไปยังร้านอาหารที่ต้องการ โดยจะทำการเลือกพิกัดปัจจุบันของผู้ใช้เป็นพิกัดเริ่มต้นและพิกัดของ       
ร้านอาหารที่ผู้ใช้ต้องการจะเดินทางไปเป็นพิกัดปลายทาง นอกจากนี้ยังสามารถกำหนดเส้นทางการนำทางให้
แก่ผู้ใช้ได้หลายรูปแบบไม่ว่าจะเป็นการขับรถ การเดิน การขี่จักรยาน เป็นต้น ซึ่งผู้ใช้สามารถปรับการเดินทาง
ของตนเองได้ในภายหลัง  
2.6.4 Google Places API 
 Google Places API เป็นฟีเจอร์ที่ใช้เก็บข้อมูลของสถานที่ต่าง ๆ ที่มีในแผนที่ของกูเกิล ไม่ว่าจะเป็น
ข้อมูลชื่อสถานที่ ที่อยู่ พิกัดละติจูดและลองจิจูด รูปภาพของสถานที่ เบอร์โทรศัพท์ วัน เวลาที่สถานที่นั้น   
เปิดทำการ รวมไปถึงราคาและคะแนนรีวิวของสถานที่นั้น ๆ ซึ่งข้อมูลเหล่านี้จะถูกเก็บในรูปแบบเจสัน 
(JSON) จะต้องใช้ Place ID ซึ่งเป็นสิ่งที่ใช้ระบุตัวตนของสถานที่นั้น ๆ ไว้ในฐานข้อมูลของ Google Places 
ในการดึงข้อมูลที่ต้องการออกมาใช้งาน 

2.7 Lottie library 
 Lottie library [12] เป็นไลบรารีแอนิเมชันโอเพนซอร์ส ถูกพัฒนาขึ้นมาโดยบริษัทแอร์บีเอ็นบี ซึ่งดีไซน์เนอร์
จะทำการออกแบบงานแอนิเมชันผ่านโปรแกรม Adobe After Effects จากนั้นทำการส่งออก (export) แอนิเมชันที่
ออกแบบเสร็จแล้วเป็นไฟล์เจสัน 
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 ความโดดเด่นของไลบรารีนี้คือแอนิเมชันที่ถูกออกแบบจะสามารถใช้ได้กับทุกแพลตฟอร์มไม่ว่าจะเป็น            
ไอโอเอส แมคโอเอส แอนดรอยด์ รีแอคเนทีฟ และอื่น ๆ อีกมากมาย ในส่วนของไอโอเอสนั้น ผู้พัฒนาสามารถ
กำหนดการเล่นแอนิเมชัน และค่าพื้นฐานต่าง ๆ ของแอนิเมชันได้ตามความต้องการด้วยคำสั่งที่ง่าย และเนื่องจาก
แอนิเมชันถูกทำให้อยู่ในรูปแบบเจสันทำให้ไฟล์มีขนาดเล็กมากจึงประหยัดพื้นที่ในการใช้งานอีกด้วย 

2.8 Testflight 
 Testflight [13] เป็นระบบที่ถูกพัฒนาขึ้นเพื่อช่วยแก้ปัญหาการทดสอบแอปพลิเคชันบนระบบไอโอเอส 
เนื่องจากการทดสอบจำเป็นต้องใช้หมายเลขประจำเครื่อง (Unique Device Identifier) ของผู้ทดสอบแอปพลิเคชัน
มาใส่ในชุดเอกสารทางอิเล็กทรอนิกส์สำหรับระบุตัวตน (Provisioning profiles) จากนั้นจึงสร้างแอปพลิเคชันเป็น
ไฟล์ไอพีเอ (IPA) แล้วส่งไปยังเครื่องของผู้ทดสอบแอปพลิเคชัน ซึ่งขั้นตอนดังกล่าวมีความยุ่งยากและใช้เวลานาน        
จึงมีการพัฒนา Testflight เพื่อแก้ปัญหาเหล่านี้ โดยผู้พัฒนาจะสามารถเชิญผู้ทดสอบแอปพลิเคชันเข้ามาในระบบแล้ว
ให้ผู้ทดสอบทำการเพิ่มหมายเลขประจำเครื่องของตนเองลงไปในระบบ เพียงเท่านี้ผู้ทดสอบจะสามารถใช้งาน
แอปพลิเคชันได้แล้ว Testflight จึงเป็นเครื่องมือที่ช่วยอำนวยความสะดวกและประหยัดเวลาทั้งต่อผู้พัฒนาและ            
ผู้ทดสอบด้วย 

2.9 Figma 
 Figma [14] เป็นเครื่องมือที่ช่วยในการออกแบบส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ตั้งแต่เริ่มออกแบบไปจนถึงสร้าง        
ตัวต้นแบบ (prototype) สามารถใช้งานได้บนเว็บไซต์ ไม่จำเป็นต้องติดตั้งโปรแกรมลงบนเครื่อง มีฟีเจอร์ที่ช่วยใน    
การออกแบบหลากหลายจึงเพิ่มความสะดวกและรวดเร็วในการออกแบบได้มากขึ้น นอกจากนี้ยังสามารถส่งต่องาน        
ไปให้ฝั่งผู้พัฒนาสามารถพัฒนาแอปพลิเคชันตามที่ได้ออกแบบไว้ได้ง่าย ในด้านการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันนั้น 
Figma รองรับการออกแบบทั้งบนระบบปฏิบัติการไอโอเอสและแอนดรอยด์ 

2.10 สูตร Haversine 
 สูตร Haversine (Haversine Formula) [15] เป็นสูตรที่ใช้ในการคำนวณหาระยะห่างระหว่างพิกัดบน        
พื้นโลกโดยจะนำละติจูด ลองจิจูดของแต่ละพิกัดและรัศมีของโลกมาใช้ในการคำนวณ ซึ่งมีสูตรคำนวณดังนี ้
  
  
  
   
  
 โดยที่   คือ ละติจูดของพิกัดที่ 1 
   คือ ละติจูดของพิกัดที่ 2 
   คือ ลองจิจูดของพิกัดที่ 1 
   คือ ลองจิจูดของพิกัดที่ 2 
   คือ ครึ่งหนึ่งของความยาวคอร์ดระหว่างพิกัดยกกำลังสอง 
   คืือ ระยะห่างเชิงมุม 
   คือ ระยะห่างระหว่างพิกัด 
   คือ รัศมีโลก ซึ่งมีค่าประมาณ 6,371 กิโลเมตร 

Δϕ = ϕ2 − ϕ1
Δλ = λ2 − λ1
a = sin2(Δϕ /2) + (cos(ϕ1) ⋅ cos(ϕ2) ⋅ sin2(Δλ /2))
c = 2 ⋅ arctan( a / 1 − a)
d = R ⋅ c

ϕ1
ϕ2
λ1
λ2
a
c
d
R
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บทที่ 3 
การวิเคราะห์ข้อมูลและออกแบบโมบายแอปพลิเคชัน 

 จากบทที่แล้วผู้จัดทำได้กล่าวถึงความรู้พื้นฐานและเครื่องมือต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องไปแล้ว ในบทนี้จะกล่าวถึง      
การเก็บรวบรวมข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูล การออกแบบฟีเจอร์ การออกแบบส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ และ               
การออกแบบข้อมูล 

3.1 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ผู้จัดทำได้เก็บรวบรวมข้อมูลร้านอาหารบริเวณสามย่านและถนนบรรทัดทองด้วยการใช้งานฟีเจอร์ Place 
Search ของ Google Places API โดยพิมพ์ยูอาร์แอลให้อยู่ในรูปแบบที่ Google กำหนดไว้ จากนั้นกำหนดพิกัด
ละติจูด ลองจิจูดที่จะใช้เป็นจุดศูนย์กลางในการค้นหาร้านอาหารและกำหนดรัศมีที่จะใช้เป็นขอบเขตในการค้นหาร้าน
อาหารในหน่วยเมตร จะได้ผลลัพธ์เป็น Place ID ของร้านอาหาร จากนั้นใช้งานฟีเจอร์ Place Detail ซึ่งจะให้ผู้ใช้
พิมพ์ยูอาร์แอลที่ระบุ Place ID ของร้านอาหารที่ต้องการดูข้อมูล จะได้ข้อมูลร้านอาหารตามแต่ละ Place ID ซึ่ง
ข้อมูลของร้านอาหารจะประกอบไปด้วย ที่อยู่ของร้าน เบอร์โทรศัพท์ พิกัดของร้านเป็นละติจูดและลองจิจูด                
ชื่อของร้าน เวลาเปิด-ปิด รูปประกอบของร้านอาหาร คะแนนรีวิวและจำนวนผู้ให้คะแนนรีวิว 
 นอกจากข้อมูลที่ได้มาจาก Google Places API แล้ว ผู้จัดทำได้รวบรวมข้อมูลเพิ่มเติมของแต่ละร้านเพื่อให้มี
ข้อมูลที่เป็นประโยชน์แก่ผู้ใช้มากขึ้น ได้แก่ ข้อมูลช่วงราคา ข้อมูลที่จอดรถ ข้อมูลบริการส่งอาหารผ่าน LINE MAN ซึ่ง
ข้อมูลเหล่านี้รวบรวมมาจากแอปพลิเคชัน Wongnai นอกจากนี้ยังมีข้อมูลบริการส่งอาหารผ่าน Grab Food รวบรวม
ข้อมูลมาจากแอปพลิเคชัน Grab ข้อมูลของร้านที่เข้าร่วมโครงการเราชนะและโครงการเรารักกันรวบรวมข้อมูลมาจาก
เว็บไซต์คนละครึ่ง 
 ข้อมูลที่รวบรวมมาจะมีโครงสร้างข้อมูลดังภาพที่ 3.1 และแสดงตัวอย่างการเก็บข้อมูลดังภาพที่ 3.2              
ซึ่งโครงสร้างข้อมูลประกอบไปด้วย 
  - place_id ใช้เก็บ Place ID ของร้านอาหารแต่ละร้าน 
  - category ใช้จำแนกประเภทของร้านอาหารโดยจะแทนประเภทของร้านอาหารด้วยตัวเลข 0-7  
                       ดังตารางที่ 3.1 ซึ่งรายละเอียดการจำแนกประเภทของร้านอาหารจะกล่าวถึงในหัวข้อ 3.2 ต่อไป 
  - price_level ใช้เก็บช่วงราคาเป็นสัญลักษณ์สกุลเงินบาท (฿) สามารถเทียบกับช่วงราคาได้ 
                       ดังตารางที่ 3.2 
  - option ใช้เก็บข้อมูลเพิ่มเติม ได้แก่ ข้อมูลที่จอดรถ ข้อมูลบริการส่งอาหารผ่าน LINE MAN ข้อมูล 
                       บริการส่งอาหารผ่าน Grab Food ข้อมูลร้านอาหารที่เข้าร่วมโครงการเราชนะและเรารักกัน 

ภาพที่ 3.1 โครงสร้างการเก็บข้อมูล 
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ภาพที่ 3.2 ตัวอย่างการเก็บข้อมูล 

ตารางที่ 3.1 ตัวเลขที่ใช้แทนประเภทร้านอาหาร 

ตารางที่ 3.2 เปรียบเทียบช่วงราคากับสัญลักษณ์สกุลเงินบาท 

3.2 การวิเคราะห์ข้อมูล 
 หลังจากที่เก็บรวบรวมข้อมูลร้านอาหารแล้ว ผู้จัดทำได้วิเคราะห์ข้อมูลร้านอาหารจากข้อมูลที่อยู่ใน Place ID 
เนื่องจากร้านอาหารบางร้านมีมากกว่าหนึ่ง Place ID ผู้จัดทำจึงต้องทำการเลือกข้อมูลจาก Place ID ที่น่าเชื่อถือที่สุด
เพื่อใช้อ้างอิงถึงร้านอาหารร้านนั้น โดยเลือกจาก Place ID ที่มีจำนวนข้อมูลมากกว่า กล่าวคือ Place ID ที่มีจำนวน

สัญลักษณ์ ช่วงราคา (บาท)
฿ < 100

฿฿ 101 - 250

฿฿฿ 251 - 500

฿฿฿฿ 501 - 1000

ตัวเลข ประเภทร้านอาหาร
0 อาหารไทย

1 อาหารจีน

2 อาหารญี่ปุ่น

3 จานด่วน

4 ก๋วยเตี๋ยว

5 บุฟเฟต์

6 ชา/กาแฟ

7 ของหวาน
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รูปประกอบของร้านอาหารมากกว่า มีจำนวนผู้ให้คะแนนรีวิวมากกว่า และมีจำนวนข้อความรีวิวมากกว่า ซึ่งทุกร้านที่
มีปัญหาดังกล่าวจะมีเพียง Place ID เดียวที่มีจำนวนข้อมูลทั้งหมดที่กล่าวไปข้างต้นมากกว่า Place ID อื่นเสมอ ทำให้
ผู้จัดทำสามารถคัดเลือก Place ID ที่จะใช้เป็นตัวแทนอ้างอิงข้อมูลของร้านอาหารนั้น ๆ ได้ 
 นอกจากนี้ ยังมีบางร้านอาหารที่ไม่มีข้อมูลที่สำคัญอยู่ใน Place ID เช่น ไม่มีข้อมูลเวลาเปิด-ปิดของร้าน ไม่มี
ข้อมูลคะแนนรีวิว ไม่มีข้อมูลจำนวนผู้ให้คะแนนรีวิว ผู้จัดทำจึงต้องนำร้านอาหารเหล่านั้นออกไปเพื่อให้ร้านอาหาร   
ทุกร้านในแอปพลิเคชันมีข้อมูลที่สำคัญอยู่ครบถ้วน 
 เมื่อทำการวิเคราะห์ข้อมูลร้านอาหารจาก Place ID จนครบทุกร้านแล้ว แต่เนื่องจากข้อมูลประเภทของ      
ร้านอาหารที่มีใน Place ID ยังไม่ครอบคลุม ผู้จัดทำจึงจำแนกประเภทของร้านอาหารที่เก็บรวบรวมมาได้เป็น              
8 ประเภท นั่นคือ ร้านอาหารไทย ร้านอาหารจีน ร้านอาหารญี่ปุ่น ร้านอาหารจานด่วน ร้านก๋วยเตี๋ยว ร้านบุฟเฟต์ 
ร้านชา/กาแฟ และร้านของหวาน 

3.3 การออกแบบฟีเจอร์ 
 ฟีเจอร์หลักในโมบายแอปพลิเคชันนี้มีทั้งหมด 4 ฟีเจอร์ ได้แก่ การค้นหาร้านอาหาร การกรองร้านอาหาร   
การสุ่มร้านอาหาร และการนำทางไปร้านอาหาร 
 1. การค้นหาร้านอาหาร ผู้ใช้สามารถค้นหาร้านอาหารที่ต้องการได้จากการค้นหาด้วยชื่อร้านอาหาร       
โดยระบบจะกรองข้อมูลร้านอาหารทั้งหมดแล้วให้ผลลัพธ์เป็นร้านอาหารที่มีชื่อร้านประกอบด้วยคำค้นหานั้น 
 2. การกรองร้านอาหาร เพื่อให้ผู้ใช้สามารถค้นหาร้านอาหารได้ตรงกับความต้องการของตนเองได้มากขึ้น 
โมบายแอปพลิเคชันนี้จึงเพิ่มฟีเจอร์การกรองร้านอาหารทั้งหมด 4 แบบ ได้แก่ การกรองด้วยประเภทของร้านอาหาร 
การกรองด้วยช่วงราคา การกรองด้วยระยะทาง และการกรองด้วยข้อมูลเพิ่มเติม 

 2.1 การกรองด้วยประเภทของร้านอาหาร ผู้ ใช้สามารถเลือกประเภทร้านอาหารที่ต้องการได้
ทั้งหมด 8 ประเภท ได้แก่ ร้านอาหารไทย ร้านอาหารจีน ร้านอาหารญี่ปุ่น ร้านอาหารจานด่วน ร้านก๋วยเตี๋ยว 
ร้านบุฟเฟต์ ร้านชา/กาแฟ และร้านของหวาน โดยระบบจะให้ผลลัพธ์เป็นร้านอาหารที่อยู่ในประเภท         
ร้านอาหารที่ผู้ใช้เลือกอย่างน้อยหนึ่งประเภท เช่น เลือกประเภทร้านอาหารไทยและร้านอาหารจีน จะได้
ผลลัพธ์เป็นร้านที่อยู่ในประเภทร้านอาหารไทยหรือร้านอาหารจีน 
 2.2 การกรองด้วยช่วงราคา ผู้ใช้สามารถเลือกช่วงราคาที่ต้องการได้ทั้งหมด 4 ช่วงราคา ได้แก่ ราคา
ต่ำกว่า 100 บาท ราคาตั้งแต่ 101 ถึง 250 บาท ราคาตั้งแต่ 251 ถึง 500 บาท และราคาตั้งแต่ 501 ถึง 
1,000 บาท หากผู้ใช้เลือกช่วงราคาที่ต้องการมากกว่า 1 ช่วงราคา จะได้ผลลัพธ์เป็นร้านอาหารที่มีช่วงราคา
ตามที่ผู้ใช้เลือกอย่างน้อย 1 ช่วงราคา เช่น เลือกช่วงราต่ำกว่า 100 บาทและช่วงราคาตั้งแต่ 101 ถึง 250 
บาท จะได้ผลลัพธ์เป็นร้านอาหารที่อยู่ในช่วงราคาต่ำกว่า 100 บาทหรือช่วงราคาตั้งแต่ 101 ถึง 250 บาท 
 2.3 การกรองด้วยระยะทาง ผู้ใช้สามารถกำหนดระยะทางระหว่างร้านอาหารและผู้ใช้ที่ต้องการได้ 
โดยระบบจะคำนวณระยะทางระหว่างพิกัดของร้านอาหารแต่ละร้านและพิกัดของผู้ใช้แล้วให้ผลลัพธ์เป็น              
ร้านอาหารที่มีระยะทางไม่เกินที่ผู้ใช้กำหนด 
 2.4 การกรองด้วยข้อมูลเพิ่มเติม ผู้ใช้สามารถเลือกข้อมูลเพิ่มเติมที่ต้องการได้ทั้งหมด 5 หัวข้อ
ได้แก่ ร้านที่เปิดอยู่ มีที่จอดรถ มีบริการส่งอาหารผ่าน Grab Food มีบริการส่งอาหารผ่าน LINE MAN        
เข้าร่วมโครงการเราชนะ และเข้าร่วมโครงการเรารักกัน โดยระบบให้ผลลัพธ์เป็นร้านอาหารที่มีข้อมูลตรงตาม
ที่ผู้ใช้เลืิอกทุกข้อ เช่น หากผู้ใช้เลือกหัวข้อร้านที่เปิดอยู่ หัวข้อมีที่จอดรถ และหัวข้อเข้าร่วมโครงการเราชนะ 
จะได้ผลลัพธ์เป็นร้านอาหารที่เปิดอยู่ โดยที่ร้านนั้นต้องมีที่จอดรถและต้องเข้าร่วมโครงการเราชนะ 
 นอกจากนี้ผู้ใช้ยังสามารถใช้งานฟเีจอร์ค้นหาร้านอาหารร่วมกับการกรองร้านอาหารได้ เช่น หากผู้ใช้
พิมพ์คำว่า “ข้าว” ลงในช่องค้นหา แล้วเลือกกรองช่วงราคาต่ำกว่า 100 บาท จะได้ผลลัพธ์เป็นร้านอาหารที่มี        
คำว่า “ข้าว” อยู่ในชื่อร้านและเป็นร้านที่มีช่วงราคาต่ำกว่า 100 บาท 
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 3.  การสุ่มร้านอาหาร ผู้ใช้สามารถสุ่มร้านอาหารโดยสามารถเลือกการกรองร้านอาหารที่ต้องการได้ โดย
ระบบจะสุ่มร้านอาหารหนึ่งร้านจากข้อมูลร้านอาหารทั้งหมดที่ผ่านการกรองแล้วให้ผลลัพธ์แก่ผู้ใช้ 
 4. การนำทางไปร้านอาหาร เพื่ออำนวยความสะดวกของผู้ใช้ในการเดินทางไปร้านอาหาร จึงมีฟีเจอร์            
การนำทางไปร้านอาหารผ่านแอปพลิเคชัน Google Maps โดยจะเลือกพิกัดของผู้ใช้เป็นพิกัดตั้งต้นและพิกัดของ       
ร้านอาหารเป็นพิกัดปลายทาง หากผู้ใช้ไม่มีแอปพลิเคชัน Google Maps ในโทรศัพท์มือถือ ระบบจะเชื่อมไปยัง 
Google Maps บนเว็บเบราว์เซอร์ตั้งต้นในโทรศัพท์มือถือของผู้ใช้แทน 

3.4 แผนภาพยูสเคสโมบายแอปพลิเคชัน Pick Meal Up  
 อธิบายการทำงานของโมบายแอปพลิเคชันแสดงได้ ดังภาพที่ 3.3  และอธิบายรายละเอียด ดังตารางที่ 3.3 

 ภาพที่ 3.3 แผนภาพยูสเคสโมบายแอปพลิเคชัน PICK MEAL UP 

ตารางที่ 3.3 คำอธิบายยูสเคสโมบายแอปพลิเคชัน PICK MEAL UP 
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ตารางที่ 3.3 คำอธิบายยูสเคสโมบายแอปพลิเคชัน Pick Meal Up (ต่อ) 

Use Case Name โมบายแอปพลิเคชัน Pick Meal Up

Participating Actor ผู้ใช้

Purpose เพื่อแสดงข้อมูลร้านอาหาร กรองร้านอาหาร สุ่มร้านอาหาร และนำทางไปร้านอาหาร

Overview เป็นการแสดงการทำงานของโมบายแอปพลิเคชันที่ประกอบไปด้วย 
1. การค้นหาร้านอาหาร 
2. การกรองร้านอาหาร 
3. การสุ่มร้านอาหาร 
4. การแสดงรายละเอียดร้านอาหาร 
5. การนำทางไปร้านอาหาร

Entry Condition เปิดใช้งานโมบายแอปพลิเคชัน

Flow of Events 1. ระบบแสดงหน้าหลัก  
แบ่งการใช้งานเป็น 3 กรณี 

กรณีที่ 1 
2. ผู้ใช้เลือกการค้นหา 

2.1 ระบบแสดงหน้าการค้นหาและกรองร้านอาหาร 
แบ่งการใช้งานเป็น 2 กรณี 

กรณีที่ 1 ผู้ใช้ค้นหาร้านอาหารด้วยชื่อ 
2.2 ผู้ใช้พิมพ์คำค้นหา 
2.3 ระบบกรองข้อมูลร้านอาหารทั้งหมดตามรายชื่อร้านอาหารที่ตรงกับ           
คำค้นหา 

2.4 ระบบแสดงรายการร้านอาหารที่ได้จากการค้นหา 
แบ่งการใช้งานเป็น 2 กรณี 
กรณีที่ 1 ถ้าผู้ใช้เลือกแสดงข้อมูลร้านอาหารจะทำงานต่อในข้อที่ 4.1 
กรณีที่ 2 ผู้ใช้เลือกการกรองร้านอาหารจะทำงานต่อในกรณีที่ 2 

กรณีที่ 2 ผู้ใช้เลือกการกรองร้านอาหาร 
2.5 ระบบแสดงหน้าตัวเลือกการกรอง 
2.6 ผู้ใช้เลือกตัวเลือกการกรองที่ต้องการ 
2.7 ระบบกรองร้านอาหารทั้งหมดที่มีข้อมูลตรงกับตัวเลือกการกรองที่เลือก 
2.8 ผู้ใช้กดปุ่ม “ค้นหา” 
2.9 ระบบแสดงรายการร้านอาหารที่ได้จากการกรอง 
2.10 ถ้าผู้ใช้เลือกแสดงข้อมูลร้านอาหารจะทำงานต่อในข้อที่ 4.1
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Flow of Events 
(ต่อ)

กรณีที่ 2 
3. ผู้ใช้เลือกการสุ่มร้านอาหาร 

3.1 ระบบแสดงหน้าสุ่มร้านอาหาร 
แบ่งการใช้งานเป็น 2 กรณี 

กรณีที่ 1 ผู้ใช้ไม่เลือกกรองร้านอาหาร 
3.2 ผู้ใช้เขย่าโทรศัพท์หรือกดปุ่มสุ่มร้านอาหาร 
3.3 ระบบสุ่มร้านอาหารจากรายการข้อมูลร้านอาหารมา 1 ร้าน 
3.4 ระบบแสดงผลลัพธ์ข้อมูลร้านอาหารที่สุ่มได้ 
3.5 ถ้าผู้ใช้เลือกแสดงข้อมูลร้านอาหารจะทำงานต่อในข้อที่ 4.1 

กรณีที่ 2 ผู้ใช้เลือกกรองร้านอาหาร 
3.5 ระบบแสดงหน้าตัวเลือกการกรอง 
3.6 ผู้ใช้เลือกตัวเลือกการกรองที่ต้องการ 
3.7 ระบบกรองร้านอาหารที่มีข้อมูลตรงกับตัวเลือกการกรองที่เลือก 
3.8 ผู้ใช้กดปุ่ม “ตกลง”  
3.9 ระบบทำงานต่อในข้อที่ 3.2 - 3.5 ตามลำดับ 

กรณีที่ 3 
4. ผู้ใช้เลือกแสดงข้อมูลร้านอาหาร 

4.1 ระบบแสดงหน้าข้อมูลร้านอาหารที่เลือก 
4.2 ถ้าผู้ใช้เลือกการนำทางไปร้านอาหาร 
แบ่งการใช้งานเป็น 2 กรณี 

กรณีที่ 1 ผู้ใช้มีแอปพลิเคชัน Google Maps 
4.3 ระบบเชื่อมไปยังแอปพลิเคชัน Google Maps และส่งพิกัดปลายทาง
เป็นพิกัดของร้านอาหารที่เลือก 

กรณีที่ 2 ผู้ใช้ไม่มีแอปพลิเคชัน Google Maps 
4.4 ระบบเชื่อมไปที่ Google Maps ผ่านทางเว็บเบราว์เซอร์ตั้งต้นของ       
ผู้ใช้และส่งพิกัดปลายทางเป็นพิกัดของร้านอาหารที่เลือก

Exit Condition ผู้ใช้ปิดแอปพลิเคชัน
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3.5 การออกแบบส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ 
 ผู้จัดทำออกแบบส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ด้วยโปรแกรม Figma เนื่องจากเป็นโปรแกรมที่มีเครื่องมือ           
อำนวยความสะดวกในการออกแบบ สามารถสร้างตัวต้นแบบเพื่อจำลองการทำงานได้ และมีโค้ดภาษา Swift ที่ช่วย
ให้พัฒนาหน้าจอแสดงผลได้ง่ายและสะดวกมากขึ้น ซึ่งผู้จัดทำได้ออกแบบส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ของหน้าต่าง ๆ ใน
โมบายแอปพลิเคชันไว้ ดังภาพที่ 3.4 มีการแบ่งหน้าแสดงผลออกเป็น 6 ส่วน ตามการใช้งานและตามฟีเจอร์ที่
ออกแบบไว้ในหัวข้อ 3.3 ได้แก่ หน้าหลักของโมบายแอปพลิเคชัน หน้าค้นหาและกรองร้านอาหาร หน้าตัวเลือก       
การกรอง หน้าประเภทร้านอาหาร หน้าแสดงข้อมูลร้านอาหาร และหน้าสุ่มร้านอาหาร เส้นสีฟ้าในภาพแสดง           
การเชื่อมต่อการทำงานของแต่ละหน้า ซึ่งแสดงเป็นแผนภาพได้ ดังภาพที่ 3.5 

ภาพที่ 3.4 การออกแบบส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ด้วยโปรแกรม Figma 
  



18

ภาพที่ 3.5 การเชื่อมต่อหน้าในโมบายแอปพลิเคชัน 

 3.5.1 หน้าหลักของโมบายแอปพลิเคชัน 
 ในหน้าหลักของโมบายแอปพลิเคชันประกอบไปด้วย ช่องค้นหาร้านอาหาร ประเภทร้านอาหาร    
ร้านอาหารยอดนิยม ร้านอาหารใกล้คุณ และปุ่มไปหน้าสุ่มร้านอาหาร ดังภาพที่ 3.6 โดยด้านซ้ายของภาพ
แสดงหน้าหลักส่วนบนและภาพด้านขวาแสดงหน้าหลักส่วนล่าง 

ภาพที่ 3.6 หน้าหลักของโมบายแอปพลิเคชัน 
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 ส่วนของประเภทร้านอาหารจะประกอบด้วยปุ่ม 8 ปุ่ม ซึ่งเมื่อผู้ใช้แตะจะเชื่อมไปยังหน้าแสดง         
ร้านอาหารทั้งหมดที่อยู่ในประเภทนั้นๆ ดังภาพที่ 3.7 เพื่อให้ผู้ใช้สามารถเข้าไปดูรายชื่อร้านอาหารที่อยู่ใน
ประเภทนั้นได้สะดวก 

ภาพที่ 3.7 ปุ่มเชื่อมไปหน้าแสดงร้านอาหารตามประเภทร้านอาหาร 

 ส่วนของร้านอาหารยอดนิยมแสดงข้อมูลของร้านอาหารที่มียอดรีวิวสูงสุด 10 อันดับแรก โดย          
ในกล่องแสดงข้อมูลประกอบด้วยรูปประกอบของร้านอาหาร ชื่อร้านอาหาร ที่อยู่ร้านอาหาร คะแนนรีวิว 
และจำนวนรีวิวทั้งหมด ดังภาพที่ 3.8 เมื่อผู้ใช้แตะลงบนกล่องจะเชื่อมไปยังหน้าแสดงข้อมูลร้านอาหาร 

ภาพที่ 3.8 กล่องร้านอาหารยอดนิยม 

 ส่วนของร้านอาหารใกล้คุณแสดงข้อมูลของร้านอาหารทั้งหมดด้วยกล่องแสดงข้อมูลร้านอาหารโดย
เรียงตามระยะทางจากพิกัดของผู้ใช้ถึงพิกัดร้านอาหารจากน้อยไปมาก โดยในกล่องแสดงข้อมูลประกอบด้วย
รูปประกอบของร้านอาหาร ชื่อร้านอาหาร ประเภทร้านอาหาร คะแนนรีวิว ช่วงราคาของอาหาร ระยะทางที่
ไปยังร้านอาหาร สถานะของร้าน เวลาเปิดและปิด บริการส่งอาหาร และโครงการรัฐที่เข้าร่วมดังภาพที่ 3.9 
ซึ่งเมื่อผู้ใช้แตะลงบนกล่อง ระบบจะเชื่อมไปยังหน้าแสดงข้อมูลร้านอาหาร 
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ภาพที่ 3.9 กล่องข้อมูลร้านอาหาร 

 3.5.2 หน้าค้นหาและกรองร้านอาหาร 
 ส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ของหน้าค้นหาและกรองร้านอาหารสามารถแสดงผลได้ 3 รูปแบบคือ            
รูปแบบเมื่อเข้าไปในหน้าค้นหาและกรองร้านอาหาร รูปแบบเมื่อพบผลลัพธ์การค้นหาและกรองร้านอาหาร 
และรูปแบบเมื่อไม่พบผลลัพธ์การค้นหาและกรองร้านอาหาร ซึ่งในการแสดงผลแต่ละรูปแบบประกอบด้วย
ช่องค้นหาร้านอาหาร และปุ่มเชื่อมไปหน้าตัวเลือกการกรองดังภาพที่ 3.10 - 3.12 ตามลำดับ 

ภาพที่ 3.10 หน้าค้นหาและกรองร้านอาหาร 
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ภาพที่ 3.11 ผลลัพธ์จากการกรองร้านขนมหวาน 

ภาพที่ 3.12 ผลลัพธ์การกรองร้านขนมหวานที่มีช่วงราคา 501 ถึง 1,000 บาท 
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 เมื่อกดค้นหาร้านอาหาร จะแสดงผลลัพธ์โดยการเรียงร้านอาหารจากร้านที่มีระยะทางใกล้ผู้ใช้       
มากที่สุด โดยผู้ใช้สามารถเลือกเรียงผลการค้นหาในแถบตัวเลือกการค้นหาได้ ซึ่งในแถบตัวเลือกเรียงผล       
การค้นหาจะประกอบด้วยระยะทางใกล้ฉันที่สุด ราคาต่ำสุด และคะแนนรีวิว โดยที่แถบตัวเลือกนี้สามารถ
เลื่อนซ้ายขวาเพื่อดูรูปแบบการเรียงผลการค้นหาทั้งหมดได้ดังภาพที่ 3.13 และ 3.14 

ภาพที่ 3.13 แถบตัวเลือกการเรียงผลการค้นหา 

ภาพที่ 3.14 แถบตัวเลือกการเรียงผลการค้นหาเมื่อเลื่อนหน้าจอไปทางด้านขวา 

 3.5.3 หน้าตัวเลือกการกรอง 
 ส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ของหน้าแสดงตัวเลือกการกรองร้านอาหารสามารถแสดงผลได้ 2 รูปแบบคือ 
รูปแบบหน้าการกรองสำหรับค้นหาร้านอาหารชื่อว่า “การค้นหาขั้นสูง” และรูปแบบหน้าการกรองสำหรับสุ่ม
ชื่อว่า “ตั้งค่าการสุ่ม” ดังภาพที่ 3.15 และ 3.16 ตามลำดับ ซึ่งทั้งสองรูปแบบสามารถกรองร้านอาหารได้
เหมือนกันทุกประการ แต่สิ่งที่ต่างกันคือ การเข้าถึงและวัตถุประสงค์ในการใช้ กล่าวคือ การค้นหาขั้นสูงจะ
เข้าถึงได้จากหน้าค้นหาและกรองร้านอาหาร โดยมีวัตถุประสงค์การใช้เพื่อค้นหาร้านอาหารตามต้องการ    
ส่วนตั้งค่าการสุ่มจะเข้าถึงได้จากหน้าสุ่มร้านอาหารและมีวัตถุประสงค์เพื่อสุ่มร้านอาหารที่ตรงตามตัวกรอง
เท่านั้น 

ภาพที่ 3.15 หน้าตัวเลือกการกรองในการค้นหาร้านอาหาร 
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ภาพที่ 3.16 หน้าตัวเลือกการกรองในการตั้งค่าการสุ่ม 

 ตัวเลือกการกรองประกอบด้วยตัวกรองทั้งหมด 4 ตัวกรองได้แก่ ประเภทร้านอาหาร ช่วงราคา 
ระยะทาง และตัวกรองเพิ่มเติม รายละเอียดของแต่ละตัวกรองมีดังนี้ 
 ตัวกรองประเภทร้านอาหารประกอบด้วย 8 ประเภทได้แก่ อาหารไทย อาหารจีน อาหารญี่ปุ่น        
จานด่วน ก๋วยเตี๋ยว บุฟเฟต์ ชา/กาแฟ และของหวาน ผู้ใช้สามารถเลือกได้มากกว่าหนึ่งประเภท ดังภาพที่ 
3.17 โดยตัวกรองจะให้ผลลัพธ์เป็นร้านอาหารที่อยู่ในประเภทที่เลือกอย่างน้อยหนึ่งประเภท 

ภาพที่ 3.17 ตัวกรองประเภทร้านอาหาร 



24

 ตัวกรองช่วงราคาประกอบด้วยช่วงราคา 4 ช่วงได้แก่ ราคาต่ำกว่า 100 บาท ราคาตั้งแต่ 101 ถึง 
250 บาท ราคาตั้งแต่ 251 ถึง 500 บาท และราคาตั้งแต่ 501 ถึง 1000 บาท ผู้ใช้สามารถเลือกได้มากกว่า
หนึ่งช่วง ดังภาพที่ 3.18 โดยตัวกรองจะให้ผลลัพธ์เป็นร้านอาหารที่อยู่ในช่วงราคาที่ผู้ใช้เลือก 

ภาพที่ 3.18 ตัวกรองช่วงราคา 

 ตัวกรองระยะทางซึ่งคำนวณจากระยะห่างของพิกัดผู้ใช้และพิกัดร้านอาหาร ผู้ใช้สามารถเลือกช่วง
ระยะทางได้ตั้งแต่ 0 กิโลเมตร ถึง 5 กิโลเมตร ดังภาพที่ 3.19 โดยตัวกรองจะให้ผลลัพธ์เป็นร้านอาหารที่มี
ระยะทางไม่เกินระยะทางที่เลือก 

ภาพที่ 3.19 ตัวกรองระยะทาง 
  

 และตัวกรองสุดท้ายคือตัวกรองเพิ่มเติมซึ่งประกอบด้วยตัวเลือก 6 ตัวเลือกได้แก่ เปิดอยู่ ที่จอดรถ 
Grab Food LINE MAN เราชนะ และเรารักกัน ผู้ใช้สามารถเลือกได้มากกว่าหนึ่งตัวเลือกดังภาพที่ 3.20 โดย
ตัวกรองจะให้ผลลัพธ์เป็นร้านอาหารที่มีข้อมูลตรงตามตัวกรองที่เลือกทั้งหมด เช่น เลือกเปิดอยู่และที่จอดรถ 
จะได้ผลลัพธ์เป็นร้านอาหารที่ทั้งเปิดอยู่และมีที่จอดรถ 

ภาพที่ 3.20 ตัวกรองเพิ่มเติม 



25

3.5.4 หน้าประเภทร้านอาหาร 
 แต่ละประเภทร้านอาหารจะมีหน้าแสดงร้านอาหารทั้งหมดที่อยู่ในประเภทร้านอาหารนั้น ๆ ดังภาพ
ที่ 3.21 

ภาพที่ 3.21 หน้าประเภทร้านอาหาร 

3.5.5 หน้าข้อมูลร้านอาหาร 
 หน้าข้อมูลร้านอาหารจะแสดงข้อมูลทั้งหมดของร้านอาหาร ทั้งรูปประกอบของร้านอาหาร                  
ชืิ่อร้านอาหาร ประเภทของร้าน คะแนนรีวิว จำนวนรีวิวทั้งหมด ช่วงราคา สถานะของร้าน เวลาเปิดและปิด 
ที่อยู่ร้านอาหาร เบอร์โทรศัพท์ แผนที่ร้านเวลาเปิดทำการทั้งหมด ที่จอดรถ บริการจัดส่งอาหาร และ
โครงการรัฐที่เข้าร่วม ดังภาพที่ 3.22 
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ภาพที่ 3.22 หน้าข้อมูลร้านอาหาร 
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 ด้านล่างของแผนที่จะมีปุ่มติดต่อร้านอาหารสำหรับโทรติดต่อร้านและปุ่มนำทางไปร้านอาหาร          
ดังภาพที่ 3.23 เมื่อผู้ใช้แตะที่ปุ่มนำทางไปยังร้านอาหาร ระบบจะเชื่อมไปยังแอปพลิเคชัน Google Maps 
หากผู้ใช้ไม่มีแอปพลิเคชันกูเกิลแมพในโทรศัพท์มือถือ ระบบจะเชื่อมไปยัง Google Maps บนเว็บเบราว์เซอร์
แทนโดยปักหมุดต้นทางไว้ที่พิกัดของผู้ใช้และหมุดปลายทางไว้ที่พิกัดของร้านอาหารเพื่อแสดงเส้นทางการ
เดินทางไปร้านอาหารนั้น 

ภาพที่ 3.23 ปุ่มติดต่อร้านและปุ่มนำทางไปร้านอาหาร 

3.5.6 หน้าสุ่มร้านอาหาร 
 ส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ของหน้าสุ่มร้านอาหารสามารถแสดงผลได้ 3 รูปแบบคือ รูปแบบเมื่อเข้าไป
ในหน้าสุ่มร้านอาหาร รูปแบบเมื่อพบผลลัพธ์การสุ่มร้านอาหาร และรูปแบบเมื่อไม่พบผลลัพธ์การสุ่ม          
ร้านอาหาร ดังภาพที่ 3.24 - 3.26 ตามลำดับ โดยผู้ใช้สามารถเขย่าโทรศัพท์มือถือหรือแตะที่ปุ่มเพื่อสุ่ม       
ร้านอาหาร และสามารถตั้งค่าการสุ่มโดยแตะที่ปุ่มตั้งค่าการสุ่มซึ่งจะเชื่อมไปยังหน้าตัวเลือกการกรอง           
ดังภาพที่ 3.16 
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ภาพที่ 3.24 หน้าสุ่มร้านอาหาร 

ภาพที่ 3.25 พบผลลัพธ์การสุ่มร้านอาหาร 
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ภาพที่ 3.26 ไม่พบผลลัพธ์การสุ่มร้านอาหาร 

 เมื่อพบผลลัพธ์การสุ่มร้านอาหารจะแสดงข้อมูลของร้านอาหารโดยในกล่องแสดงข้อมูลประกอบด้วย
รูปประกอบของร้านอาหาร ชื่อร้านอาหาร ประเภทร้านอาหาร คะแนนรีวิว จำนวนรีวิวทั้งหมด ช่วงราคาของ
อาหาร ระยะห่างระหว่างพิกัดของผู้ใช้กับร้านอาหาร สถานะของร้าน เวลาเปิดและปิด ที่อยู่ร้านอาหาร  
เบอร์โทรศัพท์ บริการส่งอาหาร และโครงการรัฐที่เข้าร่วม ดังภาพที่ 3.27 ซึ่งเมื่อผู้ใช้แตะลงบนกล่องจะเชื่อม
ไปยังหน้าแสดงข้อมูลร้านอาหาร 

ภาพที่ 3.27 กล่องข้อมูลร้านอาหารที่ได้จากการสุ่ม 
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3.6 การออกแบบข้อมูล 
 เนื่องจากผู้จัดทำใช้ Google Places API ในการเก็บรวบรวมข้อมูลร้านอาหาร ซึ่งข้อมูลร้านอาหารที่ได้มานั้น
เป็นข้อมูลที่อยู่ในรูปแบบเจสัน อีกทั้งรูปแบบเจสันเป็นข้อมูลที่มีขนาดเล็กทำให้การดึงข้อมูลร้านอาหารทั้ง 85 ร้าน    
มาแสดงบนโมบายแอปพลิเคชันทำได้อย่างรวดเร็วและข้อมูลที่เก็บในโมบายแอปพลิเคชันไม่มีความซับซ้อนจึง            
ไม่จำเป็นต้องใช้ระบบฐานข้อมูล นอกจากนี้ยังมีข้อมูลสำคัญอย่างสถานะเปิดปิดของร้านอาหารที่มีความจำเป็นต้องให้
ผู้ใช้รับรู้ได้แบบเรียลไทม์ ดังนั้นผู้จัดทำจึงเลือกออกแบบให้ระบบมีการเรียกใช้งาน Google Places API ทุกครั้งที่เปิด
ใช้งานโมบายแอปพลิเคชันเพื่อให้ผู้ใช้ได้ข้อมูลที่เป็นปัจจุบันที่สุดของร้านอาหารแต่ละร้าน ซึ่งข้อมูลร้านอาหาร
ประกอบไปด้วย ที่อยู่ของร้านเป็นข้อมูลชนิดสายอักขระ (string) เบอร์โทรศัพท์เป็นข้อมูลชนิดสายอักขระ          
พิกัดละติจูดและลองจิจูดเป็นข้อมูลชนิดเลขทศนิยม (double) ชื่อร้านเป็นข้อมูลชนิดสายอักขระ เวลาเปิดทำการ ซึ่ง
จะแบ่งออกเป็นสถานะเปิดปิดเป็นข้อมูลชนิดตรรกะ (boolean) ช่วงเวลาที่เปิดเป็นข้อมูลชนิดสายอักขระ และวันที่
เปิดเป็นข้อมูลชนิดสายอักขระที่เก็บไว้ในอาร์เรย์ (array) นอกจากนี้ยังมีคะแนนรีวิวเป็นข้อมูลชนิดเลขทศนิยมและ
จำนวนผู้รีวิวเป็นข้อมูลชนิดเลขจำนวนเต็ม (integer) โดยข้อมูลที่เรียกมาจะถูกเรียกอยู่ในรูปแบบเจสัน ดังภาพที่ 
3.28 จากนั้นจึงนำข้อมูลเหล่านี้มาถอดรหัส (decode) แล้วนำไปรวมกับข้อมูลที่ได้รวบรวมไว้ ได้แก่ ข้อมูลช่วงราคา 
ข้อมูลที่จอดรถ ข้อมูลบริการส่งอาหารผ่าน LINE MAN และ Grab Food ข้อมูลร้านที่เข้าร่วมโครงการเราชนะและเรา
รักกัน ซึ่งข้อมูลที่กล่าวมานี้เป็นข้อมูลชนิดสายอักขระ และข้อมูลประเภทร้านอาหารเป็นข้อมูลชนิดเลขจำนวนเต็มที่
เก็บไว้ในอาร์เรย์เพราะร้านอาหาร 1 ร้าน สามารถเป็นได้มากกว่า 1 ประเภท 

ภาพที่ 3.28 ข้อมูลของร้านอาหารที่อยู่ในรูปแบบเจสัน 
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บทที่ 4 
การพัฒนาโมบายแอปพลิเคชัน 

 ในบทนี้จะกล่าวถึงการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันสำหรับค้นหาและสุ่มร้านอาหาร ซึ่งสามารถแบ่งได้ออกเป็น
สองส่วนได้แก่ การพัฒนาฟังก์ชันการเตรียมข้อมูลที่ใช้ในโมบายแอปพลิเคชัน อธิบายในหัวข้อ 4.1 และการพัฒนา
ฟีเจอร์ อธิบายในหัวข้อ 4.2 

4.1 การพัฒนาฟังก์ชันการเตรียมข้อมูลที่ใช้ในโมบายแอปพลิเคชัน 
 ข้อมูลของร้านอาหารที่นำมาใช้ในโมบายแอปพลิเคชันได้มาจาก Google Places API ซึ่งสามารถเรียกใช้ด้วย
ฟังก์ชัน dataTask สำหรับเรียกใช้งานยูอาร์แอลโดยจะคืนค่าข้อมูลที่ได้จากการดาวน์โหลดมาเก็บไว้ในแอปพลิเคชัน 
[16] โดยมีพารามิเตอร์เป็นยูอาร์แอลสำหรับเรียกใช้งาน Google Places API ซึ่งมีข้อมูลคือ Place ID ของ            
ร้านอาหาร ข้อมูลที่ต้องการ และ API Key ของแอปพลิเคชัน ดังภาพที่ 4.1 และ 4.2 เมื่อฟังก์ชันทำงานเสร็จจะคืน
ข้อมูลร้านอาหารที่ต้องการตาม Place ID ในรูปแบบเจสันเพื่อนำไปใช้ในการถอดรหัสต่อไป ซึ่งโมบายแอปพลิเคชันจะ
เรียกใช้งานฟังก์ชันนี้ทุกครั้งที่ผู้ใช้เปิดใช้งานโมบายแอปพลิเคชันเพื่อให้ผู้ใช้ได้ข้อมูลที่เป็นปัจจุบัน 

ภาพที่ 4.1 ตัวอย่างยูอาร์แอลของ Google Places API 

ภาพที่ 4.2 โค้ดการทำงานของฟังก์ชันเรียกใช้ Google Places API ในโมบายแอปพลิเคชัน 

 เมื่อได้ข้อมูลร้านอาหารที่เป็นเจสันแล้วจึงนำมาถอดรหัสให้ได้ข้อมูลตามโครงสร้างข้อมูลที่กำหนด ดังภาพที่ 
4.3 และ 4.4 ด้วยฟังก์ชัน decode โดยพารามิเตอร์ของฟังก์ชันนี้คือโครงสร้างข้อมูลที่กำหนดและข้อมูลที่ได้จากการ
เรียกใช้ Google Places API ซึ่งการทำงานของฟังก์ชันเป็นการนำข้อมูลที่ได้และข้อมูลของร้านอาหารที่รวบรวมไว้มา
เก็บในอ็อบเจกต์ Restaurant (แต่ละร้านอาหารคือแต่ละอ็อบเจกต์) จากนั้นนำอ็อบเจกต์ทั้งหมดมาเก็บในอาร์เรย์ชื่อ
ว่า restaurantList เมื่อฟังก์ชันนี้ทำงานเสร็จจะได้อาร์เรย์ restaurantList ที่มีข้อมูลของร้านอาหารทั้งหมดใน      
โมบายแอปพลิเคชัน โค้ดการทำงานของฟังก์ชัน ดังภาพที่ 4.5 
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ภาพที่ 4.3 โครงสร้างข้อมูลที่ได้จากการถอดรหัส 

ภาพที่ 4.4 โครงสร้างข้อมูลที่ใช้ในโมบายแอปพลิเคชัน 

ภาพที่ 4.5 ฟังก์ชันการถอดรหัสเพื่อเตรียมข้อมูลที่ใช้ในโมบายแอปพลิเคชัน 
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 การทำงานของโมบายแอปพลิเคชันมีการคำนวณและเก็บข้อมูลระยะทางระหว่างพิกัดผู้ใช้และร้านอาหาร จึง
ต้องสร้างคลาส LocationManager ซึ่งเป็นส่วนที่ทำให้โมบายแอปพลิเคชันสามารถเข้าถึงตำแหน่งของผู้ใช้ได้            
ดังภาพที่ 4.6 โดยมีการนำเข้า (import) เฟรมเวิร์ก Core Location ที่มีบริการการเข้าถึงพิกัดทางภูมิศาสตร์ของ
อุปกรณ์ [18] และทำงานร่วมกับคลาส 2 คลาสคือ 
 1. CLLocation เป็นคลาสที่ใช้เก็บข้อมูลพิกัดปัจจุบันของผู้ใช้ ประกอบด้วยข้อมูลละติจูดและลองจิจูดเพื่อ
เตรียมไปใช้งานต่อในคลาส CLLocationManager 
  2. CLLocationManager เป็นคลาสที่ใช้เพื่อตั้งค่าเริ่มและหยุดการส่งข้อมูลพิกัดของผู้ใช้ไปยัง               
แอปพลิเคชัน [19] มีการใช้งาน 2 ฟังก์ชัน คือ ฟังก์ชัน requestInUseAuthorization เพื่อขออนุญาตให้            
โมบายแอปพลิเคชันเปิดใช้งานการหาตำแหน่งที่ตั้งและฟังก์ชัน startUpdatingLocation เพื่ออัปเดตตำแหน่งปัจจุบัน
ของผู้ใช้  
  ระยะทางระหว่างพิกัดผู้ใช้และร้านอาหารสามารถคำนวณได้จากสูตร Haversine ซึ่งเป็นสูตรที่ใช้ใน       
การหาระยะห่างระหว่างพิกัด 2 พิกัด โดยใช้ละติจูดและลองจิจูดของผู้ใช้และร้านอาหารมาคำนวณหาระยะทาง              
สามารถเขียนเป็นฟังก์ชันการคำนวณได้ ดังภาพที่ 4.7 ซึ่งฟังก์ชันการคำนวณนี้อ้างอิงจากสูตร Haversine ในหัวข้อ 
2.10 

ภาพที่ 4.6 การเข้าถึงพิกัดของผู้ใช้ 
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ภาพที่ 4.7 ฟังก์ชันการคำนวณระยะห่างระหว่างพิกัดของร้านอาหารกับผู้ใช้ 

4.2 การพัฒนาฟีเจอร์ 
 การพัฒนาฟีเจอร์ในโมบายแอปพลิเคชันนี้ประกอบด้วยฟีเจอร์ทั้งหมด 4 ฟีเจอร์ ได้แก่ การค้นหาร้านอาหาร 
การกรองร้านอาหาร การสุ่มร้านอาหาร และการนำทางไปร้านอาหาร อธิบายในหัวข้อ 4.2.1 - 4.2.4 ตามลำดับ 
 4.2.1 การค้นหาร้านอาหาร 

 ฟีเจอร์ค้นหาร้านอาหารและฟีเจอร์กรองร้านอาหารจะทำงานร่วมกันเพื่อให้สามารถรองรับ           
การค้นหาร้านอาหารร่วมกับการตั้งค่าการกรองได้ โดยในฟีเจอร์การค้นหาร้านอาหารจะมีการตรวจสอบ
เงื่อนไขว่าผู้ใช้ได้เพิ่มคำค้นหาหรือไม่ กรณีไม่มีคำค้นหาผลลัพธ์จะเป็นอาร์เรย์ restaurantList และในกรณีมี
คำค้นหาจะเรียกใช้ฟังก์ชัน filter โดยจะกรองข้อมูลในอาร์เรย์ restaurantList แล้วคืนผลลัพธ์เป็นอาร์เรย์  
ของอ็อบเจกต์ Restaurant ที่มีชื่อร้านอาหารประกอบด้วยคำค้นหา ซึ่งตรวจสอบคำค้นหาโดยใช้ฟังก์ชัน 
contains ฟีเจอร์นี้มีโค้ดการทำงาน ดังภาพที่ 4.8 

ภาพที่ 4.8 โค้ดการทำงานฟีเจอร์การค้นหาร้านอาหาร 
  
 4.2.2 การกรองร้านอาหาร 

 ในการพัฒนาฟีเจอร์การกรองร้านอาหารจะพัฒนาฟังก์ชันที่ใช้ในการกรองทั้งหมด 4 ฟังก์ชันตามที่
ได้ออกแบบฟีเจอร์การกรองร้านอาหารคือ การกรองด้วยประเภทร้านอาหาร การกรองด้วยช่วงราคา            
การกรองด้วยระยะทาง และการกรองด้วยตัวกรองเพิ่มเติม 
 4.2.2.1 การกรองด้วยประเภทร้านอาหาร 

 เนื่องจากผู้ใช้สามารถเลือกประเภทร้านอาหารได้มากกว่าหนึ่งประเภทจึงเก็บไอดีประเภทที่
ผู้ใช้เลือกไว้ในอาร์เรย์ selectedCategory ถ้าหากผู้ใช้เลือกตัวกรองนี้ระบบจะกรองผลลัพธ์ที่ได้จาก
การทำงานในหัวข้อ 4.2.1 ด้วยฟังก์ชัน filter โดยตรวจสอบว่าข้อมูลประเภทร้านอาหารของ          
อ็อบเจกต์ Restaurant อยู่ในอาร์เรย์ selectedCategory หรือไม่ด้วยฟังก์ชัน contains ฟีเจอร์นี้มี
โค้ดการทำงาน ดังภาพที่ 4.9 
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  ภาพที่ 4.9 โค้ดการทำงานฟีเจอร์การกรองด้วยประเภทร้านอาหาร 

4.2.2.2 การกรองด้วยช่วงราคา 
 เนื่องจากผู้ใช้สามารถเลือกช่วงราคาได้มากกว่าหนึ่งช่วง จึงเก็บช่วงที่ผู้ใช้เลือกไว้ในอาร์เรย์  
ชื่อว่า selectedPrice ถ้าหากผู้ใช้ได้เลือกตัวกรองนี้ระบบจะกรองผลลัพธ์ด้วยฟังก์ชัน filter โดย
ตรวจสอบว่าข้อมูลช่วงราคาของอ็อบเจกต์ Restaurant อยู่ในอาร์เรย์ selectedPrice หรือไม่        
ด้วยฟังก์ชัน contains ฟีเจอร์นี้มีโค้ดการทำงาน ดังภาพที่ 4.10 

  ภาพที่ 4.10 โค้ดการทำงานฟีเจอร์การกรองด้วยช่วงราคา 

4.2.2.3 การกรองด้วยระยะทาง 
 เมื่อผู้ใช้กำหนดระยะทางที่ต้องการ ระบบจะอัปเดตค่าของ selectDistance เป็นระยะทาง
ที่ผู้ใช้กำหนด แล้วระบบจะกรองผลลัพธ์ด้วยฟังก์ชัน filter โดยผลลัพธ์ที่ได้คือร้านอาหารที่มีข้อมูล
ระยะทางไม่เกินระยะทางที่ผู้ใช้กำหนด ฟีเจอร์นี้มีโค้ดการทำงาน ดังภาพที่ 4.11 

  ภาพที่ 4.11 โค้ดการทำงานฟีเจอร์การกรองด้วยระยะทาง 
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4.2.2.4 การกรองด้วยตัวกรองเพิ่มเติม 
 การกรองด้วยตัวกรองเพิ่มเติมประกอบด้วย 2 ส่วนคือ การกรองด้วยข้อมูลเพิ่มเติมของ  
ร้านอาหาร และการกรองด้วยสถานะการเปิดทำการของร้านอาหาร ซึ่งผลลัพธ์ที่ได้จากการกรองนี้
จะได้ร้านอาหารที่ผ่านทุกเงื่อนไขตามตัวเลือกการกรองที่ผู้ใช้เลือกทั้ง 2 ส่วน 
 1. การกรองด้วยข้อมูลเพิ่มเติมของร้านอาหาร 

 การกรองด้วยข้อมูลเพิ่มเติมของร้านอาหารประกอบด้วยตัวเลือก 5 ตัวเลือก โดย
จะเก็บตัวเลือกการกรองไว้ในอาร์เรย์ selectOption ซึ่งในแต่ละดัชนี (index) ได้กำหนด
ตัวเลือกการกรองไว้ ดังตารางที่ 4.1 โดยเมื่อผู้ใช้เลือกตัวกรองระบบจะอัปเดตอาร์เรย์ 
selectOption ตามดัชนีของตัวกรองที่ผู้ใช้เลือก เช่น ผู้ใช้เลือก LINE MAN Grab Food 
และเราชนะ ระบบจะอัปเดตอาร์เรย์ selectOption จาก [“”,””,””,””,””] เป็น  
[“”,”LINE MAN”,”Grab Food”,”เราชนะ”,””] 

   ตารางที่ 4.1 เปรียบเทียบดัชนีของอาร์เรย์การกรองเพิ่มเติมและตัวเลือกการกรอง 

 เมื่อผู้ใช้เลือกตัวกรองเพิ่มเติมระบบจะตรวจสอบข้อมูลของอาร์เรย์ selectOption 
ในแต่ละดัชนี ถ้ามีดัชนีที่ข้อมูลไม่ใช่สายอักขระว่าง ระบบจะกรองผลลัพธ์ด้วยฟังก์ชัน filter 
โดยจะได้ผลลัพธ์เป็นร้านอาหารที่มีข้อมูลเพิ่มเติมตรงกับข้อมูลของ selectOption ที่ดัชนี
นั้น ฟีเจอร์นี้มีโค้ดการทำงาน ดังภาพที่ 4.12 

     ภาพที่ 4.12 โค้ดการทำงานฟีเจอร์การกรองเพิ่มเติมด้วยข้อมูลเพิ่มเติมของร้านอาหาร 

ดัชนี ตัวเลือกการกรอง
0 ที่จอดรถ

1 LINE MAN

2 Grab Food

3 เราชนะ

4 เรารักกัน
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2.  การกรองด้วยสถานะการเปิดทำการของร้านอาหาร 
 เมื่อผู้ใช้เลือกการกรองร้านที่เปิดอยู่ ระบบจะกรองผลลัพธ์ด้วยฟังก์ชัน filter โดย
ผลลัพธ์ที่ได้จากการกรองคือร้านอาหารที่มีข้อมูลสถานะการเปิดทำการเป็นจริง ฟีเจอร์นี้มี
โค้ดการทำงาน ดังภาพที่ 4.13 

ภาพที่ 4.13 โค้ดการทำงานฟีเจอร์การกรองเพิ่มเติม 
ด้วยสถานะการเปิดทำการของร้านอาหาร 

 4.2.3 การสุ่มร้านอาหาร 
 เมื่อผู้ใช้สุ่มร้านอาหารผ่านการเขย่าโทรศัพท์มือถือระบบจะตรวจจับการเขย่าด้วยฟังก์ชัน onShake   
และเนื่องจากผู้ใช้สามารถตั้งค่าการสุ่มได้ ฟังก์ชันจึงเริ่มจากการกรองข้อมูลในอาร์เรย์ restaurantList ได้
ผลลัพธ์เป็นร้านอาหารที่มีข้อมูลตรงตามที่ผู้ใช้ต้องการด้วยฟังก์ชัน filterResult ซึ่งในฟังก์ชันนี้ประกอบด้วย
ฟังก์ชันการกรองร้านอาหารทั้งหมดตามที่อธิบายในหัวข้อ 4.2.2 แล้วระบบจึงจะสุ่มร้านอาหารจากผลลัพธ์ที่
ได้จากการกรองร้านอาหารมา 1 ร้านด้วยฟังก์ชัน randomElement มีโค้ดการทำงาน ดังภาพที่ 4.14 และ 
ผู้ใช้สามารถใช้ฟีเจอร์การสุ่มร้านอาหารด้วยการแตะปุ่มสุ่มร้านอาหาร ซึ่งระบบจะทำงานเหมือนการสุ่มแบบ
เขย่าโทรศัพท์มือถือ โดยมีโค้ดการทำงานเมื่อแตะปุ่มสุ่มร้านอาหาร ดังภาพที่ 4.15 

ภาพที่ 4.14 โค้ดการทำงานฟีเจอร์การสุ่มร้านอาหารด้วยการเขย่าเขย่าโทรศัพท์มือถือ 

ภาพที่ 4.15 โค้ดการทำงานฟีเจอร์การสุ่มร้านอาหารด้วยการแตะปุ่มสุ่มร้านอาหาร 

 เพื่อให้แอปพลิเคชันสามารถตรวจจับการเขย่าของโทรศัพท์มือถือจึงต้องเพิ่มส่วนขยาย (extension) 
ของ UIDevice UIWindow และ View ดังภาพที่ 4.16 และเพื่อทำให้โทรศัพท์มือถือสั่นเมื่อเขย่าต้องเพิ่ม
ส่วนขยาย UIDevice ดังภาพที่ 4.17 
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ภาพที่ 4.16 ส่วนขยายสำหรับตรวจจับการเขย่าของโทรศัพท์มือถือ 

ภาพที่ 4.17 ส่วนขยายสำหรับการสั่นของโทรศัพท์มือถือ 

 4.2.4 การนำทางไปร้านอาหาร 
 ในการนำทางผู้ใช้ไปยังร้านอาหารที่ต้องการจะใช้บริการ Google Directions API โดยการเรียกใช้     
ยูอาร์แอลสำหรับใช้งาน Google Maps ซึ่งยูอาร์แอลนี้ประกอบด้วยข้อมูลพิกัดละติจูดและลองจิจูดของ      
ร้านอาหารที่ผู้ใช้ต้องการและรูปแบบการเดินทางเริ่มต้นเป็นการเดินทางด้วยรถยนต์ 
 โดยการทำงานของฟังก์ชันนี้จะมีการตรวจสอบเงื่อนไขว่าถ้าผู้ใช้มีแอปพลิเคชัน Google Maps ใน
โทรศัพท์มือถือระบบจะเชื่อมไปยังแอปพลิเคชัน Google Maps แต่ถ้าหากผู้ใช้ไม่มีแอปพลิเคชัน ระบบจะ
เชื่อมไปยัง Google Maps บนเว็บเบราว์เซอร์แทน โดยมีโค้ดฟังก์ชันการทำงาน ดังภาพที่ 4.18 

ภาพที่ 4.18 โค้ดการทำงานฟีเจอร์การนำทางไปร้านอาหาร 

ยูอาร์แอลสำหรับเปิดแอปพลิเคชัน Google Maps

ยูอาร์แอลสำหรับเปิด Google Maps  บนเว็บเบราว์เซอร์
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บทที่ 5 
การทดสอบโมบายแอปพลิเคชัน 

 เพื่อให้มั่นใจว่าโมบายแอปพลิเคชันที่พัฒนาขึ้นสามารถนำไปใช้งานได้จริง จึงต้องมีการทดสอบเพื่อหา           
ข้อผิดพลาดของและนําข้อผิดพลาดไปปรับปรุงแก้ไข ในบทนี้จะกล่าวถึง การทดสอบโมบายแอปพลิเคชันโดยผู้พัฒนา         
การทดสอบโมบายแอปพลิเคชันโดยผู้ใช้ และผลลัพธ์จากการทดสอบโมบายแอปพลิเคชัน 

5.1 การทดสอบโมบายแอปพลิเคชันโดยผู้พัฒนา  
 การทดสอบโมบายแอปพลิเคชันสำหรับค้นหาและสุ่มร้านอาหารโดยผู้พัฒนา มีจุดประสงค์เพื่อให้มั่นใจว่า
โมบายแอปพลิเคชันสามารถทำงานได้อย่างถูกต้องและสามารถใช้งานได้จริง จึงเกิดกรณีทดสอบโดยผู้ใช้ ดังตารางที่ 
5.1 ในการทดสอบจะใช้อุปกรณ์สมาร์ตโฟนที่รองรับระบบปฏิบัติการไอโอเอสเวอร์ชัน 14.0.0 ขึ้นไป 2 เครื่อง ดังนี้ 
 1. iPhone 11 ระบบปฏิบัติการไอโอเอส 14.4.1 
 2. iPhone XS ระบบปฏิบัติการไอโอเอส 14.4.2 

ตารางที่ 5.1 กรณีทดสอบและผลการทดสอบโมบายแอปพลิเคชันโดยผู้พัฒนา
ลำดับ กรณีทดสอบ ผลที่คาดหวัง ผลที่ได้จริง

1 การแบ่งร้านอาหารตามประเภท 
ของร้านอาหาร

สามารถแบ่งร้านอาหารตาม
ประเภทของร้านอาหารแต่ละ
ร้านได้ถูกต้อง

สามารถแบ่งร้านอาหารตาม
ประเภทของร้านอาหารแต่ละ
ร้านได้ถูกต้อง

2 การแสดงผลร้านอาหารยอดนิยม สามารถแสดงผลร้านอาหารโดย
เรียงตามจำนวนผู้รีวิวร้าน
อาหารได้ถูกต้อง

สามารถแสดงผลร้านอาหาร
โดยเรียงตามจำนวนผู้รีวิวร้าน
อาหารได้ถูกต้อง

3 การแสดงผลร้านอาหารใกล้คุณ สามารถแสดงผลร้านอาหารโดย
เรียงตามระยะทางจากผู้ใช้ไปยัง
ร้านอาหารได้ถูกต้อง

สามารถแสดงผลร้านอาหาร
โดยเรียงตามระยะทางจากผู้ใช้
ไปยังร้านอาหารได้ถูกต้อง

4 การค้นหาชื่อร้านอาหาร สามารถพิมพ์ข้อความในช่อง
ค้นหาร้านอาหารแล้วได้ผลลัพธ์
ที่ถูกต้อง

สามารถพิมพ์ข้อความในช่อง
ค้นหาร้านอาหารแล้วได้ผลลัพธ์
ที่ถูกต้อง

5 การกรองร้านอาหารตามประเภท 
ร้านอาหาร

สามารถกรองร้านอาหารตาม
ประเภทของร้านที่ต้องการตั้งแต่
หนึ่งประเภทขึ้นไปแล้วได้
ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง

สามารถกรองร้านอาหารตาม
ประเภทของร้านที่ต้องการ
ตั้งแต่หนึ่งประเภทขึ้นไปแล้วได้
ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง

6 การกรองร้านอาหารตามช่วงราคา สามารถกรองร้านอาหารตาม
ช่วงราคาตั้งแต่หนึ่งช่วงขึ้นไป
แล้วได้ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง

สามารถกรองร้านอาหารตาม
ช่วงราคาตั้งแต่หนึ่งช่วงขึ้นไป
แล้วได้ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง
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ตารางที่ 5.1 กรณีทดสอบและผลการทดสอบโมบายแอปพลิเคชันโดยผู้พัฒนา (ต่อ) 

ลำดับ กรณีทดสอบ ผลที่คาดหวัง ผลที่ได้จริง

7 การกรองร้านอาหารตามระยะทาง สามารถกรองร้านอาหารตาม
ระยะทางตั้งแต่ 100 เมตรจนถึง 
5 กิโลเมตรแล้วได้ผลลัพธ์ที่ถูก
ต้อง

สามารถกรองร้านอาหารตาม
ระยะทางตั้งแต่ 100 เมตร
จนถึง 5 กิโลเมตรแล้วได้
ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง

8 การกรองร้านอาหารโดยการใช้ 
ตัวกรองเพิ่มเติม

สามารถกรองร้านอาหารโดยใช้
ตัวกรองเพิ่มเติมแล้วได้ผลลัพธ์ที่
ถูกต้อง

สามารถกรองร้านอาหารโดยใช้
ตัวกรองเพิ่มเติมแล้วได้ผลลัพธ์
ที่ถูกต้อง

9 การแสดงข้อมูลร้านอาหาร สามารถแสดงข้อมูลร้านอาหาร
ทุกร้านได้ถูกต้องครบถ้วน

สามารถแสดงข้อมูลร้านอาหาร
ทุกร้านได้ถูกต้องครบถ้วน

10 การใช้งานแผนที่ร้านอาหาร สามารถใช้งานแผนที่ร้านอาหาร
โดยการใช้นิ้วลากบนแผนที่รวม
ถึงซูมเข้าซูมออกได้

สามารถใช้งานแผนที่ร้าน
อาหารโดยการใช้นิ้วลากบน
แผนที่รวมถึงซูมเข้าซูมออกได้

11 การนำทางไปยังร้านอาหาร สามารถนำทางไปยังร้านอาหาร
ได้อย่างถูกต้องโดยให้พิกัดผู้ใช้
เป็นพิกัดเริ่มต้นและพิกัดร้าน
อาหารเป็นพิกัดปลายทาง

สามารถนำทางไปยังร้านอาหาร
ได้อย่างถูกต้องโดยให้พิกัดผู้ใช้
เป็นพิกัดเริ่มต้นและพิกัดร้าน
อาหารเป็นพิกัดปลายทาง

12 การสุ่มร้านอาหาร สามารถสุ่มร้านอาหารผ่านการ
เขย่าอุปกรณ์สมาร์ตโฟนหรือ
แตะที่ปุ่มสุ่มร้านอาหารได้

สามารถสุ่มร้านอาหารผ่านการ
เขย่าอุปกรณ์สมาร์ตโฟนหรือ
แตะที่ปุ่มสุ่มร้านอาหารได้

13 การตั้งค่าการสุ่มร้านอาหาร สามารถใช้งานการตั้งค่าการสุ่ม
ร้านอาหารแล้วได้ผลลัพธ์ที่ถูก
ต้อง

สามารถใช้งานการตั้งค่าการสุ่ม
ร้านอาหารแล้วได้ผลลัพธ์ที่ถูก
ต้อง
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5.2 การทดสอบโมบายแอปพลิเคชันโดยผู้ใช้ 
 หลังจากทดสอบว่าโมบายแอปพลิเคชันโดยผู้พัฒนาว่าสามารถทํางานได้อย่างถูกต้องและใช้งานได้จริงแล้ว 
จะต้องทดสอบกับผู้ใช้จริงเพื่อให้มั่นใจว่าโมบายแอปพลิเคชันสามารถตอบสนองความต้องการของผู้ใช้ได้ ในโครงงานนี้
ได้ทดสอบกับผู้ใช้ที่เป็นนิสิต/นักศึกษา จำนวน 30 คน ได้ผลการประเมินดังตารางที่ 5.2 

ตารางที่ 5.2 สรุปผลการประเมินความพึงพอใจการใช้งานโมบายแอปพลิเคชันโดยผู้ใช้ 

ระดับความพึงพอใจ ค่าสถิติ

มากที่สุด 
(5)

มาก 
(4)

ปานกลาง 
(3)

น้อย 
(2)

น้อยที่สุด 
(1)

ค่าเฉลี่ย 
(เต็ม 5)	

ค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐาน

1. ด้านการใช้งาน

1.1 สามารถค้นหาร้านอาหาร
ได้ตามความต้องการ

10 
(33%)

18 
(60%)

1 
(3%)

1 
(3%)

0 4.23 0.68

1.2 ตัวกรองที่ใช้กรองร้าน
อาหารมีความเหมาะสม

19 
(63%)

10 
(33%)

0 0 1 
(3%)

4.53 0.82

1.3 ตัวกรองสามารถกรองร้าน
อาหารออกมาได้ตรงกับความ
ต้องการ

18 
(60%)

10 
(33%)

1 
(3%)

0 1 
(3%)

4.47 0.86

1.4 แสดงข้อมูลร้านอาหารให้
แก่ผู้ใช้ได้อย่างเหมาะสม

20 
(67%)

10 
(33%)

0 0 0 4.67 0.48

1.5 ระบบแผนที่ร้านอาหาร
ช่วยอำนวยความสะดวกให้แก่
ผู้ใช้

17 
(57%)

9 
(30%)

4 
(13%)

0 0 4.43 0.73

1.6 ระบบนำทางไปยังร้าน
อาหารช่วยอำนวยความ
สะดวกแก่ผู้ใช้

20 
(67%)

7 
(23%)

3 
(10%)

0 0 4.57 0.68

1.7 ระบบสุ่มร้านอาหารช่วย
อำนวยความสะดวกให้แก่ผู้ใช้

24 
(80%)

4 
(13%)

1 
(3%)

0 1 
(3%)

4.67 0.84

2. ด้านส่วนต่อประสานกับผู้ใช้

2.1 ความสวยงามโดยรวม 19 
(63%)

9 
(30%)

2 
(7%)

0 0 4.57 0.63

2.2 ระบบค้นหาร้านอาหารใช้
งานได้ง่าย

22 
(73%)

7 
(23%)

1 
(3%)

0 0 4.70 0.53
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ตารางที่ 5.2 สรุปผลการประเมินความพึงพอใจการใช้งานโมบายแอปพลิเคชันโดยผู้ใช้ (ต่อ)

จากตารางที่ 5.2 สามารถสรุปได้ว่าผู้ใช้มีความพึงพอใจในการใช้งานโมบายแอปพลิเคชันสำหรับค้นหาและสุ่ม
ร้านอาหารโดยรวมอยู่ในเกณฑ์ที่ดี สามารถค้นหาร้านอาหารและกรองร้านอาหารได้ตรงกับความต้องการ การแสดง
ข้อมูลร้านอาหารเป็นไปอย่างเหมาะสม ระบบแผนที่ ระบบนำทางไปยังร้านอาหารและระบบสุ่มร้านอาหารช่วย
อำนวยความสะดวกให้แก่ผู้ใช้ได้ นอกจากนี้ยังสามารถใช้งานระบบต่าง ๆ ที่กล่าวมาข้างต้นได้ง่าย อย่างไรก็ตามยังมี
ส่วนที่ผู้ใช้เสนอแนะให้ปรับปรุงคือ  
 - ปัญหาด้านการโทรออก เนื่องจากร้านอาหารบางร้านไม่มีข้อมูลเบอร์โทรศัพท์ แต่เมื่อกดปุ่มติดต่อร้านแล้ว
โมบายแอปพลิเคชันยังคงเชื่อมต่อไปยังการโทรออกของโทรศัพท์มือถือทั้ง ๆ ที่ไม่มีข้อมูลเบอร์ที่ใช้โทรออก ทำให้
โมบายแอปพลิเคชันปิดการทำงานอย่างผิดปกติ 
 - ระบบสุ่มแอปพลิเคชันไม่แสดงผลลัพธ์ให้แก่ผู้ใช้ ซึ่งปัญหานี้เกิดขึ้นกรณีที่ผู้ใช้ตั้งค่าการสุ่มแล้วไม่มีร้าน
อาหารในโมบายแอปพลิเคชันที่ตรงกับการตั้งค่านั้น ทำให้หน้าจอค้างอยู่ที่หน้าสุ่มร้านอาหาร 
 - ผู้ใช้ต้องการให้เพิ่มปุ่มสำหรับแตะเพื่อสุ่มร้านอาหารนอกเหนือจากการเขย่าด้วย 
 - ผู้ใช้ต้องการให้เพิ่มแถบเลื่อน (scroll bar) 
ซึ่งข้อเสนอแนะดังกล่าวผู้พัฒนาได้ปรับปรุงเป็นที่เรียบร้อยแล้วดังนี้ 
 - สำหรับร้านอาหารที่ไม่มีข้อมูลเบอร์โทรศัพท์ ผู้ใช้จะไม่สามารถแตะที่ปุ่มติดต่อร้านเพื่อโทรออกได้ 

ระดับความพึงพอใจ ค่าสถิติ

มากที่สุด 
(5)

มาก 
(4)

ปานกลาง 
(3)

น้อย 
(2)

น้อยที่สุด 
(1)

ค่าเฉลี่ย 
(เต็ม 5)	

ค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐาน

2.3 ตัวกรองร้านอาหารใช้งาน
ได้ง่าย

19 
(63%)

11 
(37%)

0 0 0 4.63 0.49

2.4 สามารถดูแผนที่ร้าน
อาหารได้ง่าย

20 
(67%)

7 
(23%)

3 
(10%)

0 0 4.57 0.68

2.5 ระบบนำทางไปยังร้าน
อาหารใช้งานได้ง่าย

22 
(73%)

7 
(23%)

0 1 
(3%)

0 4.67 0.66

2.6 ระบบสุ่มร้านอาหารสร้าง
ความพึงพอใจให้แก่ผู้ใช้

21 
(70%)

6 
(20%)

2 
(7%)

0 1 
(3%)

4.53 0.90

3. ด้านประโยชน์ต่อผู้ใช้

3.1 สามารถตอบสนองความ
ต้องการของผู้ใช้

15 
(50%)

12 
(40%)

2 
(7%)

1 
(3%)

0 4.37 0.76

3.2 ความพึงพอใจโดยรวมต่อ
การใช้งานโมบายแอปพลิเคชัน
สำหรับค้นหาและสุ่มร้าน
อาหาร

19 
(63%)

8 
(27%)

2 
(7%)

1 
(3%)

0 4.50 0.78
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 - เพิ่มหน้าแสดงผล “ไม่พบข้อมูลร้านอาหาร” ในกรณีที่ผู้ใช้ตั้งค่าการสุ่มแล้วไม่มีร้านอาหารใด ๆ ในโมบาย
แอปพลิเคชันมีข้อมูลตรงกับการตั้งค่านั้น 
 - เพิ่มปุ่มสำหรับแตะเพื่อสุ่มร้านอาหารให้แก่ผู้ใช้ ทำให้ผู้ใช้มีทางเลือกในการสุ่มร้านอาหาร 2 ทาง นั่นคือ 
การเขย่ามือถือและการแตะเพื่อสุ่มร้านอาหาร 
 - เพิ่มแถบเลื่อนให้แก่ผู้ใช้ 
อย่างไรก็ตามยังมีข้อเสนอแนะบางส่วนที่ผู้พัฒนายังไม่ได้ปรับปรุงมีดังนี้ 
 - ผู้ใช้ต้องการให้มีรายการอาหารในข้อมูลร้านอาหารแต่ละร้านด้วย 
 - ผู้ใช้ต้องการให้มีร้านอาหารในพื้นที่อื่น ๆ นอกจากบริเวณสามย่านและถนนบรรทัดทอง 
 - ผู้ใช้ต้องการให้มีหน้าอ่านรีวิวร้านอาหารแต่ละร้าน 
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บทที่ 6 
การสรุปผลและข้อเสนอแนะ 

 ในบทนี้จะกล่าวถึงการสรุปผลที่ได้จากการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันสำหรับค้นหาและสุ่มร้านอาหาร ปัญหา
และอุปสรรคที่พบขณะดําเนินงาน วิธีแก้ไขปัญหา และข้อเสนอแนะเพื่อเป็นแนวทางในการและปรับปรุง               
โมบายแอปพลิเคชันให้มีความสามารถเพิ่มเติมต่อไปในอนาคต 

6.1 การสรุปผล 
 โมบายแอปพลิเคชันสำหรับค้นหาและสุ่มร้านอาหารที่พัฒนาขึ้นในโครงงานนี้เป็นการนำปัญหาจากโมบาย
แอปพลิเคชันที่ใช้ค้นหาร้านอาหาร แนะนำร้านอาหาร สุ่มร้านอาหารที่พบในท้องตลาดมาปรับปรุงให้ดีขึ้นโดยให้ 
สามารถค้นหาร้านอาหารและสุ่มร้านอาหารได้ในแอปพลิเคชันเดียวนอกจากนี้ยังสามารถกรองร้านอาหารได้ตามความ
ต้องการ ผลลัพธ์ที่ได้จากการกรองมีความถูกต้องพร้อมให้ข้อมูลร้านอาหารแก่ผู้ใช้และนำทางผู้ใช้ไปยังร้านอาหารได้ 
จากการประเมินความพึงพอใจโดยผู้ใช้ทั้ง 30 คน พบว่าคะแนนเฉลี่ยในด้านความพึงพอใจโดยรวมต่อการใช้งาน
โมบายแอปพลิเคชันสำหรับค้นหาและสุ่มร้านอาหารมีคะแนนเฉลี่ย 4.5 คะแนน จากคะแนนเต็ม 5 คะแนน จึงสรุปได้
ว่าโมบายแอปพลิเคชันที่พัฒนาขึ้นนี้สามารถตอบสนองความต้องการและสร้างความพึงพอใจให้แก่ผู้ใช้ได้จริง 

6.2 ปัญหาและอุปสรรค 
 ผู้พัฒนาไม่เคยมีประสบการณ์ในการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันมาก่อน จึงยังใช้ความสามารถของเฟรมเวิร์ก 
ได้ไม่เต็มประสิทธิภาพ ทำให้เกิดปัญหาคือมีการเรียกใช้งาน API มากเกินความจำเป็น 

6.3 วิธีการแก้ปัญหา 
 ศึกษาความสามารถของเฟรมเวิร์กให้เข้าใจชัดเจนและฝึกฝนการใช้งานเฟรมเวิร์กให้มากขึ้น เนื่องจากมี          
อัลกอริทึมและเครื่องมือของเฟรมเวิร์กที่มีประสิทธิภาพให้เรียกใช้งานอยู่แล้ว 

6.4 ข้อเสนอแนะในการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชัน 
 โมบายแอปพลิเคชันนี้ยังไม่สามารถใช้งานบนหน้าจออุปกรณ์อื่น ๆ ที่รองรับระบบปฏิบัติการไอโอเอส          
นอกเหนือจากหน้าจอโทรศัพท์มือถือไอโฟน ดังนั้นโมบายแอปพลิเคชันนี้ควรปรับปรุงให้สามารถรองรับการใช้งานบน        
หน้าจออุปกรณ์อื่น ๆ ได้ นอกจากนี้ควรเพิ่มรายการอาหารและมีหน้าอ่านรีวิวร้านอาหารแต่ละร้านด้วย 
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ภาคผนวก 
ภาคผนวก ก 

แบบเสนอหัวข้อโครงงาน รายวิชา 2301399 Project Proposal 
ปีการศึกษา 2563 

ชื่อโครงงาน (ภาษาไทย)        โมบายแอปพลิเคชันสำหรับค้นหาและสุ่มร้านอาหาร 
ชื่อโครงงาน (ภาษาอังกฤษ)    Mobile application for searching and randomizing restaurant 
อาจารย์ที่ปรึกษา 1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ภควรรณ ปักษี 
                     2. อาจารย์ ดร.วุฒิชัย จงจิตเมตต ์

ผู้ดำเนินการ 1. นายดนุรุจ  พรหมธีระวงศ์    เลขประจำตัวนิสิต 6033622523 
 2. นางสาวภัทรอาภา หิรัญพันธุ์  เลขประจำตัวนิสิต 6033647223 
                สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ภาควิชาคณิตศาสตร์และวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
                 คณะวิทยาศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

หลักการและเหตุผล 
 ชีวิตของผู้คนจำนวนมากในปัจจุบันล้วนผูกพันกับการใช้สมาร์ตโฟนเนื่องจากเป็นอุปกรณ์ที่อำนวยความ
สะดวกต่อการใช้ชีวิตประจำวัน ไม่ว่าจะเป็นการติดต่อสื่อสารกับผู้อื่น การเรียน การทำงาน การเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต 
รวมถึงการใช้งานแอปพลิเคชันที่ตอบสนองกับความต้องการในด้านต่าง ๆ ของผู้ใช้ แอปพลิเคชันที่มีการใช้งานอย่าง
กว้างขวางคือ แอปพลิเคชันสำหรับสุ่มรายการอาหาร และแอปพลิเคชันแนะนำร้านอาหารที่สามารถแนะนำร้าน
อาหารให้แก่ผู้ใช้ แต่ยังไม่มีแอปพลิเคชันที่ใช้ในการสุ่มร้านอาหารได้ นอกจากนี้จากการใช้งานแอปพลิเคชันที่มีอยู่ ผู้
จัดทำโครงงานพบว่ายังมีข้อด้อยบางประการ เช่น แอปพลิเคชัน ‘Kinraidee’ [1] ไม่มีเส้นทางที่จะไปยังร้านอาหาร 
แอปพลิเคชัน ‘QRestaurant’ [2] ไม่มีตัวกรองร้านอาหาร ทำให้เกิดความลำบากในการหาร้าน แอปพลิเคชัน 
‘Wongnai’ [3]  มีตัวกรองร้านอาหารที่ใช้งานค่อนข้างยากและมีความซับซ้อน แอปพลิเคชัน ‘OpenRice’ [4] ตัว
กรองร้านอาหารให้ผลลัพธ์ในการกรองที่ยังไม่เป็นระเบียบ หากค้นหาตามประเภทของร้านอาหาร ระบบจะไม่เรียง
ลำดับร้านอาหารที่ค้นหาตามระยะทางหรือราคา  
         ทางผู้จัดทำโครงงานจึงต้องการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันที่ใช้ค้นหาและสุ่มร้านอาหารเพื่อช่วยตอบสนอง
ความต้องการของผู้ใช้ได้มากขึ้น โดยมีตัวกรองร้านอาหารที่ให้ผู้ใช้สามารถเลือกกรองร้านอาหารที่ต้องการ ได้แก่ 
ระยะทาง ราคา และประเภทของร้านอาหาร เพื่อค้นหาร้านอาหารได้ตามความต้องการ ผู้ใช้จะสามารถสุ่มร้านอาหาร
ได้ และผู้ใช้จะทราบข้อมูลของร้านอาหารนั้น รวมถึงเส้นทางในการไปยังร้านอาหารเพื่อประกอบการตัดสินใจให้กับ        
ผู้ใช้ 
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 โมบายแอปพลิเคชันที่จะพัฒนาขึ้นนี้ ใช้งานกับระบบปฏิบัติการไอโอเอส เพราะเป็นระบบปฏิบัติการที่ได้รับ
ความนิยมและมีผู้ใช้จำนวนมาก ระบบไอโอเอสมีความเสถียร มีเครื่องมือในการพัฒนาที่ดี ใช้งานง่าย สะดวก มีการจัด
เตรียมคู่มือสำหรับนักพัฒนา มีเอกสารคำแนะนำต่าง ๆ อย่างครบถ้วน แและยังมีศูนย์กลางความช่วยเหลือเพื่อช่วยให้
คำปรึกษาและแก้ปัญหาสำหรับนักพัฒนา [5]  

วัตถุประสงค์ 
 เพื่อพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันสำหรับ 

1. ค้นหาและกรองรายชื่อร้านอาหารตามราคา ระยะทาง และประเภทของร้านอาหาร 
2. สุ่มร้านอาหาร และแสดงข้อมูลร้านอาหารรวมถึงเส้นทางไปยังร้านอาหาร 

ขอบเขตของโครงงาน 
1. ข้อมูลในโครงงานจะแสดงเฉพาะข้อมูลร้านอาหารในบริเวณสามย่านและถนนบรรทัดทอง จำนวนไม่น้อยกว่า 

50  ร้าน โดยแบ่งออกเป็นร้านประเภทต่าง ๆ 8 ประเภท ดังนี้ ร้านอาหารไทย ร้านอาหารจีน ร้านอาหาร
ญี่ปุ่น ร้านอาหารจานด่วน ร้านก๋วยเตี๋ยว ร้านอาหารบุฟเฟต์ ร้านชา/กาแฟ และร้านของหวาน อย่างไรก็ตาม 
ร้านอาหาร 1 ร้านสามารถเป็นได้มากกว่า 1 ประเภท 

2. แอปพลิเคชันนี้สามารถใช้ได้กับสมาร์ตโฟนที่รองรับระบบปฏิบัติการไอโอเอส เวอร์ชัน 14.0 
3. ระบบกรองร้านอาหารสามารถเลือกวิธีการกรองได้ดังนี้ ราคา ระยะทาง และประเภทของร้านอาหาร 
4. ข้อมูลและการแสดงผลในแอปพลิเคชันเป็นภาษาไทยเท่านั้น 

วิธีการดำเนินงาน 
1. ขั้นตอนการดำเนินงาน 

1.1 ศึกษาข้อมูลและวิธีการรวบรวมข้อมูลร้านอาหาร 
1.2 เก็บรวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูล 
1.3 ศึกษาวิธีการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันบนระบบปฏิบัติการไอโอเอส 
1.4 ออกแบบโมบายแอปพลิเคชัน 
        1.4.1 ออกแบบส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ 
        1.4.2 ออกแบบฟีเจอร์ 
 1.4.3 ออกแบบข้อมูล 
1.5 พัฒนาโมบายแอปพลิเคชัน 
1.6 ทดสอบการใช้งานโมบายแอปพลิเคชัน 
1.7 ประเมินการใช้งานโมบายแอปพลิเคชันจากผู้ใช้ 
1.8 ปรับปรุงแก้ไขโมบายแอปพลิเคชัน 
1.9 จัดทำเอกสารประกอบโครงงาน 
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2. ตารางระยะเวลาที่ใช้ในการดำเนินงาน 

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
1. ประโยชน์ต่อผู้พัฒนา 

1.1 ได้เรียนรู้การพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันบนระบบปฏิบัติการไอโอเอส 
1.2 ได้ฝึกการบริหารจัดการและวางแผนการทำงานให้เป็นไปตามวัตถุประสงค์ในระยะเวลา 
       ที่กำหนด 
1.3 ได้เรียนรู้และฝึกทักษะการออกแบบโมบายแอปพลิเคชันทั้งในด้านส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ 
       และด้านประสบการณ์ของผู้ใช้ 

2. ประโยชน์ต่อผู้ใช้ 
2.1 อำนวยความสะดวกในการค้นหาและสุ่มร้านอาหารให้แก่ผู้ใช้ 
2.2 ให้ข้อมูลที่ช่วยในการตัดสินใจเลือกร้านอาหารได้ตรงกับความต้องการของผู้ใช้ 

ขั้นตอนการดำเนินการ
ปี 2563   ปี 2564

ก.ย. ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. มี.ค.

ศึกษาข้อมูลและวิธีการรวบรวมข้อมูล
ร้านอาหาร

เก็บรวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูล

ศึกษาวิธีการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชัน
บนระบบปฏิบัติการไอโอเอส

ออกแบบโมบายแอปพลิเคชัน

พัฒนาโมบายแอปพลิเคชัน

ทดสอบโมบายแอปพลิเคชัน

ประเมินการใช้งานโมบายแอปพลิเคชัน
จากผู้ใช้

ปรับปรุงแก้ไขโมบายแอปพลิเคชัน

จัดทำเอกสารประกอบโครงงาน



49

อุปกรณ์และเครื่องมือที่ใช้ 
1. ฮาร์ดแวร์ 

1.1 เครื่องคอมพิวเตอร์แล็ปท็อปมีคุณสมบัติดังนี้ 
 เครื่องที่ 1 
 Processor : 2.3 GHz Dual-Core Intel Core i5 
 RAM  : 8.00 GB 
 Storage  : Macintosh HD 256 GB 

เครื่องที่ 2 
 Processor : 1.4 GHz Quad-Core Intel Core i5 
 RAM  : 8.00 GB 
 Storage  : Macintosh HD 256 GB 
1.2 โทรศัพท์สมาร์ตโฟนที่รองรับระบบปฏิบัติการไอโอเอส เวอร์ชัน 14.0 
1.3 External Hard Disk 1TB 

2. ซอฟต์แวร์ 
2.1 Xcode เป็นโค้ดเอดิเตอร์ (code editor) สำหรับการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชัน 
2.2 Figma ใช้สำหรับออกแบบหน้าจอแสดงผลและทำแอปพลิเคชันต้นแบบ (prototype) 
2.3 SF Symbols เป็นเครื่องมือ (tool) ที่ช่วยจัดการไอคอน (icon) ที่ใช้ในแอปพลิเคชัน 

งบประมาณ 
1. ค่าใช้งาน Google API             3,000 บาท 
2. ค่าสมาชิก Apple Developer program           3,000 บาท 
3. ค่าลิขสิทธิ์ภาพกราฟฟิคและภาพสต็อก           1,000 บาท  
4. อะแดปเตอร์เปลี่ยน USB เป็น USB-C                 1,000 บาท 
5. คีย์บอร์ด                                                    1,500 บาท 
6. เมาส์                                                           500 บาท 

     รวม                           10,000 บาท  
     หมายเหตุ ทั้งนี้งบประมาณที่ตั้งไว้ ขอถัวเฉลี่ยทุกรายการ 
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ภาคผนวก ข 
คู่มือการใช้งาน 

 ในส่วนคู่มือการใช้งานเป็นการแสดงตัวอย่างการใช้งานโมบายแอปพลิเคชันสำหรับค้นหาและสุ่มร้านอาหาร 
โดยภายในโมบายแอปพลิเคชันจะประกอบไปด้วยหน้าหลัก หน้าค้นหาร้านอาหาร หน้าแสดงผลลัพธ์การค้นหา หน้า
กรองร้านอาหาร หน้าแสดงข้อมูลร้านอาหาร หน้าสุ่มร้านอาหารและหน้าแสดงผลลัพธ์การสุ่มร้านอาหาร 

1. เมือ่ผูใ้ชเ้ปดิโมบายแอปพลเิคชนั จะพบกบัหนา้หลกั ดงัภาพประกอบที ่ 1 ซึง่ประกอบไปดว้ยชอ่งคน้หารา้น
อาหารทีใ่หผู้ใ้ชก้รอกชือ่รา้นอาหารทีต่อ้งการคน้หา ประเภทรา้นอาหารแบง่รา้นอาหารในโมบายแอปพลเิคชนัตาม
ประเภทของรา้นอาหารนัน้ ๆ ผูใ้ชส้ามารถเลอืกประเภทรา้นอาหารทีต่อ้งการ จะไดผ้ลลพัธเ์ปน็รา้นอาหารตาม
ประเภททีเ่ลอืก นอกจากนีย้งัมรีา้นอาหารยอดนยิมแสดงรา้นอาหารทีม่จีำนวนรวีวิสงูทีส่ดุ 10 รา้น รา้นอาหาร       
ใกลค้ณุแสดงรา้นอาหารตามระยะทางของผูใ้ชโ้ดยจะแสดงรา้นทีอ่ยูใ่กลก้บัผูใ้ชท้ีส่ดุ และปุม่สุม่รา้นอาหารทีผู่ใ้ช้
สามารถแตะทีปุ่ม่เพือ่ไปยงัหนา้สุม่รา้นอาหารได ้

ภาพประกอบที่ 1 หน้าหลัก 



52

2. เมื่อกดที่ช่องค้นหาร้านอาหารผู้ใช้สามารถกรอกชื่อร้านอาหารเพื่อค้นหาร้านอาหารที่ต้องการหรือกรอง
ร้านอาหารผ่านปุ่มกรองร้านอาหารได้ ดังภาพประกอบที่ 2 หากผู้ใช้พิมพ์คำว่า “ข้าว” จะได้ผลลัพธ์การ
ค้นหา ดังภาพประกอบที่ 3 

ภาพประกอบที่ 2 หน้าค้นหาร้านอาหาร               ภาพประกอบที่ 3 แสดงผลลัพธ์การค้นหา 
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3. เมื่อกดที่ปุ่มกรองร้านอาหารจะเข้าสู่หน้ากรองร้านอาหาร ดังภาพประกอบที่ 4 ผู้ใช้สามารถกรองร้าน
อาหารให้ตรงกับความต้องการของตนเองได้มากขึ้น โดยตัวกรองจะมีทั้งหมด 4 ตัวกรองได้แก่  
 - ตัวกรองตามประเภทร้านอาหารสามารถเลือกประเภทร้านที่ต้องการได้ตั้งแต่ 1 ประเภท ให้
ผลลัพธ์เป็นร้านอาหารทั้งหมดที่อยู่ในประเภทร้านที่เลือก  
 - ตัวกรองตามช่วงราคาสามารถเลือกช่วงราคาที่ต้องการได้ตั้งแต่ 1 ช่วงราคา ให้ผลลัพธ์เป็นร้าน
อาหารทั้งหมดที่อยู่ในช่วงราคาที่เลือก  
 - ตัวกรองตามระยะทางสามารถเลือกระยะทางได้ตั้งแต่ 100 เมตรถึง 5 กิโลเมตร ให้ผลลัพธ์เป็น
ร้านอาหารที่มีระยะทางห่างจากผู้ใช้ไม่เกินระยะทางที่เลือก  
 - ตัวกรองเพิ่มเติมสามารถเลือกการกรองเพิ่มเติมได้ ให้ผลลัพธ์เป็นร้านอาหารที่มีข้อมูลตรงกับตัว
กรองเพิ่มเติมที่เลือก  

                 ภาพประกอบที่ 4 หน้ากรองร้านอาหาร            
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4. เมื่อเลือกตัวกรองตามต้องการแล้วกดค้นหา จะได้ผลลัพธ์ของร้านอาหารตามตัวกรองที่เลือก เช่น หาก
เลือกตัวกรองตามภาพประกอบที่ 4 จะได้ผลลัพธ์คือ ร้านอาหารไทยที่มีช่วงราคาต่ำกว่า 100 บาท ระยะทาง
ไม่เกิน 1 กิโลเมตรจากผู้ใช้ และเป็นร้านที่มีที่จอดรถ ดังภาพประกอบที่ 5 

ภาพประกอบที่ 5 แสดงผลลัพธ์หลังพิมพ์ชื่อร้านร่วมกับการใช้ตัวกรองร้านอาหาร 
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5. เมื่อกดเลือกร้านอาหาร ระบบจะแสดงหน้าข้อมูลของร้านอาหารที่เลือก โดยจะมีข้อมูลทั้งหมดของร้าน
อาหารนั้นให้แก่ผู้ใช้ ดังภาพประกอบที่ 6 

 

ภาพประกอบที่ 6 หน้าแสดงข้อมูลร้านอาหาร 
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6. เมื่อผู้ใช้แตะที่ปุ่มนำทางไปร้านอาหารในภาพประกอบที่ 6 ระบบจะเชื่อมต่อไปยังแอปพลิเคชัน          
Google Maps เพื่อนำทางผู้ใช้ไปยังร้านอาหาร หากผู้ใช้ไม่มีแอปพลิเคชันอยู่ในเครื่อง ระบบจะเปิด    
Google Maps ผ่านเว็บเบราว์เซอร์แทน โดยจะกำหนดพิกัดเริ่มต้นเป็นพิกัดปัจจุบันของผู้ใช้และพิกัด        
ปลายทางเป็นพิกัดของร้านอาหารได้ผลลัพธ์ ดังภาพประกอบที่ 7 

  

          ภาพประกอบที่ 7 หน้านำทางไปยังร้านอาหารด้วย Google Maps 
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7. หากผู้ใช้แตะปุ่มสุ่มร้านอาหารที่หน้าหลัก ผู้ใช้จะเข้าสู่หน้าสุ่มร้านอาหาร ดังภาพประกอบที่ 8 หากผู้ใช้
เขย่าโทรศัพท์มือถือหรือแตะที่ปุ่ม “แตะเพื่อสุ่มร้านอาหาร” ระบบจะสุ่มร้านอาหารที่มีในโมบาย
แอปพลิเคชันมาแสดงให้แก่ผู้ใช้ 

 

   

         

         ภาพประกอบที่ 8 หน้าสุ่มร้านอาหาร  
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8. ผู้ใช้สามารถแตะที่ปุ่มตั้งค่าการสุ่มเพื่อทำการกรองร้านอาหารก่อนจะสุ่มร้านอาหารได้ โดยจะมีหน้าตั้งค่า
การสุ่มขึ้นมา ดังภาพประกอบที่ 9 หลังจากผู้ใช้ตั้งค่าการสุ่มแล้วแตะปุ่มตกลง ระบบจะสุ่มเฉพาะร้านอาหาร
ที่ตรงกับเงื่อนไขการกรองที่ผู้ใช้เลือกไว้ ได้ตัวอย่างผลลัพธ์ ดังภาพประกอบที่ 10 

 

                 ภาพประกอบที่ 9 หน้าตั้งค่าการสุ่ม             ภาพประกอบที่ 10 หน้าแสดงผลลัพธ์การสุ่ม 
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ภาคผนวก ค 
รายชื่อร้านอาหารในโมบายแอปพลิเคชัน 

ลำดับ ชื่อร้านอาหาร ลำดับ ชื่อร้านอาหาร

1 เจ๊เดือน 23 ร้านเจ๊โอว

2 เพ้งคั่วไก่ 24 ข้าวมันไก่เจ๊โบว์ จอมนางแห่งสวนหลวง

3 ยุ้งข้าวหอม อาหารใต้จากเกาะสมุย  
แอมพาร์คจุฬา

25 ข้าวต้มสันติภาพ

4 ข้าวหมูแดงเลศรสเจ๊โส่ย 26 ร้านเจ๊เกียง เป็ด-ห่าน อาหารตามสั่ง (เจ้า
เก่าสะพานเหลือง)

5 เหลาอาธีร์ 27 SAMYAN Restaurant & Cafe

6 ศรีขมิ้น 28 Zapponfai by puponfai

7 เกาเหลาสามหมู ข้าวขาหมูร้อยอาจารย์ 29 เอี่ยวฮั้วสุกี้โบราณ สวนหลวงแสควร์

8 ข้าวมันไก่ตอน (สูตรไหหลำ) 30 โชคดีติ่มซำ บรรทัดทอง

9 ข้าวต้มแห้งริมหนน 31 หม่าล่ายิ่งฉง - สุกี้จีน เสฉวน

10 ตุ้งแฉ่เตาถ่าน 32 JIAOZI เจี่ยวจือ

11 รสดีเด็ด บ้านคุณนพ 33 หม่าล่า 8 เซียน Chinese BBQ

12 อีเปีย EPIA ยำสามย่าน 34 สมบูรณ์ไชนีส - Somboon Chinese

13 สมบูรณ์โภชนา บรรทัดทอง 35 ตั้งซุ่ยเฮง โภชนา

14 โจ๊กสามย่าน บรรทัดทอง 36 นครโภชนา-ไฮ้

15 โจ๊กสามย่าน 37 Panda King

16 ร้านนายอู๋ ข้าวแกงสามย่าน 38 กุ้ยช่ายทอดอาแปะ

17 อย่าลืมฉัน 39 Kin Donburi Cafe

18 ส้มตำเจ๊อ้อย โต๊ะแดง 40 NIJO Sushi Delivery

19 เสน่ห์ลาบก้อย 41 Kouen Sushi Bar

20 ครัวไฟหมุน 42 Aya

21 ข้าวต้มปลากิมโป้ บรรทัดทอง 43 Senban Butadon เซ็นบันหมูย่างเตาถ่าน

22 เอ๋ซีฟู้ด 44 Lust Ramen at Stadium One

45 Curry Boy 71 Sloth Coffee Bar
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46 ร้านสกิพ สามย่าน 72 Eattentionplease

47 Garaku 73 โก โรตีชาชัก จุฬาฯ

48 Texas Chicken branch Block 28 74 Nokhook house cafe (นกฮูกเฮาส์คาเฟ่)

49 Hotto Bun สามย่าน 75 Wabi cha

50 Devil Steak 76 ร้านขนมหวาน เซ็งซิมอี๊

51 สเต๊กลุงหนวด 77 สวีทตี้ ซีเคร็ท

52 ก๋วยเตี๋ยวลูกชิ้นปลาเฮียง้วน 78 Creamery Boutique Ice Creams

53 ฟู่ ก๋วยเตี๋ยวปลาพริกสด 79 ต้นกก สามย่าน

54 เส็ง บะหมี่ ปูเกี๋ยวกุ้ง บรรทัดทอง 80 อันนา เค้ก

55 ก๋วยเตี๋ยวเป็ดโกวหมวย 81 Sweet Circle

56 กินเตี๋ยวกัน บรรทัดทอง 82 พี่หล่อโตเกียว

57 ลูกชินปลาบรรทัดทองที่1 จส.100 83 บัวลอยปริญญา

58 ก๋วยเตี๋ยวตี๋ใหญ่ต้มยำ 84 ถ้วยถังไอติม จุฬา 12 x TTicecream 
Chula 12

59 บะหมี่เกี๋ยวแม่ศรี 85 เจ๊วรรณ เต้าฮวยน้ำขิง น้ำเต้าหู้ เฉาก้วย

60 De Bear Express by Shabu de bear

61 Eat’ Em All

62 ต้มตุ๋นชาบู สาขาสามย่าน

63 สุขี

64 ปิ้งเนย บุฟเฟ่ต์ปิ้งย่างกระทะร้อน

65 ม่วนใจ๋ หมูกระทะจิ้มจุ่มเบียร์วุ้นเย็น ๆ

66 ติดมันส์ สาขาสามย่าน

67 Verasu Healthy & Testy Cafe

68 LAVITA (สวนหลวงสแควร์)

69 กูโรตีชาชัก จุฬาฯ

70 ณาบีบี โรตี-ชา
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ประวัติผู้เขียน 

 

 Mr. Danuruj Promteerawong 
 นายดนุรุจ พรหมธีระวงศ์ 
 วัน เดือน ปีเกิด: 27 ตุลาคม 2541 
 สถานที่เกิด: จังหวัดกรุงเทพมหานคร 
 ชั้นปีที่ 4 คณะวิทยาศาสตร์ 
 ภาควิชาคณิตศาสตร์และวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
 สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

   มือถือ 087-335-5336 
   อีเมล: holmesap@hotmail.com 
 

 Mrs. Pat-arpa Hiranphan 
 นางสาวภัทรอาภา หิรัญพันธุ์ 
 วัน เดือน ปีเกิด: 10 มีนาคม 2541 
 สถานที่เกิด: จังหวัดสงขลา 
 ชั้นปีที่ 4 คณะวิทยาศาสตร์ 
 ภาควิชาคณิตศาสตร์และวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
 สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

   มือถือ 091-461-5230 
   อีเมล: patarpa@gmail.com
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