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วิทยานิพนธฉบับนี้สําเร็จไดดวยดี ดวยความกรุณาจาก ศ. สุกัญญา สุดบรรทัด ที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ  ที่ใหคําปรึกษาแนะนํา พรอมทั้งเสนอแนะแนวทางที่เปนประโยชนและตรวจสอบ
แกไขขอบกพรองตางๆ จนงานวิจัยนี้มีความถูกตองสมบูรณมากยิ่งขึ้น  ผูวิจัยตองกราบ
ขอบพระคุณเปนอยางสูงมา  ณ โอกาสนี้ 

ขอกราบขอบพระคุณ รศ. พีระ จิรโสภณ ประธานกรรมการสอบวิทยานิพนธ และ        
ผศ. ณรงค  ขําวิจิตร กรรมการสอบวิทยานิพนธ ซึ่งทั้งสองทานไดกรุณาใหคําแนะนํา ขอคิดเห็นที่
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มหาวิทยาลัยกับกําลังใจที่มีใหเสมอ รวมทั้งคุณชนาธิป หลาบมาลา คุณชัยวิทย รติมงคลรักษ 
คุณธนัช  บุญจันทร คุณสุชาลักษม  ธรรมดวงศรี  คุณกนกพร คงนาค และคุณจุฑาทิพย จันทรลุน
กับน้ําใจ และความชวยเหลือที่ทานมอบให  

ขอขอบคุณเพื่อนรวมรุนสาขาวิชาวารสารสนเทศทุกคนที่คอยใหคําแนะนํา ใหความ
ชวยเหลือและเปนกําลังใจใหผูวิจัยมาโดยตลอด 

สุ ดท ายผู วิ จั ย ขอกราบขอบพระคุณอย า งสู งต อ คุณพ อประที ป  และคุณแม            
กรรณิการ   เข็มทอง พี่สาวและนองสาวที่คอยใหความรัก ความอบอุน ความเขาใจ สงผลใหผูวิจัย
ประสบความสําเร็จในการดําเนินชีวิต และกาวหนาในหนาที่การงาน รวมทั้งเปนกําลังทุนทรัพย
และกําลังใจที่ดีใหกับผูวิจัยมาโดยตลอด   
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บทที่ 1 
 

บทนํา 
 
 
ที่มาและความสําคัญของปญหา 
 
 อินเทอรเน็ตจัดเปนรูปแบบเทคโนโลยีการสื่อสารหลักในระบบสารสนเทศ ซึ่งสามารถ
สงผานขอมูลจํานวนมากไดอยางมีประสิทธิภาพ และสามารถบีบอัดขอมูลแลวสงผานอินเทอรเน็ต
ไดอยางรวดเร็ว ในขณะที่การสื่อสารแบบปกติไมสามารถทําได เราอาจจะตองเสียเวลาในการสง
ขอมูลทางไปรษณีย เสียคาใชจายในการจัดสง ซึ่งเทคโนโลยีคอมพิวเตอรสามารถยนระยะเวลา
และระยะทาง และประหยัดคาใชจายเปนจํานวนมาก 
 
 พัฒนาการของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ไดกาวขามพนขอจํากัดของ
กระบวนการสื่อสารไปสูมวลชนจากรูปแบบเดิม เขาสูยุคที่กลาวกันวาเปนประชาธิปไตยทาง
ขาวสารจากสื่ออิเล็กทรอนิกสในรูปแบบใหม  จากพัฒนาการดังกลาว ทําใหงานอันมีลิขสิทธิ์ตางๆ 
เชน งานสรางสรรคประเภทวรรณกรรม นาฏกรรม ดนตรีกรรม โสตทัศนวัสดุ ตลอดจนงานประเภท
อ่ืนๆสามารถปรากฏอยูในรูปดิจิตอล (Digital) บนอินเทอรเน็ต (Internet) ได (สราวุธ ปติยาศักดิ์, 
2546) แตก็แฝงไปดวยกฎเกณฑทางดานกฎหมายและแนวคิดทางดานจริยธรรมอันเปนกติกาที่
ผูใชเครือขายอินเทอรเน็ตตองนํามาใช ดวยเหตุนี้จึงทําใหเกิดคําถามถึงขอบเขตการคุมครองของ
กฎหมายลิขสิทธิ์ที่ใชบังคับในปจจุบันของประเทศตางๆทั่วโลก รวมไปถึงประเทศไทยวา จะ
สามารถรวมไปถึงความคุมครองงานอันมีลิขสิทธิ์ในรูปแบบดิจิตอลไดเพียงพอหรือไม   
 
 สมชาย นําประเสริฐชัย (2542) กลาววา ลิขสิทธิ์ หมายถึง สิทธิแตผูเดียวที่จะกระทําใดๆ
เกี่ยวกับงานที่ผูสรางสรรคไดทําขึ้น เชน งานดานวรรณกรรม นาฏกรรม ดนตรีกรรม โสตทัศนวัสดุ 
ภาพยนตร ส่ือบันทึกเสียง นักแสดง งานแพรเสียงแพรภาพ งานในแผนกวรรณคดี แผนก
วิทยาศาสตรและแผนกศิลปะ ซึ่งโปรแกรมคอมพิวเตอรจัดเปนสวนหนึ่งของงานวรรณกรรมดวย 
 
 ผูละเมิดลิขสิทธิ์นั้นมีเหตุผลที่แตกตางกันไป บางครั้งอาจจะละเมิดโดยที่ไมไดตั้งใจ 
บางครั้งเพียงแคตองการใหผูอ่ืนรูจักและใชงาน บางครั้งผูละเมิดตองการความทาทาย และความ
ตื่นเตนที่ทําผิดกฎหมาย บางก็อางวาตองการสรางโอกาสใหกับผูสนใจแตไมมีทุนในการจัดหา
ซอฟตแวรที่ถูกตองมาใชงานและเปนการลดชองวางในสังคม แตโดยเหตุผลหลักๆแลว คือ 
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ตองการของดีราคาถูก หรือไมตองเสียคาใชจายเลยยิ่งเปนการดี และมักกลาวอางวา ไมไดสราง
ความเสียหายใหกับผูใด 
 
 นอกจากนี้การละเมิดลิขสิทธิ์มีการกระทํากันมากขึ้นเนื่องจากการแอบอางตัวตนทําไดงาย 
และมีเว็บไซตที่เปดเสรีเปนจํานวนมากที่ใหผูใชสามารถกําหนดชื่อ กําหนดรหัสเปนใครก็ไดโดยไม
มีการตรวจสอบ เชน www.hotmail.com, www.doramail.com, www.yahoo.com, 
www.gmail.com และอื่นๆ และอีกเหตุผลประการหนึ่งที่ผูใชทําการละเมิด คือ ตองการโตตอบ
บริษัทที่ตั้งราคาสินคาไวสูงเกินความเปนจริงในความเห็นของผูละเมิด ตลอดจนความตองการ
ทางการคาที่ไมตองลงทุนมากนักแตไดกําไรสูงโดยไมคํานึงถึงเจาของลิขสิทธ์ิ และยังมีผูสนับสนุน
โดยการซื้อและใชสินคาละเมิดลิขสิทธิ์อยูเปนจํานวนมาก รวมทั้งกฎหมายและมาตรการการ
ปฏิบัติในเรื่องของการละเมิดยังไมชัดเจนมากนัก 
 
 อินเทอรเน็ตเปนแหลงใหญในการละเมิดสิทธิ์อยางหลากหลาย เชน การละเมิดสิทธิสวน
บุคคล การละเมิดลิขสิทธิ์ตางๆ เชน วรรณกรรม เพลง ซอฟตแวร และอื่นๆ นอกจากนี้อินเทอรเน็ต
ยังเปนสื่อในการละเมิดลิขสิทธิ์และยังเปนแหลงขอมูลใหญในการละเมิดอีกดวย เว็บไซตจํานวน
มากเสนอขั้นตอนและวิธีการละเมิดสิทธิ์สําหรับความตองการในเรื่องตางๆและยังเปนแหลงเก็บ
เครื่องมือที่ใชในการละเมิด เชน โปรแกรม crack ซึ่งเปนโปรแกรมที่ใชในการปลดลอกในการ
เปลี่ยนโปรแกรมใหกลายเปนโปรแกรมที่ใชงานได โดยเว็บไซตที่ใหบริการถายโอนโปรแกรมละเมิด
ลิขสิทธิ์นั้นมักจะถูกเรียกวา แวรซ (Warez) 
 
 จากการเติบโตของเครือขายอินเทอรเน็ตความเร็วสูงทําใหการละเมิดใชซอฟตแวรผานทาง
อินเทอรเน็ตมีมากข้ึน โดยในตางประเทศจะใชการละเมิดลิขสิทธิ์จากเว็บไซตไฟลแชรร่ิงที่ใช
เทคโนโลยี Pear 2 Pear ซึ่งเปนแหลงรวมเพลง ภาพยนตรและซอฟตแวรมาใหดาวนโหลดกันอยาง
สะดวกสบาย สวนในประเทศไทยนั้นพบวา เว็บประมูลนั้นเปนชองทางหนึ่งในการขายซอฟตแวร
ละเมิดลิขสิทธิ์ โดยลาสุด บีเอสเอ หนวยงานปราบปรามการละเมิดลิขสิทธิ์ไดจับกุมผูขาย
ซอฟตแวรเถื่อนผานอินเทอรเน็ต เปนคดีที่ 2 ในปที่ผานมา (2547) และเปนคดีที่ 4 ในไทย โดยชาย
อายุ 28 ป ประกาศขายซอฟตแวรราคาถูก 50 บาท ในเว็บประมูลของไทยอยาง Tarad.com, 
Thaisecondhand.com, Pamool.com โดยใหลูกคาโอนเงินเขาบัญชี จากนั้นจะจัดสงทาง
ไปรษณีย ซึ่งเมื่อตํารวจเขาไปจับกุมพบอุปกรณคอมพิวเตอร และเครื่องพิมพการทําซอฟตแวร
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เถื่อนแบบทําคนเดียว และใชชื่อยอวา AIS เพื่อดึงดูดความสนใจ และในชวง เดือน มีนาคม 2548 
ที่ผานมาก็ ไดมีการจับกุมผูทําการละเมิดผานทางอินเทอรเน็ตไปแลวเชนและใชเว็บประมูลเปน
แหลงหาลูกคา และจัดสงทางไปรษณียเชนกัน 
 
 สวนผูที่ลักลอบใชซอฟตแวรเถื่อนในระดับองคกร พบวาเปนบริษัทผลิตวิทยุ โทรทัศน และ
อุปกรณเอ็กซเรย ในชวงปลายเดือน กันยายน 2548 ปรากฏวาของกลางที่จับไดเปนเครื่อง
คอมพิวเตอรพีซี 50 เครื่อง มีการใชซอฟตแวรละเมิดลิขสิทธิ์ของสมาชิกบีเอสเอหลายแหง ไดแก 
อะโดบี ออโตเดสก แมคโคมีเดีย แมคอาฟ ไมโครซอฟต และไซแมนเทค ซึ่งคิดเปนมูลคาความ
เสียหายเฉลี่ยประมาณ 3.8 ลานบาท  
 
 จากการสํารวจไอดีซีพบวา ประเทศไทยมีอัตราผูใชซอฟตแวรละเมิดลิขสิทธิ์ 79% ในป 
พ.ศ. 2547 คิดเปนอันดับ 5 ในโซนเอเชียแปซิฟก มูลคาความเสียหายไดเพิ่มจํานวนขึ้นถึง 42 ลาน
เหรียญสหรัฐ จาก 141 ลานเหรียญฯ เพิ่มข้ึนเปน 183 ลานเหรียญฯ เนื่องจากแนวโนมผูใชพีซีมี
จํานวนมากขึ้น อีกทั้งตลาดทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศเติบโตมากขึ้นดวย 
 
ประเทศที่มีอัตราการละเมิดสิทธิ์สูงสุดป 2547 

อันดับ ประเทศ 2547 (%) 2548 (%) 
1 เวียดนาม 92 92 
2 ยูเครน 91 91 
3 จีน 90 92 
4 ซิมบับเว 90 87 
5 อินโดนีเซยี 87 88 
6 รัสเซีย 87 88 
7 ไนจีเรีย 84 84 
8 ตูนีเซีย 84 82 
9 แอลจีเรีย 83 80 

10 เคนยา 83 80 
15 ไทย 79 80 

ที่มา : กลุมพันธมิตรธุรกิจซอฟตแวร ( ฺBSA), กรุงเทพธุรกิจ, 19 พฤษภาคม 2548 
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 แนวโนมการละเมิดผานชองทางอินเทอรเน็ตนั้น จะเพิ่มข้ึนตามการเติบโตของผูใชบรอด
แบนด ทั้งผานชองทางของเว็บประมูล และสแปมเมล ซึ่งจากการประเมินของไอดีซี พบวา ในป 
2547 มีครัวเรือนที่มีการเชื่อมตอกับอินเทอรเน็ตบรอดแบนด 25 ลานครัวเรือนและคาดวา ในป 
2551 จะมีถึง 2000 ลานครัวเรือน 
 
 ทั้งนี้เว็บไซตที่ใหบริการดาวนโหลดไฟลแบบ Pear to Pear ที่ใชเทคนิคการกระจายไฟล
ขนาดใหญจากหลายแหลงจากเครื่องคอมพิวเตอร สงตอไปยังเครื่องคอมพิวเตอรของผูใชที่
ตองการดาวนโหลดโปรแกรม ทําใหการดาวนโหลดเร็วขึ้นกวาเดิมอยางเชน Bittorent ทีก่าํลงัเปนที่
นิยมในประเทศไทยขณะนี้ แตในประเทศฮองกงการใหบริการเว็บไซตลักษณะนี้จะถือวาผิด
กฎหมาย สามารถดําเนินคดีไดทันที 
 
 นอกจากการละเมิดลิขสิทธิ์ซอฟตแวรแลว  ในสวนของวงการเพลงก็ได รับความ
กระทบกระเทือนจากการละเมิดลิขสิทธิ์ผานอินเทอรเน็ต โดยเฉพาะอยางยิ่งเพลงในรูปแบบของ 
MP3 ที่ทําใหสามารถเก็บเพลงไดจํานวนมากในซีดีแผนเดียว และโปรแกรมที่ใชเลนเพลงใน
รูปแบบของ MP3 นี้มีมาก และหาไดไมยาก อยางเชน WinAmps และ Windows Media Player  
 
 ในดานผลงานวรรณกรรมที่ปรากฏบนอินเทอรเน็ต เชน เนื้อหาบทความก็ยังเปนประเด็น
คําถามวา บทความประเภทไหนที่สามารถตีพิมพไดและถือวาถูกตองตามกฎกติกา จากตัวอยาง
เว็บไซตของพีซีแมกะซีน ทั้งที่สหรัฐอเมริกาและที่ประเทศไทย หรือเว็บนิตยสารอื่นๆ ตางก็ประสบ
ปญหาลักษณะดังกลาวเชนเดียวกัน เนื่องจากมีเจาของเว็บหลายแหงคัดลอกขอความจากสวน
ออนไลนของเว็บซึ่งมีลิขสิทธิ์ไปไวที่เว็บของตนเอง ซึ่งถือวาเปนการละเมิดลิขสิทธิ์ ทางออกที่ดีที่สุด
สําหรับเจาของเว็บก็คือ แทนที่จะคัดลอกบทความไปไวที่ไซตของตนเอง ควรจะสรางลิงคกลับมาที่
ไซตเจาของบทความ 
 
 จากขอมูลขางตน สามารถสรุปลักษณะการละเมิดบนอินเทอรเน็ตที่ปรากฏในประเทศไทย 
ดังนี้  

1. การดาวนโหลดซอฟตแวรคอมพิวเตอร 
2. การสงตอซอฟตแวรละเมิดลิขสิทธิ์ใหผูอ่ืน 
3. การแลกเปลี่ยนขอมูลโดยไมไดรับอนุญาตจากเจาของลิขสิทธิ์ 
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4. การคัดลอกบทความ วิทยานิพนธ และงานวิจัย 
5. การดาวนโหลดเพลง ภาพ และภาพยนตร  
 
ประเด็นการละเมิดลิขสิทธิ์บนอินเทอรเน็ตนี้ กลุมเจาของผลงานพยายามที่จะรวมตัวกัน

เพื่อเรียกรองและปกปองผลประโยชนของกลุมตน ซึ่งสวนใหญก็ตระหนักวาเปนเรื่องที่เปนไปได
ยากที่จะปราบปรามหมด เพียงแตเปนเพียงการปรามใหมีการชะงักหรือหยุดในการละเมิดลิขสิทธิ์
นั้นเปนการชั่วคราวเทานั้น การจับกุมไมสามารถดําเนินการไดหากเจาของสิทธิ์ไมรองขอ และการ
จับกุมเปนการทําใหการละเมิดนั้นทํากันอยางลับเพิ่มมากขึ้นและเปลี่ยนกรรมวิธีการดําเนินการที่
ซับซอนมากขึ้น เชน ใชโปรแกรมติดตอส่ือสารอยาง ICQ จดหมายอิเล็กทรอนิกส หรือเปดใหถาย
โอนไฟลไดสําหรับผูเชื่อมกับเครือขายได หรือสงทางไปรษณียใหสั่งซื้อแทนการวางขายแบบปกติ 

 
การละเมิดลิขสิทธิ์นั้นเปรียบเสมือนกําแพงกั้นไมใหมีการแสดงผลงานจากความคิดผูสราง 

ผูประดิษฐ ซึ่งอาจทําใหมีการพัฒนาผลงานใหมๆ นอยลง ดังนั้น ผูวิจัยจึงมีความสนใจที่จะศึกษา
วา มีปจจัยอะไรที่นําไปสูการละเมิดลิขสิทธิ์บนอินเทอรเน็ต ผูใชอินเทอรเน็ตสวนใหญมีความ
คิดเห็นอยางไรตอเร่ืองนี้ พฤติกรรมตางๆในการละเมิดของผูใชเปนอยางไร และอื่นๆ ซึ่งผลการวิจัย
จะเปนประโยชนตอฝายตางๆที่เกี่ยวของในการกําหนดมาตรการ หรือกฎหมายตางๆเพื่อชวย
บรรเทาปญหาการละเมิดใหคลี่คลายลงไปได และ อาจจะสามารถหาความสมดุลระหวางเจาของ
ลิขสิทธิ์กับผูใชงานวาความเหมาะสมอยูที่ใด ซึ่งประเด็นเหลานี้ไมใชหนาที่รัฐเพียงอยางเดียว ทุก
ฝายตองรวมมือกันแกไขดวย 
 
ปญหานําวจิัย 
 

1. ผูใชอินเทอรเน็ตมีความตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดาน
ศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตหรือไมอยางไร 

2. ผูใชอินเทอรเน็ตมีทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-
การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตอยางไร และมีความแตกตางหรือไม
ระหวางการมองตนเองกับการมองผูอ่ืน 

3. ผูใชอินเทอรเน็ตมีพฤติกรรมในการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-
การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตอยางไร และงานลักษณะใดที่ถูกละเมิด
มากที่สุด 
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4. มีปจจัยใดบางที่ทําใหเกิดการละเมิดและไมละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งาน
ดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต 

 
วัตถุประสงคการวิจัย 
 

1. เพื่อทราบวาผูใช อินเทอรเน็ตมีความตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงาน
วรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตหรือไม 
อยางไร 

2. เพื่อทราบวาผู ใช อินเทอร เน็ตมีทัศนคติอยางไรตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงาน
วรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตและเพื่อให
ทราบถึงมุมมองที่แตกตางระหวางตนเองกับผูอ่ืน 

3. เพื่อทราบวาผูใชอินเทอรเน็ตมีพฤติกรรมในการละเมิดลิขสิทธิ์อยางไร มีงานลักษณะ
ใดที่ถูกละเมิดมากที่สุด 

4. เพื่อทราบวามีปจจัยใดบางที่ทําใหเกิดการละเมิดและไมละเมิดลิขสิทธิ์ผลงาน
วรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต 

 
ขอบเขตการวิจัย 
 

ประชากร และกลุมตัวอยางที่ใชศึกษา ไดแก  กลุมนิสิตนักศึกษาสังกัดสถาบันอุดมศึกษา
ภาครัฐบาลและเอกชน ในเขตกรุงเทพมหานครและปริมณฑล โดยแบงเปนสาขาทางดาน
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี และสาขาทางดานมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร 

 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยไดแก แบบสอบถามวัดความตระหนักรู และ ทัศนคติของกลุม
ตัวอยางตอประเด็นการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสต
ทัศนบนอินเทอรเน็ต 
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สมมติฐานการวิจัย 
1. ผูใชอินเทอรเน็ตที่มีลักษณะทางประชากรแตกตางกันมีความตระหนักรูตอการ

ละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบน
อินเทอรเน็ตตางกัน 

2. ผูใชอินเทอรเน็ตที่มีลักษณะทางประชากรแตกตางกันมีทัศนคติตอการละเมิด
ลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม  งานดานศิลปะ-การแสดง  และงานโสตทัศนบน
อินเทอรเน็ตตางกัน 

3. ผูใชอินเทอรเน็ตที่มีลักษณะทางประชากรตางกันมีพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์
ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต
ตางกัน 

4. ความตระหนักรูมีความสัมพันธกับพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม 
งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต 

5. ทัศนคติมีความสัมพันธกับพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดาน
ศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต 

 
 
นิยามศัพท 

ผลงานบนอินเทอรเน็ต   หมายถึง ผลงานสรางสรรคประเภทงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-
การแสดงและ งานโสตทัศนที่ปรากฏอยูในรูปแบบดิจิตอล (Digital) 
บนอินเทอรเน็ต (internet) 

 
งานวรรณกรรม  หมายถึง งานนิพนธที่ทําขึ้นทุกชนิด เชน หนังสือ จุลสาร ส่ิงเขียน 

สิ่งพิมพ ปาฐกถา  เทศนา  คําปราศรัย สุนทรพจน   ผลงานวิจัย 
วิทยานิพนธ บทความทางวิชาการ  รวมถึงโปรแกรมคอมพิวเตอรดวย 
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งานดานศิลปะ-การแสดง หมายถึง  งานที่เกี่ยวกับการรํา การเตน การทําทา หรือ การแสดงที่
ประกอบขึ้นเปนเรื่องราว  การแสดงโดยวิธีใบ งานภาพวาด งานภาพ
พิมพ งานภาพถายและแผนผังของงานที่กลาวมา ฉากหลังของเว็บไซต 
โดยไมคํานึงวางานนั้นจะมีคุณคาทางศิลปะหรือไม งานเกี่ยวกับเพลง
ที่แตงขึ้นเพื่อบรรเลงหรือขับรองไมวาจะมีทํานองและคํารองหรือมี
ทํานองอยางเดียว เชน งานเพลงขณะเขาสูเว็บไซต หรือ งานเพลง
ประกอบเว็บไซต  MP3 โนตเพลง หรือ แผนภูมิเพลงที่ไดแยกและเรียบ
เรียงเสียงประสานแลว งานภาพยนตร ภาพเคลื่อนไหว (Animation) ที่
ปรากฏบนจอภาพ ภาพเกมออนไลนที่ผูเลนสามารถมีปฏิสัมพันธบน
จอภาพ ลําดับของเสียงดนตรี เสียงการแสดง หรือเสียงอื่นใด โดย
สามารถบันทึกลงวัสดุใดๆ ที่จะนํามาเลนซ้ําไดอีก เชน เสียงการ
บรรยาย เสียงการใหสัมภาษณ งานแพรเสียงแพรภาพผานเว็บ (web 
broadcasts or web casting) รวมถึงการนําภาพและเสียงมาจากการ
แพรเสียงแพรภาพทางวิทยุและหรือโทรทัศน ซึ่งตองเปดผานโปรแกรม 
ตางๆ เชน Realplayer, Windows Media Player  

 
งานโสตทัศน หมายถึง งานอันประกอบดวยลําดับภาพ สามารถที่จะนํามาเลนซ้ําได

อีก เชน งานแผนใสหรืองานภาพสไลด ภาพชุดหรือ พาวเวอรพอยท 
และรวมถึงเสียงประกอบงานนั้นดวย 

 
ผูใชอินเทอรเน็ต  หม า ย ถึ ง  นิ สิ ต  นั ก ศึ ก ษ า ข อ ง จุ ฬ า ล ง ก รณ ม ห า วิ ท ย า ลั ย 

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร มหาวิทยาลัยรังสิต 
และ มหาวิทยาลัยหอการคา ระดับปริญญาตรี และโทที่เขาไปใช
บริการตางๆที่มีอยูในอินเทอรเน็ต หรือทําหนาที่เผยแพรขอมูลขาวสาร
ตางๆลงบนอินเทอรเน็ต 
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ความตระหนักรู  หมายถึง ความสํานึก ความรูสึกนึกคิดของบุคคลตอลิขสิทธิ์ผลงาน
วรรณกรรม  งานดานศิลปะ -การแสดง  และงานโสตทัศนบน
อินเทอร เน็ต  ในประเด็นความยุติธรรมของสังคม  หมายถึง 
ความรูสึก สํานึกของผูใชผลงานตอเจาของผลงานสรางสรรคในเรื่อง
ผลประโยชนที่ควรจะไดรับ และความรูสึกในแงของผูใชในเรื่องของ
ความเสมอภาคในการเขาใช  ประเด็นความเจริญกาวหนาทาง
วัฒนธรรม กลาวคือ ผูใชอินเทอรเน็ตรับรู หรือสํานึกไหมวาหาก
ละเมิดลิขสิทธิ์จะทําใหผูสรางสรรคขาดกําลังใจผลิตผลงาน อันนําไปสู
ผลงานดานวรรณกรรม ศิลปะ-การแสดง และโสตทัศนลดนอยลง 
ประเด็นดานเศรษฐกิจ หมายถึง การรับรู หรือสํานึกในใจของผูใชตอ
การคุมครองลิขสิทธิ์ที่จะทําใหเจาผลงานตางๆ รวมถึงนายทุน ไดรับ
คาตอบแทนจากการสรางสรรค หรือลงทุนนําไปสูการพัฒนาเศรษฐกิจ  
ประเด็นดานศีลธรรม หมายถึง ความรูสึกผิดชอบตอการขโมย
ผลงานของผูอ่ืนไปใช   และประเด็นดานชื่อเสียงเกียรติคุณของ
ประเทศชาติ กลาวคือ การรับรูถึงผลเสียของการละเมิดลิขสิทธิ์อันจะ
นําไปสูการเสียชื่อเสียงของประเทศชาติ 

 
ทัศนคติ หมายถึง ความคิดเห็นของบุคคลตอลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งาน

ดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต ในประเด็น
ความยุติธรรมของสังคม ซึ่งผลงานสรางสรรคตางๆ เกิดมาไดดวย
ความอุตสาหะ ฝมือ และทักษะจากการสรางสรรค ดังนั้นผูสรางสรรค
สมควรรับผลประโยชนจากผลงานของตน  อีกมุมหนึ่ง  คือ  ผูใช
อิน เทอร เน็ตสามารถเข า ใช ได เท า เทียมกัน  ประเ ด็นความ
เจริญกาวหนาทางวัฒนธรรม คือ การคุมครองลิขสิทธิ์ทําใหผูสราง
สรรคผลิตผลงานทางดานวรรณกรรม ดานศิลปะ-การแสดงและงาน
โสตทัศนซึ่ ง เปนมรดกทางวัฒนธรรม  ประเด็นดานเศรษฐกิจ 
กลาวคือ ผูสรางสรรคผลงานสมควรไดรับผลตอบแทนที่คุมคา อันจะ
เปนผลตอการพัฒนาเศรษฐกิจตอไป  ดานศีลธรรม คือ การใหเกียรติ
และความเคารพตอผูสรางสรรคซึ่งถือวาเปนผูมีคุโณปการตอสังคม 
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และประเด็นดานชื่อเสียงเกียรติคุณของประเทศชาติ การคุมครอง
ลิขสิทธิ์ทําใหเกิดการเพิ่มพูนงานสรางสรรคข้ึนมากมายนําไปสูความ
กาวเจริญหนา และการยกยองจากประเทศอื่นๆ 

 
การละเมิดลิขสิทธิ์ หมายถึง การดาวนโหลดซอฟตแวรคอมพิวเตอร การดาวนโหลดเพลง 

ภาพ และภาพยนตร  การสงตอซอฟตแวรละเมิดลิขสิทธิ์ใหผูอ่ืน การ
แลกเปลี่ยนขอมูลผลงานบนอินเทอรเน็ตโดยไมไดรับอนุญาตจาก
เจาของลิขสิทธิ์รวมถึงการคัดลอกบทความ วิทยานิพนธ และงานวิจัย
บนอินเทอรเน็ตโดยไมมีการอางแหลงที่มาดวย 

 
 
ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

 ทําใหเห็นความรูสึกนึกคิดของผูใชเครือขายอินเทอรเน็ตและพฤติกรรมตอเร่ืองสิทธิใน
ทรัพยสินทางปญญาที่เกี่ยวของกับลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงาน
โสตทัศนบนอินเทอรเน็ต โดยหวังเปนอยางยิ่งวาผลงานวิจัยจะชวยใหนักวิชาการ ผูที่เกี่ยวของและ 
ผูใชอินเทอรเน็ตไดตระหนัก และเห็นความสําคัญในการที่จะชวยกันแสวงหาหนทาง มาตรการและ
กลยุทธที่เหมาะสม อันนาํไปสูการบรรเทาปญหา และขจัดอุปสรรคในการใชบริการขอมูลขาวสาร
ในเครือขายอินเทอรเน็ต และปญหาความเหลื่อมลํ้าในการเขาถึง 
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บทที่ 2 
 

แนวคิด และงานวจิัยที่เกีย่วของ 
 
 
แนวคิดและงานวิจัยที่เกี่ยวของที่ใชในการวิจัย ไดแก 

1. แนวคิดเกี่ยวกับลิขสิทธิ์ 
2. แนวคิดเกี่ยวกับระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 
3. แนวคิดเกี่ยวกับความตระหนัก 
4. แนวคิดเกี่ยวกับทัศนคติ 
5. แนวคิดเกี่ยวกับความตองการขาวสาร 
6. แนวคิดเกี่ยวกับลักษณะทางประชากร 

 7. ทฤษฎี Third Person Effect 

 

1. แนวคิดเกี่ยวกับลิขสิทธิ์ 
 
 ไชยยศ เหมะรัชตะ  (2543) กลาววา ลิขสิทธิ์ คือ สิทธิแตผูเดียว (Exclusive right) ที่
กฎหมายกําหนดใหความคุมครองแกผูสรางสรรค หรือเจาของงานที่จะไมใหผูอ่ืนมากระทํา หรือใช 
หรือหาประโยชนจากงานสรางสรรคนั้น โดยไมไดรับอนุญาตจากเจาของลิขสิทธิ์ ลิขสิทธิ์เปนสิทธิ
แหงทรัพยสินประเภทหนึ่ง ซึ่งมีลักษณะดังนี้ 
 
 1. ลิขสิทธิ์เปนทรัพยสิน ในลักษณะทรัพยสินทางปญญา (Intellectual property) อัน
ไมมีรูปรางจับตองได ซึ่งเกิดขึ้นจากการสรางสรรคงาน แมงานนั้น จะมีรูปรางใหเห็น และหรือจับ
ตองไดหรือไมก็ตาม เชน งานภาพวาด หนังสือ สิ่งบันทึกเสียง และงานแพรเสียง แพรภาพ เปนตน 
 

2.  ลิขสิทธิ์เปนสิทธิ์แตผูเดียว กฎหมายไดกําหนดใหสิทธิแตผูเดียว (Exclusive right) 
แกเจาของลิขสิทธิ์ เพื่อกระทํา หรือใชหรือหาประโยชน ในงานอันมีลิขสิทธิ์ตามกฎหมาย ภายใต
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หลักเกณฑและเงื่อนไขตามกฎหมายกําหนดไว เชน การอนุญาตใหใชสิทธิโดยไมมีลักษณะที่เปน
การจํากัดการแขงขันโดยไมเปนธรรม เปนตน 

 
3. ลิขสิทธิ์เปนสิทธิเฉพาะบุคคล ลิขสิทธิ์เปนสิทธิที่กฎหมายกําหนดใหแกเจาของ

ลิขสิทธิ์ ซึ่งอาจเปนผูสรางสรรค หรือบุคคลใดๆ ที่ไดมาซึ่งลิขสิทธิ์ตามกฎหมายก็ได ทั้งนี้เพื่อ
สนับสนุนและตอบแทนการสรางสรรคงานตางๆ เพื่อใหสังคมไดใชประโยชน หรือชื่นชมผลงาน
สรางสรรคนั้น  

 
เหตุผลของการคุมครองลิขสิทธิ์ 
 
 การคุมครองลิขสิทธิ์เปนการใหความคุมครองโดยกฎหมาย เพื่อใหผูสรางสรรคไดรับสิทธิ
ในการควบคุม (Right to control) หรือแสวงหาผลประโยชนจากการเผยแพรงาน (Benefit from 
the communication) จากงานของผูสรางสรรค โดยมีเหตุผลแหงการคุมครอง ดังนี้ 
 

1. เหตุผลแหงความยุติธรรมของสังคม ผูสรางสรรคเปนบุคคลผูที่สมควร ไดรับ
ผลประโยชนจากงานสรางสรรค ซึ่งเกิดขึ้นมาไดดวยแรงงาน ความอุตสาหะ และฝมือ
ทักษะจากการสรางสรรคของผูสรางสรรคเหลานั้น 

2. เหตุผลทางความเจริญกาวหนาทางวัฒนธรรม เมื่อผูสรางสรรคตางไดรับ
ผลตอบแทนอันสมควร ยอมทําใหสามารถดํารงชีพอยูไดในสังคม และมีกําลังในการ
สรางสรรคงานใหมๆ ออกมาสนองความตองการของสังคม อันนําไปสูการเพิ่มพูนงาน
สรางสรรคประเภทตางๆ ไมวาจะเปนงานวรรณกรรม ศิลปกรรม ดนตรีกรรม และ
นาฏกรรม ซึ่งกลายเปนมรดกทางวัฒนธรรมใหแกสังคมนั้นๆตอไป 

3. เหตุผลทางดานเศรษฐกิจ งานสรางสรรคบางชิ้น ตองใชงบประมาณและทรัพยากร
เปนอยางมาก เพื่อสรางสรรคใหเปนรูปรางปรากฏเผยแพรตอสาธารณชน เชน การ
สรางภาพยนตร การผลิตสิ่งบันทึกเสียง และการสรางงานสถาปตยกรรม เปนตน 
ผูผลิตจึงสมควรไดรับผลตอบแทนที่คุมคา จากการคุมครองลิขสิทธิ์ในงานสรางสรรค
เหลานั้น อันจะเปนผลตอการพัฒนาเศรษฐกิจตอไป 

4. เหตุผลทางดานศีลธรรม ผูสรางสรรคเปนผูมีคุโณปการตอสังคมเพราะเปนผูที่ทําให
โลกดํารงอยูไดโดยไมปราศจากความเงียบเหงา การใหความคุมครองลิขสิทธิ์ยอมเปน
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ผลทางจิตวิทยาประการหนึ่ง ใหสังคมรับรูถึงการใหความเคารพตอผูสรางสรรค อัน
นําไปสูพัฒนาการ สิทธิอันเกี่ยวกับการใหความคุมครอง ชื่อเสียงเกียรติคุณของผู
สรางสรรค ซึ่งเรียกกันวา “ธรรมสิทธิ” (Moral right) 

 
5. เหตุผลทางชื่อเสียงเกียรติคุณของประเทศชาติ เมื่อการใหความคุมครองลิขสิทธิ์ 

เปนผลใหเกิดการเพิ่มพูนงานสรางสรรคอันนําไปสูความกาวหนาทางวัฒนธรรมแลว 
ประเทศที่มีพัฒนาการทางวัฒนธรรมสืบทอดเปนมรดกอันยาวนาน ยอมไดรับความ
เคารพยกยองชื่นชมจากประเทศอื่นๆ ซึ่งเปนการสรางชื่อเสียงใหแกประเทศที่มี
ศิลปวิทยาการอยางมากมายนั้นๆ  

 
งานที่กฎหมายลิขสิทธิ์ใหความคุมครอง 

 ไชยยศ เหมะรัชตะ (2543: 23-34) กลาววา พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 มาตรา 6 
วรรคแรก ไดกําหนดประเภทของงานอันมีลิขสิทธิ์ไวแตกตางไปบางจากที่เคยกําหนดไวใน
พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2521 อันไดแก งานวรรณกรรม นาฏกรรม ศิลปกรรม ดนตรีกรรม 
โสตทัศนวัสดุ ภาพยนตร ส่ิงบันทึกเสียง งานแพรเสียงแพรภาพ หรืองานอื่นใดในแผนกวรรณคดี 
แผนกวิทยาศาสตร หรือ แผนกศิลปะ สามารถแยกพิจารณางานแตละประเภทไดดังนี้  
 
 1. งานวรรณกรรม (Literary Work) 
  

พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์  พ.ศ. 2537 มาตรา 4 ไดใหความหมายของคําวา “วรรณกรรม” 
วาหมายถึง งานนิพนธที่ทําขึ้นทุกชนิด เชน หนังสือ จุลสาร สิ่งเขียน สิ่งพิมพ ปาฐกถา เทศนา คํา
ปราศรัย สุนทรพจน และใหหมายความรวมถึงโปรแกรมคอมพิวเตอรดวย 
 
 งานนิพนธ ไดแกงานในลักษณะทางอักษร หรือส่ือความหมายทางภาษาตางๆ ดังเชน 
หนังสือ และสิ่งพิมพอ่ืนๆ สวนงานลักษณะทางปาฐกถา คําปราศรัย และสุนทรพจน เปนการ
แสดงออกทางภาษาดวยคําพูด หรือทาทางตางๆ ตอผูฟง 
 
 กฎหมายลิขสิทธิ์ฉบับปจจุบันของประเทศไทย ไดกําหนดใหโปรแกรมคอมพิวเตอร 
(Computer Program) อยูภายใตความหมายของวรรณกรรม เนื่องจาก ลักษณะของโปรแกรม
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คอมพิวเตอรเปนรูปแบบของงานที่ถูกสรางขึ้น โดยการที่ผูเขียนโปรแกรมไดทําการแปลงงานตางๆ 
อันไดแก บันทึก เอกสาร แผนภูมิ เปนตน เปนรูปแบบของภาษาตนกําเนิด (Source code) ซึ่ง
เขียนขึ้นดวยภาษาระดับสูง (High level language) อันไดถูกออกแบบมาดังเชน ฟอรแทรน 
(Fortran) และภาษาตนกําเนิดนั้นไดถูกเปลี่ยนโดยโปรแกรมอื่นภายในเครื่องคอมพิวเตอร ให
กลายเปนภาษาวัตถุ (Object code) ซึ่งเปนภาษาอีกรูปแบบหนึ่ง อันเปนการยากที่จะอานภาษา
เหลานั้นได โดยเปรียบเทียบไดกับรหัสมอส (Morse code) ที่ไดรับความคุมครองลิขสิทธิ์ภายใต
ความหมายของงานวรรณกรรม ตามแนวคําพิพากษาของศาลอังกฤษ ดวยเหตุนี้ภาษาที่ถูกเขียน
ขึ้นสําหรับคอมพิวเตอร จึงควรไดรับความคุมครองลิขสิทธิ์ ในประเภทของงานวรรณกรรมอยาง
หนึ่งเชนกัน 
 
 พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 มาตรา 4 ไดใหคํานิยาม “โปรแกรมคอมพิวเตอร  วา
หมายถึง คําสั่ง ชุดคําส่ังหรือส่ิงอื่นใดที่นําไปใชกับเครื่องคอมพิวเตอร เพื่อใหเครื่องคอมพิวเตอร
ทํางาน หรือเพื่อใหไดรับผลอยางใดอยางหนึ่ง ทั้งนี้ไมวาจะเปนภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอรใน
ลักษณะใด” โดยคําสั่ง หรือชุดคําสั่งเหลานี้ สามารถทําใหคอมพิวเตอรทําสิ่งตางๆได ไมวาจะเปน
โปรแกรมการทํางานของคอมพิวเตอร ซึ่งจัดการเกี่ยวกับหนาที่ภายในของเครื่องคอมพิวเตอร โดย
ทําหนาที่ ดุจมันสมองและทําใหเครื่องคอมพิวเตอรทําหนาที่ตางๆ ดังที่ไดกําหนดไวได หรือจะเปน
โปรแกรมเพื่อการใชคอมพิวเตอร ซึ่งโปรแกรมเหลานั้นจะทํางานเฉพาะตามประสงคของผูใช
คอมพิวเตอร 
 
 2. งานนาฏกรรม (Dramatic Work) 
  

พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 ไดนิยามความหมายของ “นาฏกรรม” วาหมายถึง 
งานที่เกี่ยวกับการรํา การเตน การทําทา หรือ การแสดงที่ประกอบขึ้นเปนเรื่องราว และหมายความ
รวมถึง การแสดงโดยวิธีใบดวย 

 
 งานนาฏกรรมเปนการกระทําเปนกระบวนทา การแสดงละคร การฟอนรํา การเตนใน
ลักษณะทาทางตางๆ รวมทั้งการทําทาที่แสดงประกอบเปนเรื่องราว เชน การแสดงโขน ลําตัด และ
ลิเก เปนตน แตการแขงขันกีฬา เชน ฟุตบอล เทนนิส และบาสเกตบอล ซึ่งไมอาจกํากับบทหรือ
กําหนดทาทาง ไมจัดเปนงานนาฏกรรม 
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 3. งานศิลปกรรม (Artistic Work)  
  

พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 กําหนดลักษณะของงานสรางสรรค ซึ่งถือวาเปน”งาน
ศิลปกรรม”ไว โดยงานศิลปกรรมหมายความวา งานอันมีลักษณะอยางใดอยางหนึ่งหรือหลาย
อยาง ดังตอไปนี้  
  3.1 งานจิตรกรรม ไดแก งานสรางสรรครูปทรงที่ประกอบดวยเสน แสง สี หรือ 
ส่ิงอ่ืนใดอยางหนึ่ง หรือหลายอยางรวมกัน ลงบนวัสดุอยางเดียว หรือหลายอยาง ดังเชน งาน
ภาพวาดสีดวยสีน้ํามัน และ ภาพวาดดวยดินสอ 
  3.2 งานประติมากรรม ไดแก งานสรางสรรครูปทรงที่เกี่ยวกับปริมาตรที่สัมผัส 
และจับตองได ดังเชน งานปนรูปเหมือน หรือรูปศิลป 
  3.3 งานภาพพิมพ ไดแก งานสรางสรรคภาพดวยกรรมวิธีทางการพิมพ และ
หมายความรวมถึงแมพิมพ หรือแบบพิมพที่ใชในการพิมพดวย 
  3.4 งานสถาปตยกรรม ไดแกงานออกแบบอาคาร หรือสิ่งปลูกสราง งาน
ออกแบบตกแตงภายในหรือภายนอก ตลอดจนบริเวณของอาคารหรือส่ิงปลูกสราง หรือการ
สรางสรรคหุนจําลองของอาคารหรือส่ิงปลูกสราง 
  3.5 งานภาพถาย ไดแก งานสรางสรรคภาพที่เกิดจากการใชเครื่องมือ
บันทึกภาพ โดยใหแสงผานเลนส ไปยังฟลมหรือกระจก และลางดวยน้ํายาซึ่งมีสูตรเฉพาะ หรือ
ดวยกรรมวิธีใดๆ อันทําใหเกิดภาพขึ้น หรือการบันทึกภาพโดยเครื่องมือ หรือวิธีการอยางอื่น 
ดังเชน การถายรูปดวยกลองโพลาลอยด แตไมรวมถึงฟลมภาพยนตร ซึ่งจัดเปนงานประเภท
ภาพยนตร 
  3.6 งานภาพประกอบแผนที่ โครงสราง ภาพราง หรืองานสรางสรรค 
รูปทรงสามมิติอันเกี่ยวกับภูมิศาสตร ภูมิประเทศ หรือวิทยาศาสตร ดังเชนรูปทรงสามมิติ
จําลองอวัยวะอมนุษย  
 
  3.7 งานศิลปประยุกต ไดแก งานที่นําเอางาน 6 ลักษณะตามที่กลาวมาอยางใด
อยางหนึ่ง หรือหลายอยางรวมกันไปใช ประโยชนอยางอื่น นอกเหนือจากการชื่นชมในคุณคาของ
ตัวงานดังกลาว เชน นําไปใชสอย นําไปตกแตงวัสดุ หรือส่ิงของอันเปนเครื่องใช หรือ นําไปใชเพื่อ
ประโยชนทางการคา 
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 ทั้งนี้ ไมวางานศิลปกรรม ทั้ง 7 ลักษณะดังกลาวแตละอยางจะมีคุณคาทางศิลปะหรือ
ไมใหหมายความรวมถึง ภาพถาย และแผนผังของงานดังกลาวเปนงานศิลปกรรมดวย 
 
 4. งานดนตรีกรรม (Musical Work) 
  

พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 ไดนิยามความหมายของคําวา “ดนตรีกรรม” คือ งาน
เกี่ยวกับเพลงที่แตงขึ้นเพื่อบรรเลงหรือขับรองไมวาจะมีทํานองและคํารองหรือมีทํานองอยางเดียว 
และใหหมายความรวมถึงโนตเพลง หรือ แผนภูมิเพลงที่ไดแยกและเรียบเรียงเสียงประสานแลว 

 
 งานดนตรีกรรม เปนงานสรางสรรคที่เกี่ยวกับเพลง ไมวาจะมีเพียงทํานอง หรือมีทั้งทาํนอง
และคํารองดวยก็ตาม โดยมีวัตถุประสงค เพื่อใชบรรเลง หรือขับรอง และไมจํากัดวาเปนเพลงใน
ลักษณะใด เชน เพลงไทยเดิม เพลงไทยสากล เพลงฉอย เพลงเรือ เปนตน แมเปนเพลงที่แตงขึ้น
เพื่อขับรองเพียงอยางเดียว เชนเพลงเชียรกีฬา ก็ถือวาเปนดนตรีกรรม 
 
 5. งานโสตทัศนวัสดุ (Audio-Visual Work) 
  

พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 ไดนิยามคําวา “โสตทัศนวัสดุ” หมายความวา งานอัน
ประกอบดวยลําดับภาพ โดยบันทึกลงในวัสดุ ไมวาจะลักษณะอยางใด อันสามารถที่จะนํามาเลน
ซ้ําไดอีก โดยใชเครื่องมือที่จําเปนสําหรับการใชวัสดุนั้น และให หมายความรวมถึงเสียงประกอบ
งานนั้น ถามี 
 
  งานโสตทัศนวัสดุเปนงานเกี่ยวดวยสิทธิขางเคียง ( Neighboring rights) คืองานที่มิใช
งานสรางสรรคซึ่งเกิดจากความคิดริเร่ิมอยางแทจริงแตเปนการนําเอางานพื้นฐาน อันไดแก งาน
วรรณกรรม งานนาฏกรรม งานศิลปกรรม และงานดนตรีกรรม มาทําการสรางสรรคเพื่อใหเกิดงาน
ประเภทใหม และสามารถหาประโยชนในทางธุรกิจ โดยกอใหเกิดสิทธิในงานประเภทใหมควบคูไป
กับงานพื้นฐานที่นํามาใชเปนวัตถุดิบในการสรางสรรคงานอันเกี่ยวดวยสิทธิขางเคียงดังกลาวนั้น 
อยางไรก็ตามคําวา “โสตทัศนวัสดุ” นี้เร่ิมนํามาบัญญัติคร้ังแรกในพระราชบญัญัติลิขสิทธิ์ ฉบับ 
พ.ศ. 2521 เพื่อใหความคุมครองงานประเภทนี้ไวอยางชัดเจนขึ้น 
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 งานโสตทัศนวัสดุ เปนงานสรางสรรคที่ปรากฏขึ้นดวยการไดเห็นทางสายตา และ
ประกอบดวยลําดับภาพ ซึ่งไดถูกบันทึกไวในสิ่งที่สามารถนําออกแสดงไดซ้ํา ดวยเครื่องกลหรือ
เครื่องมืออํานวยความสะดวกใดๆ เชน แผนวิดีโอดิจิตอล (Digital video disc) แผนวีดีโอคอมแพค 
(Video compact disc) และแถบบันทึกภาพ (Video tape) เปนตน 
 
 นอกจากนี้ กฎหมายลิขสิทธิ์นี้ยังบัญญัติใหคุมครองเสียง ซึ่งใชประกอบดังกลาวดวย เชน 
เสียงคลื่นทะเล เสียงสายฝน เปนตน 
 

6. งานภาพยนตร (Cinematographic work) 
 
พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 ไดนิยามความหมายของ “ภาพยนตร”วาหมายถึง 

โสตทัศนวัสดุอันประกอบดวยลักษณะของภาพ ซึ่งสามารถนําออกฉายตอเนื่องไดอยางภาพยนตร 
หรือสามารถบันทึกลงบนวัสดุอ่ืน เพื่อนําออกฉายตอเนื่องไดอยางภาพยนตร และใหหมายความ
รวมถึงเสียงประกอบภาพยนตรนั้นดวย ถามี 

 
งานภาพยนตร เปนงานอีกประเภทหนึ่งอันเกี่ยวดวยสิทธิขางเคียง เนื่องจาก เปนการ

นําเอางานพื้นฐานมาทําการสรางสรรค เพื่อใหเกิดงานประเภทนี้ข้ึน 
 
งานสรางสรรคประเภทภาพยนตรนี้ เปนการสรางสรรคดวยการลําดับภาพ ไมวาจะมีเสียง

ประกอบหรือไมก็ได ดังเชนภาพยนตรเสียงในฟลม หรือ ภาพยนตรเงียบ โดยมีการบันทึกลงใน
ฟลมหรือวัสดุอ่ืนๆ ซึ่งสามารถนําออกฉายตอเนื่อง ใหเห็นลําดับของภาพไดอยางภาพยนตร 

 
สวนในกรณีภาพนิ่งจากลําดบัภาพใดภาพหนึ่ง อันเปนสวนหนึ่งของภาพยนตร มาทําเปน

ภาพในลักษณะภาพถายนั้น ไมถือวาภาพดังกลาวเปนภาพยนตร เนื่องจากภาพเฟรมเดียวนี้ ไมมี
ลักษณะเปนลําดับภาพ เพื่อนําออกฉายตอเนื่องอยางภาพยนตร กลาวคือเปนภาพที่เรียงกันตาม
เหตุการณตอเนื่องใหปรากฏตอสายตาผูชม แตภาพดังกลาวซึ่งผานกรรมวิธีอยางใดอยางหนึ่ง จน
เปนงานภาพถายแลวยอมเขาลักษณะในประเภทงานศิลปกรรม 
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7. งานสิ่งบันทึกเสียง (Sound Recording Works) 
 
พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 ไดใหนิยามของคําวา “สิ่งบันทึกเสียง” หมายความวา 

งานอันประกอบดวยลําดับของเสียงดนตรี เสียงการแสดง หรือเสียงอื่นใด โดยบันทึกลงวัสดุไมวา
จะมีลักษณะใดๆ อันสามารถที่จะนํามาเลนซ้ําไดอีก โดยใชเครื่องมือที่จําเปนสําหรับการใชวสัดุนัน้ 
แตทั้งนี้ มิใหหมายความรวมถึงเสียงประกอบภาพยนตร หรือเสียงประกอบโสตทัศนวัสดุอยางอื่น 

 
งานสิ่งบันทึกเสียงนี้ ถือเปนงานอีกประเภทหนึ่ง อันเกี่ยวดวยสิทธิขางเคียงเชนเดียวกับ

งานโสตทัศนวัสดุ และงานภาพยนตร แตพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 ไดกําหนดใหแยกงาน
ส่ิงบันทึกออกจากงานโสตทัศนวัสดุ จากที่เคยรวมไวในพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2521 โดยสิ่ง
บันทึกเปนงานที่เกิดขึ้นจากการบันทึกเสียงตางๆ เชน เสียงเพลง ไมวาจะมีการขับรองหรือไม เสียง
น้ําตก เสียงฟาผา เปนตน อันบันทึกลงในวัสดุลักษณะใดๆ ซึ่งสามารถนํามาเลนซ้ําไดอีก ดวย
เครื่องมือในการเลนวัสดุดังกลาว ดังเชน จานเสียง แถบบันทึกเสียง และแผนคอมแพคดิสค 
(compact disc) 

 
อยางไรก็ตาม งานสิ่งบันทึกเสียงนี้ไมรวมถึงเสียงประกอบภาพยนตร หรือเสียงประกอบ

โสตทัศนวัสดุ เพราะไดกําหนดใหอยูภายใตความหมายของงานประเภทภาพยนตร และ
โสตทัศนวัสดุอยูแลว 

 
8. งานแพรเสียงแพรภาพ (Sound and Video Broadcasting Works) 
 
พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 ไดใหนิยามของ “งานแพรเสียงแพรภาพ” หมายความ

วา งานที่นําออกสูสาธารณชน โดยการแพรเสียงทางวิทยุกระจายเสียง การแพรเสียงและหรือภาพ
ทางวิทยุ โทรทัศน หรือวิธีอยางอื่นอันคลายคลึงกัน 

 
งานแพรเสียงแพรภาพเปนงานสรางสรรคที่เกิดจากการนําเอางานสรางสรรคประเภทอื่น 

ซึ่งกําหนดไวในพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ เชน งานนาฏกรรม งานศิลปกรรม เปนตน ออกเผยแพรตอ
สาธารณชน โดยการแพรเสียงทางวิทยุกระจายเสียง (Radio broadcasting) ดังเชน การเปดจาน
เสียงกระจายเสียงเพลงยอดนิยมทางวิทยุ การแพรเสียงและหรือภาพทางวิทยุโทรทัศน 
(Television broadcasting) หรือ การแพรภาพและหรือเสียงโดยวิธีอ่ืนอันคลายคลึงกัน ดังเชน 
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การสงเสียงตามสาย (Wire telecommunication) หรือการแพรเสียงแพรภาพโดยการสงผาน
ดาวเทียม (Satellite television) 

 
การนํางานออกเผยแพรโดยการแพรเสียงแพรภาพนี้ เปนการสรางสรรคงานประเภทหนึ่ง 

ดวยการที่ผูสรางสรรค ซึ่งมักเปนกลุมคนกลุมหนึ่ง ไดใชความรู ทักษะ ความอุตสาหะ และกําลัง
ทรัพย งบประมาณคอนขางสูง เพื่อรวมกันผลิตผล ดวยการนํางานสรางสรรคประเภทตางๆ ออก
แพรเสียงแพรภาพ อันควรเปนหลักสูตรสากลซึ่งกฎหมายลิขสิทธิ์ของอารยประเทศตางตองกาํหนด
งานประเภทนี้ไววาเปนงานอันมีลิขสิทธิ์ตามกฎหมาย 

 
อยางไรก็ตาม การสรางสรรคงานแพรเสียงแพรภาพ เปนการนํางานสรางสรรคอันมี

ลิขสิทธิ์ประเภทอื่นๆ ออกเผยแพรตอสาธารณชนจึงตองไดรับอนุญาตจากเจาของลิขสิทธิ์ในงาน
ประเภทนั้นๆ เสียกอนดวย ตามมาตรา 15 แตถาเปนการแพรภาพแพรเสียงงานที่ผูทําการแพร
เสียงแพรภาพ เปนผูสรางสรรคเสียเองแลว ก็ยอมสามารถกระทําได 

 
9. งานอื่นใดในแผนกวรรณคดี แผนกวิทยาศาสตร หรือแผนกศิลปะ (any other 

work in the literary, scientific or artistic domain) 
 
พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 มาตรา 6 วรรคแรก ไดกําหนดงานอันมีลิขสิทธิ์

ประเภทสุดทายตามกฎหมายฉบับนี้ ใหไดแก งานอื่นใดในแผนกวรรณคดี แผนกวิทยาศาสตร หรือ
แผนกศิลปะดวย อันมีวัตถุประสงคเปนการกําหนดลักษณะของงานอื่นๆ ที่แตกตางออกไปจาก
งานประเภทตางๆ ที่จะมีการสรางสรรคในอนาคต โดยมีขอบเขตในการใหความคุมครองงานอยาง
กวางขวาง ไมจํากัดอยูแตเฉพาะงานสรางสรรคแปดประเภทที่กลาวมา  

 
ผูวิจัยนําแนวคิดเกี่ยวกับลิขสิทธิ์มาใชในการศึกษา เพื่อใหเขาใจความหมายของลิขสิทธิ์ 

และประเภทผลงานที่กฎหมายลิขสิทธิ์ใหความคุมครอง อาทิ งานวรรณกรรม งานดนตรีกรรม งาน
ภาพยนตร และอื่นๆ นอกจากนี้ ยังตองการศึกษาความตระหนักรูและทัศนคติของผูใชอินเทอรเน็ต
ตอเร่ืองของการคุมครอง และการละเมดิลิขสิทธิ์ ในประเด็นดังตอไปนี้ คือ ความยุติธรรมของสังคม  
ความเจริญกาวหนาทางวัฒนธรรม ดานเศรษฐกิจ ดานศีลธรรม และประเด็นดานชื่อเสียงเกียรติ
คุณของประเทศชาติ 
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2. แนวคิดเกี่ยวกับระบบเครือขายอินเทอรเน็ต  

ระบบเครือขายอินเทอรเน็ต  

 กิดานันท  มลิทอง (2539) กลาววา เครือขายอินเทอรเน็ต คือ ระบบของการเชื่อมโยง
ขายงานคอมพิวเตอรขนาดใหญมากครอบคลุมไปทั่วโลก เพื่ออํานวยความสะดวกในการใหบริการ
การสื่อสารขอมูล เชน การบันทึกเขาระยะไกล (Remote login) การถายโอนแฟม ไปรษณีย
อิเล็กทรอนิกส และกลุมอภิปราย เครือขายอินเทอรเน็ตเปนวิธีการเชื่อมโยงขายงานคอมพิวเตอรที่
มีอยูใหขยายออกไปอยางกวางขวางเพื่อการเขาถึงของแตละระบบที่มีสวนรวมอยู 

 ตน  ตัณฑสุทธิวงศและคณะ (2539) กลาววา เครือขายอินเทอรเน็ต คือ เครือขาย
คอมพิวเตอรขนาดยักษที่เชื่อมตอกันทั่วโลก โดยมีมาตรฐานการรับสงขอมูลในรูปแบบตางๆ เชน 
ตัวอักษร ภาพ และเสียงได รวมทั้งสามารถคนหาขอมูลจากที่ตางๆไดอยางรวดเร็ว 

 ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2540) กลาววา เครือขายอินเทอรเน็ต คือ เครือขายของ
เครือขายคอมพิวเตอรที่เชื่อมโยงคอมพิวเตอร (ทั้งที่อยูในองคกรภาครัฐ และเอกชน) ท่ัวทุกมุมโลก
เขาดวยกัน ภายใตมาตรการเชื่อมโยงคอมพิวเตอรเพื่อการแลกเปลี่ยน และสงผานขอมูลการ
ทํางานของเครือขายอินเทอรเน็ตนั้นไมมีใครหรือองคกรกลางใดองคกรหนึ่งเปนเจาของ การเขา
เปนสวนหนึ่งของเครือขายทําได โดยการเชื่อมโยงเครื่องคอมพิวเตอรเขากับเครือขายใดเครือขาย
หนึ่งที่เปนสวนหนึ่งของเครือขายอินเทอรเน็ตอยูแลว เมื่อมีเครื่องเชื่อมตอแลวก็จะสามารถใช
บริการบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

 สุรศักดิ์ สงวนพงษ (2538) กลาววา อินเทอรเน็ต คือ เครือขายคอมพิวเตอร ที่มีทั้ง
เครือขายของคอมพิวเตอร และ เครือขายของเครือขายซึ่งสอดคลองกับ สมใจ บุญศิริ (2538) ไดให
ความหมายของอินเทอรเน็ตไวเชนเดียวกันวา คือ ขายแหงขายอันเปนการเชื่อมโยงระบบเครือขาย
จํานวนมหาศาลทั่วโลกเขาดวยกันภายใตหลักเกณฑมาตรฐานเดียวกัน 

 อธิปตย คลี่สุนทร (2540) ไดใหความหมายของเครือขายอินเทอรเน็ตวา เปนเสมือนระบบ
เครือขายทางเดินขอมูลสารสนเทศซึ่งมีระบบเชื่อมโยง และมีระบบแจกจายจากแตละจุดยอยเล็กๆ 
ไปยังจุดใหญ หรือจากจุดใหญไปยังจุดยอยซึ่งเปรียบเสมือนการรวมหองสมุดของสรรพวิชา และ
ตําราตางๆ มาไวใชดวยกัน ระบบนี้ยังถือวาเปนการทดสอบความสามารถของมนุษยในการพัฒนา
ระบบใหญมหาศาล ที่เปนระบบเปดเพื่อครอบคลุมผูใชทั่วโลก 
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  กลาวโดยสรุป ระบบเครือขายอินเทอรเน็ต คือ เครือขายคอมพิวเตอรที่มีขนาดใหญที่สุด
ในโลก โดยการเชื่อมโยงคอมพิวเตอรทั่วโลกเขาดวยกัน ภายใตมาตรฐานการเชื่อมตอแบบ
เดียวกัน ที่เรียกวา ทีซีพี / ไอพี (TCP/IP) ทําใหสามารถแลกเปลี่ยนขอมูลระหวางกันไดอยาง
สะดวกรวดเร็ว ไมวาขอมูลนั้นจะอยูในรูปตัวอักษร ขอความ เสียง  
 
ลิขสิทธิ์กับอินเทอรเน็ต 
 

ไพจิตร  สวัสดิสาร (2548) ไดกลาวถึง ลิขสิทธิ์วาเปนสวนหนึ่งของกฎหมายทรัพยสินทาง
ปญญา ซึ่งเปนผลมาจากเครื่องพิมพของกัตเตนเบอรกโดยมีจุดเริ่มตนเพื่อใชคุมครองงานพิมพ 
ตอมาไดมีการปรับปรุงแกไขใหใชไดกับรูปภาพ ฟลม แถบบันทึกเสียง การกระจายเสียง และ
โปรแกรมตามสายตางๆ ในศตวรรษที่ 20 ไดมีความพยายามปรับใหลิขสิทธิ์ใชไดกับการคุมครอง
งานที่เกิดขึ้นโดยการกระทําซ้ําทางเทคโนโลยี อยางไรก็ตามเมื่อเทคโนโลยีสวนใหญทําใหการ
คุมครองยุงยากขึ้น โดยคอมพิวเตอรดิจิตอลประกอบกับเครือขายโทรคมนาคมทําใหเปลี่ยนแปลง
แนวคิดการคุมครองแบบเดิมๆ ทั้งนี้เนื่องมาจากความกาวหนาทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอรทําให
การกระทําซ้ํางาย เร็ว ปองกันไดยาก ราคาถูกและที่สําคัญที่สุดคือมีคุณภาพในงานเชนเดียวกับ
ตนฉบับ นอกจากนี้ อินเทอรเน็ตและโลกไรพรมแดนถูกมองวา จะเปนตัวทําลายหลักของลิขสิทธิ์
เนื่องจากเราไมสามารถควบคุมอินเทอรเน็ตได 

 
แมวาอินเทอรเน็ตจะเปนเครื่องมือหนึ่งที่ชวยเปนสื่อกลางในการแลกเปลี่ยนขอมูลขาวสาร

ระหวางกลุมผูใช แตก็มีกลุมคนอีกจํานวนไมนอยที่ไมสามารถเขาถึงขอมูลเหลานั้นไดโดยปจจัย
สําคัญที่ทําใหเกิดชองวางในการเขาถึงและรับรูขาวสารขอมูล (Information) และความรู 
(Knowledge) ก็คือความไมเทาเทียมกันของโอกาสในการเขาถึงเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
ส่ือสาร ปรากฏการณนี้เรียกกันวา Digital Divide ปญหาดานรายได (Income) เปนสาเหตุหนึ่งที่
กอใหเกิดชองวางทางดิจิตอลข้ึน เนื่องจากการเขาถึงสารสนเทศและความรูแตละชนิดจะตองเสีย
คาใชสินคาและบริการ รายไดจึงมีความสัมพันธอยางใกลชิดกับโอกาสในการเขาถึงสารสนเทศ
และความรู กลาวคือ ประชากรที่อยูในประเทศเดียวกนั ผูมีรายไดสูงมีโอกาสเขาถึงสารสนเทศดาน
ตางๆ ไดมากกวาผูมีรายไดต่ํา 
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ผูวิจัยไดนําแนวความคิดเกี่ยวกับอินเทอรเน็ตมาใชในการศึกษา เนื่องจากเห็นวา
อินเทอรเน็ตเปนชองทางการสื่อสารหนึ่งที่ผูใชบางกลุมใชเปนเครื่องมือในการละเมิดลิขสิทธิ์ โดยมี
พฤติกรรมการใชบริการตางๆ เชน จดหมายอิเล็กทรอนิกส ที่มีอยูในระบบอินเทอรเน็ตเปนชองทาง
อันนําไปสูการละเมิดไดงาย และสะดวกขึ้น 

 
3. แนวคิดเกี่ยวกับความตระหนัก (Awareness) 

 Wohman (1973) กลาววา ความตระหนักเปนภาวะการณที่บุคคลเขาใจหรือสํานึกถึงบาง
สิ่งบางอยางของเหตุการณ ประสบการณ หรือวัตถุสิ่งของได 

 Runes (1971) ไดกลาวถึงความตระหนัก อยางจํากัดวา ความตระหนักเปนการกระทําที่
เกิดจากความสํานึก 

Good (1973) ไดใหความหมายของคําวา ตระหนัก (Awareness) วาหมายถึง ความรูสึก
ที่แสดงถึงความรับรูของบุคคลหรือการที่บุคคลแสดงความรูสึกรับผิดชอบตอปญหาตางๆที่เกิดขึ้น 
ซึ่งมีความหมายเหมือนกับความสํานึก (Conscious) 

Brackler (1989) กลาววา ความตระหนักเกิดจากทัศนคติที่มีตอสิ่งเรา อันไดแก บุคคล 
สถานการณ กลุมสังคม และสิ่งตางๆ ที่โนมเอียงหรือพรอมที่จะสนองตอบในทางบวกหรือลบเปน
สิ่งที่เกิดจากการเรียนรูและประสบการณ 

Nalson (1965) กลาววา ความตระหนักเปนสภาวะที่บุคคลไดรับความรู หรือ
ประสบการณตางๆ แตมีการประเมินคาและตระหนักถึงความสําคัญที่ตนเองมีตอส่ิงนั้นๆ ซึ่งเปน
เร่ืองของสภาวะตื่นตัวทางจิตใจตอเหตุการณหรือสถานการณนั้นๆ 

ประพาพรรณ สุวรรณ (2526) ไดใหความหมายของคําวา ตระหนักวา หมายถึง การที่
บุคคลฉุกคิดไดหรือการเกิดข้ึนในความรูสึกวามีส่ิงหนึ่งสิ่งใด เหตุการณหนึ่ง หรือสถานที่หนึ่งซึ่ง
การรูสึกวามีหรือการไดฉุกคิดถึงสิ่งใดสิ่งหนึ่งเปนความรูสึกที่เกิดในสภาวะของจิตใจ แตไมได
หมายความวาบุคคลนั้นสามารถจําได หรือระลึกไดถึงลักษณะบางอยางของสิ่งนั้น 

ลดาวัลย พอใจ (2536) กลาววา ความตระหนัก หมายถึง สภาวะของจิตใจที่เกี่ยวกับ
ความรูสึก (Feeling) ความคิด (Idea) และความปรารถนาที่บุคคลมีตอส่ิงหนึ่งสิ่งใดหรือ
ปรากฏการณใดปรากฏการณหนึ่ง ดวยการพูด การเขียน หรือวธิีการอื่นๆ โดยอาศัยระยะเวลาหรือ
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ประสบการณหรือสภาพแวดลอมในชุมชน หรือส่ิงเราภายนอก เปนปจจัยที่ทําใหบุคคลมีความ
ตระหนักขึ้น หรือ ความตระหนักก็คือ ความสํานึกตอส่ิงใดสิ่งหนึ่งนั่นเอง 

 สรุปไดวา ความตระหนัก หมายถึง ความสํานึก ความรูสึกนึกคิดของบุคคลตอส่ิงหนึ่งหรอื
เหตุการณใดเหตุการณหนึ่งโดยมีเหตุการณ สภาพแวดลอมในสังคม หรือส่ิงเราภายนอกเปนปจจัย
ที่ทําใหบุคคลเกิดความตระหนัก ซึ่งองคประกอบสําคัญที่กอใหเกิดความตระหนักมี 3 ประการ คือ 

1.  พุทธิปญญา หรือความรูความเขาใจ (Cognitive of belief component) ความรู
หรือความเขาใจจะเริ่มตนจากระดับงายและมีการพัฒนาขึ้นตามลําดับ 
2.  อารมณ ความรูสึก (Affective component) เปนความรูสึกดานทัศนคติ คานิยม 
ความตระหนักชอบหรือไมชอบ ดีหรือไมดี เปนองคประกอบในการประเมินสิ่งเราตางๆ 
3.  พฤติกรรม (Behavioral component) เปนการแสดงออกทั้งทางวาจา กิริยา ทาทางที่
มีตอส่ิงเรา หรือแนวโนมที่บุคคลจะกระทํา ดังนั้นบุคคล สถานการณ กลุมสังคม การ
เรียนรู และประสบการณ จึงเปนปจจัยที่มีผลตอความตระหนัก โดยมีความรู ความรูสึก 
และพฤติกรรมเปนองคประกอบที่กอใหเกิดความตระหนัก 

ผูวิจัยไดนําแนวคิดเกี่ยวกับความตระหนักมาใชโดยตองการวัดระดับความตระหนักของ
ผูใชอินเทอรเน็ตตอเร่ืองของการคุมครอง และการละเมิดลิขสิทธิ์ ในประเด็นดังตอไปนี้ คือ ความ
ยุติธรรมของสังคม ความเจริญกาวหนาทางวัฒนธรรม ดานเศรษฐกิจ ดานศีลธรรม และประเด็น
ดานชื่อเสียงเกียรติคุณของประเทศชาติ  

 
4. แนวคิดเกี่ยวกับทัศนคต ิ

ทัศนคติมีคํานิยามแตกตางกัน เปนเพราะนักทฤษฎีหรือนักวิชาการบางทานพิจารณาวา
ทัศนคติเปนเรื่องของความคิดความเขาใจและความรูสึก ในขณะที่บางทานก็พิจารณาวาเปนเพียง
ความรูสึก อยางไรก็ตามความหมายของทัศนคติโดยทั่วไปจะอธิบายความสัมพันธระหวางความ
เชื่อความรูสึกและพฤติกรรมเปนหลัก นอกจากนี้ทัศนคติ เปนคําที่มีความหมายกวาง ดังนั้นจึงมี
นักวิชาการทั้งทางสังคมวิทยาและทางจิตวิทยาหลายทานใหความหมายและแนวคิดของคําวา
ทัศนคติแตกตางกัน ดังนี้ 

Kendler (1963: 572) กลาววา “ทัศนคติ” หมายถึง สภาวะความพรอมของบุคคลที่จะ
แสดงพฤติกรรมออกมาในทางสนับสนุน หรือตอตานบุคคล สถานการณหรือแนวความคิด 
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Rosenberg และ Hovland (1960:1) ไดใหความหมายของคําวาทัศนคติ โดยปกติ
สามารถนิยามวาเปนการจูงใจตอแนวโนมในการตอบสนองอยางเฉพาะเจาะจงกับส่ิงที่เกิดขึ้น 

Kretch และ Crutchiteld (1984: 152) ไดใหความหมายของคําวา ทัศนคติ (Attitude) วา
หมายถึง ผลรวมของกระบวนการที่กอใหเกิดสภาพการจูงใจ อารมณ การยอมรับ และการรับรู 
(Cognitive) ซึ่งกระบวนการเหลานี้ เปนสวนหนึ่งของประสบการณของบุคคล  

Byrne (1987) กลาววา ทัศนคติ คือ การประเมินที่คงอยูนานเกี่ยวกับบุคคล (รวมทั้ง
ตนเอง) ส่ิงของหรือประเด็นเรื่องราวตาง ๆ อยางกวาง ๆ  

Smith และ Bem (1993) กลาววา ทัศนคติ คือ ความชอบและความไมชอบ การประเมิน
ในทางชอบหรือไมชอบ และปฏิกิริยาตอส่ิงของ บุคคล สถานการณ หรือแงมุมอ่ืน ๆ ในโลก รวมทั้ง
ความคิดที่เปนนามธรรมและนโยบายทางสังคม  

Wells และ Moriarty (1995) กลาววา ทัศนคติเปนแนวโนมที่เกิดจากการเรียนรู หรือ 
ความรูสึกที่บุคคลมีตอวัตถุ บุคคลอื่นหรือแนวความคิดที่นําไปสูพฤติกรรมอยางใดอยางหนึ่ง และ
ทัศนคติเปนสิ่งที่คงอยูเปนเวลานานอีกดวย  

พะยอม วงศสารศรี (2526: 30) กลาววา ทัศนคติไมไดมีมาแตกําเนิด แตเปนสิ่งที่เกิดจาก
การเรียนรู ประสบการณเลียนแบบ ทัศนคติเปนสภาพทางจิตใจที่มีอิทธิพลตอการคิด การกระตุน
ใหเกิดการกระทํา ทัศนคติสามารถเปลี่ยนแปลงได ถาสภาพแวดลอมหรือเหตุการณตาง ๆ 
เปลี่ยนแปลงไป หรือไดรับขอมูลใหม โดยทั่วไปเชื่อกันวา ทัศนคติมีผลตอการปฏิบัติของบุคคล 
 
องคประกอบของทัศนคติ 

การที่จะเกิดทัศนคติในตัวผูบริโภคไดนั้น จะตองมีกระบวนการในการสรางทัศนคติ ซึ่งมี
องคประกอบสําคัญ 3 ประการ (Wilkee, 1944: 280) 
 

1. องคประกอบดานความรู (The Cognitive Component) หมายถึง ความรู 
(Knowledge) และการรับรู (Perceptions) ความเชื่อของบุคคลที่มีตอส่ิงตาง ๆ เชน เชื่อ
วารถยนตมีราคาแพง สวนของการรับรู เปนสวนประกอบสวนแรก ซึ่งก็คือความรู และการ
รับรูที่ไดรับจากการผสมกับประสบการณโดยตรงตอทัศนคติ และขอมูลที่เกี่ยวของจาก
หลายแหลงขอมูล ความรูนี้และผลกระทบตอการรับรู จะกําหนดความเชื่อถือ (Beliefs) 
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หมายถึงสภาพดานจิตใจ ซึ่งจะสะทอนความรูเฉพาะอยางของบุคคล และมีการประเมิน
เกี่ยวกับความคิด หรือส่ิงใดสิ่งหนึ่ง ซึ่งก็คือการที่ผูบริโภคมีทัศนคติตอส่ิงหนึ่ง คุณสมบัติ
ของสิ่งหนึ่ง หรือพฤติกรรมเฉพาะจะนําไปสูผลลัพธเฉพาะอยาง 

2. องคประกอบดานความรูสึก (The Affective Component) หมายถึง ความรูสึกที่มีตอ
ส่ิงตางๆ เชน รูสึกวาจะชอบรถยนตราคาแพง ความรูสึก เปนสวนประกอบทางดาน
ทัศนคติซึ่งสะทอนถึงอารมณ หรือความรูสึกของผูบริโภคที่มีตอความคิดหรือส่ิงใดสิ่งหนึ่ง 
สวนของอารมณและความรูสึกเปนสวนที่ใชในการประเมินทัศนคติตอส่ิงใดสิ่งหนึ่ง วามี
ความพึงพอใจ หรือไมพึงพอใจ ดีหรือเลว เห็นดวยหรือไมเห็นดวยสภาพที่เกี่ยวของกับ
อารมณ ไดแก ความสุข ความเศรา ความอาย ความรังเกียจ ความกังวล ความประหลาด
ใจ เปนตน 

3. องคประกอบดานพฤติกรรม (The Behavior Component) หมายถึง แนวโนมที่คาดวา
จะเกิดขึ้นของพฤติกรรมที่มีตอส่ิงตาง ๆ เชน มีความตองการที่จะซื้อรถยนตราคาแพง เปน
แนวโนมที่จะมีพฤติกรรมของผูบริโภคดวยวิธีใด วิธีหนึ่งตอทัศนคติที่มีตอสิ่งหนึ่ง หรืออาจ
หมายถึงความตั้งใจที่จะซื้อผลิตภัณฑของผูบริโภค หรือพฤติกรรมอยางใดอยางหนึ่ง 

 
องคประกอบในการเกิดทัศนคติทั้ง 3 ประการนี้ไมเปนอิสระตอกันและกันอยางสิ้นเชิง

กลาวคือ ทั้งการรับรู ความรูสึก และการกระทํา ตางก็มีความสัมพันธซึ่งกันและกัน ปจจัย
อยางหนึ่งเปนเหตุใหเกิดปจจัยอยางหนึ่งตามกันมา การรับรูถือเปนกระบวนการแรกใหเกิด
ความรูสึก และเมื่อเกิดความรูสึกแลว ปจจัยที่ตามมา คือ จะตองการตอบสนองความรูสึกนั้น
ไปในทิศทางใด 

บุคคลแตละคนมีทัศนคติตอส่ิงใดสิ่งหนึ่งแตกตางกันไป เปนเพราะบุคคลแตละคนมี
ความคิดความเขาใจ และมีความรูสึกที่แตกตางกันไป ดังนั้นสวนประกอบดานความคิดหรือ 
ความรู ความเขาใจ จึงเปนสวนประกอบเบื้องตนของทัศนคติ และสวนประกอบนี้จะเกี่ยวของ 
สัมพันธกับความรูสึกของบุคคล อาจออกมาในรูปแบบแตกตางกันทั้งในทางบวกและทางลบ 
ทั้งนี้ขึ้นอยูกับการเรียนรูและประสบการณที่ผานมาดวย 
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ลักษณะสําคัญของทัศนคติ 
- ทัศนคติ เปนสิ่งที่เกิดจากการเรียนรู หรือประสบการณของแตละคน มิใชเปนสิ่งที่ติดตัวมา

แตกําเนิด 
- ทัศนคติ เปนสภาพทางจิตใจที่มีอิทธิพลตอความคิด และการกระทําของบุคคลเปนอัน

มาก 
- ทัศนคติ เปนสภาพทางจิตใจที่มีความถาวรพอสมควร ทั้งนี้เนื่องจากบุคคลแตละบุคคล

ตางก็ไดรับประสบการณและผานการเรียนรูมาก อยางไรก็ตามทัศนคติก็อาจมีการ
เปลี่ยนแปลงได อันเนื่องจากอิทธิพลของสิ่งแวดลอมตาง ๆ 

 
ความสัมพันธระหวางทัศนคติและพฤติกรรม 

 Le Francois (1980) ไดกลาวถึงความสัมพันธระหวางทัศนคติ และพฤติกรรมไววา 
“ทัศนคติเปนแรงกระตุนที่มีพลังกอใหเกิดพฤติกรรม” 

 ทัศนคติมีความสัมพันธกับพฤติกรรม ซึ่งจากการอธิบายถึงองคประกอบทั้งสามของ
ทัศนคติ โดย Assael (1995:267) สรุปไดวาองคประกอบทั้งหมดมีความสัมพันธซึ่งกันและกัน นั้น
คือ องคประกอบดานความรู ความคิด (Cognitive Component) แสดงออกเปนความเชื่อมี
อิทธิพลตอองคประกอบดานความรูสึก (Affective Component) โดยการประเมินเรื่องใดเรื่องหนึ่ง 
เมื่อมีความรู ความเชื่อตอเร่ืองนั้น ๆ แลวจึงสงผลตอองคประกอบดานพฤติกรรม ( ฺBehavior 
Component) อันเปนแนวโนมที่แสดงออกเปนพฤติกรรม (Behavior) ในที่สุด 
 
 เกยูร ชิวหากาญจน (2541) กลาวถึง แนวคิด ทัศนคติวา “... ทัศนคติ มีผลใหมีการแสดง
พฤติกรรมออกมา จะเห็นไดวาทัศนคติประกอบดวยความคิดที่มีผลตออารมณ ความรูสึกนั้น
ออกมาโดยทางพฤติกรรม ดังที่ Lindzey และ Arson (1969) เชื่อวาทัศนคติเปนพลังอันสําคัญที่
ทําใหคนเราแสดงพฤติกรรมออกมา” 
 

ผูวิจัยไดนําแนวคิดเกี่ยวกับทัศนคติมาใชโดยตองการวัดทัศนคติของผูใชอินเทอรเน็ตตอ
เร่ืองของการคุมครอง และการละเมิดลิขสิทธิ์ ในประเด็นดังตอไปน้ี คือ ความยุติธรรมของสังคม  
ความเจริญกาวหนาทางวัฒนธรรม ดานเศรษฐกิจ ดานศีลธรรม และประเด็นดานชื่อเสียงเกียรติ
คุณของประเทศชาติ ทั้งนี้เนื่องจากทัศนคติของบุคคลตอเร่ืองใดเรื่องหนึ่งมีผลตอพฤติกรรมของ
บุคคลนั้น 
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5. แนวคิดเกี่ยวกับความตองการขาวสาร 

 ความตองการเปนพลังผลักดันที่เกิดขึ้นภายในตัวบุคคล โดยที่มนุษยเรานั้นพยายามดิ้น
รนแสวงหาความตองการชนิดตาง ๆ แนวทางของพฤติกรรมจะถูกกําหนดโดยแรงผลักดันของ
ความตองการตาง ๆ ของมนุษยในเวลานั้น ๆ ความตองการระดับตาง ๆ ของมนุษยเปน
สวนประกอบสําคัญในการจูงใจ ไมวาจะเปนการเรียนรูหรือการกระทําตาง ๆ ธรรมดาความ
ตองการของมนุษยหรือแมแตสัตวทั่วไปเราไมสามารถสังเกตเห็นได จนกวาความตองการนั้นแสดง
ออกมาในรูปของแรงขับ (Drive) และความกระวนกระวาย (Anxiety) เราจึงอาจทราบไดบางแลว
วา บุคคลนั้นมีความตองการอะไร ดังนั้น นักจิตวิทยาจึงไดจําแนกความตองการของมนุษยไวเปน
หลายชนิดดวยกัน โดยทั่วไปมนุษยมีความตองการบริโภคขาวสารและมีการเลือกหรือแสวงหา
ขาวสารจากสื่อมวลชนตาง ๆ จึงมีการวิจัยปจจัยตาง ๆ ที่ทําใหมนุษยเกิดความตองการโดยใน
เร่ืองนี้ เอ. เอช. มาสโลว (A.H. Maslow) กลาววา มนุษยมีความตองการอยากเรยีนรู ซึ่งเปนความ
ตองการที่จะแสวงหาระเบียบและความเขาใจสภาวะแวดลอมของตนเอง ความตองการที่จะเรียนรู
นี้เปนแรงผลักดันที่มนุษยเรียนรูมาจากสังคม โดยมาสโลว ชี้ใหเห็นถึง ขอเท็จจริงของสื่อมวลชน 
ดังนี้ (เสรี วงษมณฑา, 2523:6) 
 

1. มนุษยเจาะจงแสวงหาขาวสารไมไดถูกยัดเยียดใหอาน ดูหรือฟง มนุษยมีทางเลือกที่
จะหลบหลีกขาวสารไดถาตองการ 

2. การใชสื่อมวลชนของมนุษยมีจุดมุงหมาย (Goal-Direct) 
3. สื่อมวลชนตองแขงขันกับส่ิงเราอื่น ๆ อีกหลายอยางที่อาจจะตอบสนองความตองการ

รู (Need for Orientation) 
4. มนุษยเปนผูกําหนดความตองการของตัวเองจากความสนใจ แรงจูงใจที่เกิดขึ้นใน

กรณีตาง ๆ กัน 
5. มนุษยทุกคนเปนปจเจกบุคคลมีความตองการสวนตัว 
 
เนื่องจากการใชสื่อเกิดความตองการที่จะบรรลุวัตถุประสงค หรือความตองการอยางใด

อยางหนึ่ง Tan (1986:233) กลาววา บุคคลใชสื่อเพื่อสนองความตองการที่เฉพาะเจาะจง ซึ่งความ
ตองการดังกลาวพัฒนามาจากสภาพแวดลอมทางสังคมของบุคคล และผูรับสารจะมีพฤติกรรมใน
การเลือกรับส่ือและเนื้อหาของสาร ทั้งนี้เพื่อสนองตอบความตองการดังกลาว ดังนั้น ผูรับสารจึง
เปนบุคคลที่เร่ิมขบวนการสื่อสาร และสามารถที่จะปรับส่ือใหเหมาะสมกับความตองการมากกวาที่
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จะใหสื่อมีอิทธิพลตอตัวเขา นอกจากนี้ ผูรับสารยังตระหนักถึงความตองการของตนเอง ไดเมื่อมี
การสอบถาม และยังตระหนักถึงเหตุผลในการเลือกใชสื่อดวย 

ดังที่กลาวมาแลววา ความตองการของผูรับสารจะเปนตัวกําหนดการใชส่ือ ดังนั้นในการ
สื่อสารผูรับสารจึงมีบทบาทสําคัญในการตัดสินใจเลือกใชส่ือ โดยอาศัยพื้นฐานความตองการของ
ตนเองเปนหลัก (ยุบล เบ็ญจรงคกิจ, 2534) สามารถแบงความตองการของผูรับสารที่เกี่ยวพันกับ
สื่อ (Media-Related Needs) ไดเปน 5 กลุม 

1. ความตองการดานความรู ภูมิปญญา (Cognitive Needs) เปนความตองการ
ที่จะรับขอมูลความรู ความเขาใจ ในสิ่งแวดลอมเพิ่มขึ้น ซึ่งความตองการในดาน
นี้มีพื้นฐานมาจากความตองการที่จะเขาใจและควบคุมส่ิงแวดลอม และความ
ตองการที่จะตอบสนองแรงผลักดันที่เกิดจากความอยากรูอยากเห็นและการ
คนควา 

2. ความตองการทางดานอารมณ (Affective Needs) เปนความตองการที่จะ
สรางเสริมความพอใจ ความบันเทิงใจและประสบการณในดานอารมณ แรงจูงใจ
อันเกิดจากความพอใจและความบันเทิงนี้สามารถตอบสนองไดดวยการใชสื่อ 

3. ความตองการที่จะประสานสัมพันธกับบุคคล (Personal Integrative 
Needs) เปนความตองการที่จะเสริมสรางความมั่นใจ การยอมรับนับถือ ความ
มั่นคง ตลอดจนสถานภาพสวนบุคคล ความตองการนี้เกิดจากแรงผลักดันที่จะ
บรรลุจุดมุงหมายของบุคคล (Self-Esteems) 

4. ความตองการที่จะประสานสัมพันธกับสังคม (Social Integrative Needs) 
เปนความตองการที่จะเสรมิสรางความสัมพันธกับครอบครัว เพื่อน และสวนรวม 

5. ความตองการที่จะหลีกหนี (Escapist Needs) เปนความตองการที่จะหลีกหนี
และผอนคลายความตึงเครียด 
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จากความตองการขั้นพื้นฐานของมนุษยเหลานี้ Mcquail และคณะ (1987:73) ไดศึกษา
ชุดตัวแปรความตองการที่ผูรับสารตองการจากสื่อมวลชน สรางไวและปรับปรุงขึ้นมาใหมให
สอดคลองกับการใชสื่อมวลชนโดยผูรับสาร ดังนี้ 

ความตองการสารสนเทศ 
ความตองการสรางความมีเอกลักษณใหแกบุคคล 
ความตองการรวมตัวและปฏิสัมพันธทางสังคม 
ความตองการความบันเทิง 
 

นอกจากนี้ Dominick (1993:48-53) ไดสรุปถึงเหตุผลความตองการในการใชสื่อมวลชน
ดังนี้ 

1. เพื่อการรับรู (Cognitive) หมายถึง การที่ประชาชนผูรับสารตองการขาวสารเพื่อ
สนองความตองการพื้นฐานของมนุษยในดานความอยากรูอยากเห็น และความ
ตองการไดรับความยอมรับวาตนเองเปนสวนหนึ่งของสังคม ดังนั้นจึงจําเปนตอง
เขาใจสวนประกอบของสังคม โดยการรับรูขาวสารผานส่ือมวลชนในรูปแบบหลัก 
คือ ขาว ความรู ความบันเทิง 

2. เพื่อความหลากหลาย (Diversion) ทั้งนี้เพื่อตอบสนองความตองการในรูปแบบ
ที่แตกตางกัน เชน การกระตุนอารมณ (Stimulation) เปนการเปดรับส่ือเพื่อ
แสวงหาความเราใจความสนุกสนาน ความตื่นเตน เพื่อลดความเบื่อหนายในชีวิต
การพักผอน (Relaxation) เปนการเปดรับส่ือเพื่อผอนคลายความเครียดหรือลด
ความเรงเราในชีวิตประจําวันการปลดปลอยอารมณ (Emotion Release) 

3. เพื่อประโยชนทางสังคม (Social Utility) หมายถึง ความจําเปนของบุคคลที่
ตองการเปนสวนหนึ่งของสังคม ดังนั้นการเปดรับส่ืออาจแสดงการยอมรับของคน
ในสังคมและความผูกพันตอผูอ่ืน  

 
ผูวิจัยไดนําแนวคิดเกี่ยวกับความตองการขาวสารมาใช เนื่องจากตองการศึกษาถึงปจจัยที่

กอใหเกิดพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศน 
ดังนั้นจึงอาศัยความตองการดานตางๆเปนปจจัยพื้นฐานในการกําหนดพฤติกรรม ในที่นี้ คือ การ
ละเมิดลิขสิทธิ์ ซึ่งความตองการที่นํามาใชในการวิจัย ไดแก  
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- ความตองการดานความรู(Cognitive needs)  
> ความอยากรูอยากเห็น  
> ความตองการศึกษาคนควา  
> ความตองการสารสนเทศ 

- ความตองการดานอารมณ (Affective needs)  
> ความตองการความบันเทิง  
> ความตองการสนองความพึงพอใจหรือความชอบ  
> ความตองการความเราใจสนุกสนาน  
> ตองการความตื่นเตน  

- ความตองการที่จะผสานสัมพันธกับบุคคล (Personal Integrative needs)  
> ความตองการเสริมสรางความมั่นใจ  
> ความตองการการยอมรับนับถือจากบุคคล  
> ความตองการรูสึกมั่นคง  
> ความตองการที่จะเสริมสรางความสัมพันธกับครอบครัว เพื่อนและสวนรวม 

- ความตองการที่จะหลีกหนี (Escapist needs)  
> ความตองการหลีกหนี  
> ความตองการผอนคลายความเครียด 

 
6. แนวคิดเกี่ยวกับลักษณะทางประชากร 

 ทฤษฎีดานประชากร (คนึงนิจ แซอ้ึง, 2539:12-14) เสนอวา บุคคลที่มีคุณสมบัติทาง
ประชากรที่แตกตางกัน จะมีพฤติกรรมการรับสารแตกตางกัน กลาวโดยสรุป คือ 

 อายุกับการเปดรับสื่อ มีความสัมพันธคอนขางสูงกับการรับสารทางสื่อมวลชน จาก
การศึกษาพบวาการเปดรับส่ือมวลชนของเด็กอเมริกันมีพฤติกรรมการดูโทรทัศนเพิ่มข้ึนตามวัยที่
เพิ่มข้ึน และมีการเปดรับส่ือทุกชนิด นอกจากนี้พบวาผูใหญจะเปดรับส่ือโทรทัศน วิทยุและ
หนังสือพิมพมากพอ ๆ กัน แตถามีอายุ 40 ปขึ้นไป กลับพบวามีพฤติกรรมการอานหนังสือพิมพ
นอยลง (ยุบล เบ็ญจรงคกิจ, 2534:66) 
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 การศึกษาและการเปดรับสื่อ ผูที่มีการศึกษาสูงมักจะไมคอยดูโทรทัศน และนิยมเปดรับ
สื่อส่ิงพิมพมากกวาผูที่มีการศึกษานอย ในขณะที่ผูที่มีการศึกษานอยจะฟงวิทยุมากกวา รวมทั้ง
พบวากลุมผูสูงวัยที่มีการศึกษาสูงจะชมภาพยนตรนอยมาก สําหรับเนื้อหาที่ผูรับสารนิยมรับจาก
ส่ือจะมีความแตกตางกันตามวุฒิการศึกษาดวย คือ ผูที่มีการศึกษาสูงและอายุมากจะนิยมเปดรับ
ขาวสารและเรื่องที่เกี่ยวของกับสาธารณะชนมากกวากลุมคนที่มีการศึกษานอยและอายุนอย 

 ดังนั้นบุคคลที่มีการศึกษาสูงยอมสนใจขอมูลขาวสาร หรือมีการเปดรับส่ือมาก (Link และ 
Hopf, 1946) 

 เพศและการเปดรับสื่อ ผูหญิงดูและฟงวิทยุมากกวาผูชาย โดยรายการที่ผูหญิงนิยม คือ 
รายการละคร สวนผูชาย คือรายการขาวกีฬา และจะนิยมอานหนังสือพิมพมากกวา (Greenberge 
และ Kumata, 1968) 

 รายไดกับการเปดรับสื่อ เปนตัวแปรที่มีความสัมพันธระหวางสูงมาก และถือเปนตัวแปร
ที่สําคัญเชนเดียวกับตัวแปรดานการศึกษา ซึ่งผูที่มีการศึกษาสูงจึงมักมีรายไดสูงตามไปดวย สวน
ผูที่มีการศึกษานอยนั้นมักมีรายไดสูงตามไปดวย สวนผูที่มีการศึกษานอยนั้นมักมีรายไดนอยถึง
ปานกลาง ดังนั้นผูที่มีรายไดสูงจึงมักเปนผูที่นิยมเปดรับส่ือส่ิงพิมพและนิยมเนื้อหาที่คอนขางหนัก
ไมคอยสนใจเนื้อหาดานบันเทิง บุคคลที่มีฐานะดีและมีการศึกษาสูงจึงเปนกลุมที่ไดรับขอมูล
ขาวสารที่มีเนื้อหาสาระจากสื่อมวลชนมากที่สุด แตอยางไรก็ตาม ผูที่มีรายไดสูงจะมีปจจัยดาน
เวลาจํากัด จึงมีการเปดรับส่ือทางโทรทัศนนอยเมื่อเทียบกับกลุมที่มีรายไดนอยกวา (Schramm 
และ White, 1949) 

 

 ผูวิจัยไดนําแนวคิดเกี่ยวกับคุณลักษณะของประชากร ไดแก อายุ ระดับการศึกษา สาย
วิชา เพศ รายได มาใชในการศึกษาวิจัยเพื่อใชกําหนดเปนตัวแปรตนที่อาจจะสงผลตอ ความ
ตระหนักรู และทัศนคติของผูใชอินเทอรเน็ตตอการละเมิดลิขสิทธิ์ และนําไปสูพฤติกรรมการละเมิด
ลิขสิทธิ์ 
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7. แนวคิด The Third Person Effect 

 ทฤษฎีบุคคลที่สาม (The third person effect) เปนเรื่องของการรับรู การเขาใจของบุคคล
ตอสารวามีอํานาจหรือสงผลอยางมากตอบุคคลอื่นมากกวาตนเอง คําวา “บุคคลที่สาม” ไดมาจาก
การคาดหวังวา สารจะไมมีอิทธิพลมากสุดตอตัวฉัน (บุคคลที่หนึ่ง) หรือ คุณ (บุคคลที่สอง) แตจะ
มีอิทธพิลตอพวกเขา (บุคคลที่สาม)  

มนุษยทั่วไปมีแนวโนมที่ตองการใหตนเองดูดีกวาบุคคลคนอื่น การยอมรับวาสื่อมีอิทธิพล
กับตนเองเปนการยอมรับวาตนเองนั้นถูกหลอกไดงาย หรือถูกชักจูงไปตามกระแสสังคมไดงาย 
ดังนั้น จึงมักมีความคิด หรือทัศนคติตอเรื่องใดเรื่องหนึ่งที่แสดงออกมาผิดไปจากความรูสึกที่
แทจริงภายในจิตใจ  

จากรายงานผลโพลของ CBS News เกี่ยวกับความสนใจในขาวอื้อฉาวเรื่องเซ็กสของ
ประธานาธิบดีคลินตัน จากผลวิจัย มีเพียง7% ที่ชี้วาขาวชีวิตเซ็กซของคลินตันนั้นนาดึงดูด พวกที่
ยอมรับวาอยากรูอยากเหน็ในขาวนี้มี 37% และอีก 50% อางวาขาวนี้ไมนาสนใจเลย นอกจากนีย้งั
มีการถามถึงความสนใจในขาวนี้วาประชาชนทั่วไปคิดอยางไร ซึ่งผลที่ไดนั้นแตกตางจากขอมูล
ขางตน โดยกลาววา ขาวนี้ดึงดูดความสนใจคนทั่วไปถึง 25% ขาวทําใหคนทั่วไปอยากรูอยากเห็น
ถึง 49% และ มีเพียง 18% ที่เชื่อวาคนทั่วไปไมสนใจในขาวนี้เลย (Berke, 1998) 

จะเห็นวา ทฤษฎีบุคคลที่สามมองวา แนวโนมของมนุษยที่มองตนเองอยางเขาขางตน 
(Peiser & Peter, 2000) และมองคนอื่นวาดอยกวาหรือดีนอยกวาตน 

 

ผูวิจัยไดนําทฤษฎีบุคคลที่สามมาใชเพื่ออธิบายเกี่ยวกับความคิดเห็นของบุคคลตอบุคคล
อ่ืนๆ วา บุคคลอื่นๆ มีความตระหนักรูและทัศนคติตอเร่ืองของการคุมครอง และการละเมิดลิขสิทธิ์
ผลงานบนอินเทอรเน็ตอยางไรในประเด็น ดังตอไปนี้คือ ความยุติธรรมของสังคม  ความ
เจริญกาวหนาทางวัฒนธรรม ดานเศรษฐกิจ ดานศีลธรรม และประเด็นดานชื่อเสียงเกียรติคุณของ
ประเทศชาติ 
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งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 ณัฐพร ศรีสติ (2548) ไดศึกษาวิจัย เร่ือง ความรู ทัศนคติ และพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการ
ขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อประโยชนทางวิชาการผานสื่ออินเทอรเน็ต จาก
การศึกษาพบวา คุณลักษณะพิเศษของคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ต ไดแก การทําซ้ํา การตัดแปะ 
รวมทั้งการปดบังตัวตนไดมีสวนชวยใหการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่อ
อินเทอรเน็ตไมสามารถตรวจสอบได ขณะเดียวกัน นิสิตนักศึกษาที่ทําการศึกษายังมีแนวโนมที่จะ
ใชบรรทัดฐานทาง จริยธรรมในอินเทอรเน็ต ซึ่งแตกตางจากจริยธรรมในสังคมจริง นอกจากนี้ พวก
เขายังมีความสับสนเกี่ยวกบัพื้นที่สาธารณะบนอินเทอรเน็ตทําใหเกิดความเขาใจผิดวาสามารถนํา
ขอมูลและผลงานมาใชโดยปราศจากการอางอิง นอกจากนี้มีความเห็นแบงเปนสองกลุมเกี่ยวกับ
การบังคับใชกฎหมายทรัพยสินทางปญญา กลาวคือ กลุมหนึ่งเห็นวาสงผลใหประเทศไทยมีความ
เจริญทัดเทียมสากล และกระตุนใหมีนักสรางสรรคเพิ่มข้ึน แตอีกกลุมหนึ่ง เห็นวาเปนอุปสรรค
สําหรับประชาชนในการใชประโยชนจากสารสนเทศและยังไมสอดคลองกับวิถีการดําเนินชีวิตของ
สังคมไทยเทาที่ควร 

 
นวรัตน คุปตานันท (2541) ไดศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนามารยาทเครือขายของผูใช

อินเทอรเน็ตทําใหไดขอความที่เปนมารยาทเครือขายของผูใชอินเทอรเน็ต ดังนี้ ดานการใชขอมูล
บนเครือขาย ผูใชอินเทอรเน็ตไมควรแอบอางนําผลงานของผูอ่ืนมาเปนงานของตน และไมนําเรื่อง
สวนตัวของผูอ่ืนไปเผยแพรกอนไดรับอนุญาต 

 
นารีรัตน สุวรรณวารี (2543) ไดศึกษาวิจัยเรื่อง พฤติกรรมจริยธรรมในระบบเครือขาย

อินเทอรเน็ตของนักศึกษาระดับอุดมศึกษา ผลการวิจัยพบวา พฤติกรรมจริยธรรมในการใชระบบ
เครือขายอินเทอรเน็ตดานการใชระบบในทางไมชอบดวยกฎหมายและศีลธรรม ปญหาที่พบใน
พฤติกรรมที่ไมเหมาะสมสวนใหญเปนการใชคําไมสุภาพในหองสนทนา และ การละเมิดลิขสิทธิ์ 

 
นิธิมา คณานธิินันท (2544)ไดศึกษาวิจัยเรื่อง ความตระหนกัรูดานสทิธิขอมูลสวนบคุคล

ในการสื่อสารผานอนิเทอรเน็ตในประเทศไทย พบวา ลกัษณะดานประชากรที่ตางกนั ไดแก กลุม
อายุ ที่ตางกนั มีความตระหนักรูในสทิธิขอมูลสวนบุคคลตางกนั  
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มณีรัตน ตันติคุณารักษ (2544) ไดศึกษาวิจัยเรื่อง ความเกี่ยวพันและพฤติกรรมผูบริโภค
ตอตราสินคาบุกเบิก พบวา การรับรูและความตั้งใจซื้อตอตราสินคาบุกเบิกระหวางสินคาที่มีความ
เกี่ยวพันต่ําและสินคาที่มีความเกี่ยวพันสูงไมมีความแตกตางกัน อยางไรก็ตาม ทัศนคติตอตรา
สินคาบุกเบิกที่มีความเกี่ยวพันสูงมีคาสูงกวาตราสินคาบุกเบิกที่มีความเกี่ยวพันต่ําอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติ นอกจากนั้น ผูบริโภคที่มีความเกี่ยวพันต่ําและผูบริโภคที่มีความเกี่ยวพันสูงมี
การรับรูตอตราสินคาบุกเบิกไมแตกตางกันทั้งในสินคา 2 ประเภท ในขณะที่ผูบริโภคที่มีความ
เกี่ยวพันสูงแสดงทัศนคติและความตั้งใจซื้อในเชิงบวกตอตราสินคาบุกเบิกมากกวาผูบริโภคที่มี
ความเกี่ยวพันต่ําอยางเห็นไดชัดเจน 

 
รัชดาพร เสียงเสนาะ (2544) ไดศึกษาวิจัยเรื่อง การเปดรับส่ือหนังสือพิมพกับชองวางทาง

ความรู ทัศนคติ และพฤติกรรม กรณีการแปรรูปรัฐวิสาหกิจ พบวา กลุมตัวอยางที่มีความแตกตาง
ลักษณะทางประชากรและการทํางาน ไมมีความแตกตางดานการเปดรับขาวสารความรู ทัศนคติ 
และพฤตกิรรมการมีสวนรวมเร่ืองการแปรรูปรัฐวิสาหกิจ ยกเวนประชากรที่มีสายงานตางกัน มี
ความแตกตางดานการเปดรับขาวสารและความรูเร่ืองการแปรรูปรัฐวิสาหกิจ 

 
สิทธิสันติ เลาสกุล (2546) ไดศึกษาวิจัยเรื่อง องคกรสื่อทางเลือกบนเวิลดไวดเว็บ กับ

ลิขสิทธิ์โปรแกรมคอมพิวเตอร ผลการวิจัยพบวา ปจจัยที่มีอิทธิพลตอการตัดสินใจเรื่องสิทธิการใช
งานโปรแกรมคอมพิวเตอร ขององคกรสื่อทางเลือก ประกอบดวย ปจจัยดานสังคม ปจจัยดาน
สถาบันการเมืองการปกครอง ปจจัยดานผูประกอบการซอฟตแวร ปจจัยดานแหลงขอมลูขาวสาร 
ปจจัยดานชองทางและผูใชบริการขาวสาร ปจจัยดานลูกคาและอุตสาหกรรมโฆษณา ปจจัยดาน
อุปทาน ปจจัยดานการบริหารจัดการ และปจจัยดานเทคนิควิธีการผลิต การใชโปรแกรมละเมิด
ลิขสิทธิ์ซึ่งมีตนทุนต่ําเอื้อใหการวารสารสนเทศ ที่ไมแสวงหากําไรทําไดโดยงาย อีกทั้งยังไดงาน
คุณภาพสูง และเปนอิสระจากระบบตลาด อยางไรก็ตาม องคกรสื่อทางเลือกที่ใชโปรแกรมละเมิด
ลิขสิทธิ์ก็ตองเผชิญกับขอจํากัด อุปสรรคและความไมสะดวกในการดําเนินงานหลายประการ จาก
ความเสี่ยงตอการละเมิดกฎหมาย 
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 สิริพร พินิจมงคล (2546) ไดศึกษาวิจัย เร่ือง ปญหาทางกฎหมายในการใหความคุมครอง
งานลิขสิทธิ์บนเครือขายอินเตอรเน็ต : ศึกษาเฉพาะกรณีการใชเทคโนโลยีการแลกเปลี่ยนขอมูล 
จากการศึกษาพบวา การสนับสนุนหรือการใหความชวยเหลือของผูใหบริการ online เชน การ
จัดเตรียมรายการสารบบงานลิขสิทธิ์ หรือการจัดเตรียมโปรแกรมการแลกเปลี่ยนขอมูลใหแก
ผูใชบริการของตนนั้นยังไมถือเปนการละเมิดลิขสิทธิ์โดยตรงและโดยออมตามที่บัญญัติไวใน
พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 แตอยางใด ดังนั้น ประเทศไทยจึงควรมีบทบัญญัติเฉพาะที่
กําหนดขอบเขตความรับผิดชอบใหแกผูใหบริการ online ทั้งหลายไวอยางชัดแจง สวนประเด็น
เร่ืองขอบเขตของ "การใชอยางเปนธรรมเพื่อประโยชนสวนตัว" ซึ่งถือเปนขอยกเวนการละเมิด
ลิขสิทธิ์นั้นควรไดรับการพิจารณาอยางรอบคอบ นอกจากนี้ในประเด็นเรื่องการสืบพยานหลักฐาน 
และการบังคับตามผลของคําพิพากษาในคดีละเมิดลิขสิทธิ์บนเครือขายอินเตอรเน็ตซึ่งมีเกี่ยวของ
กับตางประเทศนั้นยังขาดกลไกที่มีประสิทธิภาพ ดังนั้นเจาของลิขสิทธิ์จึงควรคํานึงถึงปญหาสอง
ประการดังกลาวดวย เพราะถึงแมจะมีคําพิพากษาแลวก็ตาม เจาของลิขสิทธิ์ก็อาจไมไดรับการ
ชดใชคาเสียหายอยางเหมาะสม 
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กรอบแนวคดิในการวิจัย 
 
 
 
  
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
    

ความตระหนักรูตอการละเมิด
ลิขสิทธิ์บนอินเทอรเน็ต 
ประเด็น 

-  ความยุติธรรมของสังคม  
-  ความ

เจริญกาวหน
าทาง
วัฒนธรรม 

- ดาน
เศรษฐกิจ  
 ี

ทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์
บนอินเทอรเน็ต 
ประเด็น 
    - ความยุติธรรมของสังคม  
    -  ความเจริญกาวหนาทาง
วัฒนธรรม 
    - ดานเศรษฐกิจ  
    - ดานศีลธรรม  
    - ชื่อเสียงเกียรติคุณของ
ประเทศชาติ 

ความตระหนักรูตอการ
ละเมิดลิขสิทธิบ์น
อินเทอรเน็ต 
ประเด็น 
    - ความยุติธรรมของสังคม  
    - ความเจริญกาวหนาทาง
วัฒนธรรม 
    - ดานเศรษฐกิจ  
    - ดานศีลธรรม  
    - ชื่อเสียงเกียรติคุณของ
ประเทศชาติ

 
การละเมิดลิขสิทธ์ิบนอินเทอรเน็ต 

- งานวรรณกรรม 
- งานดานศิลปะ-การแสดง 
- งานโสตทัศน 

ลักษณะทางประชากร 
-อายุ 
- การศึกษา ไดแก ระดับการศึกษา, สายวิชา 
- เพศ 
- รายได 
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บทที่ 3 
 

ระเบียบวิธวีจิัย 
 

 
งานวิจัยเรื่อง “ความตระหนักรูและทัศนคติของประชาชนตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงาน

วรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และโสตทัศนผลงานบนอินเทอรเน็ต” มีระเบียบวิธีวิจัยดังนี้ 
 
รูปแบบงานวิจัย 

เปนการวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative research) ซึ่งใชแบบสอบถามในการวิจัย เพื่อวัด
ความตระหนักรู และ ทัศนคติของกลุมตัวอยางตอประเด็นการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม 
งานดานศิลปะ-การแสดง และโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต  

 
ประชากรในการวิจัย 

ประชากร ที่ใชศึกษา ไดแก กลุมนิสิตนักศึกษาสังกัดสถาบันอุดมศึกษา ระดับปริญญาตรี
และโทสถาบันอุดมศึกษาภาครัฐและเอกชน เขตกรุงเทพมหานครและปริมณฑล ซึ่งมีจํานวนทั้งสิ้น            
1, 048,109 คน (สํานักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา) โดยแบงเปนสาขาทางดานวิทยาศาสตร
และเทคโนโลยี และสาขาทางดานมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร เนื่องจากลักษณะของพฤติกรรม
การละเมิดลิขสิทธิ์ในทั้ง 2 สาย จะมีความแตกตางกัน ดังนั้นจะมีขนาดกลุมตัวอยาง ที่กําหนดจาก
การคํานวณตามสูตร ดังนี้ 
 
กลุมตัวอยาง 

1. จํานวนกลุมตัวอยาง 
ในการกําหนดกลุมตัวอยางที่เหมาะสม ใชสูตรดังนี้  
  

( )21 Ne
Nn

+
=  

เมื่อ n  คือ จํานวนตัวอยาง หรือ ขนาดของกลุมตัวอยาง 
  N  คือ จํานวนหนวยทั้งหมด หรือ ขนาดประชากร 

e คือ ความนาจะเปนของความผิดพลาดที่ยอมใหเกิดได ในที่นี้คือ 5% 
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 ดังนั้น e  = 0.05 
 เมื่อแทนคาสูตร  ( )21 Ne

Nn
+

=  

 
       =          1, 048,109 

(1+1, 048,109 (0.05)2) 
     

   = 399.8 
 
 จากการคํานวณโดยใชสูตรนี้ปรากฏวา จะตองใชกลุมตัวอยางเปนจํานวนทั้งสิ้นอยางนอย 
399.8 คน ผูวิจัยจึงทําการเก็บขอมูลจากกลุมตัวอยาง รวมทั้งสิ้น 400 คน 
 
การเลือกกลุมตัวอยาง 
 การวิจัยนี้จะเลือกการสุมตัวอยางแบบหลายขั้นตอน (Multi-Stage Sampling) โดยแบง
ออกเปน 4 ขั้นตอนดังนี้  

 
ขั้นตอนที่ 1 แบงกลุมสถาบันอุดมศึกษาในเขตกรุงเทพและปริมณฑล ออกเปน 2 ประเภท ไดแก 

1. สถาบันอุดมศึกษาของรัฐ จํานวน 12 สถาบัน 
2. สถาบันอุดมศึกษาภาคเอกชน จํานวน 18 สถาบัน 

จากนั้นสุมตัวอยางอยางงาย (Simple Random Sampling) โดยการจับฉลากเลือก
สถาบันอุดมศึกษาในเขตกรุงเทพมหานคร และปริมณฑล จํานวน 5 สถาบัน ไดดังนี้  

สถาบันอุดมศึกษาของรัฐ ไดแก 
- จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
- มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร 
- มหาวิทยาลัยศิลปากร 

สถาบันอุดมศึกษาของเอกชน ไดแก 
- มหาวิทยาลัยรังสิต 
- มหาวิทยาลัยหอการคา 
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ขั้นตอนที่ 2 จากสถาบันการศึกษาที่เลือกไวในขั้นที่ 1 ผูวิจัยจะกําหนดกลุมตัวอยางโดยใชวิธีการ
เทียบบัญญัติไตรยางศ เพื่อกําหนดสัดสวนของจํานวนตัวอยางที่เหมาะสม ดังนี้  
 

ตารางแสดงกลุมตวัอยางที่ใชศกึษาจรงิจากการกําหนดตามสัดสวน 
 

การสุมตัวอยาง 
จํานวนนิสิต / นักศึกษา ระดับปริญญาตรีและโท ปการศึกษา 2549 
สถาบัน จํานวนรวม (คน) จํานวนตัวอยาง (คน) 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 31,295 110 
มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร 31,125 109 
มหาวิทยาลัยศิลปากร 16,144 57 
มหาวิทยาลัยรังสิต 15,786 55 
มหาวิทยาลัยหอการคา 19,636 69 

รวม 113,986 400 
 
 
ขั้นตอนที่ 3 จากสถาบันการศึกษาที่เลือกไวในขั้นที่ 2 ผูวิจัยจะกําหนดจํานวนตัวอยางตามตาราง
การสุมตัวอยาง แลวจําแนกกลุมตัวอยางในสถาบันศึกษาทั้ง 5 สถาบันออกเปน 2 สายวิชา ดังนี้ 

1. สาขาทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
2. สาขาทางดานมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร 

 
ขั้นตอนที่ 4 สุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Sampling) โดยผูวิจัยจะเลือกเฉพาะกลุม
ตัวอยางนิสิต นักศึกษาที่ใชอินเทอรเน็ต 
 
ระยะเวลาการเก็บรวบรวมขอมูล  

การเก็บขอมูลจากแบบสอบถามจะเริ่มต้ังแตวันที่  25 มกราคม 2550 – 15 กุมภาพันธ 
2550 
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การทดสอบความเที่ยงตรงและความนาเชื่อถือเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 ในการศึกษาวิจัยครั้งนี้ ไดทําการทดสอบความเที่ยงตรงและความนาเชื่อถือของ
แบบสอบถามดังตอไปนี้ 
 1. การทดสอบความเที่ยงตรง (Validity) แบบสอบถามที่ใชในงานวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยได
ออกแบบโดยประมวลและอางอิงจากทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวของ จากนั้นจึงไดขอคําแนะนํา
ตรวจสอบและแกไข เพ่ือปรับปรุงแบบสอบถามใหเนื้อหามีความเที่ยงตรงและครอบคลุม
วัตถุประสงคมากที่สุด จากผูทรงคุณวุฒิที่มีความเชี่ยวชาญทางดานนิเทศศาสตร อันไดแก 
อาจารยที่ปรึกษา คณะกรรมการสอบวิทยานิพนธ และผูเชี่ยวชาญดานสถิติ 
 2. การทดสอบความนาเชื่อถือ (Reliability) กอนที่จะนําไปใชในการศึกษาวิจัยจริง ผูวิจัย
ไดนําแบบสอบถามไปทําการทดสอบ (Pre-test) เพื่อทดลองหาความนาเชื่อถือของแบบสอบถาม 
โดยทดลองใชกับผูตอบแบบสอบถามที่ไมใชกลุมตัวอยางจริง ซึ่งไดแกนักศึกษาที่มีคุณสมบัติ
ใกลเคียงกับกลุมตัวอยางจํานวน 30 คน จากนั้นจึงนําแบบสอบถามมาปรับปรุงอีกครั้ง โดยไดใช
วิธีทดสอบสัมประสิทธิ์อัลฟา (Coefficient alpha) ของครอนบาค (Cronbach) คํานวณหาความ
นาเชื่อถือในสวนของการทดสอบทางดานทัศนคติ ความตระหนักรู สําหรับแบบสอบถามชนิด 
มาตราสวนประเมินคา (Rating Scale)ซึ่งสูตรที่ใช มีดังตอไปนี้ 
 
 

⎥
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เมื่อ   ∞  แทน คาสัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่น 
   K แทน จํานวนขอของแบบสอบถาม 
   Vi แทน คาความแปรปรวนของคะแนนแตละขอ 
   Vt แทน คาความแปรปรวนของคะแนนรวมทุกขอ 
 
 โดยคาความนาเชื่อถือที่ไดรับจากแบบสอบถามดังกลาว ไดคาสัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่นใน
สวนทัศนคติ  = 0.82 และสวนความตระหนักรู = 0.78 ซึ่งถือวาอยูในเกณฑที่ยอมรับได 
แบบสอบถามจึงมีความนาเชื่อถือตามหลักสถิติ อยางไรก็ตามหลังจากทดสอบแบบสอบถามแลว
ผูวิจัยไดมีการปรับปรุงในบางสวนเพิ่มเติม เพื่อใหแบบสอบถามมีความสมบูรณมากยิ่งขึ้น 
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ตัวแปรที่ใชในการวิจัย  

สมมติฐานที่ 1 ผูใชอินเทอรเน็ตที่มีลักษณะทางประชากรแตกตางกันมีความตระหนักรูตอการ
ละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต
ตางกัน 
 

ตัวแปรตน ไดแก ลักษณะทางประชากร  
- เพศ 
- อายุ 
- ระดับการศึกษา 
- สายวิชา 
- รายได 

ตัวแปรตาม ไดแก ความตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดาน
ศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต 

   
สมมติฐานที่ 2 ผูใชอินเทอรเน็ตที่มีลักษณะทางประชากรแตกตางกันมีทัศนคติตอการละเมิด
ลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตตางกัน 
 
 ตัวแปรตน ไดแก ลักษณะทางประชากร 

- เพศ 
- อายุ 
- ระดับการศึกษา 
- สายวิชา 
- รายได 

 
 ตัวแปรตาม ไดแก ทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การ
แสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต 
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สมมติฐานที่ 3 ผูใชอินเทอรเน็ตที่มีลักษณะทางประชากรตางกันมีพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์
ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตตางกัน 
 
 ตัวแปรตน ไดแก ลักษณะทางประชากร 

- เพศ 
- อายุ 
- ระดับการศึกษา 
- สายวิชา 
- รายได 

 
 ตัวแปรตาม ไดแก พฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การ
แสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต 
 
สมมติฐานที่ 4 ความตระหนักรูมีความสัมพันธกับพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม 
งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต 
 

ตัวแปรตน ไดแก ความตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดาน
ศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต 

   
ตัวแปรตาม ไดแก พฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การ

แสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต 
 

สมมติฐานที่ 5 ทัศนคติมีความสัมพันธกับพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งาน
ดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต 
 

ตัวแปรตน ไดแก ทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การ
แสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต 
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 ตัวแปรตาม ไดแก พฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การ
แสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต 
 
เกณฑในการใหคะแนนตัวแปร 
 
ตอนที่ 1 ศึกษาสถานภาพของผูตอบแบบสอบถาม โดยตองการทราบขอมูลที่เกี่ยวของกับ เพศ 
อายุ ระดับการศึกษา สายวิชา รายได และขอมูลทั่วไปเกี่ยวกับการใชอินเทอรเน็ต 
 
ตอนที่ 2 ศึกษาพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และ
งานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต 

การวัดพฤติกรรมผูใชอินเทอรเน็ต 
บอยมากที่สุด  = 5 คะแนน 
บอยมาก  = 4 คะแนน 
ปานกลาง  = 3 คะแนน 
นอย   = 2 คะแนน 
นอยที่สุด  = 1 คะแนน 

โดยมีเกณฑการใหความหมายคาเฉลี่ย ดังนี้ 
คะแนนระหวาง 1.00 – 1.80 หมายถึง มีพฤติกรรมการละเมิดต่ํามาก 
คะแนนระหวาง 1.81 – 2.60 หมายถึง มีพฤติกรรมการละเมิดต่ํา 
คะแนนระหวาง 2.61 – 3.40 หมายถึง มีพฤติกรรมการละเมิดปานกลาง 
คะแนนระหวาง 3.41 – 4.20 หมายถึง มีพฤติกรรมการละเมิดสูง 
คะแนนระหวาง 4.21 – 5.00 หมายถึง มีพฤติกรรมการละเมิดสูงมาก 

 
ตอนที่ 3 ศึกษาปจจัยที่มีผลตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง 
และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต รายละเอียดของคําถามประกอบไปดวยปจจัย 4 ดาน ไดแก 
ปจจัยความตองการดานความรู ความตองการดานอารมณ ความตองการที่จะผสานสัมพันธกับ
บุคคล ความตองการที่จะหลีกหนี  
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  การวัดตัวแปรดานความตองการ 
มากที่สุด = 5 คะแนน 
มาก  = 4 คะแนน 
ปานกลาง = 3 คะแนน 
นอย  = 2 คะแนน 
นอยที่สุด = 1 คะแนน 

 
โดยมีเกณฑการใหความหมายคาเฉลี่ย ดังนี้ 

คะแนนระหวาง 1.00 – 1.80  หมายถึง มีความตองการระดับตํ่ามาก 
คะแนนระหวาง 1.81 – 2.60  หมายถึง มีความตองการระดับตํ่า 
คะแนนระหวาง 2.61 – 3.40  หมายถึง มีความตองการระดับปานกลาง 
คะแนนระหวาง 3.41 – 4.20  หมายถึง มีความตองการระดับสูง 
คะแนนระหวาง 4.21 – 5.00  หมายถึง มีความตองการระดับสูงมาก 

 
ตอนที่ 4 ศึกษาปจจัยที่ไมละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงาน
โสตทัศนบนอินเทอรเน็ต โดยตองการทราบขอมูลเหตุผลที่ผูใชอินเทอรเน็ตเลือกที่จะไมละเมิด
ลิขสิทธิ์ 
 
ตอนที่ 5 ศึกษาความตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง 
และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต 

การวัดความตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง 
และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตในประเด็นความยุติธรรมของสังคม ความเจริญกาวหนาทาง
วัฒนธรรม ดานเศรษฐกิจ ดานศีลธรรม และดานชื่อเสียงเกียรติคุณของประเทศชาติ มีเกณฑให
คะแนน ดังนี้ คอื 
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     เชิงบวก   เชิงลบ 
เห็นดวยอยางยิ่ง   5   1 
เห็นดวย    4   2 
ไมแนใจ    3   3 
ไมเห็นดวย   2   4 
ไมเห็นดวยอยางยิ่ง  1   5 
 

แลวนํามากําหนดระดับความตระหนักรูในเรื่องการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดาน
ศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต  

คะแนนระหวาง 1.00 -1.49  มีความตระหนักรูนอยมาก 
คะแนนระหวาง  1.50-2.49  มีความตระหนักรูนอย 
คะแนนระหวาง  2.50-3.49  มีความตระหนักรูระดับปานกลาง 

    คะแนนระหวาง  3.50-4.49  มีความตระหนักรูระดับสูง 
คะแนนระหวาง  4.50-5.00  มีความตระหนักรูระดับสูงมาก 
 

ตอนที่ 6 ศึกษาทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และ
งานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต 

วัดจากการแสดงความรูสึกและการแสดงความคิดเห็นของผูใชอินเทอรเน็ตที่มีตอการ
ละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตใน
ประเด็นเหตุผลแหงความยุติธรรมของสังคม เหตุผลทางความเจริญกาวหนาทางวัฒนธรรม เหตผุล
ทางดานเศรษฐกิจ เหตุผลทางดานศีลธรรม เหตุผลทางชื่อเสียงเกียรติคุณของประเทศชาติ การวัด
ตัวแปรใชมาตราวัดแบบ Likert Scale ทั้งเชิงลบ (1 2 3 4 5) และเชิงบวก (5 4 3 2 1) มีเกณฑให
คะแนน ดังนี้ คือ  
     เชิงบวก   เชิงลบ 

เห็นดวยอยางยิ่ง   5   1 
เห็นดวย    4   2 
ไมแนใจ    3   3 
ไมเห็นดวย   2   4 
ไมเห็นดวยอยางยิ่ง  1   5 
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แลวนํามากําหนดระดับทัศนคติในเร่ืองการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การ
แสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต  

คะแนนระหวาง 1.00 -1.49  ทัศนคติเชิงลบมาก 
คะแนนระหวาง  1.50-2.49  ทัศนคติเชิงลบ 
คะแนนระหวาง  2.50-3.49  ทัศนคติเปนกลาง 

    คะแนนระหวาง  3.50-4.49  ทัศนคติเชิงบวก 
คะแนนระหวาง  4.50-5.00  ทัศนคติเชิงบวกมาก 

 
การวิเคราะหขอมูล 

1. แบบการวิเคราะห โดยใชสถิติพรรณนา (Descriptive Statistics) โดยใชรอยละ 
คาเฉลี่ย และนําเสนอขอมูลโดยตาราง เพื่ออธิบายขอมูลเบื้องตนเกี่ยวกับกลุม
ตัวอยาง ดังตอไปนี้ 

1.1 ขอมูลดานลักษณะประชากร ไดแก เพศ อายุ ระดับการศึกษา สายวิชา 
รายได 

1.2 พฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง 
และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต 

1.3 ปจจัยที่มีและไมมีผลตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดาน
ศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต 

2. แบบวิเคราะหโดยใชสถิติเชิงอนุมาน (Inferential Statistics) 
2.1 การทดสอบความแตกตางระหวางคาเฉลี่ย โดยใช T-test เพื่ออธิบายความ

แตกตางระหวางเพศ และสายวิชาของกลุมตัวอยาง 
2.2 การทดสอบความแตกตางระหวางคาเฉลี่ย โดยใชวิเคราะหความแปรปรวน

ทางเดียว (One – way Analysis of variance [ANOVA]) เพื่ออธิบายความ
แตกตางระหวาง อายุ ระดับการศึกษา และรายได  

2.3 การหาคาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธแบบเพียรสัน (Pearson’s Product  
Moment Correlation Coefficient) เพื่อหาความสัมพันธระหวางตัวแปร 
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การประมวลผลขอมูล 
 
 หลังจากที่ไดเก็บรวบรวมขอมูล และตรวจสอบความถูกตองของแบบสอบถามที่ไดรับแลว
จะนํามาทําการลงรหัสขอมูล แลวจึงขอมูลไปประมวลผลดวยเครื่องคอมพิวเตอร โดยใชโปรแกรม
สําเร็จรูป สําหรับการวิจัยทางสังคมศาสตร (SPSS หรือ Statistical Package of Social Science) 
  
 
 
       
 



 

บทที่ 4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 
 

การวิจัยเรื่อง “ความตระหนักรู ทัศนคติและพฤติกรรมของนิสิตนักศึกษาตอการละเมิด
ลิขสิทธิ์ ผลงานวรรณกรรม  งานดานศิลปะ -การแสดง  และโสตทัศนบนอินเทอร เน็ต ”                      
ใชแบบสอบถามเพื่อสํารวจความคิดเห็น ผูวิจัยนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลเปนตารางประกอบ
คําบรรยาย ดังตอไปนี้  

 
ตอนที่ 1 การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับลักษณะทางประชากร 
 จากการวิเคราะหขอมูลเชงิพรรณนา (Descriptive statistics) โดยแสดงผลเปนจํานวน
และรอยละ เกีย่วกับลักษณะของกลุมตัวอยาง ในเรื่อง เพศ อาย ุรายได ระดับการศึกษา สาขาวชิา
ปรากฏผลดังตอไปนี้ 

 ผูวิจัยไดแจกแบบสอบถามจํานวน 400 ชุด ไดกลับคืนมาทัง้หมด 350 ชุด คิดเปนรอยละ 
87.5  กลุมตัวอยางมีลักษณะดังตอไปนี ้

 
ตาราง1  แสดงจํานวนและรอยละของลักษณะทางประชากร 

 
ขอมูลทัว่ไปเกี่ยวกับ

ประชากร 
จํานวน (N=350 คน) รอยละ (%) 

เพศ   
หญิง 181 51.7 
ชาย 169 48.3 

อายุ   
ต่ํากวา 19 ป 45 12.9 

19 ป 114 32.6 
20 ป 69 19.7 
21 ป 59 16.9 

มากกวา 21 ป 63 18 
   



ตาราง 1 แสดงจํานวนและรอยละของลักษณะทางประชากร (ตอ) 
 

ขอมูลทัว่ไปเกี่ยวกับ
ประชากร 

จํานวน (N=350 คน) รอยละ (%) 

รายได   
ต่ํากวา 5,000 บาท 181 51.7 
5,000-10,000 บาท 118 33.7 

10,001-15,000 บาท 36 10.3 
15,001-20,000 บาท 7 2 
มากกวา 20, 000 บาท 8 2.3 

ระดับการศึกษา   
ระดับปริญญาตรี   

ชั้นปที ่1 97 27.7 
ชั้นปที ่2 84 24.0 
ชั้นปที ่3 89 25.4 
ชั้นปที ่4 53 15.2 

ระดับปริญญาโท   
ชั้นปที ่1 12 3.4 
ชั้นปที ่2 15 4.3 

สาขาวชิา   
วิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี 163 46.6 

มนุษยศาสตรและ
สังคมศาสตร 187 53.4 

 
จากตาราง 1 พบวา  
1.1 เพศ 

จํานวนผูตอบแบบสอบถามทั้งสิน้ 350 คน พบวามีผูตอบแบบสอบถามสวนใหญเปนเพศ
หญิงรอยละ 51.7 และรองลงมา คือ เพศชายรอยละ 48.3  

                                                49



1.2 อาย ุ
ระดับอายุของกลุมตัวอยางสวนใหญอาย ุ19 ป จาํนวน 114 คน (32.6%) รองลงมา อายุ 

20  ป 69 คน (19.7%) อายมุากกวา 21 ป 63  คน (18%) อาย ุ21 ป 59 คน (16.9%) และ อายุต่ํา
กวา 19 ป  45 คน (12.9%) ตามลําดับ 
 
1.3 รายได 

รายไดตอเดือนของกลุมตัวอยาง สวนใหญอยูในชวงรายไดต่ํากวา 5,000 บาท ซึ่งมีจํานวน
ทั้งสิ้น 181 คน  (51.7%)  รองลงมา อยูระหวาง 5,000-10,000 บาท 118 คน (33.7%) 10,001-
15,000 บาท 36 คน (10.3%) 15,001-20,000 บาท 7 คน (2%) และรายได มากกวา 20, 000 บาท 
8 คน (2.3%)  
 
1.4 ระดับการศึกษา 

กลุมตัวอยางทั้งสิ้น 350 คน สวนใหญกําลังศึกษาระดับปริญญาตรี ชั้นปที่ 1 จํานวน 97 
คน (27.7%) รองลงมา คือ ชั้นปที่ 3 จํานวน 89 คน (25.4%) ชั้นปที่ 2 จํานวน 84 คน (24%) และ
ชั้นปที่ 4 จํานวน 53 คน (15.2) ตามลําดับ 

 สวนกลุมตัวอยางที่กําลังศึกษาระดับปริญญาโท สวนใหญจะอยูชั้นปที่ 2 จํานวน 15 คน 
(3.4 %) รองลงมา ชั้นปที่ 2 จํานวน 15 คน (4.3%) 
 
1.5 สาขาวิชาที่เรียน 
  กลุมตัวอยางสวนใหญศึกษาในสาขาวิชามนุษยศาสตรและสังคมศาสตร จํานวนทัง้สิ้น 
187 คน (53.4%) รองลงมาศึกษาในสาขาวิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี จํานวน 163 คน 
(46.6%)  
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1.6 การมีเครือ่งคอมพิวเตอร 
 
ตาราง 2 แสดงจํานวนและรอยละของผูตอบแบบสอบถามที่มีคอมพิวเตอรเชื่อมตอระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 

 

คอมพิวเตอรที่ตอเครือขาย จํานวน (คน) รอยละ 
มี 225 64.3 
ไมมี 125 35.7 
รวม 350 100 

 
จากตาราง 2 พบวา กลุมตัวอยางสวนใหญจะมีคอมพิวเตอรเชื่อมตอระบบเครือขาย

อินเทอรเน็ตจากที่พัก 225 คน (64.3%) และไมมีคอมพิวเตอรเชื่อมตอระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 
125 คน (35.7%)  

 
1.7 การเปนสมาชกิระบบเครือขายอนิเทอรเน็ต 
  

ตาราง  3 แสดงจํานวนและรอยละของผูตอบแบบสอบถามที่เปนสมาชิกระบบเครือขายอินเทอรเน็ตจากผู
ใหบริการ 

(ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
 

เครือขาย การเปนสมาชิกระบบเครอืขาย 
 จํานวน (คน) รอยละ* 

มหาวิทยาลยัที่ศึกษา 179 51.1 
ผูใหบริการอินเทอรเน็ต 167 47.7 
ไมไดเปนสมาชิกที่ใด 40 11.4 

* รอยละของจํานวนผูตอบ 350 คน 
 

จากตาราง 3 แสดงใหเห็นวา กลุมตัวอยางสวนมากเปนสมาชิกระบบเครือขายจาก
มหาวิทยาลัยที่ศึกษา 179 คน (51.1%) รองลงมา คือ เปนสมาชิกผูใหบริการอินเทอรเน็ต 167 คน 
(47.7%) และไมไดเปนสมาชิกที่ใดเลย 40 คน  (11.4%) 
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1.8 สถานทีใ่ชอินเทอรเนต็ 
 

ตาราง 4 แสดงจํานวนและรอยละของผูตอบแบบสอบถามที่ใชอินเทอรเน็ตตามสถานที่ตางๆ 
(ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 

ใชอินเทอรเน็ต สถานที ่
จํานวน (คน) รอยละ* 

ที่บาน 220 62.9 
สถาบันการศกึษา 227 64.9 

รานอินเทอรเน็ตคาเฟ 111 31.7 
ที่ทาํงาน 25 7.1 
หอพัก 20 5.7 

* รอยละของจํานวนผูตอบ 350 คน 
 

จากตาราง 4 พบวา กลุมตัวอยางสวนมากใชอินเทอรเน็ตจากสถาบันการศึกษา จํานวน 
227 คน (64.9%) รองลงมา คือ ใชจากที่บาน 220 คน (62.9%) ใชจากที่รานอินเทอรเน็ตคาเฟ 111 
คน (31.7%) ใชจากที่ทํางาน 25 คน (7.1%) และ ใชที่หอพัก 20 คน (5.7%) 
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1.9 วิธกีารเรยีนรูการใชอินเทอรเน็ต 
  

ตาราง 5 รายละเอียดวิธีการเรียนรูการใชอินเทอรเน็ตของผูตอบแบบสอบถาม 
(ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 

 
วิธีการเรยีนรู จํานวน (คน) รอยละ* 

ศึกษาดวยตนเอง 318 90.9 
ศึกษาจากทางบาน (เชน พอ แม ญาตพิี่นอง) 67 19.1 
เพื่อน 226 64.6 
สถานศกึษาทีศ่ึกษา 184 52.6 
โรงเรียนสอนคอมพิวเตอร 31 8.9 
ที่ทาํงาน 18 5.1 

* รอยละของจํานวนผูตอบ 350 คน 
 
จากตาราง 5 พบวา กลุมตัวอยางสวนมากมีวิธีการเรียนรูการใชอินเทอรเน็ตจากการศึกษา

ดวยตนเอง 318 คน (90.9%) รองลงมา คือ ศึกษาจากเพื่อน 226 คน (64.6%) เรียนรูจาก
สถานศึกษาที่ตนเองศึกษา 184 คน (52.6%) ศึกษาจากทางบาน (พอ แม ญาติ พี่นอง) 67 คน 
(19.1%) เรียนรูจากโรงเรียนสอนคอมพิวเตอร 31 คน (8.9%) และ เรียนรูจากที่ทํางาน 18 คน 
(5.1%) ตามลําดับ  
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1.10 วัตถุประสงคการใชอินเทอรเน็ต 
 

ตาราง 6 รายละเอียดเกี่ยวกับวัตถุประสงคการใชอินเทอรเน็ตของผูตอบแบบสอบถาม 

 
ความถี่ จํานวนผูตอบแบบสอบถาม 

350 คน วัตถุประสงคการใช
อินเทอรเน็ต 

มากที่สุด มาก ปาน
กลาง นอย นอย

ที่สุด X  S.D. 
แปล
ความ 

1. ติดตามขาวสาร ความเปนไปใน
สังคม 

48 
(13.7%) 

156 
(44.6%) 

123 
(35.1%) 

18 
(5.1%) 

5 
(1.4%) 3.64 0.83 มาก 

2. สงจดหมายอิเล็กทรอนิกส (E-
mail) 

92 
(26.3%) 

118 
(33.7%) 

82 
(23.4%) 

43 
(12.3%) 

15 
(4.3%) 3.65 1.12 มาก 

3. พูดคุย สนทนา (Chat) ผาน
โปรแกรมสนทนา เชน ICQ, MSN, 
QQ เปนตน 

121 
(34.6%) 

103 
(29.4%) 

68 
(19.4%) 35 (10%) 

23 
(6.6%) 3.75 1.21 มาก 

4. ดาวนโหลดขอมูล โปรแกรม
ตางๆ 84 (24%) 

128 
(36.6%) 98 (28%) 28 (8%) 

12 
(3.4%) 3.70 1.03 มาก 

5. สืบคนหาขอมูล / เน้ือหาที่
ตองการ (WWW) 

165 
(47.1%) 

139 
(39.7%) 35 (10%) 8 (2.3%) 

3 
(0.9%) 4.30 0.81 มากที่สุด 

6. แสดงความคิดเห็น ต้ังกระทู 
ถาม-ตอบ (Web board) 32 (9.1%) 

68 
(19.4%) 

99 
(28.3%) 

102 
(29.1%) 

49 
(14%) 2.81 1.17 ปานกลาง 

7. เลนเกมคอมพิวเตอร 
65 

(18.6%) 
64 

(18.3%) 
69 

(19.7%) 
76 

(21.7%) 

76 
(21.7%

) 2.90 1.42 ปานกลาง 

8. เพื่อความบันเทิง 
115 

(32.9%) 
143 

(40.9%) 
59 

(16.9%) 
23 

(6.6%) 
10 

(2.9%) 3.94 1.01 มาก 

คาเฉล่ียรวม 3.58 0.62 มาก 

 
จากตาราง 6 พบวา กลุมตัวอยางมีการใชงานอินเทอรเน็ตโดยรวมอยูในระดับมาก ( X  = 3.58) ทั้งนี้มี

วัตถุประสงคในการใชอินเทอรเน็ตที่มีคาเฉลี่ยระดับมากที่สุด 1 รายการ คือ เพื่อสืบคนหาขอมูลหรือเนื้อหาที่
ตองการ (WWW) ในระดับมากที่สุด ( X = 4.30) และ ใชอินเทอรเน็ตเพื่อความบันเทิง ( X  = 3.94) ใช
อินเทอรเน็ตเพื่อพูดคุย สนทนาผานโปรแกรมสนทนาอยูในระดับมาก ( X  = 3.75) สวนใชอินเทอรเน็ตเพื่อเลน
เกมคอมพิวเตอร และแสดงความคิดเห็น ตั้งกระทู ถาม-ตอบอยูในระดับปานกลาง ( X = 2.90, 2.81) 
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 ตอนที่ 2 ขอมูลเกี่ยวกับพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศลิปะ-การแสดง และ
งานโสตทัศนบนอินเทอรเนต็ 
 
 ผูวิจัยไดแบงประเภทของผลงานทีถู่กละเมดิลิขสิทธิ์ออกเปน 3 ประเภทหลัก ไดแก  

1. ผลงานวรรณกรรม  
2. งานดานศิลปะ-การแสดงและ  
3. งานโสตทัศนบนอนิเทอรเน็ต  

ผลการสํารวจมีดังนี ้
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 ตาราง 7 รายละเอียดเกี่ยวกับพฤติกรรมการละเมิดลิขสทิธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทศันบน
อินเทอรเน็ตของผูตอบแบบสอบถาม 

        หมายเหตุ: เกณฑในการใหคะแนน ไดแก บอยมากที่สุด =5 บอยมาก = 4 ปานกลาง = 3 นอย =2 นอยที่สุด = 1 

ความถี่ 
จํานวนผูตอบแบบสอบถาม 350 
คน 

พฤติกรรม 
บอยมาก
ท่ีสุด 

บอย
มาก 

ปาน
กลาง นอย 

นอย
ท่ีสุด X  SD แปลความ 

ละเมิดลิขสิทธ์ิผลงานวรรณกรรม           
คัดลอกขอความ บทความ งานวิจัย 
วิทยานิพนธบนอินเทอรเน็ตมาใช
ประโยชนสวนตัวโดยไมไดอางแหลงท่ีมา 19 (5.4%) 

64 
(18.3%) 

122 
(34.9%) 

78 
(22.3%) 

67 
(19.1%) 2.69 1.14 

มีพฤติกรรมการ
ละเมิดปานกลาง 

ดาวนโหลดซอฟตแวรละเมิดลิขสิทธิ์บน
อินเทอรเน็ต 31 (8.9%) 

52 
(14.9%) 

72 
(20.6%) 

72 
(20.6%) 

123 
(35.1%) 2.42 1.33 

มีพฤติกรรมการ
ละเมิดต่ํา 

สงตอซอฟตแวรละเมิดลิขสิทธิ์ใหผูอ่ืน 13 (3.7%) 
30 

(8.6%) 
56 

(16%) 
62 

(17.7%) 
189 

(54%) 1.9 1.17 
มีพฤติกรรมการ
ละเมิดต่ํา 

คาเฉล่ีย 2.47 1.01 
มีพฤติกรรมการ
ละเมิดต่ํา 

ละเมิดลิขสิทธ์ิศิลปะ-การแสดง            
ดาวนโหลดเพลงบนอินเทอรเน็ต เชน mp3 
โดยไมไดรับอนุญาตจากเจาของลิขสิทธิ์ 

56 
(16%) 

69 
(19.7%) 

82 
(23.4%) 

58 
(16.6%) 

85 
(24.3%) 2.87 1.4 

มีพฤติกรรมการ
ละเมิดปานกลาง 

ดาวนโหลดภาพ ภาพถายบนอินเทอรเน็ต
มาใชโดยไมไดรับอนุญาตจากเจาของ
ผลงาน 

52 
(14.9%) 

80 
(22.9%) 

107 
(30.6%) 

46 
(13.1%) 

65 
(18.6%) 3.02 1.3 

มีพฤติกรรมการ
ละเมิดปานกลาง 

ดาวนโหลดภาพยนตร ภาพเคลื่อนไหว 
(Animation) โดยไมไดรับอนุญาตจาก
เจาของมาใชประโยชน 

24 
(6.9%) 

62 
(17.7%) 

75 
(21.4%) 

73 
(20.9%) 

116 
(33.1%) 2.44 1.3 

มีพฤติกรรมการ
ละเมิดต่ํา 

ดาวนโหลดการแสดงสด การถายทอดสด 
เทปบันทึกบนอินเทอรเน็ต (web 
broadcasts or web casting) 

24 
(6.9%) 

44 
(12.6%) 

51 
(14.6%) 

88 
(25.1%) 

143 
(40.9%) 2.19 1.28 

มีพฤติกรรมการ
ละเมิดต่ํา 

ดาวนโหลดการแสดงตางๆ เชน การเตน 
การรํา ละครใบ 

9 
(2.6%) 

23 
(6.6%) 

44 
(12.6%) 

66 
(18.9%) 

208 
(59.4%) 1.74 1.07 

มีพฤติกรรมการ
ละเมิดต่ํามาก 

ดาวนโหลดเสียงการบรรยาย บทสัมภาษณ
บนอินเทอรเน็ต 

8 
(2.3%) 

32 
(9.1%) 

46 
(13.1%) 

73 
(20.9%) 

191 
(54.6%) 1.84 1.11 

มีพฤติกรรมการ
ละเมิดต่ํา 

คาเฉล่ีย 2.25 0.97 
มีพฤติกรรมการ
ละเมิดต่ํา 

ละเมิดลิขสิทธ์ิโสตทัศน            

ดาวนโหลดภาพสไลด พาวเวอรพอยท 14 (4%) 
42 

(12%) 
76 

(21.7%) 
80 

(22.9%) 
138 

(39.4%) 2.18 1.19 
มีพฤติกรรมการ
ละเมิดต่ํา 

อื่นๆ            

แลกเปลี่ยนขอมูลโดยใชโปรแกรมประเภท 
peer to peer 

25 
(7.1%) 

31 
(8.9%) 

63 
(18%) 

59 
(16.9%) 

172 
(49.1%) 2.08 1.29 

มีพฤติกรรมการ
ละเมิดต่ํา 

คาเฉล่ียรวม 2.31 0.92 
มีพฤติกรรมการ
ละเมิดต่ํา 
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จากตาราง 7 แสดงใหเห็นวา ในภาพรวมเมื่อวิเคราะหทั้งหมด 3 ประเด็น พบวา กลุม
ตัวอยางมีพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสต
ทัศนอยูในระดับตํ่า ( X   = 2.31) และ พฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์มากที่สุด 3 อันดับแรก ไดแก 
มีพฤติกรรมดาวนโหลดภาพ ภาพถายบนอินเทอรเน็ตมาใชโดยไมไดรับอนุญาตจากเจาของผลงาน
เปนอันดับหนึ่ง  ( X  =  3.02) อันดับสอง คือ ดาวนโหลดเพลงบนอินเทอรเน็ต เชน mp3 โดยไมได
รับอนุญาตจากเจาของลิขสิทธิ์ ( X  =  2.87) และอันดับสาม คือ คัดลอกขอความ บทความ 
งานวิจัย วิทยานิพนธบนอินเทอรเน็ตมาใชประโยชนสวนตัวโดยไมไดอางแหลงที่มา ( X   = 2.69)  
 
 อยางไรก็ตามเมื่อจําแนกเปนประเภทของผลงานที่ถูกละเมิด ทั้ง 3 ประเภท พบวา มีการ
ละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานทางดานวรรณกรรมเปนอันดับหนึ่ง ( X   = 2.47) รองลงมา คือ งานดาน
ศิลปะ-การแสดง ( X  = 2.25) และ งานโสตทัศน ( X = 2.18) ตามลําดับ 

 
ตอนที่ 3 ขอมูลเกี่ยวกับปจจัยทีม่ีผลตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การ
แสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต  
 
 จากแนวคิดเกี่ยวกับความตองการขาวสาร ผูวิจัยไดแบงประเภทของปจจัยที่กอใหเกิด
พฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบน
อินเทอรเน็ต ทั้งสิ้น 4 ประเภท ไดแก 1. ความตองการดานความรู 2. ความตองการดานอารมณ 3. 
ความตองการที่จะผสานสัมพันธกับบุคคล  4. ความตองการที่จะหลีกหนี ผลการสํารวจมีดังนี้ 
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ตาราง 8  รายละเอียดเกี่ยวกับปจจัยที่กอใหเกิดพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบน
อินเทอรเน็ตของผูตอบแบบสอบถาม 

ความถี่ จํานวนผูตอบแบบสอบถาม 350 คน 
ปจจัยการละเมิดลิขสิทธ์ิบน

อินเทอรเน็ต 
มาก
ท่ีสุด มาก 

ปาน
กลาง นอย 

นอย
ท่ีสุด  X  S.D. แปลความ 

ความตองการดานความรู            

ตองการที่จะศึกษาคนควา 
43 

(12.3%) 
80 

(22.9%) 
117 

(33.4%) 
52 

(14.9%) 
58 

(16.6%) 2.99 1.24 
มีความตองการระดับปาน

กลาง 

เพื่อใหไดสารสนเทศ หรือ ขอมูล 
40 

(11.4%) 
100 

(28.6%) 
96 

(27.4%) 
55 

(15.7%) 
59 

(16.9%) 3.02 1.26 
มีความตองการระดับปาน

กลาง 

มีความอยากรูอยากเห็นในเรื่องน้ัน 
26 

(7.4%) 
75 

(21.4%) 
119 

(34%) 
62 

(17.7%) 
68 

(19.4%) 2.8 1.2 
มีความตองการระดับปาน

กลาง 
คาเฉล่ีย 

          
2.94 1.1 มีความตองการระดับปาน

กลาง 
ความตองการดานอารมณ 

     
      

เพื่อความบันเทิง 47 
(13.4%) 

83 
(23.7%) 

102 
(29.1%) 

56 
(16%) 

62 
(17.7%) 

2.99 1.28 มีความตองการระดับปาน
กลาง 

เพื่อตอบสนองความพึงพอใจหรือ
ความชอบสวนตัว 

29 
(8.3%) 

81 
(23.1%) 

106 
(30.3%) 

56 
(16.9%) 

75 
(21.4%) 2.8 1.25 

มีความตองการระดับปาน
กลาง 

ตองการความเราใจสนุกสนาน 
12 

(3.4%) 
27 

(7.7%) 
87 

(24.9%) 
80 

(22.9%) 
144 

(41.1%) 2.09 1.13 มีความตองการระดับตํ่า 

ตองการความตื่นเตน 
11 

(3.1%) 
24 

(6.9%) 
63 

(18%) 
84 

(24%) 
168 

(48%) 1.93 1.1 มีความตองการระดับตํ่า 

คาเฉล่ีย           2.45 0.98 มีความตองการระดับตํ่า 
ความตองการท่ีจะผสานสัมพันธ

กับบุคคล            

ทําใหเกิดความมั่นใจ 7 (2%) 
19 

(5.4%) 
54 

(15.4%) 
86 

(24.6%) 
184 

(52.6%) 1.8 1.02 
มีความตองการระดับตํ่า

มาก 
ไดการยอมรับนับถือจากบุคคล หรือ 
กลุมเพื่อน 

9 
(2.6%) 

19 
(5.4%) 

51 
(14.6%) 

75 
(21.4%) 

196 
(56%) 1.77 1.05 

มีความตองการระดับตํ่า
มาก 

ทําใหเกิดความรูสึกม่ันคง 
6 

(1.7%) 
19 

(5.4%) 
46 

(13.1%) 
71 

(20.3%) 
208 

(59.4%) 1.7 1 
มีความตองการระดับตํ่า

มาก 
ตองการที่จะเสริมสรางความสัมพันธ 
หรือ พูดคุยกับกลุมเพื่อนในเรื่องน้ันๆ 

6 
(1.7%) 

19 
(5.4%) 

46 
(13.1%) 

71 
(20.3%) 

208 
(59.4%) 1.91 1.06 มีความตองการระดับตํ่า 

คาเฉล่ีย           1.79 0.95 
มีความตองการระดับตํ่า

มาก 

ความตองการท่ีจะหลีกหนี            
ตองการหลีกหนีปญหา หรือโลก
ภายนอก 

8 
(2.3%) 

16 
(4.6%) 

65 
(18.6%) 

61 
(17.4%) 

200 
(57.1%) 1.77 1.05 

มีความตองการระดับตํ่า
มาก 

ตองการผอนคลายความเครียด 
18 

(5.1%) 
32 

(9.1%) 
83 

(23.7%) 
63 

(18%) 
154 

(44%) 2.13 1.22 
มีความตองการระดับตํ่า

มาก 
คาเฉล่ีย           1.95   1.05 มีความตองการระดับตํ่า  

คาเฉล่ียรวม           2.28 0.83 มีความตองการระดับตํ่า 
หมายเหตุ: เกณฑในการใหคะแนน ไดแก มากที่สุด = 5 มาก = 4 ปานกลาง = 3 นอย = 2 นอยที่สุด =1   
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จากตาราง 8 แสดงใหเห็นวา ในภาพรวมพบวาการละเมิดลิขสิทธิ์ที่เกิดขึ้นไมไดเกิดขึ้น
เพราะมีความตองการอยางจริงจัง ( X = 2.28) ซึ่งแรงขับไมไดมีมากพอใหเกิดพฤติกรรม ทัง้นี ้พบวา 
มีการละเมิดลิขสิทธิ์เพื่อสนองความตองการ 3 อันดับแรก ไดแก ละเมิดลิขสิทธิ์เพื่อใหไดสารสนเทศ
หรือขอมูลอันดับหนึ่ง ( X   = 3.02) อันดับสอง ละเมิดลิขสิทธิ์เพื่อตองการที่จะศึกษาคนควา และ
เพื่อความบันเทิง ( X  = 2.99) และอันดับสาม มีความอยากรูอยากเห็นในเรื่องนั้นและเพื่อสนอง
ความพึงพอใจและความชอบสวนตัว ( X  = 2.8)  
 
 อยางไรก็ตามเมื่อจําแนกเปนประเภทของความตองการดานตางๆ  4 ประเภท พบวา ละเมดิ
ลิขสิทธิ์เพื่อตองการความรู เปนอันดับหนึ่ง ( X = 2.94) รองลงมา คือ ละเมิดลิขสิทธิ์เพื่อความ
ตองการดานอารมณ ( X = 2.45) อับดับสาม ความตองการที่จะหลีกหนี ( X = 1.95) และ ละเมิด
ลิขสิทธิ์เพื่อตองการที่จะผสานสัมพันธกับบุคคล ( X  = 1.79) ตามลําดับ 
 
ตอนที่ 4 ขอมูลเกี่ยวกับปจจัยที่ไมละเมดิลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และ
งานโสตทัศนบนอินเทอรเนต็  
 นอกจากตองการทราบขอมูลสาเหตุ หรือ ปจจัยที่กอใหเกิดพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์
แลว ผูวิจัยยังตองการทราบขอมูลสาเหตุ หรือปจจัยใดบางที่ทําใหนิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรี
และโท สังกัดสถาบันอุดมศึกษาไมละเมิดลิขสิทธิ์ ผลการสํารวจมีดังตอไปนี้  
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ตาราง 9  รายละเอียดเกี่ยวกับปจจัยที่ไมละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงาน
โสตทัศนบนอินเทอรเน็ตของผูตอบแบบสอบถาม 

(ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
 

ปจจัยทีไ่มละเมิดลิขสิทธิ ์ จํานวน (คน) รอยละ* 
รูสึกผิด 190 54.3 
มีเงนิพอจะหาซื้อได 109 31.1  
เกรงกลวักฎหมาย บทลงโทษ 99 28.3 
เห็นใจเจาของผลงาน, ศิลปน 181 51.7 
ราคาไมแพง สามารถจะซื้อได 106 30.3  
ไมรูจะทําอยางไร ทาํไมเปน ไมมีผูแนะนาํ 78 22.3 
เพื่อนๆ ไมทํากัน 25 7.1 
เห็นคุณคาของผลงาน 141 40.3 
ไมสนใจผลงานนัน้ๆ 96 27.4 

* รอยละของจํานวนผูตอบ 350 คน 
 

 
จากตาราง 9 พบวา ปจจัยที่ทําใหกลุมตัวอยางไมละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งาน

ดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต 5 อันดับแรก คือ สวนใหญมาจาก
ความรูสึกผิดที่จะละเมิดลิขสิทธิ์ 190 คน (54.3%) รองลงมา คือ มีความเห็นใจเจาของผลงานหรือ
ศิลปน 181 คน (51.7%) อันดับสาม เห็นคุณคาของผลงานนั้นๆ 141 คน (40.3%) อันดับส่ี มีเงิน
พอจะหาซื้อได 109 คน (31.1%) และอันดับหา ราคาไมแพง สามารถจะซื้อได 106 คน (30.3%) 

สวนปจจัยที่เกิดนอยที่สุดที่ทําใหกลุมตัวอยางไมละเมิดลิขสิทธิ์เพราะเพื่อนๆไมทํากัน 25 
คน (7.1%) 
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ตอนที่ 5 ขอมูลเกี่ยวกับความตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การ
แสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต  
  

ผูวิจัยไดนําแนวคิดเกี่ยวกับความตระหนักมาใชโดยตองการวัดระดับความตระหนักของผูใช
อินเทอรเน็ตตอเร่ืองของการคุมครอง และการละเมิดลิขสิทธิ์ ในประเด็นดังตอไปนี้ คือ ความยุติธรรมของ
สังคม ความเจริญกาวหนาทางวัฒนธรรม ดานเศรษฐกิจ ดานศีลธรรม และประเด็นดานชื่อเสียงเกียรติ
คุณของประเทศชาติ ผลการสํารวจมีดังนี้ 
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ตาราง 10 แสดงรอยละ จํานวน คาเฉลี่ยและสวนเบีย่งเบนมาตรฐานของกลุมตัวอยางที่มีความตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ์
ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอนิเทอรเน็ตในประเด็นตางๆ 

ระดับความคิดเห็น 

เห็นดวย
อยางยิ่ง 

เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็นดวย 
ไมเห็น

ดวยอยาง
ยิ่ง 

ความตระหนักรู 

 N % N % N % N % N % 

X  S.D. 

ประเด็นความยุติธรรม
ของสังคม 

                    
    

ถาเรางดเวนการดาวนโหลด
ซอฟตแวร เพลง ภาพยนตร 
งานศิลปะ ฯลฯ มาใชฟรี  จะ
ทําใหเจาของผลงานได
คาตอบแทนที่ควรจะได  

                    

    

การมองตนเอง 95 27.1 144 41.1 84 24 13 3.7 14 4 3.84 0.998 

การมองคนอื่น 
38 10.9 121 34.6 146 41.7 32 9.1 13 3.7 3.4 0.93 

ความคิด (idea) และความรู
ไมสามารถที่จะเปนเจาของได 
มันเปนสมบัติรวมกันของทุก
คน ดังนั้นทุกคนมสีิทธิ์ใช 

                        

การมองตนเอง 23 6.6 73 20.9 90 25.7 97 27.7 67 19.1 3.32 1.19 

การมองคนอื่น 
26 7.4 76 21.7 142 40.6 70 20 35 10 3.03 1.058 

คาเฉลี่ย ( การมองตนเอง )                     3.58 0.755 

คาเฉลี่ย (การมองคนอื่น)                     3.21 0.649 

ประเด็นความ
เจริญกาวหนาทาง

วัฒนธรรม 

                        

ขอมูลขาวสารในอินเทอรเน็ต
สามารถผลิตซํ้า (copy, 
download, etc.)ไดอยางไม
จํากัด  

                        

การมองตนเอง 75 21.4 160 45.7 69 19.7 35 10 11 3.1 2.28 1.01 

การมองคนอื่น 74 21.1 141 40.3 98 28 24 6.9 13 3.7 2.32 1.001 
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ตาราง 10 แสดงรอยละ จํานวน คาเฉลี่ยและสวนเบีย่งเบนมาตรฐานของกลุมตัวอยางที่มีความตระหนักรูตอการละเมิด
ลิขสิทธิผ์ลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตในประเด็นตางๆ (ตอ) 

 

ระดับความคิดเห็น 

เห็นดวย
อยางยิ่ง 

เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็นดวย 
ไมเห็น

ดวยอยาง
ยิ่ง 

ความตระหนักรู 

 N % N % N % N % N % 

X  S.D. 

ไมจําเปนตองกําหนดลิขสิทธิ์ 
เพราะ ทําใหผลงานเผยแพรได
ชา และอยูในวงจํากัด 

                        

การมองตนเอง 17 4.9 74 21.1 88 25.1 113 32.3 57 16.3 3.34 1.128 

การมองคนอื่น 
20 5.7 74 21.1 140 40 80 22.9 35 10 3.1 1.032 

เราควรชวยกันรณรงคการใช
สินคาถูกลิขสิทธิ์ ซ่ึงทําใหมี
ผลงานตางๆ ออกเผยแพรมาก
ขึ้น 

                        

การมองตนเอง 96 27.4 160 45.7 59 16.9 24 6.9 11 3.1 3.87 0.993 

การมองคนอื่น 68 19.4 128 36.6 112 32 30 8.6 12 3.4 3.6 1.004 

คาเฉลี่ย ( การมองตนเอง )                     3.17 0.608 

คาเฉลี่ย (การมองคนอื่น)                     3 0.577 

ประเด็นดานศีลธรรม 
                       

การคัดลอก (copy) ผลงาน
ของผูอื่นมาปรับใชเปนของ
ตนเองไมไดเปนเรื่องผิด หรือ
เสียหายแตอยางใด เพราะ
ไมไดทําใหใครเดือดรอน 

                        

การมองตนเอง 26 7.4 76 21.7 79 22.6 118 33.7 50 14.3 3.26 1.168 

การมองคนอื่น 27 7.7 77 22 127 36.3 90 25.7 29 8.3 3.05 1.057 
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ตาราง 10 แสดงรอยละ จํานวน คาเฉลี่ยและสวนเบีย่งเบนมาตรฐานของกลุมตัวอยางที่มีความตระหนักรูตอการละเมิด

ลิขสิทธิผ์ลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตในประเด็นตางๆ (ตอ) 
 

ระดับความคิดเห็น 
ความตระหนักรู 

เห็นดวย
อยางยิ่ง 

เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็นดวย 
ไมเห็น

ดวยอยาง
ยิ่ง 

X  S.D. 

สถานศึกษาควรปลูกจิตสํานึก
นักศึกษาใหรูจักใหเกียรติและ
เคารพสิทธิของผูอื่น 

                        

การมองตนเอง 123 35.1 151 43.1 51 14.6 20 5.7 5 1.4 4.05 0.924 

การมองคนอื่น 93 26.6 147 42 89 25.4 16 4.6 4 1.1 3.89 0.893 

ทานรูสึกผิดเมื่อดาวนโหลด
ขอมูล เชน ซอฟตแวร 
ภาพยนตร เพลง ฯลฯ มาใช 

                        

การมองตนเอง 43 12.3 123 35.1 104 29.7 59 16.9 21 6 3.31 1.077 

การมองคนอื่น 27 7.7 81 23.1 146 41.7 74 21.1 22 6.3 3.05 1.002 

เราควรตักเตือนเพื่อนๆ หรือ
คนรูจักใหซ้ือซอฟตแวร เพลง 
ภาพยนตร ฯลฯ ที่ถูกลิขสิทธิ์ 

                        

การมองตนเอง 47 13.4 158 45.1 109 31.1 29 8.3 7 2 3.6 0.893 

การมองคนอื่น 39 11.1 111 31.7 157 44.9 33 9.4 10 2.9 3.39 0.907 

ทานไมซีเรียสเมื่อดาวนโหลด
เพลง MP3, ภาพยนตร, ภาพ, 
บันทึกการแสดงสด ฯลฯ 
เพราะคนอื่นๆก็ทําเชนนี้
เหมือนกัน 

                          

การมองตนเอง 47 13.4 127 36.3 95 27.1 60 17.1 21 6 2.66 1.095 

การมองคนอื่น 

52 14.9 118 33.7 135 38.6 118 33.7 52 14.9 2.53 0.975 
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ตาราง 10 แสดงรอยละ จํานวน คาเฉลี่ยและสวนเบีย่งเบนมาตรฐานของกลุมตัวอยางที่มีความตระหนักรูตอการละเมิด

ลิขสิทธิผ์ลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตในประเด็นตางๆ (ตอ) 
 
 

ระดับความคิดเห็น 
ความตระหนักรู 

เห็นดวย
อยางยิ่ง 

เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็นดวย 
ไมเห็น

ดวยอยาง
ยิ่ง 

X  S.D. 

ขอมูลขาวสารบนอินเทอรเน็ต
สามารถนําไปใชไดโดยไมตองขอ
อนุญาตใคร เพราะ ไซเบอรสเปซ
เปนพื้นท่ีสาธารณะสําหรับใช
ประโยชนรวมกัน 

                        

การมองตนเอง 41 11.7 127 36.3 115 32.9 52 14.9 15 4.3 2.64 1.011 

การมองคนอื่น 44 12.6 102 29.1 151 43.1 39 11.1 14 4 2.65 0.972 

คาเฉล่ีย ( การมองตนเอง ) 
                    3.25 0.56 

คาเฉล่ีย (การมองคนอื่น)                     3.1 0.503 

ประเด็นดานเศรษฐกิจ                         

ประเทศมหาอํานาจไดผลกําไร
จากสิทธิประโยชนอยางสูงและ
ปกปองผลประโยชนน้ันโดยการ
สรางกําแพงลิขสิทธิ์อยางแนน
หนา                         

การมองตนเอง 66 18.9 175 50 81 23.1 18 5.1 9 2.6 2.22 0.901 
การมองคนอื่น 57 16.3 148 42.3 119 34 19 5.4 5 1.4 2.33 0.864 

การคุมครองลิขสิทธิ์ผลงานทําให
คนรวยรวยมากขึ้นและรวย
กระจุกอยูในกลุมทุนระดับยักษ
ใหญ                         

การมองตนเอง 59 16.9 136 38.9 106 30.3 40 11.4 9 2.6 2.44 0.984 
การมองคนอื่น 57 16.3 108 30.9 147 42 33 9.4 5 1.4 2.49 0.923 

คาเฉลี่ย ( การมองตนเอง )                     2.33 0.767 
คาเฉลี่ย (การมองคนอื่น)                     2.4 0.738 
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ตาราง 10 แสดงรอยละ จํานวน คาเฉลี่ยและสวนเบีย่งเบนมาตรฐานของกลุมตัวอยางที่มีความตระหนักรูตอการละเมิด 

ลิขสิทธิผ์ลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตในประเด็นตางๆ (ตอ) 

 
หมายเหตุ: เกณฑการใหคะแนน ขอ 15.1, 15.5, 15.9, 15.10, 15.11, 15.12  เห็นดวยอยางยิ่ง = 5 เห็นดวย = 4 ไมแนใจ = 3 ไมเห็นดวย = 
2 ไมเห็นดวยอยางยิ่ง = 1 สวนการใหคะแนนขอ 15.2, 15.3, 15.4, 15.6, 15.7, 15.8, 15.13, 15.14 เห็นดวยอยางยิ่ง = 1 เห็นดวย = 2 ไม
แนใจ = 3 ไมเห็นดวย = 4 ไมเห็นดวยอยางยิ่ง = 5 
 
 

จากตาราง 10  แสดงใหเห็นวา ในภาพรวมนิสิตนักศึกษาสังกัดสถาบันอุดมศึกษาระดับปริญญา
ตรีและโทมีความตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงาน
โสตทัศนบนอินเทอรเน็ตทั้งในสวนของการมองตนเองและการมองคนอื่นอยูในระดับปานกลาง ( X  = 
3.17 และ 3.02 ตามลําดับ) 
 
 
   

ระดับความคิดเห็น 
เห็นดวย
อยางยิ่ง 

เห็น
ดวย ไมแนใจ ไมเห็นดวย ไมเห็นดวย

อยางยิ่ง S.D. ความตระหนักรู 

N % N % N % N % N % 
X  

 
ประเด็นดานชื่อเสียง

เกียรติคุณของ
ประเทศชาติ                         

ทานรูสึกวาปญหาการ
ละเมิดลิขสิทธิ์ทําให
ประเทศชาติเสียช่ือเสียง                         

การมองตนเอง 68 19.4 147 42 93 26.6 31 8.9 11 3.1 3.66 0.991 

การมองคนอื่น 47 13.4 127 36.3 132 37.7 26 7.4 18 5.1 3.45 0.988 
คาเฉลี่ย ( การมอง

ตนเอง )                     3.66 0.991 
คาเฉลี่ย (การมองคน

อื่น)                     3.45 0.988 

คาเฉลี่ยรวม (การมองตนเอง) 3.17 0.443 

คาเฉลี่ยรวม (การมองคนอื่น) 3.02 0.377 
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อยางไรก็ตามเมื่อจําแนกเปนประเด็นตางๆออกเปน 5 ประเด็น ไดแก ประเด็นความ
ยุติธรรมของสังคม ความเจริญกาวหนาทางวัฒนธรรม ดานศีลธรรม ดานเศรษฐกิจ และประเด็น
ดานชื่อเสียงเกียรติคุณของประเทศชาติ พบวา 

 
ประเด็นความยุติธรรมของสังคม โดยภาพรวมนิสิตนักศึกษาสังกัดสถาบันอุดมศึกษา

ระดับปริญญาตรีและโทมีความตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-
การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตในสวนของการมองตนเองอยูในระดับสูง ( X  = 3.58) 
สวนการมองคนอื่นอยูในระดับกลาง ( X  = 3.21) สวนขอความที่เห็นดวยมากที่สุด ไดแก “ถาเรา
งดเวนการดาวนโหลดซอฟตแวร เพลง ภาพยนตร งานศิลปะ ฯลฯ มาใชฟรี  จะทําใหเจาของ
ผลงานไดคาตอบแทนที่ควรจะได” มีจํานวน 239 คน (รอยละ 68.2) 
 
 ประเด็นความเจริญกาวหนาทางวัฒนธรรม  โดยภาพรวมนิสิตนักศึกษาสังกัด
สถาบันอุดมศึกษาระดับปริญญาตรีและโทมีความตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงาน
วรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตทั้งในสวนของการมอง
ตนเองและการมองคนอื่นอยูในระดับปานกลาง ( X  = 3.17 และ 3.00 ตามลําดับ) สวนขอความที่
เห็นดวยมากที่สุด ไดแก “เราควรชวยกันรณรงคการใชสินคาถูกลิขสิทธิ์ ซึ่งทําใหมีผลงานตางๆ 
ออกเผยแพรมากขึ้น” มีจํานวน 256 คน (รอยละ 73.1) 

 
ประเด็นดานศีลธรรม โดยภาพรวมนิสิตนักศึกษาสังกัดสถาบันอุดมศึกษาระดับปริญญา

ตรีและโทมีความตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และ
งานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตทั้งในสวนของการมองตนเองและการมองคนอื่นอยูในระดับปานกลาง 
( X  = 3.25 และ 3.10ตามลําดับ) สวนขอความที่เห็นดวยมากที่สุด ไดแก “สถานศึกษาควรปลูก
จิตสํานึกนักศึกษาใหรูจักใหเกียรติและเคารพสิทธิของผูอ่ืน” มีจํานวน 274 คน (รอยละ 78.2) 
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ประเด็นดานเศรษฐกิจ โดยภาพรวมนิสิตนักศึกษาสังกัดสถาบันอุดมศึกษาระดับปริญญา
ตรีและโทมีความตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และ
งานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตทั้งในสวนของการมองตนเองและการมองคนอื่นอยูในระดับนอย ( X  
= 2.33 และ 2.4ตามลําดับ) สวนขอความที่เห็นดวยมากที่สุด “ประเทศมหาอํานาจไดผลกําไรจาก
สิทธิประโยชนอยางสูงและปกปองผลประโยชนนั้นโดยการสรางกําแพงลิขสิทธิ์อยางแนนหนา” 
จํานวน 241 คน (รอยละ 68.9) 

 
ประเด็นดานชื่อเสียงเกียรติคุณของประเทศชาติ โดยภาพรวมนิสิตนักศึกษาสังกัด

สถาบันอุดมศึกษาระดับปริญญาตรีและโทมีความตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงาน
วรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตในสวนของการมองตนเอง
อยูในระดับสูง ( X  = 3.66) และการมองคนอื่นอยูในระดับปานกลาง ( X  = 3.4) 
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ตอนที่ 6 ขอมูลเกี่ยวกับทศันคติตอการละเมิดลิขสิทธิผ์ลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การ
แสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต 
 

ผูวิจัยไดนําแนวคิดเกี่ยวกับทัศนคติมาใชโดยตองการวัดทัศนคติของผูใชอินเทอรเน็ตตอ
เร่ืองของการคุมครอง และการละเมิดลิขสิทธิ์ ในประเด็นดังตอไปนี้ คือ ความยุติธรรมของสังคม  
ความเจริญกาวหนาทางวัฒนธรรม ดานเศรษฐกิจ ดานศีลธรรม และประเด็นดานชื่อเสียงเกียรติ
คุณของประเทศชาติ ทั้งนี้เนื่องจากทัศนคติของบุคคลตอเร่ืองใดเรื่องหนึ่งมีผลตอพฤติกรรมของ
บุคคลนั้น 
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ตาราง 11 แสดงรอยละ จํานวน คาเฉลี่ยและสวนเบีย่งเบนมาตรฐานของกลุมตัวอยางที่มีทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์
ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอนิเทอรเน็ตในประเด็นตางๆ 

 

ระดับความคิดเห็น 
ทัศคติ เห็นดวย

อยางยิ่ง เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็นดวย 
ไมเห็นดวย
อยางยิ่ง 

  N % N % N % N % N % 
X  S.D. 

ประเด็นความยุติธรรมของ
สังคม 

                        

งานเขียนประเภทบทความ งานวิจัย 
วิทยานิพนธบนอินเทอรเน็ตควรมีการ
กําหนดสิทธิ์ในการเขาใช หรือปองกัน
การคัดลอก 

                    

    

การมองตนเอง 75 21.4 152 43.4 76 21.7 41 11.7 6 1.7 3.71 0.987 

การมองคนอื่น 57 16.3 120 34.3 124 35.4 43 12.3 6 1.7 3.51 0.963 
ทานคิดวาเจาของผลงาน เชน เจาของ
คายเพลง บริษัทซอฟตแวร ผูวิจัย 
นักเขียน ฯลฯ ควรไดรับคาตอบแทน
หรือผลประโยชนจากการผลิตผลงาน
ของตน 

                        

การมองตนเอง 114 32.6 169 48.3 55 15.7 10 2.9 2 0.6 4.09 0.801 

การมองคนอื่น 80 22.9 156 44.6 94 26.9 14 4 6 1.7 3.83 0.886 

การเขาถึงขอมูลบนเว็บไซตจะถูก
จํากัดใหเฉพาะบุคคลบางกลุมเทาน้ัน
เม่ือมีการกําหนดคาใชจายในการ
คนหาขอมูลขาวสาร  

                        

การมองตนเอง 71 20.3 142 40.6 76 21.7 48 13.7 13 3.7 2.4 1.071 

การมองคนอื่น 64 18.3 121 34.6 120 34.3 33 9.4 12 3.4 2.45 1.005 

ทานคิดวาไมควรมีการกําหนดสิทธิ
เพราะทําใหผูมีฐานะทางเศรษฐกิจตํ่า
ไมสามารถเขาถึงงานที่มีคุณภาพ 

                        

การมองตนเอง 51 14.6 118 33.7 119 34 49 14 13 3.7 2.59 1.02 
การมองคนอื่น 51 14.6 105 30 143 40.9 40 11.4 11 3.1 2.59 0.977 

เจาของผลงานเขียน เชน งานวิจัย 
วิทยานิพนธ บทความทางวิชาการ 
ฯลฯ ตองใชความพยายาม สติปญญา
ในการสรางสรรคผลงานสมควรไดรับ
คาตอบแทนที่คุมคา 

                        

การมองตนเอง 95 27.1 158 45.1 78 22.3 13 3.7 6 1.7 3.92 0.891 
การมองคนอื่น 73 20.9 146 41.7 108 30.9 16 4.6 7 2 3.75 0.905 

คาเฉล่ีย ( การมองตนเอง )                     3.34 0.425 

คาเฉล่ีย (การมองคนอื่น)                     3.23 0.422 
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ตาราง 11 แสดงรอยละ จํานวน คาเฉลี่ยและสวนเบีย่งเบนมาตรฐานของกลุมตัวอยางที่มีทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์
ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอนิเทอรเน็ตในประเด็นตางๆ (ตอ) 

ระดับความคิดเห็น 

เห็นดวย
อยางยิ่ง 

เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็นดวย ไมเห็นดวย
อยางยิ่ง 

ทัศคติ 

N % N % N % N % N % 
X  S.D. 

ประเด็นความเจริญกาวหนา
ทางวัฒนธรรม 

                        

ทานคิดวาการคุมครองลิขสิทธิ์ทําให
เจาของผลงานมีกําลังใจสรางสรรค
ผลงานตอไป 

                        

การมองตนเอง 135 38.6 148 42.3 49 14 16 4.6 2 0.6 4.14 0.862 

การมองคนอื่น 91 26 150 42.9 85 24.3 18 5.1 6 1.7 3.86 0.92 

สําหรับนักสรางสรรค, ศิลปนท่ีมีคน
รูจักนอยตองอาศัยการเผยแพรอยาง
กวางขวางเพื่อความมีชื่อเสียงหรือ
เปนท่ีนิยมแตลิขสิทธิ์จะเปนตัวจํากัด
ศักยภาพในการเผยแพร 

                        

การมองตนเอง 57 16.3 156 44.6 88 25.1 32 9.1 17 4.9 2.42 1.023 

การมองคนอื่น 60 17.1 125 35.7 126 36 35 10 4 1.1 2.42 0.926 

การกําหนดสิทธิในการเขาถึงและ
เผยแพรขอมูลใหจํากัดเฉพาะบาง
กลุม บางพวกทําใหผลงานสรางสรรค
ท่ีเกิดขึ้นก็จะจํากัดอยูในเรื่องเดิมๆ 
จากบุคคลกลุมเดิมๆ 

                        

การมองตนเอง 44 12.6 142 40.6 114 32.6 40 11.4 10 2.9 2.51 0.951 

การมองคนอื่น 44 12.6 119 34 143 40.9 36 10.3 8 2.3 2.56 0.918 

การบังคับใชลิขสิทธิ์เปนอุปสรรคตอ
การเผยแพรเกี่ยวกับคําพูด หรือ
ขอความตางๆ รวมไปถึงการ
แสดงออกอยางอิสระ  

                        

การมองตนเอง 39 11.1 135 38.6 118 33.7 50 14.3 8 2.3 2.58 0.944 

การมองคนอื่น 46 13.1 116 33.1 149 42.6 32 9.1 6 1.7 2.53 0.895 

การใชอินเทอรเน็ตเปนชองทางในการ
แชร (sharing) ผลงานสรางสรรค
ตางๆ (งานเขียน, เพลง , ศิลปะ, 
ภาพยนตร, ฯลฯ)อยางอิสระ ท้ัง
สะดวก รวดเร็ว และทําใหเกิดการ
แพรกระจายของขอมูลขาวสารไดมาก
ขึ้น 

                        

การมองตนเอง 94 26.9 159 45.4 64 18.3 25 7.1 8 2.3 2.13 0.964 

การมองคนอื่น 93 26.6 136 38.9 92 26.3 23 6.6 6 1.7 2.18 0.957 
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ตาราง 11 แสดงรอยละ จํานวน คาเฉลี่ยและสวนเบีย่งเบนมาตรฐานของกลุมตัวอยางที่มีทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์
ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอนิเทอรเน็ตในประเด็นตางๆ (ตอ) 

 

ระดับความคิดเห็น 

เห็นดวย
อยางยิ่ง 

เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็นดวย 
ไมเห็นดวย
อยางยิ่ง 

ทัศคติ 

N % N % N % N % N % 
X  S.D. 

ประเด็นความเจริญกาวหนา
ทางวัฒนธรรม  (ตอ) 

ผลงานสรางสรรคตางๆ มากมาย 
เชน งานเขียน งานศิลปะ งานเพลง 
งานภาพยนตร ฯลฯ ท่ีเกิดขึ้นเปนผล
มาจากการใหความคุมครองลิขสิทธิ์
ในผลงานอันนําไปสูการสรางผลงาน
มากขึ้น 

                        

การมองตนเอง 80 22.9 195 55.7 61 17.4 12 3.4 2 0.6 3.97 0.77 

การมองคนอื่น 63 18 168 48 104 29.7 14 4 1 0.3 3.79 0.789 

การแลกเปลี่ยนผลงานสรางสรรค
ตางๆ (งานเขียน, ศิลปะ, ภาพยนตร 
ฯลฯ ) อยางอิสระทําใหผูอ่ืนเกิดแรง
บรรดาลใจที่จะผลิตผลงานอยาง
มากมายและหลากหลายขึ้นในสังคม 

                        

การมองตนเอง 65 18.6 154 44 107 30.6 21 6 3 0.9 2.27 0.86 

การมองคนอื่น 50 14.3 136 38.9 131 37.4 27 7.7 6 1.7 2.44 0.889 

คาเฉล่ีย ( การมองตนเอง )                     2.86 0.435 

คาเฉล่ีย (การมองคนอื่น)                     2.83 0.406 

ประเด็นดานศีลธรรม 
                        

ควรเปดใหมีการดาวนโหลดผลงาน
บางชนิดโดยไมตองคุมครอง เชน 
เพลง เน่ืองจากทุกวันน้ีก็ละเมิดกัน
อยูแลว 

                        

การมองตนเอง 
44 12.6 124 35.4 98 28 67 19.1 17 4.9 2.68 1.07 

การมองคนอื่น 51 14.6 105 30 139 39.7 41 11.7 14 4 2.61 1.004 

ทานคิดวาควรอางอิงแหลงท่ีมาของ
ขอมูล บทความ งานวิจัย 
วิทยานิพนธท่ีนํามาจากอินเทอรเน็ต
เสมอ 

                        

การมองตนเอง 106 30.3 135 38.6 74 21.1 27 7.7 8 2.3 3.87 1.007 

การมองคนอื่น 74 21.1 115 32.9 127 36.3 25 7.1 9 2.6 3.63 0.978 
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ตาราง 11 แสดงรอยละ จํานวน คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของกลุมตัวอยางที่มีทัศนคติตอการละเมิด
ลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตในประเด็นตางๆ (ตอ) 

ระดับความคิดเห็น 

เห็นดวย
อยางยิ่ง เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็นดวย 

ไมเห็น
ดวยอยาง

ยิ่ง 
ทัศคติ 

N % N % N % N % N % 
X  S.D. 

ประเด็นดานศีลธรรม (ตอ) 
ทานเคารพสิทธิของผูอ่ืนโดยการไม
คัดลอกขอมูล บทความ งานวิจัย 
วิทยานิพนธ ภาพ ฯลฯ มาเปนผลงาน
ของตน 

                        

การมองตนเอง 73 20.9 159 45.4 89 25.4 27 7.7 1 3 3.79 0.871 

การมองคนอื่น 47 13.4 140 40 135 38.6 26 7.4 2 0.6 3.58 0.835 

การพูดคุย ถกเถียง และแลกเปลี่ยน
ผลงานกันอยางอิสระบนเครือขาย
อินเทอรเน็ตจะนอมนําไปสูการเกิดผล
งานสรางสรรคจํานวนมาก และเปน
แหลงเก็บรักษางานนั้นดวย 

                        

การมองตนเอง 64 18.3 176 50.3 82 23.4 24 6.9 4 1.1 2.22 0.864 

การมองคนอื่น 62 17.7 147 42 122 34.9 16 4.6 3 0.9 2.29 0.839 

การคัดลอก (copy) เทคนิคและผลงาน
ตางๆของคนอื่นทําใหเกิดการผลิดอก
ออกผลของผลงานสรางสรรคใหมๆ 

                        

การมองตนเอง 39 11.1 100 28.6 119 34 75 21.4 17 4.9 2.8 1.051 

การมองคนอื่น 32 9.1 90 25.7 147 42 67 19.1 14 4 2.83 0.839 

ทานคิดวาการแลกเปลี่ยนขอมูล เชน สง
ไฟลภาพยนตร MP3 สงภาพแอนิเมชั่น 
ฯลฯ โดยไมไดรับอนุญาตจากเจาของ
เปนการไมใหเกียรติเจาของผลงาน 

                        

การมองตนเอง 68 19.4 154 44 87 24.9 35 10 6 1.7 3.69 0.952 

การมองคนอื่น 41 11.7 134 38.3 136 38.9 31 8.9 8 2.3 3.48 0.895 

ทานควรซื้อซอฟตแวร เพลง ภาพยนตร 
ฯลฯ ท่ีถูกลิขสิทธิ์แทนการดาวนโหลด
จากเว็บไซตโดยไมไดรับอนุญาต 

                        

การมองตนเอง 66 18.9 158 45.1 93 26.6 22 6.3 11 3.1 3.7 0.95 

การมองคนอื่น 45 12.9 114 32.6 145 41.4 36 10.3 10 2.9 3.42 0.939 

คาเฉล่ีย ( การมองตนเอง )                     3.25 0.433 

คาเฉล่ีย (การมองคนอื่น)                     3.12 0.41 
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ตาราง 11 แสดงรอยละ จํานวน คาเฉลี่ยและสวนเบีย่งเบนมาตรฐานของกลุมตัวอยางที่มีทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์
ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอนิเทอรเน็ตในประเด็นตางๆ (ตอ) 

 
 

ระดับความคิดเห็น 

เห็นดวย
อยางยิ่ง 

เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็นดวย ไมเห็นดวย
อยางยิ่ง 

ทัศคติ 

N % N % N % N % N % 
X  S.D. 

ประเด็นดานเศรษฐกิจ 
                        

บริษัทซอฟตแวรตางๆ ลงทุนกับการ
พัฒนาซอฟตแวรสมควรไดรับ
คาตอบแทนอยางคุมคา                         

การมองตนเอง 90 25.7 165 47.1 78 22.3 15 4.3 2 0.6 3.93 
0.83

7 

การมองคนอื่น 64 18.3 131 37.4 129 36.9 23 6.6 3 0.9 3.66 
0.88

1 

การสรางภาพยนตรตองใชงบประมาณสูง
ผูผลิตสมควรไดรับคาตอบแทนคุมคา                         

การมองตนเอง 109 31.1 169 48.3 56 16 15 4.3 1 0.3 4.06 
0.81

7 

การมองคนอื่น 81 23.1 141 40.3 104 29.7 21 6 3 0.9 3.79 
0.89

6 
ความตองการผอนคลายขอจํากัดในเรื่อง
ลิขสิทธิ์เปนขออางของตัวแทนผูถือครอง
สิทธิ์ตางๆ (โรงงานผลิต MP3, บรอด
แบนดการใหบริการอินเทอรเน็ต ฯลฯ) 
เพื่อปกปองผลประโยชนและกําไรจาก
ขบวนการ file sharing ท่ีเกิดขึ้น                         

การมองตนเอง 59 16.9 149 42.6 118 33.7 16 4.6 8 2.3 3.67 
0.88

8 

การมองคนอื่น 47 13.4 127 36.3 149 42.6 20 5.7 7 2 3.53 
0.86

8 
ซอฟตแวรถูกลิขสิทธิ์มีราคาแพงจึงควร
หันมาใชซอฟตแวรละเมิดลิขสิทธิ์ท่ีมี
ราคาถูกกวา                         

การมองตนเอง 40 11.4 98 28 107 30.6 78 22.3 27 7.7 2.87 1.12 

การมองคนอื่น 38 10.9 96 27.4 134 38.3 65 18.6 17 4.9 2.79 
1.02

4 

คาเฉล่ีย ( การมองตนเอง )                     3.63 
0.50

2 

คาเฉล่ีย (การมองคนอื่น)                     3.44 0.54 
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ตาราง 11 แสดงรอยละ จํานวน คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของกลุมตัวอยางที่มีทัศนคติตอการละเมิด
ลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตในประเด็นตางๆ (ตอ) 

 
หมายเหตุ: เกณฑการใหคะแนน ขอ 16.1, 16.2, 16.3, 16.10, 16.11, 16.12, 16.13, 16.15, 16.18, 16.19, 16.20, 16.23, 16.24, 
16.25, 16.26  เห็นดวยอยางยิ่ง = 5 เห็นดวย = 4 ไมแนใจ = 3 ไมเห็นดวย = 2 ไมเห็นดวยอยางยิ่ง = 1 สวนการใหคะแนนขอ 
16.4-16.9, 16.14, 16.16, 16.17, 16.21, 16.22  เห็นดวยอยางยิ่ง = 1 เห็นดวย = 2 ไมแนใจ = 3 ไมเห็นดวย = 4 ไมเห็นดวยอยาง
ยิ่ง = 5 
 

ระดับความคิดเห็น 
เห็นดวย
อยางยิ่ง 

เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็นดวย ไมเห็นดวย
อยางยิ่ง 

ทัศคติ 

N % N % N % N % N % 
X  S.D. 

ประเด็นดานชื่อเสียงเกียรติ
คุณของประเทศชาติ                         

ทานคิดวาการคุมครองลิขสิทธิ์
นําไปสูการเกิดศิลปวิทยาการ
ตางๆมากมายทําใหประเทศเปน
ท่ีรูจักของตางประเทศ                         

การมองตนเอง 77 22 156 44.6 95 27.1 14 4 8 2.3 3.8 0.905 

การมองคนอื่น 56 16 128 36.6 142 40.6 12 3.4 12 3.4 3.58 0.916 

รัฐ ควรปราบปรามการละเมิด
ลิขสิทธิ์ใหหมดจากประเทศ                         

การมองตนเอง 79 22.6 152 43.4 91 26 18 5.1 10 2.9 3.78 0.949 

การมองคนอื่น 58 16.6 120 34.3 137 39.1 27 7.7 8 2.3 3.55 0.934 
ผลงานสรางสรรคตางๆ เชน 
บทความ งานวิจัย วิทยานิพนธ 
งานศิลปะ งานภาพยนตร ฯลฯ 
ทําใหเปนท่ีรูจัก และชื่นชมของ
ตางประเทศ                          

การมองตนเอง 125 35.7 157 44.9 50 14.3 12 3.4 6 1.7 4.09 0.886 

การมองคนอื่น 106 30.3 139 39.7 85 24.3 18 5.1 2 0.6 3.94 0.895 

คาเฉล่ีย ( การมองตนเอง )                     3.89 0.684 

คาเฉล่ีย (การมองคนอื่น)                     3.69 0.67 

คาเฉล่ียรวม (การมองตนเอง) 3.29 0.298 

คาเฉล่ียรวม (การมองคนอื่น) 3.18 0.279 
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จากตาราง  11 แสดงใหเห็นวา ในภาพรวมนิสิตนักศึกษาสังกัดสถาบันอุดมศึกษาระดับ
ปริญญาตรีและโทมีทัศนคติเฉยๆ ตอประเด็นเรื่องของการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งาน
ดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตทั้งในสวนของการมองตนเองและการมอง
คนอื่น ( X  = 3.29 และ 3.18 ตามลําดับ) 
 
 อยางไรก็ตามเมื่อจําแนกเปนประเด็นตางๆทั้ง 5 ประเด็น ไดแก ประเด็นความยุติธรรมของ
สังคม ความเจริญกาวหนาทางวัฒนธรรม ดานศีลธรรม ดานเศรษฐกิจ และประเด็นดานชื่อเสียง
เกียรติคุณของประเทศชาติ พบวา  
 
 ประเด็นความยุติธรรมของสังคม โดยภาพรวมนิสิตนักศึกษาสังกัดสถาบันอุดมศึกษา
ระดับปริญญาตรีและโทมีทัศนคติเฉยๆ ตอประเด็นเรื่องของการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม 
งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตทั้งในสวนของการมองตนเองและการ
มองคนอื่น ( X  = 3.34 และ 3.23 ตามลําดับ) สวนขอความที่เห็นดวยมากที่สุด ไดแก “เจาของ
ผลงาน เชน เจาของคายเพลง บริษัทซอฟตแวร ผูวิจัย นักเขียน ฯลฯ ควรไดรับคาตอบแทนหรือ
ผลประโยชนจากการผลิตผลงานของตน” จํานวน 283 คน (รอยละ 80.9) 
 
 ประเด็นความเจริญกาวหนาทางวัฒนธรรม  โดยภาพรวมนิ สิตนักศึกษาสังกัด
สถาบันอุดมศึกษาระดับปริญญาตรีและโทมีทัศนคติเฉยๆ ตอประเด็นการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงาน
วรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตทั้งในสวนของการมอง
ตนเองและการมองคนอื่น ( X  = 2.86 และ 2.83 ตามลําดับ) ) สวนขอความที่เห็นดวยมากที่สุด 
ไดแก  “การคุมครองลิขสิทธิ์ทําใหเจาของผลงานมีกําลังใจสรางสรรคผลงานตอไป” จํานวน 283 
คน (รอยละ 80.9) 
 
 ประเด็นดานศีลธรรม โดยภาพรวมนิสิตนักศึกษาสังกัดสถาบันอุดมศึกษาระดับปริญญา
ตรีและโทมีทัศนคติเฉยๆ ตอประเด็นการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การ
แสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตทั้งในสวนของการมองตนเองและการมองคนอื่น ( X  = 
3.25 และ 3.12 ตามลําดับ) ) สวนขอความที่เห็นดวยมากที่สุด ไดแก “ควรอางอิงแหลงที่มาของ
ขอมูล บทความ งานวิจัย วิทยานิพนธที่นํามาจากอินเทอรเน็ตเสมอ”จํานวน 241 คน (รอยละ 
68.9) 
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 ประเด็นดานเศรษฐกิจ โดยภาพรวมนิสิตนักศึกษาสังกัดสถาบันอุดมศึกษาระดับปริญญา
ตรีและโทมีทัศนคติเชิงบวกในระดับสูงตอเร่ืองของการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดาน
ศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตทั้งในสวนของการมองตนเองและการมองคนอื่น 
( X  = 3.63 และ 3.44 ตามลําดับ) สวนขอความที่เห็นดวยมากที่สุด ไดแก “การสรางภาพยนตร
ตองใชงบประมาณสูงผูผลิตสมควรไดรับคาตอบแทนคุมคา”จํานวน 278 คน (รอยละ 79.4 ) 
 
 ประเด็นดานชือ่เสียงเกยีรติคุณของประเทศชาติ โดยภาพรวมนิสิตนกัศึกษาสงักัด
สถาบันอุดมศึกษาระดับปริญญาตรีและโทมีทัศนคติเชงิบวกในระดับสูงตอเร่ืองการละเมิดลิขสิทธิ์
ผลงานวรรณกรรม งานดานศลิปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตทั้งในสวนของการ
มองตนเองและการมองคนอืน่ ( X  = 3.89 และ 3.69 ตามลําดับ) สวนขอความที่เหน็ดวยมากที่สุด 
ไดแก “ผลงานสรางสรรคตางๆ เชน บทความ งานวิจยั วทิยานพินธ งานศิลปะ งานภาพยนตร ฯลฯ 
ทําใหเปนที่รูจกั และชืน่ชมของตางประเทศ” จํานวน 282 คน (รอยละ 80.6)
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ผลการทดสอบความตระหนักรูตอการละเมิดลขิสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศลิปะ-
การแสดง และงานโสตทศันบนอินเทอรเน็ต มุมมองระหวางตนเองกับผูอ่ืน 
 
ตาราง 12  เปรียบเทียบความแตกตางความตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-

การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต มุมมองระหวางตนเองกับผูอื่น 
 

ความตระหนกัรู จํานวน 
(คน) 

คาเฉลี่ย d  S.D. คา t sig 

การมองตนเอง 
- ประเด็นความยุติธรรมของสังคม 
- ประเด็นความเจริญกาวหนาทางวัฒนธรรม
- ประเด็นดานศีลธรรม 
- ประเด็นดานเศรษฐกิจ 
- ประเด็นดานชื่อเสียงเกียรติคุณของประเทศ
 

 
350 
350 
350 
350 
350 

 
3.58 
3.17 
3.25 
2.33 
3.66 

 
.04 
.04 
.03 
.04 
.06 

 
.755 
.608 
.56 
.767 
.991 

 
2.175* 
1.023 

-2.681* 
2.301* 
5.014** 

 
.030 
.307 
.008 
.022 
.000 

 
รวม 350 3.17 .025 .433 5.80 .000 

การมองผูอ่ืน 
- ประเด็นความยุติธรรมของสังคม 
- ประเด็นความเจริญกาวหนาทางวัฒนธรรม
- ประเด็นดานศีลธรรม 
- ประเด็นดานเศรษฐกิจ 
- ประเด็นดานชื่อเสียงเกียรติคุณของประเทศ

 

 
350 
350 
350 
350 
350 

 
3.21 
3.00 
3.10 
2.4 

3.45 

 
.04 
.04 
.03 
.04 
.05 

 
.649 
.577 
.503 
.758 
.988 

  

รวม 350 3.02 .025 .377   
หมายเหตุ : ** มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
                   * มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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จากตาราง 12  เมื่อเปรียบเทียบความตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม 

งานดานศิลปะ -การแสดง  และงานโสตทัศนบนอินเทอร เน็ต  ของนิ สิตนักศึกษาสังกัด
สถาบันอุดมศึกษาระดับปริญญาตรีและโท มุมมองระหวางตนเองกับผูอ่ืน พบวา มีความตระหนัก
รูตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบน
อินเทอรเน็ตแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 
 นอกจากนี้ยังพบวา นิสิตนักศึกษาสังกัดสถาบันอุดมศึกษาระดับปริญญาตรีและโทนัน้ คดิ
วาตนเองมีความตระหนักรูกวาผูอ่ืนในเรื่องของการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดาน
ศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต ในประเด็นความยุติธรรมของสังคม ประเด็น
ดานศีลธรรม ประเด็นดานเศรษฐกิจ ประเด็นดานชื่อเสียงเกียรติคุณของประเทศ ยกเวน ประเด็น
ความเจริญกาวหนาทางวัฒนธรรม  
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ผลการทดสอบทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศลิปะ-การแสดง 
และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต มุมมองระหวางตนเองกับผูอ่ืน 
 
ตาราง 13 เปรียบเทียบความแตกตางทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง 

และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต มุมมองระหวางตนเองกับผูอื่น 
 

ทัศนคต ิ จํานวน 
(คน) 

คาเฉลี่ย d  S.D. คา t sig 

การมองตนเอง  
- ประเด็นความยุติธรรมของสังคม 
- ประเด็นความเจริญกาวหนาทางวัฒนธรรม 
- ประเด็นดานศีลธรรม 
- ประเด็นดานเศรษฐกิจ 
- ประเด็นดานชื่อเสียงเกียรติคุณของประเทศ 

 

 
350 
350 
350 
350 
350 

 
3.34 
2.86 
3.25 
3.63 
3.89 

 
.03 
.03 
.03 
.03 
.04 

 
.425 
.435 
.433 
.502 
.684 

 
6.928** 
4.741** 
7.810** 
6.830** 
7.842** 

 
.000 
.000 
.000 
.000 
.000 

รวม 350 3.29 .026 .298 10.027 .000 
การมองผูอื่น 

- ประเด็นความยุติธรรมของสังคม 
- ประเด็นความเจริญกาวหนาทางวัฒนธรรม 
- ประเด็นดานศีลธรรม 
- ประเด็นดานเศรษฐกิจ 
- ประเด็นดานชื่อเสียงเกียรติคุณของประเทศ 

 

 
350 
350 
350 
350 
350 

 
3.23 
2.83 
3.12 
3.44 
3.69 

 
.03 
.03 
.03 
.03 
.04 

 
.607 
.406 
.41 
.54 
.67 

  

รวม 350 3.60 .025 .279   
  หมายเหตุ : ** มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 
 
 
 
 
 
 

                                                80



จากตาราง 13 เมื่อเปรียบเทียบทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดาน
ศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต ของนิสิตนักศึกษาสังกัดสถาบันอุดมศึกษา
ระดับปริญญาตรีและโท มุมมองระหวางตนเองกับผูอ่ืน พบวา มีทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์
ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 
นอกจากนี้ยังพบวา นิสิตนักศึกษาสังกัดสถาบันอุดมศึกษาระดับปริญญาตรีและโทนัน้ คดิ

วาตนเองมีทัศนะในเชิงบวกสูงกวาผูอ่ืนในเรื่องของการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดาน
ศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต ในทุกประเด็น ไดแก ประเด็นความยุติธรรมของ
สังคม ประเด็นความเจริญกาวหนาทางวัฒนธรรม ประเด็นดานศีลธรรม ประเด็นดานเศรษฐกิจ 
ประเด็นดานชื่อเสียงเกียรติคุณของประเทศ 
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การทดสอบสมมติฐานการวิจัย 
 
 การทดสอบสมมติฐานนั้น ผูวิจัยทดสอบความแตกตาง และความสัมพันธของทัศนคติ 
และความตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงาน
โสตทัศนบนอินเทอรเน็ตกับตัวแปรตางๆ ไดแก ตัวแปรดานประชากร ตัวแปรเกี่ยวกับพฤติกรรม
การละเมิดลิขสิทธิ์ ทั้งนี้ ไดทดสอบเฉพาะ ทัศนคติ และ ความตระหนักรูในมุมมองของการมอง
ตนเองของกลุมตัวอยาง ดังตอไปนี้ 
 
สมมติฐานที่ 1 ผูใชอินเทอรเน็ตที่มีลักษณะทางประชากรแตกตางกันมีความตระหนักรูตอการ
ละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต
ตางกัน 
 
1.1 ผลการทดสอบความตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดาน
ศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตของกลุมตัวอยางที่มีเพศตางกัน 
 
ตาราง 14 เปรียบเทียบความตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และ

งานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต ที่มีเพศแตกตางกัน 
 

เพศ จํานวน (คน) คาเฉลี่ย S.D. คา t sig 
หญิง 181 3.53 .44 1.789 .07 
ชาย 169 3.44 .49   

      หมายเหตุ: กําหนดนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จากตาราง 14 เมื่อเปรียบเทียบความตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม 
งานดานศิลปะ -การแสดง  และงานโสตทัศนบนอินเทอร เน็ต  ของนิ สิตนักศึกษาสังกัด
สถาบันอุดมศึกษาระดับปริญญาตรีและโท ที่มีเพศแตกตางกัน พบวา มีความตระหนักรูตอการ
ละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตไม
แตกตางกัน 
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1.2 ผลการทดสอบความตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดาน
ศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตของกลุมตัวอยางที่มีสายวิชาตางกัน 
 
ตาราง 15 เปรียบเทียบความตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และ

งานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต ที่มีสายวิชาแตกตางกัน 
 

สายวิชา จํานวน (คน) คาเฉลี่ย S.D. คา t sig 
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 163 3.45 .50 1.570 .11 

สายมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร 187 3.52 .44   
หมายเหตุ: กําหนดนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จากตาราง 15 เมื่อเปรียบเทียบความตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม 
งานดานศิลปะ -การแสดง  และงานโสตทัศนบนอินเทอร เน็ต  ของนิ สิตนักศึกษาสังกัด
สถาบันอุดมศึกษาระดับปริญญาตรีและโท ที่มีสายวิชาแตกตางกัน พบวา มีความตระหนักรูตอ
การละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต
ไมแตกตางกัน 
 
1.3 ผลการทดสอบความตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดาน
ศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตของกลุมตัวอยางที่มีอายุตางกัน 
 
ตาราง 16 เปรียบเทียบความตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และ

งานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต ที่มีอายุแตกตางกัน 

ความตระหนักรู 
รหัส อายุ จํานวน (คน) คาเฉล่ีย S.D. คา F Sig 
A1 ต่ํากวา 19 ป 45 3.50 0.42     
A2 19 ป 114 3.52 0.42     
A3 20 ป 69 3.47 0.43     
A4 21 ป 59 3.52 0.47     
A5 มากกวา 21 ป 63 3.41 0.60     
  รวม 350 3.49 0.47 0.749 0.559 

หมายเหตุ: กําหนดนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
 

                                                83



จากตาราง 16 เมื่อเปรียบเทียบความตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม 
งานดานศิลปะ -การแสดง  และงานโสตทัศนบนอินเทอร เน็ต  ของนิ สิตนักศึกษาสังกัด
สถาบันอุดมศึกษาระดับปริญญาตรีและโท ที่มีอายุแตกตางกัน พบวา มีความตระหนักรูตอการ
ละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตไม
แตกตางกัน 
 
1.4 ผลการทดสอบความตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดาน
ศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตของกลุมตัวอยางที่มีระดับการศึกษา
ตางกัน 
 
ตาราง 17 เปรียบเทียบความตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และ

งานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต ที่มีระดับการศึกษาแตกตางกัน 
 

ความตระหนักรู 
รหัส ระดับการศึกษา จํานวน (คน) คาเฉล่ีย S.D. คา F Sig 

  ระดับปริญญาตร ี          
G1 ชั้นปที่ 1 97 3.52 0.46     
G2 ชั้นปที่ 2 84 3.53 0.38     
G3 ชั้นปที่ 3 89 3.52 0.41     
G4 ชั้นปที่ 4 53 3.34 0.67     
  ระดับปริญญาโท           

G5 ชั้นปที่ 1 12 3.48 0.54     
G6 ชั้นปที่ 2 15 3.39 0.30     

  รวม 350 3.49 0.47 1.903 .109 
หมายเหตุ: กําหนดนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จากตาราง 17 เมื่อเปรียบเทียบความตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม 
งานดานศิลปะ -การแสดง  และงานโสตทัศนบนอินเทอร เน็ต  ของนิ สิตนักศึกษาสังกัด
สถาบันอุดมศึกษาระดับปริญญาตรีและโท ที่มีระดับการศึกษาแตกตางกัน พบวา มีความตระหนัก
รูตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบน
อินเทอรเน็ตไมแตกตางกัน 
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1.5 ผลการทดสอบความตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดาน
ศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตของกลุมตัวอยางที่มีรายไดตางกัน 
 
ตาราง 18 เปรียบเทียบความตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และ

งานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต ที่มีรายไดแตกตางกัน 
 

ความตระหนักรู 
รหัส รายได จํานวน (คน) คาเฉล่ีย S.D. คา F Sig 
S1 ต่ํากวา 5,000 บาท 181 3.51 0.43     
S2 5,000-10,000 บาท 118 3.44 0.46     
S3 10,001-15,000 บาท 36 3.56 0.62     
S4 15,001-20,000 บาท 7 3.51 0.45     
S5 มากกวา 20, 000 บาท 8 3.32 0.42     
  รวม 350 3.49 0.47 0.987 0.415 

หมายเหตุ: กําหนดนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จากตาราง 18 เมื่อเปรียบเทียบความตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม 
งานดานศิลปะ -การแสดง  และงานโสตทัศนบนอินเทอร เน็ต  ของนิ สิตนักศึกษาสังกัด
สถาบันอุดมศึกษาระดับปริญญาตรีและโท ที่มีรายไดแตกตางกัน พบวา มีความตระหนักรูตอการ
ละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตไม
แตกตางกัน 
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สมมติฐานที่ 2 ผูใชอินเทอรเน็ตที่มีลักษณะทางประชากรแตกตางกันมีทัศนคติตอการละเมิด
ลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตตางกัน 
 
2.1 ผลการทดสอบทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การ
แสดง และงานโสตทศันบนอินเทอรเนต็ของกลุมตัวอยางทีม่ีเพศตางกนั 
 
ตาราง 19 เปรียบเทียบทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสต

ทัศนบนอินเทอรเน็ต ที่มีเพศแตกตางกัน 
 

ทัศนคต ิ เพศ จํานวน 
(คน) 

คาเฉลี่ย d  S.D. คา t sig 

- ประเด็นความยุติธรรมของสังคม หญิง 
ชาย 

181 
169 

3.79 
3.71 

.042 

.046 
.561 
.598 

1.240 .216 

- ประเด็นดานความเจริญกาวหนา
ทางวัฒนธรรม 

หญิง 
ชาย 

181 
169 

3.79 
3.69 

.040 

.045 
.543 
.584 

1.582 .115 

- ประเด็นดานศีลธรรม 
 

หญิง 
ชาย 

181 
169 

3.67 
3.57 

.035 

.040 
.470 
.520 

1.892 .059 

- ประเด็นดานเศรษฐกิจ 
 

หญิง 
ชาย 

181 
169 

3.71 
3.68 

.041 

.046 
.557 
.601 

.497 .620 

- ประเด็นดานชื่อเสียงเกียรติคุณ
ของประเทศ 

 

หญิง 
ชาย 

181 
169 

3.98 
3.80 

.047 

.056 
.634 
.725 

2.438* .015 

รวม หญิง 
ชาย 

181 
169 

3.79 
3.69 

.030 

.038 
.403 
.493 

2.001* .046 

      หมายเหตุ: มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จากตาราง 19 เมื่อเปรียบเทียบทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดาน
ศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต ของนิสิตนักศึกษาสังกัดสถาบันอุดมศึกษา
ระดับปริญญาตรีและโท ที่มีเพศแตกตางกัน พบวา มีทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงาน
วรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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นอกจากนี้ยังพบวา เพศหญิงมีทัศนคติเชิงบวกตอเรื่องของการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงาน
วรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตในประเด็นดานชื่อเสียง
เกียรติคุณของประเทศสูงกวาเพศชาย 
 
2.2 ผลการทดสอบทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การ
แสดง และงานโสตทศันบนอินเทอรเนต็ของกลุมตัวอยางทีม่ีสายวิชาตางกนั 
 
ตาราง 20 เปรียบเทียบทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสต

ทัศนบนอินเทอรเน็ต ที่มีสายวิชาแตกตางกัน 
 

ทัศนคติ สายวิชา จํานวน 
(คน) 

คาเฉล่ีย d  S.D. คา t sig 

- ประเด็นความยุติธรรมของ
สังคม 

 

สายวิทยาศาสตร ฯ 
สายมนุษยศาสตรฯ 

163 
187 

3.64 
3.84 

.050 

.037 
.640 
.504 

-3.266** .001 

- ประเด็นดานความ
เจริญกาวหนาทางวัฒนธรรม 

สายวิทยาศาสตร ฯ 
สายมนุษยศาสตรฯ 

163 
187 

3.66 
3.81 

.048 

.037 
.613 
.509 

-2.489* .013 

- ประเด็นดานศีลธรรม สายวิทยาศาสตร ฯ 
สายมนุษยศาสตรฯ 

163 
187 

3.56 
3.68 

.042 

.034 
.531 
.459 

-2.360* .019 

- ประเด็นดานเศรษฐกิจ สายวิทยาศาสตร ฯ 
สายมนุษยศาสตรฯ 

163 
187 

3.65 
3.74 

.049 

.039 
.622 
.535 

-1.486 .138 

- ประเด็นดานชื่อเสียงเกียรติ
คุณของประเทศ 

สายวิทยาศาสตร ฯ 
สายมนุษยศาสตรฯ 

163 
187 

3.86 
3.92 

.060 

.044 
.770 
.601 

-.806 .421 

รวม สายวิทยาศาสตร ฯ
สายมนุษยศาสตรฯ

163 
187 

3.67 
3.80 

.040 

.028 
.515 
.378 

-2.611** .009 

หมายเหตุ : : ** กําหนดนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
       * กําหนดนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 
จากตาราง 20 เมื่อเปรียบเทียบทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดาน

ศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต ของนิสิตนักศึกษาสังกัดสถาบันอุดมศึกษา
ระดับปริญญาตรีและโท ที่มีสายวิชาแตกตางกัน พบวา มีทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงาน
วรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
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นอกจากนี้ยังพบวา นิสิตนักศึกษาสายมนุษยศาสตรและสังคมศาสตรมีทัศนคติเชิงบวก
ตอเร่ืองของการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบน
อินเทอรเน็ตในประเด็นความยุติธรรมของสังคม ประเด็นดานความเจริญกาวหนาทางวัฒนธรรม 
ประเด็นดานศีลธรรมสูงกวานิสิตนักศึกษาสายวทิยาศาสตรและเทคโนโลยี  
 
 
2.3 ผลการทดสอบทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การ
แสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตของกลุมตัวอยางที่มีอายุตางกัน 
 
ตาราง 21 เปรียบเทียบทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสต

ทัศนบนอินเทอรเน็ต ที่มีอายุแตกตางกัน 
 

ทัศคติ 

รหัส อายุ 
จํานวน 
(คน) คาเฉล่ีย S.D. คา F Sig 

B1 ต่ํากวา 19 ป 45 3.7 0.46     
B2 19 ป 114 3.82 0.38     
B3 20 ป 69 3.71 0.44     
B4 21 ป 59 3.77 0.39     
B5 มากกวา 21 ป 63 3.63 0.59     
 รวม 350 3.74 0.45 1.996 0.095 

หมายเหตุ: กําหนดนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จากตาราง 21 เมื่อเปรียบเทียบทัศนคติตอการละเมิดลขิสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดาน
ศิลปะ-การแสดงและงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตของนสิิตนักศึกษาสังกัดสถาบันอดุมศึกษาระดบั
ปริญญาตรีและโท ที่มีอายแุตกตางกนั พบวา มทีัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม 
งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอนิเทอรเน็ตไมแตกตางกัน 
 
 
 
 
 

                                                88



2.4 ผลการทดสอบทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิผ์ลงานวรรณกรรม งานดานศลิปะ-การ
แสดง และงานโสตทศันบนอินเทอรเนต็ของกลุมตัวอยางทีม่ีระดับการศึกษาตางกัน 
 
ตาราง 22 เปรียบเทียบทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสต

ทัศนบนอินเทอรเน็ต ที่มีระดับการศึกษาแตกตางกัน 
 

ทัศคติ 

รหัส ระดับการศึกษา 
จํานวน 
(คน) คาเฉล่ีย S.D. คา F Sig เปรียบเทียบรายคู 

  ระดับปริญญาตรี             
C1 ชั้นปที่ 1 97 3.71 0.44       
C2 ชั้นปที่ 2 84 3.78 0.41       
C3 ชั้นปที่ 3 89 3.83 0.34     พบ C3กับC4 ตางกัน 

C4 ชั้นปที่ 4 53 3.58 0.66       
  ระดับปริญญาโท             

C5 ชั้นปที่ 1 12 3.70 0.33       
C6 ชั้นปที่ 2 15 3.75 0.37       
  รวม 350 3.74 0.45 2.951 0.02   

หมายเหตุ: กําหนดนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จากตาราง 22 เมื่อเปรียบเทียบทัศนคติตอการละเมิดลขิสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดาน
ศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอนิเทอรเน็ต ของนิสิตนกัศึกษาสงักัดสถาบันอุดมศึกษา
ระดับปริญญาตรีและโท ทีม่ีระดับการศึกษาแตกตางกนั พบวา มทีัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์
ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอนิเทอรเน็ตแตกตางกนัอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดบั .05 
  
 เมื่อพบวา กลุมตัวอยางที่มีระดับการศึกษาตางกันมีทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงาน
วรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตแตกตางกัน ดังนั้นจึงตอง
ทําการเปรียบเทียบรายคูตอไป โดยการทดสอบรายคูแบบ Scheffe’ เพื่อเปรียบเทียบความแตกตาง
ระหวางคาเฉลี่ยทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และ
งานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตระหวางกลุมตัวอยางที่มีระดับการศึกษาตางกัน ดังตอไปนี้ 
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ตาราง 23 ผลการวิเคราะห Post Hoc เพื่อเปรียบเทยีบคาเฉลี่ยทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดาน
ศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต ของนิสิตที่มีระดับการศึกษาแตกตางกันเปนรายคู 

 
คาเฉลี่ย 

ระดับการศึกษา ปริญญาตรี 
ชั้นปที ่1

ปริญญาตรี 
ชั้นปที ่2 

ปริญญาตรี 
ชั้นปที ่3 

ปริญญาตรี 
ชั้นปที ่4 

ปริญญาโท 
ชั้นปที ่1 

ปริญญาโท 
ชั้นปที ่2

ปริญญาตรี ชั้นปที ่1 - 0.07 .12 .13 .007 .04 

ปริญญาตรี ชั้นปที ่2 - - .04 .20 .08 .03 
ปริญญาตรี ชั้นปที ่3 - - - .25* .13 .07 
ปริญญาตรี ชั้นปที ่4 - - - - .12 .17 
ปริญญาโท ชัน้ปที ่1 - - - - - .05 
ปริญญาโท ชัน้ปที ่2 - - - - - - 

                หมายเหตุ: กําหนดนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  

จากตาราง 23 เมื่อเปรียบเทียบทัศนคติตอการละเมิดลขิสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดาน
ศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอนิเทอรเน็ต ของนิสิตนกัศึกษาสงักัดสถาบันอุดมศึกษา
ระดับปริญญาตรีและโท ที่มรีะดับการศึกษาแตกตางกนั พบวา นิสิตนักศึกษาระดบัปริญญาตรี ชั้น
ปที่ 3 และปที่ 4 มีทัศนคติตอการละเมิดลขิสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และ
งานโสตทัศนบนอินเทอรเนต็แตกตางกันอยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05 
 
 นอกจากนี้ยังพบวา นิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรี ชั้นปที่ 3 มีทัศนคติเชิงบวกมากกวา 
ชั้นปที่ 4 หลังจากนั้นจึงทําการทดสอบวา มีประเด็นใดบางที่นิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรี ชั้นป
ที่ 3 มีทัศนคติเชิงบวกมากกวา ดังตาราง 24 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                                90



ตาราง 24 เปรียบเทียบทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสต
ทัศนบนอินเทอรเน็ตของนิสิตนักศึกษาชั้นปที่ 3 และ 4 

 

ทัศนคต ิ Mean คา F sig 

- ประเด็นความยุติธรรมของสังคม 
 

3.34 2.500* .031 

    -  ประเด็นดานความเจริญกาวหนาทางวัฒนธรรม 2.86 3.063* .010 

- ประเด็นดานศีลธรรม 3.25 .933 .459 

- ประเด็นดานเศรษฐกิจ 3.63 2.661* .022 

- ประเด็นดานชื่อเสียงเกียรติคุณของประเทศ 3.89 .933 .459 

รวม 3.29 2.373* .039 
หมายเหตุ: กําหนดนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จากตาราง 24 พบวา นิสิตนักศึกษาระดับช้ันปที่ 3 มีทัศนคติเชิงบวกตอเร่ืองการละเมิด
ลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตมากกวา
ชั้นปที่ 4 ในประเด็นความยุติธรรมของสังคม ประเด็นดานความเจริญกาวหนาทางวัฒนธรรม 
และประเด็นดานเศรษฐกิจ 
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2.5 ผลการทดสอบทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิผ์ลงานวรรณกรรม งานดานศลิปะ-การ
แสดง และงานโสตทศันบนอินเทอรเนต็ของกลุมตัวอยางทีม่ีรายไดตางกนั 
 
ตาราง 25 เปรียบเทียบทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสต

ทัศนบนอินเทอรเน็ต ที่มีรายไดแตกตางกัน 
 

ทัศนคติ 

รหัส รายได 
จํานวน 
(คน) คาเฉล่ีย S.D. คา F Sig 

เปรียบเทียบ
รายคู 

D1 ต่ํากวา 5,000 บาท 181 3.82 0.40       
D2 5,000-10,000 บาท 118 3.65 0.47       

D3 10,001-15,000 บาท 36 3.73 0.55     
พบ D1 กับ D2 

ตางกัน 

D4 15,001-20,000 บาท 7 3.64 0.6       
D5 มากกวา 20, 000 บาท 8 3.52 0.48       
  รวม 350 3.74 0.45 3.191 0.014   

หมายเหตุ: กําหนดนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จากตาราง 25 เมื่อเปรียบเทียบทัศนคติตอการละเมิดลขิสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดาน
ศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอนิเทอรเน็ต ของนิสิตนกัศึกษาสงักัดสถาบันอุดมศึกษา
ระดับปริญญาตรีและโท ทีม่ีรายไดแตกตางกนั พบวา มีทัศนคติตอการละเมิดลขิสิทธิ์ผลงาน
วรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตแตกตางกนัอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
 เมื่อพบวา  กลุมตัวอยางที่มีรายไดตางกันมีทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงาน
วรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตแตกตางกัน ดังนั้นจึงตอง
ทําการเปรียบเทียบรายคูตอไป โดยการทดสอบรายคูแบบ Scheffe’ เพื่อเปรียบเทียบความแตกตาง
ระหวางคาเฉลี่ยทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และ
งานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตระหวางกลุมตัวอยางที่มีรายไดตางกัน  ดังตอไปนี้ 
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ตาราง  26 ผลการวิเคราะห Post Hoc เพื่อเปรียบเทียบคาเฉลี่ยทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม 
งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต ของนิสิตที่มีรายไดแตกตางกันเปนรายคู 

 
คาเฉลี่ย 

รายได ต่ํากวา 5,000 5,000-
10,000 

10,001-
15,000 

14,001-
20,000 

มากกวา 
20,000 

         ต่ํากวา 5,000 - .17* .08 .18 .29 
5,000-10,000 - - .08 .01 .12 

10,001-15,000 - - - .09 .20 
14,001-20,000 - - - - .11 
มากกวา 20,000 - - - - - 

หมายเหตุ: กําหนดนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จากตาราง  26 เมื่อเปรียบเทียบทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดาน
ศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต ของนิสิตนักศึกษาสังกัดสถาบันอุดมศึกษา
ระดับปริญญาตรีและโท ที่มีรายไดแตกตางกัน พบวา นิสิตนักศึกษาที่มีรายไดต่ํากวา 5,000 บาท 
และ นิสิตนักศึกษาที่มีรายได 5,000 – 10,000 บาท มีทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงาน
วรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
 นอกจากนี้ยังพบวา นิสิตนักศึกษาที่มีรายไดต่ํากวา 5,000 บาทมีทัศนคติตอการละเมิด
ลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตในเชิงบวก
มากกวา นิสิตนักศึกษาที่มีรายได 5,000 – 10,000 บาท หลังจากนั้นจึงทําการทดสอบวา มี
ประเด็นใดบางที่กลุมนิสิตนักศึกษาที่มีรายไดต่ํากวา 5,000 บาท มีทัศคติเชิงบวกมากกวากลุม
นิสิตนักศึกษาที่มีรายได 5,000 – 10,000 บาท ดังตาราง 27 
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ตาราง 27 เปรียบเทียบทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสต
ทัศนบนอินเทอรเน็ตของนิสิตนักศึกษากลุมรายไดต่ํากวา 5,000 บาทกับกลุมรายได 5,000 – 10,000 บาท 

หมายเหตุ : ** มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
                   * มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
 จากตาราง 27 พบวา นิสิตนักศึกษากลุมรายไดต่ํากวา 5,000 บาทมีทัศนคติตอการ
ละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตใน
เชิงบวกมากกวากลุมรายได 5,000 – 10,000 บาทในประเด็นดานศีลธรรม และประเด็นดาน
ชื่อเสียงเกียรติคุณของประเทศ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ทัศนคต ิ Mean คา F sig 

- ประเด็นความยุติธรรมของสังคม 
 

3.34 1.332 .258 
 

  -   ประเด็นดานความเจริญกาวหนาทางวัฒนธรรม 2.86 1.609 .172 

- ประเด็นดานศีลธรรม 3.25 2.397* .050 

- ประเด็นดานเศรษฐกิจ 3.63 1.186 .317 

- ประเด็นดานชื่อเสียงเกียรติคุณของประเทศ 3.89 5.136** .000 

รวม 3.29 3.191* .014 
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สมมติฐานที่ 3 ผูใชอินเทอรเน็ตที่มีลกัษณะทางประชากรตางกนัมีพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์
ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตตางกัน 
 
3.1 ผลการทดสอบพฤตกิรรมการละเมิดลิขสิทธิผ์ลงานวรรณกรรม งานดานศลิปะ-การ
แสดง และงานโสตทศันบนอินเทอรเนต็ของกลุมตัวอยางทีม่ีเพศตางกนั 
 
ตาราง 28 เปรียบเทียบพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสต

ทัศนบนอินเทอรเน็ต ที่มีเพศแตกตางกัน 

       หมายเหตุ: กําหนดนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 

จากตาราง 28 เมื่อเปรียบเทียบพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดาน
ศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต ของนิสิตนักศึกษาสังกัดสถาบันอุดมศึกษา
ระดับปริญญาตรีและโท ที่มีเพศแตกตางกัน พบวา มีพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงาน
วรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 
 นอกจากนี้ยังพบวา เพศชายมีพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดาน
ศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตมากกวาเพศหญิงในทุกผลงาน 
 

พฤติกรรม เพศ จํานวน 
(คน) 

คาเฉลี่ย d  S.D. คา t sig 

ละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม หญิง 
ชาย 

181 
169 

2.18 
2.78 

.065 

.080 
.874 
1.045 

-5.869** 
 

.000 

ละเมิดลิขสิทธิ์งานศิลปะ-การ
แสดง 

หญิง 
ชาย 

181 
169 

2.01 
2.50 

.064 

.078 
.863 
1.012 

-4.892** 
 

.000 

ละเมิดลิขสิทธิ์โสตทัศน หญิง 
ชาย 

181 
169 

1.88 
2.51 

.082 

.092 
1.104 
1.201 

-5.117** .000 

ใชโปรแกรม Peer to Peer หญิง 
ชาย 

181 
169 

1.76 
2.42 

.079 

.110 
1.056 
1.429 

-4.918** .000 

รวม 
หญิง 
ชาย 

181 
169 

1.96 
2.55 

.059 

.074 
.795 
.958 

-6.341** .000 
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3.2 ผลการทดสอบพฤตกิรรมการละเมิดลิขสิทธิผ์ลงานวรรณกรรม งานดานศลิปะ-การ
แสดง และงานโสตทศันบนอินเทอรเนต็ของกลุมตัวอยางทีม่ีสายวิชาตางกนั 
 
ตาราง 29 เปรียบเทียบพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสต

ทัศนบนอินเทอรเน็ต ที่มีสายวิชาแตกตางกัน 
 

พฤติกรรม สายวิชา จํานวน 
(คน) 

คาเฉลี่ย d  S.D. คา t sig 

ละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม สายวิทยาศาสตร ฯ
สายมนุษยศาสตรฯ

163 
187 

2.62 
2.35 

.080 

.071 
1.027 
.973 

2.415* .016 

ละเมิดลิขสิทธิ์งานศิลปะ-การ
แสดง 

สายวิทยาศาสตร ฯ
สายมนุษยศาสตรฯ

163 
187 

2.35 
2.16 

.073 

.072 
.937 
.988 

1.886 .060 

ละเมิดลิขสิทธิ์โสตทัศน สายวิทยาศาสตร ฯ
สายมนุษยศาสตรฯ

163 
187 

2.51 
1.90 

.097 

.079 
1.239 
1.075 

4.937** .000 

 ใชโปรแกรม Peer to Peer สายวิทยาศาสตร ฯ
สายมนุษยศาสตรฯ

163 
187 

2.28 
1.91 

.105 

.089 
1.344 
1.221 

2.676** .008 

รวม 
สายวิทยาศาสตร ฯ
สายมนุษยศาสตรฯ

163 
187 

2.44 
2.08 

.073 

.065 
.934 
.888 

3.670** .000 

     หมายเหตุ :   ** กําหนดนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
                          * กําหนดนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 
จากตาราง 29 เมื่อเปรียบเทียบพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดาน

ศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตของนิสิตนักศึกษาสังกัดสถาบันอุดมศึกษา
ระดับปริญญาตรีและโท ที่มีสายวิชาแตกตางกัน พบวา มีพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงาน
วรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 
 นอกจากนี้ยังพบวา นิสิตนักศึกษาสายวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีมีพฤติกรรมการละเมิด
ลิขสิทธิ์ในผลงานวรรณกรรม งานโสตทัศน และใชโปรแกรม Peer to Peer มากกวานิสิตนักศึกษา
สายมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร 
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3.3 ผลการทดสอบพฤตกิรรมการละเมิดลิขสิทธิผ์ลงานวรรณกรรม งานดานศลิปะ-การ
แสดง และงานโสตทศันบนอินเทอรเนต็ของกลุมตัวอยางทีม่ีอายุตางกัน 
 
ตาราง 30 เปรียบเทียบพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสต

ทัศนบนอินเทอรเน็ต ที่มีอายุแตกตางกัน 
 

พฤติกรรม 
รหัส อายุ จํานวน (คน) คาเฉล่ีย S.D. คา F Sig เปรียบเทียบรายคู 

F1 ต่ํากวา 19 ป 45 2.22 0.87       
F2 19 ป 114 2.28 1.00       
F3 20 ป 69 2.29 0.97       

F4 21 ป 59 2.46 0.88     
พบวา F4 กับ F5 

ตางกัน 

F5 มากกวา 21 ป 63 1.95 0.77       

  รวม 350 2.25 0.93 2.548 0.039   
หมายเหตุ: กําหนดนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จากตาราง  30 เมื่อเปรียบเทียบพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดาน
ศิลปะ-การแสดงและงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตของนิสิตนักศึกษาสังกัดสถาบันอุดมศึกษาระดับ
ปริญญาตรีและโท ที่มีอายุแตกตางกัน พบวา มีพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม 
งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตแตกตางกนัอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 
  
 เมื่อพบวา กลุมตัวอยางที่มีอายุตางกันมีพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม 
งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตแตกตางกัน ดังนั้นจึงตองทําการ
เปรียบเทียบรายคูตอไป โดยการทดสอบรายคูแบบ Scheffe’ เพื่อเปรียบเทียบความแตกตาง
ระหวางคาเฉลี่ยพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และ
งานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตระหวางกลุมตัวอยางที่มีอายุตางกัน  ดังตอไปนี้ 
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ตาราง 31 ผลการวิเคราะห Post Hoc เพื่อเปรียบเทียบคาเฉล่ียทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม 
งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต ของนิสิตที่มีอายุแตกตางกันเปนรายคู 

 
คาเฉลี่ย 

อายุ 
ต่ํากวา 19 ป 19 ป 20 ป 21 ป มากกวา 21 ป

       ต่าํกวา 19 ป - .05 .07 .24 .28 
19 ป - - .04 .18 .33 
20 ป - - - .17 .35 
21 ป - - - - .51* 

มากกวา 21 ป - - - - - 
หมายเหตุ: กําหนดนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จากตาราง 31 เมื่อเปรียบเทียบพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดาน
ศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต ของนิสิตนักศึกษาสังกัดสถาบันอุดมศึกษา
ระดับปริญญาตรีและโท ที่มีอายุแตกตางกัน พบวา นิสิตนักศึกษาที่มีอายุ 21 ป และ นิสิต
นักศึกษาที่มีอายุมากกวา 21 ป มีพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-
การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
 นอกจากนี้ยังพบวา นิสิตนักศึกษากลุมอายุ 21 ป มีพฤติกรรมการละเมิดลิขสทิธิ์มากกวา
กลุมอายุ 21 ปขึ้นไป ดังนั้นจึงทําการทดสอบวามีผลงานประเภทใดบางที่นิสิตนักศึกษากลุมอายุ 
21 ปมีพฤติกรรมละเมิดลิขสิทธิ์มากกวานิสิตนักศึกษากลุมอายุ 21 ปขึ้นไป ดังตาราง 32 
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ตาราง 32 เปรียบเทียบพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสต
ทัศนบนอินเทอรเน็ตของนิสิตนักศึกษากลุมอายุ 21 ป กับกลุมอายุมากกวา 21 

 

พฤติกรรม Mean คา F sig 

 ละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม 2.47 4.536** .001 

 ละเมิดลิขสิทธิ์งานศิลปะ-การแสดง 2.25 2.712* .030 

 ละเมิดลิขสิทธิ์โสตทัศน 2.18 3.042* .017 

 การใชโปรแกรม Peer to Peer 2.08 3.186* .014 

รวม 2.31 4.414** .002 
หมายเหตุ : ** มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
                   * มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
 จากตาราง 32 พบวา นสิิตนักศึกษากลุมอายุ 21 ป มีพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์
มากกวากลุมอายุ 21 ปขึ้นไปในทุกผลงาน อันไดแก ผลงานวรรณกรรม งานศิลปะ-การแสดง โสต
ทัศน และ การใชโปรแกรม Peer to Peer 
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3.4 ผลการทดสอบพฤตกิรรมการละเมิดลิขสิทธิผ์ลงานวรรณกรรม งานดานศลิปะ-การ
แสดง และงานโสตทศันบนอินเทอรเนต็ของกลุมตัวอยางทีม่ีระดับการศึกษาตางกัน 
 
ตาราง 33 เปรียบเทียบพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสต

ทัศนบนอินเทอรเน็ต ที่มีระดับการศึกษาแตกตางกัน 
 

พฤติกรรม 
รหัส ระดับการศึกษา จํานวน (คน) คาเฉล่ีย S.D. คา F Sig 

  ระดับปริญญาตร ี           
H1 ชั้นปที่ 1 97 2.34 1.01     
H2 ชั้นปที่ 2 84 2.42 0.96     
H3 ชั้นปที่ 3 89 2.16 0.88     
H4 ชั้นปที่ 4 53 2.03 0.79     
  ระดับปริญญาโท           

H5 ชั้นปที่ 1 12 2.08 1.12     
H6 ชั้นปที่ 2 15 1.99 0.51     
  รวม 350 2.25 0.93 2.296 0.059 

หมายเหตุ: กําหนดนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
จากตาราง 33 เมื่อเปรียบเทียบพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดาน

ศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต ของนิสิตนักศึกษาสังกัดสถาบันอุดมศึกษา
ระดับปริญญาตรีและโท ที่มีระดับการศึกษาแตกตางกัน พบวา มีพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์
ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตไมแตกตางกัน  
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3.5 ผลการทดสอบพฤตกิรรมการละเมิดลิขสิทธิผ์ลงานวรรณกรรม งานดานศลิปะ-การ
แสดง และงานโสตทศันบนอินเทอรเนต็ของกลุมตัวอยางทีม่ีรายไดตางกนั 
 
ตาราง 34 เปรียบเทียบพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสต

ทัศนบนอินเทอรเน็ต ที่มีรายไดแตกตางกัน 
 

พฤติกรรม 
รหัส รายได จํานวน (คน) คาเฉล่ีย S.D. คา F Sig 

เปรียบเทียบ
รายคู 

K1 ต่ํากวา 5,000 บาท 181 2.12 0.9       
K2 5,000-10,000 บาท 118 2.49 0.96       

K3 10,001-15,000 บาท 36 2.00 0.83     
พบวา K1กับ K2 

ตางกัน 

K4 15,001-20,000 บาท 7 2.04 0.54       
K5 มากกวา 20, 000 บาท 8 2.77 0.97       

  รวม 350 2.25 0.93 4.414 0.002   
       หมายเหตุ: กําหนดนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 

จากตาราง 34 เมื่อเปรียบเทียบพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดาน
ศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต ของนิสิตนักศึกษาสังกัดสถาบันอุดมศึกษา
ระดับปริญญาตรีและโท ที่มีรายไดแตกตางกัน พบวา มีพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงาน
วรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 
เมื่อพบวา กลุมตัวอยางที่มีรายไดตางกันมีพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม 

งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตแตกตางกัน ดังนั้นจึงตองทําการ
เปรียบเทียบรายคูตอไป โดยการทดสอบรายคูแบบ Scheffe’ เพื่อเปรียบเทียบความแตกตาง
ระหวางคาเฉลี่ยพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และ
งานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตระหวางกลุมตัวอยางที่มีรายไดตางกัน  ดังตอไปนี้ 
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ตาราง 35 ผลการวิเคราะห Post Hoc เพื่อเปรียบเทียบคาเฉล่ียทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม 
งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต ของนิสิตที่มีรายไดแตกตางกันเปนรายคู 

 
คาเฉลี่ย 

รายได 
ต่ํากวา 5,000

5,000-
10,000 

10,001-
15,000 

14,001-
20,000 

มากกวา 
20,000 

          ต่ํากวา 5,000 
- .37* .12 .08 .65 

5,000-10,000 - - .49 .45 .28 
10,001-15,000 - - - .04 .77 
14,001-20,000 - - - - .73 
มากกวา 20,000 - - - - - 

  หมายเหตุ: มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จากตาราง 35 เมื่อเปรียบเทียบพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดาน
ศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต ของนิสิตนักศึกษาสังกัดสถาบันอุดมศึกษา
ระดับปริญญาตรีและโท ที่มีรายไดแตกตางกัน พบวา นักศึกษาที่มีรายไดต่ํากวา 5,000 บาท และ 
นักศึกษาที่มีรายได 5,000 – 10,000 บาท มีพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งาน
ดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 
 
 นอกจากนี้ยังพบวา กลุมนิสิตนักศึกษาที่มีรายได 5,000 – 10,000 บาท มีพฤติกรรมการ
ละเมิดลิขสิทธิ์มากกวากลุมนิสิตนักศึกษาที่มีรายไดต่ํากวา 5,000 บาท จึงทําการทดสอบวามี
ผลงานใดบางที่นิสิตนักศึกษาที่มีรายได 5,000 – 10,000 บาทมีพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์
มากกวากลุมนิสิตนักศึกษาที่มีรายไดต่ํากวา 5,000 บาท ดังตาราง 36 
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ตาราง 36 เปรียบเทียบพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสต
ทัศนบนอินเทอรเน็ตของนิสิตนักศึกษาที่มีรายไดต่ํากวา 5,000 บาทกับนิสิตนักศึกษาที่มีรายได 5,000 – 10,000 

บาท 
 

พฤติกรรม Mean คา F sig 

  ละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม 2.47 4.536** .001 

  ละเมิดลิขสิทธิ์งานงานศิลปะ-การแสดง 2.25 2.712* .030 

  ละเมิดลิขสิทธิ์โสตทัศน 2.18 3.042* .017 

  ใชโปรแกรม Peer to Peer 2.08 3.186* .014 

รวม 2.31 4.414** .002 
หมายเหตุ : ** มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
                   * มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
 จากตาราง 36 พบวา กลุมนิสิตนักศึกษาที่มีรายได 5,000 – 10,000 บาทมีพฤติกรรมการ
ละเมิดลิขสิทธิ์มากกวากลุมนิสิตนักศึกษาที่มีรายไดต่ํากวา 5,000 บาท ในทุกๆผลงาน อันไดแก 
ผลงานวรรณกรรม งานศิลปะ-การแสดง โสตทัศน และ การใชโปรแกรม Peer to Peer 
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สมมติฐานที่ 4 ความตระหนักรูมีความสัมพันธกับพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม 
งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต 
 
ผลการทดสอบความสัมพันธระหวางความตระหนักรูกับพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์
ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตของกลุม
ตัวอยาง 
 
ตาราง 37  คาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธระหวางความตระหนักรูกับพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม 

งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต 
 

ตัวแปร 
คาสัมประสทิธิ์สหสัมพันธ
กับพฤติกรรมการละเมิด

ลิขสิทธิ ์

Sig 

ความตระหนกัรูตอการละเมิดลิขสิทธิ ์ .065 .227 
              หมายเหตุ: กําหนดนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (คาระดับความสัมพันธมาก คือ .2-.8) 
 

จากตาราง 37 พบวา ความตระหนักรูกับพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม 
งานดานศิลปะ -การแสดง  และงานโสตทัศนบนอินเทอร เน็ต  ของนิ สิตนักศึกษาสังกัด
สถาบันอุดมศึกษาระดับปริญญาตรีและโท ไมมีความสัมพันธกัน 
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สมมติฐานที่ 5 ทัศนคติมีความสัมพันธกับพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งาน
ดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต 
 
ผลการทดสอบความสัมพันธระหวางทัศนคติกับพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงาน
วรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตของกลุมตัวอยาง 
 
ตาราง 38 คาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธระหวางทัศนคติกับพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดาน

ศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต 
 

ตัวแปร 
คาสัมประสทิธิ์สหสัมพันธ
กับพฤติกรรมการละเมิด

ลิขสิทธิ ์

Sig 

ทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์ .037 .490 
             หมายเหตุ: กําหนดนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (คาระดับความสัมพันธมาก คือ .2-.8) 

 
จากตาราง 38  พบวา ความตระหนักรูกับพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม 

งานดานศิลปะ -การแสดง  และงานโสตทัศนบนอินเทอร เน็ต  ของนิ สิตนักศึกษาสังกัด
สถาบันอุดมศึกษาระดับปริญญาตรีและโท ไมมีความสัมพันธกัน 
 
 จากตารางสมมติฐานทั้ง 5 ขอ สามารถสรุปความสัมพันธระหวางทัศนคติ ความตระหนัก
รู และ พฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศน
บนอินเทอรเน็ต กับตัวแปรตางๆ ที่ระดับนัยสําคัญ .05 และ .01 ดังตอไปนี้ 
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ตาราง 39 สรุปความสัมพันธระหวางทัศนคติ ความตระหนักรู และ พฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงาน
วรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต กับตัวแปรตางๆ 

 

ตัวแปรตน ตัวแปรตาม ผลการวิเคราะห T-test ผลการวิเคราะหรายคู F-test 

สมมติฐานที่ 1 ผูใชอินเทอรเน็ตที่มีลักษณะทางประชากรแตกตางกันมีความตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม 
งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตตางกัน 

    
ไมพบความสัมพันธระหวาง
ตัวแปรคูใด   

สมมติฐานที่ 2 ผูใชอินเทอรเน็ตที่มีลักษณะทางประชากรแตกตางกันมีทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดาน
ศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตตางกัน 

ลักษณะทางประชากร       

เพศ 
- หญิง 
- ชาย 

หญิง > ชาย* 
- หญิงมีทัศนคติเชิงบวกสูง
กวาชาย ในประเด็นช่ือเสียง
เกียรติคุณของประเทศ 

  
  
  

สายวิชา 
- สายวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
- สายมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร 

 สายมนุษยฯ > สายวิทยฯ** 
- สายมนุษยมีทัศคติเชิง
บวกสูงกวาสายวิทยฯใน
ประเด็นความยุติธรรมของ
สังคม, ความเจริญกาวหนา
ทางวัฒนธรรม, ศีลธรรม 
 

  
  
  

ระดับการศึกษา 
ระดับปริญญาตรี 
ช้ันปที่ 1, ช้ันปที่ 2, ช้ันปที่ 3, ช้ันปที่ 4 
 
ระดับปริญญาโท 
ช้ันปที่ 1, ช้ันปที่ 2 
   

ป 3 > ป 4* 
- ป 3 มีทัศนคติเชิงบวกสูงกวา 
ป 4 ในประเด็นความยุติธรรม
ของสังคม,ความเจริญกาวหนา
ทางวัฒนธรรม, ดานเศรษฐกิจ 

รายได 
ตํ่ากวา 5,000 บาท 
5,000-10,000 บาท 
10,001-15,000 บาท 
15,001-20,000 บาท 
มากกวา 20, 000 บาท 

ทัศนคตติอการ
ละเมิดลิขสิทธิ์

ผลงานวรรณกรรม 
งานดานศิลปะ-การ
แสดง และงานโสต

ทัศนบน
อินเทอรเน็ต 

  
  

 
กลุมรายได ตํ่ากวา 5,000 บาท 
> กลุมรายได 5,000 บาท -
10,000 บาท* 
- กลุมรายไดตํ่ากวา 5,000 บาท 
มีทัศนคติเชิงบวกสูงกวากลุม
รายได5,000 บาท -10,000 บาท 
ในประเด็นศีลธรรมและประเด็น
ช่ือเสียงเกียรติคุณของประเทศ 
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ตาราง 39 สรุปความสัมพันธระหวางทัศนคติ ความตระหนักรู และ พฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงาน
วรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต กับตัวแปรตางๆ (ตอ) 

 
 
 

ตัวแปรตน ตัวแปรตาม ผลการวิเคราะห T-test 
ผลการวิเคราะหรายคู F-

test 

สมมติฐานที่ 3 ผูใชอินเทอรเน็ตที่มีลักษณะทางประชากรตางกันมีพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-
การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตตางกัน 

ลักษณะทางประชากร    

เพศ 
- หญิง 
- ชาย 

ชาย > หญิง** 
- ชายมีพฤติกรรมละเมิด
ลิขสิทธิ์สูงกวาหญิงในทุกๆ

ผลงาน 

  
  
  

สายวิชา 
- สายวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
- สายมนุษยศาสตรและ
สังคมศาสตร 

สายวิทยฯ >สายมนุษยฯ** 
- สายวิทยฯมีพฤติกรรม
ละเมิดลิขสิทธิ์สูงกวาสาย

มนุษยฯในผลงาน
วรรณกรรม, โสตทัศน และ 

โปรแกรม P2P 
 

  
  
  

อายุ 
ตํ่ากวา 19 ป 
19 ป 
20 ป 
21 ป 
มากกวา 21 ป 

  
  
  
  
  
  

กลุมอายุ 21 ป > กลุมอายุ 
21 ปขึ้นไป* 
- อายุ 21 ป มีพฤติกรรม
ละเมิดลิขสิทธิ์สูงกวากลุม
อายุ 21 ปขึ้นไปในทุกๆ
ผลงาน 
 
 

รายได 
ตํ่ากวา 5,000 บาท 
5,000-10,000 บาท 
10,001-15,000 บาท 
15,001-20,000 บาท 
มากกวา 20, 000 บาท 

 
พฤติกรรมการละเมิด

ลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม 
งานดานศิลปะ-การแสดง 
และงานโสตทศันบน

อินเทอรเน็ต 
 

  
  
  
  
  
  

กลุมรายได 5,000-10,000 
บาท > กลุมรายไดตํ่ากวา 

5,000 บาท** 
- กลุมรายได 5,000-10,000 
บาทมีพฤติกรรมละเมิด
ลิขสิทธิ์สูงกวากลุมรายไดตํ่า
กวา 5,000 บาท 
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ตาราง 39 สรุปความสัมพันธระหวางทัศนคติ ความตระหนักรู และ พฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงาน
วรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต กับตัวแปรตางๆ (ตอ) 

 

ตัวแปรตน ตัวแปรตาม ผลการวิเคราะห T-test 
ผลการวิเคราะหรายคู 

F-test 

สมมติฐานที่ 4 ความตระหนักรูมีความสัมพันธกับพฤตกิรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และ
งานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต 

    
ไมพบความสัมพันธระหวาง
ตัวแปรคูใด   

สมมติฐานที่ 5 ทัศนคติมีความสัมพันธกับพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสต
ทัศนบนอินเทอรเน็ต 

    
ไมพบความสัมพันธระหวาง
ตัวแปรคูใด   

หมายเหตุ:    * มีนัยสําคัญที่ระดับ .05 
  **  มีนัยสําคัญที่ระดับ .01 

 
 
ขอเสนอแนะ / ขอคิดเห็นจากผูตอบแบบสอบถาม 
 
 ผูวิจัยไดรวบรวมขอเสนอแนะ ขอคิดเห็นตางๆ จากผูตอบแบบสอบถามตอเร่ืองของการ
ละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต โดย
แบงเปนประเด็นตางๆ ดังตอไปนี้ 
 
ประเด็นความยุติธรรมในสังคม 
 

ชองวางทางดิจิตอล (Digital Divide) 
ปญหาชองวางทางดิจิตอล คือ การขาดโอกาสในการเขาถึงสารสนเทศและ

ความรู ซึ่งการเขาถึงขอมูลบางอยางจะตองเสียคาใชสินคาและบริการ รายไดจึงมี
ความสัมพันธอยางใกลชิดกับโอกาสในการเขาถึงสารสนเทศและความรู  ซึ่งพบวา มี
ผูตอบแบบสอบถามบางทานคิดวา ประเทศที่ดอยพัฒนาควรจะมีโอกาสในการเขาถึง
ขอมูล หรือ การไดใชเทคโนโลยีเทาเทียมกับประเทศพัฒนาแลว ดังจะเห็นคํากลาวแสดง
ความเห็นตอประเด็นนี้วา ”ผูผลิตควรมีจิตเอื้อเฟอเผื่อแผแกประเทศดอยพัฒนา” 
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ประเด็นดานศีลธรรม 
 

ละเมิดไดถาจําเปน 
ผูตอบแบบสอบถามบางสวน มองวาการละเมิดลิขสิทธิ์สามารถทําไดถามีความ

จําเปน ดังความคิดเห็นดังตอไปนี้ “ปจจุบันการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม ศิลปะ-
การแสดงและโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตเปนเรื่องที่ทํากันงายมาก การที่จะปองกันไมใหมี
การกระทําเชนนั้น คงเปนเรื่องยากถึงแมจิตสํานึกของแตละคนอาจจะมองวามันไมถูกตอง 
แตถามันจําเปนตอตัวเองมันก็คงตองทํา” และ “การละเมิดลิขสิทธิ์อาจทําไดหากการ
กระทํานั้นๆทําเพื่อการศึกษาวิจัยอยางแทจริง ทั้งนี้ตองมีการให Credit ผูที่สรางผลงาน
นั้น” 

 
 เคารพและใหเกียรติเจาของงาน 

อยางไรก็ตามมีบางกลุมเห็นวา ไมควรละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานตางๆ ทั้งนี้เพื่อเปน
การใหเกียรติเจาของผลงาน และยังเปนกําลังใจเพื่อสรางสรรคผลงานตอไป ดังขอความ
ตอไปนี้ คือ “ไมควรละเมิดลิขสิทธิ์ของผูผลิตผลงานทุกๆแขนงเพราะเปนการไมใหเกียรติ
ผูผลิตผลงาน และทําใหผลงานดอยคุณคา” และ “ผลงานสรางสรรคตางๆเปนงานที่เกิด
จากความคิดของบุคคลนั้นๆควรจะเปนงานที่มีลิขสิทธิ์ นอกเหนือจากวาขอมูลบางอยาง
อาจจะนําเผยแพรและใหคัดลอกไดตามการอนุญาตของเขาของผลงาน” นอกจากนี้ยัง
มองวา “ควรใชของที่ถูกกฎหมาย เพื่อผูผลิตจะไดมีกําลังใจในการทํางานตอไป” และ 
“สังคมเชน สถาบันครอบครัว สถาบันการศึกษาควรอบรมนิสิต นักศึกษา และบุตรหลาน
ใหเคารพในสิทธิของผูอ่ืนจะไดไมมีการละเมิดลิขสิทธิ์เกิดขึ้น” 

 
ไซเบอรสเปซเปนพื้นทีส่าธารณะ 

 ผูตอบแบบสอบถามบางกลุมมองวา อินเทอรเน็ตเปนพื้นที่สาธารณะสําหรับใช
ประโยชนรวมกัน ไมวาใครๆ ก็สามารถจะเขามาใชได  จะเหน็ไดจากขอความแสดง
ความเห็นวา “ถาไมคิดจะเผยแพรแลวก็ไมควรนําขอมูลขาวสาร รูปภาพ ฯลฯ ลงบน
อินเทอรเน็ต เพราะไมวาวธิใีดก็จะมีคนคดัลอกขอมูลนัน้ๆ ไดอยูแลว หรือไมก็ระบุไปเลย
วามีลิขสทิธิ์หามคัดลอก” หรือ “ศิลปะเปนอิสระ (ฟรี) มันจึงมุงไปหาอสิระ (ฟรี)อยูเสมอ”  
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ประเด็นดานเศรษฐกิจ 
 

ราคาแพงเกนิไป 
ผูตอบแบบสอบถามบางกลุมมองวา ดวยคาใชจายที่สูงเกินไปจึงหันมาละเมิด

ลิขสิทธิ์เพื่อลดคาใชจาย อยางเชนขอความ ดังตอไปนี้ “ถาไมอยากใหคัดลอก (Copy) ก็
อยาขายแพง” หรือ “Software มีราคาแพงมากๆ ไมสามารถซื้อไดเลยตองใชของปลอม” 
หรือ “ของถูกลิขสิทธิ์มีราคาแพง นิสิตนักศึกษายังไมมีรายไดจะเอาเงินที่ไหนมาซื้อ” หรือ 
“การละเมิดลิขสิทธิ์จะเสียคาใชจายนอยกวา” หรือ “บางครั้งผลงานที่มีลิขสิทธิ์ราคาแพง
เกินไปคนจึงหันไปซื้อของที่ละเมิดลิขสิทธิ์แมรูวาไมถูกตองจึงควรลดราคาลงใหต่ํากวานี้
อีกนิด” หรือ “ทุกวันนี้ผลงานละเมิดลิขสิทธิ์มีมากอยูแลว นาจะนําผลงานลิขสิทธิ์มา
จําหนายใหราคาถูกลง” หรือ “บางอยางการดาวนโหลดก็ชวยประหยัดเงินในกระเปา 
(เศรษฐกิจพอเพียง)” หรือ “ควรที่จะมีลิขสิทธิ์ แตราคาก็ควรที่จะไมแพงจนเกินไป” หรือ 
“ละเมิด เพราะ ไมอยากจายเงินมากกวาที่ควรจะเปน เปลือง” และ “ทุกอยางอยูที่เงินครับ 
ที่คนจํานวนมากละเมิดลิขสิทธิ์เพราะมันแพง” 
 

ประเด็นดานความเจรญิกาวหนาทางวฒันธรรม 
 

ประโยชนทางการศึกษา  
ผูตอบแบบสอบถามบางกลุมมองวาการคัดลอกผลงานของผู อ่ืนมาใชเพื่อ

ประโยชนทางการศึกษาไมนาจะเปนสิ่งที่ผิดประการใด ทั้งนี้ยังทําใหเกิดประโยชนตอวง
การศึกษา วิจัยในการพัฒนาผลงานนั้นสืบๆ ตอไปอีกดวย ดังปรากฏเปนขอความแสดง
ความคิดเห็น ดังตอไปนี้ “ ขอมูลบางประเภทอยางเชน บทความ หรือ งานวิทยานิพนธที่
เปนแหลงคนควาอยูแลว สามารถ คัดลอก (copy) ได นาจะไมตองมีลิขสิทธิ์ เพราะอาจ
ทําใหการสืบคนจากที่กวางๆตองแคบลง เนื่องจากบุคคลที่นํามาโพสตอาจไมตองการ
บอกขอมูลสวนตัว” และ “บางครั้งการคัดลอกบทความ ก็มีความจําเปนอยางยิ่งตอ
การศึกษาในปจจุบัน ถาไมมีการคัดลอกก็จะไมมีผลงานชิ้นใหมเกิดขึ้น เพราะขอมูลตางๆ 
ไมเพียงพอ อีกทั้งการนํามาจากหลายๆแหลงก็จะไดขอมูลที่คอนขางสมบูรณ และตรง
ความตองการมากที่สุด ทั้งนี้ที่กระทําไปก็เพื่อการศึกษา คนควาทั้งสิ้น” 
 
 
 
 

                                                110



เผยแพรผลงานใหเปนที่รูจัก 
ประโยชนทางดานความบันเทิง เชน การฟงเพลง นั้นบางกลุมมองวาควรมีการ

ดาวนโหลดฟงฟรี และยังถือเปนการโฆษณาผลงานนั้นใหเปนที่รูจักทั่วไปอีกดวย ดัง
ขอความที่วา “ความบันเทิง เชน เพลง ก็ควรจะเปดใหบริการฟงออนไลนไดฟรี เพื่อ
สงเสริมบริษัท ไมถือวาผิด ศิลปนกลับดังขึ้น” และ “การจดลิขสิทธิ์ควรเปนไปตามความ
เหมาะสมของแตละชิ้นงาน และถาชิ้นงานนั้นเปนที่รูจักดีแลวไมควรคิดคาบริการมาก
เกินไปจะทําใหมีผูชมมากขึ้น” 

 
 
ขอเสนอแนะทั่วไป 
 
 ขอบเขตลิขสทิธิ์และการปราบปราม 

ผูตอบแบบสอบถามไดเสนอแนะในเรื่องของการกําหนดขอบเขตของลิขสิทธิ์และ
การปราบปรามการละเมิดลิขสิทธิ์ ไวดังตอไปนี้  “ผลงานลิขสิทธิ์บางอยางควรมีแตผลงาน
สินคา ส่ิงประดิษฐ บางอยางควรอนุโลมกันได นาจะมีการจัดประเภทของการใชลิขสิทธิ์ 
เชน คุมเขม ปานกลาง ต่ํา เปนตน” หรือ “อยากใหรัฐบาลปราบปราม ควบคุมอยางจริงจัง 
และออกกฎหมายควบคุม” หรือ “สื่อบนอินเทอรเน็ต ผูใชไมทราบวาผลงานที่มีลิขสิทธิ์จึง
ทําใหเกิดการละเมิดโดยไมตั้งใจ และในประเทศไทยอินเทอรเน็ตตางๆควรมีการปองกัน
ขอมูลใหมากกวานี้” และ “กฎหมายควรออกมาใหครอบคลุมและละเอียด วาจะทําการ
คัดลอก (copy) เพื่อจุดประสงคใด เพื่อขาย เพื่อความบันเทิง หรือใชในการศึกษา สําหรับ
ผูนํามาใชในการศึกษา ควรอางถึงแหลงที่มา หรือเจาของผลงานเพื่อเปนการใหเกียรติทุก
คร้ัง” 
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บทที่ 5 
สรุป อภิปรายผลและขอเสนอแนะ 

 
 

การวิจัยเรื่อง “ความตระหนักรู ทัศนคติและพฤติกรรมของนิสิตนักศึกษาตอการละเมิด
ลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต” เปนการวิจัย
เชิงปริมาณ (Quantitative Research) ดวยเทคนิควิจัยเชิงสํารวจ (Servey Research) ทั้งนี้ 
เพื่อใหทราบวาผูใชอินเทอรเน็ตมีความตระหนักรูและทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงาน
วรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตหรือไม อยางไร และเพื่อให
ทราบถึงมุมมองที่แตกตางระหวางตนเองกับผูอ่ืน และมีปจจัยใดบางที่ทําใหเกดิการละเมิดและไม
ละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต 
นอกจากนี้ยังตองการทราบวาผูใชอินเทอรเน็ตมีพฤติกรรมในการละเมิดลิขสิทธิ์อยางไร มีงาน
ลักษณะใดที่ถูกละเมิดมากที่สุด 

 
ทั้งนี้ไดมีการตั้งสมมติฐานการวิจัยไวดังนี้ คือ 
1. ผูใชอินเทอรเน็ตที่มีลักษณะทางประชากรแตกตางกันมีความตระหนักรูตอการละเมิด

ลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเนต็
ตางกัน 

2. ผูใชอินเทอรเน็ตที่มีลักษณะทางประชากรแตกตางกันมีทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์
ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตตางกัน 

3. ผูใชอินเทอรเน็ตที่มีลักษณะทางประชากรตางกันมีพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์
ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตตางกัน 

4. ความตระหนักรูมีความสัมพันธกับพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม 
งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต 

5. ทัศนคติมีความสัมพันธกับพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดาน
ศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต 
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ในการเก็บรวบรวมขอมูล ใชแบบสอบถามเปนเครื่องมือ ซึ่งประกอบดวย 6 สวน คือ สวน
แรก ขอมูลสวนบุคคล (เพศ อายุ ระดับการศึกษา สายวิชา รายได) ขอมูลเบื้องตนเกี่ยวกับการใช
คอมพิวเตอร สวนที่สอง ขอมูลเกี่ยวกับพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดาน
ศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต สวนที่สาม ขอมูลเกี่ยวกับปจจัยที่มีผลตอการ
ละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต สวน
ที่สี่ ศึกษาปจจัยที่ไมละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศน
บนอินเทอรเน็ต สวนที่หาขอมูลเกี่ยวกับความตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม 
งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต ทายสุด ขอมูลเกี่ยวกับทัศนคติตอการ
ละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต  โดย
ดําเนินการวิจัยดวยการใชแบบสอบถามเพื่อสํารวจหาภาพรวมของนิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรี
และโท สังกัดสถาบันอุดมศึกษา ในเขตกรุงเทพมหานคร โดยวิธีการสุมตัวอยางแบบหลายขั้นตอน 
ไดกลุมตัวอยาง ทั้งสิ้น 400 คนและไดแบบสอบถามกลับคืนมา 350 ชุด คิดเปนรอยละ 87.5 

 
การวิเคราะหขอมูลเชิงปริมาณดําเนินการโดยการใชโปรแกรมสําเร็จรูป SPSS for 

Windows และมีสถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล และทดสอบสมมติฐาน คือ ความถี่ รอยละ 
คาเฉลี่ย T-test การวิเคราะหความแปรปรวน (ANOVA) และการวิเคราะหคาสัมประสิทธิ์
สหสัมพันธแบบเพียรสัน 

 
จากนั้นนําประเด็นที่นาสนใจมาวิเคราะหและสรุปผลและอภิปรายไดดังนี้ 

 
สรุปและอภปิรายผล 
 
ตอนที่ 1 ขอมูลทั่วไปของกลุมตัวอยาง 

กลุมตัวอยางที่ทําการศึกษามีจํานวนทั้งสิ้น 350 คน แบงเปนเพศหญิง 181 คน เพศชาย 
169 คน  สวนใหญมีอายุ  19 ป  กําลังศึกษาอยูในระดับปริญญาตรี  ชั้นปที่  1 สาขาวิชา
มนุษยศาสตรและสังคมศาสตร และรายไดต่ํากวา 5,000 บาท 

 
นิสิตนักศึกษาสังกัดสถาบันอุดมศึกษาระดับปริญญาตรีและโทสวนใหญมีคอมพิวเตอร

เชื่อมตอกับระบบเครือขายอินเทอร เน็ตจากที่พัก  ซึ่งจะเปนสมาชิกระบบเครือขายจาก
มหาวิทยาลัยที่ศึกษา และ โดยมากใชอินเทอรเน็ตจากสถาบันการศึกษาที่ตนเองศึกษาเชนกัน 
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นิสิตนักศึกษาสังกัดสถาบันอุดมศึกษาระดับปริญญาตรีและโทสวนมากมีวิธีการเรียนรู
การใชอินเทอรเน็ตจากการศึกษาดวยตนเอง  และพบวามีเกณฑในการใชอินเทอรเน็ตในระดับสูง 
ซึ่งจะใชอินเทอรเน็ตเพื่อสืบคนหาขอมูลหรือเนื้อหาที่ตองการ  

 
จากผลวิจัย ประเด็นการใชอินเทอรเน็ต พบวา นิสิตนักศึกษาทั้งระดับปริญญาตรีและโท 

สวนใหญใชอินเทอรเน็ตเพื่อวัตถุประสงคในการคนควาหาขอมูล / เนื้อหาที่ตองการในระดับสูง
ที่สุด ทั้งนี้เนื่องจาก กลุมตัวอยางอยูในวัยศึกษาเลาเรียน จึงใหความสําคัญกับการใชอินเทอรเน็ต
เพื่อเปนแหลงสารสนเทศขนาดใหญ เพื่อใชในการศึกษาคนควา ประกอบการเรียน การวิจัยตางๆ 
เปนอยางมาก และยังสามารถใชอินเทอรเน็ตไดทุกที่ ทุกเวลา สะดวก รวดเร็ว ในการคนควา ซึ่ง
สอดคลองกับแนวคิดของ อธปิตย คลี่สุนทร (2540) ที่กลาววา อินเทอรเน็ต เปรียบเสมือนการรวม
หองสมุดของสรรพวิชา และตําราตางๆ มาไวใชดวยกัน และยังถือวาเปนการทดสอบความสามารถ
ของมนุษยในการพัฒนาระบบใหญมหาศาล ที่เปนระบบเปดเพื่อครอบคลุมผูใชทั่วโลก 

 

ตอนที่ 2 พฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสต
ทัศนบนอินเทอรเน็ต 

 
 โดยรวมนิสิตนักศึกษาสังกัดสถาบันอุดมศึกษาระดับปริญญาตรีและโทมีพฤติกรรมการ
ละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนอยูในระดับตํ่า      
( X  = 2.31) โดยผลงานที่ถูกละเมิดลิขสิทธิ์มากที่สุด คือ ผลงานวรรณกรรม ไดแก การคัดลอก
ขอความ บทความ งานวิจัย วิทยานิพนธบนอินเทอรเน็ตมาใชประโยชนสวนตัวโดยไมไดอาง
แหลงที่มา ผลงานที่ถูกละเมิดลิขสิทธิ์รองลงมา คือ งานศิลปะ-การแสดงได การดาวนโหลดภาพ 
ภาพถายบนอินเทอรเน็ตมาใชโดยไมไดรับอนุญาตจากเจาของผลงาน และพบวามีพฤติกรรมการ
ใชโปรแกรมประเภท peer to peer ในการแลกเปลี่ยนขอมูล  
 

แมนิสิตนักศึกษาทั้งระดับปริญญาตรีและโทมีพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงาน
วรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนโดยรวมอยูในระดับตํ่า แตพฤติกรรมที่พบ
มากที่สุด ไดแก ดาวนโหลดภาพ ภาพถายบนอินเทอรเน็ตมาใชโดยไมไดรับอนุญาตจากเจาของ
ผลงาน และการดาวนโหลดเพลงบนอินเทอรเน็ต เชน mp3 โดยไมไดรับอนุญาตจากเจาของ
ลิขสิทธิ์   
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นิสิตนักศึกษาทั้งระดับปริญญาตรีและโท มีพฤติกรรมการดาวนโหลดภาพ ภาพถายบน
อินเทอรเน็ตมาใชโดยไมไดรับอนุญาตนั้นเปนไปไดวาภาพเหลานี้หาไดจากในอินเทอรเน็ต ซึ่งเปน
คลังสะสมภาพสวยงามตางๆ อยางมากมาย การใชงานก็หาไดงายและสะดวกและรวดเร็วกวาการ
ที่จะวาดเอง หรือถายภาพออกมาเอง และเมื่อนํามาใชมักจะไมไดมีการอางอิงวานําภาพนี้มาจาก
เว็บไซตใด ดังคํากลาวของผูตอบแบบสอบถามทานหนึ่งกลาววา “ถาไมคิดจะเผยแพรโดย
ปราศจากลิขสิทธิ์แลวก็ไมควรนําขอมูลขาวสาร รูปภาพ ฯลฯ ลง internet เพราะไมวาวิธีใดก็จะมี
คน copy ขอมูลนั้นๆ ไดอยูแลว หรือไมก็ระบุไปเลยวามีลิขสิทธิ์ หาม copy !!!”  หรือ “ศิลปะเปน
อิสระ (ฟรี) มันจึงมุงไปหาอิสระ (ฟรี) อยูเสมอ” ดังนั้นจึงพบวา นิสิตนักศึกษาทั้งระดับปริญญาตรี
และโทมีพฤติกรรมการดาวนโหลดภาพ ภาพถายบนอินเทอรเน็ตมาใชโดยไมไดรับอนุญาตมาก
ที่สุด 

 
สอดคลองกับผลงานวิจัยของ 
ณัฐพร ศรีสติ (2548) ไดศึกษาวิจัย เร่ือง ความรู ทัศนคติ และพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการ

ขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อประโยชนทางวิชาการผานสื่ออินเทอรเน็ต จาก
การศึกษาพบวา คุณลักษณะพิเศษของคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ต ไดแก การทําซ้ํา การตัดแปะ 
รวมทั้งการปดบังตัวตนไดมีสวนชวยใหการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่อ
อินเทอรเน็ตไมสามารถตรวจสอบได และ นักศึกษายังมีความสับสนเกี่ยวกับพื้นที่สาธารณะบน
อินเทอรเน็ตทําใหเกิดความเขาใจผิดวาสามารถนําขอมูลและผลงานมาใชโดยปราศจากการอางองิ 

 
จากผลการวิจัยพบวา นิสิตนักศึกษามีการดาวนโหลดเพลงบนอินเทอรเน็ต เชน mp3 โดย

ไมไดรับอนุญาตจากเจาของลิขสิทธิ์ นั้นในปจจุบันพบวา มีการนําเพลง mp3 ข้ึนแขวนไวบน
เว็บไซตตางๆ มากมาย เชน เพลงไทยสากล เพลงสากลที่กําลังเปนที่นิยม ซึ่งกลุมตัวอยางสวนมาก
เปนวัยรุนก็อาจจะมีพฤติกรรมที่เปนไปตามกระแสนิยม กลาวคือ ดาวนโหลดเพลงตางๆ เพื่อนํามา
ฟงสวนตัว เพื่อนํามาเปนเสียงเรียกเขาในโทรศัพทเคลื่อนที่ หรือเพื่อสงตอไปใหบุคคลอ่ืนๆ และ
พบวามีการแลกเปลี่ยนเพลง MP3 ซอฟตแวร ภาพยนตร และ ขอมูลตางๆ กันโดยผานโปรแกรม 
Peer to peer บนเว็บไซตกันมาก 

 
จากผลงานวิจัยขางตนสอดคลองกับบทความ เร่ือง อยาเอาลิขสิทธิ์มาปดหูเรา (2549: 

40-42) ซึ่งไดอธิบายเรื่องของ ความนิยมใน MP3 ไววา เนื่องจากนวัตกรรมจากเครื่องเลน MP3 มี
โปรแกรมการแปลงไฟล หรือบีบอัดไฟลใหมีขนาดเล็กลง จนทําใหการดาวนโหลดขอมูลทาง
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อินเทอรเน็ตใชเวลาอันสั้นทําใหเกิดการแลกเปลี่ยนเพลงกันขึ้น และเปนที่นิยมกันมากในกลุมนัก
ฟงเพลง ทําใหเกิดพฤติกรรมการแบงปนเพลงขึ้น ซึ่งถือไดวาเปนการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการ
ละเมิดจากเดิมเปนผูผลิตขนาดใหญผลิตแผนซีดีละเมิดลิขสิทธิ์เปนจํานวนมาก มาเปนการละเมิด
ผานทางอินเทอรเน็ต เชน รานอินเทอรเน็ตคาเฟปลอยใหมีการดาวโหลดเพลง หรือโปรแกรมผานยู
เอสบี ไปยังแฮนดี้ไดรฟ MP3 เปนตน ขอมูลจากบริษัทแหงหนึ่งพบวา ในชวง 4 เดือนแรกของป 
2549 มีการดําเนินคดีกับผูละเมิดลิขสิทธิ์เฉลี่ย 200 คดีตอเดือน และคดีละเมิดจากราน
อินเทอรเน็ตคาเฟเพิ่มข้ึนรอยละ 30 และสิ่งที่เกิดขึ้นในขณะนี้คือ ยอดขายเทปและซีดีลิขสิทธิ์ทั่ว
โลกลดลง 7 พันลานเหรียญ ในรอบ 5 ปที่ผานมา คายเพลงใหญๆ อางวา การแลกเปลี่ยนเพลง
ของบรรดาผูใชอินเทอรเน็ตนี้เปนสาเหตุหลักของการละเมิดลิขสิทธิ์ของตน และในทางกลับกันคาย
เพลงตางๆยังพบตัวเลขยืนยันวา กลุมคนที่ลักลอบแลกเปลี่ยนเพลงกันทางอินเทอรเน็ตเปนกลุมที่
มีแนวโนมจะซ้ือเพลงอยางถูกกฎหมายมากกวามูลคาที่จายไปกับการกระทําดังกลาวถึง 4.5 เทา
ดวย 

  
ในมุมมองของผูบริโภคเพลงมองวา เพลงไมไดถือเปนสินคาเพื่อการซื้อขาย จากรายงาน

ของศูนยวิจัย Jupiter ของอังกฤษพบวา มีการดาวนโหลดเพลงจากเว็บไซตแลกเปลี่ยนเพลงสูง
กวา (ถึง 3 เทา) การซื้อเพลงจากเว็บที่ไดรับอนุญาตจากคายเพลงใหทําการจําหนายไฟลเพลงได 
เหตุผลที่ผูใชอินเทอรเน็ตเลือกที่จะละเมิดลิขสิทธ์ิก็เนื่องจาก พบปญหาจากการดาวนโหลดเพลงที่
ถูกลิขสิทธิ์จากเว็บไซตนั้น เชน บางครั้งดาวนโหลดไฟลมาแลวไมสามารถเลนไดกับเครื่องเลนที่ตน
มีอยู หรือ รานเพลงบนอินเทอรเน็ตสวนใหญจะมีแตไฟลเพลงเพียงรูปแบบเดียวทําใหมีขอจํากัด
มากหากไมมีเครื่องเลนไฟลชนิดนั้นๆ หรือ บางเว็บไซตไมแสดงขอมูลอยางโปรงใส และยากตอ
การเขาใจอีกดวย และสุดทายคือ มีรานจํานวนมากระบุวาตนเองสามารถเปลี่ยนแปลงเงื่อนไขของ
การใชเพลงไดทุกเมื่อ ทําใหผูใชรูสึกวาถูกรุกล้ําความเปนสวนตัว  

 
ในสวนของคายเพลงมีการนําเทคโนโลยีมาใชในการปกปองลิขสิทธิ์ ซึ่งเทคโนโลยีที่

นํามาใช ไดแก เทคโนโลยี DRM (Digital Rights Management) หรือการจํากัดสิทธิดิจิตอล คือ 
การใชเทคโนโลยีเพื่อควบคุมฮารดแวร และการเขาใชขอมูลดิจิตอล เชน โปรแกรมสําเร็จรูป เพลง 
หรือ ภาพยนตร ซึ่งกลุมคนที่ใชโปรแกรม DRM นี้ มองวาผูเปนเจาของสิทธิ นาจะไดรับการ
คุมครองเพื่อไมใหตนเองสูญเสียผลกําไรที่พึงมีพึงไดไปเพราะมีบุคคลอื่นมาชุบมือเปบดวยการ
ทําซ้ําในงานที่มีสิทธิ์ของตนและในทางตรงกันขามมีบุคคลบางกลุมกลับมองวา DRM เปนการ
จํากัดสิทธิมากกวา เนื่องจากเปนกลไกที่เอ้ือใหเจาของสิทธิ เชน คายเพลง สามารถตั้งเงื่อนไข
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จํากัดสิทธิตางๆ ไดตามใจชอบไมวาขอจํากัดนั้นจะเกี่ยวของโดยตรงกับสิทธิของเจาของสิทธิ
หรือไม 

 
จากบทความเรื่อง ระบบลายน้ํา "watermark" ชวยสืบคนความเปนเจาของคอนเทนต 

(2550) กลาววา มีการนําเทคโนโลยีลายน้ําดิจิตอล (digital watermarking technology)มาใชเพื่อ
ปกปองเนื้อหา (Content) บนเว็บไซต ซึ่งพัฒนาโดย บริษัท Macrovision และ Digimarc 
เชนเดียวกับขอมูลไฟลเสียงและภาพวิดีโอที่สงผานทางออนไลนที่มี DRM ในการควบคุมสิทธิ์การ
เปดใชงาน เพื่อใหเจาของไฟลไดรับคาตอบแทนจากการเปดหรือเลนไฟลนั้น โดยเปนแนวความคิด
เบื้องตนตามสิทธิบัตรลาสุดของ Digimarc  

 

วิธีการติดตามการกระจายไฟลภาพ วิดีโอและหรือไฟลเสียงบนอินเทอรเน็ตของ Digimarc 
ซึ่งเปนบริการเฝาติดตามที่จะสแกนการเปดใชงานเนื้อหาในไฟลเหลานั้นบนอินเทอรเน็ต ระบบจะ
ดาวนโหลดไฟลเสียง วิดีโอและภาพ จากนั้นจะสแกนหาลายน้ํา ถาพบลายน้ําที่รูจัก ระบบจะ
ติดตอเจาของลายน้ํานั้น และแจงการตรวจพบใหทราบ การใชระบบนี้จะชวยสรางโมเดลธุรกิจที่จะ
เติบโตตอไปได ที่จะเปลี่ยนแปลงการกระจายและการบริโภคความบันเทิง ตัวอยางเชน เนื้อหา
วิดีโอใน YouTube ซึ่งมีเนื้อหาบางชิ้นที่มีลิขสิทธิ์ ถาเว็บไซตสาธารณะติดตั้งซอฟตแวรนี้เพื่อ
ตรวจสอบ ก็จะสามารถตรวจพบเนื้อหาที่มีลิขสิทธิ์ได นําไปสูการสรางมูลคาทางการคาจากการ
ขายโฆษณาสินคาและบริการตรงตามกลุมเปาหมาย 

กรณีของ YouTube ที่ไมไดมีการนําเทคโนโลยีมาใชเพื่อตรวจสอบลิขสิทธิ์ของไฟลตางๆ 
โดยเฉพาะ ไฟลคลิปวิดีโอ ที่มีการอัพโหลดไฟลและเผยแพรบนเว็บไซต จึงทําใหเกิดปญหาการ
ละเมิดลิขสิทธิ์และเปนเหตุใหเกิดการฟองรองเรียกคาเสียหายกันระหวางบรษิัทเจาของลิขสิทธิ์ กับ
บริษัทยูทูบ ดังบทความ เร่ือง กรณีศึกษา "เวียคอม" ฟอง "ยูทูบ" จับตายักษมีเดียเปดศึกไลบี้ 
"ละเมิดลิขสิทธิ์" (2550) ที่กลาวถึง กรณีบริษัทยูทูบ (YouTube) ไววา บริษัทยูทูบ ซึ่งเปนเจาของ
เว็บไซตแชรวิดีโอชื่อดังของสหรัฐอเมริกา และกูเกิล (Google) ถูกฟองรองเรียกคาเสียหายจาก
บริษัทเวียคอม เจาของรายการเอ็มทีวี กรณีนําภาพวิดีโอซึ่งทางเวียคอมผลิตไปเผยแพรโดยไมได
รับอนุญาต ในชวงประมาณเดือน ก.พ. 2550 ที่ผานมาเวียคอมก็เพิ่งเรียกรองให " YouTube " ลบ
คลิปวิดีโอกวา 100,000 เร่ือง ซึ่งเปนลิขสิทธิ์ของเวียคอมและมีผูใชบริการเว็บไซต YouTube มา
โพสตไว แต YouTube กลับไมไดดําเนินการใดๆ จึงเปนเหตุใหเวียคอมฟองรองตอศาล ดวยการ
ฟองรองเรียกคาเสียหายมูลคามากถึง 1 พันลานดอลลาร (หรือประมาณ 36,000 ลานบาท) ซึ่งคดี
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นี้อาจจะเปนแบบอยางที่นําไปสูการฟองรองธุรกิจส่ืออ่ืนๆ และยังเปนการสรางศัตรูใหกับธุรกิจการ
ใหบริการวิดีโอออนไลน ซึ่งมีการเติบโตอยางสูงในปจจุบันอีกทางหนึ่งดวย 

นอกจากนี้ จากบทความเรื่อง รายการทีวี คายเพลงญี่ปุน เตนเว็บ YouTube ปลอยโหลด 
clip ฟรี ละเมิดลิขสิทธิ์ (2550) ยงัพบวา บรรดาคายเพลง โทรทัศนของญี่ปุน ฟองรองเว็บไซตแชร
วิดีโอYouTube.com ที่ลวงละเมิดลิขสิทธิ์ในการที่สามารถปลอยใหมีการอัพโหลดและดาวนโหลด
ไฟลวิดีโอกันอยางอิสระ โดยผูที่โดนละเมิดลิขสิทธิ์ทั้งคายเพลง รายการโทรทัศน ของญี่ปุนไดสง
จดหมายและอีเมลถึงผูกอตั้งเว็บไซตดังกลาว โดยลงชื่อตัวแทน 23 สถานีโทรทัศน และบริษัทตาง 
ๆ ที่เกี่ยวของรวมถึงคายเพลงดวย  และ เว็บไซต YouTube ก็ไดมีการลบไฟลคลิปวิดีโอ ที่มีการ
ละเมิดลิขสิทธิ์หลังจากที่ไดรับจดหมายรองเรียนจากเจาของลิขสิทธิ์  แตยังมีคําถามตามมาวา กฎ
ของเว็บไซตนี้จะไมมีการตรวจสอบ คลิปวิดีโอ จนกวาจะมีการรองเรียนจากเจาของลิขสิทธิ์ ซึ่งทํา
ใหรูสึกวาเว็บไซตนี้มีกฎที่ไมเขมในการตรวจสอบ คลิปวิดีโอ ตาง ๆ ที่ใหโหลดในเว็บ ซึ่งขณะนี้ผูที่
เปนสมาชิกของเว็บ YouTube หากทําการอัพโหลดรายการโทรทัศนของญี่ปุน เชน Smap x 
Smap, clip VDO คอนเสิรตตาง ๆ, มิวสิควิดีโอ, รายการ Music Station เปนตน จะโดนลบไฟล
ทั้งหมด และถาอัพโหลดเกินกวา 5 ไฟล ก็จะโดนยกเลิกการเปนสมาชิกของ YouTube อีกดวย 

ทั้งนี้จากตัวอยางการฟองรองเว็บไซต YouTube ขางตนนั้นพบวาปญหาสําคัญในชุมชน
ออนไลนก็คือ ยังไมมีมาตรการตรวจสอบอยางจริงจังและเขมงวด คลิปวิดีโอตางๆที่ถูกอัพโหลดขึ้น
บนเว็บไซตอยางอิสระจากผูใชอินเทอรเน็ตนั้นกอใหเกิดการละเมิดลิขสิทธิ์หรืออาจจะเสี่ยงตอการ
ละเมิดลิขสิทธิ์ในปจจุบัน และยังเปนปญหาสําหรับชุมชนออนไลนทั้งในสวนของเจาของลขิสทิธิก์บั
ผูใช และผูที่เปนตัวกลางในการเผยแพรตางๆ ซึ่งก็ยังคงเปนประเด็นที่ยังไมมีขอยุติ  และการ
แพรกระจายขอมูลบนเว็บไซตตางๆ นั้นมีมากมาย ทวมทน การที่จะตรวจสอบวาเว็บไซตตางๆ ที่
เปนชองทางแลกเปลี่ยนขอมูล เพลง ภาพยนตร ฯลฯ นั้นถูกลิขสทิธิ์หรือไมทําไดยาก บางครั้งเพลง
ที่นํามาเผยแพรนั้นถูกลิขสิทธิ์แตการนําเพลงเหลานั้นมาเผยแพรโดยผานชองทางอินเทอรเน็ตโดย
ปราศจากการอนุญาตจากเจาของคายเพลง หรือเจาของลิขสิทธิ์อาจจะถือวาเปนการละเมิด
ลิขสิทธิ์ไดเชนกัน  บางครั้งการตัดสินวา การกระทํานั้นๆ ละเมิดลิขสิทธิ์หรือไมทําไดยาก และขอ
กฎหมายยังไมไดกําหนดขอบเขตของผูใหบริการอินเทอรเน็ตอยางชัดเจน ซึ่งจากกฎหมาย
พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ 2537  ระบุไววา  “… การจัดเตรียมโปรแกรมการแลกเปลี่ยนขอมูลใหแก
ผูใชบริการของตนนั้นยังไมถือเปนการละเมิดลิขสิทธิ์โดยตรงและโดยออมตามที่บัญญัติไวใน
พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537  …” 



  
  119

ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ 
สิริพร พินิจมงคล (2546) ที่ศึกษาวิจัยเรื่อง ปญหาทางกฎหมายในการใหความคุมครอง

งานลิขสิทธิ์บนเครือขายอินเตอรเน็ต: ศึกษาเฉพาะกรณีการใชเทคโนโลยีการแลกเปลี่ยนขอมูล 
พบวา การสนับสนุนหรือการใหความชวยเหลือของผูใหบริการ online เชน การจัดเตรียมรายการ
สารบบงานลิขสิทธิ์ หรือการจัดเตรียมโปรแกรมการแลกเปลี่ยนขอมูลใหแกผูใชบริการของตนนั้น
ยังไมถือเปนการละเมิดลิขสิทธิ์โดยตรงและโดยออมตามที่บัญญัติไวในพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ 
พ.ศ. 2537 แตอยางใด  

 
ในสวนของผูใชอินเทอรเน็ตอาจจะไมทราบ หรือรูเทาไมถึงการณจึงมีพฤติกรรมการละเมิด

ลิขสิทธิ์โดยไมรูตัว ดังขอความแสดงความคิดเห็นของผูตอบแบบสอบถามทานหนึ่งกลาววา “ส่ือ
บนอินเตอรเน็ต ผูใชไมทราบวาผลงานที่มีลิขสิทธิ์จึงทําใหเกิดการละเมิดโดยไมตั้งใจ และใน
ประเทศไทยอินเตอรเน็ตตางๆควรมีการปองกันขอมูลใหมากกวานี้”  

 
อีกประเด็นหนึ่ง คือ ในเรื่องของคาใชจายที่สูงในการซื้อสินคาที่ถูกลิขสิทธิ์ ที่ทําใหเกิด

ชองวางในการเขาถึงและรับรูขาวสารขอมูล (Information) และความรู (Knowledge) ก็คือความ
ไมเทาเทียมกันของโอกาสในการเขาถึงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร หรือปรากฏการณ 
Digital Divide ดังขอความของผูตอบแบบสอบถาม ที่กลาววา “บางอยางการดาวนโหลดก็ชวย
ประหยัดเงินในกระเปา (เศรษฐกิจพอเพียง)” หรือ “ละเมิด เพราะ ไมอยากจายเงินมากกวาที่ควร
จะเปน เปลือง” หรือ “บางครั้งผลงานที่มีลิขสิทธิ์ราคาแพงเกินไปคนจึงหันไปซื้อของที่ละเมิด
ลิขสิทธิ์แมรูวาไมถูกตองจึงควรลดราคาลงใหต่ํากวานี้อีกนิด” หรือ “ทุกอยางอยูที่เงินครับ ที่คน
จํานวนมากละเมิดลิขสิทธิ์เพราะมันแพง”  หรือ “software มีราคาแพงมากๆ ไมสามารถซื้อเลย
ตองใชของปลอม” หรือ “ของถูกลิขสิทธิ์มีราคาแพง นิสิตนักศึกษายังไมมีรายไดจะเอาเงินที่ไหนมา
ซื้อ” และ “การละเมิดลิขสิทธิ์จะเสียคาใชจายนอยกวา”เปนไปไดวา นิสิตนักศึกษาซึ่งอยูในวัยเรียน
และสวนใหญมีรายไดต่ํากวา 5,000 บาท ซึ่งถือไดวาคอนขางต่ํา ดังนั้นจึงเปนปจจัยหนึ่งที่ทําให
เลือกที่จะละเมิดลิขสิทธิ์ เพื่อใหไดสินคามาฟรีๆ แทนการเสียเงินในราคาสูง อีกทั้งการใช
อินเทอรเน็ตเปนชองทางหนึ่งในการแลกเปลี่ยนขอมูลตางๆ นั้นทําไดงายและสะดวกเปนอยางยิ่ง  
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จากนิตยสาร BuyComs ไดใหขอมูลเกี่ยวกับราคาซอฟตแวรถูกลิขสิทธิ์ อาทิ Adobe 
Photoshop CS 2 9 WIN RET IE CD 1 User ราคา 34,190 บาท Office 2003 Win32 English 
CD ราคา 187,90 บาท Microsoft Windows XP Home edition Intl CD w/SP2 ราคา 10,260 
บาท Winzip 10.0 pro 1 user Single-user License ราคา 3,500 บาท เปนตน จากตัวเลขราคา
ซอฟตแวรดังกลาว พบวา ซอฟตแวรบางประเภทมีราคาที่สูงกวารายไดของประชากร ซึ่งจากขอมูล
รายไดประจําตอคนตอเดือน ของประชากรไทย คือ 4,284 บาท (สํานักงานสถิติแหงชาติ, 2547) 
ดวยความแตกตางในดานรายไดของประชากรไทยตอเดือนกับราคาซอฟตแวรลิขสิทธิ์นั้นพบวา 
แตกตางกันคอนขางสูง ดังนั้น จึงทําใหคนสวนใหญหันมาใชของละเมิดลิขสิทธิ์ซึ่งเสียคาใชจายที่
นอยกวา 

 
สอดคลองกับผลงานวิจัยของ 
สิทธิสันติ เลาสกุล (2546) ที่ไดศึกษา องคกรสื่อทางเลือกบนเวิลดไวดเว็บ กับลิขสิทธิ์

โปรแกรมคอมพิวเตอร ผลการวิจัยพบวา การใชโปรแกรมละเมิดลิขสิทธิ์ซึ่งมีตนทุนต่ําเอื้อใหการ
วารสารสนเทศ ที่ไมแสวงหากําไรทําไดโดยงาย อีกทั้งยังไดงานคุณภาพสูง และเปนอิสระจาก
ระบบตลาด  

 
นอกจากนี้จะเห็นไดวา นิสิตนักศึกษามีการใช โปรแกรมประเภท peer to peer 

(P2P)โดยรวมแมจะอยูในระดับตํ่า แตเมื่อดูจํานวนตัวเลข (N=63)ที่ใชนั้นสวนใหญอยูในระดับ
ปานกลาง จึงพอสรุปไดวา มีการใหความสนใจใชโปรแกรมประเภทนี้อยูเชนกัน ซึ่งโปรแกรม
ประเภทนี้จะเปนเครื่องมือ ชวยอํานวยความสะดวกในการแลกเปลี่ยนขอมูล ไฟลตางๆ บน
อินเทอรเน็ต  จากบทความของ นนทวรรธนะ สาระมาน (2550: 124) กลาววา การสื่อสารผาน
อินเทอรเน็ต มีการแชรไฟลเพลง ภาพยนตร และซอฟตแวรมากขึ้น โดยสังเกตจากโปรแกรม P2P 
ที่พบวาเกือบทุกเครือขายที่ออกอินเทอรเน็ต จะใชเปนเครื่องมือในการละเมิดลิขสิทธิ์  
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ตอนที่ 3 ปจจัยที่มีผลตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงาน
โสตทัศนบนอนิเทอรเน็ต  
 
 โดยภาพรวมนิสิตนักศึกษาสังกัดสถาบันอุดมศึกษาระดับปริญญาตรีและโทละเมิด
ลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตเพื่อสนอง
ความตองการในดานตางๆ ไดแกดานความรู ดานอารมณ ความตองการที่จะผสานสัมพันธกับ
บุคคล และความตองการที่จะหลีกหนี โดยรวมอยูในระดับตํ่า ( X = 2.28) ทั้งนี้ พบวา มีการ
ละเมิดลิขสิทธิ์เพื่อสนองความตองการดานความรูมากที่สุด ไดแก ละเมิดลิขสิทธิ์เพื่อใหได
สารสนเทศหรือขอมูล สวนการละเมิดลิขสิทธิ์เพื่อทําใหเกิดความรูสึกมั่นคง นั้นพบนอยที่สุด 
 

แมวาการละเมิดลิขสิทธิ์ที่เกิดขึ้นของนิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรีและโทไมไดเกิดขึ้น
เพราะมีความตองการอยางจริงจังเทาใดนัก ซึ่งตามแนวคิดของ ยุบล เบ็ญจรงคกิจ (2534) ไดแบง
ความตองการในดานตางๆ ไดแก สนองความตองการดานความรู(Cognitive needs) ความ
ตองการดานอารมณ (Affective needs) ความตองการที่จะผสานสัมพันธกับบุคคล (Personal 
Integrative needs) และความตองการที่จะหลีกหนี (Escapist needs) แตก็พบวา มีการละเมิด
ลิขสิทธิ์เพื่อสนองความตองการดานความรูมากที่สุด ไดแก ละเมิดลิขสิทธิ์เพื่อใหไดสารสนเทศหรือ
ขอมูล  ละเมิดลิขสิทธิ์เพื่อตองการที่จะศึกษาคนควา อธิบายไดตาม แนวคิดความตองการ
ขาวสาร ไดวา มนุษยมีความตองการดานความรู ภูมิปญญา (Cognitive Needs) เปนความ
ตองการที่จะรับขอมูล ความรู ความเขาใจ ซึ่งจากกลุมตัวอยางที่ไดศึกษานั้นพบวา นิสิตนักศึกษา
มีความจําเปนตองทําการบาน ทํารายงาน เปนความจําเปนในเรื่องของการเรียน และเปนความ
จาํเปนเนื่องจากถูกบังคับในเรื่องของการศึกษา ดังนั้นจึงอาจเกิดพฤติกรรมการคัดลอก การละเมิด
ลิขสิทธิ์เพื่อใหไดมาซึ่งขอมูลเพื่อในการศึกษา ดังนั้น ความตองการดานความรูจึงมีแรงผลักที่
กอใหเกิดพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์มากที่สุด 

  
รองลงมานิสิตนักศึกษามีพฤติกรรมละเมิดลิขสิทธิ์ เพราะสนองความตองการดานอารมณ 

ไดแก ละเมิดลิขสิทธิ์เพื่อความบันเทิง ซึ่งเปนความตองการที่จะสรางเสริมความพอใจ ความ
บันเทิงใจและประสบการณในดานอารมณ แรงจูงใจอันเกิดจากความพอใจและความบันเทิงนี้
สามารถตอบสนองไดดวยการใชส่ือ นอกจากนี้จะเห็นไดวา นิสิตนักศึกษาทั้งระดับปริญญาตรีและ
โทนั้นอยูในสภาพแวดลอมที่คลายคลึงกัน กลาวคือ กําลังศึกษาอยูในสถาบันอุดมศึกษา เปนไปได
วานิสิตนักศึกษาจึงเลือกรับส่ือเพื่อสนองความตองการดานความรูมากที่สุด ทั้งนี้อาจเพื่อใช
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ประโยชนในดานการศึกษาซึ่งสอดคลองกับ แทน (Tan, 1986:233) ที่กลาววา ผูรับสารจะมีการ
เลือกใชสื่อเพื่อสนองความตองการที่เฉพาะเจาะจง ซึ่งความตองการดังกลาวพัฒนามาจาก
สภาพแวดลอมทางสังคมของบุคคล และผูรับสารจะมีพฤติกรรมในการเลือกรับส่ือและเนื้อหาของ
สาร ทั้งนี้เพื่อสนองตอบความตองการดังกลาว  

จากผลการวิจัยที่พบวา ความตองการดานความรูเปนแรงผลักอันนําไปสูพฤติกรรมการ
ละเมิดลิขสิทธิ์มากที่สุด ซึ่งสาเหตุ หรือปจจัยหนึ่งที่ทําใหเกิดขึ้นก็คือ ดวยระบบการเรียนที่อาจารย
ไดส่ังงานและเนนใหนิสิตนักศึกษาไดมีโอกาสศึกษา คนควาหาขอมูลดวยตนเองมากที่สุด 
อินเทอรเน็ตจึงเปนทางเลือกหนึ่งที่ใชเปนแหลงศึกษาคนควาดวยตนเอง จากบทความของ เชาวลติ 
ตนานนทชัย (2550) ที่กลาวถึง การศึกษาดวยตนเอง หรือ Self Education ไววา ดวยการเรยีนการ
สอนในปจจุบันที่เนนการศึกษาดวยตนเอง (Self education) ซึ่งมีแนวคิดพื้นฐานมาจากทฤษฎี
กลุมมานุษยนิยม (Humanism) ซึ่งมีความเชื่อเร่ืองความเปนอิสระ และความเปนตัวของตัวเอง
ของมนุษย ดังที่มีผูกลาวไววามนุษยทุกคนเกิดมาพรอมกับความดี มีความเปนอิสระ เปนตัวของ
ตัวเอง สามารถหาทางเลือกของตนเอง มีศักยภาพและพัฒนาศักยภาพของตนเองอยางไมมี
ขีดจํากัด มีความรับผิดชอบตอตนเองและตอผูอ่ืน  ซึ่งเปนแนวคิดที่สอดคลองกับนักจิตวิทยา
มานุษยนิยม (Humanistic Psychology) ที่ใหความสําคัญในฐานะที่ผูเรียนเปนปจเจกบุคคล และ
มีแนวคิดวา มนุษยทุกคนมีศักยภาพ และมีความโนมเอียงที่จะใสใจ ใฝรู ขวนขวายเรียนรูดวย
ตนเอง มนุษยสามารถรับผิดชอบพฤติกรรมของตนเองและถือวาตนเองเปนคนที่มีคา 
(Roger,1969 ) 

ปจจุบันดวยระบบการเรียนการสอนที่นําแนวคิดการศึกษาดวยตนเองมาใช พบวาเมื่อการ
ส่ังงานนิสิตนักศึกษาเพื่อใชประกอบการเรียนการสอน จึงใหอิสระในการศึกษาคนควา หาความรู
ดวยตนเองเปนสวนมาก และอินเทอรเน็ตก็เปนคลังแหงขอมูลขนาดใหญ ใครๆก็สามารถเขาใชได  
บวกกับการศึกษาดวยตนเอง ที่เนนความเปนอิสระ และสามารถหาทางเลือกของตนเองได ดังนั้น
นิสิตนักศึกษาจึงเลือกแหลงขอมูล เลือกวิธีการเรียนรู และการประเมินผลดวยตนเอง โดยการ
คนควาหาขอมูลจากอินเทอรเน็ต และมีแนวโนมที่จะละเมิดลิขสิทธิ์เพื่อใหไดสารสนเทศหรือขอมูล  
และเพื่อศึกษาคนควาประกอบการเรียนในปจจุบันมากขึ้น นอกจากนี้ วิภาดา วัฒนนามกุล 
(2550) ยังกลาววา นอกจากผูเรียนเปนผูที่มีทักษะของการเรียนรูดวยตนเองแลวนั้น ผูเรียนจะตอง
มีทักษะดังตอไปนี้ (http://www.toddberman.com) ทักษะการรับขอมูลขาวสาร (Information 
access) ทักษะในการนําเทคโนโลยีมาใช (Technology access) ทักษะในการวิจัย (Research 
processes) ทักษะการทํางานเปนกลุม (Collaborative / Group work / Workforce methods 
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and technologies) ทักษะการสรางความรูดวยตนเอง (Knowledge building) มีภาวะผูนํา 
(Leadership) และ มีการประเมินผลการเรียนรูของตนเอง (Learning self-assessment) 
นอกจากนี้ คนทั่วไปตางคิดวาการละเมิดลิขสิทธิ์เพื่อใชประโยชนทางการศึกษานั้นไมมีความผิด
รุนแรง สามารถอนุโลมกันได จึงพบวา บางครั้งมีการละเมิดลิขสิทธิ์และกลาวอางวาเพื่อใชใน
การศึกษามากขึ้นอีกดวย ดังคํากลาวของนิสิตบางทานที่ไดแสดงความเห็นในแบบสอบถามวา 
“ขอมูลบางประเภทอยางเชน บทความ หรือ งานวิทยานิพนธที่เปนแหลงคนควาอยูแลว สามารถ
คัดลอก (copy) ได นาจะไมตองมีลิขสิทธิ์ เพราะอาจทําใหการสืบคนจากที่กวางๆ ตองแคบลง”  

 
 นอกจากนี้ยังพบวา  มีการแลกเปลี่ยนขอมูลกันระหวางผูสงและผูรับ มีความยินยอมกัน
ทั้งสองฝายโดยมีการใชอินเทอรเน็ตเปนชองทางในการดาวนโหลด อัพโหลดขอมูล ทั้งนี้บางครั้ง
ดวยสาเหตุความจําเปนบางอยางเชน ไมสามารถหาซื้อซอฟตแวรหรือขอมูลเหลานั้นได และมี
ความจําเปนตองใชขอมูลเหลานั้นเพื่อสาธารณะประโยชน เชน ประกอบการเรียน การสอน ดังนั้น
จึงตัดสินใจที่จะสงตอซอฟตแวรหรือขอมูลนั้นขึ้น จะเห็นไดวา บางครั้งในการละเมิดลิขสิทธิ์นั้น
ผูกระทําไมไดมีเจตนา หรือจงใจที่จะละเมิด แตอาจเปนเพราะไมสามารถหาซื้อไดตามทองตลาด
แลว หรือ บริษัทรานคาไมมีการผลิตออกมาจําหนายแลว ดังนั้น อินเทอรเน็ตเปนชองทางหนึ่งใน
การแลกเปลี่ยนขอมูลที่หายาก หรือไมสามารถหาซื้อไดแลวไดอีกทางหนึ่งดวย ทั้งนี้อาจจะทําใหมี
การเผยแพรขอมูลไดมากขึ้น แตก็มีบางกลุมเห็นประโยชนจากการใชอินเทอรเน็ต ดวยเทคโนโลยีที่
เอื้ออํานวยตอการดาวนโหลดขอมูลที่รวดเร็ว สะดวกมากขึ้น ดังนั้นจึงอาจมีบางกลุมที่ยึดถือความ
สะดวกสบายของตนเอง โดยไมคํานึงถึงความเดือดรอนของคนอื่น จึงเกิดพฤติกรรมการละเมิด
ลิขสิทธิ์บนอินเทอรเน็ตโดยเจตานา หรือต้ังใจเพื่อประโยชนสวนตนอยูเชนกัน 
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ตอนที่ 4 ปจจัยที่ไมละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงาน
โสตทัศนบนอินเทอรเน็ต  

ปจจัยที่ทําใหนิสิตนักศึกษาสังกัดสถาบันอุดมศึกษาระดับปริญญาตรีและโทไมละเมิด
ลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต สวนใหญ
มาจากความรูสึกผิดที่จะละเมิดลิขสิทธิ์ มีจํานวน 190 คน (54.3%) สวนปจจัยที่เกิดนอยที่สุดที่ทํา
ใหไมละเมิดลิขสิทธิ์เพราะเพื่อนๆไมทํากันมีจํานวน 25 คน (7.1%) 

 
จากการที่นิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรีและโทไมละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งาน

ดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต สวนใหญมาจากความรูสึกผิดที่จะละเมิด
ลิขสิทธิ์ ความรูสึกผิด เปนความสํานึก ความตระหนักที่เกิดขึ้นในจิตใจของบุคคลตอเร่ืองของการ
ละเมิดลิขสิทธิ์ซึ่งรับรูวาเปนสิ่งที่ผิดที่จะกระทําการละเมิดลิขสิทธิ์ ดังนั้นเมื่อเกิดความรูสึกผิด 
(Guilt) ผลตอพฤติกรรมของบุคคลที่ตามมาคือจะไมละเมิดลิขสิทธิ์ ดังแนวคิดโดยสรุปของ 
ลดาวัลย พอใจ (2536) ที่กลาววา ความรูความเขาใจ ความรูสึก คานิยม ความตระหนักชอบ
หรือไมชอบ ดีหรือไมดี และสงผลตอพฤติกรรมตามมา 

 
ความรูสึกผิด(Guilt)  อันเปนสาเหตุที่นิสิตนักศึกษาสวนใหญตัดสินใจที่จะไมละเมิด

ลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตนั้น สามารถ
อธิบายตามแนวคิดศีลธรรมตามหลักพุทธศาสนา (สมภาร พรมทา, 2542: 355) ไดวา พฤติกรรม
การละเมิดลิขสิทธิ์นั้น ถือเปนการลักทรัพยละเมิดทรัพยสินของผูอ่ืน ซึ่งผิดศีล 5 ในขอที่ 2 ที่หาม
ลักทรัพย เปนการกระทําที่ละเมิดผูอ่ืน พุทธศาสนามีเกณฑในการกําหนดพฤติกรรม หรือ การ
กระทําเชนใดจึงจัดวาผิดศีลธรรมในพุทธศาสนาวา หากการกระทําหรือพฤติกรรมนั้นเบียดเบียน
ผูอ่ืนก็ดี เบียดเบียนตนเองก็ดี หรือเบียดเบียนทั้งตนเองและผูอ่ืน การกระทํา หรือพฤติกรรมนั้นถือ
วาผิดศีลธรรม (คือเปนบาป) เกณฑดังกลาวนี้ถือไดวาเปนเกณฑพื้นฐานที่สามารถใชตรวจสอบคํา
สอนของพุทธศาสนาสวนที่กลาวถึง ความผิดศีลธรรมทั้งหมด ดังนั้น ความรูสึกผิดที่เกิดขึ้นนั้น
เปนไปไดวารูสึกผิด ละอายใจที่จะกระทําผิด การกระทํานั้นเปนการเบียดเบียนผูอ่ืน เปนการลัก
ขโมยทรัพย ขโมยความคิดผูอ่ืน เปนบาปจึงเลือกที่จะไมละเมิดลิขสิทธิ์ดวยความที่รูสึกผิด เกรง
กลัวตอบาป จะเห็นวาหลักศีลธรรมสามารถที่จะควบคุมการละเมิดลิขสิทธิ์ไดในระดับหนึ่ง ดังนั้น
การเรียนการสอนควรมีการปลูกฝงศีลธรรม จริยธรรมใหกับนิสิตนักศึกษาในชั้นเรียนทุกระดับ 
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ตอนที่ 5 ความตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และ
งานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต  
 
 ในภาพรวมนิสิตนักศึกษาสังกัดสถาบันอุดมศึกษาระดับปริญญาตรีและโทมีความ
ตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบน
อินเทอรเน็ตท้ังในสวนของการมองตนเองและการมองคนอื่นอยูในระดับปานกลาง ( X  = 3.17 
และ 3.02 ตามลําดับ) 
 
 เมื่อวิเคราะหในภาพรวมทุกประเด็น ไดแก ประเด็นดานความยุติธรรมของสังคม ความ
เจริญกาวหนาทางวัฒนธรรม ดานศีลธรรม ดานเศรษฐกิจ และประเด็นดานชื่อเสียงเกียรติคุณของ
ประเทศชาติ โดยสรุปพบวา 
 

ขอความที่เห็นดวย 
 ขอความที่นิสิตนักศึกษาสังกัดสถาบันอุดมศึกษาระดับปริญญาตรีและโทสวนมากเห็น
ดวย ไดแก สถานศึกษาควรปลูกจิตสํานึกนักศึกษาใหรูจักใหเกียรติและเคารพสิทธิของผูอ่ืน รอย
ละ 78.2 เราควรชวยกันรณรงคการใชสินคาถูกลิขสิทธิ์ ซึ่งทําใหมผีลงานตางๆ ออกเผยแพรมากขึน้ 
รอยละ 73.1 ประเทศมหาอํานาจไดผลกําไรจากสิทธิประโยชนอยางสูงและปกปองผลประโยชน
นั้นโดยการสรางกําแพงลิขสิทธิ์อยางแนนหนา รอยละ 68.9 ถาเรางดเวนการดาวนโหลดซอฟตแวร 
เพลง ภาพยนตร งานศิลปะ ฯลฯ มาใชฟรี จะทําใหเจาของผลงานไดคาตอบแทนที่ควรจะได รอย
ละ 68.2 และปญหาการละเมิดลิขสิทธิ์ทําใหประเทศชาติเสียชื่อเสียง รอยละ 61.4 
 
 ขอความที่ไมแนใจ 

ขอความทีน่ิสตินักศึกษาสังกัดสถาบนัอุดมศึกษาระดับปริญญาตรีและโทสวนมากไม
แนใจ  ไดแก  ขอมูลขาวสารบนอินเทอรเน็ตสามารถนาํไปใชไดโดยไมตองขออนุญาตใครเพราะไซ
เบอรสเปซเปนพืน้ที่สาธารณะสําหรับใชประโยชนรวมกัน เราควรตกัเตือนเพื่อนๆหรือคนรูจักใหซื้อ
ซอฟตแวร เพลง ภาพยนตร ฯลฯ ทีถู่กลิขสิทธิ์   การคุมครองลิขสิทธิผ์ลงานทาํใหคนรวยรวยมาก
ขึ้นและรวยกระจุกอยูในกลุมทุนระดับยักษใหญ  ทานรูสึกผิดเมื่อดาวนโหลดขอมูล เชน ซอฟตแวร 
ภาพยนตร เพลง ฯลฯมาใช  
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ขอความที่ไมเห็นดวย 
สวนขอความที่นิสนินกัศึกษาสวนใหญไมเห็นดวย ไดแก ความคิด (Idea) และความรูไม

สามารถที่จะเปนเจาของได มันเปนสมบัตริวมกันของทกุคน ดังนั้นทุกคนมีสิทธิใช  
 

 จากผลสรุปจะเห็นไดวา นิสิตนักศึกษาเห็นดวยกับขอความ “สถานศึกษาควรปลูก
จิตสํานึกนักศึกษาใหรูจักใหเกียรติและเคารพสิทธิของผูอ่ืน” ซึ่งอยูในประเด็นดานศีลธรรมมาก
ที่สุด ดังนั้น นิสิตนักศึกษายังมีจิตสํานึกทางดานศีลธรรมในเรื่องของการรูจักใหเกียรติและเคารพ
สิทธิของผูอ่ืน  
 

สวนขอความที่ไมเห็นดวยมากที่สุด ไดแก “ความคิด (Idea) และความรูไมสามารถที่จะ
เปนเจาของได มันเปนสมบัติรวมกันของทุกคน ดังนั้นทุกคนมีสิทธิใช” ซึ่งตรงกับประเด็นของความ
ยุติธรรมในสังคม โดยนิสิตนักศึกษาไมเห็นดวยกับการที่จะนําความคิด หรือ ความรูของคนอื่นๆ 
มาใชไดอยางอิสระ เพราะความคดิ และความรูนั้นมีเจาของ มีลิขสิทธิ์  

 
 จากผลสรุปจะเห็นไดวา นิสิตนักศึกษาสวนใหญมีความตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ์
ผลงานวรรณกรรม งานศิลปะ-การแสดง งานโสตทัศน และมีความตระหนักในประเด็นของ
ศีลธรรมมากที่สุด การรูจักเคารพและใหเกียรติบุคคลอื่นถือไดวาหลักพื้นฐานในการที่จะทําให
บุคคลนั้นสามารถเปนคนที่มีคุณคาในสังคม แมขอความที่ไมเห็นดวย ซึ่งไดแก การไมเห็นดวยตอ
การนําความคิด หรือความรูของผูอ่ืนมาใชอยางอิสระนั้นจัดอยูในเรื่องของความยุติธรรมของสังคม
ที่ตองการใหความเปนธรรมกับเจาของผลงาน ไมควรละเมิดผลงาน ความคิดของพวกเขาเหลานั้น 
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ตอนที่ 6 ทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศลิปะ-การแสดง และงานโสต
ทัศนบนอินเทอรเน็ต 
 
 ในภาพรวมนิสิตนักศึกษาสังกัดสถาบันอุดมศึกษาระดับปริญญาตรีและโทมีทัศนคติเฉยๆ 
ตอเร่ืองของการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบน
อินเทอรเน็ตทั้งในสวนของการมองตนเองและการมองคนอื่น ( X  = 3.29 และ 3.18 ตามลําดับ) 

เมื่อวิเคราะหในภาพรวมทุกประเด็น ไดแก ประเด็นดานความยุติธรรมของสังคม ความ
เจริญกาวหนาทางวัฒนธรรม ดานศีลธรรม ดานเศรษฐกิจ และประเด็นดานชื่อเสียงเกียรติคุณของ
ประเทศชาติ โดยสรุปพบวา 
 

ขอความที่เห็นดวย 
 ขอความที่นิสิตนักศึกษาสังกัดสถาบันอุดมศึกษาระดับปริญญาตรีและโทสวนมากเห็น
ดวย ไดแก เจาของผลงาน เชน เจาของคายเพลง บริษัทซอฟตแวร ผูวิจัย นักเขียน ฯลฯ ควรไดรับ
คาตอบแทนหรือผลประโยชนจากการผลิตผลงานของตน รอยละ 80.9    การคุมครองลิขสิทธิ์ทํา
ใหเจาของผลงานมีกําลังใจสรางสรรคผลงานตอไป รอยละ 80.9    การสรางภาพยนตรตองใช
งบประมาณสูงผูผลิตสมควรไดรับคาตอบแทนคุมคา รอยละ 80.6    การสรางภาพยนตรตองใช
งบประมาณสูงผูผลิตสมควรไดรับคาตอบแทนคุมคา รอยละ 79.4     ควรอางอิงแหลงที่มาของ
ขอมูล บทความ งานวิจัย วิทยานิพนธที่นํามาจากอินเทอรเน็ตเสมอ รอยละ 68.9 
 
 ขอความที่ไมแนใจ 
 ขอความที่นิสิตนักศึกษาสังกัดสถาบันอุดมศึกษาระดับปริญญาตรีและโทสวนมากไม
แนใจ ไดแก  ไมควรมีการกําหนดสิทธิเพราะทําใหผูมีฐานะทางเศรษฐกิจต่ําไมสามารถเขาถงึงานที่
มีคุณภาพ   การคัดลอก (copy) เทคนิคและผลงานตางๆของคนอื่นทําใหเกิดการผลิดอกออกผล
ของผลงานสรางสรรคใหมๆ    การบังคับใชลิขสิทธิ์เปนอุปสรรคตอการเผยแพรเกี่ยวกับคําพูดหรือ
ขอความตางๆรวมไปถึงการแสดงออกอยางอิสระ    ความตองการผอนคลายขอจํากัดในเรื่อง
ลิขสิทธิ์เปนขออางของตัวแทนผูถือครองสิทธิ์ตางๆ (โรงงานผลิต MP3, บรอดแบนดการใหบริการ
อินเทอรเน็ต ฯลฯ) เพื่อปกปองผลประโยชนและกาํไรจากขบวนการ file sharing ที่เกิดขึ้น   และ
การบังคับใชลิขสิทธิ์เปนอุปสรรคตอการเผยแพรเกี่ยวกับคําพูด หรือขอความตางๆ รวมไปถึงการ
แสดงออกอยางอิสระ   
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ขอความที่ไมเห็นดวย 
สวนขอความนิสิตนักศึกษาสวนใหญไมเห็นดวย ไดแก ซอฟตแวรถูกลิขสิทธิ์มีราคาแพงจึง

ควรหันมาใชซอฟตแวรละเมิดลิขสิทธิ์ที่มีราคาถูกกวา 
 

 จากผลสรุปจะเห็นไดวา นิสิตนักศึกษาโดยภาพรวมยังคงมีทัศนคติที่เฉยๆ ตอเร่ืองของการ
ละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต ทั้งนี้
เปนไปไดวา นิสิตนักศึกษามองวาเรื่องของการละเมิดลิขสิทธิ์นั้นเปนเรื่องไกลตัว หรืออยูนอกเหนือ
ความสนใจ อีกทั้ง การละเมิดลิขสิทธิ์ที่พบนั้นสวนใหญจะละเมิดลิขสิทธิ์เพื่อตองการความรู 
ตองการศึกษาคนควาเพื่อประกอบการเรียน ดังที่กลาวไปแลวขางตน ซึ่งประเด็นนี้ยังมองวาเปน
เร่ืองไมรายแรง พออนุโลมกัน ได หรือเปนขอยกเวนการละเมิดลิขสิทธิ์ ตามพระราชบัญญัติลิขสทิธิ ์
พ.ศ. 2537 ไดบัญญัติถึง กรณีเฉพาะบางอยางที่กฎหมายอนุญาตใหกระทําได ที่เปนการกระทําที่
เขาขายขอยกเวนการละเมิดลิขสิทธิ์ ตามมาตรา 32 ท่ีวา “ วิจัยหรือศึกษางานนั้น อันมิใชการ
กระทําเพื่อหากําไร” นอกจากนี้ยังพบวา นิสิตนักศึกษาสวนใหญเห็นดวยกับขอความ “เจาของ
ผลงาน เชน เจาของคายเพลง บริษัทซอฟตแวร ผูวิจัย นักเขียน ฯลฯ ควรไดรับคาตอบแทนหรือ
ผลประโยชนจากการผลิตผลงานของตน” ซึ่งเกี่ยวของกับเร่ืองของความยุติธรรมของสังคม ที่มอง
วา เจาของผลงานนั้นสมควรที่จะไดรับคาตอบแทนไดคุมกับการผลิตผลงานของตน  และอีก
ประเด็นหนึ่งคือ ดานความเจริญกาวหนาทางวัฒนธรรม นั้นนิสิตนักศึกษายังมีความคดิที่เห็นดวย
กับ คํากลาวที่วา “การคุมครองลิขสิทธิ์ทําใหเจาของผลงานมีกําลังใจสรางสรรคผลงานตอไป”  
 

นิสิตนักศึกษาสวนใหญจะไมเห็นดวยกับ ขอความที่วา “ซอฟตแวรถูกลิขสิทธิ์มีราคาแพง
จึงควรหันมาใชซอฟตแวรละเมิดลิขสิทธิ์ที่มีราคาถูกกวา” โดยจัดอยูในเรื่องที่เกี่ยวกับดาน
เศรษฐกิจ ซึ่งนิสิตนักศึกษาไมเห็นดวยกับการใชของละเมิดลิขสิทธิ์แมจะมีราคาที่ถูกกวา 

 
กลาวโดยสรุปนิสิตนักศึกษาสวนใหญนั้นมีความเห็นวา การละเมิดลิขสิทธิ์เปนสิ่งที่ผิด 

และเห็นดวยตอเร่ืองของความยุติธรรมในสังคมมากสุด โดยคิดวาเจาของผลงานควรมีสิทธิ์อันชอบ
ธรรมในผลงานของตน ในการที่จะไดคาตอบแทนและมีกําลังใจในการสรางสรรคผลงานตอไป และ
ไมไดคิดวาตนเองนั้นประสบกับปญหาความไมเทาเทียมกันในการเขาถึงขอมูลขาวสาร (Digital 
divide) อันเนื่องมาจากการที่ตองเสียคาใชจายในราคาที่สูง ในการเขาใชสินคาและบริการ ดังจะ
เห็นไดจากการไมเห็นดวยกับการใชของละเมิดลิขสิทธิ์แมจะมีราคาที่ถูกกวา แตก็มีบุคคลบางกลุม
ที่มีความคิดเห็นตรงขาม ดังขอความแสดงความเห็นทายแบบสอบถามที่วา “Software มีราคา
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แพงมากๆ ไมสามารถซื้อไดเลยตองใชของปลอม” หรือ “ของถูกลิขสิทธิ์มีราคาแพง นิสิตนักศึกษา
ยังไมมีรายไดจะเอาเงินที่ไหนมาซื้อ” เปนตน  
 

นอกจากนี้ยังพบวา ผูตอบแบบสอบถามบางกลุมมีแนวคิดที่ตอตานลิขสิทธิ์โดยใหเหตุผล
วา ละเมิดลิขสิทธิ์ก็เพื่อประโยชนทางดานการศึกษา และเปนการเผยแพรผลงานใหเปนที่รูจัก และ
การคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาใชเพื่อประโยชนทางการศึกษาไมนาจะเปนสิ่งที่ผิดประการใด ทั้งนี้
ยังทําใหเกิดประโยชนตอวงการศึกษา วิจัยในการพัฒนาผลงานนั้นสืบๆ ตอไปอีกดวย ดังปรากฏ
เปนขอความแสดงความคิดเห็น ดังตอไปนี้ “ ขอมูลบางประเภทอยางเชน บทความ หรือ งาน
วิทยานิพนธที่เปนแหลงคนควาอยูแลว สามารถ คัดลอก (copy) ได นาจะไมตองมีลิขสิทธิ์ เพราะ
อาจทําใหการสืบคนจากที่กวางๆตองแคบลง เนื่องจากบุคคลที่นํามาโพสตอาจไมตองการบอก
ขอมูลสวนตัว” และ “บางครั้งการคัดลอกบทความ ก็มีความจําเปนอยางยิ่งตอการศึกษาใน
ปจจุบัน ถาไมมีการคัดลอกก็จะไมมีผลงานชิ้นใหมเกิดขึ้น เพราะขอมูลตางๆ ไมเพียงพอ อีกทั้ง
การนํามาจากหลายๆแหลงก็จะไดขอมูลที่คอนขางสมบูรณ และตรงความตองการมากที่สุด ทั้งนี้ที่
กระทําไปก็เพื่อการศึกษา คนควาทั้งสิ้น” หรือ  “ความบันเทิง เชน เพลง ก็ควรจะเปดใหบริการฟง
ออนไลนไดฟรี เพื่อสงเสริมบริษัท ไมถือวาผิด ศิลปนกลับดังขึ้น” และ “การจดลิขสิทธิ์ควรเปนไป
ตามความเหมาะสมของแตละชิ้นงาน และถาชิ้นงานนั้นเปนที่รูจักดีแลวไมควรคิดคาบริการมาก
เกินไปจะทําใหมีผูชมมากขึ้น” 

 
จากความคิดเห็นของผูตอบแบบสอบถามขางตนนั้นสอดคลองกับแนวคิด ลิขสิทธิ์ซาย 

โดย สมเกียรติ   ตั้งนโม (2548) ไดอธิบาย แนวคิดการสวนกระแสลิขสิทธิ์และเรื่องของลิขสิทธิ์ซาย
ไววา การตอตานลิขสิทธิ์ เปนความตรงขามกันกับลิขสิทธิ์หรือกฎหมายลิขสิทธิ์เพื่อจะสนับสนุน
การแพรกระจายผลงานสรางสรรคตางๆออกไปอยางกวางขวาง ขบวนการตอตานลิขสิทธิ์เปนสวน
หนึ่งของพรมแดนการตอสูทางสังคมเกี่ยวกับเร่ืองลิขสิทธิ์ (copyright social conflict ) โดยมองวา 
ขอมูลขาวสารในเครือขายดิจิตอลสมัยใหม สามารถไดรับการผลิตซ้ําดวยตนทุนที่ต่ํามาก อันนี้ทํา
ใหผูคนทั้งหลายที่มีรายไดนอยซึ่งสามารถที่จะเขามามีสวนรวมใน"สังคมขอมูลขาวสาร" 
(information society) การบังคับใชกฎหมายลิขสิทธิ์นั้น ทําใหนักสรางสรรคขาดการแสดงออก
อยางอิสระ และเปนอุปสรรคตอการเผยแพรผลงานลิขสิทธิ์ตางๆ และ การจัดการเกี่ยวกับสิทธิดาน
ดิจิตอล ทําใหการมีอยูเกี่ยวกับสิทธิของผูบริโภค อยางเชน เงื่อนไขการใชประโยชนงานลิขสิทธิ์โดย
ไมตองมีคาใชจาย (fair use) อยูในอันตราย และสามาถูกนํามาใชเพื่อผูกมัดบรรดานักสรางสรรค
ทั้งหลายยิ่งๆขึ้นไปกับการอยูรอดของบริษัทที่ควบคุมเทคโนโลยีอันนี้ 
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ตอนที่ 7 ผลการทดสอบความตระหนกัรูและทัศนคติตอการละเมิดลขิสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งาน
ดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต มมุมองระหวางตนเองกับผูอ่ืน 
 

7.1 ผลการทดสอบความตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งาน
ดานศลิปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต มุมมองระหวางตนเองกับผูอ่ืน 

นิสิตนักศกึษาสังกัดสถาบันอุดมศึกษาระดับปริญญาตรีและโทมีความตระหนกัรูตอการ
ละเมิดลิขสิทธิผ์ลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตใน
การมองตนเอง และมองคนอื่นแตกตางกนัอยางมนีัยสาํคัญทางสถิตทิี่ระดับ .01 

 
7.2 ผลการทดสอบความตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งาน

ดานศลิปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต มุมมองระหวางตนเองกับผูอ่ืน 
นิสิตนักศึกษาสังกัดสถาบันอุดมศึกษาระดับปริญญาตรีและโทมีทัศนคติตอการละเมิด

ลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตในการมอง
ตนเองและการมองคนอื่นแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 

จากผลการทดสอบความตระหนักรูและทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม 
งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต มุมมองระหวางตนเองกับผูอ่ืน พบวา 
นิสิตนักศึกษาสังกัดสถาบันอุดมศึกษาระดับปริญญาตรีและโทมีความตระหนักรูและทัศนคติตอ
การละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต
ในการมองตนเอง แตกตางกับการมองคนอื่นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 เมื่อพิจารณา
จากคาเฉลี่ยของทัศนคติกับความตระหนักรูในเชิงบวกตอการมองตนเองสูงกวาการมองคนอื่น 
จากผลการทดสอบสรุปไดวา นิสิตนักศึกษามีทัศนคติกับความตระหนักรูเชิงบวกในการมองคนเอง
สูงกวา การมองคนอื่นๆ ทั้งนี้เปนไปไดวา คนสวนใหญมักจะคิดวาตนเองมีความคิดที่ดีกวาคนอืน่ๆ 
หรือ ตองการที่จะมีภาพลักษณที่ดีในสายตาคนอื่นๆ เสมอ ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดบุคคลที่สาม 
(The third person effect) ที่กลาววา มนุษยทั่วไปมีแนวโนมของมนุษยที่มองตนเองอยางเขาขาง
ตน (Peiser & Peter, 2000) และมองคนอื่นวาดอยกวาหรือดีนอยกวาตน  
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สอดคลองกับผลงานวิจัยของ  

CBS News ซึ่งศึกษาเกี่ยวกับความสนใจในขาวอื้อฉาวเรื่องเซ็กสของประธานาธิบดี
คลินตัน จากผลวิจัยพบวา เปอรเซ็นตความนาดึงดูดของขาว การอยากรูอยากเห็นของตนเองตอ
ขาวนอยกวาคนทั่วๆไป สวนเปอรเซ็นตที่วา ขาวนี้ไมนาดึงดูดใจ กลับพบวา การมองตนเองกลับสูง
กวาการมองคนอื่นวาคิดอยางไรกับเรื่องนี้ 
 
ตอนที่ 8 ทดสอบสมมติฐาน 
 
สมมติฐานที่ 1 ผูใชอินเทอรเน็ตที่มีลักษณะทางประชากรแตกตางกันมีความตระหนักรูตอการ
ละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต
ตางกัน 
 

1.1 ผลการทดสอบความตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดาน
ศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตของกลุมตัวอยางที่มีเพศตางกัน สรุปวา เพศ
หญิงกับเพศชายมีความตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การ
แสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตไมแตกตางกัน 

 
1.2 ผลการทดสอบความตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดาน

ศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตของกลุมตัวอยางที่มีสายวิชาตางกัน สรุปวา 
นิสิตนักศึกษาสังกัดสถาบันอุดมศึกษาระดับปริญญาตรีและโทสายวิชาวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยีกับสายมนุษยศาสตรและสังคมศาสตรมีความตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงาน
วรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตไมแตกตางกัน  

1.3 ผลการทดสอบความตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดาน
ศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตของกลุมตัวอยางที่มีอายุตางกัน สรุปวา นิสิต
นักศึกษาสังกัดสถาบันอุดมศึกษาที่มีอายุตางกันมีความตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงาน
วรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตไมแตกตางกัน 

 
 



  
  132

1.4 ผลการทดสอบความตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดาน
ศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตของกลุมตัวอยางที่มีระดับการศึกษาตางกัน 
สรุปวา นิสิตนักศึกษาสังกัดสถาบันอุดมศึกษาที่มีระดับการศึกษาตางกันมีความตระหนักรูตอการ
ละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตไม
แตกตางกัน 

 
1.5 ผลการทดสอบความตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดาน

ศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตของกลุมตัวอยางที่มีรายไดตางกัน สรุปวา นิสิต
นักศึกษาสังกัดสถาบันอุดมศึกษาที่มีรายไดตางกันมีความตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงาน
วรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตไมแตกตางกัน 

 
 จากผลการวิจัย นิสิตนักศึกษาที่มีลักษณะประชากรตางกัน ไมวาเพศที่ตางกัน  อายุ
ตางกัน สายวิชาตางกัน ระดับการศึกษาตางกัน และ รายไดที่ตางกันไมไดทําใหมีความตระหนักรู
ตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง  และงานโสตทัศนบน
อินเทอรเน็ตตางกันเลย 
  

ทั้งนี้อาจเนื่องจาก 
แมวานิสิตนักศึกษาจะตางกันที่อายุ เพศ ระดับการศึกษา สายวิชา รายได แตก็เปนกลุม

คนในสังคมเดียวกัน มีลักษณะคลายคลึงกันในสภาพแวดลอมและการดําเนินชีวิต ดังนั้น การ
แสดงออกในเรื่องของการสื่อสารจะคลายกัน เชน มีการเปดรับขาวสารจากสื่อมวลชน ความชอบ 
ความคิดเห็นตางๆ จะคลายคลึงกัน สอดคลองกับทฤษฎีกลุมสังคม (Social categories theory) 
ของเดอเฟลอร (1966) และความเทาเทียมกันของความรู มักจะเกิดในชุมชนเล็กๆ ที่ชุมชนมี
ลักษณะคลายคลึงกันมากกวาชุมชนใหญๆ ที่มีความแตกตางกัน ดังนั้น ความเทาเทียมกันในเรื่อง
ของความตระหนัก รู  จึ งมี ข้ึน ได ในนิสิตนักศึกษาระดับป ริญญาตรีและโท      สั งกัด
สถาบันอุดมศึกษา  เพราะ  เปนคนในกลุมสังคมเดียวกัน  มีลักษณะคลายคลึงกัน  ทั้งใน
สภาพแวดลอม สถานที่เรียน ความเปนอยู จึงมีความตระหนักรูไมตางกัน 
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สมมติฐานที่ 2 ผูใชอินเทอรเน็ตที่มีลักษณะทางประชากรแตกตางกันมีทัศนคติตอการละเมิด
ลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตตางกัน 
 
 2.1 ผลการทดสอบทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การ
แสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตของกลุมตัวอยางที่มีเพศตางกัน สรุปวา เพศหญิงกับเพศ
ชายมีทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศน
บนอินเทอรเน็ตแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

2.2 ผลการทดสอบทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การ
แสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตของกลุมตัวอยางที่มีสายวิชาตางกัน สรุปวา นิสิตนักศึกษา
สังกัดสถาบันอุดมศึกษาระดับปริญญาตรีและโท สายวิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีกับสาย
มนุษยศาสตรและสังคมศาสตรมีทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-
การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดบั .01 

 
2.3 ผลการทดสอบทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การ

แสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตของกลุมตัวอยางที่มีอายุตางกัน สรุปวา นิสิตนักศึกษา
สังกัดสถาบันอุดมศึกษาระดับปริญญาตรีและโทที่มีอายุแตกตางกันมีทัศนคติตอการละเมิด
ลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตไมแตกตาง
กัน 

 
2.4 ผลการทดสอบทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การ

แสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตของกลุมตัวอยางที่มีระดับการศึกษาตางกัน สรุปวา นิสิต
นักศึกษาสังกัดสถาบันอุดมศึกษาระดับปริญญาตรีและโท ที่มีระดับการศึกษาแตกตางกันมี
ทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบน
อินเทอรเน็ตแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยพบคูที่ตางกัน คือ นักศึกษา
ระดับปริญญาตรีชั้นปที่ 3 กับปที่ 4 มีทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดาน
ศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 
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2.5 ผลการทดสอบทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การ
แสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตของกลุมตัวอยางที่มีรายไดตางกัน สรุปวา นิสิตนักศึกษา
สังกัดสถาบันอุดมศึกษาระดับปริญญาตรีและโท ที่มีรายไดแตกตางกันมีทัศนคติตอการละเมิด
ลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตแตกตางกัน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดบั .05 โดยพบคูที่ตางกัน คือ นิสิตนักศึกษาที่มีรายไดต่ํากวา 5,000 
บาท กับนิสิตนักศึกษาที่มีรายได 5,000 – 10,000 บาท มีทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงาน
วรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

 
จากผลวิจัย นิสิตนักศึกษาที่มีลักษณะประชากรตางกัน ไดแก เพศที่ตางกัน  สายวิชา

ตางกัน ระดับการศึกษาตางกัน และ รายไดที่ตางกันพบวามีทัศคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงาน
วรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตแตกตางกัน ยกเวน อายุที่
ตางกันไมไดทําให ทัศนคติตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และ
งานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตตางกัน 

 
 ดานเพศที่แตกตางกันพบวา หญิงมีทัศนคติเชิงบวกสูงกวาชาย ในประเด็นชื่อเสียงเกียรติ
คุณของประเทศ 
 ดานสายวิชาท่ีแตกตางกันพบวา สายมนุษยและสังคมศาสตรมีทัศคติเชิงบวกสูงกวาสาย
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีในประเด็นความยุติธรรมของสังคม, ความเจริญกาวหนาทาง
วัฒนธรรม, ศีลธรรม 
 ดานระดับการศึกษาที่ตางกัน พบวา ชั้นป 3 มีทัศนคติเชิงบวกสูงกวา ชั้นป 4 ในประเด็น
ความยุติธรรมของสังคม, ความเจริญกาวหนาทางวัฒนธรรม, ดานเศรษฐกิจ 
 ดานรายไดที่ตางกัน พบวา กลุมรายไดต่ํากวา 5,000 บาท มีทัศนคติเชิงบวกสูงกวากลุม
รายได 5,000 บาท -10,000 บาท ในประเด็นศีลธรรมและประเด็นชื่อเสียงเกียรติคุณของประเทศ 
 
 ในสวนของเพศที่แตกตางกันพบวาเพศหญิงมีทัศนคติเชิงบวกตอเร่ืองของการละเมิด
ลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต หมายความวา 
ไมเห็นดวยกับการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานดังกลาว จากผลงานวิจัยของ Hsinyi Peng, Chin-Chung 
Tsai และ Ying-Tien Wu (2006) ไดศึกษาเกี่ยวกับ ผลของกระทบและทัศนคติของนักศึกษาใน
มหาวิทยาลัย : การรับรูในบทบาทของนักศึกษาตออินเทอรเน็ต ผลการวิจัยพบวา เพศชายมี
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ทัศนคติในเชิงบวกตออินเทอรเน็ตมากกวาหญิง และพบวามีพฤติกรรมการใชสูงกวาหญิงอีกดวย 
สวนผลการวิจัยของ Broos, Agnetha (2005) ไดศึกษาวิจัยเรื่อง เพศ กับ ความกังวลตอ
เทคโนโลยีสารสนเทศ (ICT) : ความแนนอนของชาย และความไมแนใจของหญิง ผลการวจิยัพบวา 
เพศหญิงมีทัศนคติในแงลบ และมีความกังวลสูงตอเร่ืองของการใชเทคโนโลยีสารสนเทศสูงกวา
เพศชาย ซึ่งวัดจากประสบการณในการใชคอมพิวเตอร จากผลการวิจัยนี้พอจะอธิบายไดวา เพศ
หญิงมีทัศนคติที่ไมดีนักตอเร่ืองของการใชอินเทอรเน็ตและคอมพิวเตอร ดังนั้นเปนไปไดวา ในเรื่อง
ของความคิดเกี่ยวกับการละเมิดลิขสิทธิ์บนอินเทอรเน็ตนั้นอาจจะคิดวา ไมเห็นดวยเนื่องจาก ไม
ถนัดที่จะใชคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ตไดเทากับเพศชายที่มีความถนัด สนใจและยอมรับการใช
คอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศสูงกวา ดังนั้นเพศหญิงจึงนาจะมีแนวโนมที่จะมีความคิดที่
จะละเมิดลิขสิทธิ์ผานทางอินเทอรเน็ตต่ํากวาเพศชาย 
 
 ในดานสายวิชาที่พบวา นิสิตนักศึกษาสายมนุษยศาสตรและสังคมศาสตรมีทัศนคติที่ไม
เห็นดวยกับการละเมิดลิขสิทธิ์ที่สูงกวานิสิตนักศึกษาสายวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เปนไปไดวา 
นิสิตสายวิทยาศาสตรนั้นดวยสายวิชามีแนวโนมที่นิสิตนักศึกษาจะมีการเรียนสวนใหญที่จะใช
เทคโนโลยี และคอมพิวเตอรเพื่ออํานวยความสะดวก หรือเพื่อใชในการเรียนคอนขางสูงกวา เชน 
นิสิตนักศึกษาที่ เ รียนวิศวกรรมคอมพิวเตอร  วิทยาศาสตรคอมพิวเตอร  หรือ  นิสิตคณะ
สถาปตยกรรมศาสตรก็มักจะใชคอมพิวเตอรชวยในการออกแบบ ดวยสายวิชาที่เอื้อใหนิสิต
นักศึกษาใชอุปกรณทางเทคโนโลยีสูง ดังนั้น จึงเปนไปไดวา นิสิตสายวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
จึงนาจะมีแนวโนมที่กอใหเกิดความคิดที่จะละเมิดลิขสิทธิ์ผานชองทางอนิเทอรเน็ตมากกวานิสิต
สายมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร 
 

นอกจากนีย้ังพบวามีงานวจิัยที่สอดคลองกนัเกี่ยวกับคุณลักษณะประชากรที่ตางกนั คือ  
นิธิมา คณานธิินนัท (2544)ไดศึกษาเกี่ยวกับ ความตระหนกัรูดานสทิธิขอมูลสวนบคุคล

ในการสื่อสารผานอนิเทอรเน็ตในประเทศไทย พบวา ลักษณะดานประชากรที่ตางกนั ไดแก กลุม
อายุ ที่ตางกนั มีความตระหนักรูในสทิธิขอมูลสวนบุคคลตางกนั  
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สมมติฐานที่ 3 ผูใชอินเทอรเน็ตที่มีลกัษณะทางประชากรตางกนัมีพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์
ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตตางกัน 
 

3.1 ผลการทดสอบพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การ
แสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตของกลุมตัวอยางที่มีเพศตางกัน สรุปวา เพศหญิงกับเพศ
ชายมีพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศน
บนอินเทอรเน็ตแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 
3.2 ผลการทดสอบพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การ

แสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตของกลุมตัวอยางที่มีสายวิชาตางกัน สรุปวา นิสิตนักศึกษา
สังกัดสถาบันอุดมศึกษาระดับปริญญาตรีสายวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีกับสายมนุษยศาสตร
และสังคมศาสตรมีพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และ
งานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 
3.3 ผลการทดสอบพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การ

แสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตของกลุมตัวอยางที่มีอายุตางกัน สรุปวา นิสิตนักศึกษา
สังกัดสถาบันอุดมศึกษาระดับปริญญาตรีและโท ที่มีอายุแตกตางกันมีพฤติกรรมการละเมิด
ลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตแตกตางกัน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ .05 โดยพบคูที่ตางกัน คือ นิสิตนักศึกษาที่มีอายุ 21 ป กับ อายุ
มากกวา 21 ป มีพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และ
งานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 
3.4 ผลการทดสอบพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การ

แสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตของกลุมตัวอยางที่มีระดับการศึกษาตางกัน สรุปวา นิสิต
นักศึกษาสังกัดสถาบันอุดมศึกษาระดับปริญญาตรีและโท ที่มีระดับการศึกษาแตกตางกันมี
พฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบน
อินเทอรเน็ตไมแตกตางกัน  
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3.5 ผลการทดสอบพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การ
แสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตของกลุมตัวอยางที่มีรายไดตางกัน สรุปวา นิสิตนักศึกษา
สังกัดสถาบันอุดมศึกษาระดับปริญญาตรีและโท ที่มีรายไดแตกตางกัน มีพฤติกรรมการละเมิด
ลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตแตกตางกัน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 โดยพบคูที่ตางกัน คือ นักศึกษาที่มีรายไดต่ํากวา 5,000 
บาท กับรายได 5,000 – 10,000 บาท มีพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดาน
ศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 
 

จากผลวิจัย นิสิตนักศึกษาที่มีลักษณะประชากรตางกัน ไดแก เพศที่ตางกัน สายวิชา
ตางกัน อายุตางกัน และรายไดตางกันมีพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดาน
ศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตตางกัน ยกเวน ระดับการศึกษาที่ตางกันไมได
ทําใหนิสิตนักศึกษามีพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง 
และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตตางกัน 

 
ดานเพศที่แตกตางกันพบวา เพศชายมีพฤติกรรมละเมิดลิขสิทธิ์สูงกวาเพศหญิงในทุกๆ

ผลงาน 
ดานสายวิชาที่ตางกันพบวา  สายวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีมีพฤติกรรมละเมิดลิขสิทธิ์

สูงกวาสายมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร ในผลงานวรรณกรรม, งานโสตทัศน และ โปรแกรม 
P2P 

ดานอายุที่ตางกันพบวา อายุ 21 ป มีพฤติกรรมละเมิดลิขสิทธิ์สูงกวากลุมอายุ 21 ปขึ้นไป
ในทุกๆผลงาน 

ดานรายไดที่ตางกัน พบวา  กลุมรายได 5,000-10,000 บาทมีพฤติกรรมละเมิดลิขสิทธิ์สูง
กวากลุมรายไดต่ํากวา 5,000 บาท 
 
 
 ในประเด็นเรื่องเพศที่ตางกันนั้นพบวา เพศชายมีพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์สูงกวาเพศ
หญิงในทุกๆ ผลงาน ซึ่งสอดคลองกับผลงานวิจัยของ ของ Hsinyi Peng, Chin-Chung Tsai และ 
Ying-Tien Wu (2006) ผลการวิจัยพบวา เพศชายมีทัศนคติที่ดีตออินเทอรเน็ตมากกวาหญิง และ
พบวามีพฤติกรรมการใชสูงกวาหญิงอีกดวย ดังนั้นเมื่อมีพฤติกรรมการใชที่สูงกวาจึงนาจะมี
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แนวโนมละเมิดลิขสิทธิ์ผานชองทางอินเทอรเน็ตไดมากกวา ทั้งนี้ยังสอดคลองกับงานวิจัยของ 
Broos, Agnetha (2005) ผลการวิจัยพบวา เพศชายมีทัศนคติในเชิงบวก และมีความกังวลตอเร่ือง
ของการใชเทคโนโลยีสารสนเทศกวาต่ําเพศหญิง ซึ่งวัดจากประสบการณในการใชคอมพิวเตอร 
จากผลการวิจัยนี้พอจะอธิบายไดวา เพศชายมีทัศนคติที่ดี และมีการยอมรับตอเร่ืองของการใช
อินเทอรเน็ตและคอมพิวเตอรสูง ดังนั้นเมื่อมีทัศคติที่ดีแลวก็จะสงผลตอพฤติกรรมตามมา 
กลาวคือ มีการใชอินเทอรเน็ตที่ถี่ และอาจจะมีแนวโนมในการมีพฤติกรรมละเมิดลิขสิทธิ์สูงกวา
เพศหญิง ซึ่งจากสอดคลองกับแนวคิดดานทัศคติของ เลอ ฟรองชัวร (Le Francois, 1980) ได
กลาวถึงความสัมพันธระหวางทัศนคติ และพฤติกรรมไววา “ทัศนคติเปนแรงกระตุนที่มีพลัง
กอใหเกิดพฤติกรรม” และแนวคิดของ Henry Assael (1995:267) สรุปไดวาองคประกอบทั้งหมดมี
ความสัมพันธซึ่งกันและกัน นั้นคือ องคประกอบดานความรู ความคิด (Cognitive Component) 
แสดงออกเปนความเชื่อมีอิทธิพลตอองคประกอบดานความรูสึก (Affective Component) โดย
การประเมินเรื่องใดเรื่องหนึ่ง เมื่อมีความรู ความเชื่อตอเร่ืองนั้น ๆ แลวจึงสงผลตอองคประกอบ
ดานพฤติกรรม  ( ฺBehavior Component) อันเปนแนวโนมที่แสดงออกเปนพฤติกรรม (Behavior) 
ในท่ีสุด 

 นอกจากนี้ จากการสํารวจการใชเวลาของประชากร พ.ศ. 2547 สํานักงานสถิติแหงชาติ 
กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร พบวา ในหนึ่งวันเพศชายมีการใชเทคโนโลยี
คอมพิวเตอรเพื่อการรับชมและรับฟงสูงกวาหญิง (ชาย: X = 1.8 ชั่วโมง; หญิง: X = 1.5 ชั่วโมง) 
และ เพศชายมีการทองอินเทอรเน็ต การดาวนโหลด การอัพโหลดสูงกวาหญิง (ชาย: X = 2.0 
ชั่วโมง; หญิง: X =1.9 ชั่วโมง) จากตัวเลขคาเฉลี่ยการใชเวลาของกลุมประชากรในชวงอายุ 10-30 
ป ขางตน พบวา เพศชายมีการใชเวลาเพื่อเขาใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอรสูงกวาหญิง ทั้งในเรื่อง
การรับชม รับฟง การทองอินเทอรเน็ต การดาวนโหลด อัพโหลด ดังนั้น จากกิจกรรมขางตนเพศ
ชายจึงมีแนวโนมที่จะละเมดิลิขสิทธิ์สูงกวาหญิง 

 สวนสายวิชาที่พบวา สายวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีมีพฤติกรรมละเมิดลิขสิทธิ์สูงกวา
สายมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร ในผลงานวรรณกรรม, งานโสตทัศน และ โปรแกรม P2P 
อธิบายไดวา ดวยนิสิตสายวิทยาศาสตรนั้นมีแนวโนมที่นิสิตนักศึกษาจะมีการเรียนสวนใหญที่จะ
ใชเทคโนโลยี และคอมพิวเตอรเพื่ออํานวยความสะดวก หรือเพื่อใชในการเรียนคอนขางสูงกวา 
เชน คณะเทคโนโลยีสารเสนเทศและการสื่อสาร คณะสถาปตยกรรมศาสตร คณะวิศวกรรมศาสตร 
ที่มีโอกาสใชคอมพิวเตอรประกอบการเรียนสูง ดังนั้นจึงเปนไปไดวา เมื่อนิสิตนักศึกษามีโอกาสใน
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การใชคอมพิวเตอรสูงก็นาจะมีผลตอพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผานทางชองทางอินเทอรเน็ต ซึ่ง
เปนสื่อทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศ สูงกวาสายมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร 
 

ดานอายุที่ตางกันพบวา อายุ 21 ป มีพฤติกรรมละเมิดลิขสิทธิ์สูงกวากลุมอายุ 21 ปขึ้นไป
ในทุกๆผลงาน เปนไปไดวานิสิตนักศึกษาที่มีอายุในชวง 21 ปนั้นมีเวลาวางคอนขางมากกวา นิสิต
นักศึกษาที่อายุสูงกวา 21 ปขึ้นไปซึ่งสวนมากเปนนิสิตนักศึกษาระดับปริญญาโท อาจจะตอง
ทํางานไปดวย เรียนไปดวย ซึ่งเวลาสวนตัวจึงมีนอยกวา ดังนั้น นิสิตนกัศึกษาที่อายุ 21 ป จึงมี
เวลามากและนาจะมีแนวโนมในการใชเวลาวางนั้นในการเขามาใชอินเทอรเน็ตเพื่อความรู ความ
บันเทิงและมีโอกาสที่จะละเมิดลิขสิทธิ์ได 
 
สมมติฐานที่ 4 ความตระหนักรูมีความสมัพันธกับพฤตกิรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม 
งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอนิเทอรเน็ต 
 

ผลการทดสอบความสัมพันธระหวางความตระหนักรูกับพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์
ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตของกลุมตัวอยาง 
สรุปวา ความตระหนักรูกับพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การ
แสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต ของนิสิตนักศึกษาสังกัดสถาบันอุดมศึกษาระดับปริญญา
ตรีและโทไมมีความสัมพันธกัน  

 
สมมติฐานที่ 5 ทัศนคติมีความสัมพันธกับพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งาน
ดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต 
 

ผลการทดสอบความสัมพันธระหวางทัศนคติกับพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงาน
วรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตของกลุมตัวอยาง สรุปวา 
ความตระหนักรูกับพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และ
งานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต ของนิสิตนักศึกษาสังกัดสถาบันอุดมศึกษาระดับปริญญาตรีและโท 
ไมมีความสัมพันธกัน 
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Wilkee (1944: 280) กลาวถึง องคประกอบของทัศคติ ซึ่งประกอบไปดวยความรู  
ความรูสึก  และพฤติกรรมไมเปนอิสระตอกันหรืออีกนัยหนึ่งคือตางก็มีความสัมพันธกัน และถือวา
มีปจจัยอยางหนึ่งเปนเหตุใหเกิดปจจัยอยางหนึ่งตามกันมา การรับรูถือเปนกระบวนการแรกใหเกิด
ความรูสึก และเมื่อเกิดความรูสึกแลว ปจจัยที่ตามมา คือ จะตองการตอบสนองความรูสึกนั้นไปใน
ทิศทางใด ก็คือพฤติกรรม  แตจากผลวิจัย ในสมมติฐานที่ 4 และ 5 พบวา ทั้งความตระหนักรูและ
ทัศนคติไมมีความสัมพันธกับพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การ
แสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต  โดยไมเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว  ซึ่งไปสอดคลองกับ
แนวคิดของ โรเจอรส (Rogers 1971: 288-289 อางใน รัชดาพร เสียงเสนาะ, 2542: 22-23) ที่
กลาววา ทัศนคติ และพฤติกรรมของบุคคลนั้นไมสัมพันธกันอยางตอเนื่องเสมอไป คือ เมื่อการ
ส่ือสารกอใหเกิดความรู และทัศนคติในทางบวกตอส่ิงที่เผยแพรนั้นแลว แตในขั้นการยอมรับ
ปฏิบัติอาจมีผลในทางตรงกันขามก็ได ถึงแมวาโดยสวนใหญเมื่อบุคคลมีทัศคติอยางไรแลว จะมี
ความโนมเอียงที่จะปฏิบัติตามทัศนคติของตนก็ตาม แตพฤติกรรมเชนนี้จะไมเกิดขึ้นเสมอไป ทั้งนี้
เพราะในบางกรณีอาจเกิด ชองวางของความรู ทัศนคติ และการยอมรับปฏิบัติ หรือ KAP-GAP ขึ้น
ได  

 
นอกจากนี้ยังพบขอความแสดงความคิดเห็น ที่กลาววา “คิดวาปจจุบัน การละเมิดลิขสิทธิ์

ผลงานวรรณกรรม ศิลปะ-การแสดงและโสตทัศนบนอินเทอรเน็ตเปนเรื่องที่ทํากันงายมาก การที่
จะปองกันไมใหมีการกระทําเชนนั้น คงเปนเรื่องยากถึงแมจิตสํานึกของแตละคนอาจจะมองวามัน
ไมถูกตอง แตถามันจําเปนตอตัวเองมันก็คงตองทํา” ซึ่งสอดคลองแนวคิดของ โรเจอรสขางตน 
ที่วา แมจะมีความคิดวาการละเมิดลิขสิทธิ์นั้นผิด แตก็ยังมีพฤติกรรมละเมิดลิขสิทธิ์  
 
 ทั้งนี้ยังสอดคลองกับผลงานวิจัยของ (Vaughn 1980 อางใน มณีรัตน ตันติคุณารักษ, 
2544 : 57) ที่กลาวถึง ระดับความเกี่ยวพันของผูบริโภควา เปนความสนใจอยางตอเนื่องของ
ผูบริโภคที่มีตอสินคาหรือบริการซึ่งผูบริโภคจะมีระดับความเกี่ยวพันสูง ถาสินคาหรือบริการนั้นมี
ความเกี่ยวของอยางมากกับตนทุน (Cost) อัตตา (Ego) คุณคาทางสังคม (Social Value) หรือ 
ความแปลกใหม (Newness) ในขณะที่ผูบริโภคที่มีระดับความเกี่ยวพันต่ําจะใหความสนใจและหา
ขอมูลนอย เพราะมีความเสี่ยงต่ํา ซึ่งเปนไปไดวา สาเหตุที่ทัศนคติและความตระหนักรูตอการ
ละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานศิลปะ-การแสดง ไมมีความสัมพันธกับพฤติกรรมการละเมิด
ลิขสิทธิ์ เนื่องจากนิสิตนักศึกษาอาจจะมองวา เร่ืองของลิขสิทธิ์บนอินเทอรเน็ตเปนเรื่องไกลตัว 
ยากตอความเขาใจ หรือไมมีความสนใจตอประเด็นนี้เทาที่ควร และไมวาใครๆ ก็สามารถที่จะเขา
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ไปใช ไปดาวนโหลดขอมูลตางๆ ไดงาย และมักจะไมมีการระบุตัวตนในอินเทอรเน็ต แมวา จะมี
ทัศนคติเชิงบวก หรือ ความตระหนักรูตอเร่ืองลิขสิทธิ์เชิงบวก แตก็ไมสามารถคาดเดาไดวา ผูใช
อินเทอรเน็ตจะไมมีพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ ดังนั้นจึงอาจจะกลาวไดวา ทัศนคติและความ
ตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรมมีความเกี่ยวพันต่ํา(Low Involvement) กับ
พฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ 
 
กลาวโดยสรุป  

 นิสิตนักศึกษาไมไดใหความสําคัญกับ Social utility มากนัก และพบวา ยังใหความสําคัญ
กับการเคารพในสิทธิและใหเกียรติผูอ่ืน มีการมองตนเองดีกวาผูอ่ืน แมวาสวนใหญจะเห็นวาไม
ควรละเมิดลิขสิทธิ์แตกลับพบวา ยังมีพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ หรือคอนขางจะ
ละเมิดถามีโอกาสหรือจําเปน  

 
ขอเสนอแนะเชิงปฏิบัติ 

1. ผลการวิจัยพบวา สวนใหญนิสิตนักศึกษามีพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์เพื่อตองการ
ขอมูล ขาวสาร ความรูมากที่สุด ดังนั้น สถาบันการศึกษาควรปลูกจิตสํานึกในชั้น
เรียนใหรูจักใหเกียรติ และเคารพในสิทธิของผูอ่ืน และควรมีการอางอิงแหลงท่ีมาทุก
คร้ัง เมื่อนําผลงานผูอ่ืนมาใชประกอบการศึกษา 

2. ผลการวิจัยพบวา กรอบเร่ืองของศีลธรรมสามารถที่จะควบคุมเร่ืองของการละเมิด
ลิขสิทธิ์ไดระดับหนึ่ง จะเห็นไดจากนิสิตนักศึกษามีความรูสึกผิดที่จะละเมิดลิขสิทธิ์ 
ดังนั้น ควรมีการปลูกฝงดานศีลธรรม จริยธรรมในชั้นเรียนดวย 

3. ผลการวิจัยพบวา นิสิตนักศึกษาโดยภาพรวมยังคงมีทัศนคติที่เฉยๆ ตอเร่ืองของการ
ละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบน
อินเทอรเน็ต ดังนั้นควรมีการรณรงคและใหความสําคัญในเรื่องของการคุมครอง
ลิขสิทธิ์มากขึ้นโดยผานทางสื่อตางๆ  

4. ผลการวิจัยพบวา ปจจัยในเรื่องของราคาซอฟตแวรบางประเภทที่ถูกลิขสิทธิ์มีราคาสูง
เกินไปทําใหนิสิตนักศึกษาซึ่งสวนใหญมีรายได ต่ํากวา 5,000 บาท จึงมีแนวโนมที่จะ
ละเมิดลิขสิทธิ์มากขึ้น ดังนั้น บริษัท นายทุนตางๆ ควรกําหนดราคาสินคาที่เหมาะสม
กับรายไดของคนสวนใหญในสังคม 
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5. จากผลการวิจัยทําใหทราบวา นิสิตนักศึกษาสวนใหญมีพฤติกรรมละเมิดลิขสิทธิ์
ผลงานตางๆ ที่อยูบนอินเทอรเน็ต โดยเฉพาะ ผลงานวิจัย วิทยานิพนธ บทความ   
งานเพลง ภาพยนตร  และยังพบวามีการใชโปรแกรมประเภท Peer to Peer เพื่อใช
เปนชองทางในการสงตอขอมูล ซึ่งผูที่เกี่ยวของทั้งเจาของผลงาน ผูใชอินเทอรเน็ต 
รวมไปถึงผูออกกฎหมายควรออกมาตรการตางๆ เพื่อกําหนดขอบเขตการคุมครอง
เจาของผลงานตามกฎหมาย ในขณะที่เจาของผลงานก็ควรใชสิทธิโดยชอบธรรม ไม
เอาเปรียบโดยการตั้งราคาที่สูงเกินไป และในสวนของผูใชนั้นควรเคารพและใหเกียรติ
เจาของผลงาน และรวมกันใชสินคาถูกลิขสิทธิ์เพื่อจะไดผลงานเผยแพรมากขึ้น 

 
ขอเสนอแนะสําหรบัการวจิัยครั้งตอไป 
 

1. งานวิจัยนี้พบความขัดแยงกันในประเด็นความคิดที่วาดวย Fairness ระหวางเจาของ
ลิขสิทธิ์กับผูใชซึ่งอาจจะเปนประเด็นที่ควรจะตองมีการศึกษาตอไป 

2. งานวิจัยนี้เนนศึกษาเฉพาะกลุมนิสิตนักศึกษา สังกัดสถาบันอุดมศึกษา ในเขต
กรุงเทพมหานครและปริมณฑล ควรจะศึกษาในกลุมอ่ืนๆ เชน กลุมเด็กมัธยมศึกษา 
กลุมอาชีพตางๆ  เปนตน ซึ่งอาจจะไดผลการวิจัยในมุมมองอ่ืนๆ ที่แตกตางกันออกไป 

3. ควรศึกษาเพิ่มเติมในเรื่องของการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานศิลปะ-การ
แสดง และงานโสตทัศน ในโลกชีวิตจริง 

4. อาจจะศึกษาผลงานประเภทใดประเภทหนึ่งบนอินเทอรเน็ตและศึกษาเปรียบเทียบ
กับผลงานตนฉบับที่ไมไดแปลงไฟลใหอยูบนอินเทอรเน็ต 

 



รายการอางอิง 
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ภาคผนวก 



 
 
 
 
 
 
กรุณาใสสัญลักษณใดๆ ลงใน  และเติมขอความลงในชองวางที่เวนไว 
ตอนที่ 1 
1. เพศ               1. หญิง    2.ชาย 
 
2. อายุ  ________ ป                   
 
3. รายไดสวนตัวเฉลี่ยตอเดือน (บาท) 
  (1)..... ต่ํากวา 5,000   (2) .....5,000-10,000 
  (3) .....10,001-15,000   (4)..... 15,001-20,000 
  (5).....  มากกวา 20,000 
4. ระดับการศึกษา   

ทานกําลังศึกษา 
ระดับปริญญาตรี  (1)..... ชั้นปที่ 1    (2).....ชั้นปที่ 2 

    (3)..... ชั้นปที่ 3    (4)..... ชั้นปที่ 4 
    (5)..... อื่นๆ โปรดระบุ __________ 
 

ระดับปริญญาโท   (6).....  ชั้นปที่ 1    (7)..... ชั้นปที่ 2 
   (8) ..... อื่นๆ โปรดระบุ ________  

5. สาขาวิชา  _________________________________ 
 
6. คณะ  _____________________________________ 
 
7. ทานมีเครื่องคอมพิวเตอรที่สามารถเชื่อมตอระบบเครือขายอินเทอรเน็ตจากที่พักหรือไม 
  (1)  มี     (2)  ไมมี 
8. ทานเปนสมาชิกระบบเครือขายอินเทอรเน็ตจากผูใหบริการ (ISP) รายใด (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 

 (1) มหาวิทยาลัยที่ศึกษา  
 (2) ผูใหบริการอินเทอรเน็ต  (โปรดระบุชื่อ) ______________________________ 
 (3) ไมไดเปนสมาชิก 

 
 

แบบสอบถาม เรื่อง “ความตระหนักรู ทัศนคตแิละพฤติกรรมของนิสิตนักศึกษาตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงาน
วรรณกรรม ศิลปะ-การแสดง และโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต” ฉบับนีจ้ัดทําข้ึนเพื่อประโยชนในการจัดทําวทิยานิพนธ

ของนิสิตปริญญาโท ภาควิชาวารสารสนเทศ คณะนิเทศศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ขอมลูตางๆที่เกบ็
รวบรวมนี้จะไมถูกนําไปใชหรือเผยแพรในทางอื่นๆ นอกเหนอืจากการจัดทําวิทยานิพนธ 

……



 

 
9. โดยปรกติทานใชระบบเครือขายอินเทอรเน็ตที่ใด (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
  (1) ที่บาน     (2) สถาบันการศึกษา 
  (3) รานอินเทอรเน็ตคาเฟ  (4) ที่ทํางาน 
  (5) อื่นๆ (โปรดระบุ) _____________ 
 
10. ทานเรียนรูวิธีการใชระบบเครือขายอินเทอรเน็ตจากใคร หรือจากที่ใด (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
   
  (1) ศึกษาดวยตัวเอง 
  (2) ศึกษาจากทางบาน (เชน พอ แม ญาติพี่นอง) 
   (3) เพื่อน 

 (4 ) สถานศึกษาที่ทานศึกษา 
 (5) โรงเรียนสอนคอมพิวเตอร 
 (6) ที่ทํางาน 

  (7) อื่นๆ (โปรดระบุ)  ______________________________ 
 
11. ทานใชอินเทอรเน็ตเพื่อวัตถุประสงคใด 

ทานใชอินเทอรเน็ตเพื่อ 
 

มากที่สุด 
 

มาก 
 

ปานกลาง นอย 
 

นอยที่สุด 

1. ติดตามขาวสาร ความเปนไปในสังคม           

2. สงจดหมายอิเล็กทรอนิกส (E-mail)           
3. พูดคุย สนทนา (Chat) ผานโปรแกรมสนทนา เชน 
ICQ, MSN, QQ เปนตน           

4. ดาวนโหลดขอมูล โปรแกรมตางๆ           

5. สืบคนหาขอมูล / เนื้อหาที่ตองการ (WWW)           
6. แสดงความคิดเห็น ต้ังกระทู ถาม-ตอบ (Web 
board)           

7. เลนเกมคอมพิวเตอร      

8. เพื่อความบันเทิง           

9. อื่นๆ โปรดระบุ.................................................................................................................................... 
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ตอนที่ 2 
12 ทานมีพฤติกรรมลักษณะใดบาง ดังตอไปนี้ 

 

พฤติกรรม 
 

บอยมาก
ที่สุด 
 

บอย
มาก 
 

ปาน
กลาง 

นอย 
 

นอย
ที่สุด 

1. ทานคัดลอกขอความ บทความ งานวิจัย วิทยานิพนธบน
อินเทอรเน็ตมาใชประโยชนสวนตัวโดยไมไดอางแหลงทีม่า           
2. ทานดาวนโหลดเพลงบนอินเทอรเน็ต เชน mp3 โดยไมไดรับ
อนุญาตจากเจาของลิขสิทธิ ์           
3. ทานดาวนโหลดภาพ ภาพถายบนอินเทอรเน็ตมาใชโดยไมไดรับ
อนุญาตจากเจาของผลงาน           

4. ทานดาวนโหลดซอฟตแวรละเมิดลิขสิทธิ์บนอินเทอรเน็ต           
5.ทานดาวนโหลดภาพยนตร ภาพเคลื่อนไหว (Animation) โดยไมได
รับอนุญาตจากเจาของมาใชประโยชน           
6. ทานดาวนโหลดการแสดงสด การถายทอดสด เทปบันทึกบน
อินเทอรเน็ต (web broadcasts or web casting)      

7. ทานสงตอซอฟตแวรละเมิดลิขสิทธิ์ใหผูอื่น           

8. ทานดาวนโหลดภาพสไลด พาวเวอรพอยท      

9. ทานดาวนโหลดการแสดงตางๆ เชน การเตน การรํา ละครใบ       

10. ทานดาวนโหลดเสียงการบรรยาย บทสัมภาษณบนอินเทอรเน็ต      
11.ทาน แลกเปลี่ยนขอมูลโดยใชโปรแกรมประเภท peer to peer * 
เชน  Bittorent, BitComet , SiamBit เปนตน           

12. อื่นๆ โปรดระบุ.................................................................................................................................... 
 

หมายเหตุ  :  *  peer to peer จะใชเทคนิคการกระจายไฟลขนาดใหญจากหลายแหลงจากเครื่องคอมพิวเตอร 
สงตอไปยังเครื่องคอมพิวเตอรของผูใชที่ตองการดาวนโหลดโปรแกรม ทําใหการดาวนโหลดเร็วขึ้นกวาเดิม 
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ตอนที่ 3 
13. ปจจัยที่กอใหเกิดพฤติกรรมการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสต

ทัศนบนอินเทอรเน็ต 

ปจจัยการละเมิดลิขสิทธิ์บนอินเทอรเน็ต 
มากที่สุด 

 
มาก 

 
ปานกลาง นอย 

 
นอยที่สุด 

1. ทานละเมิดลิขสิทธิ์เพื่อตองการที่จะศึกษาคนควา          

2. ทานละเมิดลิขสิทธิ์เพื่อใหไดสารสนเทศ หรือ ขอมูล           
3. ทานละเมิดลิขสิทธิ์เพราะมีความอยากรูอยากเห็นใน
เร่ืองนั้น           

4. ทานละเมิดลิขสิทธิ์เพื่อความบันเทิง            
5. ทานละเมิดลิขสิทธิ์เพื่อตอบสนองความพึงพอใจหรือ
ความชอบสวนตัว           

6. ทานตองการความเราใจสนุกสนานจึงละเมิดลิขสิทธิ์      

7. ทานตองการความตื่นเตนจึงละเมิดลิขสิทธิ์           

8. การละเมิดลิขสิทธิ์ทําใหทานเกิดความมั่นใจ      
9. การละเมิดลิขสิทธิ์ทําใหทานไดการยอมรับนับถือจาก
บุคคล หรือ กลุมเพื่อน      

10. การละเมิดลิขสิทธิ์ทําใหทานเกิดความรูสึกมั่นคง       
11. ทานละเมิดลิขสิทธิ์เพราะ ตองการที่จะเสริมสราง
ความสัมพันธ หรือ พูดคุยกับกลุมเพื่อนในเรื่องนั้นๆ      
12. ทานละเมิดลิขสิทธิ์เพราะตองการหลีกหนีปญหา 
หรือโลกภายนอก      
13. ทานละเมิดลิขสิทธิ์เพราะ ตองการผอนคลาย
ความเครียด           

14. อื่นๆ โปรดระบุ.................................................................................................................................... 
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ตอนที่ 4 
14. ปจจัยที่ทานไมละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเทอรเน็ต 
(เลือกไดมากกวา 1 ขอ) 

 1. รูสึกผิด 
 2. มีเงินพอจะหาซื้อได 
 3. เกรงกลัวกฎหมาย บทลงโทษ 
 4. เห็นใจเจาของผลงาน, ศิลปน 
 5. ราคาไมแพง สามารถจะซื้อได 
 6. ไมรูจะทําอยางไร ทําไมเปน ไมมีผูแนะนํา 
 7. เพื่อนๆไมทํากัน 
 8. เห็นคุณคาของผลงาน 
 9. ไมสนใจในผลงานนั้นๆ 

 
ตอนที่ 5 
15. ความตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบน
อินเทอรเน็ต 
โปรดทําเครื่องหมาย หรือสัญลักษณใด ๆลงในชองที่ตรงกับความรูสึก หรือความคิดของทานมากที่สุด 
 

ความตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ ์ เห็นดวย
อยางยิ่ง 

เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็น
ดวย 

ไมเห็น
ดวยอยาง
ยิ่ง 

15.1.ถาเรางดเวนการดาวนโหลดซอฟตแวร เพลง ภาพยนตร 
งานศิลปะ ฯลฯ มาใชฟรี  จะทําใหเจาของผลงานได
คาตอบแทนที่ควรจะได  

     

 - ทานคิดวาคนทั่วไปคิดอยางไรกับขอ 15.1       

15.2 ขอมูลขาวสารในอินเทอรเน็ตสามารถผลิตซํ้า (copy, 
download, etc.)ไดอยางไมจํากัด  

     

 - ทานคิดวาคนทั่วไปคิดอยางไรกับขอ 15.2      

15.3 การคัดลอก (copy) ผลงานของผูอื่นมาปรับใชเปนของ
ตนเองไมไดเปนเรื่องผิด หรือเสียหายแตอยางใด เพราะไมไดทํา
ใหใครเดือดรอน 

     

 - ทานคิดวาคนทั่วไปคิดอยางไรกับขอ 15.3      
15.4 ไมจําเปนตองกําหนดลิขสิทธิ์ เพราะ ทําใหผลงานเผยแพร
ไดชา และอยูในวงจํากัด 

     

 - ทานคิดวาคนทั่วไปคิดอยางไรกับขอ 15.4      
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ความตระหนักรูตอการละเมิดลิขสิทธิ ์ เห็นดวย
อยางยิ่ง 

เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็น
ดวย 

ไมเห็น
ดวยอยาง
ยิ่ง 

15.5 เราควรชวยกันรณรงคการใชสินคาถูกลิขสิทธิ์ ซ่ึงทําใหมี
ผลงานตางๆ ออกเผยแพรมากขึ้น 

     

 - ทานคิดวาคนทั่วไปคิดอยางไรกับขอ 15.5      

15.6 ความคิด (idea) และความรูไมสามารถที่จะเปนเจาของ
ได มันเปนสมบัติรวมกันของทุกคน ดังนั้นทุกคนมีสิทธใิช 

     

 - ทานคิดวาคนทั่วไปคิดอยางไรกับขอ 15.6      

15.7 ประเทศมหาอํานาจไดผลกําไรจากสิทธิประโยชนอยางสูง
และปกปองผลประโยชนนั้นโดยการสรางกําแพงลิขสิทธิ์อยาง
แนนหนา 

     

 - ทานคิดวาคนทั่วไปคิดอยางไรกับขอ 15.7      

15.8 การคุมครองลิขสิทธิ์ผลงานทําใหคนรวยรวยมากขึ้นและ
รวยกระจุกอยูในกลุมทุนระดับยักษใหญ 

     

 - ทานคิดวาคนทั่วไปคิดอยางไรกับขอ 15.8      

15.9 สถานศึกษาควรปลูกจิตสํานึกนักศึกษาใหรูจักใหเกียรติ
และเคารพสิทธิของผูอื่น 

     

 - ทานคิดวาคนทั่วไปคิดอยางไรกับขอ 15.9      
15.10 ทานรูสึกผิดเมื่อดาวนโหลดขอมูล เชน ซอฟตแวร 
ภาพยนตร เพลง ฯลฯ มาใช 

     

 - ทานคิดวาคนทั่วไปคิดอยางไรกับขอ 15.10      

15.11 เราควรตักเตือนเพื่อนๆ หรือคนรูจักใหซ้ือซอฟตแวร 
เพลง ภาพยนตร ฯลฯ ที่ถูกลิขสิทธิ์ 

     

 - ทานคิดวาคนทั่วไปคิดอยางไรกับขอ 15.11      
15.12 ทานรูสึกวาปญหาการละเมิดลิขสิทธิ์ทําใหประเทศชาติ
เสียช่ือเสียง 

     

 - ทานคิดวาคนทั่วไปคิดอยางไรกับขอ 15.12      

15.13 ทานไมซีเรียสเมื่อดาวนโหลดเพลง MP3, ภาพยนตร, 
ภาพ, บันทึกการแสดงสด ฯลฯ เพราะคนอื่นๆก็ทําเชนนี้
เหมือนกัน 

     

 - ทานคิดวาคนทั่วไปคิดอยางไรกับขอ 15.13      
15.14 ขอมูลขาวสารบนอินเทอรเน็ตสามารถนําไปใชไดโดยไม
ตองขออนุญาตใคร เพราะ ไซเบอรสเปซเปนพื้นที่สาธารณะ
สําหรับใชประโยชนรวมกัน 

     

 - ทานคิดวาคนทั่วไปคิดอยางไรกับขอ 15.14      
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ตอนที่ 6 
16. ทัศนคติที่มีตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบน
อินเทอรเน็ต 
โปรดทําเครื่องหมาย  หรือสัญลักษณใดๆลงในชองแสดงความคิดเห็นตอไปนี้ 
 

ทานมีความคิดเห็นตอเรื่องนี้อยางไร เห็นดวย
อยางยิ่ง 

เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็น
ดวย 

ไมเห็น
ดวยอยาง
ยิ่ง 

16. 1 งานเขียนประเภทบทความ งานวิจัย วิทยานิพนธบน
อินเทอรเน็ตควรมีการกําหนดสิทธิ์ในการเขาใช หรือปองกัน
การคัดลอก 

     
 

 - ทานคิดวาคนทั่วไปคิดอยางไรกับขอ 16.1      
16. 2 ทานคิดวาการคุมครองลิขสิทธิ์ทําใหเจาของผลงานมี
กําลังใจสรางสรรคผลงานตอไป 

     

 - ทานคิดวาคนทั่วไปคิดอยางไรกับขอ 16.2      
16. 3 ทานคิดวาเจาของผลงาน เชน เจาของคายเพลง บริษัท
ซอฟตแวร ผูวิจัย นักเขียน ฯลฯ ควรไดรับคาตอบแทนหรือ
ผลประโยชนจากการผลิตผลงานของตน 

     

 - ทานคิดวาคนทั่วไปคิดอยางไรกับขอ 16.3      

16. 4 สําหรับนักสรางสรรค, ศิลปนที่มีคนรูจักนอยตองอาศัย
การเผยแพรอยางกวางขวางเพื่อความมีช่ือเสียงหรือเปนที่นิยม
แตลิขสิทธิ์จะเปนตัวจํากัดศักยภาพในการเผยแพร 

     

 - ทานคิดวาคนทั่วไปคิดอยางไรกับขอ 16.4      

16. 5 การเขาถึงขอมูลบนเว็บไซตจะถูกจํากัดใหเฉพาะบุคคล
บางกลุมเทานั้นเมื่อมีการกําหนดคาใชจายในการคนหาขอมูล
ขาวสาร  

     

 - ทานคิดวาคนทั่วไปคิดอยางไรกับขอ 16.5      

16. 6. ทานคิดวาไมควรมีการกําหนดสิทธิเพราะทําใหผูมี
ฐานะทางเศรษฐกิจตํ่าไมสามารถเขาถึงงานที่มีคุณภาพ 

     

 - ทานคิดวาคนทั่วไปคิดอยางไรกับขอ 16.6      

16. 7 การกําหนดสิทธิในการเขาถึงและเผยแพรขอมูลใหจํากัด
เฉพาะบางกลุม บางพวกทําใหผลงานสรางสรรคที่เกิดขึ้นก็จะ
จํากัดอยูในเรื่องเดิมๆ จากบุคคลกลุมเดิมๆ 

     

 - ทานคิดวาคนทั่วไปคิดอยางไรกับขอ 16.7      
16. 8 การบังคับใชลิขสิทธิ์เปนอุปสรรคตอการเผยแพรเกี่ยวกับ
คําพูด หรือขอความตางๆ รวมไปถึงการแสดงออกอยางอิสระ  

     

 - ทานคิดวาคนทั่วไปคิดอยางไรกับขอ 16.8      
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ทานมีความคิดเห็นตอเรื่องนี้อยางไร เห็นดวย
อยางยิ่ง 

เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็น
ดวย 

ไมเห็น
ดวยอยาง
ยิ่ง 

16. 9 การใชอินเทอรเน็ตเปนชองทางในการแชร (sharing) 
ผลงานสรางสรรคตางๆ (งานเขียน, เพลง , ศิลปะ, ภาพยนตร, 
ฯลฯ)อยางอิสระ ทั้งสะดวก รวดเร็ว และทําใหเกิดการ
แพรกระจายของขอมูลขาวสารไดมากขึ้น 

     

 - ทานคิดวาคนทั่วไปคิดอยางไรกับขอ 16.9      

16.10 ผลงานสรางสรรคตางๆ มากมาย เชน งานเขียน งาน
ศิลปะ งานเพลง งานภาพยนตร ฯลฯ ที่เกิดขึ้นเปนผลมาจาก
การใหความคุมครองลิขสิทธิ์ในผลงานอันนําไปสูการสราง
ผลงานมากขึ้น 

     

 - ทานคิดวาคนทั่วไปคิดอยางไรกับขอ 16.10      

16.11 บริษัทซอฟตแวรตางๆ ลงทุนกับการพัฒนาซอฟตแวร
สมควรไดรับคาตอบแทนอยางคุมคา 

     

 - ทานคิดวาคนทั่วไปคิดอยางไรกับขอ 16.11      

16.12 การสรางภาพยนตรตองใชงบประมาณสูงผูผลิตสมควร
ไดรับคาตอบแทนคุมคา 

     

 - ทานคิดวาคนทั่วไปคิดอยางไรกับขอ 16.12      
16.13 ความตองการผอนคลายขอจํากัดในเรื่องลิขสิทธิ์เปน
ขออางของตัวแทนผูถือครองสิทธิ์ตางๆ (โรงงานผลิต MP3, 
บรอดแบนดการใหบริการอินเทอรเน็ต ฯลฯ) เพื่อปกปอง
ผลประโยชนและกําไรจากขบวนการ file sharing ที่เกิดขึ้น 

     

 - ทานคิดวาคนทั่วไปคิดอยางไรกับขอ 16.13      
16.14 การแลกเปลี่ยนผลงานสรางสรรคตางๆ (งานเขียน, 
ศิลปะ, ภาพยนตร ฯลฯ ) อยางอิสระทาํใหผูอื่นเกิดแรงบรรดาล
ใจที่จะผลิตผลงานอยางมากมายและหลากหลายขึ้นในสังคม 

     

 - ทานคิดวาคนทั่วไปคิดอยางไรกับขอ 16.14      
16.15 เจาของผลงานเขียน เชน งานวิจัย วิทยานิพนธ 
บทความทางวิชาการ ฯลฯ ตองใชความพยายาม สติปญญา
ในการสรางสรรคผลงานสมควรไดรับคาตอบแทนที่คุมคา 

     

 - ทานคิดวาคนทั่วไปคิดอยางไรกับขอ 16.15      

16.16 ซอฟตแวรถูกลิขสิทธิ์มีราคาแพงจึงควรหันมาใช
ซอฟตแวรละเมิดลิขสิทธิ์ที่มีราคาถูกกวา 

     

 - ทานคิดวาคนทั่วไปคิดอยางไรกับขอ 16.16      

16.17 ควรเปดใหมีการดาวนโหลดผลงานบางชนิดโดยไมตอง
คุมครอง เชน เพลง เนื่องจากทุกวันนี้ก็ละเมิดกันอยูแลว 
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 - ทานคิดวาคนทั่วไปคิดอยางไรกับขอ 16.17      

16.18 ทานคิดวาควรอางอิงแหลงที่มาของขอมูล บทความ 
งานวิจัย วิทยานิพนธที่นํามาจากอินเทอรเน็ตเสมอ 

     

 - ทานคิดวาคนทั่วไปคิดอยางไรกับขอ 16.18      
 

16.19 ทานเคารพสิทธิของผูอื่นโดยการไมคัดลอกขอมูล 
บทความ งานวิจัย วิทยานิพนธ ภาพ ฯลฯ มาเปนผลงานของ
ตน 

  
 

   

 - ทานคิดวาคนทั่วไปคิดอยางไรกับขอ 16.19      
16.20 ทานคิดวาการคุมครองลิขสิทธิ์นําไปสูการเกิดศิลป
วิทยาการตางๆมากมายทําใหประเทศเปนที่รูจักของ
ตางประเทศ 

     

 - ทานคิดวาคนทั่วไปคิดอยางไรกับขอ 16.20      
16.21 การพูดคุย ถกเถียง และแลกเปลี่ยนผลงานกันอยาง
อิสระบนเครือขายอินเทอรเน็ตจะนอมนําไปสูการเกิดผลงาน
สรางสรรคจํานวนมาก และเปนแหลงเก็บรักษางานนั้นดวย 

     

 - ทานคิดวาคนทั่วไปคิดอยางไรกับขอ 16.21      
16.22 การคัดลอก (copy) เทคนิคและผลงานตางๆของคนอื่น
ทําใหเกิดการผลิดอกออกผลของผลงานสรางสรรคใหมๆ 

     

 - ทานคิดวาคนทั่วไปคิดอยางไรกับขอ 16.22      
16.23 ทานคิดวาการแลกเปลี่ยนขอมูล เชน สงไฟลภาพยนตร 
MP3 สงภาพแอนิเมช่ัน ฯลฯ โดยไมไดรับอนุญาตจากเจาของ
เปนการไมใหเกียรติเจาของผลงาน 

     

 - ทานคิดวาคนทั่วไปคิดอยางไรกับขอ 16.23      

16.24 ทานควรซื้อซอฟตแวร เพลง ภาพยนตร ฯลฯ ที่ถูก
ลิขสิทธิ์แทนการดาวนโหลดจากเว็บไซตโดยไมไดรับอนุญาต 

     

 - ทานคิดวาคนทั่วไปคิดอยางไรกับขอ 16.24      

16.25 รัฐ ควรปราบปรามการละเมิดลิขสิทธิ์ใหหมดจาก
ประเทศ 

     

 - ทานคิดวาคนทั่วไปคิดอยางไรกับขอ 16.25      

16.26 ผลงานสรางสรรคตางๆ เชน บทความ งานวิจัย 
วิทยานิพนธ งานศิลปะ งานภาพยนตร ฯลฯ ทําใหเปนที่รูจัก 
และช่ืนชมของตางประเทศ  

     

 - ทานคิดวาคนทั่วไปคิดอยางไรกับขอ 16.26      
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17. ขอเสนอแนะ / แสดงความคิดเห็น 
.....................................................................................................................................................................
.....................................................................................................................................................................
.....................................................................................................................................................................
.....................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................... 
 

ขอขอบคุณทุกทานที่ใหความรวมมือ 
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