
การศึกษาสภาพและความตองการดานการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ
หลักสูตรศิลปศึกษา   ในสถาบันอุดมศึกษา

 สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย

              

นาย สักรินทร  อินทรวงค

วิทยานิพนธนี้เปนสวนหนึ่งของการศึกษาตามหลักสูตรปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต
สาขาวิชาศิลปศึกษา   ภาควิชาศิลปศึกษา
คณะครุศาสตร   จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย

ปการศึกษา  2543
ISBN  974-13-1374-8

ลิขสิทธ์ิของจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย



A   STUDY  OF  STATE  AND   NEEDS   OF    THE  LEARNING  AND   TEACHING
IN  DESIGN   COURSES   IN   ART   EDUCATION   CURRICULUM

IN   HIGHER   EDUCATION  INSTITUTIONS   UNDER
THE  MINISTRY  OF  UNIVERSITY  AFFAIRS

              

Mr. Sakarin   Intarawong

A  Thesis  Submitted  in  Partial  Fulfillment  of  the  Requirements
for  the  Degree  of  Master  of  Education  in  Art  Education

Department  of  Art  Education
Faculty  of  Education

Chulalongkorn  University
Academic  Year  2000

ISBN  974-13-1374-8



ชื่อหัวขอวิทยานิพนธ           การศึกษาสภาพและความตองการดานการเรียนการสอน
                                             รายวิชาออกแบบ  หลักสูตรศิลปศึกษา ในสถาบันอุดมศึกษา
                                             สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย
โดย                                       นายสักรินทร  อินทรวงค
สาขาวิชา                              ศิลปศึกษา
อาจารยที่ปรึกษา                   ผูชวยศาตราจารย ดร. สันติ   คุณประเสริฐ

               คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  อนุมัติใหนับวิทยานิพนธฉบับน้ีเปนสวนหน่ึง
ของการศึกษาตามหลักสูตรปริญญามหาบัณฑิต

                                            �������������������.คณบดีคณะครุศาสตร
                                               (รองศาสตราจารย ดร. ไพฑูรย  สินลารัตน  )

คณะกรรมการสอบวิทยานิพนธ

                                              �������������������.ประธานกรรมการ
                                              ( รองศาสตราจารย ดร. ปุณณรัตน  พิชญไพบูลย )

                                               ��������������������อาจารยที่ปรึกษา
                                                  ( ผูชวยศาสตราจารย ดร. สันติ   คุณประเสริฐ )

                                               ����������������������.กรรมการ
                                                                ( อาจารยพรเทพ  เลิศเทวศิริ )



สักรินทร  อินทรวงค : การศึกษาสภาพและความตองการดานการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ
หลักสูตรศิลปศึกษา    ในสถาบันอุดมศึกษา  สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย   ( A   STUDY  OF
STATE  AND   NEEDS  OF   THE  LEARNING  AND  TEACHING  IN  DESIGN
COURSES  IN  ART  EDUCATION   CURRICULUM  IN   HIGHER   EDUCATION
INSTITUTIONS   UNDER   THE  MINISTRY   OF   UNIVERSITY   AFFAIRS )
อาจารยท่ีปรึกษา  ผูชวยศาสตราจารย ดร. สันติ   คุณประเสริฐ  221 หนา.

               ISBN  974 �13 �1374 �8.  

               การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาสภาพและความตองการดานการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ
หลักสูตรศิลปศึกษา  ในสถาบันอุดมศึกษา สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย  ประกอบดวยองคประกอบ 5 ดาน  คือ
วัตถุประสงคการเรียนการสอน      เนื้อหารายวิชา    วิธีการดํ าเนินการสอน       ส่ือการเรียนการสอน   การวัดและ
ประเมินผล   เครื่องมือที่ใชในการวิจัยคือ แบบสอบถามและแบบสัมภาษณ   ประชากรที่ตอบแบบสอบถาม
ในการวิจัยครั้งนี้ คืออาจารยและนักศึกษา จํ านวน 201 คน และประชากรที่ถูกสัมภาษณ คืออาจารย 9 คน ที่อยูใน
หลักสูตรศิลปศึกษา ในสถาบันอุดมศึกษา   สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย   วิเคราะหขอมูลโดยหาคาความถ่ี คารอยละ
คามัชฌิมเลขคณิตและคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน แลวนํ าเสนอในรูปตารางประกอบความเรียง

ผลการวิจัย พบวา  ทั้งสภาพและความตองการดานการเรียนการสอน อยูในระดับมากเกือบทุกดาน ดังนี้  
1)  ดานวัตถุประสงคการเรียนการสอน พบวา อยูในระดับมาก  คาเฉล่ียสูงสุดคือ เพ่ือสงเสริมความคิดริเริ่มสราง
สรรคทางการออกแบบ     2) ในดานเนื้อหารายวิชา พบวา อยูในระดับมาก  คาเฉล่ียสูงสุดคือ  มุงเนนกระบวนการ
ออกแบบที่มีขั้นตอนใน การแกปญหา  3) ในดานวิธีการดํ าเนินการสอน พบวาอยูในระดับมาก คาเฉล่ียสูงสุดคือ
ใหนักศึกษานํ าเสนอผลงานการออกแบบและมีการวิพากษวิจารณผลงาน และการเรียนการสอนเนนฝกผูเรียนให
เกิดการเรียนรู  สามารถนํ าความรูไปประยุกตใชอยางสรางสรรค   4) ในดานส่ือการเรียนการสอน พบวา สภาพ
ปจจุบันมีอยูในระดับปานกลางแตมีความตองการอยูในระดับมากที่สุด     คาเฉล่ียความตองการสูงสุดคือ สถาบัน
ของทานมีหนังสือตํ าราเพียงพอตอการคนควา และเทคโนโลยีสมัยใหมมาเปนเคร่ืองชวยในการปฏิรูปการเรียน
การสอน  คาเฉล่ียสภาพปจจุบันสูงสุดคือใชตัวอยางผลงาน เปนส่ือประกอบการออกแบบ  5) ในดานการวัดและ
ประเมินผล พบวา อยูในระดับมาก คาเฉล่ียสูงสุดคือวิธีการวัดและประเมินผลที่สอดคลองกับวัตถุประสงค
รายวิชา และวัดและประเมินผลการเรียนรูจากตัวผลงาน

ผลการสัมภาษณ พบวา 1)  ดานวัตถุประสงคการเรียนการสอน  ใหผูเรียนสามารถสรางสรรค ทํ างาน
ตามจิตนาการของผูเรียนเอง  2)  ดานเนื้อหารายวิชา กํ าหนดเนื้อหาจากลักษณะรายวิชา  และเนื้อหาเนนทักษะการ
ทํ างาน สามารถปฏิบัติงานได    3)  ดานวิธีการดํ าเนินการสอน ใชวิธีการสอนแบบบรรยาย สาธิต และ ปฏิบัติงาน
เปนรายบุคคล   4)  ดานส่ือการเรียนการสอน  ใชตัวอยางผลงาน และ ใชส่ือสไลด และใชส่ือทางดานเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร   5)  ดานการวัดและประเมินผล  ประเมินจากผลงานเปนหลัก

ภาควิชา����.ศิลปศึกษา������.��               ลายมือช่ือนิสิต ���������.���������
สาขาวิชา���...ศิลปศึกษา������.��               ลามมือช่ืออาจารยท่ีปรึกษา�������������

ปการศึกษา���...2543�������.��.



# # 4183811527       : MAJOR  ART  EDUCATION
KEY  WORD :  LEARNING  AND  TEACHING / DESIGN COURSES / ART   EDUCATION
                          SAKARIN  INTARAWONG :  A   STUDY  OF  STATE  AND   NEEDS   OF  THE
                          LEARNING  AND  TEACHING  IN  DESIGN   COURSES   IN  ART   EDUCATION    
                          CURRICULUM  IN   HIGHER   EDUCATION  INSTITUTIONS   UNDER   THE
                          MINISTRY  OF  UNIVERSITY  AFFAIRS . THESIS  ADVISOR :  ASSIST.  PROF.
                          SANTI  KHUNPRASERT,  Ed. D.  221 pp.  ISBN  974 � 13�1374 � 8.

                          The  purpose of this research is to study of state and needs  of  the learning and  teaching in
design courses in art education  curriculum in higher education institutions  under the Ministry of University
Affairs. It composes of the instruction objectives, content, teaching process, intructional media, evaluation.
Research  intruments  used in  the study are a  questionaire and an  interview from . The population were  201
lecturers  and students  who  were  for  the questionaire  and  9 lecturers for  the  interview, in art education
curriculum, in higher education institutions, under the Ministry of University Affairs. The data analysis was
conducted by using frequency distribution, percentile, mean, and standard deviation , and data was
subsequently presented in the table and discussed.
  The results  of questionaire  reveal  that  all  the state and  needs of learning and teaching are
high  level  at  every  aspects.  The  summary  are  as  followed.  1)  Instruction  objectives : all  are  high,  and
the  highest level is to in crease creative thinking in design  2) Content : all are high, and the highest level  is to
concentrate on design process,  problem  solving,  and  practicing  design  projects. 3) Teaching process : all are
high where the highest level of the needs is to let the students present and critic the finished projects , to
concentrate on learning  by doing and to apply for another project . 4) Instructional media : the state is medium
while the need is highest , level of the needs to have enough text  books for research and new technology for
learning reform , the highest level of the state is to use work samples . 5) Evaluation : all are high, and the
highest level is to evaluate and give grade to match the course objective as well as the finished product .

The  result  of  interview  reveal  that  1) Learning  objectives : The students should  be  able
to  work  on  their  own  imagination .  2) Content : The  content  should follow the course syllabus and
concentrate on working skills. 3) Teaching process : Combine the lecture demonstration , and individual project
together. 4) Instructional media : Employ work-samples, slides , and technology . 5) Evaluation : Concentrate
on finished product.
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บทท่ี  1

บทนํ า

ความเปนมาและความสํ าคัญของปญหา

ความเปลี่ยนแปลงของโลกที่มุงไปสูกระแสโลกาภิวัฒน และการเปลี่ยนแปลงของสังคม
ไทย ที่เนนไปสูธุรกิจอุตสาหกรรมและนานาชาติ  ไดกอใหเกิดกระแสการเรียกรองตองการตอ
สถาบันในสังคมไทยใหเปลี่ยนแปลง ปรับปรุง พัฒนาสอดคลองกับการเปลี่ยนแปลงน้ี  นับต้ังแต
สถาบันทางการเมือง เศรษฐกิจ สังคม และ การศึกษา ดังจะเห็นไดจากความพยายามในการปฎิรูป
การเมือง การเปลี่ยนโครงสรางทางเศรษฐกิจและการเรียกรองความตองการศึกษาในลักษณะใหมๆ
(ไพฑูรย  สินลารัตน , 2542 )      ปจจัยที่สํ าคัญของการพัฒนาคุณภาพการศึกษาไดแกกระบวนการ
เรียนการสอน ที่เปนกระบวนการพัฒนาการเรียนรู มิใชการสอนที่เปนการถายทอดความรูจากครูแต
เพียงฝายเดียว แตเปนการเรียนรูของผูเรียนดวยวิธีการที่หลากหลายและเกิดขึ้นไดทุกเวลา ทุกสถาน
ที่ ในสังคมขาวสารขอมูลที่มีความรูใหมเกิดขึ้นอยางตอเน่ือง มีความจํ าเปนตองแสวงหาความรูและ
การเรียนรูตลอดเวลา  โดยใชเทคโนโลยีและสื่อสารสนเทศตางๆ ใหเปนประโยชน ตามแผน
พัฒนาการศึกษาแหงชาติ ฉบับที่ 8 ( พ.ศ.2540�2544 ) ( สํ านักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ
สํ านักนายกรัฐมนตรี , 2540 )

การศึกษามีความหมายที่กวางกวาการจัดการเรียนการสอนในสถาบัน  หรือโดยสื่อตางๆ
การศึกษาคือกระบวนการเรียนรูและการพัฒนาในดานตาง ๆของมนุษยทั้งการพัฒนาตนเอง  ชุมชน
ประเทศและสังคมโลก ดังน้ันการเขาใจถึงสภาพ ปญหา และบทบาทของการศึกษาไดอยางใกลเคียง
กับความเปนจริง และเชื่อมโยงกับเร่ืองอ่ืนๆ อยางเปนองครวม  จึงนาจะพิจารณาถึงการเปลี่ยน
แปลงทางเศรษฐกิจสังคม รวมท้ังเปลี่ยนสถานะของไทยในสังคมโลก ( วิทยากร  เชียงกูล , 2542 )

พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542  ไดระบุถึงความสํ าคัญในการจัดการศึกษาวา
ตองตองยึดหลักใหผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได และถือวาผูเรียนมี
ความสํ าคัญที่สุดกระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมใหผู เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติ   
และเต็มตามศักยภาพ (สํ านักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ  สํ านักนายกรัฐมนตรี , 2542 )

การปฎิรูปการเรียนรู เปนหัวใจของการปฎิรูปการศึกษา เพราะเปาหมายที่สํ าคัญที่สุดของ
การปฎิรูปการศึกษา คือเพื่อสรางคนไทยใหเปนคนดีคนเกง มีความสุข เปนทรัพยากรบุคคลที่มีคุณ
ภาพและศักยภาพที่จะพัฒนาประเทศไทยใหเจริญกาวหนาและมีความสามารถในการแขงขันระดับ
นานาชาติ  (สํ านักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ  สํ านักนายกรัฐมนตรี , 2542 )



2

การจัดการศึกษาในระดับอุดมศึกษา  เปนสิ่งสํ าคัญยิ่งในการพัฒนาประเทศชาติ เพราะ
เปนการจัดการศึกษาเพื่อผลิตคนไปประกอบอาชีพตามความถนัดและความสามารถ   ศิลปศึกษา
ก็เปนสาขาหน่ึงที่ผลิตครูสอนศิลปะ หรือนักวิชาการทางศิลปศึกษา  การศึกษาในระดับน้ีผูเรียนมี
ความตองการที่จะเรียนรูอยางลึกซึ้งเพื่อใหเขาใจอยางทองแทของความแตกตางในสาขาที่ศึกษา  
และมีประสบการณเพียงพอที่จะนํ าไปเสริมสรางในวิชาใหเจริญกาวหนารับใชสังคมได

หลักสูตรศิลปศึกษา  หลักสูตรน้ีก็เนนใหนักศึกษามีความรู ความเขาใจศิลปะและ
ศิลปศึกษาที่สามารถถายทอดใหผูอ่ืนไดอยางเปนขั้นตอน น่ันก็คือฝกนักศึกษา ใหเปนครูสอน
ศิลปศึกษาทั้งในโรงเรียนประถมและมัธยม  นักศึกษาจะตองฝกทักษะการทํ างานคลายๆ กับนัก
ศึกษาวิชาเอกศิลปะ แตจะเนนขั้นตอนและขบวนการถายทอดเพื่อสอนนักเรียนใหสามารถมีความรู
และปฎิบัติกิจกรรม และเพื่อเปนแนวทางในการสํ ารวจตัวเองสํ าหรับเปนพื้นฐานในการศึกษาศิลปะ
ในระดับสูงและประกอบอาชีพในอนาคต

นักศึกษาวิชาเอกศิลปศึกษาที่จะตองไปเปนครูสอนศิลปะโดยตรง นักศึกษากลุมน้ีจะตอง
เรียนรูกระบวนการถายทอด และการจัดกิจกรรมของผูเรียนใหสอดคลองกับหลักสูตร สํ าหรับนัก
ศึกษาที่ตองประกอบอาชีพครูสอนศิลปศึกษา จะเนนทักษะปฎิบัติมากกวา กลุมวิชาเอกทางการ
ศึกษาโดยจะมีสาขาใหเลือกเรียนเฉพาะ ตามถนัด เชน สาขาจิตรกรรม  สาขาประติมากรรม  สาขา
ภาพพิมพ สาขาชางอุตสาหกรรม สาขาออกแบบ สาขาออกแบบผลิตภัณฑ เปนตน เมื่อนักศึกษา
กลุมน้ีจบไปจะออกไปทํ างานอิสระ หรือเปนครู ในระดับสูงขึ้นไป ( เกษร   ธิตะจารี , 2542 )

ซึ่งสถาบันอุดมศึกษาที่เปดสอนหลักสูตรศิลปศึกษา  ในสถาบันอุดมศึกษา สังกัดทบวง
มหาวิทยาลัย มีดวยกัน 4  แหง คือ   จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย   มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ
วิทยาเขตประสานมิตร    มหาวิทยาลัยขอนแกน    มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตปตตานี

1. หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต    สาขาวิชาศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย
(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2543 )

วัตถุประสงคของหลักสูตร
           1.  เพื่อใหนิสิตมีความรู ความเขาใจในมโนทัศนและเน้ือหาสาระของศาสตรทางศิลปศึกษา
สามารถวิเคราะห สังเคราะห ประเมิน และนํ าความรูไปประยุกตใชอยางสรางสรรค

2  เพื่อใหนิสิตมีความตระหนักในคุณคาของศาสตรศิลปศึกษา สามารถพัฒนาความคิดดาน
คุณคาใหเปนระบบและนํ าไปปฏิบัติใหเกิดประโยชนตอการดํ ารงชีวิต
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2 .  หลักสูตรการศึกษาบัณฑิต  วิชาเอกศิลปศึกษา  ภาควิชาทัศนศิลปศึกษา คณะศิลปกรรมศาสตร
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  ประสานมิตร
 วัตถุประสงคของหลักสูตร
             1. เพื่อผลิตบัณฑิตใหเปนผูที่ความสามารถในการสอนสาขาวิชาศิลปศึกษา และมีคุณสมบัติ
ของผูสอนศิลปะที่พึงประสงค
             2. เพื่อผลิตบัณฑิตใหเปนผูมีความรูในศาสตรทัศนศิลปอยางกวางขวาง และมีความสามารถ
ในการประยุกตความรูใหเหมาะสมกับสภาพแวดลอมทางเศรษฐกิจ การเมือง  และสังคม           

3. เพื่อผลิตบัณฑิตใหเปนผูมีจิตสํ านึกตอสังคมสวนรวม รูจักอนุรักษพัฒนาศิลปวัฒนธรรม
และใหบริการแกสังคมได

3.  หลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาศิลปศึกษา  คณะศึกษาศาสตร   มหาวิทยาลัยขอนแกน
วัตถุประสงคของหลักสูตร
1.  เพื่อแกไขความขาดแคลนของครูสอนศิลปะ ทั้งดานคุณภาพและปริมาณ  รูปญหาแก

ปญหาและพัฒนาการสอนศิลปศึกษาใหกาวหนาเสมอ
2.  เพื่อผลิตครูสอนศิลปะที่มีคุณลักษณะที่ดีกลาวคือ มีความรับผิดชอบ ใฝหาความรู และ

เปนแบบอยางที่ดีของนักเรียน
3.  เพื่อสามารถใชความรูดานศิลปะ ประกอบอาชีพในหนวยงานเอกชน หางราน บริษัท

และโรงงานอุตสาหกรรมและเห็นความสํ าคัญของสิ่งแวดลอม

4 .หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาศิลปศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร
(พ.ศ. 2540 )

วัตถุประสงคของหลักสูตร
1.  เพื่อผลิตบัณฑิตทางการศึกษา  สาขาวิชาศิลปศึกษา ออกไปพัฒนาคุณภาพการศึกษา

ดานการสอนศิลปศึกษาในสถาบันการศึกษาระดับประถมศึกษา  และระดับมัธยมศึกษาทั้งในภาค
รัฐบาลและเอกชน

2.  เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีความรูความสามารถทางดานศิลปะออกไปปฎิบัติงานในหนวยงาน
ภาครัฐบาลและเอกชน

3.  เพื่อเปนพื้นฐานและสงเสริมการปลูกฝงความรูความเขาใจในดานศิลปะ เพื่อพัฒนาคา
นิยมและการอนุรักษศิลปวัฒนธรรมภาคใต อันเปนมรดกอันมีคาของชาติ
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โดยมีวัตถุประสงคของหลักสูตรศิลปศึกษา มีความสอดคลองกันและมีความสํ าคัญในการ
เรียนการสอนในรายวิชาออกแบบ คือ

1)  เพื่อใหนิสิตมีความรูความเขาใจในมโนทัศนและเน้ือหาสาระของศาสตรทางศิลปศึกษา
สามารถวิเคราะห  สังเคราะห  ประเมิน และนํ าความรูไปประยุกตใชอยางสรางสรรค

 2)  เพื่อผลิตบัณฑิตทางการศึกษา  ที่มีความสามารถในการสอนสาขาวิชาศิลปศึกษา
มีคุณสมบัติผูสอนศิลปะที่พึงประสงค  และมีคุณลักษณะที่ดีออกไปพัฒนาคุณภาพการศึกษาดาน
การสอนศิลปศึกษา ในสถาบันการศึกษาระดับประถมศึกษาและระดับมัธยมศึกษาทั้งในภาครัฐบาล
และเอกชน  เพื่อพัฒนาการสอนใหกาวหนาเสมอ

3)  เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีความรูความสามารถทางดานศิลปะออกไปประกอบอาชีพ และ
ปฎิบัติงานในหนวยงานภาครัฐ และเอกชน

4)  เพื่อผลิตบัณฑิตใหเปนผูมีจิตสํ านึกตอสังคมสวนรวม เพื่อเปนพื้นฐานและสงเสริมการ
ปลูกฝงความรูความเขาใจในดานศิลปะ เพื่อพัฒนาคานิยม รูจักอนุรักษพัฒนาศิลปวัฒนธรรมและ
ใหบริการแกสังคมได

อาจกลาวไดวาปจจัยหน่ึงที่สงผลในการศึกษาหลักสูตรศิลปศึกษา น้ันคือการเรียนการสอน
ที่จัดอยางมีระบบและสามารถตอบสนองตอความตองการของอาจารยและผูเรียน
จากสภาพทั่วไปของการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ ในหลักสูตรศิลปศึกษา มีรายวิชาตางๆ  ดัง
ตอไปน้ี

รายวิชาบังคับ เชน   การออกแบบเบื้องตน  การออกแบบราง  หลักการออกแบบสํ าหรับครู
รายวิชาเลือก  เชน    หลักการออกแบบ  การออกแบบข้ันสูง   การออกแบบพาณิชยศิลป

การออกแบบอุตสาหกรรมศิลป  การออกแบบตกแตงภายใน  การออกแบบโฆษณา  การออก
แบบผลิตภัณฑ   การออกแบบสิ่งพิมพ  การออกแบบเคร่ืองแตงกาย  การออกแบบเคร่ืองเรือน
เปนตน

เร่ืองราวเกี่ยวกับการออกแบบแมจะเปนสิ่งที่มีมาชานานพรอมกับการสรางอารยธรรม
ความเจริญของมนุษยก็ตามแตในแงทางการศึกษาเมื่อเทียบกับศาสตรอ่ืนๆ แลวนับวาเปนเร่ืองใหม
ที่มีมาไมถึงรอยป การศึกษาวิชาการออกแบบในสถาบันการศึกษาเร่ิมข้ึนเมื่อศตวรรษที่ 20 ภายหลัง
การกอต้ังสถาบัน Bauhaus .ค.ศ 1919 เน่ืองจากเปนศาสตรที่คอนขางใหมความเขาใจเกี่ยวกับการ
ออกแบบในระยะแรกก็ยังไมถูกตองสมบรูณ  แตเมื่อผานการพัฒนามาเปนเวลาอันยาวนานทํ าให
การออกแบบกลายเปนศาสตร ที่มีลักษณะเฉพาะมากข้ึน (พาศนา  ตัณฑลักษณ , 2526)

ในสภาพปจจุบัน � การออกแบบ � เปนวิชาชีพที่เจริญกาวหนาในขณะที่สภาวะทาง
เศรษฐกิจและ สภาพแวดลอม ของสังคมไทยเต็มไปดวยการแขงขัน และชวงชิงโอกาสแนวความคิด
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แปลกใหม รูปแบบที่ไมซํ้ าซากจํ าเจ การหมั่นฝกฝนและรูจักเพิ่มพูนความรูปรับตัวใหทันสมัยและมี
ความพรอมอยูเสมอ   ( ศาศวัต  เกตุม , 2529 ) พื้นฐานของศิลปะเปนรากฐานของการออกแบบ
ผูที่จะศึกษาเพื่อเปนผูออกแบบที่ดี ควรศึกษาขั้นตอนทางศิลปะใหเขาใจอยางถองแท จึงทํ าใหเกิด
ความคิดในการออกแบบได เพื่อเปนการเพิ่มพูนประสบการณความรูเกี่ยวกับวิชาศิลปะการออก
แบบ ( วัฒนะ  จูฑะวิภาต , 2527 )  วิชาการออกแบบเปนวิชาที่ตองศึกษาหลักการสรางสรรคซึ่งมี
หลักของศิลปะเปนโครงสราง ทฤษฎีการเขียนภาพจะชวยใหถายทอดความคิดสรางสรรคออกมา
เปนรูปราง  ทํ าใหเขาใจรายละเอียดของงานการสรางสรรคไดอยางดี  ผูสอนจํ าเปนตองวิเคราะห
เกี่ยวกับวิธีการตางๆ  ที่จะนํ ามาสอนสํ าหรับการออกแบบชนิดหน่ึง ๆ การสอนวิชาออกแบบจํ าเปน
จะตองศึกษา  คนควาและวิเคราะหเกี่ยวกับวิธีการตาง ๆ  ที่จะนํ ามาใชในการสอน และการออก
แบบชนิดหน่ึง ๆ  ที่จัดเปนหลักการสํ าคัญ ๆ  ที่นักออกแบบ  ผูสอนตองมีความรูและมีจินตนาการ
ในรูปลักษณะและวิธีการสรางสรรคอยางเดนชัด  ในการสอนนักเรียน  นักศึกษาในวัยตาง ๆ  เคยมี
คํ าแนะนํ าและเทคนิคของการออกแบบท่ีเหมาะสมกับวัย  โดยประสบการณที่ไดถายทอดสืบมาเปน
เวลาหลาย ๆ ป  จากการประเมินผล  เทคนิคใดที่เห็นวาดี  และเหมาะสมกับสมัยน้ัน ๆ    (พาศนา
ตัณฑลักษณะ ,  2526 )

เมื่อพิจารณาถึงสภาพการสอนในสถาบันการศึกษาระดับตาง ๆ  พบวา  สวนมากสภาพการ
สอนโดยทั่วๆ  ไป  ยังไมเหมาะกับสภาพความเปลี่ยนแปลงในวงการศึกษา  เปนตนวา  การขยายตัว
อยางรวดเร็วดานวิชาการ  ทั้งปริมาณและความลึกซึ้ง   การเพิ่มข้ึนอยางรวดเร็วของจํ านวนประชา
กร  และความกาวหนาทางดานเทคโนโลยีใหม ๆ   (กานดา  พูนลาภทวี , 2528 )     เทคโนโลยีเปน
ปจจัยสํ าคัญที่ทํ าใหเกิดผลงานออกแบบประเภทใหมๆ ระยะเวลา วิถีชีวิตความเปนอยูผูคน เร่ิมมี
ความเปลี่ยนแปลงไปตามกระแสความเปลี่ยนแปลงของสภาพแวดลอม สภาพสังคมและเศรษฐกิจ
กอใหเกิดความตองการอยางใหม (  ศุภกรณ   ดิษฐพันธุ , 2542  )

การพัฒนาของเทคโนโลยีและการใชงานในการศึกษาและการทํ างานในปจจุบันไดเปลี่ยน
แปลงไปอยางรวดเร็ว การคนควาหาความรู ทักษะความชํ านาญเปนสิ่งสํ าคัญ ที่เทคโนโลยี
คอมพิวเตอร มีสวนชวยเหลืออยางกวางขวาง การศึกษาทางดานศิลปะและการออกแบบไดกํ าหนด
จากสภาวะแวดลอมของสังคมใหจํ าเปนที่จะตองปรับปรุงหลักสูตรเพื่อตอบสนองความตองการ
ของสังคม  (  ศุภกรณ   ดิษฐพันธุ , 2542  )

จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยตางๆ พบวาปจจัยหน่ึงประเด็นปญหาก็คือปญหาดาน
การเรียนการสอน ซึ่งประกอบไปดวยปจจัยดานตางๆ คือ วัตถุประสงคการเรียนการสอน  เน้ือหา
รายวิชา  วิธีการดํ าเนินการสอน  สื่อการเรียนการสอน  การวัดและการประเมินผล และจากสภาพ
การเรียนการสอนโดยการนํ าเทคโนโลยีเขามาใชกับการเรียนการสอน โดยที่เกษมศรี พรหมภิบาล
(2537) ไดทํ าการวิจัยแลวพบวา ผลการสอนโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟก มีผลสัมฤทธิ์ทาง
การเรียนเปนไปตามสมมุติฐานที่ต้ังไวคือสูงกวาเกณฑที่กํ าหนด   ผูเรียนมีทัศนคติที่ดีตอการใช
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โปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟกอยูในระดับดีมาก มีความกระตือรือลนสนุกสนานตอการเรียน
เห็นประโยชนของการใชเทคโนโลยีสมัยใหมในการเรียนการสอน

Weaver, Paula Mceway  (1989) ไดทํ าการวิจัยแลวพบวา  ในการใชคอมพิวเตอรเปนเคร่ือง
มือสํ าหรับใชประโยชนในงานศิลปะ มีความตองการเปนลํ าดับสูงสุด และไดสนับสนุนการบรรจุ
วิชาคอมพิวเตอรกราฟกเขาไวในหลักสูตรศิลปะและการออกแบบ

Berkemer  (1990) ไดทํ าการวิจัยเร่ือง  ประเมินผลขอบเขตของหลักสูตรการออกแบบใน
ธรรมชาติของความสรางสรรคของนักศึกษาเทคนิคของมหาวิทยาลัย   พบวา  ความสามารถในการ
แกปญหาสรางสรรคของนักศึกษาดีขึ้นหลังจากผานหลักสูตรการออกแบบ

 อรชฎา  ภาคสัญไชย (2539) ไดทํ าการศึกษาวิจัยแลวพบวา     ดานจุดมุงหมายรายวิชาและ
เน้ือหาวิชา นักศึกษาเห็นดวยมากวาจุดมุงหมายรายวิชาการออกแบบและจัดองคประกอบมีความ
สอดคลองกับจุดมุงหมายของหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ สายอุตสาหกรรมและอาจารยผูสอน
เห็นดวยมากวา คํ าอธิบายรายวิชามีความสอดคลองกับจุดมุงหมายรายวิชา     การดํ าเนินการสอน
นักศึกษา และอาจารยผูสอน เห็นดวยมาก วาผูสอนควรศึกษาหลักสูตรกอนสอน    ดานสื่อและ
อุปกรณการสอน นักศึกษาเห็นดวยมาก วาสื่ออุปกรณการสอนที่ใชสอดคลองกับเน้ือหารายวิชาการ
ออกแบบและจัดองคประกอบและอาจารยผูสอนเห็นดวยมากวาสื่อและอุปกรณการสอนที่ใชสง
เสริมใหนักศึกษามีความเขาใจในเน้ือหาดีขึ้น  ดานการประเมินผลนักศึกษาและอาจารยผูสอนเห็น
ดวยมาก วาผูสอนควรแจงผลของการประเมินแกผูเรียนทุกคร้ัง

 สุมาลี  ทองรุงโรจน  (2539)  ไดทํ าการศึกษาวิจัยแลวพบวา ในดานบริบทการเรียน
การสอนจะประกอบดวย  จุดมุงหมาย โครงสรางและเนื้อหาวิชาของหลักสูตรสวนใหญประเมินวา
มีความเหมาะสมในระดับมาก ในเร่ืองจํ านวนหนวยกิต และเวลากํ าหนดในหลักสูตร รวมท้ังความ
ทันสมัยในเนื้อหาวิชาไดรับการประเมินเหมาะสมในระดับปานกลาง    ดานปจจัยเบื้องตน มีความ
เหมาะสมในระดับปานกลาง ในเร่ืองวัสดุอุปกรณการเรียน การสอน แหลงคนควาและสถานที่ ได
รับการประเมินเหมาะสมอยูในระดับต่ํ า   ดานกระบวนการในเร่ืองการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอน ไดรับการประเมินความเหมาะสมในระดับมาก แตในเร่ืองการวัดและประเมินผลนักศึกษา
และผูสํ าเร็จการศึกษาประเมินวามีความเหมาะสมในระดับปานกลาง

 ปรวรรณ   ดวงรัตน  (2541)  ไดทํ าการศึกษาวิจัยแลวพบวา สภาพในดานการวางแผนการ
สอนศิลปะภาคปฏิบัติของอาจารย มีสภาพตามความเปนจริงอยูในระดับมากและเปนปญหาลอม
ทางกายภาพอยูในระดับนอย และมีปญหาปานกลาง สภาพและปญหาสภาพแวดลอมทางสังคมอยู
ปานกลาง สภาพดานการดํ าเนินการสอนอยูในระดับมากและเปนปญหาปานกลาง สภาพและปญหา
ดานวิธีการสอน สื่อการสอนและการวัดและประเมินผลอยูในระดับปานกลาง  สภาพแวดในระดับ
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ปานกลาง  สภาพและปญหาการเรียนศิลปะภาคปฏิบัติของนักศึกษา พบวา ในดานความรูความเขา
ใจทางการเรียนศิลปะ มีสภาพตามความเปนจริงและเปนปญหาอยูในระดับปานกลาง สภาพดาน
ลักษณะนิสัยของการเรียนอยูในระดับปานกลาง และเปนปญหานอย สภาพดานกระบวนการทํ างาน
ศิลปะอยูในระดับมาก และเปนปญหาปานกลาง ดานสภาพแวดลอมทางกายภาพมีสภาพตามความ
เปนจริงอยูในระดับนอย และเปนปญหามาก และดานสภาพแวดลอมทางสังคมมีสภาพและปญหา
อยูในระดับปานกลาง

Eckeraleg, Michael Dean (1985) ไดทํ าการวิจัยเร่ือง � การฝกโดยการปฎิบัติเพื่อการแก
ปญหาในการออกแบบ � พบวา  1)  กลุมทดลองมีความแตกตางกันในการทดสอบกอนและหลังการ
ทดลองในดานปญหาพื้นฐานแตไมมีความแตกตางกันในดานปญหาทางมโนทัศน   2) โครงสราง
ของปญหามีผลตอพฤติกรรมและความสามารถในการแกปญหาการออกแบบของนักศึกษาในระดับ
พื้นฐาน เชนปญหาท่ียุงยากซับซอนมากๆ หรือปญหาท่ีเปนนามธรรม   3)  การประเมินคุณคาของ
การออกแบบสามารถจะตัดสินใจไดจากคุณคาในโลกแหงความเปนจริงของการออกแบบผลิต
ภัณฑตางๆ

Watson, James Robert  (1987) ไดทํ าการวิจัยเร่ือง � การสอนออกแบบในรอบป 2000 :
การวิจัยแบบเดลฟายตามการรับรูของนักการศึกษาการออกแบบ � พบวา  นักศึกษาที่เรียนในชั้นสูง
ของท้ังสองวิชามีความคิดสรางสรรค สูงกวานักศึกษาที่เรียนเร่ิมตนทั้งสองวิชา   นักศึกษาที่เรียน
ออกแบบกราฟก มีความคิดสรางสรรคสูงกวานักเรียนที่เรียนวิชาจิตรกรรม และพบวานักเรียนใน
ชั้นสูงของทั้งสองวิชามีความคิดสรางสรรคสูงกวานักเรียนที่เรียนชั้นเร่ิมตนครูออกแบบใช
เทคโนโลยีเปนเคร่ืองมือในการสราง พื้นฐานการออกแบบ  การสอนแบบการแกปญหา      การใช
มุมมองความคิดการคิดวิเคราะห  และความคิดสรางสรรค   ครูออกแบบตองการประเมินและทบ
ทวน พื้นฐานการออกแบบ ในเร่ืองของวัตถุประสงค และกิจกรรมที่เพิ่มพูน เนนใหเห็นถึงกระบวน
การคิดสรางสรรคเพื่อการแกปญหา และการใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอร  ควรมีการปรับปรุงรูปแบบ
การประเมินผลใหสอดคลองกับการเปลี่ยนแปลง

   จากสภาพการเรียนการสอนดังกลาว มีการปฎิรูปกระบวนการเรียนรู ในการจัดการศึกษา
ทุกระดับและทุกรูปแบบ  เปลี่ยนจากท่ีเคยเนนครูและตํ าราเปนศูนยกลาง มาเนนผูเรียนเปนศูนย
กลาง  เพื่อสงเสริมใหผูเรียน   สามารถพัฒนากระบวนการคิด การแกปญหา  โดยเนนประสบการณ
และการฝกภาคปฎิบัติ ( วิทยากร  เชียงกูล , 2542 )     ปจจุบันมีเทคโนโลยีใหม ๆ ที่ชวยใหผูเรียน
แสวงหาความรูไดดวยตนเองและสามารถ ใชเทคโนโลยีมาชวยในการเรียนสัมฤทธิ์ผลดียิ่งๆ ขึ้น ซึ่ง
ไดแก คอมพิวเตอร ( เกษร  ธิตะจารี , 2542 ) คอมพิวเตอรถูกใชเปนอุปกรณหลักในการสรางสรรค
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และผลิตผลงาน ตัวผลงานออกแบบจึงถายทอดคุณลักษณะที่แสดงความเปนเทคโนโลยีอยางเต็มตัว
สงผลใหคนรุนใหมมีความคุนเคยและยอมรับผลงานที่ผลิตดวยคอมพิวเตอรโดยปริยาย สอดคลอง
กับวิถีชีวิตดานอ่ืนๆ ซึ่งอาศัยเทคโนโลยีเขามาเปนอุปกรณเชนเดียวกัน( สันติ  คุณประเสริฐ, 2542 )       
ในทางศิลปปฎิบัติสามารถนํ ามาใชชวยสงเสริมการสอนไดดีในหมวดของวิชาออกแบบ ซึ่งจํ าเปน
ตองศึกษาความคิดและวิธีการเพื่อแกไขปรับปรุง อยูเสมอ   ( ปุณณรัตน  พิชญไพบูลย ,2531 )   การ
พัฒนาการเรียนการสอนศิลปศึกษา ใหทันตอการเปลี่ยนแปลง  เราไมสามารถเลือกพัฒนาเพียงสวน
ใดสวนหน่ึง  แตทุกสวนมีความสัมพันธและสํ าคัญเทาเทียมกันทั้งหมด ไมวาจะเปนหลักสูตร
วัตถุประสงค กิจกรรม  วิธีการสอน  สื่ออุปกรณ  และการประเมินผล ( สันติ  คุณประเสริฐ, 2541 )        

สรุปเกี่ยวกับปญหาพบวาการศึกษาสภาพปญหาทางการศึกษาในปจจุบันเปนสวนหน่ึงที่
จะชวยใหเราทราบขอบกพรอง  เพื่อหาแนวทางแกไขใหดีขึ้น ดังน้ัน จากความเปนมาของ
ปญหาดังกลาว พอสรุปไดวา รายวิชาออกแบบ ในหลักสูตรศิลปศึกษา เปนรายวิชาที่มีความสํ าคัญ
ที่ควรจะสํ ารวจในดานการเรียนการสอน ในรายวิชาน้ี ใหทันกับความตองการ ทํ าใหผูวิจัยเห็นความ
สํ าคัญของการเรียนการสอนรายวิชาดังกลาว เพื่อใหมีการเรียนการสอนที่เหมาะสมกับนักศึกษาที่
เรียนรายวิชาออกแบบ อันจะชวยสงเสริมใหการจัดการเรียนการสอน รายวิชาน้ี เกิดผลสัมฤทธิ์ทาง
การเรียนการสอนสูงขึ้น และผูที่มีสวนที่สํ าคัญตอการเรียนการสอน ในรายวิชาน้ี คือ อาจารยผูสอน
และนักศึกษาที่อยูในระหวางการศึกษา โดยการสอบถามถึงสภาพและความตองการทางการเรียน
การสอน จากบุคคลดังกลาวในเร่ือง วัตถุประสงคการเรียนการสอน  เน้ือหารายวิชา  วิธีการดํ าเนิน
การสอน  สื่อการเรียนการสอน  การวัดและการประเมินผล  ซึ่งจะเปนแนวทางตอการเรียนการสอน
ของรายวิชาออกแบบ ในหลักสูตรศิลปศึกษาในสถาบันอุดมศึกษา ตอไป

วัตถุประสงคของการวิจัย

เพื่อศึกษาสภาพและความตองการดานการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ      หลักสูตร
ศิลปศึกษา ในสถาบันอุดมศึกษา  สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย ประกอบดวยองคประกอบ 5 ดาน คือ
1) วัตถุประสงคการเรียนการสอน   2)  เน้ือหารายวิชา   3)  วิธีการดํ าเนินการสอน
4)  สื่อการเรียนการสอน      5)  การวัดและประเมินผล
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 ขอบเขตของการวิจัย

1. การวิจัยคร้ังน้ีเปนการวิจัยเชิงสํ ารวจ เกี่ยวกับสภาพและความตองการดานการเรียนการ
สอนรายวิชาออกแบบ หลักสูตรศิลปศึกษา ในสถาบันอุดมศึกษา   สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย เทาน้ัน

2.  ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังน้ีคือ อาจารย และนักศึกษา ที่ทํ าการเรียนการสอนในราย
วิชาออกแบบ หลักสูตรศิลปศึกษา ในสถาบันอุดมศึกษา สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย

     2.1  อาจารยที่ทํ าการสอนในรายวิชาออกแบบ หลักสูตรศิลปศึกษา จํ านวนทั้งสิ้น 12 คน
   2.2  นักศึกษาที่เรียนรายวิชาออกแบบ เปนนักศึกษาที่กํ าลังศึกษาอยูในชั้นปที่ 3  และ

ชั้นปที่ 4   ในหลักสูตรศิลปศึกษา  4  แหง   คือ  1) จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  จํ านวน  77 คน
2)  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วิทยาเขตประสานมิตร จํ านวน 47 คน  3) มหาวิทยาลัยขอนแกน
จํ านวน  57  คน  4) มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตานี  จํ านวน 36 คน      รวมท้ังสิ้น
217 คน

3.  ตัวแปรที่จะศึกษามีดังน้ี
3.1  ตัวแปรอิสระ ไดแก  อาจารยและนักศึกษาที่ทํ าการเรียนการสอนในรายวิชา

ออกแบบ หลักสูตรศิลปศึกษา  ในสถาบันอุดมศึกษา สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย  ในภาคการศึกษา
ปลาย  ปการศึกษา 2543

3.2  ตัวแปรตาม ไดแก สภาพและความตองการดานการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ
หลักสูตรศิลปศึกษา ประกอบดวยองคประกอบ 5 ดาน คือ วัตถุประสงคการเรียนการสอน  เน้ือหา
รายวิชา  วิธีการดํ าเนินการสอน  สื่อการเรียนการสอน   การวัดและประเมินผล

ขอตกลงเบื้องตน

ขอมูลที่ไดจากแบบสอบถามของตัวประชากรคือ อาจารยผูสอนรายวิชาออกแบบและนัก
ศึกษาที่เรียนรายวิชาออกแบบ  และจากการสัมภาษณอาจารยผูสอนในรายวิชาออกแบบ หลักสูตร
ศิลปศึกษา ในสถาบันอุดมศึกษา สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย ไดแสดงความคิดเห็นตามความเปนจริง
และเชื่อถือได

คํ าจํ ากัดความท่ีใชในการวิจัย

- การเรียนการสอน  หมายถึง องคประกอบ 5 ดาน คือวัตถุประสงคการเรียนการสอน
เน้ือหารายวิชา    วิธีการดํ าเนินการสอน  สื่อการเรียนการสอน   การวัดและประเมินผล
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              - รายวิชาออกแบบ   หมายถึง รายวิชาที่มีการเรียนการสอนเกี่ยวของกับการออกแบบซึ่งอยู
ในหลักสูตรศิลปศึกษา เชนการออกแบบเบื้องตน  การออกแบบข้ันสูง   การออกแบบพาณิชยศิลป
การออกแบบอุตสาหกรรมศิลป  การออกแบบตกแตงภายใน การออกแบบข้ันสูง  เปนตน
   - หลักสูตรศิลปศึกษา  สถาบันอุดมศึกษา สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย  หมายถึงสถาบันที่จะ
ใชทํ าการวิจัยที่เปดสอนหลักสูตรศิลปศึกษา ในสถาบันอุดมศึกษา สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย ซึ่งมีอยู
4 แหง คือ  1) จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย   2 ) มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วิทยาเขตประสานมิตร
3 )  มหาวิทยาลัยขอนแกน  4 )   มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตานี

วิธีดํ าเนินการวิจัย

1.  การวิจัยคร้ังน้ีเปนการวิจัยเชิงสํ ารวจ (Survey Research ) ซึ่งมีวิธีดํ าเนินการวิจัยโดยการ
เก็บรวบรวมขอมูลดวยแบบสอบถามและแบบสัมภาษณ

2 .  กลุมประชากรที่ใชในการวิจัยมีจํ านวนทั้งหมด 2 กลุม คือ อาจารยที่สอนในรายวิชา
ออกแบบ หลักสูตรศิลปศึกษา ในสถาบันอุดมศึกษาของรัฐ  สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย  และนักศึกษา
ชั้นปที่ 3, 4 ที่เรียนในรายวิชาออกแบบ หลักสูตร ศิลปศึกษา ในสถาบันอุดมศึกษาของรัฐ สังกัด
ทบวงมหาวิทยาลัย

3.  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยมี 2 ประเภทคือ แบบสอบถามและแบบสัมภาษณ
ผูวิจัยไดสรางแบบสอบถาม และแบบสัมภาษณ เพื่อสํ ารวจการเรียนการสอนรายวิชา

ออกแบบ ประกอบดวยองคประกอบ  5 ดาน  คือ   วัตถุประสงคการเรียนการสอน    เน้ือหารายวิชา
วิธีการดํ าเนินการสอน   สื่อการเรียนการสอน    การวัดและประเมินผล

4. การเก็บรวบรวมขอมูล  ผูวิจัยไดดํ าเนินการเก็บรวบรวมขอมูลจากแบบสอบถาม และ
เก็บรวบรวมขอมูลจากการสัมภาษณดวยตนเอง

5.  การวิเคราะหขอมูล
การวิเคราะหขอมูล ผูวิจัยใชโปรแกรมสํ าเร็จรูปสํ าหรับการวิจัยทางสังคมศาสตร บนเคร่ือง

คอมพิวเตอรสวนบุคคล     ( SPSS   for  Windows Version 10.0.7  )         โดยหาคาเฉลี่ย ( x )
รอยละ ( Percent )   และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ( S.D.)     ตามลักษณะของเคร่ืองมือ

5.1  ขอมูลจากแบบสอบถาม  วิเคราะหโดยการแจกแจงความถี่  (Frequency)      การหาคา
รอยละ ( Percentage ) การหาคาเฉลี่ย ( x ) คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard  Deviation ; S.D.)
แลวนํ าเสนอในรูปของตารางประกอบความเรียง

5.2  ขอมูลที่ไดจากการสัมภาษณ  ใชการวิเคราะหเน้ือหา ( Content  Analysis )โดยการนํ า
ขอมูลมาประมวลเขาดวยกันและวิเคราะหโดยการแจกแจงความถี่ (Frequency) การหาคารอยละ
( Percentage ) แลวนํ าเสนอในรูปของตารางประกอบความเรียง
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ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ

1. เพื่อเปนแนวทางในการกํ าหนดสาระสํ าคัญที่เกี่ยวกับ การเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ
หลักสูตรศิลปศึกษา ในสถาบันอุดมศึกษา สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย      ประกอบดวยองคประกอบ
5 ดาน คือ วัตถุประสงคการเรียนการสอน  เน้ือหารายวิชา  วิธีการดํ าเนินการสอน    สื่อการเรียน
การสอน   การวัดและประเมินผล

2.  เพื่อนํ าผลการวิจัยไปใชปรับปรุงแกไขและพัฒนาการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบใน
หลักสูตรศิลปศึกษาของครูใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น
              3.เพื่อเปนแนวทางในการปรับปรุงหลักสูตรสายออกแบบใหแกสถาบันที่สนใจและ
สามารถนํ าผลการวิจัยไปใชประโยชนในการจัดการเรียนการสอนในดานอ่ืนๆ ตอไป



บทท่ี  2

เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ

ในการวิจัยเร่ือง  � การศึกษาสภาพและความตองการการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ
หลักสูตรศิลปศึกษา ในสถาบันอุดมศึกษา สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย �  ผูวิจัยไดศึกษาคนควาเอกสาร
และงานวิจัยที่เกี่ยวของโดยนํ าเสนอไวดังตอไปน้ี

การศึกษาในอุดมศึกษา
     หลักสูตรอุดมศึกษา
     การเรียนการสอนในระดับอุดมศึกษา
 ระบบการเรียนการสอน
 องคประกอบการเรียนการสอน
       1)  วัตถุประสงคการเรียนการสอน
       2)  เน้ือหารายวิชา
       3)  วิธีดํ าเนินการเรียนการสอน
       4)  สื่อการเรียนการสอน
       5)  การวัดและประเมินผล
 หลักสูตรศิลปศึกษา

                    การเรียนการสอนศิลปศึกษา
                    การเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ
               การออกแบบ

       ประเภทของการออกแบบ
                     หลักการออกแบบ
                     องคประกอบของการออกแบบ
                     กระบวนการออกแบบ
                     รูปแบบของการออกแบบ
                งานวิจัยที่เกี่ยวของ
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การศึกษาในอุดมศึกษา

จรัส สุวรรณเวลา ( 2540 ) กลาวถึง อุดมศึกษา วาแบงออกไดหลายระดับไดแก
ระดับปริญญาตรี  โท และเอก  หรือปริญญาบัณฑิต  มหาบัณฑิต และ ดุษฏีบัณฑิต  การศึกษาแตละ
ระดับมีเปาหมายหลักแตกตางกัน
              1. การศึกษาระดับปริญญาตรี หรือปริญญาบัณฑิต มีเปาหมายในการสรางผูที่มีความรู
ความสามารถและทักษะเฉพาะในรายวิชาหรือวิชาชีพสาขาน้ันๆ   ในหลักสูตรจะมีสาขาวิชาพื้น
ฐานเพื่อสรางความรูความเขาใจในศาสตรตางๆ ที่เกี่ยวของกับวิชาการหรือวิชาชีพน้ันๆ โดยมุงใหมี
หลักที่สามารถนํ าไปใชปรับตน ปรับวิชาการตามสถานการณที่เปลี่ยนแปลงได กับมีวิชาชีพเฉพาะ
ที่มุงสรางความสามารถในการประกอบวิชาชีพน้ันๆ  นอกจากน้ียังมีสวนที่เปนความรูทั่วไป เพื่อให
เปนผูรูกวางเพียงพอที่จะใชชีวิตในฐานะผูไดรับการศึกษาดีแลวได ตลอดจนตองสรางคุณธรรมของ
นักวิชาการเพื่อใหมีคุณธรรมไปกํ ากับพลังความรู

2.    การศึกษาระดับปริญญาโท หรือมหาบัณฑิต  เปนระดับที่สูงขึ้นกวาปริญญาตรี โดย
อาจแบงไดเปนสองสาย คือสายวิชาชีพกับสายวิชาการ สํ ารับวิชาชีพน้ัน เกิดจากความรูในวิชาชีพ
สาขาน้ันๆ มีมาก ระดับปริญญาตรีครอบคุมไมเพียงสวนเดียว ในการปฏิบัติตองใชความรูควม
สามารถมากข้ึนหรือลึกซึ้งมากขึ้นจึงตองเติมโดยจัดเปนการศึกษาระดับปริญญาโท  สวนในสาขา
วิชาการนั้น การศึกษาระดับปริญญาโทมุงสรางความรูความเขาใจและความสามารถที่จะทํ าการวิจัย
ในศาสตรน้ันๆ  ทั้งสวนที่เปนปรัชญา หลักการและวิธีวิทยาทางการวิจัย ซึ่งแตกตางกันในศาสตร
ตางๆ

3.    การศึกษาระดับปริญญาเอก  หรือดุษฏีบัณฑิต เปนการศึกษาระดับสูงสุดในทางวิชา
การและวิชาชีพ ในหลายสาขาจะรวมศาสตรเขาดวยกันเปนปรัชญาดุษฏีบัณฑิต ซึ่งแสดงวาศาสตร
ทั้งหลายเมื่องถุงระดับสูงสุดแลวจะรวมกันเปนเอกภาพ การศึกษาระดับปริญญาเอกตองมีการทํ า
วิจัย ซึ่งมุงความรูใหม ความคิดริเร่ิมสรางสรรคจึงเปนหัวใจของการศึกษา ความลึกซึ้งและความเขม
ของศาสตรจึงเปนเคร่ืองบงชี้คุณภาพของการศึกษา

หลักสูตรในอุดมศึกษา

หลักสูตร คือ แผนของการเรียนการสอน ซึ่งประกอบดวย จุดมุงหมายของการศึกษา
วิธีการเพื่อบรรลุจุดมุงหมาย ซึ่งหมายถึง การพิจารณา คัดเลือกจัดรวบรวมและเรียบเรียงเน้ือหาวิชา
และประสบการณ ตลอดจนการประเมินผล ( ปทีป   เมธาคุณวุฒิ , 2532 )

องคประกอบของหลักสูตร ประกอบดวยวัตถุประสงค  การกํ าหนดเน้ือหา   วิธีการสอน
และการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน การประเมินผล  องคประกอบน้ีจะนํ ามาใชเปนแกนในการ
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เปลี่ยนแปลงหรือปรับปรุงหลักสูตรวาจะปรับปรุงในองคประกอบใดหรือทั้งหมด ยอมขึ้นอยูกับ
การที่ไดศึกษาขอมูลดานตางๆ  ( วิชัย  วงษใหญ , 2537 )

องคประกอบของหลักสูตร มี 4 สวน  องคประกอบแตละสวนมีบทบาทในการกํ าหนดจุด
มุงหมายและเน้ือหาวิชาในหลักสูตร โดยทั่วไปเรามักจะคุนเคยกับบทบาทของการศึกษาทั่วไป
( General  Education ) และการศึกษาวิชาเฉพาะ ( Specialized Education )  ซึ่งถือวาเปนสวนสํ าคัญ
ของหลักสูตรที่เนนเพื่อการพัฒนาคนและกํ าลังคนตามเปาหมายของการศึกษา   ลักษณะวิชาเลือก
เสรี ( Exploratory Education ) เปนการจัดหลักสูตรที่เปดโอกาสใหผูเรียน ไดเรียนวิชาที่ตนสนใจ
นอกเหนือไปจากวิชาเฉพาะในสายวิชาชีพของตน สวน ( Enrichment Education )  เปนการจัดวิชา
ที่ชวยเสริมสรางประสบการณดานอ่ืนๆ ใหแกผูเรียน

การเรียนการสอนในระดับอุดมศึกษา จึงมุงในการผลิตบัณฑิตใหเปนผูที่มีความสามารถ
ทางวิชาชีพมากขึ้นตามแนวคิดของผูเชี่ยวชาญที่ทํ าการสอนอยูในแตละสถาบัน
( ปทีป   เมธาคุณวุฒิ , 2532 )

วิทยากร  เชียงกูล  ( 2542 ) กลาวถึง การปฏิรูปการอุดมศึกษา ตองพัฒนาการประกัน
คุณภาพและมาตรฐานการศึกษาอยางถึงแกน เปลี่ยนวิธีการเรียนการสอนใหนิสิตนักศึกษา เรียนรูที่
จะอานและคนควา คิดวิเคราะหดวยตัวเองมากข้ึน ฝกภาคปฏิบัติที่สัมพันธกับการทํ างานที่เปนจริง
มากข้ึนสงเสริมพัฒนาครูอาจารยใหมีแรงจูงใจในการเปนนักวิจัยคนควาใฝหาความรู   รูจักการสอน
อยางมีประสิทธิภาพ และเพิ่มจิตสํ านึกในการเอาใจใสในการดูแลลูกศิษยเพิ่มมากข้ึน

ไพฑูรย   สินลารัตน ( 2542 ) มีแนวทางและขอเสนอแนะเกี่ยวกับการปฏิรูปการศึกษาไทย
ที่เปนอยูในปจจุบัน เราอาจแยก แนวทางการปฏิรูปการศึกษาไทยออกไดเปน 4 แนวทางใหญ คือ

1. การปฏิรูปตามแนวทางการแขงขัน (Competitive  Approach )
2. การปฏิรูปตามแนวทางผูบริโภค (Consumer  Approach )
3. การปฏิรูปตามแนวทางความเทาเทียม (Equality  Approach )
4. การปฏิรูปตามแนวทางภูมิปญญาทองถิ่น ( Local  Wisdom  Approach )

การเรียนการสอนในอุดมศึกษา

การเรียนการสอนในที่น้ีหมายถึง  การเรียนของนิสิตนักศึกษา  และการสอนของอาจารย
ในสถาบันอุดมศึกษา  การเรียนการสอนเปนวลีที่มักจะใชควบคูกัน  แทที่จริงมีความเกี่ยวของกับ
คน  2  กลุมดังกลาวซึ่งทํ าหนาที่ตางกัน  คือ  การเรียนของนิสิตนักศึกษา   การสอนของอาจารย
( อุทุมพร   จามรมาน , 2530 )

การเรียนการสอนในระดับอุดมศึกษา มีความแตกตางจากระดับอ่ืนในแงที่เปนการเนน
การเสาะแสวงหาความรู ความจริง การเรียนการสอนจึงเปนการพัฒนาใหเกิดทักษะ เกิดความรู เกิด
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ความรัก และมีทัศนคติที่ดีตลอดจนมีคุณธรรมในอาชีพที่จะทํ าในอนาคต  ปณิธานของมหาวิทยาลัย
ทุกแหง ตางกํ าหนดอยางสอดคลองกันวา มีหนาที่บุกเบิก แสวงหา ทํ านุบํ ารุงและถายทอดความรู
ตลอดจนสรางเสริมคุณธรรมใหกับบัณฑิตของมหาวิทยาลัยใหเปนผูที่เพียบพรอมดวยสติปญญา   มี
ความรูความเชี่ยวชาญในศาสตรที่จะออกไปประกอบอาชีพ และในขณะเดียวกันก็เปนผูที่รูจักตน
เอง ใฝหาความรูอยูเสมอ มีความคิดริเร่ิมสรางสรรค น้ีคือ สิ่งที่มหาวิทยาลัยตางเพียงมุงที่จะมอบให
กับนิสิตนักศึกษา โดยผานกระบวนการเรียนการสอนและไดรับคํ าตอบจากผลการวัด-ประเมิน
( อุทุมพร   จามรมาน , 2530 )

วารินทร รัศมีพรหม ( 2531 ) กลาววา  การสอน  (Instruction)  คือ  การเตรียมขอมูลเพื่อให
เกิดการเรียนรูขึ้น  สวนการถายทอดขอมูลจากตนทางไปสูปลายทางก็คือ  การสื่อสารน่ันเอง  การ
เรียนรูสิ่งใหมน้ันก็คือการไดขอมูลใหม  และการสอนที่มีประสิทธิภาพจะเกิดขึ้นไดก็ตอเมื่อมีการ
สื่อสารเกิดขึ้น  ดังน้ัน  จึงเปนสิ่งจํ าเปนที่เราจะตองเรียนรู

นิพนธ  ทวีกาญจน ( 2533)  กลาววา การสอน คือ  กระบวนการในการถายทอดความรู
รวมถึง  การเสนอสภาพการณการเรียนรู  ใหกับผูเรียนอยางมีเปาหมายเพื่อใหผูเรียนไดมีคุณสมบัติ
และ  ทัศนคติตามท่ีหลักสูตรกํ าหนด  สวนศิลปะภาคปฏิบัติน้ัน  เปนกลุมวิชาศิลปะที่มุงพัฒนาใหผู
เรียนไดมีทักษะ  และ  ความเชี่ยวชาญ  ในการใชวัสดุอุปกรณตาง ๆ  เพื่อเปน  เคร่ืองมือในการ
สรางสรรค  ตลอดจนกระทั่ง  สามารถถายทอด  ความรูสึกนึกคิด  และจินตนาการเฉพาะสวนบุคคล
ใหปรากฎออกมาเปนผลงานที่สัมผัสได  นอกจากน้ี  วิชาศิลปะภาคปฏิบัติยังเปน  ประสบการณตรง
ที่จะทํ าใหผูเรียน  เกิดความคิดสรางสรรค  เพราะกระบวนการทํ างานศิลปะน้ัน  เปนกระบวนการ
ตอเน่ือง  และเปนกระบวนการแกปญหาเฉพาะบุคคล  โดยใชความคิด  จินตนาการ  และประสบ
การณของแตละคน  เปนพื้นฐานสํ าคัญ

การปฎิรูปกระบวนการเรียนรู ในการจัดการศึกษาทุกระดับและทุกรูปแบบเปลี่ยนจากท่ีเคย
เนนครูและตํ าราเปนศูนยกลาง มาเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง  เพื่อสงเสริมใหผูเรียน สามารถพัฒนา
กระบวนการคิด การแกปญหา  โดยเนนประสบการณและการฝกภาคปฎิบัติ สามารถผสมผสาน
ความรูคูคุณธรรม  คานิยมประชาธิปไตย และคุณลักษณะอันพึงประสงค  เรียนรูทักษะชีวิตและการ
ประกอบอาชีพ มีความสุข ความพอใจในการเรียนรู และพัฒนาศักยภาพของแตละคนไดอยางเต็มที่
รวมทั้งรูวิธีการแสวงหาความรูเพื่อการเรียนรูอยางตอเน่ืองตลอดชีวิต  ( วิทยากร  เชียงกูล , 2542 )

ธนาธิป  พรกุล ( 2543 ) กลาววา การเรียนรู หมายถึงการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมอยาง
ตอเน่ืองหรือ การเปลี่ยนแปลงความสามารถในการแสดงพฤติกรรมในสถานการณใดซึ่งเปนผลมา
จากการปฏิบัติหรือไดรับประสบการณ

ทฤษฎีเกี่ยวกับ พฤติกรรมการเรียนรู ที่เปนที่ยอมรับกันอยางกวางขวางในปจจุบัน ไดแก
ทฤษฎีของ  บลูมและคณะ  ( Bloom,  et al.  1974 )  ซึ่งไดแบง  ความมุงหมายในการเรียนรู  เพื่อให
เปนประโยชนตอการสอนของครู  การพัฒนาหลักสูตรและ  การประเมินผล  โดยแบงความมุง
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หมายออกเปน  3  ดาน  คือ  1) พุทธิพิสัย ( Cognitive  Domain )  ไดแก  ความมุงหมาย  ดานสติ
ปญญาเกี่ยวกับการระลึกได  หรือจดจํ าความรู และ พัฒนาความสามารถทางสติปญญา  2) จิตพิสัย
( Affective Domain ) ไดแก  ความมุงหมายดานจิตใจ  เกี่ยวกับทัศนคติ  คานิยม  ความสนใจ  และ
ความซาบซึ้ง  เปนการพัฒนาทางดานจิตใจ    3) ทักษะพิสัย  ( Psychomoter Domain )  ไดแก  ความ
มุงหมาย  ดานรางกายเกี่ยวกับ  การแสดงออก  ทางกาย  การปฏิบัติ  การเคลื่อนไหว  และใชอวัยวะ
ตาง ๆ

   กาเย (Gagne , 1974) ไดอธิบายขั้นตอนของกระบวนการเรียนรูและการจํ าดังน้ี
1. การจูงใจ (motivation phase) เปนการชักจูงใหผูเรียนอยากเรียนรู
2. ทํ าความเขาใจ (apprehending phase)เปนขั้นที่ผูเรียนสามารถเขาใจสถานการณที่เปน

สิ่งเรา
3. การเรียนรู ปรุงแตงสิ่งที่เรียนรูไวเปนความจํ า (acquisition phase)ขั้นน้ีจะมีการเปลี่ยน

แปลงเกิดเปนความสามารถอยางใหมขึ้น
4. ความสามารถในการสะสมสิ่งเราเก็บไวในความทรงจํ า (retention phase)ขั้นน้ีเปนการ

นํ าสิ่งที่เรียนรูไปเก็บไวในสวนความจํ า เปนชวงเวลาหน่ึง
5. การระลึกได (recall phase)ขั้นน้ีเปนการนํ าเอาสิ่งที่เรียนไปแลว และเก็บเอาไวน้ันออก

มาใชในลักษณะของการกระทํ าที่สังเกตได
6. การสรุปหลักการ (generalization phase)ขั้นน้ีเปนความสามารถใชสิ่งที่เรียนรูแลว ไป

ประยุกตกับสิ่งเราใหมที่ประสบ
7. การลงมือปฏิบัติ (performance phase)เปนการแสดงพฤติกรรมที่แสดงออกถึงการ

เรียนรู
8. การสรางผลยอนกลับ (feedback phase)ขั้นน้ีใหผูเรียนทราบผลการเรียนรู
จะเห็นไดวากระบวนการเรียนรูของกาเย น้ี จะมีสวนที่เกี่ยวของกับความคงทนในการ

เรียนคือ ในข้ันตอนที่ 3 ที่ผูเรียนจะตองปรุงแตงสิ่งที่เรียนรูไวในความจํ าและข้ันตอนที่ 4  ที่จะตอง
เก็บสะสมไวในความจํ าในชวงเวลาหน่ึง หลังจากน้ันไดนํ าสิ่งที่เก็บไวออกมาใช สิ่งที่นํ าออกมาใช
คือ ความคงทนในการเรียนที่เหลืออยูในความจํ าน่ันเอง ( อางในสุกานดา   ส.มนัสทวีชัย , 2540 )

การเรียนรูโดยสามารถแยกแยะความแตกตาง การเรียนรูโดยความคิดรวบยอด การเรียนรู
กฎหรือหลักการและการแกปญหา ซึ่งแยกประเภทการเรียนรูและสติปญญาจากระดับต่ํ ามาสูใน
ระดับสูง และระดับการเรียนรูที่สัมพันธและจํ าเปนกับการเรียนรูในสถาบันการศึกษามี 4 ระดับดวย
กันคือ

1.  การเรียนรูขอเท็จจริง (Factual learning)ไดแกการระบุชื่อ วัน สถานที่ หรือเหตุการณ
ตางๆ ซึ่งเปนการรวบรวมขอมูลและเตรียมความรูพื้นฐานของสิ่งที่จะเรียน
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2.  การเรียนรูความคิดรวบยอด (Conceptual learning) ไดแกกระบวนการเรียนที่เราจัด
สภาพการเรียนรูเพื่อใหเกิดการตอบสนอง เกิดแนวคิด สรุปรวมจากขอมูลที่ปรากฏอยู การสามารถ
บอกความแตกตางของสิ่งของและเหตุการณของสิ่งตางๆได โดยการแยกประเภท หรือการจัดกลุม
สิง่ที่มีคุณลักษณะคลายคลึงกันและกํ าหนดเร่ืองใหม

3.  การเรียนรูกฎหรือหลักการ  (Principle learning) ไดแก ลํ าดับขั้นของการเรียนรูควรจะ
เรียงลํ าดับตอเน่ืองกันอยางชัดเจน สามารถทํ าใหผูเรียนนํ าความคิดรวบยอดหลายๆอันมาสรุปรวม
สัมพันธกันและสามารถจํ าแนกแยกแยะสรุปเปนกฏเกณฑหรือหลักการใหมๆ จากสิ่งที่เรียนรู
ปรากฎออกมา เชน การอธิบายแสดงความสัมพันธของความคิดรวบยอดตางๆ เปนตน

4.  การเรียนรูการแกปญหา  (Problem solving) การเรียนรูตองอาศัยหลักการเบื้องตนเปน
พื้นฐานของความเขาใจ ซึ่งจะเปนแนวทางนํ าไปสูกระบวนการคิดใหมๆ สามารถประยุกตใชนํ ากฎ
เกณฑหรือหลักการไปใชในทางสรางสรรคและการแกปญหาไดอยางมีประสิทธิภาพ การประยุกต
กฎเกณฑไปใชในสถานการณใหม โดยมุงที่จะแกปญหาการสรางสรรค อธิบายเหตุการณและอาง
ถึงเหตุและผลหรือการทํ านายผลที่ไดจากสิ่งตางๆ ( วิชัย วงษใหญ , 2537 )

อาจกลาวโดยสรุปเกี่ยวกับการเรียนการสอนในอุดมศึกษา จากขอมูลขางตนไดวา การเรียน
เปนสวนของนิสิตนักศึกษาและการสอนเปนสวนของอาจารย การเรียนการสอนในระดับอุดมศึกษา
เปนการเนนการเสาะแสวงหาความรู ความจริงการเรียนการสอนจึงเปนการพัฒนาใหเกิดทักษะ เกิด
ความรู และทัศนคติที่ดีตลอดจนมีคุณธรรมในอาชีพที่จะทํ าในอนาคต การสอนเปนกระบวนการ
ในการถายทอดความรูใหกับผูเรียนไดเรียนรูในสวนของการออกแบบในภาคปฎิบัติ มุงใหผูเรียนมี
ทักษะและความเชี่ยวชาญในการใชวัสดุอุปกรณตาง ๆ  เพื่อเปนเคร่ืองมือในการสรางสรรตลอดจน
กระทั่ง สามารถถายทอดความรูสึกนึกคิดและจินตนาการสวนบุคคล สมารถนํ าไปประยุกตใชกับ
ชีวิตประจํ าวันได

ระบบการเรียนการสอน

เน่ืองจากการเรียนการสอนอยางเปนระบบเปนวิธีการที่ทํ าใหการเรียนการสอนเปนไป  
อยางมีประสิทธิภาพ ดังน้ันระบบการเรียนการสอนจึงเปนสวนที่สํ าคัญ

เพื่อใหการเรียนการสอนบรรลุวัตถุประสงคและสามารถตรวจสอบไดทุกขั้นตอน  จึงตอง
อาศัย �การจัดระบบ  (System  Approach)�  มาใชในระบบการเรียนการสอน  ซึ่งจะสามารถแกไข
ปญหาและเพิ่มประสิทธิภาพของระบบการเรียนการสอนไดอยางมั่นใจ  ในระบบการเรียนการสอน
ประกอบดวยนักเรียนและทรัพยากรตาง ๆ  ซึ่งเปนสวนที่ปอนเขาไป  (Input)   เพื่อผานกระบวน
การเรียนการสอน  (Process)  มีผูสอนเปนผูวางแผนสรางสถานการณการเรียนการสอน  และควบ
คุมกระบวนกาเรียนการสอนใหเปนไปตามวัตถุประสงค  หลังจากที่ผูเรียนผานกระบวนการเรียน
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การสอนแลว  ผูเรียนจะเกิดการเรียนรูและเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมหรือไมเพียงใด  น่ันคือ ผลที่ได
ออกมา (Output) ที่ผูสอนจะตองนํ าพิจารณาแกไขปรับปรุง  โดยอาศัยขอมูลยอนกลับ (Feedback)
จากการวัดผลและประเมินผล  (วาสนา  ชาวหา , 2533 )

เคมพ (Kemp, 1985 ) กลาวถึงระบบการเรียนการสอนวาเปนการวางแผนของกระบวน
การเรียนการสอนเพื่อจะตอบคํ าถามขั้นพื้นฐาน 4 คํ าถามที่วา การเรียนการสอนน้ันเพื่อพัฒนาผู
เรียนระดับใด อะไรคือสิ่งที่ผูสอนตองการใหผูเรียนไดเรียนรู ผูสอนจะตองใชวิธีการสอนอยางไร
เพื่อที่ผูเรียนจะมีทักษะทางการเรียนที่ดีที่สุด และผูสอนสามารถจะประเมินผลการเรียนของผูเรียน
ไดอยางไร คํ าถามทั้ง 4 คํ าถามที่เกี่ยวของกับสวนประกอบสํ าคัญของการเรียนการสอน คือ ผูเรียน
วัตถุประสงคของการเรียนการสอน วิธีการสอน และการวัดและประเมินผล ซึ่งเคมพ กลาววา สวน
ประกอบทั้ง 4 สวนน้ี จัดเปนสวนประกอบสํ าคัญขั้นพื้นฐานของการจัดระบบของการเรียนการ
สอน ที่สัมพันธเกี่ยวเน่ืองกัน ( อางใน ปรวรรณ  ดวงรัตน , 2541 )

เยอรลาช และอีลี ( Gerlach  and  Ely ,1971 ) ไดกํ าหนดองคประกอบของระบบการเรียน
การสอนเปน 6 สวนดวยกันคือ 1) กํ าหนดวัตถุประสงค  2) เลือกเน้ือหาวิชา  3) ประเมินพฤติกรรม
กอนการเรียน  4) การดํ าเนินการสอนซึ่งครอบคลุมถึงการพิจารณากลวิธีการสอน จัดกลุมผูเรียน จัด
เวลาเรียน จัดหองเรียน และเลือกแหลงวิชาการ  5) ประเมินผลการเรียน และ 6) วิเคราะหขอมูล
ปอนกลับ

คลอสไมรและริปเปล (Klausmeir  and   Ripple , 1971) ไดกํ าหนดองคประกอบของระบบ
การเรียนการสอนไว 7 สวนคือ 1) กํ าหนดจุดประสงคของการเรียนการสอน  2) เตรียมความพรอม
ของผูเรียน  3) จัดเน้ือหาวิชา วัสดุอุปกรณและเคร่ืองมือตางๆ  4) จัดกิจกรรมการเรียนการสอน
5) ดํ าเนินการสอน  6) การวัดและประเมินผลการเรียนการสอน และ 7) สัมฤทธิ์ผลของผูเรียน
( อางในสงัด  อุทรานันท , 2529 )

เนิรค และเยนตรี ( Knirk and  Gentry , 1971 ) ไดกํ าหนดองคประกอบของระบบการเรียน
การสอนเปน 6สวนคือ 1) การกํ าหนดเปาหมาย  2) การวิเคราะหกิจกรรม  3) การกํ าหนดกิจกรรม
4) การดํ าเนินการสอน  5) การประเมินผล และ 6) การปรับปรุงแกไข

โรเบิรต  กลาสเซอร ( Glasser  , 1962 ) ไดเสนอแบบการเรียนการสอนแบบงายๆ  จะ
ประกอบดวยองคประกอบ 5 สวน คือ 1) จุดประสงคของการสอน  2) การประเมินสถานะของผู
เรียนกอนสอน  3) การจัดกระบวนการเรียนการสอน   4) การประเมินผลการเรียนการสอนและ
5) ขอมูลปอนกลับ ( อางในสงัด  อุทรานันท , 2529 )

กลาวโดยสรุปไดวา การจัดระบบการเรียนการสอนคือ องคประกอบที่สํ าคัญกับการเรียน
การสอน เพื่อจะใหการเรียนการสอนบรรลุจุดมุงหมายในกระบวนการเรียนการสอนแบบตางๆ
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       ระบบการเรียนการสอนเปนการวางแผนโดยใชกระบวนการเรียนการสอนที่สามารถ
แกปญหาและเพิ่มประสิทธิ์ภาพ การเรียนการสอนได   ผูเรียนเปนผูรับความรูเขาไป  ( Input )     
เพื่อผานกระบวนการเรียนการสอน  ( Process)  มีผูสอนเปนผูวางแผนจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
ใหเปนไปตามวัตถุประสงคผูเรียนเปนผูเรียนรูและมีผลจากการเรียนรู ( Output ) การเรียนการสอน
เปนองคประกอบที่เกี่ยวของสัมพันธกับผูเรียนและผูสอน และยังมีความสัมพันธกับเน้ือหาวิชา     
วิธีดํ าเนินการเรียนการสอน สื่อการเรียนการสอน และการประเมินผล ผูวิจัยจะไดนํ าเสนอราย
ละเอียดโดยเนนการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ ในหลักสูตรศิลปศึกษา

องคประกอบการเรียนการสอน

การสอนจะเกิดขึ้นไดตองอาศัยองคประกอบหลายดาน  ทุกสิ่งทุกอยางที่เกี่ยวของกับการ
สอน  และมีสวนสงเสริมใหการสอนประสบผลสํ าเร็จได  จัดเปนองคประกอบของการสอนทั้งสิ้น
มีนักการศึกษาหลายทานไดแสดงทรรศนะเกี่ยวกับองคประกอบการสอนไว  ดังน้ี

การเรียนการสอนไมวาจะเปนระดับใด  จะมีองคประกอบที่เกี่ยวของสัมพันธกันอยู
3  ประการดวยกันคือ  ผูเรียน  ผูสอน  และปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับผูสอน การสอนแตละคร้ัง
ยอมแตกตางกันไปตามวัตถุประสงคของการสอน  เน้ือหาสาระ  การเสาะแสวงหาความรูหรือกลวิธี
สอนที่ผูสอนเลือกนํ ามาใชใหเหมาะสมกับผูเรียน (วิชัย  วงษใหญ ,  2537 )

สุพิน  บุญชูวงศ  (2532 )  กลาวถึงองคประกอบของการสอนไว 3  ประการ  ไดแก  ครู
นักเรียน  และสิ่งที่จะสอน  สรุปไดดังน้ี

1)  ครู  เปนองคประกอบสํ าคัญที่ขาดไมได  บุคลิกภาพและความสามารถของผูสอนมี
อิทธิพลตอการเรียนรูของผูเรียน  ผูสอนควรมีบุคลิกภาพที่ดีและรูจักเลือกใชวิะสอนที่เหมาะสมเพื่อ
สงเสริมใหผูเรียนประสบผลสํ าเร็จในการเรียนรู

2)  นักเรียนหรือผูเรียน  เปนองคประกอบสํ าคัญเทากับผูสอน  ความสํ าเร็จในการศึกษา
เปนเปาหมายสํ าคัญของผูเรียน  ผูสอนจึงควรเปนผูแนะแนว แนะนํ า  และจัดมวลประสบการณใหผู
เรียนเกิดการเรียนรูไดมากท่ีสุด

3)  สิ่งที่จะสอน  ไดแก  เน้ือหาวิชาตางๆ  ครูจะตองจัดเน้ือหาใหมีความสัมพันธกัน
นาสนใจ  เหมาะสมกับวัย  ระดับชั้น  และสภาพแวดลอมตางๆ  ของการเรียนการสอน

ลํ าพอง  บุญชวย  (2530  )  กลาวถึงองคประกอบของการเรียนการสอนไว  7  ประการ
1)  ครูผูสอน  2)  ผูเรียน  3)  หลักสูตร  4)  วิธีสอน  5)  วัตถุประสงคของการสอน   6) สื่อการสอน
7)  การประเมินผล
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ไพฑูรย  สินลารัตน  (2524  )   กลาววา  อาจารยผูสอนเมื่อจะลงมือสอนวิชาอะไรน้ันควร
จะวางแผนและเตรียมการสอนอยางไร ซึ่งโดยทั่วไปจะประกอบดวยขั้นตอนหลัก 4 ขั้นตอน คือ
กํ าหนดจุดมุงหมาย  คัดเลือกเน้ือหา กํ าหนดกิจกรรมการเรียนการสอน และประเมินผล

อาภรณ  ใจเที่ยง ( 2540 ) กลาวถึง องคประกอบของการสอนที่นักการศึกษาหลายทานได
เสนอไว  เมื่อนํ ามาพิจารณาแลว  สามารถวิเคราะหแยกยอยเปนองคประกอบ  2  ดาน  ไดแก

1.  ดานองคประกอบรวม  หมายถึง  องคประกอบดานโครงสรางที่มาประกอบกันเปน
การสอน  อันประกอบดวย  1 )  ครู  หรือผูสอน  หรือวิทยากร  2 ) นักเรียน  หรือผูเรียน
3 )  หลักสูตร  หรือสิ่งที่จะสอน

2. ดานองคประกอบยอย  หมายถึง  องคประกอบดานรายละเอียดของการสอน
ซึ่งจะตองประกอบดวยกระบวนการเหลาน้ี  จึงจะทํ าใหเปนการสอนที่สมบูรณ  ไดแก
1 )  การต้ังจุดประสงคการสอน  2 )  การกํ าหนดเน้ือหา   3 ) การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
4 )  การใชสื่อการสอน  5 )  การวัดผลประเมินผล

องคประกอบการเรียนการสอน ดังที่มีนักการศึกษากลาวไว จึงพอจะสรุปไดวามีดวยกัน
5 ดาน   ดังตอไปน้ี 1 )  วัตถุประสงคการเรียนการสอน     2 )  เน้ือหารายวิชา  3 )  วิธีการดํ าเนิน
การสอน   4 )  สื่อการเรียนการสอน   5 )  การวัดและประเมินผล

1. วัตถุประสงคการเรียนการสอน

วัตถุประสงคการเรียนการสอน อาจใชชื่อเรียกตางๆ อีกหลายชื่อเชน จุดมุงหมายในการ
เรียนการสอน เปาหมายการเรียนการสอน จุดประสงคการสอน หรือจุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม
( สุรพันธ  ตันศรีวงษ , 2538 )

ในการจัดการเรียนการสอนแตละคร้ัง สิ่งแรกที่ตองพิจารณาคือ  จะสอนเพื่อใหผูเรียนเกิด
อะไร  น่ันคือตองมีและยึดจุดประสงคที่ชัดเจนและเหมาะสม  แลวจัดดํ าเนินการสอนเพื่อใหผูเรียน
บรรลุจุดประสงคดังกลาวอยางครบถวน  ผูสอนทุกคนจึงตองใหความสํ าคัญแกวัตถุประสงคการ
เรียนการสอน  ( บุญชม  ศรีสะอาด ,  2537 )

มีผูใหนิยามของวัตถุประสงคหรือจุดประสงคการเรียนการสอนไวดังน้ี
วิชัย  วงษใหญ ( 2537 ) กลาววา จุดประสงคการเรียน  คือ  ความคาดหวังของการจัด

กระบวนการเรียนการสอน  ที่ตองการพัฒนาผูเรียน  ใหเปนไปตามเปาประสงคที่กํ าหนดไว  ด้ังน้ัน
จุดประสงคการเรียนจึงมีความชัดเจนกวาจุดประสงคของหลักสูตรและในรายวิชา  จุดประสงคจะ
ระบุวาจะใหผูเรียนไดบรรลุถึงพฤติกรรมการเรียนรูในระดับใด  เพื่อที่จะสามารถทํ าการประเมิน
ตรวจสอบไดวา  กระบวนการจัดการเรียนการสอนน้ัน  เปนไปตามเปาหมายจริงหรือไม  ถาไมเปน
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ไปตามเปาหมาย  จะมีวิธีการตรวจสอบปรับแกกระบวนการเรียนการสอน  ที่ตรงจุดใดจุดหน่ึงการ
เขียนจุดประสงคการเรียนน้ัน  จะตองมุงเนนพฤติกรรมของผูเรียน  ถาการกํ าหนดจุดประสงคระบุ
เปนพฤติกรรมของผูสอน  ก็จะไมใชเปนจุดประสงคการเรียนการสอนอยางแทจริง

วิรัช  วรรณรัตน ( 2539 ) กลาววา จุดประสงคการสอน  (Instructional  objective)  เปน
ลักษณะพฤติกรรมที่คาดวาจะเกิดขึ้นกับผูเรียนเมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอน  จุดประสงคเกี่ยวกับ
การเรียนการสอนมีชื่อเรียกแตกตางกันไป    ทั้งจุดประสงคการสอน  จุดประสงคการเรียนรู
(learning objective)  และจุดประสงคเชิงพฤติกรรม  (behavioral  objective)   โดยมีจุดประสงคการ
สอน  และ / หรือ  จุดประสงคการเรียนรูน้ัน  จะเนนพฤติกรรมในการแสดงออกตามเงื่อนไขของ
เน้ือหาเปนสํ าคัญ  และพฤติกรรมน้ันจะตองสังเกตไดและวัดได  ทั้งจุดประสงคปลายทาง
(Terminal  objective)  และจุดประสงคนํ าทาง  (routed  objective)

สุรพันธ  ตันศรีวงษ ( 2538 ) กลาวถึงประเภทของวัตถุประสงคการเรียนการสอน ไววา
สามารถจํ าแนกประเภทตามลํ าดับ และขอบเขตไดเปน 2 ประเภท คือ วัตถุประสงคทั่วไป  และวัตถุ
ประสงคเฉพาะเชิงพฤติกรรม

1)  วัตถุประสงคทั่วไป ( General  objective  or  educational objectives ) เปนวัตถุประสงค
ที่กํ าหนดไวโดยใหมีแนวทางในการกํ าหนดของผูเรียนวา เขาจะไดเรียนรูอะไรบาง จะเขาใจและนํ า
ประโยชน ของหลักสูตรที่เรียนไปใชอะไรไดบาง  จุดมุงหมายของการกํ าหนดไวก็เพื่อจะไดเปน
แนวทางในการจัดการศึกษาใหสอดคลอง       นโยบายและแผนการศึกษาของชาติ หรือเพื่อกํ าหนด
แนวทางอยางกวางๆ ในการเรียนการสอนของแตละระดับการศึกษาวา ผูเรียนควรมีการเรียนรูแค
ไหน

2)  วัตถุประสงคเฉพาะเชิงพฤติกรรม ( Behavioral objective )  หรืออาจเรียกสั้นๆ วา
วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม เปนวัตถุประสงคที่กํ าหนดขึ้นเพื่อใชเปนตัวกํ าหนดขึ้นเพื่อจะใชเปนตัว
กํ าหนดแนวทางการจัดการเรียนการสอน และความสามารถของผูเรียนอยางชัดแจงภายหลังจากที่
ไดผานกระบวนการเรียนการสอนแลว โดยผูเรียนจะตองแสดงพฤติกรรมที่ตองวัดได  สังเกตไดวา
เขามีความสามารถในเร่ืองที่เขาตองเรียนรูพอเพียงหรือไม โดยการกํ าหนดวัตถุประสงคเฉพาะเชิง
พฤติกรรมน้ัน จํ าเปนจะตองมีการกํ าหนดใหชัดเจนวา หลังจากจบการเรียนการสอนแลว ผูเรียนจะ
มีความสามารถระดับใด ตองทํ างานที่ระบุไดมากนอยเพียงไร ดังน้ันองคประกอบของวัตถุประสงค
เชิงพฤติกรรม จึงจํ าเปนตองมีองคประกอบที่เปนคํ าที่จะตองวัดและประเมินได

วัตถุประสงคการเรียนการสอน ซึ่งนอกจากจะแบงเปน 2 ประเภท คือ วัตถุประสงคทั่วไป
และวัตถุประสงคเฉพาะเชิงพฤติกรรมแลว  ยังจํ าแนกตามลักษณะของการเรียนรูออกเปน    3  ดาน
คือ    1) ดานพุทธิพิสัย ( Cognitive  Domain )   2 ) ดานทักษะพิสัย  ( Psychomoter Domain )
3 ) ดนเจตพิสัย ( Affective Domain )
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วัตถุประสงคทางดาน พุทธิพิสัย  หมายถึง วัตถุประสงคที่ใชเนนความสามารถ ทางดาน
สมรรถภาพทางสมอง  การใชปญญา เชน บอก อธิบาย หรือจํ าแนกแยกแยะได

วัตถุประสงคทางดาน ทักษะพิสัย  หมายถึง วัตถุประสงคที่ใชเนนความสามารถ ทางดาน
กลามเนื้อ และการปฏิบัติ ทักษะคือความชํ านาญ

วัตถุประสงคทางดาน เจตพิสัย  หมายถึง วัตถุประสงคที่ใชเนนความสามารถ ทางดาน
ความรูสึก อารมณ เจตคติ ตอสิ่งตางๆ เชน บุคคล  อุปกรณ  สิ่งแวดลอม เปนตน

ทฤษฏีระบบของวัตถุประสงคทางการศึกษา ( Taxonomy  of  Educational
Objectves ) ของบลูมและคนอ่ืนๆ (  Bloom , 1956 ; Krathwohl , Bioom  and  Masia , 1956 )

ทฤษฏีน้ีมุงเนนการเปลี่ยนพฤติกรรมในตัวผูเรียน  3 ดานคือ พุทธิพิสัย ( cognitive
domain )  จิตพิสัย (affective  domain ) และทักษะพิสัย ( psychomotor domain ) ซึ่งการศึกษาควร
มุงใหผูเรียนไดรับโดยผานกระบวนการเรียนการสอน บลูมระบุวาดาน 3 ดานของวัตถุประสงคน้ี
มีความแตกตางกันโดยสรุปคือ

1.  พุทธิพิสัย หรือความรูความเขาใจ ( Cognitive domain ) เปนดานที่เนนความจํ า การ
จดจํ า  และสามารถนึกยอนนํ าเอาสิ่งที่เรียนไปแลวกลับมาใหม เพื่อที่จะใชไดอีกในภายหลัง หมาย
รวมไปถึงเชาวนปญญาในการแกปญหา  ซึ่งเกี่ยวเน่ืองกับการที่บุคคลสามารถพิจารณาถึงปญหาท่ี
เกิดขึ้นแลวเปลี่ยนแปลงระบบวิธีการวัสดุที่ใชอยูเดิมเสียใหม เพื่อแกปญหาน้ันๆ จุดมุงหมายใน
ดานน้ีมีหลายระดับหลายข้ันตอน ต้ังแตความสามารถในการจํ าสิ่งที่เรียนไปแลว ไปจนถึงระดับ
ที่สูงขึ้น เชน การสรางสรรคหรือการนํ าเอาความคิดที่ไดจากการเรียนรูไปแลวมาผสมผสานใหเกิด
ความคิดใหม ๆ ขึ้นวัตถุประสงคทางการศึกษาสวนใหญอยูในดานน้ี

2.  จิตพิสัย (Affective  domain ) เปนดานที่เกี่ยวกับความรูสึก อารมณ การยอมรับและไม
ยอมรับคานิยมหนึ่งคานิยมใด มีระดับแตกตางกันต้ังแตการรับรูไปจนถึงความสนใจ ความรักชอบ
ชื่นชม ความรูคุณคา และอารมณตางๆ

3.  ทักษะพิสัย ( Psychomotor domain )  เปนดานที่เนนการกระทํ าการเคลื่อนไหวของ
กลามเน้ือ การประกอบวัสดุ หรือวัตถุ การปฏิบัติที่ตองใชความสัมพันธที่เชื่อมโยงกันของกลามเนื้อ
เปนวัตถุประสงคทางการศึกษาที่บลูมใหความสํ าคัญนอยที่สุด (มะลิฉัตร  เอ้ืออานันท , 2542 )

วิชัย   วงษใหญ  ( 2525 ) ไดเรียบเรียงขั้นตอนจากทฤษฏีของบลูม ฉบับ ค.ศ. 1974 ไววา
ในดานน้ีซึ่งเปนดานการใชความสามารถในการปฏิบัติที่เปนการแสดงออกทางกาย การฝกฝนใน
ดานน้ีจะชวยผูเรียนเกิดความเขาใจเกี่ยวกับความรูพื้นฐาน กฏเกณฑขอมูลตางๆ ชัดเจนยิ่งขึ้น ชวย
ใหเกิด ความชํ านาญและประสบการณที่ลึกซึ้งขึ้น ขั้นตอนที่ชวยใหครูสังเกตวาผูเรียนมีทักษะน้ัน
แบงเปนขั้นยอยๆ คือ

1.  การรับรู (Perception ) ผูเรียนสามารถแสดงการปฏิบัติสอดคลองสัมพันธกับความรูสึก
ของตน
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2.  การลงมือกระทํ าแบบ (Set ) ผูเรียนสามารถปฏิบัติอ่ืนๆ เพื่อใหเขากับชนิดของงานที่
กระทํ า

3.  การยอมรับคํ าแนะนํ า (Guided  response ) ผูเรียนแสดงพฤติกรรมที่แสดงออกถึงการ
ยอมรับคํ าแนะนํ า

4.  การกระทํ าเองโดยธรรมชาติ ( Mechanism ) ผูเรียนสามารถปฏิบัติไดเองจากคํ าแนะนํ า
เพียงเล็กนอย

5.  ความสามารถปฏิบัติตอสิ่งที่ซับซอนไดอยางรวดเร็ว  ( Complex  overt  response )
ผูเรียนสามารถปฏิบัติตอสิ่งที่ยุงยากซับซอนไดอยางรวดเร็ว   โดยปราศจากความสับสน
( อางใน มะลิฉัตร   เอ้ืออานันท , 2542  )

บุญชม  ศรีสะอาด ( 2537 ) กลาวถึงระดับจุดประสงค ไวดังน้ี
1. จุดประสงคของการศึกษา  เปนความมุงหมายของการศึกษาของชาติ
2. จุดประสงคของการศึกษาแตละระดับ
3. จุดประสงคของกลุมวิชาหรือหมวดวิชา

   4.   จุดประสงคของรายวิชา   เปนความตองการที่คาดหวังใหเกิดข้ึนจากประสบการณการ
เรียนรูจากเน้ือหาและกิจกรรมตางๆ ภายในขอบเขตของวิชาน้ันๆ หนวยงานการรับผิดชอบและ
ผูกํ าหนดจุดประสงค ระดับน้ีควรเปนกลุมเดียวกันกับกลุมที่กํ าหนดจุดประสงคของหมวดวิชา

5. จุดประสงคการเรียนรู    การบอกลักษณะของพฤติกรรมที่คาดหวังของนักเรียนอันเปน
ผลมาจากการสอนหรือการเรียน

อาภรณ   ใจเที่ยง  ( 2540 )ไดกลาวถึง ความสํ าคัญของจุดประสงคการสอน     ซึ่งสามารถ
จํ าแนกได 2 ดาน คือ

1.  ความสํ าคัญของจุดประสงคการสอนตอผูสอน
- เปนเคร่ืองกํ าหนดทิศทางในการสอน
- เปนแนวทางในการเลือกและจัดลํ าดับเน้ือหาจากจุดประสงคที่กํ าหนดไว
- เปนแนวทางในการกํ าหนดวิธีสอนและจัดลํ าดับขั้นตอนการสอน
- เปนแนวทางในการเลือกสื่อการสอน ใหสอดคลองกับวิธีสอนที่ใช
- เปนเคร่ืองกํ าหนดวิธีการวัดผล ทํ าใหผูสอนทราบวา จะวัดผลโดยวิธีใด

2.   ความสํ าคัญของจุดประสงคการสอนตอผูเรียน
- ทํ าใหผูเรียนทราบเปาหมายของการเรียน
- ทํ าใหผูเรียนไดตรวจสอบพ้ืนฐานความรูความสามารถของตนเอง
- ทํ าใหผูเรียนไดปรับตัวและเตรียมตัวใหเกิดความพรอมที่จะเรียน
- ทํ าใหผูเรียนแตละคนมีแนวทางในการประเมินตนเองวา เขาเกิดการเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมตามจุดประสงคแตละขอหรือไม
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ใจทิพย   เชื้อรัตนพงษ  ( 2539 ) กลาวถึง การกํ าหนดจุดประสงคในระดับกลุมวิชา/กลุม
ประสบการณและในระดับรายวิชา  มีหลักสํ าคัญที่ควรพิจารณาดังน้ี

1.   สอดคลองกับจุดประสงคในระดับอ่ืนที่สูงกวาหรือกวางกวา  กลาวคือจุดประสงคใน
ระดับกลุมวิชา/กลุมประสบการณควรสอดคลองกับจุดประสงคในระดับหลักสูตร สวนจุดประสงค
ในระดับรายวิชาก็ควาสอดคลองกับจุดประสงคในระดับกลุมวิชา/กลุมประสบการณและในระดับ
หลักสูตรดวย

2.  สอดคลองและสนองความตองการของผูเรียนและสังคม
3.  เหมาะสมกับระดับความสามารถ วัย และวุฒิภาวะของผูเรียน
4.  ครอบคลุมลักษณะสํ าคัญๆของการเรียนรูทั้ง 3 ดาน คือดานความรูหรือสติปญญา

( ดานพุทธิพิสัย ) ทักษะ ( ทักษะพิสัย ) และเจตคติหรือความรูสึกนึกคิด ( จิตพิสัย )
5.    ใชภาษาที่ชัดเจนและกระทัดรัด
6.    สามารถนํ าไปปฎิบัติได

กลาวโดยสรุปไดวา  วัตถุประสงคการเรียนการสอน เปนความคาดหวังของการจัด
กระบวนการเรียนการสอนที่ตองพัฒนาผูเรียน ใหมีความสอดคลองกับวัตถุประสงคหลักสูตร สง
เสริมใหผูเรียนมีความรูทางดานทฤษฏีและทักษะปฎิบัติ ซึ่งเปนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมการเรียน
รูที่สงเสริมใหผูเรียนมีความรู  มีทักษะ  มีความรับผิดชอบตอการทํ างาน  เพื่อใหมีความคิดริเร่ิม
สรางสรรค  สามารถวิเคราะห สังเคราะห และสงเสริมพัฒนาคานิยม อนุรักษ  ศิลปวัฒนธรรม
และผูเรียนมีความสามารถในการประเมินผลตนเองจึงจะถือไดวาครบวัตถุประสงคการเรียน        
การสอน     ซึ่งวัตถุประสงคการเรียนการสอนมีลักษณะที่แตกตางกันไป ขึ้นอยูกับรายวิชาน้ันๆ  ใน
รายวิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษาก็เชนเดียวกัน คือมีวัตถุประสงคที่เนนทางดานกระบวนการ
เรียนการสอนทางทักษะปฏิบัติเปนสวนมากเปนการสอนแบบใหผูเรียนรูจักแกปญหา

 2.  เน้ือหารายวิชา

ประสบการณการเรียนรูของผูเรียนตองรวมท้ังเน้ือหาวิชาดวย  ในทางกลับกัน  เน้ือหา
วิชาจะตองสัมพันธกับจุดมุงหมาย  และความตองการของผูเรียนเชนกัน เราอาจกลาวไดวา  จุดมุง
หมายเปนสิ่งที่ตองการใหเน้ือหาวิชาเปนไปตามน้ัน  (เมธี  ปลนธนานนท ,  2523  )

นักการศึกษาและครูอาจมีทัศนะเกี่ยวกับคุณคาของเน้ือหาวิชา  ในลักษณะแตกตางกันไป
บางคนอาจเชื่อวา  เน้ือหาวิชาบางวิชามีคุณคาในตัวเอง  จึงสมควรเรียนเน้ือหาดังกลาวเน่ืองดวยคุณ
คาในตัวของเน้ือหาน้ันบางคนเห็นวา  เน้ือหาท่ีจะนํ ามาสอนจะตองเปนเน้ือหาท่ีนํ าไปใชประโยชน
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ไดโดยตรง  บางคนเห็นวาเน้ือหาเปนเพียงสื่อสํ าหรับพัฒนาความสามารถทางสมอง  ทักษะ  คา
นิยม  และเจตคติ  (บุญชม  ศรีสะอาด ,  2537  )

หลักเกณฑในการคัดเลือกเน้ือหาวิชา
ใจทิพย   เชื้อรัตนพงษ   ( 2539 ) กลาววา  การพิจารณาคัดเลือกเน้ือหาวิชาน้ัน ควรจะตอง

วิเคราะหจุดประสงคแตละขอวาควรประกอบดวยเนื้อหาอะไร ซึ่งเน้ือหาดังกลาวควรจะใหผูเรียนมี
ความรูและทักษะที่จะพัฒนาระบบความคิด และเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมตามท่ีกํ าหนดไวใน
จุดประสงค

ในเร่ืองหลักเกณฑของการเลือกเน้ือหาวิชา มีนักการศึกษาเสนอแนวทางไวหลายทาน ใน
ที่น้ีจะขอสรุปหลักเกณฑที่สํ าคัญที่นักพัฒนาหลักสูตรจํ าเปนตองคํ านึงถึงในการเลือกเน้ือหาวิชาทั้ง
ในระดับหลักสูตร ระดับชั้นเรียน และระดับรายวิชาดังน้ี

1.   มีความสํ าคัญตอการเรียนรู (Significance ) นักพัฒนาหลักสูตรควรพิจารณา เน้ือหา
วิชาที่มีความสํ าคันหรือจํ าเปนตอการเรียนรูวิชาน้ันๆ เพื่อไมใหเน้ือหาวิชามากเกินความจํ าเปน
เน่ืองจากหลักสูตรมีเวลาจํ ากัด นอกจากน้ีควรเปนเน้ือหาท่ีสามารถเปนพื้นฐานสํ าหรับการเรียนวิชา
น้ันๆ หรือวิชาอ่ืนๆ ในระดับชั้นสูงขึ้นไป หรือประกอบอาชีพตอไป ตลอดจนสงเสริมใหผูเรียนได
พัฒนาความรู ทักษะพื้นฐานที่จํ าเปน และเจตคติที่ดี

2.   มีความถูกตองทันสมัย ( Validity) เน้ือหาวิชาควรมีความถูกตอง ทันสมัย เน่ืองจาก
ความกาวหนาทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีที่เปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว ประกอบกับการศึกษา
วิจัยเพื่อหาองคความรูในศาสตรตางๆ มีมากข้ึน ทํ าใหความรูใหมเพิ่มข้ึนอยางรวดเร็ว ความรูที่เคย
คิดวาถูกตองและดีในสมัยหน่ึง อาจจะเปนเร่ืองลาสมัยในระยะตอมาได นักพัฒนาหลักสูตรจึงตอง
พิจารณาาเลือกเน้ือหาวิชาที่ถูกตองและทันสมัยดวย

3.   มีความนาสนใจ ( Interest ) เน้ือหาวิชาควรมีความรูหลายๆ ประเภท มีความสอด
คลองกับความตองการและความสนใจของผูเรียน เพื่อกระตนใหผูเรียนเกิดความกระตือรือรนใน
การแสวงหาความรูและสรางความเขาใจในการเรียนมากข้ึน  นักพัฒนาหลักสูตรยังควรเลือกเน้ือหา
วิชาที่มีความหมายตอผูเรียน กลาวคือ ควรใหผูเรียนไดเห็นถึงประโยชนและความสัมพันธระหวาง
เน้ือหาวิชาตางๆ ดวย ผูเรียนจะไดเกิดความสนใจในสิ่งที่เรียนรูมากข้ึน

4.   เปนสิ่งที่เรียนรูได ( Learnability ) นักพัฒนาหลักสูตรควรกํ าหนดเน้ือหาวิชาที่มีความ
ยากงายและสอดคลองเหมาะสมกับวัยหรือลํ าดับขั้นของการพัฒนาการทั้งทางรางกาย สมอง และ
จิตใจ รวมทั้งประสบการณเดิมของผูเรียน เพื่อไมใหเกินความสามารถของผูเรียน และสงเสริมให
ผูเรียนมีการพัฒนาทุกดานอยางเต็มที่และตอเน่ือง ซึ่งจะทํ าใหประหยัดเวลาเรียนไดดวย

5.  สอดคลองกับจุดประสงค (Appropriateness  to  Objectives ) เน้ือหาวิชาควรจะมีความ
สอดคลองและตอบสนองจุดประสงค
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6.   เปนสิ่งที่มีประโยชนแกผูเรียน ( Usefulness) เน้ือหาวิชาควรมีประโยชนที่จะนํ ามาใช
ในชีวิตประจํ าวัน มีประโยชนตอผูเรียนและพัฒนาสังคมทั้งในปจจุบันและอนาคต เชน ในยุคโลกา
ภิวัฒน วิชาคอมพิวเตอรอาจเปนประโยชนตอผูเรียนในการประกอบอาชีพตอไปภายหนา เปนตน

7. เปนสิ่งที่สามารถจัดใหผูเรียน ( Feasibility ) นักพัฒนาหลักสูตรควรเลือกเน้ือหาท่ี
สามารถจัดใหผูเรียนไดเมื่อพิจารณาในแงของความพรอมดานเวลา บุคลากรผูสอน
วัสดุและอุปกรณตางๆ

ไพฑูรย   สินลารัตน  ( 2524 ) กลาวถึง การคัดและจัดลํ าดับเน้ือหา
เน้ือหาตางๆ เหลาน้ีเกี่ยวของกับวิชาโดยตรงหรือไม  เน้ือหาตางๆ เหลาน้ีเปนพื้นฐาน

สํ าหรับวิชาอ่ืนๆ ตอไปหรือไม หรือเปนตัวเน้ือหาวิชาชีพหรือเปนเน้ือหาเสริม ถาเปนเน้ือหาพื้น
ฐานหรือตัวเน้ือหาวิชาชีพควรเปนเน้ือหาท่ีสํ าคัญ แตเน้ือหาเสริมควรเพิ่มเติมเมื่อมีเวลาพอ

สวนการจัดลํ าดับน้ันก็ควรจะเร่ิมจากตองรูกอน แลวจึงตามดวยความรูและนารูตามมาที่
หลัง นอกจากน้ัน การจัดลํ าดับควรเร่ิมจากสิ่งซึ่งเปนพื้นฐานกอน แลวจึงไปหาหลัก หาทฤษฏีและ
ขออภิปราย ที่เปนปญหาหลัก

ระดับอุดมศึกษาน้ันเน้ือหามีความสํ าคัญอยางมาก  เพราะสถาบันอุดมศึกษาเปนแหลง
ของความรู  เปนสถานที่ที่กระแสธารแหงความรูไมมีวันหยุดน่ิง  ในการวางแผนและเตรียมการ
สอนน้ัน  ผูสอนควรไดคํ านึงถึงลักษณะของเน้ือหา  แหลงของเนื้อหา  และการคัดและจัดลํ าดับเน้ือ
หา (ไพฑูรย  สินลารัตน , 2524 )

ไพฑูรย   สินลารัตน  ( 2524 ) กลาวถึงลักษณะของเน้ือหา ดังน้ี
1.เน้ือหาท่ีจะนํ ามาสอนควรตรงตามและสอดคลองกับวัดถุประสงคหรือจุดมุงหมายของ

รายวิชาน้ันๆ
2. เน้ือหาควรกวางขวาง สมบูรณและครบถวนตามท่ีควรจะเปน ยึดหลักของวัตถุประสงค

และลักษณะของวิชาเปนเกณฑ
3. เน้ือหาวิชาที่นํ ามาสอนควรมีความถูกตอง แนนอน (Accurate ) โดยเฉพาะเน้ือหาท่ีเปน

ขอมูลเปนทฤษฎีหรือหลักการตางๆ
4.  เน้ือหาควรมีความทันสมัย
5.  ควรมีผลงานวิจัย คนควาตางๆมาสนับสนุน
6.  ถาหากเปนไปไดควรมีผลการประเมิน หรือวิเคราะหทดสอบความรูตางๆ
บุญชม   ศรีสะอาด ( 2537 )ไดกลาวถึงการจัดเน้ือหา ไวดังน้ี
1.   จัดลํ าดับเน้ือหาโดยยึดหลักทางตรรก (Logic ) และทางจิตวิทยา
1.1 จัดตามลํ าดับงายไปหายาก
1.2 จัดตามลํ าดับจากพื้นฐานที่จํ าเปน (Prerequisite )
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1.3 จัดตามลํ าดับจากสวนรวมไปสูสวนยอย  เพื่อใหผูเรียนเกิดความเขาใจอยาง
กระจางชัด

1.4 จัดตามลํ าดับเหตุการณ
1.5 จัดตามลํ าดับจากสิ่งที่อยูใกลตัวไปสูสิ่งไกลตัว

2.  จัดเน้ือหาวิชาใหมีความตอเน่ือง ( Continuity) เพื่อใหเอ้ือตอการสะสมความรู
3.  จัดเน้ือหาใหมีความสัมพันธกัน เพื่อมุงใหเกิดบูรณาการ ( Integration) ของความรูและ

การถายโอน (Transfer ) ความรู จากวิชาหน่ึงไปยังอีกวิชาหน่ึง
3.1 ความสัมพันธระหวางวิชา อาจจัดเน้ือหาสาระวิชาตางๆ ใหมีลํ าดับสัมพันธกัน

    3.2  ความสัมพันธที่เกิดขึ้นภายในตัวผูเรียน กลาวคือ ผูเรียนเขาใจความสัมพันธของ
ความรูที่เรียนกับประสบการณของตนเอง

สงัด   อุทรานันท ( 2527 ) กลาวถึงรูปแบบการจัดเน้ือหาสาระและประมวลประสบการณ
ดังน้ี

1. การยึดเอาสาขาวิชาหรือรายวิชาเปนหลัก
2. การยึดเอาความตองการและความสนใจของผูเรียนเปนหลัก
3. การยึดเอากิจกรรมและปญหาสังคมเปนหลัก
4. การยึดเอาทักษะทางกระบวนการเปนหลัก
5. การยึดเอาสมรรถภาพเปนหลัก
ไพฑูรย   สินลารัตน  ( 2524 ) กลาวถึง แหลงของเนื้อหา  ดังน้ี
1.   ตํ าราใหมๆ ในสาขาวิชาน้ันๆ  ตํ าราเปนแหลงความรูที่สํ าคัญ
2.   วารสารทางวิชาการในสาขาน้ันๆ ซึ่งเปนแหลงความรูใหมในแตละสาขา
3.   รายงานผลการวิจัยตางๆ
4.   การประชุมสัมมนาทางวิชาการในแตละวิชาการและวิชาชีพ
6. ตัวบุคคล ผูรู ผูเชี่ยวชาญ  แหลงความรูอ่ืนๆ

กลาวโดยสรุปไดวา เน้ือหารายวิชาเปนสวนหน่ึงของประสบการณการเรียนรูของผูเรียน
มุงใหผูเรียนมีความรูทางดานทฤษฏีและกระบวนการทางการออกแบบ โดยมีความสอดคลองกับ
พื้นฐานและความสามารถของผูเรียน   เน้ือหาวิชาตองยึดเอาความตองการและความสนใจของ
ผูเรียนเปนหลัก มีความถูกตองทันสมัย เน้ือหามุงเนนใหผูเรียนเกิดกระบวนการเรียนรูการแกปญหา
สามารถนํ าไปปฏิบัติใหเกิดประโยชนตอการดํ ารงชีวิตในสังคมได
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3. วิธีการดํ าเนินการสอน

หลังจากที่อาจารยไดกํ าหนดจุดมุงหมายของการสอน  คัดเลือกเน้ือหาวิชาแลว  งานขั้น
ตอไปก็คือ  กํ าหนดกิจกรรมการเรียนการสอนใหสอดคลองกับงาน 2 ขอขางตน  กิจกรรมในสวนน้ี
จะประกอบดวยการเลือกวิธีสอน  และการกํ าหนดงานของนิสิต ( ไพฑูรย  สินลารัตน , 2542 )

ไพฑูรย  สินลารัตน (2542 ) กลาวถึง วิธีการสอนหลักในระดับอุดมศึกษาน้ันมีอยู  4 แบบ
คือ การสอนแบบบรรยาย  การสอนแบบอภิปราย การสอนแบบฝกปฏิบัติ  และการสอนใหศึกษา
คนควาดวยตนเอง และวิธีการสอนผสม คือการสอนที่นํ าวิธีการหลัก และเทคนิควิธีตางๆ มา
ผสมผสานกันเพื่อจุดมุงหมายตางๆ กัน เชน วิธีการสอนแบบสัมมนา และการสอนแบบกลุมแก
ปญหา และก็รูปแบบการผสมผสานวิธีสอนแบบตางๆ เขาดวยกันเพื่อเปนแนวทางสํ าหรบผูสอนที่
จะนํ าไปใชหรือพัฒนาข้ึนใหมตอไป( ไพฑูรย  สินลารัตน , 2524 )

  สุพิน  บุญชูวงศ ( 2531) กลาวถึงประเภทของวิธีการสอน  วิธีการสอนมีหลายรูปแบบ
ซึ่งแตละรูปแบบก็ยอมมีลักษณะและวิธีการสอนแตกตางกัน ฉะน้ัน เมื่อนํ าวิธีสอนแบบตางๆ มาจัด
ประเภทลักษณะ เฉพาะได  2 แบบ คือ

1.  วิธีสอนแบบครูเปนศูนยกลาง ( Teacher  Centered  Method ) ไดแกวิธีสอนที่ครูเปนผู
สอน ครูเปนผูดํ าเนินกิจกรรมการเรียนการสอนเปนสวนใหญ เชน ครุจะเปนผูต้ังจุดมุงหมาย ควบ
คุมเน้ือหา จัดกิจกรรม และวัดผลเปนตน  วิธีสอนแบบน้ีไดแก วิธีสอนแบบบรรยาย วิธีสอนแบบ
สาธิต  วิธีสอนโดยการทบทวน

2.  วิธีสอนแบบนักเรียนเปนศูนยกลาง ( Pupil � Centered  Method )ไดแกวิธีสอนที่ให
นักเรียนไดมีโอกาสเปนผูคนควาความรูดวยตนเองเปนผูวางแผนบทเรียน ดํ าเนินการคนควา หา
ความรู ครูเปนเพียงผูแนะแนวไปสูการคนควา แนะนํ าสื่อการเรียน  จนนักเรียนไดความรู ดวยตน
เองไดแก 1) การสอบแบบทดลอง (Laboratory  Method)  2)การสอนแบบโครงการ (Project
Method ) 3) การสอนแบบศูนยการเรียน (Learning  Center) 4) การสอนแบบสืบสวนสอบสวน
(Inquiry ) 5) การสอนแบบเนนการเรียนรูดวยตนเอง ( Self  Directe Learning )  วิธีสอนแบบสืบ
สวนสอบสวน (Inquiry  Method )  วิธีสอนแบบกลุมทํ างาน ( Committeei  Method )
 7) การสอนแบบอภิปราย (  Discussion Method ) วิธีสอนแบบหนวย ( Unit  Teaching Method)
วิธีสอนแบบอุปนัย (Inductive Method )วิธีสอนแบบนิรนัย (Deductive  Method) วิธีสอนแสดงบท
บาท (Role  Playing) วิธีสอนแบบวิทยาศาสตร (Scientific  Method )

   ฮับบารด (Hubbard , 1969 ) กลาววาการสอนศิลปะมี 3 วิธี คือ
 1.  การวางแผนการสอนเปนรายบุคคล ( Planning  Instraction  for  the  Individual ) เปน

รูปแบบการสอนที่ไดรับการวางแผนใหมีความยืดหยุนหรือเปลี่ยนแปลงไดตามความเหมาะสมไม
วาจะเปนจํ านวนของผูเรียนและชวงระยะเวลาเรียน
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2.  การสอนเปนคณะ (Team  Teaching  in  Art ) การสอนเปนคณะอาจเปนที่ไมพอใจใน
ระยะแรกทั้งน้ีเพราะครูศิลปะและการสอนศิลปมีลักษณะเฉพาะของแตละคน แตในอีกแงหน่ึง เมื่อ
ไรก็ตามท่ีมีการสอนเปนทีมจริงๆ ขอบเขตของวิชาจะถูกแบง และภาระหนาที่การสอนที่แตกตาง
กัน จะถูกแทนที่ดวยบุคคลแตละคน

3.  การสอนโดยใชอุปกรณที่เปนเคร่ืองกล ( Mechanical  Devices  Art  Instruction ) เปน
การสอนที่ใชอุปกรณการสอนที่เปนเคร่ืองกลประกอบ ( อางใน พัชริน   สงวนผลไพโรจน ,  2538 )

เกษร  ธิตะจารี ( 2542 ) กลาววา การสอนศิลปศึกษาก็เหมือนกับการสอนในวิชาทั่วๆ ไป
แตศิลปศึกษาจะมีทั้งเน้ือหาวิชาการและการฝกปฎิบัติซึ่งผลงานที่ไดฝกปฎิบัติก็จะครอบคลุมทุก
ดาน ทั้งทางดานความรู การใชทักษะมือในการทํ างาน  วิธีสอนถาแบงตามหลักการใหญ ๆ ก็แบง
ออกเปน 2 วิธี

1. การสอนแบบครูเปนศูนยกลาง ซึ่งไดแกการสอนแบบบรรยาย
2.  การสอนแบบผูเรียนเปนศูนยกลาง  การสอนแบบน้ีก็มีเทคนิคการสอนอยูดวยกันหลาย

วิธีไดแก
 -  การสอนแบบแกบัญหา ( Problem  Solving )

การสอนแบบแกปญหา  ผูสอนจะตองสอนใหผูเรียนรูหลักการแกปญหา  ซึ่งตองใหความ
คิดคนหาคํ าตอบดวยตนเอง หรือแกปญหาเปนกลุมก็จะตองระดมความคิด หาคํ าตอบใหไดหลายวิธี
และเลือกวิธีที่ดีที่สุด

-  การสอนแบบสืบสอบ ( E nquiry  Teaching )
เปนการสอนที่ครูจะตองทํ าใหผูเรียนคิดแกปญหาและคนพบดวยตัวเอง
-  การสอนแบบใหความรวมมือ (Co � operative Teaching )
เปนการสอนใหทํ างานเปนกลุม เพื่อผูเรียนจะไดชวยกันทํ างาน เปนการสอนใหทํ างานเปน

กลุม เพื่อผูเรียนจะไดชวยกันทํ างาน ชวยกันคิด ชวยกันแกปญหา
-  วิธีสอนดวยการเรียนรูดวยตนเอง ( Self  Directed  Learning )
เปนการสอนที่ครูกระตุนใหผูเรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเองมากที่สุดเทาที่จะทํ าได ดวย

การเรียนรูจากสื่อที่เปนตํ ารา  ภาพยนตร  โทรทัศน  หรือแผนภูมิก็ตาม  ผูเรียนสามารถวิเคราะหจาก
สิ่งที่พบเห็นไดดวยตนเอง

-  การสอนแบบวิจัย ( Research  Learning )
การสอนแบบวิจัยคือ การต้ังประเด็น กระทูขึ้น  เพื่อใหไปคนหาคํ าตอบ
-  การสอนแบบ Discipline  Based  Art  Education  (DBAE)
เปนการสอนท่ีอยูในกรอบที่ครูกํ าหนดไว คือ สอนใหผูเรียนปฎิบัติตามครู ซึ่งไดแกวิชา

ประวัติศาสตร  (Art  History)  ศิลปวิจารณ  (Art � Criticism) สุนทรียศาสตร (Aesthetic)  และ
ศิลปะทักษะ (Art  skill ) จะเห็นไดวาทุกวิชาจะตองเปนไปตามกฎเกณฑ
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-  วิธีสอนแบบสัมมนา ( Seminar )
เปนการสอนเพื่อระดมความคิดจากสมาชิกเพื่อใหไดขอมูลในเร่ืองที่ตองการจะรู

 ปยะชาติ   แสงอรุณ ( 2531) กลาวถึงกิจกรรมการสอนแบบผูเรียนเปนศูนยกลาง  ไววาการ
เรียนการสอนแบบผูเรียนเปนศูนยกลาง มีความเหมาะสมกับการเรียนการสอนทางดานการออก
แบบ เน่ืองดวยกลวิธีการสอน เนนใหคิดแกปญหา เพราะการออกแบบ คือการรูจักใชความคิด และ
รูจักการแกปญหา โดยอาศัยประสบการณ ความรู เพื่อบรรลุวัตถุประสงคที่ต้ังไว

ลักษณะการเรียนการสอนในงานออกแบบ  เปนลักษณะการสอนแบบแกปญหา ซึ่งวิธีการ
สอนแบบ       แกปญหา  (Problem � Solving  Method ) วิธีการดังกลาว เปนกิจกรรมทางดานความ
คิด เปนการรวบรวมประสบการเดิมกับสภาพของปญหาเขาไวดวยกัน และเลือกกระบวนการ วิธี
การตางๆ วิธีการแกปญหา เปนการเรียนรูแบบคนพบเขามาไวดวยกัน เมื่อเรียนรูดวยวิธีการคนพบ
ผูเรียนจะตองเอาสิ่งที่คนพบมาเชื่อมโยงกับวิธีการแกปญหา จึงจะมีความเขาใจอยางแทจริง ทํ าใหผู
เรียนเกิดความคิดในดานกระบวนการแกไขในสิ่งตางๆไดดี  ( จํ าเนียร  ศิลปวานิช , 2538 )

 ดนัย  ไชยโยธา ( 2534 ) กลาวถึง วิธีสอนแบบแกปญหา ( Problem � Solving  Method )
วิธีการสอนแบบแกปญหาเปนไปตามหลักจิตวิทยาการเรียนรูวา � การเรียนรูจะเกิดขึ้นได เมื่อมี
ปญหาเกิดขึ้น � มีการดํ าเนินการสอนเปน 5 ขั้นดังน้ี

 1)  ขั้นต้ังปญหา   ผูสอนนํ าผูเรียนเขาสูปญหา จัดสถานการในหองเรียน กระตุนใหเกิด
ปญหา เราความสนใจของผูเรียนใหเกิดความอยากเรียนขึ้น

2)  ขั้นต้ังสมมุติฐาน  ผูสอนและผูเรียนชวยกันแยกแยะปญหาออกเปนปญหายอย ผูเรียน
ชวยกันเสนอแนะและเลือกกิจกรรมในการศึกษาใหเขาใจปญหาและแกปญหาแตละอยาง  ผูเรียน
แตละกลุมรับผิดชอบในการแกปญหาแตละขอ

3)  ขั้นทดลองและเก็บขอมูล  ผูเรียนแตละกลุมลงมือปฏิบัติงาน ทาการคนควาทดลองหา
ความรู เพื่อแกปญหาดวยการกระทํ ากิจกรรมตางๆ  ผูสอนควรใหคํ าแนะนํ าอยางใกลชิด

 4)  ขั้นวิเคราะหขอมูล ผูเรียนแตละกลุมเสนอผลงานการคนควาและทดลอง
  5) ขั้นสรุปผล  ผูสอนและผูเรียนรวมกันสรุปวาวิธีการใดจะใชแกปญหาไดดีที่สุด เพราะ
เหตุใดและสามารถสรุปต้ังเปนเกณฑหรือหลักการได

ไพฑูรย  สินลารัตน ( 2524 ) กลาวถึงการฝกปฏิบัติ  ไดแบงไวเปน 2 ลักษณะ  คือ
 1.  การฝกปฏิบัติใหเห็นจริง 1.1 ) การสาธิต  1.2) การทดลอง  1.3) การฝกงาน             

1.4)  การศึกษานอกสถานท่ี
2. การฝกปฏิบัติเพื่อสงเสริมความคิดริเร่ิม  พัฒนาและการสรางความรูใหม  ไดแก         

2.1)  การคนควาในหองทดลอง  2.2)  การสอนแบบโครงการ
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การสอนแบบโครงการ (Project Method) เปนการทดลองและฝกปฏิบัติทางวิทยาศาสตรที่
เล็กลง แตหัวขอและการทํ างานกวางขวางกวา ถาใชกับสาขาสังคมศาสตรดังกลาวแลว    การสอน
แบบโครงการ    ยังเปนการทํ าการวิจัยคนควาเปนรายบุคคลหรือเปนกลุมไปดวยในตัว ( ไพฑูรย
สินลารัตน ( 2524 )

 จํ าเนียร  ศิลปวานิช  ( 2538 ) กลาวถึงการสอนแบบโครงงาน ( Project  Method ) เปน
การสอนที่เปดโอกาสใหผูเรียน ไดวางโครงการและดํ าเนินการใหสํ าเร็จตามน้ัน โครงการที่เกิดขึ้น
น้ันเปนไดทั้งรายบุคคลและแบบกลุม มีความเหมาะสมกับวิชาปฏิบัติเปนการกระทํ าที่มีลักษณะ
คลายกับการแกปญหาแตละขั้น  การดํ าเนินการสอนแบบโครงงานมี  4  ขั้น ดังตอไปน้ี

1)  ขั้นกํ าหนดความมุงหมาย เปนขั้นตอนการกํ าหนดปญหาโดยผูเรียนกํ าหนดเอง
2)  ขั้นวางแผน เปนขั้นตอนผูเรียนชวยหาวิธีการที่เหมาะสมในการแกปญหาท่ีต้ังไว
3)  ขั้นการดํ าเนินงาน  ผูเรียนเร่ิมงานตามแผน ทํ ากิจกรรม
4)  ขั้นประเมินผล ผูเรียนประเมินผลกิจกรรม ไดบรรลุตามวัตถุประสงคที่ต้ังไวหรือไม
การสอนแบบฝกปฏิบัติ

 ในการสอนยอยมีเปาหมายใหผูเรียนเกิดผลสัมฤทธิ์ตามจุดประสงคที่กํ าหนดไว  ผูเรียนจะ
บรรลุผลไดมากนอยเพียงใด  ขึ้นอยูกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของผูสอนเปนประการ
สํ าคัญ  กิจกรรมการเรียนการมีหลายรูปแบบและวิธีการ  ผูสอนจํ าเปนตองมีความรูความเขาใจจึงจะ
จัดกิจกรรมไดถูกตองเหมาะสม ซึ่งจะใหประโยชนแกผูเรียนอยางแทจริง ( อาภรณ  ใจเที่ยง, 2540 )

อาภรณ  ใจเที่ยง ( 2540  ) กลาวถึงจุดมุงหมายของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน      
ไวดังน้ี

1.   เพื่อใหผูเรียนเกิดพัฒนาการทางรางกาย อารมณ สังคม และสติปญญาไปพรอมๆกัน
2.   เพื่อสนองความสามารถ ความถนัด ความสนใจของผูเรียนทุกคนซึ่งแตละคนจะมี

ความแตกตางกัน
3.   เพื่อสรางบรรยากาศการเรียนการสอน ใหผูเรียนเรียนดวยความเพลิดเพลิน ไมเกิด

ความรูสึกเบื่อหนายในการเรียน
4.   เพื่อสนองเจตนารมณของหลักสูตร ใหผูเรียนไดคิดเปนทํ าเปนแกปญหาเปนและเกิด

ทักษะกระบวนการ
5.   เพื่อสงเสริมใหผูเรียนกลาแสดงออก และมีสวนรวมในการเรียน
อาภรณ  ใจเที่ยง ( 2540 )  กลาวถึงหลักการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ไวดังน้ี
1. จัดกิจกรรมใหสอดคลองกับเจตนารมณของหลักสูตร
2. จัดกิจกรรมใหสอดคลองกับจุดประสงคการสอน
3. จัดกิจกรรมใหสอดคลองและเหมาะสมกับวัย ความสามารถ ความสนใจของผูเรียน
4. จัดกิจกรรมใหสอดคลองกับลักษณะของเน้ือหาวิชา
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5. จัดกิจกรรมใหมีลํ าดับขั้นตอน
6. จัดกิจกรรมใหนาสนใจ
7. จัดกิจกรรมโดยใหผูเรียนเปนผูกระทํ ากิจกรรม
8. จัดกิจกรรมโดยใชวิธีการที่ทาทาย ความคิดความสามารถของผูเรียน
9. จัดกิจกรรมโดยใชเทคนิควิธีการสอนที่หลากหลาย
10. จัดกิจกรรมโดยใหมีบรรยากาศที่ร่ืนรมย สนุกสนาน และเปนกันเอง
11. จัดกิจกรรมและตองมีการวัดผลการใชกิจกรรมน้ันทุกคร้ัง
รูปแบบการจัดการเรียนการสอนมีหลายรูปแบบแตละรูปแบบอาจเหมาะกับเน้ือหาราย

วิชาที่แตกตางกันไปผูสอนจํ าเปนตองศึกษารูปแบบและทดลองการสอนรูปแบบเหลาน้ันเพื่อใหการ
สอนของตนไดผลดีที่สุด ความสํ าคัญในการที่อาจารยผูสอนรูจักรูปแบบตางๆ ของการสอนและ
เลือกรูปแบบการสอนที่เหมาะสม  ( จรัส  สุวรรณเวลา , 2540 )

กลาวโดยสรุปไดวา วิธีการดํ าเนินการสอน เปนสวนที่เกี่ยวกับวิธีสอนและการจัดกิจกรรม
ของผูสอนเปนการเลือกเน้ือหาและวิธีการสอนในสอดคลองกับกิจกรรมโดยยึดผูเรียนเปนศูนย
กลาง  การดํ าเนินการสอน ใชการบรรยายประกอบสาธิตโดยยึดเน้ือหาวิชาการเปนสํ าคัญ เนนให
ผูเรียนคนควาวิจัยรูจักการแกปญหา และสงเสริมการเรียนรูดวยตนเอง โดยการฝกการใชวัสดุ
อุปกรณ  เพื่อมุงใหเกิดทักษะปฏิบัติทางการออกแบบและนํ าความรูไปประยุกตใชอยางสรางสรรค

4 . สื่อการเรียนการสอน

เน่ืองจากการสอนเปนกระบวนการสื่อความหมายระหวางผูสอนและผูเรียน  โดยมีเจตนา
ที่จะถายทอดความรู  ความรูสึก  ทัศนคติ  คานิยม  และทักษะจากครู  ซึ่งทํ าหนาที่เปนผูสงไปยังนัก
เรียนซึ่งเปนผูรับ  ซึ่งจํ าเปนตองอาศัยตัวกลางในรูปแบบตางๆ  เปนพาหนะนํ าไป  ตัวกลางจึงเปรียบ
เสมือนสะพานเช่ือมโยง  ที่มีความสํ าคัญอยางยิ่ง (สมบูรณ  สงวนญาติ , 2534 )  นอกจากน้ีครูยัง
ตองรูจักเลือกสื่อการสอน  ซึ่งไดแกวัสดุอุปกรณและวิธีการตามเน้ือหาและผูเรียนพรอมทั้งจัด
บรรยากาศได  ผูเรียนใหมีบูรณการ  สื่อรับความรูทั้ง  5  อยาง  หู  ตา  จมูก ลิ้น  กาย  เพื่อนํ าไปสู
การเปลี่ยนพฤติกรรมถาวร  การเปลี่ยนพฤติกรรมถาวรจะเกิดขึ้นเมื่อจัดสภาพการณที่เอ้ืออํ านวยแก
ผูเรียน  (ชัยยงค  พรหมวงศ  และคณะ  ,  2521  )

ในการศึกษาวิชาตาง ๆ  จะตองมีสื่อการสอนเปนเคร่ืองมือจึงจะทํ าใหการเรียนการสอน
เปนไปไดดวยดี  และการจะใชสื่อการสอนใหดีที่สุด  ตองคํ านึงถึงระบบการสอนดวย   โดยเฉพาะ
มหาวิทยาลัยควรจะเปนผูนํ าทางวิชาการ  ในวงการของระบบการศึกษาสื่อการสอนสามารถท่ีจะ
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ปรับเขาไปใชในระบบการศึกษาใด ๆ  ก็ได  โดยอาจารยเปนผูทํ าหนาที่  และนิสิตเปนผูมีสวนรวม
มากนอยตามลักษณะที่สอน (อํ าไพ  สุจริตกุล , ม.ป.พ. )

กิดานันท  มลิทอง ( 2536 ) กลาววา สื่อการสอน  หมายถึงตัวกลางที่ชวยนํ าและถายทอด
ขอมูล  ความรูจากผูสอนหรือจากแหลงความรูไปยังผูเรียน  เปนสิ่งชวยอธิบายและขยายเนื้อหาบท
เรียนใหผู เรียนสามารถเขาใจเน้ือหาไดงายขึ้น  เพื่อบรรลุถึงวัตถุประสงคการเรียนที่ต้ังไว

สันทัด  ภิบาลสุข ( 2523 ) กลาววา สื่อการสอน  หมายถึงสิ่งตาง ๆ  ที่ใชเปนเคร่ืองมือ
หรือชองทางสํ าหรับชวยถายทอด  หรือนํ าความรูหรือประสบการณในสูผูเรียน  และทํ าใหผูเรียนได
เรียนรูตามวัตถุประสงคอยางมีประสิทธภาพ

มนตรี  แยมกสิกร (  2526 ) กลาววา สื่อการเรียนการสอน  หมายถึง  ตัวกลางที่ชวยใน
การนํ าความรูจากผูสอนหรือแหลงความรู  ไปยังผูเรียน  เพื่อใหผูเรียนบรรลุวัตถุประสงคเชิงพฤติ
กรรมตามท่ีตองการ ในทางเทคโนโลยีทางการศึกษา  แบงประเภทสื่อการเรียนการสอน  ออกได
เปน  3  ประเภทคือ   1) สื่อประเภทวัสดุ   2)  สื่อประเภทอุปกรณ  3)   สื่อประเภทเทคนิคและวิธี
การ สิ่งที่จะใชเปนสื่อการสอน  คือ  เทคโนโลยีทางการศึกษา  ซึ่งไดแกระบบการนํ า  วัสดุ
อุปกรณ  และวิธีการ  มาใชการถายทอดความรู  ความสัมพันธของเทคโนโลยีกับกระบวนสันนิ
เวทนาการจึงอยูที่บทบาทของเทคโนโลยีในฐานะสื่อที่จะชวยใหครูสามารถถายทอดความรูใหแก  
ผูเรียนไดมากท่ีสุด กลาวอีกนัยหน่ึง  เทคโนโลยีทางการศึกษา ในฐานะสื่อการสอนจะชวยใหการ
เปลี่ยนพฤติกรรมการเรียนรูเปนไปอยางมีประสิทธิภาพและมีความคงทนถาวร (สมโพธิ   พุกะเวส ,
2523 )

ประเภทของสื่อการสอน
วาสนา  ชาวหา  (2533 ) กลาวถึง สื่อการสอนสามารถจํ าแนกเปน 3 ประเภท ดังน้ี
1.  ประเภทวัสดุ ( Software  or  Material )

 2.  ประเภทเคร่ืองมือหรืออุปกรณ ( Hardware  or  Equipment )
    3.  ประเภทเทคนิคและวิธีการ ( Technique and Method )

วิรุณ  ต้ังเจริญ (2530 ) จํ าแนกลักษณะของสื่อที่ใชในการเรียนการสอนศิลปะปฏิบัติ
ไว   4  ประเภท คือ

1.  สื่อประเภทวัสดุ อุปกรณ เชน กระดานดํ า ชอลก
2.  สื่อประเภทโสตทัศนูปกรณ เชน เคร่ืองฉายภาพน่ิง เคร่ืองฉายภาพขามศีรษะ วิดีโอ

คอมพิวเตอร ภาพถาย Slide
3.  สื่อประเภทสิ่งดลใจในการฝกปฏิบัติงาน เชน สภาพแวดลอม ทัศนียภาพ ตึกรามบาน

ชอง ตัวอยางผลงาน หรือสื่อที่จัดสรรขึ้น เชน การจัดหุนน่ิง การจัดทาทางของคน
4.  วิธีการในการเรียนรู เชน การสาธิต การทดลอง การปฏิบัติงาน

( อางใน ปรวรรณ    ดวงรัตน , 2541 )
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จอหน  เอ.  ไมเคล  กลาวถึง สื่อการเรียนการสอนทางดานศิลปะภาคปฏิบัติ วาสื่อน้ันจะตอง
สามารถทํ าให ผูเรียนเกิดการเรียนรูในสิ่งตางๆคือ

1.  การเรียนรูและเขาใจวาศิลปนคนใด มีความเชี่ยวชาญในการใชสื่อทางศิลปะ แบบใด
เปนพิเศษ

2.  การฝกทักษะ และมีความชํ านาญในการใชวัสดุ อุปกรณทางศิลปะ
3.  การใชความคิดสรางสรรคผานสื่อทางศิลปะ
4.  การเรียนรูและเขาใจในสุนทรียภาพที่เกิดขึ้นจากการใชสื่อทางศิลปะ
5.  การแสดงออกของบุคลิกภาพโดยผานสื่อปรากฏเปนผลงานศิลปะ

              6.  การแสดงออกของลักษณะทาทางที่มีความเชื่อมั่นในตัวเองขณะเมื่อใชสื่อน้ันๆ
( อางใน ปรวรรณ  ดวงรัตน , 2541 )
  วิรุณ   ต้ังเจริญ ( 2526 ) กลาววา สื่อการสอนที่ใชในวิชาศิลปศึกษา จะตองมีหนาที่
3  อยางคือ

1.  สื่อการสอนที่เสนอใหผูเรียนไดรับรู แลวชวยขยายความรู ความคิด และความเขาใจ
และผลจากการรับรูน้ัน จะเปนผลตอการสรางสรรคงานศิลปะโดยตรงหรือไมก็ได สื่อการสอนใน
ลักษณะ น้ี ก็คือ สื่อวัสดุ สื่ออุปกรณ และการสาธิตของครูผูสอน สื่อการสอนเหลาน้ีจะชวยขยาย
เน้ือหาสาระทางศิลปะและเมื่อถึงโอกาสที่ผูเรียนปฏิบัติงานศิลปะ ความรูความคิดและความเขาใจ
น้ันอาจจะมีผลทาง ดานเน้ือหาและรูปแบบดวย

2.  สื่อการสอนที่เสนอใหผูเรียน เพื่อเปนสื่อดลใจในการแสดงออก และสรางสรรคศิลปะ
สื่อการสอนในลักษณะน้ี จะทํ าหนาที่กระตุนการรับรูถึงรูปแบบและเนื้อหา กระตุนใหเกิดความคิด
จินตนาการ และแสดงออกเปนผลงานทางศิลปะ สื่อการสอนชนิดน้ี คือ สื่อดลใจ เชน คน  หุนน่ิง
ทิวทัศน เปนตน

3. สื่อการสอนที่เสนอใหผูเรียนไดปฏิบัติแลวเกิดความรู ความคิดและความเขาใจขึ้นผล
จากการปฏิบัติคือ ผลการปฏิบัติหรือผลงานศิลปะตามเปาหมายของสื่อการสอน สื่อการสอนชนิดน้ี
คือการทดลองและการปฏิบัติกิจกรรมศิลปะ ซึ่งเสนอสื่อจะมีภาพเปนนามธรรมและปฏิบัติงานดวย
สื่อวัสดุที่เปนนามธรรม

กลาวโดยสรุปไดวา สื่อการเรียนการสอนเปนตัวกลางสํ าคัญที่จะทํ าใหการถายทอดความ
รูของผูสอนไปยังผูเรียนไดมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น สื่อการเรียนการสอนตองมีบริการผูสอนอยาง
เพียงพอ ผูบริหารตองจัดซื้อสื่อวัสดุ อุปกรณ ใหพรอมตอความตองการและมีสื่อเทคโนโลยีสมัย
ใหม เพื่อเปนสื่อประกอบการเรียนการสอน ควรใหผูสอนจัดทํ าสื่อ ตัวอยางผลงานที่หลากหลาย
และนาสนใจประกอบการสอน สื่อเหลาน้ีเปนเคร่ืองมือที่ชวยในการปฏิรูปการเรียนการสอน



35

5.  การวัดและประเมินผล

การวัด  (Measurement)  หมายถึง  การกํ าหนดตัวเลขหรือสัญลักษณใหเขากับสิ่งของหรือ
เหตุการณตาง ๆ  ตามกฎเกณฑ  โดยเปนการกํ าหนดปริมาณของสิ่งที่ตองการจะวัด  การวัดแบงออก
เปน  2  ประเภท  คือ

1.  การวัดทางกายภาพ  (Physical  Measurement)  เปนการวัดสิ่งของที่เปนรูปธรรม
สามารถวัดไดโดยตรงและมีหนวยวัดที่แนนอน  เชน  การวัดสวนสูง  น้ํ าหนัก  ก็จะมีเคร่ืองมือที่ใช
ในการวัด  คือ  ไมเมตร  และตาชั่ง  ซึ่งตัวเลขที่ไดจากการวัดจะมีความแนนอนเชื่อถือได

2.  การวัดทางสังคมศาสตร  (Social  Science Measurement)  เปนการวัดสิ่งที่เปน
นามธรรม  วิธีการจัดจึงตองอาศัยการวัดทางออม  ดังน้ันจึงไมสามารถวัดไดคงที่แนนอนเชน  การ
วัดระดับสติปญญา  บุคลิกภาพ  เจตคติ  (Attitude)

การประเมินผล  (Evaluation)  หมายถึง กระบวนการตัดสินคุณคาของสิ่งของหรือการ
กระทํ าใดๆ โดยเปรียบเทียบกับเกณฑ ซึ่งมีความหมายกวางกวาการวัดผล โดยจะครอบคลุมทั้ง
ปริมาณ และคุณภาพ  การประเมินผลจึงเปนกระบวนการที่ตองมีการวัดแลววินิจฉัย  ตัดสินคุณคา
ไดจากการวัดอยางมีกฏเกณฑ ดังน้ันจะเห็นไดวาการวัด    เปนสวนหน่ึงของการประเมินผล  การ
ประเมินผลท่ีดีจึงอยูที่รากฐานของการวัด ( กานดา  พุนลาภทวี , 2528 )

 ดนัย  ไชยโยธา  ( 2534 ) กลาววา การประเมินผลการเรียนการสอน  ไดแก  หลักการของ
การประเมินผลแบบตางๆ  ในการประเมินผลการศึกษา  ผูสอนจํ าเปนตองศึกษาใหเขาใจระบบท่ี
กํ าหนดใหและนํ าไปใชในการประเมินผล  การเรียนการสอน  หากผูสอนไมประเมินในระบบท่ี
กํ าหนดไวจะกอใหเกิดความสับสนระหวางผูเรียนผูสอน  และผูบริหารเปนอยางมาก

ใจทิพย   เชื้อรัตนพงษ  (2539 ) กลาวถึงความหมายและคํ านิยามตางๆ ของการวัดและ
การประเมินผล พอสรุปไดวา �การวัด�  คือกระบวนการกํ าหนดคา/ตีคาคุณสมบัติของสิ่งใดสิ่งหน่ึง
หรือของบุคคลเปนตัวเลข โยใชเคร่ืองมือเปนหลักในการวัด สวน �การประเมินผล� คือ
กระบวนการพิจารณาตัดสินคุณคาของวัตถุ คน สิ่งของ หรือการดํ าเนินงาน/กิจกรรมวาบรรลุความ
สํ าเร็จตามวัตถุประสงคที่กํ าหนดไวมากนอยเพียงใด หรือมีดีหรือเลวเพียงใด โยอาศัยขอมูลที่ได
จากการวัดเปนหลัก

กิดานันท  มลิทอง  (  2536 ) ไดกลาวถึง การประเมินผลสามารถกระทํ าไดใน  3  ลักษณะ
คือ

1.  การประเมินผลกระบวนการสอน  เพื่อเปนการประเมินวาสามารถบรรลุไดตาม
วัตถุประสงคที่ต้ังไวหรือไมทั้งในดานผูสอน  สื่อการสอน  และวิธีการสอน  โดยในการประเมินผล
สามารถทํ าไดทั้งในระยะกอน  ระหวาง  และหลังการสอน
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2.  การประเมินผลความสํ าเร็จของผูเรียน   ขึ้นอยูกับวัตถุประสงคที่ต้ังไววามีเกณฑเทาใด
การวัดผลอาจทํ าไดดวยการทดสอบ  การสอบปากเปลา  หรือดูจากผลงานของผูเรียน  สิ่งสํ าคัญที่จะ
ทราบไดวา  ผูเรียนมีสัมฤทธิ์ผลทางการเรียนมากนอยเทาใด  คือ  สังเกตจากการปฏิบัติและการ
แสดงออกของผูเรียนน้ัน

3.  การประเมินผลสื่อและวิธีการสอน  โดยการใหผูเรียนมีการอภิปรายและวิจารณใชสื่อ

ประเภทของการวัดและประเมินผล
อุทุมพร   จามรมาน ( 2530 ) กลาวถึง การวัดผลแบบตางๆ ดังน้ี
การวัดแบบอิงกลุม ( Norm -  Referenced  Measurement ) เปนการวัดในลักษณะเดิม

มีมานาน การวัดแบบน้ีใชเมื่อตองการจะบอกผลการศึกษาของผูเรียนแตละคนเทียบกับกลุมที่สอบ
ขอสอบชุดเดียวกัน  เปนการวัดสถานะของแตละบุคคลเปรียบกับคนอ่ืนๆ ที่ไดรับการวัดดวยเคร่ือง
มือชนิดเดียวกัน

การวัดแบบอิงเกณฑ  (Criterion � Referenced  Measurement ) เร่ิมเขามามีบทบาทมาก
ขึ้น ในชวง ค. ศ. 1960 การวัดน้ีใชเพื่อบอกสถานภาพของผูเรียนแตละคนเทียบกับเกณฑมาตรฐาน
ของสิ่งที่ทดสอบ  เปนการวัดที่มีเกณฑมาตรฐานหรือเกณฑทางทฤษฏีหรือเกณฑที่คาดหวังไวเพื่อ
อางอิง

ภัทรา   นิคมานนท  (2538 ) ไดแบงประเภทของการประเมินผล แบงตามระบบของ
การประเมิน แบงไดเปน 2 ประเภท ไดแก

1.   การประเมินผลแบบอิงกลุม เปนการประเมินผลเพื่อเปรียบเทรียบคะแนนที่ไดจากการ
ทํ าแบบทดสอบหรือผลงานของบุคคลใดบุคคลหนึ่งกับบุคคลอ่ืนที่ทํ างานหรือที่ทํ าแบบทดสอบ
อยางเดียวกัน

2.  การประเมินผลแบบอิงเกณฑ เปนการประเมินเพื่อตองการทราบวาบุคคลน้ันๆมีความ
สามารถถึงเกณฑที่กํ าหนดไวในจุดมุงหมายหรือไม การประเมินผลตองนํ าคะแนนที่ไดของบุคคล
ใดบุคคลหนึ่งไปเปรียบเทียบกับเกณฑที่กํ าหนดไวขางตน

ธนาธิป  พรกุล ( 2543 ) กลาววาการประเมินผล มี 2 แบบ ไดแก
1)  การประเมินแบบอิงกลุม ( Norm � referenced  evaluation ) เปนการวัดที่ขึ้นอยูกับ

เกณฑมาตรฐานสัมพันธ ( Relative  standard ) หรือพฤติกรรมของกลุมผูเรียน มีจุดมุงหมายในการ
หาความแตกตางระหวางผูเรียนทํ าใหเกิดการเรียนแบบแขงขันกันในระหวางผูเรียน แบบสอบที่ใช
เปนแบบอิงกลุม

2)  การประเมินผลแบบอิงเกณฑ  ( Criterion � referenced  evaluation ) เปนการวัดที่ขึ้น
กับเกณฑมาตรฐานที่กํ าหนดไวลวงหนา มีจุดมุงหมายที่ทราบวาผูเรียนมีความสามารถหรือไม
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คะแนนที่ไดจากการวัดไมไดนํ าไปเปรียบเทียบกับผูอ่ืน ทํ าใหการเรียนเปนแบบชวยเหลือกัน แบบ
สอบที่ใชเปนแบบอิงเกณฑ

อุทุมพร   จามรมาน ( 2530 ) กลาวถึงวิธีการวัดและประเมินการเรียน ไววา
วิธีการวัดและประเมินการเรียนเชื่อมโยงกับจุดมุงหมายทางการศึกษา และวิธีการเรียน

การสอนกลาวคือ ผูสอนมักจะต้ังความหวังกอนสอบวาตองการจะใหผูเรียนรูอะไร เกิดพฤติกรรม
อะไร หรือทํ าอะไรไดบาง ซึ่งความหวังน้ีเรียกวา จุดมุงหมายทางการศึกษา ซึ่งมี 3 ดาน คือ พุทธิ
จิตต  และพลังทักษะ เมื่อผูสอนต้ังความหวังไว ( ผูเรียนก็อาจมีความหวังไดเชนกัน) แลวก็ทํ าการ
เรียนการสอน เพื่อใหบรรลุยังจดมุงหมายดังกลาว การที่จะทดสอบวา ผูเรียนไดบรรลุยังจุดมุงหมาย
ดังกลาวหรือไมก็โดยการ ทดสอบ การตรวจสอบ และการวัด น้ันเอง

อุทุมพร  จามรมาน ( 2541 ) กลาวถึงเทคนิคการวัด ประเมินผลการเรียนรูของนักศึกษา
และการสอนของอาจารยซึ่งจัดได 4 ประเภท คือการทดสอบ  การสังเกต  การสัมภาษณ  และการ
ประเมินผลงาน

1)  การทดสอบ  (Testing ) ไดแกการทดสอบเดียว กลุม ในหองเรียน นอกหองเรียน      ที่
บาน  เปด-ปดตํ ารา  เขียนตอบ ทํ าเคร่ืองหมายตอบ วาดภาพตอบ  พูดตอบ  แสดงตอบ

2)  การสังเกต ( Observation ) ไดแก การสังเกตพฤติกรรมโดยผูสังเกต เชน การสังเกต
การทํ างาน  ในหองปฏิบัติการ

3)  การสัมภาษณ ( Interview ) การซักถามโดยมีผูซักถามกับผูตอบ ซึ่งในที่น้ีคืออาจารย
กับนักศึกษา

4)  การประเมินผลงาน ไดแก การพิจารณาตัดสินผลงาน โดยอาศัยเกณฑพิจารณาตัดสิน
ลักษณะที่ดีของการวัดและประเมินผลการเรียน
เกษร  ธิตะจารี ( 2542 ) กลาวถึงหลักการประเมินผลงานศิลปะ  ควรคํ านึงถึงในเร่ืองตอ

ไปน้ี
1.  ประเมินดานเน้ือหา ( Content ) ความถูกตองและความเหมาะสม เชนเร่ืองราวทาง

ประวัติศาสตร เร่ืองราวความเปนอยูของมนุษยตามความเปนจริง เปนตน ความเหมาะสมของเนื้อ
หา เชน ความสัมพันธของเร่ืองราว ทางดานจินตนาการ หรือทางดานการสรางสรรค และแนวคิด
ทางดานปรัชญา เปนตน

2.   ประเมินดานรูปทรง ( Form ) ความถูกตองตามหลักการของการใชองคประกอบศิลป
และหลักการจัด

2.1   องคประกอบศิลป ( Element  of  Design ) ไดแก เสน รูปราง รูปทรง สี พื้นผิว
และคุณคา เปนตน

2.2   หลักการจัด ( Principle  of  Arrangement )ไดแก ความสมดุล ขนาดสัดสวน จุด
สนใจ จังหวะความแตกตาง เปนตน
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เกษร  ธิตะจารี ( 2542 ) กลาวถึงวิธีการประเมินศิลปะ ไวดังน้ี
1.  ประเมินทางดานจิตพิสัย โดยใชความรูสึกสวนตัวในการประเมิน เชน การสังเกตพฤติ

กรรมของผูเรียน เชน ความต้ังใจ ความพรอม ความอดทน ฯลฯ เปนตน
2.   ประเมินทางดานทักษะ พิจารณาตัวผลงาน เชนความสมบูรณของงาน การแสดงออก

ในเร่ืองตางๆ คน สัตว สถานที่ ฯลฯ พิจารณาฝมือผลงาน ในเร่ืองความประณีต ความเรียบรอย สวย
งาม รวมท้ังเทคนิคในการสรางงาน พิจารณาความคิดสรางสรรคในเร่ือง การแสดงออกทางดาน
ความคิดริเร่ิม ความคลอง ความละเอียดละออ และความยืดหยุน เปนตน

ณรุทธ  สุทธจิตต ( 2540 ) กลาวถึงการวัดทักษะปฏิบัติ ไวดังน้ี
การวัดผลดานความรูความสามารถทางสมองในเชิงทฤษฏีหรือพุทธิพิสัย การวัดทักษะ

ปฏิบัติคือการวัดผลในดาน ความสามารถ ความเขาใจในการแสดงออกดวยทักษะใดทักษะหน่ึง ซึ่ง
เปนผลรวมจากการเรียนรู โดยผูทํ าการปฏิบัติ ประมวลความรู ความสามารถ ทั้งดานทฤษฏีและ
ปฏิบัติ เพื่อแสดงทักษะของตนออกมา ใหผูทํ าการวัดไดเห็นหรือไดฟงในขณะทํ าการวัดหรือการ
สอบ

การวัดทักษะปฏิบัติจะใชสอบที่มีลักษณะแตกตางโดยสิ้นเชิง เพื่อใหผูปฏิบัติมีโอกาสได
ปฏิบัติหรือแสดงความรู ความสามารถในเชิงทักษะใหผูทํ าการวัดเห็นหรือไดฟง เพื่อตัดสินวาผู
ปฏิบัติมีความสามารถในเชิงทักษะปฏิบัติมากนอยเทาใด

ณรุทธ  สุทธจิตต ( 2540 ) กลาวถึง ประเภทของการวัดทักษะปฏิบัติ ไวดังน้ี
1.  การวัดทักษะปฏิบัติเชิงกระบวนการ การวัดทักษะเชิงกระบวนการไดแก การวัดทักษะ

ปฏิบัติ ที่ผูวัดผลใหงานในเชิงปฏิบัติแกผูปฏิบัติไปทํ าตามเงื่อนไขหรือขอกํ าหนด และผูวัดผลจะทํ า
การสังเกต การปฏิบัติงานของผูปฏิบัติ เพื่อดูกระบวนการทํ างานในเชิงปฏิบัติ และบันทึกขอมูลจาก
การสังเกตลงในแบบการบันทึกการปฏิบัติงาน โดยนํ าผลมาใชในการประเมินทักษะปฏิบัติ เพื่อการ
พัฒนาการเรียนรู หรือแกไขทักษะปฏิบัติใหมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้นทั้งในดานของผูปฏิบัติ และใน
ดานการสอน

2.  การวัดทักษะปฏิบัติเชิงผลงาน การวัดทักษะปฏิบัติเชิงผลงาน ไดแก การวัดทักษะ
ปฏิบัติที่ผูวัดใหงานในเชิงปฏิบัติแกผูปฏิบัติไปทํ าการเรียนรู และฝกซอมในระยะหน่ึงและผูปฏิบัติ
จะมาปฏิบัติงานที่ไดรับมอบหมายใหผูสอนหรือขณะน้ีกลายเปนผูวัดผลไดประจักษ เพื่อประเมิน
ความรู ความสามารถในเชิงทักษะปฏิบัติโดยผูวัดผล จะมีแบบบันทึกการปฏิบัติ พรอมทั้งเกณฑการ
ใหคะแนนเพื่อใชเปนเงื่อนไขในการใหคะแนนการปฏิบัติ

การประเมินผลงานการออกแบบนั้นมีความเกี่ยวเน่ืองจากความรูสึกภายในตัวของแตละ
บุคคล รสนิยมรายบุคคล จึงมีรูปลักษณะเปนกลางๆ ที่ไดมาจากการอภิปราย ( พาศนา  ตัณฑลักษณ
, 2526 ) บางคร้ังถูกมองวาขาดความเที่ยงตรงในการวัด ดังน้ันในการวัดและประเมินผลงานการ
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ออกแบบน้ันจึงตองมีขอกํ าหนดใหชัดเจนเปนเกณฑ ซึ่งขึ้นอยูกับองคประกอบ 3 ดาน ไดแก
ผูประเมิน เกณฑการประเมิน และระบบวิธีการวัด ( นวลนอย  บุญวงษ , 2539 )

1.  ผูประเมิน เปนองคประกอบท่ีสํ าคัญที่สุด สามารถจํ าแนกความแตกตางได 2 ลักษณะ
 1.1 จํ าแนกตามความรูเฉพาะของผูประเมิน

      1.1.1  ผูเชี่ยวชาญ ( Expert )
      1.1.2  คนทั่วไป ( Layman )
1.2  จํ าแนกตามจํ านวนของผูประเมิน
       1.2.1 ผูประเมินประเมินคนเดียว ( A Single  Person )
       1.2.2 ผูประเมินเปนกลุม ( A group )
2.  หลักเกณฑการประเมิน  หลักเกณฑดังกลาวจะถูกกํ าหนดเองโดยครอบคลุมเน้ือหา

ใหชัดเจน ซึ่งมีขั้นตอนในการพิจารณา เปนขั้นตอนไดดังน้ี
ขั้นที่ 1 การศึกษาองคประกอบของงานออกแบบ
     1.  การศึกษาลักษณะเฉพาะของการออกแบบ
     2.  การศึกษาจุดมุงหมาย
     3.  การศึกษาขอกํ าหนดที่เกี่ยวของ
ขั้นที่ 2  การกํ าหนดหัวขอและหลักเกณฑ
     1.  หลักเกณฑทางการออกแบบ
     2.  หลักเกณฑทางดานการผลิต
     3.  หลักเกณฑทางดานการตลาด
ขั้นที่ 3  การจัดความสํ าคัญของหลักการ
3.  ระบบและวิธีการวัดผล เปนการจัดคุณคาของงาน เพื่อแยกออกใหเปนระบบ ระบบวิธี

การวัดผลจึงเปนเสมือนเคร่ืองมือ สํ าหรับระบุคุณภาพของงานตามหลักการเดียวกัน และมีมาตรา
ฐานเปนระดับวัดคาตางๆ จัดลํ าดับมากไปหานอย ตามความละเอียดของการประเมินผล

กลาวโดยสรุปไดวา การวัดและประเมินผล  เปนกระบวนการตัดสินคุณคาตามวัตถุ
ประสงคที่กํ าหนดไว    โดยประเมินผลจากความรูพื้นฐานของผูเรียน จากผลงาน และกระบวนการ
ทํ างาน ผูเรียนและผูสอนควรมีสวนรวมในการกํ าหนดเกณฑในการประเมิน และผูเรียนมีสวนใน
การประเมินผลงานของตัวเองดวย โดยมีลักษณะการประเมินผลแบบอิงเกณฑหรือแบบอิงกลุม ซึ่ง
ขึ้นอยูกับลักษณะเน้ือหาวิชาและกระบวนการเรียนการสอน  โดยใชวิธีการวัดและประเมินผล
จากการทดสอบ การสังเกต  การสัมภาษณ  ประกอบการวัดและประเมินผลการเรียนการสอนดวย
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จากการศึกษาถึงองคประกอบการเรียนการสอนทั้ง 5 ดาน พอสรุปไดวาการเรียนการสอน
คือ การจัดกระบวนการเรียนรูเพื่อเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผูเรียนใหบรรลุวัตถุประสงคการเรียน
การสอนใหมีความรูทางทฤษฏี      ทักษะการปฏิบัติงาน และมีจิตสํ านึกที่ดี เลือกวิธีการสอนที่
เหมาะสมและจัดกิจกรรมการเรียนการสอนทีหลากหลายสอดคลองกับรายวิชาและ   มีสื่อการเรียน
การสอนชวยในขยายความคิด ความเขาใจตอผูเรียนทํ าใหผูเรียนเกิดการเรียนรู และสิ่งสุดทายคือ
การวัดประเมินผลวาผูเรียนไดบรรลุสูจุดมุงหมายในรายวิชาของหลักสูตร

หลักสูตรศิลปศึกษา

ซึ่งสถาบันอุดมศึกษาที่เปดสอนหลักสูตรศิลปศึกษา     ในสถาบันอุดมศึกษา
สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย  มีดวยกัน 4  แหง คือ

 1.   จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย
 2 .  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วิทยาเขตประสานมิตร

  3.   มหาวิทยาลัยขอนแกน
  4.   มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตปตตานี

วัตถุประสงคของหลักสูตร   ครุศาสตรบัณฑิต  วิชาเอกศิลปศึกษาจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย
( หลักปรับปรุง พ.ศ. 2543 )
           1.  เพื่อใหนิสิตมีความรู ความเขาใจในมโนทัศนและเน้ือหาสาระของศาสตรทางศิลปศึกษา
สามารถวิเคราะห สังเคราะห ประเมิน และนํ าความรูไปประยุกตใชอยางสรางสรรค

  2.  เพื่อใหนิสิตมีความตระหนักในคุณคาของศาสตรศิลปศึกษา สามารถพัฒนาความคิดดาน
คุณคาใหเปนระบบและนํ าไปปฏิบัติใหเกิดประโยชนตอการดํ ารงชีวิต

วัตถุประสงคของหลักสูตร  การศึกษาบัณฑิต  วิชาเอกศิลปศึกษา              
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  วิทยาเขตประสานมิตร

1.  เพื่อผลิตบัณฑิตใหเปนผูมีความสามารถในการสอนสาขาวิชาศิลปศึกษา และมีคุณ
สมบัติของผูสอนศิลปะที่พึงประสงค

2. เพื่อผลิตบัณฑิตใหเปนผูมีความรูในศาสตรทัศนศิลปอยางกวางขวาง และมีความ
สามารถในการประยุกตความรูใหเหมาะสมกับสภาพแวดลอมทางเศรษฐกิจ การเมือง  และสังคม

3.  เพื่อผลิตบัณฑิตใหเปนผูมีจิตสํ านึกตอสังคมสวนรวม  รูจักอนุรักษพัฒนาศิลปวัฒน
ธรรมและใหบริการแกสังคมได
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วัตถุประสงคของหลักสูตร   ศึกษาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาศิลปศึกษา
 มหาวิทยาลัยขอนแกน

1.  เพื่อแกไขความขาดแคลนของครูสอนศิลปะ ทั้งดานคุณภาพและปริมาณ  รูปญหาแก
ปญหาและพัฒนาการสอนศิลปศึกษาใหกาวหนาเสมอ

2.  เพื่อผลิตครูสอนศิลปะที่มีคุณลักษณะที่ดีกลาวคือ มีความรับผิดชอบ ใฝหาความรู และ
เปนแบบอยางที่ดีของนักเรียน

3.  เพื่อสามารถใชความรูดานศิลปะ ประกอบอาชีพในหนวยงานเอกชน หางราน บริษัท
และโรงงาน  อุตสาหกรรมและเห็นความสํ าคัญของสิ่งแวดลอม

4.  มีพื้นฐานความรู เพียงพอในการศึกษาตอในระดับสูงตอไป

วัตถุประสงคของหลักสูตร  ศึกษาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาศิลปศึกษา
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตานี ( พ.ศ. 2540 )

1.  เพื่อผลิตบัณฑิตทางการศึกษา  สาขาวิชาศิลปศึกษา ออกไปพัฒนาคุณภาพการศึกษา
ดานการสอนศิลปศึกษาในสถาบันการศึกษาระดับประถมศึกษา  และระดับมัธยมศึกษาทั้งในภาค
รัฐบาลและเอกชน

2.  เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีความรูความสามารถทางดานศิลปะออกไปปฎิบัติงานในหนวยงาน
ภาครัฐบาลและเอกชน

3.  เพื่อเปนพื้นฐานและสงเสริมการปลูกฝงความรูความเขาใจในดานศิลปะ เพื่อพัฒนาคา
นิยมและการอนุรักษศิลปวัฒนธรรมภาคใต อันเปนมรดกอันมีคาของชาติ

                     จากที่ไดกลาวมา คือวัตถุประสงคของหลักสูตรศิลปศึกษา ของสถาบันอุดมศึกษา
สังกัดมหาวิทยาลัย  4  แหง ซึ่งพอจะสรุปไดวาวัตถุประสงคของหลักสูตรมีความสอดคลองกัน คือ
เพื่อใหนิสิตมีความรูความเขาใจในมโนทัศนและเน้ือหาสาระของศาสตรของศิลปศึกษาสามารถ
วิเคราะห สังเคราะห ประเมินและนํ าความรูไปประยุกตใชอยางสรางสรรค และเพื่อผลิตบัณฑิตทาง
การศึกษา ที่มีความสามารถในการสอนสาขาวิชาศิลปศึกษามีคุณสมบัติผูสอนศิลปศึกษาที่พึง
ประสงค และมีคุณสถานะทีดีออกไปพัฒนาคุณภาพการศึกษาดานการสอนศิลปศึกษา รวมท้ังผลิต
บัณฑิตเพื่อใหมีความรูความสามารถ ทางดานศิลปะออกไปประกอบอาชีพ และปฏิบัติงานในหนวย
งานภาครัฐ และเอกชน ทั้งน้ีเพื่อเปนพื้นฐานและสงเสริมการปลูกฝงความรูความเขาใจในดาน
ศิลปะ เพื่อพัฒนาคานิยม รูจักอนุรักษพัฒนาศิลปวัฒนธรรมและใหบริการแกสังคมได
        จากการศึกษาหลักสูตรศิลปศึกษาของสถาบันอุดมศึกษาทั้ง  4  แหง พบวาที่คลายคลึงกันและ
แตกตางกันไปตามสภาพแวดลอมซึ่งสามารถวิเคราะห็โดยรวม   พบวาหลักสูตรศิลปศึกษาของ
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จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย มีการกํ าหนดหลักสูตรศิลปะโดยเนนใหนิสิต ตระหนักในคุณคาของ
ศาสตรศิลปศึกษา จึงใหความสํ าคัญกับวิชาบังคับและวิชาเลือกที่หลากหลายเพื่อใหเลือกเรียนตาม
ความตองการ สอดคลองกับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร ที่กํ าหนดวัตถุประสงค
ของหลักสูตรเพื่อผลิตบัณฑิตใหเปนผูมีความรูในศาสตรทัศนศิลปอยางกวางขวาง และมีความ
สามารถในการประยุกตความรูใหเหมาะสมกับสภาพแวดลอม เศรษฐกิจ การเมือง และสังคมโดย
เนนวิชาชีพครู
        นอกจากน้ีจากการศึกษาหลักสูตรศิลปศึกษาของมหาวิทยาลัยขอนแกน และมหาวิทยาลัย
สงขลานครินทร วิทยาเขตปตตานี พบวามีสถานะรายวิชาที่คลายคลึงกันสัมพันธกันโดยเฉพาะใน
กลุ มวิชาเลือกไดกํ าหนดใหมีวิชาเลือกที่หลาหลายและคํ านึงถึงวิชาที่เหมาะสมกับสภาพของ      
ทองถิ่น เชนวิชาศิลปะอีสานของมหาวิทยาลัยขอนแกน และวิชาศิลปะในคาบสมุทรภาคใตประเทศ
ไทย
       จากการศึกษาวัตถุประสงคของหลักสูตรและหลักสูตาศิลปศึกษาของสถาบันศึกษาของ
สถาบันอุมศึกษา สังกัดมหาวิทยาลัย  พอจะสรุปไดวา มีการกํ าหนดวัตถุประสงคและโครงสราง
ของหลักสูตรที่ใหความสํ าคัญตอการเรียนการสอนศิลปศึกษา  นอกจากจะผลิตบัณฑิตใหมีความรู
ความสามารถในดานศิลปะแลว ยังปลูกฝงใหบัณฑิตเปนผูมีความรูและมีคุณธรรม เปนบุคคลที่พึง
ประสงคของสังคมรวมทั้งสงเสริมการอนุรักษศิลปวัฒนธรรม อันเปนมรดกอันมีคาของชาติ

การเรียนการสอนศิลปศึกษา

ศิลปศึกษาสํ าหรับนักศึกษาที่ตองไปประกอบอาชีพครู จํ าเปนอยางยิ่งที่จะตองมีพื้นฐาน
ทางศิลปะ เพื่อชวยในการจัดการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น การทํ าสื่อประกอบการ
สอน การจัดกิจกรรมตางๆ การจัดหองเรียน ดังน้ัน นักศึกษากลุมน้ีตองเรียนศิลปศึกษา ทั้งเน้ือหา
และภาคปฏิบัติ (ฝกทักษะ) เชนศิลปศึกษาในโรงเรียนประถม ศิลปศึกษาในโรงเรียนมัธยม กิจกรรม
ศิลปะสํ าหรับครู ฯลฯ เปนตน  นักศึกษากลุมน้ีจะตองเรียนรูกระบวนการถายทอดและการจัดกิจ
กรรมของผูเรียนใหสอดคลองกับหลักสูตร สํ าหรับนักศึกษาที่ตองการประกอบอาชีพครูสอนศิลป
ศึกษาจะเนนทักษะการปฏิบัติมากกวากลุมวิชาเอกทางการศึกษาโดยจะมีสาขาใหเลือกเรียนเฉพาะ
ตามถนัด เชน สาขาจิตรกรรม สาขาประติมากรรม สาขาออกแบบ  เปนตน เมื่อนักศึกษากลุมน้ีจบ
ไปจะออกไปทํ างานอิสระหรือเปนครูสอนในระดับสูงขึ้นไป ( เกษร  ธิตะจารี , 2542 )

เกษร  ธิตะจารี ( 2542 ) กลาวถึงจุดมุงหมายของการศึกษาศิลปศึกษา ไวดังน้ี
ศิลปศึกษา มีจุดมุงหมายในการพัฒนาและเสริมสรางความเจริญเติบโตในดานตางๆ ของ

มนุษย 7 ดานดวยกันคือ
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1.   พัฒนาทางดานสติปญญา ( Intellectual  Growth ) หมายความวา การเปนผูรอบรูใน
การทํ างานทั้งเปนผูริเร่ิมสรางสรรคและเปนผูประดิษฐผลงานใหดีขึ้นตามลํ าดับ เปนการฝกปญญา
ใหเจริญงอกงาม และรูจักการแกปญหาตางๆ ในการทํ างานไดดวยตนเอง มีความเชื่อมั่น ตลอดจน
ความสามารถในการสรางสรรคสิ่งตางๆ ใหสํ าเร็จลุลวงดวยดี และมีคุณภาพอยางเฉลียวฉลาด การรู
จักการแกปญหาและการปรับปรุงผลงานใหดี

2.   พัฒนาทางอารมณ (Emotional  Growth ) ศิลปนสามารถสรางสรรคสิ่งตางๆ ใหสอด
คลองและเหมาะสมกับความรูสึก ที่ตองการแสดงออกรูจักสรางจินตนาการในผลงาน เพื่อใหผูพบ
เห็นเกิดอารมณสมจริง มีสุนทรียในการทํ างาน และมีทัศนคติที่ดีตองานศิลปะทั่วไป อยางเชน
ศิลปนที่เปนนักแสดง ก็ตองสวมบทบาทของตัวละครใหเหมาะสมตามบท ไมวาจะเปนบทรัก

3.   พัฒนาทางสังคม (Social Growth ) ศิลปะจัดเปนสื่อกลางของมหาชนที่ชวยเชื่อมโยง
ความสัมพันธอันดีที่มีตอคนที่ตองอยูรวมกัน ศิลปะชวยเสริมสรางความเขาใจ รูจักรับผิดชอบรวม
กัน แลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน และยอมรับความคิดเห็นจากผูอ่ืนดวยใจยุติธรรม

4.   พัฒนาทางกาย (Physical  Growth ) การสรางสรรคงานทุกชนิด จํ าเปนตองใชกํ าลัง
กลามเน้ือบางสวนของรางกายในการทํ างาน เชน การขีด การเขียน การตัด การคลึง การนวด การ
ปน ฯลฯ

5.   พัฒนาทางการรับรู (Perceptional  Growth ) การทํ างานที่ใชความสามารถและความ
ถนัดของตนเอง ดวยการออกแบบและคนคิดหาวิธีการสรางงานแปลกๆ ใหมๆ ใหดีขึ้น ทันสมัยขึ้น
การคนคิดและการสังเกตเพื่อหาทางแกไขปรับปรุง จะเปนการชวยพัฒนาการ การรับรูไดเปนอยาง
ดี

6.   พัฒนาทางดานสุนทรียภาพ (Aesthetic  Growth ) ศิลปนสวนมากจะมีความละเอียด
ออน และมีศิลปนนิสัยในการสรางสรรคงานตางๆ ไดดี และลึกซึ้งกวาคนในอาชีพอ่ืนๆ ศิลปน
สามารถมองสิ่งตางๆ ไดสวยงามและจํ าแนกความงามไดอยางลึกซึ้งกินใจ ดวยการแสดงออกใหผู
อ่ืนรับรู และเกิดอารมณคลอยตามไดดวยวิธีการตางๆ

7.   พัฒนาทางการสรางสรรค (Creative  Growth ) ศิลปนมีความคิดที่เปนอิสระในการ
สรางสรรคงาน ดังน้ันจึงรูจักปรับปรุงผลงานอยูเสมอ ไมวาในเร่ืองรูปแบบหรือคุณภาพของงานที่

  การเรียนการสอนการสอนออกแบบ

การกํ าหนดจุดมุงหมายของการศึกษาในการออกแบบ  (Design)  จะตองคํ านึงถึงองค
ประกอบหลาย ๆ ประการ  เพราะจุดมุงหมายเปนเคร่ืองกํ าหนดเกี่ยวกับกิจกรรมการศึกษา  การ
ประเมินผลการศึกษาเพื่อใหดํ าเนินไปตามจุดมุงหมายที่ไดกํ าหนดไว  เพื่อเปนการจัดลํ าดับขั้นตอน
ของการศึกษาใหเหมาะสม  และใหนักศึกษาไดเกิดการเรียนรูมีการพัฒนาไปแคไหน  พฤติกรรม
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ทางดานใดมากหรือนอยไปแคไหน  จุดมุงหมายของการเรียนการสอนจะเปนเคร่ืองมือใหผูสอนใช
ชวยตัดสินใจในการจัดโครงการไดอยางถูกตอง    เหมาะสมและมีประสิทธิภาพในเร่ืองของการ
ประเมินผลการศึกษา  ก็สามารถที่จะปฏิบัติไดอยางถูกตอง  ตรงตามความเปนจริง  และเที่ยงธรรม
ครูผูสอนสามารถจะเห็นผลของการศึกษาไดจากการมองเห็นหรือจากการสังเกต  ผูสอนสามารถจะ
ปรับปรุงการสอนใหดีขึ้นได  รวมท้ังนักศึกษาก็ไดศึกษาไดตรงตามเปาหมาย

นักออกแบบและผูสอนเมื่อไดมีการปฏิบัติและประสบการณในการสอน  และการออก
แบบมากข้ึนก็จะเกิดความม่ันใจในตนเอง  และเกิดมีความรูสึกอยากศึกษาคนควาใหกวางขวางยิ่ง
ขึ้น  ซึ่งจะทํ าใหมีความเขาใจในขอขัดแยงและในทัศนการประเมินคุณคาจากบุคคลอ่ืน ๆ  รวมท้ัง
ในดานหลักการออกแบบ  หากมีความเขาใจในธรรมชาติ  สังคม,  สิ่งแวดลอม  และรับรูลักษณะรูป
แบบที่ตนชอบวาเปนลักษณะรูปแบบที่ดี  นักออกแบบดวยกันเองก็มีสิทธิในการวิจารณ  หรือ
เปรียบเทียบขอดีขอเสีย  และยอมรับความคิดเห็นเปนวิธีแกปญหาการออกแบบท่ีพึงกระทํ าไดใน
กรณีตาง ๆ  (พาศนา  ตัณฑลักษณ ,  2526 )

แนวทางสํ าหรับหลักสูตรของโรงเรียนในการออกแบบ เมื่อมีการพัฒนาหนวยการ
เรียนในการศึกษาศิลปะเน้ือหาหลักของการออกแบบ ควรจะเปนสวนประกอบ,โครงสรางหรือการ
นํ าเสนอโดยเน้ือหาที่รัดกุมที่เรียกวาเน้ือหาสรุปเน้ือและความคิดที่จะใหนักเรียนเขาใจและเรียนรูถึง
บทเรียนทางดานประสบการณอ่ืนๆ เน้ือหาหลักและลํ าดับของการเรียนก็คือ ประวัติศาสตรของ
ศิลปะ ,สุนทรียภาพ , การวิจารณ , และการสรางสรรคผลิตภัณฑ โดยแบงแนวทางหลักสูตรของ
โรงเรียนสํ าหรับการเรียนและการสอนในการออกแบบเปนแบบเบื้องตนและขั้นตอนในการศึกษา                   
( Douglas G. Marschalek  ,1995)

ลักษณะรายวิชาออกแบบ ในหลักสูตรศิลปศึกษา สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย

ในรายวิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษาจะมีอยูทั้งวิชาบังคับและวิชาเลือก วิชาบังคับ
วิชาบังคับก็จะมีเปนวิชาพื้นฐานคือ การออกแบบหรือการออกแบบเบื้องตน ซึ่งเปนพื้นฐานทางการ
ออกแบบมีดวยกัน  3 สถาบันคือ จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย มหาวิทยาลัยขอนแกน และมหาวิทยาลัย
สงขลานครินทร วิทยาเขตปตตานี สวนในหลักสูตรศิลปศึกษา ในมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ
ประสานมิตร มีวิชาที่เปนพื้นฐานคือหลักการออกแบบสํ าหรับครู เปนการศึกษาถึงองคประกอบ
และหลักการตาง ๆ ในการออกแบบในแขนงทัศนศิลป ไดแกเสน สี รูปราง รูปทรง ลักษณะผิว
ความกลมกลืน ความขัดแยง ความสมดุล ฯลฯ และความรูเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมที่เหมาะสม เพื่อ
ไปถายทอดใหกับผูเรียนในระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษา
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              สวนในสถาบันอ่ืน ๆ  จะเปนรายวิชาออกแบบเบื้องตนซึ่งเปนรายวิชาบังคับ เปนการศึกษา
ถึงทฤษฎีและปฏิบัติการสรางสรรคหลักการออกแบบโดยคํ านึงถึงประโยชนใชสอย การแกปญหา
การออกแบบ เพื่อเปนพื้นฐานสํ าหรับการออกแบบ
               นอกจากน้ันจะเปนรายวิชาออกแบบที่เปนรายวิชาเลือกซึ่งขึ้นอยูกับแตละสถาบัน แตละ
ทองถิ่นดังเชนรายวิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษา  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ก็จะมีรายวิชา
เลือกที่หลากหลายเพราะมีความพรอมของอาจารยผูสอนและวัสดุอุปกรณตาง ๆ  ดังเชนวิชาออก
แบบข้ันสูง เปนการศึกษาถึงหลักและแนวคิดในการออกแบบ การแกปญหาและการแสดงออกถึง
ลักษณะงานในแนวความคิดแตละบุคคล  การสรางงานออกแบบท่ีสนองประโยชนใชสอยและมีคุณ
คาทางความงาม  ออกแบบพาณิชยศิลป เปนการศึกษาถึงหลักการออกแบบพาณิชยศิลป การออก
แบบสิ่งพิมพ และสื่อโฆษณาประเภทตางๆ     ออกแบบอุตสาหกรรมศิลป เปนการศึกษาถึงพื้นฐาน
การออกแบอุตสาหกรรมศิลป กระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ การทํ าหุนจํ าลอง การประยุกต วัสดุ
ตางๆ ไปในงานอุตสาหกรรมศิลป  และออกแบบตกแตงภายใน เปนการศึกษาถึงหลักและทฤษฎี
การออกแบบตกแตงภายใน การวางโครงสราง วัสดุการตกแตงดวยครุภัณฑ ตามความเหมาะสม
ของพื้นที่หอง และการแกปญหาใหเหมาะสมกับสังคมปจจุบัน    นอกจากน้ันก็ยังมีรายวิชาออก
แบบอ่ืน ๆ อีก และมีรายวิชาออกแบบที่พัฒนาในขั้นสูงขึ้น
              รายวิชาออกแบบในมหาวิทยาลัยวิโรฒประสานมิตร จะมีรายวิชาเลือกคือหลักการออก
แบบ 1 เปนการศึกษาถึงศึกษาและฝกปฎิบัติสวนประกอบการออกแบบ และหลักการออกแบบเบื้อง
ตน รวมทั้งปญหาการใชสีในงานออกแบบ  และหลักการออกแบบ 2  เปนการศึกษาถึงศึกษาและ
ฝกปฎิบัติการออกแบบพื้นฐานทางดานปญหารูปทรง เอกภาพ ดุลยภาพ ลีลา สัดสวน รูปและพื้น
มิติ แรง พลังเคลื่อนไหว  นอกจากน้ันถานักศึกษาจะศึกษาตอเน่ืองในระดับสูงขึ้นก็ตองไปเรียนใน
ภาควิชาออกแบบ
              รายวิชาออกแบบในมหาวิทยาลัยขอนแกนจะมีรายวิชาเลือกคือรายวิชาการออกแบบผลิต
ภัณฑ เปนการศึกษาหลักการและวิธีการในการออกแบบผลิตภัณฑ  รวมท้ังการออกแบบสิ่งบรรจุ
ภัณฑ และฝกปฏิบัติจริงรายวิชาออกแบบโฆษณา  เปนการศึกษาหลักการออกแบบโฆษณาในรูป
แบบของสื่อการโฆษณาประเภทตาง ๆ และฝกปฏิบัติ ที่มุงเนนถึงการออกแบบดวยเพราะวาหลัก
สูตรไดคํ านึงถึงวิชาชีพดังกลาวนอกเหนือจากการเปนครูสอนศิลปะในโรงเรียนนักศึกษาที่ผานการ
ศึกษาตามหลักสูตรน้ี ออกไปจะยังมีความสามารถในดานการออกแบบผลิตภัณฑ การออกแบบ
โฆษณาและอ่ืน ๆ
          รายวิชาออกแบบในมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตปตตานี จะมีกลุมวิชาเลือกเชน
วิชาเลือกสายเชน เลือกสาขามัณฑศิลป ประกอบดวยวิชา การออกแบบและเขียนแบบตกแตงภายใน
หลักกอสรางเบื้องตน การออกแบบจัดสวน การออกแบบตกแตงภายในบานพักอาศัย การออกแบบ
ตกแตงอาคารและสํ านักงาน    ศิลปนิพนธสาขามัณฑศิลป            และเลือกสาขาออกแบบสิ่งพิมพ
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ประกอบดวยวิชาการออกแบบโฆษณาและการประชาสัมพันธ การออกแบบสิ่งพิมพ การเขียนภาพ
ประกอบ เทคโนโลยีการพิมพ การถายภาพ ศิลปนิพนธสาขาออกแบบสิ่งพิมพ          การเขียนภาพ
ประกอบชั้นสูง   การเขียนภาพประกอบสิ่งพิมพ  การพิมพแมพิมพโลหะ  ซึ่งสาขาวิชาดังกลาวอยูที่
ความสนใจของผูเรียนเปนหลักวาผูเรียนมีความสนใจทางดานไหน เพราะผูเรียนไดผานพื้นฐานทาง
การออกแบบมาแลว
               กลาวโดยสรุปแลว ในรายวิชาออกแบบทั้ง  4  สถาบันมีความเหมือนในเร่ืองพื้นฐานของ
การออกแบบคือรายวิชาออกแบบหรือรายวิชาออกแบบเบื้องตน แตมีความแตกตางอยูสถาบันเดียว
คือรายวิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษามหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร       มีวิชา
พื้นฐานคือ รายวิชาหลักออกแบบสํ าหรับครู ซึ่งไมมุงพื้นฐานทางการออกแบบเพียงอยางเดียวยังมุง
ถึงกระบวนการถายทอดดวย  นอกจากน้ันจะเปนรายวิชาเลือก ซึ่งขึ้นอยูกับความสนใจของผูเรียน
และสภาพความพรอมในแตละสถาบันที่เปดสอนรายวิชาออกแบบดังกลาวมาขางตน

จากสภาพทั่วไปของการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ ในหลักสูตรศิลปศึกษา มีรายวิชา
ตางๆ  ดังตอไปน้ี

รายวิชาบังคับ เชน   การออกแบบ   การออกแบบเบื้องตน  การออกแบบราง  หลักการ
ออกแบบสํ าหรับครู

รายวิชาเลือก  เชน    หลักการออกแบบ  การออกแบบข้ันสูง   การออกแบบพาณิชยศิลป
การออกแบบอุตสาหกรรมศิลป  การออกแบบตกแตงภายใน  การออกแบบโฆษณา  การออก
แบบผลิตภัณฑ   การออกแบบสิ่งพิมพ  การออกแบบเคร่ืองแตงกาย  การออกแบบเคร่ืองเรือน
เปนตน

ธรรมชาติรายวิชาออกแบบ

จะเสนอถึงรายวิชาออกแบบที่มีการเรียนการสอน ในหลักสูตรศิลปศึกษา
สถาบันอุดมศึกษา  สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย  มีดังตอไปน้ี

วิชาการออกแบบเบื้องตน
ทฤษฎีและปฎิบัติการสรางแนวคิดสรางสรรค หลักการออกแบบ โดยคํ านึงถึงประโยชนใช

สอย การแกปญหาการออกแบบเพื่อเปนพื้นฐาน สํ าหรับการออกแบบสาขาอ่ืน
จะมุงเนนพื้นฐานการออกแบบ  หลักการออกแบบ  การใชวัสดุ เทคนิค และวิธีการตางๆ
ใชวิธีการสอนแบบบรรยาย  แบบสาธิต  แบบอภิปราย  แบบแกปญหา   กิจกรรมมุงใหผู

เรียนฝกปฏิบัติ  วิพากษวิจารณ และนํ าเสนอผลงาน
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การออกแบบข้ันสูง
หลักและแนวคิดในการออกแบบ การแกปญหาและการแสดงออกถึงลักษณะงานในแนว

ความคิดแตละบุคคล  การสรางงานออกแบบท่ีสนองประโยชนใชสอยและมีคุณคาทางความงาม
มุงเนนการสรางแนวคิดในการออกแบบ  รูปแบบการออกแบบ    เทคโนโลยีกับการ

ออกแบบ
ใชวิธีการสอนแบบบรรยาย  ใหดูตัวอยางงาน  คนควาทํ ารายงาน อภิปราย        สอนแบบ

แกปญหา   กิจกรรมมุงใหผูเรียนฝกปฏิบัติ  วิพากษวิจารณ และนํ าเสนอผลงาน และศึกษาคนควา
ดวยตนเอง

 วิชาการออกแบบพาณิชยศิลป
หลักการออกแบบพาณิชยศิลป การออกแบบสิ่งพิมพ และสื่อโฆษณาประเภทตางๆ
มุงเนนกระบวนการออกแบบ ลักษณะผลงาน เปาหมายของผลงาน องคประกอบ และ

แนวคิด
ใชวิธีการสอนแบบบรรยาย  สาธิต   คนควาทํ ารายงาน อภิปราย        สอนแบบแกปญหา

กิจกรรมมุงใหผูเรียนฝกปฏิบัติ  วิพากษวิจารณ และนํ าเสนอผลงาน และศึกษาคนควาดวยตนเอง

 การออกแบบอุตสาหกรรมศิลป
พื้นฐานการออกแบอุตสาหกรรมศิลป กระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ การทํ าหุนจํ าลอง

การประยุกต วัสดุตางๆ ไปในงานอุตสาหกรรมศิลป
มุงเนนผลิตภัณฑ คุณภาพการผลิต  วัสดุและกระบวนการผลิต ความตองการของผูบริโภค

ประโยชนใชสอยและความงาม
ใชวิธีการสอนแบบบรรยาย  สาธิต   อภิปราย    สอนแบบแกปญหา   กิจกรรมมุงใหผูเรียน

ฝกปฏิบัติ   วิพากษวิจารณ และนํ าเสนอผลงาน  ศึกษานอกสถานที่

การออกแบบตกแตงภายใน
หลักและทฤษฎีการออกแบบตกแตงภายใน การวางโครงสราง วัสดุการตกแตงดวยครุ

ภัณฑ ตามความเหมาะสมของพื้นที่หอง และการแกปญหาใหเหมาะสมกับสังคมปจจุบัน
มุงเนนรูปแบบการออกแบบ สไตล กระบวนการออกแบบ  วัสดุเทคนิคการตกแตง ผลงาน

พฤติกรรมของมนุษย  กิจกรรม ที่วาง
ใชวิธีการสอนแบบบรรยาย  ใหดูสไลด  ตัวอยางงาน หุนจํ าลอง  สาธิต   คนควาทํ ารายงาน

อภิปราย     การแกปญหา   กิจกรรมมุงใหผูเรียนฝกปฏิบัติ  วิพากษวิจารณ
 และนํ าเสนอผลงาน      ศึกษานอกสถานท่ี
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ลักษณะของการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบในศิลปศึกษา กับการเรียนการสอน
ออกแบบในหลักสูตรศิลปกรรม  ดังตอไปน้ี

ในพื้นฐานการออกแบบมีพื้นฐานมี่เหมือนกันคือ  เรียนรูทฤษฏีและหลักการตางๆ
ในการออกแบบ

ความแตกตางของหลักสูตรอยูที่จุดมุงหมายของการเรียนการสอน ศิลปศึกษามุงเนน
กระบวนการถายทอดเพื่อไปเปนครูสอนศิลปะ เพื่อผลิตบัณฑิตทางการศึกษา  สาขาวิชาศิลปศึกษา
ออกไปพัฒนาคุณภาพการศึกษา ดานการสอนศิลปศึกษาในสถาบันการศึกษาระดับประถมศึกษา
และระดับมัธยมศึกษา สวนออกแบบในศิลปกรรม มุงเนนผลิตนักออกแบบ เพื่อไปผลิตผลงานทาง
การออกแบบเฉพาะทางในการออกแบบ การเรียนจึงเนนทางกระบวนการตางๆ ในการออกแบบ
ฝกปฏิบัติใหเกิดทักษะความชํ านาญทางการออกแบบน้ันๆ
การออกแบบ

เดิมมนุษยเราตองการเพียงอาหาร  ที่อยูอาศัย  เคร่ืองนุงหม  และยารักษาโรค  อันเปนสิ่ง
จํ าเปนในปจจัย  4  อยางงาย ๆ  แตดวยมนุษยจักปรับปรุงเปลี่ยนแปลงอยูเสมอ  ทั้งน้ีเพื่อตองการให
ไดมาซึ่งความสุข  ความสะดวกสบาย  มีความคลองตัวในการดํ ารงชีวิตอยางมีประสิทธิภาพ  ตาม
สภาพแวดลอมในปจจุบันและอนาคต  ความตองการอันน้ีเปนสิ่งที่มนุษยด้ินรน  และเปนการนํ าไป
สูความเจริญทางดานการคิดคนประดิษฐ  เพื่อใหไดผลตามความตองการ  และทํ าใหการออกแบบ
จํ าเปนจะตองเขารวมเพื่อใหการคิดคนประดิษฐสิ่งตาง   ( สมทรง  เวียงอํ าพล ,  2539 ) เราจะพบวา
สรรพสิ่งที่มนุษยสรางสรรคขึ้น  นับจากสิ่งงายที่สุดไปจนถึงสิ่งที่ยุงยากซับซอนที่สุด  ลวนเกิดจาก
ความคิดในการออกแบบ  ดังน้ันการออกแบบจึงมีบทบาทสํ าคัญตอชีวิตของเรา  ทั้งในดานการ
อาหารการกิน  ที่อยูอาศัย  เคร่ืองนุงหม  การคมนาคม  วิทยาศาสตร  อุตสาหกรรม  เทคโนโลยี
และศิลปวัฒนธรรม  ไมวามนุษยจะอยูในสังคมอนารยะ สังคมเกษตรกรรมหรือสังคมอุตสาหกรรม
ก็ตาม     ( สงวน   รอดบุญ ,  2524  ) การออกแบบในสังคมจะเปลี่ยนแปลงกาวหนาไปตามกระแส
การเปลี่ยนแปลงในสังคม  ความคิด และการปฏิบัติ จํ าเปนตองทันสมัยจะมีเปาหมายที่ดี ( สังเขต
นาคไพจิตร , 2530 )

ทํ านอง  จันทิมา ( 2540 ) กลาวถึง ความจํ าเปนที่ตองมีการออกแบบ มีดังตอไปน้ี
1.  เปนเคร่ืองชวยในการถายทอดทางความคิดเรียนหรือรูสึกของตนใหผูอ่ืนทราบและเขา

ใจโดยการใชเสน  สี  รูปทรง  นํ ามาประกอบกันเขาใหเปนรูปรางโดยใหผูอ่ืนมีความเขาใจในสิ่งน้ัน
ดวย

2.  เปนการชวยในการวางรูปหรือโครงสรางน้ัน ๆ  ใหเหมาะสมกับหนาที่และตลอดจน
การใชสอยดวย
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 3.  ชวยใหผูพบเห็นเกิดความรูสึกคลอยตามในดานความงามและคุณคา
                  4.  เปนสวนหน่ึงที่จะชวยใหเกิดการคนควาทดลอง  ทั้งในดานวัสดุและวิธีการใหม ๆ     

คํ าวา  การออกแบบ  (design)  มีรากศัพทมาจากภาษาลาตินวา  �designare�  ซึ่งหมายถึง
การกํ าหนดออกมา  กะ  หรือขีดเขียนไว  เปาหมายที่ไดแสดงออกมาในการออกแบบจึงหมายถึง
การแสดงออกของสิ่งที่อยูในความรูสึก  ความคิด  อาจเปน  โครงการ  รูปแบบ  หรือแผนผัง  ซึ่งผู
ออกแบบไดกํ าหนขึ้นดวยการจัดทาทาง  ถอยคํ า  เสน  สี  แสง  รูปราง  โครงสราง  ลักษณะพื้นผิว
ตามหลักเกณฑ

มาโนช   กงกะนันทน  ( 2538 ) กลาวถึง ความรูทั่วไปเกี่ยวกับการออกแบบ วาสรรพสิ่ง
ทั้งหลายท้ังปวงที่มนุษยสรางขึ้น เพื่อสนองความตองการในการดํ ารงชีวิตที่เปนไปในแตละวันก็ดี
หรือเพื่อแกไขปญหาท่ีเกิดขึ้นทางกายภาพก็ดีน้ัน สวนมากจะเกิดจากความคิดความอานและความ
พยายามของมนุษย ที่ตองการสู เพื่อการอยูรอดในสังคมตางๆ กันแทบท้ังสิ้น การใชความคิดและ
นํ าไปปฏิบัติในลักษณะของการแกไขปญหาน้ัน เปนพฤติกรรมที่แสดงออกเพื่อที่จะพยายามขจัด
อุปสรรคของตนเองและของผูอ่ืน โดยหวังวาจะนํ าไปสูการดํ ารงชีวิต ที่สะดวกและมีความสุข
กวาเดิม พฤติกรรมดังกลาวน้ีมีขั้นตอนทางปฏิบัติ ซึ่งเรียกวา � การออกแบบ �

นักวิชาการตาง ๆ  มักจะมีคํ าจํ ากัดความของศิลปะแขนงน้ีตางกันอยูบาง  ขึ้นอยูกับภูมิ
หลังทางการศึกษา  ประสบการณ  โลกทัศน  และความสนใจของแตละบุคคล  ซึ่งนักศึกษาจะพบ
ไดในตํ าราการออกแบบตาง  ๆ  ซึ่งมีความหมายดังตอไปน้ี

วิรัตน พิชญไพบูลย (2527) กลาววา การออกแบบ (Design ) คือ การใชความคิดในการ
สรางสรรคงานศิลปะดวยการเลือกการจัดวัสดุ และเคร่ืองมือ เพื่อสรางงานศิลปะที่มีรูปลักษณะให
เหมาะสมกับหนาที่ในดานความงามและอัตถประโยชนหรือสรางสรรคงานศิลปะบริสุทธที่มีความ
มุงหมายในดานความงดงาม ความซาบซึ้ง ความสะเทือนใจ เพื่อใหเกิดความนิยม

ปยะชาติ  แสงอรุณ ( 2531 ) กลาววา การออกแบบคือ การรูจักใชความคิด และรูจักการ
แกปญหา โดยอาศัยประสบการณความรู เพื่อบรรลุวัตถุประสงคที่ต้ังไว ความคิดและการรูจักแก
ปญหาเปนคุณสมบัติที่ด่ังเดิมของมนุษย มาต้ังแตดึกดํ าบรรพ และธรรมชาติดังกลาวทํ าใหมนุษย
สามารถพัฒนารูปแบบของการดํ าเนินชีวิตทุกๆ ดาน จากอดีตจนถึงปจจุบันความคิดและการรูจักแก
ปญหาเพื่อความอยูรอดของชีวิตของเผาพันธุของสังคม ก็พัฒนามาถึงจุดที่ใชความคิดและการรูจัก
แกปญหาท่ีมีระบบสามารถตอบสนองกับวัตถุประสงคและความตองการกระบวนการดังกลาวเปน
รูปแบบของวิธีการที่เรียกวา กระบวนการออกแบบ ( Process  of  designing )

วัฒนะ  จูฑะวิภาต (2538 ) กลาววา การออกแบบควรจะเปนการคิดสรางสรรค  ดัดแปลง
หรือปรับปรุงสิ่งที่มีอยูแลวใหดีขึ้น  โดยคํ านึงถึงระบบการทํ างาน  ความสะดวก  ประสิทธิภาพ
และความปลอดภัยรวมทั้งการประหยัด  ในการผลิตอันเปนคุณสมบัติในแงการใชสอย  (Functional
Design)   และนอกจากนี้ยังตองคํ านึงถึงรูปรางความสวยงาม  (Aesthetic  Design)  อีกดวย
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อารีย  สุทธิพันธ    (2521)  กลาววา การออกแบบหมายถึง  การรูจักวางแผน  เพื่อจะไดลง
มือกระทํ าตามที่ตองการ  และการรูจักเลือกวัสดุ  วิธีการเพื่อทํ าตามที่ตองการ  โดยใหสอดคลอง
ลักษณะรูปแบบ  และคุณสมบัติของวัสดุแตละชนิดตามความคิดสรางสรรค  นอกจากน้ีการออก
แบบ  ยังรวมถึงการปรับปรุงรูปแบบ  ผลงานที่มีอยูแลวหรือสิ่งตาง ๆ ที่มีอยูแลวใหเหมาะสม  ใหมี
ความแปลกใหมเพิ่มขึ้นดวย

วิรุณ  ต้ังเจริญ  ( 2526)  กลาววา  การออกแบบ คือ  การวางแผนสรางสรรครูปแบบ  โดย
วางแผนจัดสวนประกอบของการออกแบบใหสัมพันธกับประโยชนใชสอย  วัสดุ  และการผลิตของ
สิ่งที่ตองการออกแบบน้ัน  โดยเนนความเหมาะสมของรูปทรง  สี  เสน  ฯลฯ  ซึ่งเปนองคประกอบ
ทางความงาม  และพิจารณาถึงประโยชนใช

ศิริพงศ  พยอมแยม  (  2537 ) กลาวโดยสรุป  การออกแบบยอมหมายถึงกระบวนการทาง
ความคิดในอันที่จะวางแผนการรวบรวมองคประกอบทั้งหลายเขาดวยกันอยางเปนระบบ  เพื่อสราง
สรรคหรือปรับปรุงประดิษฐกรรมตาง ๆ  อยางมีประสิทธิภาพทั้งในดานประโยชนใชสอยและดาน
ความงาม การออกแบบจะตองตอบสนองตอความจํ าเปนของมนุษย  การแสดงออกของงานออก
แบบ  จะตองสรางใหปรากฎไดหรือตรวจสอบได

สงวน   รอดบุญ  ( 2524 )กลาววา ออกแบบ คือสิ่งที่อยูในอํ านาจความรูสึกและความคิด
อาจเปนการออกแบบรูปทรง  รูปแบบ  หรือแผนผังที่กํ าหนดขึ้น  ดวยการจัดองคประกอบของเสน
สี  เสียง  แสดง พื้นที่  ลักษณะผิว  ถอยคํ า ทาทาง  และจัดวัสดุตาง ๆ  ตามหลักเกณฑทางความงาม
(  aesthetic principle)

สมทรง   เวียงอํ าพล ( 2529 ) กลาววา งานออกแบบ  คือผลงานที่นักออกแบบไดมีการ
ศึกษาคนควาหลักเกณฑการออกแบบ  แลวนํ าหลักเกณฑน้ันมาใชประกอบในการกํ าหนด  ความ
คิด  รูปแบบ  เพื่อใหเกิดการสรางสรรคสิ่งใหม และการปรับปรุงสิ่งที่มีอยูเดิมใหเกิดพัฒนาข้ึนอยาง
เหมาะสม  ตามเปาหมายที่ตองการโดยอาศัยวัสดุอุปกรณ  คลอดจนวิธีการแสดงรูปแบบตาง ๆ เชน
การออกแบบเร่ิมแรก  ( Idea  Skecth )  การออกแบบราง  ( Skecth Design )  เปนตน

ประชิต  ทินบุตร  ( 2530 ) ไดกลาวถึง การออกแบบ  คือการสรางสรรคปรุงแตงสวน
ประกอบของงานศิลปะ  เชน  เสน  แสง  เงาสี  ลักษณะพื้นผิว  ขนาดรูปราง  เพื่อใหเกิดรูปทรงใหม
ตามความตองการใหเกิดประโยชนใชสอยและมีความงาม

เลอสม  สถาปตานนท (  2537 ) กลาวถึง การออกแบบคือการจัดองคประกอบของหลาย
สิ่งสรางสรรคใหมีความสัมพันธกัน  ไมวาจะเปนองคประกอบที่คลายคลึงกัน  หรือแตกตางกัน
นํ ามาจัดดวยการใชสายตา  ทํ าใหมีคนสนใจ  การออกแบบจะปรากฎในรูปแบบ  รูปราง ซึ่งแตกตาง
หลายชนิด  ถาเราสังเกตอยางถี่ถวน  เราจะรูวางานศิลปะทั่วไปจะประกอบข้ึนมาได  ตองอาศัยหลัก
ในการออกแบบเสมอ  ศิลปะนอกจากเปนการจัดองคประกอบ  และเปนการสรางเสริมสิ่งตาง ๆ
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แลว  ศิลปะยังเปนผลงานที่เกิดจากการแสดงออกของอารมณ  ปญญา  ทัศนคติ  และทักษะความ
ชํ านาญของมนุษย สอดคลองใหกับวัสดุ  และเทคโนโลยีในสมัยปจจุบัน

พาศนา  ตัณฑลักษณะ  ( 2522 )  ได ใหความหมายของการออกแบบไวดังน้ี  คือ
การออกแบบเปนการสรางสรรคที่ใหผลทางดานจิตใจ  และดานประโยชนใชสอย

มาโนช  กงกะนันทน ( 2538 ) ไดกลาวถึง การออกแบบ  คือ  กระบวนการสรางสรรค
ประเภทหน่ึงของมนุษย  โดยมีทัศนธาตุและลักษณะของทัศนธาตุเปนองคประกอบ  ใชทฤษฎีตางๆ
เปนแนวทาง  และใชวัสดุนานาชนิดเปนวัตถุดิบในการสรางสรรค  โดยที่นักออกแบบจะตองมีขั้น
ตอนในการปฏิบัติงานหลายชั้น  ตลอดกระบวนการสรางสรรคน้ัน

จากความหมายและคํ านิยามตางๆ ของการออกแบบขางตนน้ี พอสรุปไววา การออกแบบ
หมายถึงการสรางสรรค จากแนวความคิด (Concept)รูจักใชความคิด รูจักแกปญหา รูจักวางแผน
สรางสรรครูปแบบ กํ าหนดความคิดในการออกแบบ เพื่อใหเกิดการสรางสรรคสิ่งใหม การออก
แบบจึงเปนการรวมองคประกอบทั้งหลายเขาดวยกันอยางเปนระบบ โดยมีหลักการออกแบบและ
กระบวนการออกแบบ (Design  Process) มีทฤษฏีตางๆ เปนแนวทางในการเลือกใชวัสดุ วิธีการใน
การสรางสรรค

 ประเภทของการออกแบบ

1.   การออกแบบพาณิชยศิลป
   วัฒนะ จูฑะวิภาต (2527 ) กลาววา พาณิชยศิลป (Commercial Art ) บางทีเรียกวา �ศิลปะ

เพื่อการคา� เพราะเปนศิลปะที่ทํ าขึ้นเพื่อคาขายโดยเฉพาะ พาณิชยศิลป จึงจัดเปนสวนหน่ึงของ
ศิลปะประยุกตหรือแฝงอยูในศิลปะประยุกตน่ันเอง เชน การปนถวยชาม การเขียนภาพเพื่อนํ าไป
ขาย จัดวาเปนพาณิชยศิลป

 พาศนา  ตัณฑลักษณ ( 2526 ) กลาวถึงการออกแบบพาณิชยศิลป วาเปนงานศิลปะทีสราง
สรรคงานเกี่ยวกับจิตใจและอารมณ นักศึกษาจะตองเขาใจในจิตวิทยาและความหมายตางๆ ของการ
ออกแบบเพื่อใหเปนที่สะดุดตา และสรางสรรคใหเกิดความนิยมตอสังคม เชนการออกแบบโฆษณา
สื่อของการโฆษณามีหลายแขนง มีทํ าโฆษณาทางแผนปาย ขนาด รูปรางตางๆ กัน มีการใชแสง สี
ฯลฯ

  วิรุญ   ต้ังเจริญ ( 2539 ) กลาวถึงการออกแบบพาณิชยศิลป ไวดังน้ี
การแยกพิจารณาถึงงานออกแบบชนิดใดชนิดหน่ึง เชนงานออกแบบพาณิชยศิลป งาน

ออกแบบสิ่งพิมพ งานออกแบบศิลปะประดิษฐ บางคร้ังงานแตละชนิด อาจจะคาบเกี่ยวกันอยูบาง
ซึ่งก็ไมใชสิ่งจํ าเปนที่งานแตละชนิดจะตองแยกกันเด็ดขาด  เพราะวาการกลาวถึงงานออกแบบแต
ละอยาง เปนการกลาวถึงในแงมุมตางกัน เชนการออกแบบสิ่งพิมพ เปนการพิจารณาในแงการผลิต
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คือการออกแบบที่ตองผานการพิมพดวยเคร่ืองพิมพ การออกแบบศิลปะประดิษฐเปนการพิจารณา
ในแงกระบวบการทํ างานที่ตองใชมือและประดิษฐดวยความละเอียดประณีต เปนตน

การออกแบบพาณิชยศิลป (  Commercial  Design ) ก็เชนกัน เราอาจจะพิจารณาลักษณะ
ได 3 ดาน คือ  1)   กระบวนการผลิต   2)  ลักษณะผลงาน  3)  เปาหมายของผลงาน

อารี  สุทธิพันธ  (2524 ) กลาวถึงการออกแบบพาณิชยศิลป  ไวดังน้ี
การออกแบบประเภทน้ี มีวัตถุประสงคเหมือนกับการออกแบบผลิตภัณฑและการออก

แบบตกแตง แตเนนหนักไปในทางโฆษณาประชาสัมพันธ และประกาศแจงความ โดยพยายามให
นักเรียนมีความเขาใจเกี่ยวกับจิตวิทยาในการออกแบบ

กลาวโดยสรุปไดวา การออกแบบพาณิชยศิลป  เปนงานศิลปะ ประเภทหน่ึงที่สรางขึ้นเพื่อ
การออกแบบ จัดอยูในแขนงศิลปประยุกต ที่เนนการสรางสรรค โดยประกอบดวย การออกแบบ
โฆษณา, สิ่งพิมพ,  เปนตน นอกจากน้ีอาจกลาวไดวาการออกแบบพาณิชยศิลป เปนการออกแบบที่
ทํ าขึ้นที่เกียงของกับการตลาดเพื่อคาขาย

2.  การออกแบบตกแตง
 วัฒนะ  จูฑะวิภาต , 2538 ) ไดกลาวถึงการตกแตงภายใน ( Interior  Design ) คือการออก
แบบ ( Design ) เพื่อจัดและตกแตงภายในอาคารสถานที่ ต่ังแตการวางผังเคร่ืองเรือน     การคิดถึง
รูปแบบ    ( Style ) ของเคร่ืองเรือน การเลือกวัสดุตกแตง การกํ าหนดสีและแสงจนถึงขั้นสุดทาย
ของการเลือกสิ่งตกแตงเพื่อสวยงาม เชน รูปภาพ ตนไม ฯลฯ

วัตถุประสงคของการตกแตงภายในมีหลักสํ าคัญ 2 ประการ คือ
1. เพื่อใหการดํ ารงชีวิตภายในบานสะดวกสบายท้ังกายและใจ
2. เพื่อแสดงออกถึงความงามและรสนิยมของผูเปนเจาของ         

                   วัฒนะ  จูฑะวิภาต , 2529 ) ไดกลาวถึงการออกแบบตกแตงภายใน ไวดังน้ี
วิชาการออกแบบตกแตงภายใน จึงเปนวิชาที่เรียนรูถึงการตกแตงและการออกแบบเคร่ือง

เรือน และสิ่งอ่ืนๆ ใหเหมาะสมกับสถานที่ ซึ่งแตกตางกันไป เชน บานที่อยูอาศัย สํ านักงาน อาคาร
รานคา และสถานที่ราชการในการออกแบบ  นักออกแบบตองคิดอยูเสมอถึงคํ ากลาวที่วา                
� ความงามที่ปราศจากประโยชนใชสอยคือ ความงามที่ไรคา �

การออกแบบเครื่องเรือนเคร่ืองใช และการจัดแตงบาน แบงไดเปน 2 ประเภทคือ
1.   แบบโครงสราง   ( Structural  Design )
      -   ประโยชนใชสอย
      -   ความเรียบงายของแบบ
      -   สัดสวนของแบบ
      -   วัสดุที่ใช
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2.   แบบตกแตง ( Decorative  Design )
การออกแบบตกแตง ควรคํ านึงถึงหลักตอไปน้ี
 1.   การออกแบบควรยึดหลักสายกลางไมตกแตงมากจนดูสับสน

2.   การตกแตงตองเสริมหรือเนนเสน หรือรูปแบบโครงสราง
3.   การตกแตงตองคํ านึงถึงพื้นหลัง
4.   การตกแตงตองสอดคลองกับวัสดุที่ใช

วรพงศ วรชาติอุดมพงศ (2529 ) กลาวถึง การออกแบบตกแตงภายใน (Interior Design )
หมายถึงการออกแบบเคร่ืองเรือน (Furniture) การออกแบบและการจัดวาง    เคร่ืองเรือนใหเหมาะ
สมกับเน้ือที่ภายในหองโดยกํ าหนดโครงสีและจัดวางสิ่งประดับตกแตง เพื่อใหไดประโยชนใชสอย
และคุณคาทางความงามอยางเต็มที่ รวมท้ังการตกแตงดวยภาพจิตรกรรม ประติมากรรม และศิลป
ประยุกตอ่ืน ๆ เชน พรมปูพื้นเคร่ืองเคลือบดินเผา เหล็กดัด โคมไฟฟา และการใชพันธุไมประดับ
ตกแตงภายในดวย

วิรุณ ต้ังเจริญ ( 2539 ) กลาวถึง  การออกแบบตกแตงภายใน คือ การออกแบบเพื่อเสริม
การจัดสภาพภายในอาคารใหสวยงามนาอยูอาศัย ภายในอาคารในท่ีน้ี หมายถึง ภายในอาคาร
บานเรือน ที่ทํ างาน รานคา โรงเรียน แตในที่น้ีจะเนนถึงสภาพภายในบาน ซึ่งเกี่ยวของกับชีวิตการ
เปนอยูมากท่ีสุดกอน การออกแบบตกแตง เชน การออกแบบทาสี จัดผนัง พื้น เพดาน การเลือก
เคร่ืองเรือนใหสัมพันธกับสภาพสวนรวม การจัดภาพติดผนัง การจัดตนไมประดับ ฯลฯ

สงวน   รอดบุญ ( 2524 ) กลาวถึงการออกแบบตกแตง ไดแกการออกแบบตกแตง
สิ่งตางๆ ใหมีคุณคาทางความงามควบคูกับประโยชนใชสอย ตามสมัยนิยม

อารี  สุทธิพันธ  (2524 ) กลาวถึงการออกแบบตกแตง  ไวดังน้ี
การออกแบบประเภทน้ี มีวัตถประสงคเพื่อใหนักเรียนมีความคิดปรับปรุงของเดิมที่มีอยู

แลว โดยใหรูจักหลักการออกแบบทั่วไป ในสวนที่เกี่ยวกับการตกแตงอาคารบานเรือน สถานที่ นัก
เรียนจะมีสวนรวมดวย เพื่อผูเรียนจะไดนํ าความรูจากหลักในการออกแบบไปใชใหเกิดประโยชน
ได

จากท่ีไดกลาวมาพอจะสรุปไดวาการออกแบบตกแตง หมายถึง การออกแบบเพื่อจัดและ
ตกแตง ที่เกี่ยวของกับกระบวนการสรางสรรคที่สอดคลองกับความสวยงามและประโยชนใชสอย
นอกจากน้ีการออกแบบตกแตงยังรวมไปถึงการตกแตงภายใน และการออกแบบเคร่ืองเรือน เชน
บานที่อยูอาศัย สํ านักงาน อาคาร รานคา รวมถึงการเลือกวัสดุ การคํ านึงถึงโครงสราง การจัดวาง
เพื่อใหไดประโยชนใชสอยและคุณคาทางความงาน
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3.  การออกแบบอุตสาหกรรม
สงวน   รอดบุญ (2524 ) กลาวถึง การออกแบบอุตสาหกรรม ไววาเปนการออกแบบ

เกี่ยวกับการผลิต ทางจํ านวนหรือปริมาณ เพื่อสนองความตองการของชุมชนในราคาที่ยอมเยา อัน
เปนความกาวหนาทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

วัฒนะ จูฑะวิภาต (2527 ) กลาววา อุตสาหกรรมศิลป (Industrial Art ) หมายถึง งานศิลปะ
ที่ผลิตทีละจํ านวนมาก ๆ โดยการใชเคร่ืองจักรเปนตัวผลิตที่สํ าคัญ ผลงานที่ออกมาจึงมีลักษณะ
เหมือนกัน ผูผลิตมีหนาที่บังคับเคร่ืองจักรหรือทํ าตามแบบท่ีกํ าหนดไวเทาน้ัน เชน โรงงานผลิตถวย
ชาม ทอผา พิมพผา เปนตน

สาคร   คันธโชติ  ( 2528 ) กลาวถึงการออกแบบอุตสาหกรรมศิลป ไวดังน้ี การออกแบบ
อุตสาหกรรมศิลปเปนการออกแบบโดยใชแนวทางศิลปะทางดานอุตสาหกรรม เพื่อชวยทํ าใหเกิด
ความสวยงาม เปนที่ประทับใจเมื่อพบเห็น แตมิไดเปนงานทางศิลปะอยางแทจริง คือไมใช     ศิลปะ
บริสุทธิ์ เพราะวางานทางดานศิลปะเปนงานที่มีคุณคา มีวิธีการที่เปนเอกลักษณของศิลปน
ผูออกแบบนั้นๆ สวนงานทางดานการออกแบบอุตสาหกรรมศิลปจะคํ านึงถึงดานธุรกิจการคา การ
ตลาด ปริมาณการผลิต ประโยชนใชสอย ความสวยงาม ความแข็งแรงทนทานเปนตน

การออกแบบอุตสาหกรรมศิลป แบงเปน 2 ชนิดคือ
1. การออกแบบเพื่อการสรางสรรคใหไดผลงานที่มีคุณคาจริงๆ
2.    การออกแบบโดยคํ านึงถึงวัสดุที่มรอยูแลวหาไดงายในทองถิ่นน้ันๆ
การออกแบบอุตสาหกรรมศิลปจะตองคํ านึงถึงหลักการตางๆ ดังตอไปน้ี
1.  ต้ังปญหากอนเพื่อจะไดทราบจุดมุงหมายที่จะทํ าอยางแนชัด พรอมทั้งควรทราบ

วิธีการ   ปฎิบัติงาน และการแกไขปญหาท่ีเกิดขึ้น
2.   ต้ังขอบเขตความสามารถของงานท่ีทํ าวา สามารถทํ าไดแคไหน โดยคํ านึงถึงผูบริโภค

และอุปโภคเปนหลัก เชน ประโยชนใชสอย ความสวยงาม รสนิยม ความแข็งแรงทนทานและตน
ทุน เปนตน

3.   ทํ าการศึกษาสิ่งตางๆ ที่คลายคลึงกันซึ่งอาจจะออกแบบจากผูที่ชํ านาญ ศึกษาจากของ
จริง ศึกษาจากหนังสือ วารสาร หรือสิ่งตีพิมพตางๆ จากความคิดเห็นของตนเอง เพื่อเปนแนวทางท่ี
ดีของการออกแบบงานน้ัน

4.   เมื่อทํ าการออกแบบตามความคิดเห็นหรือจากขอมูลตางๆ แลวควรจะตองปรึกษากับผู
เชี่ยวชาญในสาขาตางๆ ที่เกี่ยวของกับงานน้ันๆ อาจจะเปนวิศวกร ฝายผลิต ฝายตลาด หรืออ่ืนๆ
เพื่อจะไดศึกษารายละเอียดที่ถูกตองและเหมาะสมกอนที่จะทํ าการผลิตจริง

กลาวพอสรุปไดวา การออกแบบอุตสาหกรรม หมายถึง การออกแบบท่ีเกี่ยวของกับการ
ผลิต โดยใชแนวทางศิลปะทางดานอุตสาหกรรม งานศิลปะประเภทน้ีจะมีกระบวนการผลิตที่ละ
จํ านวนมาก ๆ โดยใชเคร่ืองจักรเปนตัวผลิตที่สํ าคัญ ผลงานที่ออกมาจึงมีลักษณะเหมือนกัน



55

นอกจากน้ียังคํ านึงดานธุรกิจการคา การตลาด ปริมาณการผลิต ความสวยงามและประโยชนใชสอย
รวมทั้งความแข็งแรงทนทานของผลิตภัณฑ

4.  การออกแบบผลิตภัณฑ
วิรุญ   ต้ังเจริญ ( 2539 ) กลาวถึงการออกแบบผลิตภัณฑ ( Product  Design ) คือการออก

แบบสิ่งของเคร่ืองใช เพื่อนํ ามาใชสอยในชีวิตประจํ าวัน โดยเนนการผลิตจํ านวนมาก ในรูปสิคา
เพื่อใหผานไปยังผูซื้อหรือผูบริโภค (Consumer ) ในวงกวาง โดยที่รูปแบบและคุณภาพของผลิต
ภัณฑจะเปนปจจัยสํ าคัญ  ชักจูงผูบริโภคใหเกิดการกระหายที่จะจายเงินซื้อผลิตภัณฑน้ัน

จากขอสรุปขางตน การออกแบบผลิตภัณฑจึงเกี่ยวของกับปจจัยหลายดาน ซึ่งควรจะได
พิจารณาคือ

1. การออกแบบที่สัมพันธกับคุณภาพของผลิตภัณฑ
2. การออกแบบที่สัมพันธกับวัสดุและกระบวนการผลิต
3. การออกแบบที่สัมพันธกับความตองการกับผูบริโภค
4. การออกแบบที่มีคุณคาทางความงาม

อารี  สุทธิพันธ  (2524 ) กลาวถึงการออกแบบผลิตภัณฑ  ไวดังน้ี
การออกแบบประเภทน้ี  มีความมุงหมายเหมือนกับการออกแบบตกแตง แตเนนหนักใน

ทางผลิตภัณฑตางๆ ที่เปนประโยชน
กลาวพอจะสรุปไดวา การออกแบบผลิตภัณฑ หมายถึง การออกแบบเคร่ืองใชสิ่งของตางๆ

ที่เกิดจากการสรางสรรคโดยอาศัยเทคโนโลยีทางดานอุตสาหกรรมการผลิต และเนนการผลิต
จํ านวนมาก และคํ านึงความสัมพันธกับวัสดุและกระบวนการผลิต ความตองการของผูบริโภค
ความสวยงาม ของผลิตภัณฑเพื่อใหเปนที่ดึงดูดชักจูงผูบริโภคใหเกิดความตองการของผลิตภัณฑ

5.   การออกแบบสิ่งพิมพ
วิรุญ   ต้ังเจริญ ( 2539 ) กลาวถึงการออกแบบสิ่งพิมพ ไวดังน้ี
สิ่งพิมพในปจจุบัน หมายถึงสื่อสารที่ผานการผลิตดวยเคร่ืองพิมพ ซึ่งสื่อน้ันสวนใหญ

เกี่ยวของกับตัวหนังสือและจะมีภาพประกอบดวยหรือไมก็ได เชน หนังสือ โปสเตอร
การพิมพในปจจุบันใชกันอยู 2 ระบบคือ
1. การพิมพระบบตัวนูน ( Relief  Printing ) โดยทั่วไปเรียกวา วิธีพิมพเลทเตอร

เพรส
2. การพิมพระบบออฟเซต (Offset  Printing )
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      การออกแบบสิ่งพิมพในปจจุบันควรจะไดคํ านึงถึง   การออกแบบท่ีสัมพันธกับระบบ
การพิมพ   การออกแบบท่ีตัวหนังสือสัมพันธกับภาพ    การออกแบบท่ีมีคุณคาทางศิลปะ
การออกแบบที่มีลักษณะทันสมัย   การออกแบบท่ีมีความประณีตเรียบรอย

6.  การออกแบบโฆษณา
วิรุญ   ต้ังเจริญ ( 2539 ) กลาวถึงกาออกแบบโฆษณา ไวดังน้ี
การโฆษณาเปนการชี้แนะชักชวนทางดานผลิตภัณฑ ( Products) บริการ ( Services )

และความคิด ( Ideas ) จากความคิดของคนคนหน่ึงหรือกลุมหน่ึง ไปสูกลุมชนโดยสวนรวม
การออกแบบโฆษณาตองคํ านึงถึงเหตุผล 3 ดานใหญๆ คือ

1. สิ่งที่จะโฆษณา
2. สื่อที่จะโฆษณา
3. ผูที่รับรูงานโฆษณา

ประเภทของสื่อโฆษณา
1.   สื่อกระจายเสียงและภาพ ( Broadcast  Media )  เชน วิทยุ โทรทัศน

โรงภาพยนตร
2.   สื่อสิ่งพิมพ ( Printed  Media) เชน  หนังสือพิมพรายวัน นิตยสาร วารสาร
3.   การแนะนํ าสินคาโดยตรง ( Point � of � Purchase ) เชน การแจกสินคา

สงคนไปขาย  สงสินคาไปตามบาน
4.   สื่อนอกบาน ( Out � of � Home  Media ) เชน  ปายโฆษณาขนาดใหญ

ปายขางรถ  โปสเตอรกระดาษ
7.   การออกแบบสัญลักษณสื่อความหมาย
การออกแบบสัญลักษณสื่อความหมาย หมายถึงการออกแบบรูปแบบที่สามารถสื่อความ

หมายใหผูพบเห็นมีความเขาใจตรงกัน โดยไมจํ าเปนตองมีคํ าบรรยายประกอบ ( โชดก   เกงเขตรกิจ
, 2533 )

วิรุญ   ต้ังเจริญ ( 2539 ) ไดกลาวถึงการออกแบบสัญลักษณและเคร่ืองหมาย คือ
การออกแบบที่แสดงสื่อความหมายใหรับรูรวมกันไดในสังคมโดยเปนสื่อความหมายท่ีแสดงนัย
หรือเงื่อนความคิดที่แฝงไวในรูปแบบ ซึ่งพอสรุปแยกไดเปน 2  ลักษณะใหญๆ คือ

1. เคร่ืองหมาย ( Sign )
2. สัญลักษณ ( Symbol )
เคร่ืองหมายตางๆพอจะแยกไดดังน้ี     เคร่ืองหมายจราจร      เคร่ืองหมายสถานที่

เคร่ืองหมายที่ใชกับเคร่ืองจักรกล    เคร่ืองหมายที่ใชกับเคร่ืองไฟฟา          เร่ืองหมายตามลักษณะ
สิ่งของเคร่ืองใช
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สัญลักษณตางๆ พอจะแยกไดดังน้ี    สัญลักษณของชาติและองคการตางๆ ระหวางชาติ
เชน ธงชาติ       สัญลักษณขององคกรตางๆ ในสังคม เชน สัญลักษณของสถาบันการศึกษา
สัญลักษณสินคาและผลิตภัณฑตางๆ เชน ตราของสินคา    สัญลักษณบริษัทรานทางธุรกิจ เชน
สัญลักษณของธนาคาร     สัญลักษณที่เกี่ยวกับกิจกรรมตางๆ ในสังคม เชน กิจกรรมเกี่ยวกับกีฬา

การออกแบบเคร่ืองหมายและสัญลักษณควรพิจารณา
1. หนาที่ใชสอย
2. บุคลิกเฉพาะของสิ่งที่จะแสดง
3. กลุมบุคคลที่จะสื่อความหมาย
4. รูปแบบที่เรียบงายและเดนชัด

8.   การออกแบบงานหัตถกรรม
 สงวน   รอดบุญ (2524 ) กลาวถึง การออกแบบงานหัตถกรรม     ไดแกการออกแบบงาน

หัตถกรรมดานตางๆ ใหกาวหนาทันสมัย มีพัฒนาการข้ึนจากแบบด้ังเดิม มีความสอดคลองกับ
สภาพสังคมปจจุบัน ทั้งในดานประโยชนใชสอยและดานความงาม       

9.   การออกแบบเคร่ืองแตงกาย
 สงวน   รอดบุญ (2524 ) กลาวถึง การออกแบบเคร่ืองแตงกาย      ไดแกการออกแบบ

เสื้อผาอาภรณใหเหมาะสมกาวหนาตามกาลสมัย รวมท้ังการออกแบบกระเปาถือ เข็มขัด รองเทา
และแบบผลิตผลตามสมัยนิยมดวย

10. การออกแบบศิลปะประดิษฐ
วิรุญ   ต้ังเจริญ ( 2539 ) กลาวถึงการออกแบบศิลปะประดิษฐ ไวดังน้ี
ศิลปะประดิษฐไดกวางๆ ดังน้ี

1. แสดงความวิจิตรบรรจง
2. แสดงความงามเดนกวาประโยชน
3. มีลักษณะเปนงานตกแตงเปนสวนใหญ

ประเภทของงานศิลปะประดิษฐ     งานแกะสลักของออน   งานจัดดอกไมใบตอง
 งานเย็บปกถักรอยตกแตง    เคร่ืองตกแตงรางกาย   งานกระดาษ   งานประดิษฐเศษวัสดุ

อารี  สุทธิพันธ  ( 2524 )  สรุปรวมเปนประเภทใหญๆ ตามสภาพความเปนจริงและตาม
การรับรูได 2 ประเภทคือ

1.   การออกแบบประเภทสองมิติ ไดแก การออกแบบบนระนาบรองรับ กวางและยาว
พยายามใหรูสึกต้ืนลึกดวยขบวนการแกปญหาตางๆ
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2.   การออกแบบประเภทสามมิติ ไดแกการออกแบบใหมีรูปทรงสามมิติ คือมีความกวาง
ยาว หนา หรือลึก

เอ้ือเอ็นดู  ดิศกุล ณ อยุธยา ( 2543 ) กลาวถึง ลักษณะงานออกแบบโดยทั่วไป
แบงออกเปน 2 ประเภทคือ

Two  Dimensional  Design กลุมงานที่มีลักษณะเปน 2 มิติ
2-D หมายถึงงานที่มี 2 มิติ ประกอบดวย กวาง X สูง ที่ดูแบน  ไมมีความลึก  ไมบอก

ระยะ  มุงเนนการสราง หรือการปรับรูปรางภายนอก Shape ของบริเวณพื้นผิว สื่อที่ครอบคลุม 2- D
ไดแก

- Print สื่อสิ่งพิมพ ไดแก โปสเตอร ใบปลิว แผนพับ นิตยสาร หนังสือ หนังสือพิมพ
โฆษณา

- Media  สื่ออ่ืนๆ ไดแก ภาพยนตร โทรทัศน คอมพิวเตอร มัลติมีเดีย
Three  Dimensional  Design  กลุมงานที่มีลักษณะเปน 3 มิติ
3-D หมายถึงงานที่มี 3 มิติ  ประกอบดวย กวาง X สูง X ลึก มีรูปทรงที่จับตองได ( Form

ประกอบดวย Shape , Size , Color , Texture ) ใหความรูสึกทางประสาทสัมผัสไดดี มีมุมมองที่
หลากหลาย วัตถุในโลกท่ีธรรมชาติหรือมนุษยสรางขึ้นสวนมากเปน 3 มิติ ศาสตรที่ครอบคลุม 3- D
ไดแก

- Packaging ไดแก หีบหอบรรจุภัณฑ
- Exhibition ไดแก ออกแบบพิพิธภัณฑ หอศิลป หองแสดงสินคา หนารานคา
- Industrial  Design ไดแก ออกแบบเคร่ืองใชอุตสาหกรรม
- Architecture   ไดแก สถาปตยกรรมภายนอกและภายใน

หลักการออกแบบ

สมทรง  เวียงอํ าพล (2529 ) กลาวถึงหลักการออกแบบ ( Principle  of  Design ) คือผูออก
แบบจะตองมีหลักของการออกแบบเปนพื้นฐาน สํ าหรับนํ าไปเปนเคร่ืองชวยคิดในการออกแบบ
งานชางตางๆ ซึ่งประกอบดวย

-  ความเปนหนวยหรือเอกภาพ ( Unity )
   ผูออกแบบจะตองคํ านึงถึงงานทั้งหมดใหอยูในหนวยงานเดียวกัน
-   ความสมดุล ( Balance )  มีหลักความสมดุลอยู 3 ประการคือ
1. ความสมดุลในลักษณะเทากัน

    2.   ความสมดุลในลักษณะไมเทากัน ( Asymmetry  Balancing ) มีลักษณะสมดุลกันใน
ตัวเองไมจํ าเปนจะตองเทากับ
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      3.   ความศูนยถวง ( Gravity  Balance )
 -   ความสัมพันธทางศิลปะ ( Relativity  of  Art )  เร่ืองของความรูสึกที่สัมพันธกัน และ
การนํ าไปใชในการออกแบบ ก็ตองพิจารณาเฉพาะสิ่งที่มีความจํ าเปนอันไดแก

1. การเนนหรือจุดสนใจ ( Emphasis  or  Center  of  Interrest )
2. จุดสํ าคัญรอง ( Subordinate )
3. จังหวะ ( Rhythm )
4. ความแตกตาง ( Contrast )
5. ความกลมกลืน ( Harmont )

สวนประกอบมูลฐานในการออกแบบ  ( Elementary  of  Design )
หลักของการออกแบบที่ไดกลาวแลวเปนความคิดหรือมโนภาพ การที่จะแสดงความคิด

ตางๆเหลาน้ันได จํ าเปนจะตองอาศัยสวนประกอบมูลฐานตางๆ ตอไปน้ี คือ เสน ( Line ) รูปทรง    
( Form ) น้ํ าหนัก ( Tone ) รูปแทง ( Mass ) ชองวาง ( Space) พื้นผิว ( Texture ) สี ( Color ) พื้นที่    
( Area ) ซึ่งผูออกแบบจํ าเปนจะตองศึกษา และเขาใจการจัดสวนประกอบมูลฐานตางๆ เหลาน้ันเปน
อยางดี จึงจะสามารถนํ าไปใชเปนเคร่ืองชวยสงเสริมในการออกแบบไดดีตอไป

วัฒนะ  จูฑะวิภาต ( 2538 ) กลาวถึงหลักในการออกแบบ  ซึ่งสิ่งที่ควรทราบเบื้องตนเกี่ยว
กับการออกแบบคือ

-   เสน ( Line )  เชน  เสนต้ัง , เสนนอน , เสนเฉียง , เสนหยัก , เสนโคง
-   รูปราง ( Shape ) รูปรางที่มีลักษณะแตกตางกันออกไปแบงไดเปน
     -   รูปรางตามธรรมชาติ  ( Organic  Shape )
     -   รูปรางเรขาคณิต ( Geometric  Shape )
     -   รูปรางอิสระ ( Free  Shape )
-   รูปทรง ( Form ) รูปทรงหมายถึงโครงสรางของสิ่งตางๆ ประกอบดวย 3 ดาน คือ ดาน

กวาง  ดานยาว ดานหนา เรียกวารูป 3 มิติ
      -   รูปทรงธรรมชาติ (Organic Form )
      -   รูปทรงเรขาคณิต (Geometric Form )
      -   รูปทรงอิสระ (Free Form )
-   ลักษณะผิว ( Texture )
-   ลวดลาย  ( Pattern )
-   สี  ( Color )
-   ชวงระยะ  ( Space )
พาศนา   ตัณฑลักษณ ( 2522 ) กลาวถึงการศึกษาหลักการออกแบบ ไวดังน้ี
1.   นิยาม
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      การออกแบบเปนการสรางสรรคโดยมีแบบแผนตามความประสงคที่กํ าหนดไว
2.   วิธีวิเคราะหการออกแบบ (The  Design  Analysis  Method )
       การออกแบบในเบื้องตนคือการเลือกใชวิธีการ
    ธรรมชาติของนักสรางสรรคเรียกการวิเคราะหการออกแบบ (Design  Analysis ) ซึ่งมี

ขั้นตอนที่เกี่ยวพันกันคือ
ก.   รายละเอียดของของใชที่ตองการ
ข.   การวิเคราะห - วิจัย
ค.   ลํ าดับของการดํ าเนินงานนับต้ังแตการเตรียมภาพราง สํ าหรับขึ้นรูปราง แนว

ความคิดเกี่ยวกับสัดสวน
ง.   ระหวางที่ทํ าภาพรางอาจจะเกิดความคิดใหมๆ ไดอีก
จ.   การออกแบบข้ันสุดทายเปนผลการวิเคราะหเปนลํ าดับมาจากรายละเอียด จน

ถึงขั้นทดลอง สรางรูปจํ าลอง เมื่อสรุปไดเปนแบบสุดทาย
3.   คํ าแนะนํ าการออกแบบ ( Guiding  the  Design  Process )

ก.   การใชประโยชนของผลผลิต
ข.   การออกแบบผลิตภัณฑที่ดีตองใหลักษณะรูปทรงงาย และลักษณะรูปทรงเปน

ลักษณะที่บอกถึงการใชสอยผลิตภัณฑน้ันๆ
ค.   ผลิตภัณฑควรมีลักษณะรูปทรงงดงาม เจริญตา

4.   กรรมวิธีการออกแบบ ( The  Cyclic  Nature  of  the  Design  Process )
5.   ประเมินคุณคาการออกแบบ ( Design  Evaluating )
การประเมินคุณคาตามขั้นตอนของการออกแบบแยกไดดังน้ี

ก.   การออกแบบ  เชน ประโยชนใชสอย   การเลือกวัสดุ    ความสวยงาม
ข. การวางผังงาน
 ค.   ระบบการผลิต
 ง.    ผลิตภัณฑ

6. การเผยแพร  ( Publish )

องคประกอบของการออกแบบ  (Element  of  Design)
ในการออกแบบจํ าเปนตองนํ าเอาองคประกอบตาง ๆ  ของการออกแบบมาจัดรวมกันใน

ตํ าแหนงที่เหมาะสมเพื่อใหผลงานที่ผลิตออกมามีความสวยงาม  นาสนใจ  ซึ่งการจัดองคประกอบ
จะทํ าไดดีเพียงใด  น้ัน  ยอมขึ้นอยูกับความรู  ความเขาใจในเร่ืององคประกอบของการออกแบบ
และความสามารถในการคิดสรางสรรคของผูออกแบบเอง ( พฤฒิพงษ  เล็กศิริรัตน , 2536 )
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วิรุณ  ต้ังเจิญ  ( 2526 ) กลาวถึงองคประกอบที่สํ าคัญของการออกแบบมีดังน้ี  คือ  1) จุด
(Dots)  2) เสน  (Line)   3) รูปราง รูปทรง (Shape �Form) 4) ปริมาตร (Volume ) 5) ลักษณะพื้นผิว
(Texture)  6) บริเวณวาง  (Space)  7) สี   (Color)  8) น้ํ าหนักสี  (Value)

จอหน  บอกซเตอร ( John  Boxter , 1987 ) ไดกลาววา หลักการที่สํ าคัญในการออกแบบ
สรางภาพในงานน้ัน มีหลักที่ใชมากอยู 5 อยางที่ใชกันมากที่สุด คือ

1.  ความสมดุล (Balance)
2.  สัดสวน ( Proportion )
3.  การเรียงลํ าดับ ( Sequence )
4.  ความกลมกลืน ( Unity )
5.  การเนน (Emphasis ) ( อางใน ศุภกรณ   ดิษฐพันธุ , 2542 )
แบร่ีแมน ( Berryman , 1987 ) ไดกลาวถึงทฤษฏีของรูปทรง ( Gestalt  Theory )        

พอสรุปไดวา
1.  สวนและองคประกอบตางๆ ของภาพเปนองคประกอบที่สํ าคัญของภาพโดยสวนรวม

 2.   แตผลงานและภาพรวมทั้งหมดของภาพมีความสํ าคัญมากท่ีสุด
โดยสวนใหญแลวนักออกแบบจะใชหลักการดังตอไปน้ีในการสรางงาน     1 )รูปราง /

พื้นภาพ ( Figure / Ground )    2 )  ความสมดุล ( Equilibrium )   3 )  ภาพพจนที่ไดจากเน้ือหา
( Ismorphic  Correspondence )    4 )  รูปทรงปด  ( Closure )   5 )  การอยูใกล  ( Proxinity )           
6 )  ความตอเน่ือง ( Continuation )   7 )  ลักษณะที่คลายกัน( Similarity )
 ( อางใน ศุภกรณ        ดิษฐพันธุ , 2542 )

เลอสม  สถาปตานนท ( 2537 ) กลาวถึงองคประกอบในการออกแบบ (Design  Elements )
ไวดงตอไปน้ี

1. องคประกอบในความนึกคิด ( Conceptual Elements )มีดังตอไปน้ี 1) จุด ( Point )
2) เสน (Line )  3 ) ระนาบ ( Plane)  4) ปริมาตร ( Volume )

2.  องคประกอบที่มองไมเห็น (Visual  Elements) มีดังตอไปน้ี 1) รูปราง( Shape)  2) ขนาด
(Size)  3) สี (Color)  4) ผิวสัมผัส  (Texture)

3.  องคประกอบที่สัมพันธกัน (Relational  Elements) มีดังตอไปน้ี 1) ทิศทาง ( Direction )
2) ตํ าแหนง (Position )  3) ที่วาง (Space)  4) แรงดึงดูด (Gravity )

4.  องคประกอบที่นํ ามาใชประโยชน (Practical Elements) มีดังตอไปน้ี 1) งานที่เหมือน
จริง ( Representation )  2) ความหมาย ( Meaning )  3) ประโยชนใชสอย (Function )
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   เสาวนิตย  แสงวิเชียร ( 2529 ) ไดกลาวถึงเทคนิคในการออกแบบไวดังน้ี
นอกเหนือจากทฤษฏีที่เกี่ยวกับองคประกอบของการออกแบบแลว เมื่อไดศึกษาถึงระดับ

ที่สูงขึ้นผูออกแบบจะตองมีความเขาใจในเร่ืองตางๆเชน เร่ืองมุมมองรูปทรงเพรียวลม พลังใน
อากาศ และที่วางในสวนที่สัมพันธกับกาลเวลา

  กระบวนการออกแบบ ( Design Process )

สันติ   คุณประเสริฐ ( 2531 ) กลาวถึง Design  Process ที่ประกอบดวยลํ าดับขั้นตอน
สํ าคัญ 7  ขั้นตอนคือ

1.  การศึกษาปญหา ( Problem  Identification ) ศึกษาปญหา ขอบเขตของปญหาตางๆ
รวบรวมขอมูลจากแหลงตางๆใหมากท่ีสุด มาพิจารณาเพื่อกํ าหนดขอบเขตของงานวาสวนดีมีสวน
ใดและควรเสริมในสวนใด บันทึกรายการวาปญหาคืออะไรที่ตองนํ ามาแกไข

2.   ระดมหาความคิด ( Prelininary  Ideas ) นํ าเอาขอมูลตางๆ ที่ศึกษาไวแลว มาคิดแกไข
โดยอาศัยหลักการออกแบบ ตองใชจินตนาการและการสรางสรรค หาทางออกและวิธีการหลายวิธี
มียิ่งมากยิ่งดี

3.   กลั่นกรองความคิด ( Design  Refinement ) นํ าเอาความคิดและวิธีการแกปญหาตางๆ
มากลั่นกรอง ความเปนไปได เปนการพิจารณาท่ีตองอาศัยกลุมบุคคลหลายๆ ฝาย มาชวยกัน
พิจารณา มีการเปรียบเทียบในแงมุมตางๆ จนทุกฝายแนใจและยอมรับความคิดน้ันๆ

4.   การวิเคราะห ( Analysis ) นํ าเอาความคิดจากที่กลั่นกรองมา 3-4 ความคิด มาดํ าเนิน
การวิเคราะหซึ่งอาจออกมาในรูปแบบของการทดสอบและการสํ ารวจ อยางระเอียดถี่ถวน ประเมิน
ผลลัพธใหใกลเคียงความเปนจริงมากที่สุด ขอมูลที่สํ าคัญมาประกอบการวิเคราะห ไดแก กลุมเปา
หมาย กระบวนการผลิต การตลาด สภาพสังคม ฯลฯ

5.    การตัดสินใจ (  Decision )  เปนการตัดสินใจเลือกงานที่ดีที่สุด โดยตองเปนที่ยอมรับ
และพึงพอใจของทุกฝาย งานดังกลาวจึงนํ าไปผลิตจริง หากมีปญหาตองแกไขตองรีบดํ าเนินการให
เรียบรอย

6.   การผลิต ( Implimentation ) เปนขั้นตอนผลิตงานออกแบบมาใหเปนผลสํ าเร็จ
นักออกแบบเขียนตนแบบ สงใหฝายผลิต และคอยควบคุม จนกวาโครงงานจะเสร็จ เพื่อปองกัน
ความผิดพลาด

7.   การประเมินผล ( Evaluation ) เปนขั้นสุดทายที่ ติดตามดูผลงานที่ออกมาวาไดรับการ
ตอบรับจากกลุมเปาหมาย มากนอยเพียงไร เพื่อนํ าผลน้ันมาปรับปรุงขบวนการคิดการทํ างานในข้ัน
เร่ิมตนอีกคร้ังหน่ึง
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เพื่อจะใหไดผลในแงปฎิบัติ �กระบวนการออกแบบ� น้ันนักออกแบบควรมองคาดการ
และเตรียมแผนงานเอาไวลวงหนาตามลํ าดับขั้นตอนตางๆ ระบบข้ันตอนตางๆทั้ง 7 ขั้นตอนที่
สามารถนํ าไปประยุกต     ปฎิบัติ หมุนเวียน สับเปลี่ยนตํ าแหนงใหเหมาะสม

ปยะชาติ   แสงอรุณ ( 2531) กลาวถึง กระบวนการออกแบบวา เปนกระบวนการทํ างาน
ดวยระบบวิธีการทางวิทยาศาสตร ( Scientific Method ) คือเปนกระบวนการแกปญหา ( Problem
Solving  Process ) ที่ใชระบบระเบียบ วิธีเชิงทดลอง คนหาเหตุผลขอแกไข เพื่อสรุปหาแนวทาง
เชิงปฎิบัติ ซึ่งสามารถกํ าหนดขั้นตอนกระบานการแกปญหา ของการออกแบบไดดังน้ี

1.   การกํ าหนดปญหา (Problem  definition ) เปนขั้นตอนของการสังเกต แยกแยะรวบ
รวมขอมูลขาวสารดวยการอาศัยประสบการณและความใสใจถึงความตองการตางๆ ทํ าการประเมิน
วิเคราะหขอมูล แจกแจงลํ าดับขอมูล และต้ังเกณฑการประเมินผล

2.   เสนอขอแกปญหา (Froposal  of  Solution ) เปนการต้ังสมมุติฐานขอแกปญหาท่ีคาด
หวังไว อาจจะตองทดสอบในกรณีที่มีตัวเลือกมาก และเลือกใชเฉพาะขอที่ดี เปนกระบวนการ
ทดลองทางเลือก ทดสอบใชความสามารถเชิงสรางสรรค ในดานเหตุผล และการทดลองผิด ถูก จาก
น้ันเปนขั้นตอนของการทดลองทํ าตัวอยาง

3.   ทดสอบการประเมินผล (Test  Evaluation ) เปนการทดสอบผลิตภัณฑตัวอยาง เพื่อ
ปรับปรุงแกไขขอแกปญหา พรอมทั้งวิเคราะหถึงความสัมพันธกับเกณฑประสิทธิภาพที่ต้ังไว เพื่อ
เสนอขอแกไขปญหาท่ีสมบูรณตามท่ีคาดหวังใหแกผูใชหรือผูผลิต

สังเขต  นาคไพจิตร (2530 ) กลาวถึงขั้นตอนการออกแบบ ไววาการออกแบบที่ดียอม
จะตองมีขั้นตอนเปนลํ าดับ ดังน้ีเพราะจะทํ าใหเกิดความเปนระเบียบในการออกแบบและความ
สะดวกในการปฎิบัติ ตามลํ าดับขั้น

1.   Objective เปนขั้นต้ังวัตถุประสงค
2.   Planning      เปนขั้นตอนการวางแผน
3.   Decistion     เปนขั้นของการตัดสินใจ
4.   Follow  up   เปนขั้นตอนของการลงมือกระทํ า

   5.   Evaluation    เปนขั้นสุดทายคือการประเมินผล
ลักษณะสํ าคัญของกระบวนการออกแบบ
กระบวนการออกแบบอยางเปนระบบเปนวิธีการออกแบบที่ชวยลดการผิดพลาดในการ

ทํ างานและมีความเหมาะสมกับการแกปญหาในงานออกแบบสมัยใหม โดยเฉพาะปญหาท่ีมีขอมูล
เปนปริมาณมากเปนโจทยที่ตองการผูรวมงานจากตางสาขาและเปนงานออกแบบที่ตองการความริ
เร่ิมสรางสรรคในระดับสูงกระบวนการออกแบบอยางเปนระบบมีลักษณะสํ าคัญดังน้ี



64

1. การพยายามทํ าใหการออกแบบเปนวิธีการที่เปดเผย มีการทํ างานอยางเปนลํ าดับขั้นตอน
เพื่อใหผูที่เกี่ยวของในการทํ างานเกิดความเขาใจ และสามารถมีสวนรวมในการใหขอมูล คํ าแนะนํ า
และเสนอแนะวิธีแกไขปญหาแทนที่จะเปนการทํ างานของนักออกแบบตามลํ าพัง

2. ใหความเปนอิสระในการสรงสรรคดวยการแบงแยกการทํ างานออกเปนขั้นตอน เปน
การกระจายงานออกจากกัน เมื่อทํ างานถึงแตละขั้นตอนก็สามารถพุงความสนใจจดจออยูเฉพาะขั้น
ตอนน้ันไดอยางเปนอิสระจากข้ันตอนอ่ืนๆ ลดความสับสนในการใชความคิดตองานรวมท้ังหมด

3. การทํ างานแมจะมีการแบงออกเปนขั้นตอน แตในขณะปฏิบัติน้ันไมสามารถแยกแตละ
ขั้นตอนอยางเด็ดขาดจากกัน ขั้นตอนตางๆ มีความตอเน่ืองและคาบเกี่ยวกัน จนบางคร้ังใมสามาถ
กํ าหนดจุดเร่ิมตนและจุดจบของแตละขั้นตอนไดอยางชัดเจน

4.   มีระบบการจดบันทึกอยางละเอียดในแตละขั้นตอนจึงมีหลักฐานบันทึกเก็บไวชวยให
งายตอการทบทวน คนหา ตรวจสอบและแกไขเมื่อเกิดความผิดพลาด (นวลนอย  บุญวงษ , 2539 )

การแบงข้ันตอนการออกแบบ
วิธีที่ 1 : แบงการทํ างานออกเปน 3 ขั้นตอนหลัก  ( Nigel  Cross , John  Wiley  & Sons ,

1984 )
1.  การวิเคราะห (Analysis)
การนํ าขอมูลที่มีผลตอการออกแบบมาจัดการแยกแยะหาความเกี่ยวของสัมพันธระหวางกัน 

เพื่อสรุปใหออกมาเปนกลุมลักษณะที่งานออกแบบน้ันๆ ควรจะเปนหรือควรทํ าหนาที่ตามการใช
งาน (Per-formance Specification = P-Spec)

2.  การสังเคราะห (Synthesis)
การนํ าผลการวิเคราะหมาสรางสรรคดวยเทคนิควิธีการตางๆ เพื่อใหไดวิธีการแกปญหาท่ีมี

ความหลากหลาย มีปริมาณมากและมีคุณภาพสอดคลองกับลักษณะที่ควรจะเปนตามความตองการ
ใชงาน (P-Spec)
            3.   การประเมินผล (Evaluation)

การนํ าวิธีการแกปญหาท่ีสังเคราะหไดมาเปรียบเทียบตามหลักเกณฑ และเลือกวิธีการที่มี
ความเปนไปไดและเหมาะสมสูงสุดสํ าหรับนํ าไปพัฒนาเพื่อการผลิตและการจํ าหนายตอไป

ทั้ง 3 ขั้นตอนหลักน้ีแตละขั้นตอนยังประกอบดวยขั้นตอนยอยๆ ซึ่งกํ าหนดใหปฏิบัติไป
ตามลํ าดับเพื่อใหบังเกิดผลสํ าเร็จในแตละขั้นตอนหลัก เมื่อปฏิบัติตามโดยเรียงจากการวิเคราะห
การสังเคราะหและการประเมินผลแลว ถาผลงานออกแบบท่ีประเมินไดสามารภแกปญหาไดอยาง
เหมาะสมเปนที่พอใจของทุกฝาย ก็นับวาเสร็จสิ้นกระบานการออกแบบ แตถาประเมินแลวผลงาน
ยังไมถูกตองตามความตองการของผูเกี่ยวของก็จํ าเปนตองยอนกลับไปตรวจสอบในข้ันตอนการ
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วิเคราะหและการสังเคราะหเพื่อหาขอผิดพลาดและทํ าการแกไขใหมเรียงไปตามลํ าดับขั้นตอนอีก
คร้ังหน่ึง

วิธีที่ 2 : แบงการทํ างานออกเปน 7 ขั้นตอน  ( Don  Koberg  and  Jim  Bagnall ,  William
Kaufmann , 1976 )

1.  เตรียมรับสภาพ (Accept Situation)
  เมื่อไดรับปญหาในการออกแบบนักออกแบบตองทํ าความเขาใจเน้ือหาและธรรมชาติ

เฉพาะของงานออกแบบน้ันๆอยางถองแท พรอมกับทํ าการสํ ารวจความพรอมของตนเองที่จะ
ทํ างานในดานตางๆ เชน เวลาทํ างาน, ความรู-ความชํ านาญเฉพาะ, ขอมูลที่มี, ความถนัดและความ
สนใจในงานลักษณะน้ันเพื่อประกอบการตัดสินใจที่จะเร่ิมรับงาน

2.  วิเคราะห (Analyse)
การคนควาขอมูลที่เกี่ยวของเพื่อคนหาความจริงตลอดจนขอคิดเห็นจากผูรูตางๆ เกี่ยวกับ

ปญหาโดยการนํ าปญหามาแยกสวนและหาความสัมพันธระหวางกันชวยใหมองเห็นขอเท็จจริง
ใหมๆ ในปญหาน้ัน

3.  กํ าหนดขอบเขต (Define)
เมื่อไดศึกษาขอมูลเกี่ยวกับปญหาอยางละเอียดแลว จะพบวามีเร่ืองราวที่เกี่ยวของอยางตอ

เน่ืองและกวางขวางกับปญหาน้ันอีกมากมายซึ่งไมสามารถจัดการไดทั้งหมด นักออกแบบจึงจํ าตอง
กํ าหนดเปาหมายหลักของการทํ างาน วางขอบเขตและจุดมุงหมายที่ตองการใหบรรลุอยางเหมาะสม
ตามความจํ ากัดตางๆที่มีอยู

4.  คิดคนออกแบบ (Ideate)
การใชความคิดสรางสรรคเพื่อสรางทางเลือกหรือวิธีการแกปญหาจํ านวนมากซึ่งสามารถ

บรรลุเปาหมายหลัก
5.  คัดเลือก (Select)
การพิจารณาวิธีแกปญหาตางๆ นํ ามาเปรียบเทียบเพื่อคัดเลือกวิธีการที่ดีที่สุดคือ วิธีที่งาย

และไดผลในการใชงานสูงสุด
6.  พัฒนาแบบ (Implement )
การนํ าเอาแบบท่ีเลือกแลววามีความเหมาะสมมากท่ีสุดมาปรับปรุงแกไขอีกตอไปจนถึง

รายละเอียดเพื่อพัฒนาใหแนวทางที่เลือกน้ันมีความสมบูรณเกิดผลลัพธสูงสุด
7.  ประเมินผล (Evaluate)
การนํ าผลงานการออกแบบท่ีผานการพัฒนาแลวมาทบทวนผลท่ีเกิดขึ้น วิจารณอยางตรง

ไปตรงมาและอยางมีหลักเกณฑ เพื่อใหรูวาผลงานน้ันมีขอดีและขอบกพรองทั้งทางดานคุณภาพ
และปริมาณ
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ตามการแบงขั้นตอนวิธีที่ 2 น้ี ผูออกแบบสามารถเรียงลํ าดับขั้นตอนการทํ างานออกแบบได
หลายลักษณะข้ึนอยูกับความซับซอนของปญหา เวลา ทุนและความถนัดของผูออกแบบ                 

วิธีที่ 3 : แบงการทํ างานออกเปน 8 ขั้นตอน
1.  การกํ าหนดขอบเขตของปญหา (Identification of the Problem)
การนํ าเอาโจทยหรือปญหาท่ีไดรับในงานออกแบบมาศึกษาพิจารณาใหเขาใจถึงเงื่อนไข

ตางๆ ที่เกี่ยวของและทํ าการกํ าหนดขอบเขตการทํ างานเพื่อแกปญหาอยางเหมาะสมไมกวางหรือ
แคบจนเกินไป

2.  การคนควาหาขอมูล (Information)
การศึกษาและรวบรวมขอมูลที่เกี่ยวของกับงานออกแบบ นํ ามาจัดจํ าแนกอยางเปนระบบ

ตามหัวขอที่มีความสัมพันธกับปญหา ขอมูลมีคุณคาชวยใหเกิดความรูความเขาใจและชวยเสนอ
แนะวิธีการตางๆสํ าหรับแกปญหา

3.  การวิเคราะห (Analysis)
การนํ าขอมูลที่จํ าแนกไวแลวมาแยกแยะ เปรียบเทียบและจัดใหเกิดความสัมพันธกัน

ผลจากการวิเคราะหจะชวยเสนอแนะต้ังแตทางเลือกจนถึงเกณฑสํ าหรับพิจารณษทางเลือกตางๆ   
ในการแกปญหา

4.  การสรางแนวความคิดหลัก (Conceptual Design)
การใชเทคนิคตางๆ เพื่อสรางสรรคแนวความคิดหลักในการออกแบบ แนวความคิดหลัก

ควรมีลักษณะที่สามารถแกปญหาสํ าคัญไดอยางตรงประเด็นและมีความกวางครอบคลุมการแก
ปญหายอยมีความแปลกใหมไมซํ้ ากับแนวทางที่เคยมีมากอนและยังมีลักษณะเปนความคิดหรือ
สมมุติฐานที่อาจจะยังเปนนามธรรม นอกจากน้ีแนวความคิดในการออกแบบไมไดมีอยูเพียงคร้ัง
เดียวโดยเฉพาะสํ าหรับปญหาท่ีซับซอนในระยะแรกเปนการสรางแนวความคิดโดยรวมและเมื่อทํ า
การออกแบบก็จะมีการสรางแนวความคิดเสริมตามไปแตละขั้นตอนหรือทุกๆ ระดับของการแก
ปญหาทั้งน้ี เพื่อใหการออกแบบลึกลงไปทุกขั้นตอนสามารถทํ าไดอยางสรางสรรคมากข้ึน

5.  การออกแบบราง (Preliminary Design)
การนํ าแนวความคิดหลักมาตีความ แปรรูปหรือประยุกตสรางขึ้นจากสิ่งที่เปนนามธรรมให

กลายเปนรูปธรรม มีตัวตนมองเห็นและจํ าตองได ดวยการรางเปนภาพ 2 มิติหรือสรางเปนหุน
จํ าลอง 3 มิติ แบบรางควรมีจํ านวนมาก มีความแตกตางหลากหลายทางดานรูปรางหนาตา ขนาด
สวนประกอบต้ังแตโครงสรางจนถึงสวนประกอบยอย พรอมทั้งใหคํ าอธิบายหรือกราฟกแสดงหลัก
การ วิธีการและความคิดเห็นของผูออกแบบตอแบบเหลาน้ัน
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6.  การคัดเลือก (Selection)
การนํ าแบบรางที่สรางขึ้นเปนจํ านวนมากมาเปรียบเทียบโดยใชหลักเกณฑที่ไดจากการ

วิเคราะห เพื่อคัดเลือกแบบที่มีความเหมาะสมสูงสุด สามารถแกปญหาไดสํ าเร็จดวยวิธีการที่งาย
ประหยัดและมีความเปนไปไดจริงทั้งในการผลิตและการตลาด

7.  การออกแบบรายละเอียด (Detail Design )
การนํ าแบบที่ผานการพิจารณาคัดเลือกแลวพิจารณาตอไปจนถึงขั้นรายละเอียดของสวน

ประกอบยอยตางๆ เพื่อใหเกิดความสมบูรณครบถวนมากยิ่งขึ้น การออกแบบ รายละเอียดจะเกิดขึ้น
ขณะเขียนแบบ นับเปนขั้นตอนสํ าคัญที่มีสวนชวยเปลี่ยนแปลง แบบท่ีมาจากแนวความคิดธรรมดา
ใหกลายเปนแบบท่ีนาสนใจและใชงานไดดี หรือในงานตรงกันขามคือมีสวนทํ าลายแนวความคิดที่
ดีใหดอยคุณคาลงจากความหยาบหรือการขาดความเอาใจใสในรายละเอียดของงาน

8.  การประเมินผล (Evaluation)
การนํ าแบบที่สํ าเร็จทั้งในลักษณะงาน 2 มิติและ 3 มิติมาทํ าการประเมินผลงานน้ัน ๆ วามี

ความถูกตองและครบถวนตามขอบเขตและจุดมุงหมายที่ต้ังไวเพียงใด การประเมินผลชวยใหรู
ระดับคุณภาพของงานออกแบบและเปนการตรวจสอบข้ันสุดทายกอนการลงทุนผลิตและจํ าหนาย
(นวลนอย  บุญวงษ , 2539 )

กระบวนการออกแบบของ  Luddington (1988 )
              1. สรุปสาระสํ าคัญของปญหา (problem brief ) ความเปนมาของปญหาของผลิตภัณฑเดิม
เพื่อเปนแนวทางในการแกปญหา

2. วิเคราะหปญหา (problem analysis) ศึกษาปญหาดวยความรอบคอบ โดยคํ านึงถึง
ประโยชนใชสอย (function) แหลงที่ต้ัง (location)และการศึกษาเร่ืองความสัมพันธระหวางมนุษย
กับเคร่ืองจักรกล ความสะดวกสบายการใชงาน (ergonomic)

3.  เสนอขอคิดเห็น ความเปนไปไดของการแกปญหา (propose possible solution)
      3.1   ความเปนไปไดของรูปทรงและโครงสราง (possible shapes and structures)

                    3.2  ความเปนไปไดของวัสดุพื้นผิวและการตกแตง (possible material texture and
finishes)

             3.3  ความสวยงาม (aesthetics)
             3.4  การทํ าใหงายในเวลาที่จํ ากัด (facilities and time available)

         4.  เลือกเสนอความคิดเห็นที่ดีที่สุด (choose the best idea)
             4.1 การใชวัสดุ (material used)
             4.2 รายละเอียดของโครงสราง (construction details)
             4.3 ขนาดสัดสวน (size)
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             4.4 การตกแตง (finish)
                5.  เตรียมการปฏิบัติการเขียนแบบเพื่อการผลิต และรายการชิ้นสวน (prepare workshop
drawing and parts list)
                6.  สรางบทความ (make the article)

  7. ประเมินการออกแบบ (evaluate the design) ( อางในนิรัช   สุดสังข , 2543 )

กระบวนการออกแบบของ  Earle (1992 )
กระบวนการออกแบบของ Earle เปนกระบวนการที่นํ ามาจากการออกแบบทางวิศวกรรม

ซึ่งเปนกระบวนการที่ทํ างานเกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  ที่ไดอธิบายรายละเอียด
ขั้นตอนเปนลํ าดับอยางละเอียดเพื่อชวยใหนักออกแบบประสบความสํ าเร็จนํ าไปสูเปาหมายที่วงไว
โดยแบงขั้นตอนการทํ างานเปน 6 ขั้น ดังน้ี

ขั้นตอนที่ 1   การตีปญหา  ( problem identification )
การตีปญหาเปนขั้นตอนที่ทํ าการออกแบบแกปญหางานโดยท่ัวไป แบงได 2 ชนิดคือการตี

ปญหาความตองการ ( identification  of  a  needs ) และการตีปญหาเกณฑในการออกแบบ
(identification  of  design  criteria ) การตีปญหาความตองการเปนจุดแรกของกระบวนการแก
ปญหาท่ีเกิดขึ้น  นักออกแบบจะตองวิเคราะหผลกระทบซึ่งจะนํ ามาสูบทสรุปในการพัฒนาการแก
ปญหาใหม เชน ความตองการปรับปรุงเข็มขัดนิรภัย การแกปญหามลพิษทางอากาศ เปนตน
สํ าหรับการตีปญหาเร่ืองกฏเกณฑ บรรทัดฐาน เปนสวนหน่ึงของปญหา ที่นักออกแบบระบุขึ้นจะ
ตองปรากฏในงาน ออกแบบที่ออกแบบขึ้นใหม เชน ขนาด น้ํ าหนัก ราคา เปนตน

ขั้นตอนการดํ าเนินงานในการตีปญหามีขั้นตอนดังน้ีคือ 1)  ขอกํ าหนดปญหา ( problem
statement )  2)  ขอบังคับของปญหา (problem  requirements )  3)  ขอบเขตปญหา ( problem
limitations )  4)  ภาพราง ( sketches )  5)  การรวบรวมขอมูล ( data  collection )

ขั้นตอนดังกลาวจะนํ าไปสูแนวคิดเพื่อใหได  concept ใหมในการออกแบบ
ขั้นตอนที่ 2   ความคิดริเร่ิมเบื้องตน  ( preliminary ideas )
ความคิดริเร่ิมเบื้องตน  เปนความสัมพันธระหวางความคิดสรางสรรค ( creativity ) และ

การสะสมขอมูล ( accumulating  information ) ในกระบวนการออกแบบ มีรายละเอียดการทํ างาน
แบงเปนลักษณะด่ังตอไปน้ี  1)  การทํ างานดวยตนเองกับกลุม ( individual  VS  team )  1.1  การเขา
ถึงดวยตนเอง  1.2  การเขาถึงโดยกลุม  2)   การวางแผนกิจกรรม ( plan  of  action )
3)  การระดมสมอง  ( brainstorming )  4)  การสเกตซและจดบันทึก ( sketching  and  notes )
5)  วิธีการวิจัย  ( research  methods )   6)  วิธีการสํ ารวจ ( survey  methods )

เน่ืองจากความคิดริเร่ิมเบื้องตนจะเกิดข้ึนไดจากความคิดสรางสรรคบวกกับการสะสมขอ
มูลดังน้ัน นักออกแบบตองเปนผูนิสัยการทํ างานเปนนักจดและบันทึกขอมูลตางๆ ฝกหัดวาดภาพ
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ราง ( sketch ) อยางผูชํ านาญ เพราะจะมีบทบาทอยางยิ่งในการทํ างานดานการออกแบบ โดยวิธีการ
ทํ างานที่กลาวมาขางตนไมวาจะเปน การทํ างานรวมกับทีมงาน การสังเกต การสอบถาม การ
สัมภาษณ ตลอดจนการศึกษาระเบียบวิธีวิจัยอยางถูกตองในการนํ ามาประยุกตใชตอไป

ขั้นตอนที่ 3   การกลั่นกรองการออกแบบ  ( design refinement )
การกลั่นกรองการออกแบบ เปนขั้นตอนที่กลั่นกรองคัดเลือกแบบตางๆ จากงานเขียนหรือ

ภาพราง ซึ่งเปนตนแบบแนวคิดริเร่ิม ในข้ันตอนน้ีนักออกแบบจะใชเคร่ืองมือในการเขียนแบบเขา
สเกล โดยละเอียดทุกๆ สวน เพื่อใหไดภาพที่มีสัดสวนถูกตองตามหลักโดยพิจารณา  1)  สัดสวน
ทางกายภาพ ( physical  properties )   2)  การประยุกตทางเรขาคณิต ( application  of  geometry )
3)  เงื่อนไขการกลั่นกรอง ( refinement  considerations )  4) ชิ้นสวนมาตรฐาน ( standard  parts )
โดยภาพรวมของข้ันตอนน้ีจะเปนการกํ าหนดขนาดสัดสวนโดยละเอียดของผลิตภัณฑ เพื่อถายทอด
สมตลอดจนคํ านึงถึงชิ้นสวนมาตรฐาน อันจะนํ าไปสูกระบวนการวิเคราะห ในข้ันตอนตอไปรูปราง
จากความคิดสรางสรรคใหออกมาเปนรูปธรรม  ที่มีขนาดสัดสวนกายภาพเหมาะ

ขั้นตอนที่ 4   การวิเคราะห  ( analysis )
การวิเคราะหการออกแบบเปนกระบวนการที่สํ าคัญขั้นตอนหน่ึงในการออกแบบ เพราะ

เปนการตรวจสอบวิเคราะหความแข็งแรง ประโยชนใชสอย ตางๆ การวิเคราหเปนการประเมินเพื่อ
เตรียมการออกแบบ ลักษณะและวัตถุประสงคของความคิดและการประยุกตความรูทางเทคนิค การ
วิเคราะหจะต้ังอยูบนพื้นฐานของเหตุผลทางขอมูล โดยวิเคราะหภายใตหัวขอตางๆ ดังน้ี 1)  การ
วิเคราะหประโยชนใชสอย ( function  analysis )  2)  การวิเคราะหทางวิศวกรรม (engineering
analysis )  3)  การวิเคราะหตลาดของผลิตภัณฑ ( market  and  product  analysis )  4)  การวิเคราะห
รายละเอียด ( specification analysis )  5)  การวิเคราะหความแข็งแรง ( strength  analysis )  6) การ
วิเคราะหทางเศรษฐศาสตร ( economic  analysis ) 7) การวิเคราะหหุนจํ าลอง ( model  analysis )

เทคนิคการวิเคราะหงานออกแบบในผลิตภัณฑไมจํ าเปนตองใหหลายรูปแบบ บางคร้ังอาจ
ใชเพียง 1 - 2 รูปแบบก็สามารถลงลึกในรายละเอียดได

ขั้นตอนที่ 5   การตัดสินใจ  ( decide )
การตัดสินใจในการออกแบบเปนกระบวนการที่อยู บนพื้นฐานของความจริงและขอมูล

ตลอดจนและประสบการณการทางานของทีมงาน หรือบุคคลที่เกี่ยวของ ซึ่งผลการตัดสินใจ อาจจะ
ตกลงประยุกตวิธีการเพื่อทํ าตอเน่ืองตอไปหรือหยุดปฏิเสธ แนวความคิดน้ันและศึกษาใหม การนํ า
เสนอการตัดสินใจจะอยูในรูปแบบเปนทางการและแบบไมเปนทางการ การนํ าเสนอไมเปนทางการ
อาจใชวิธีการประชุมยอยโดยใชสื่อประเภท ภาพถาย ภาพราง หุนจํ าลอง เพื่ออภิปรายแนวคิดตางๆ
สวนการนํ าเสนออยางเปนทางการตอผูบริหาร ผูเชี่ยวชาญ หรือทีมงานที่เกี่ยวของในการออกแบบ
โดยพิจารณาสื่อชวยในการนํ าเสนอ เชน Chart , Paper , Lettering , materials , Color , Assembly
photographic , Slides , Layout  of  artwork , Computer  presentation เปนตน
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ขั้นตอนที่ 6   การทํ าใหเกิดเปนผลสํ าเร็จ  ( implementation )
ขั้นสุดทายของกระบวนการออกแบบคือการทํ างานใหสมบูรณการพัฒนาการงานออกแบบใหเปน
งานที่สมบูรณจนกลายเปนความจริงขึ้นมา ( reality ) ขั้นตอนของการพัฒนาจะเกี่ยวของกับสิ่งตอ
ไปน้ีคือ  1)  การสรางสรรคทางเอกลักษณของงาน ( identification )  2)  การศึกษางานและแบบ
แผนใหชัดเจน ( final  study )  3)  การวิเคราะหและสังเคราะหขั้นสุดทาย ( analysis  and synthesis )
4) การเลือกหาผลสรุปขั้นสุดทาย ( selection  of  solution )( อางในนิรัช   สุดสังข , 2543 : 29-36 )

                 รูปแบบของการออกแบบ

สังเขต   นาคไพจิตร ( 2530 ) กลาวถึงรูปแบบของการออกแบบ   จํ าแนกไดดังน้ี
1.   รูปแบบที่มีลักษณะบงบอกเชื้อชาติหมายถึงรูปแบบที่คงเอกลักษณความเปนเชื้อชาติ

หรือทองถิ่นน้ัน มีการดัดแปลง มีลักษณะสืบทอดประเพณี เพื่อคงเอกลักษณ
2.   รูปแบบท่ีมีลักษณะสากลซึ่งหมายถึงรูปแบบทั่วไปไมระบุเชื้อชาติโดยคํ านึงความ

สวยงามและประโยชนใชสอยเปนหลัก
3.   รูปแบบการประยุกต หมายถึงการรวมระหวางรูปแบบที่บงบอกเชื้อชาติกับรูปแบบที่

เปนสากลเขาดวยกัน
สวนที่ทํ าใหการออกแบบในปจจุบันเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว มูลเหตุหรืออิทธิพล  3 นัย

คือ
1.   อิทธิพลจากความเขาใจในสภาพความเปนจริงทางศิลปะและการออกแบบ
2.   อิทธิพลจากการขยายตัวของสังคมและความตองการของประชาชน
3.   อิทธิพลจากความกาวหนาของวิธีการและวัสดุ
สังเขต   นาคไพจิตร ( 2530 ) กลาวถึงมูลเหตุที่มีการวิวัฒนาการออกแบบ  ไวดังน้ี
1.   การเติบโตทางสังคม
2.   การศึกษาและความกาวหนาทางความรูของประชากร
3.   ความเจริญกาวหนาทางเทคโนโลยีและสิ่งประดิษฐใหมๆ
4.   ในสังคมปจจุบันความตองการของสังคมมุงที่ความตองการของตนเองมากกวาศาสนา
5.   ทัศนคติของสังคมที่มีตอผลิตผลของการออกแบบเปลี่ยนไปจากเดิม
6.   มนุษยมีการคิดคนวัสดุใหมๆ นํ าสารประกอบใหมมาสรางเปนผลิตผล ทํ าใหรูปแบบ

และลักษณะของการออกแบบเปลี่ยนแปลงเพื่อใหสอดคลองกับคุณสมบัติของวัตถุเหลาน้ัน
อารี   สุทธิพันธ ( 2524 ) กลาวถึงอิทธิพลทํ าใหการออกแบบในปจจุบันเปลี่ยนแปลง คือ
1.  อิทธิพลจากความเขาใจในความเปนจริงทางศิลปะ และการออกแบบ
2.   อิทธิพลจากความกาวหนาของวัสดุและวิธีการ
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3.   อิทธิพลจากการขยายตัวของสังคม และความตองการของประชาชน
พาศนา  ตัฒฑลักษณ  ( 2526 ) กลาวถึงจุดมุงหมายของการเรียนการสอน ซึ่งไดแบงไว

3   ลักษณะคือ
1.  เจตคติ ( Affective  Domain )
2.   ความรูหรือพุทธิศึกษา ( Cognitive  Domain )
3.   ทักษะพิสัย ( Psycho-Motor  Domain )
เจตคติ ( Affective  Domain )
จุดมุงหมายของจิตพิสัยน้ีเนนการสอนเกี่ยวกับคุณคาทางสุนทรียภาพ คือ การแสดงออก

ทางความรูสึก อารมณ ความประทับใจ ความสะเทือนใจ ความซาบซึ้ง ความสวยงาม ความไมชอบ
ฯลฯ

ระดับตางๆ ของเจตคติมีดังน้ี
1. การรับรู  ( Receiving  or Attending )
2. การสนองตอบ ( Responding )
3. ความรูสึกในคานิยม ( Valuing )
4. การจัดระบบ ( Organization )
5. ลักษณะเฉพาะตน ( Characterization  by  a Value  or  Value  Complex )
ความรูหรือพุทธิศึกษา ( Cognitive  Domain )
จุดมุงหมายน้ีเนนการสอนเกี่ยวกับความรู ความสามารถทางสติปญญาหลักการตางๆ
ระดับตางๆของความรูหรือพุทธิศึกษาแบงออกได 6 ระดับ คือ
1. ความรูหรือความจํ า ( Knowledge  or  Recall )
2. ความเขาใจ ( Comprehension )
3. การนํ าความรูไปใช ( Application )
4. การวิเคราะห ( Analysis )
5. การสังเคราะห ( Synthesis )
6. การประเมินผล ( Evaluation )
ทักษะพิสัย ( Psycho-Motor  Domain )
ระดับของทักษะดานน้ีเนนที่จิตใจ ( Psycho ) ซึ่งจะมีผลออกมาที่การกระทํ า ( Motor )ใน

สิ่งตางๆ เร่ิมตนต้ังแตทักษะงายๆ จนถึงทักษะที่ซับซอน ทักษะที่งายจะผสมผสานกันขึ้นเปนอัน
หน่ึงอันเดียวกัน จะตองมีการปรับปรุงใหมีการพัฒนาเรียงลํ าดับตามขั้นตอนตางๆ จากการเรียน
แบบจนถึงขั้นสุดทาย ที่เปนจุดมุงหมายของการเรียนการสอน จนสามารถทํ าการออกแบบได

ระดับทักษะน้ีเปนการใชความสามารถที่ปฎิบัติใหเห็นทางกาย กฎ หลักเกณฑ หรือขอมูล
ตางๆ จะชวยสงเสริมใหนักศึกษามีทัศนะท่ีดี และกวางขวาง สํ าหรับฝกปฎิบัติจะชวยเสริมสรางให
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ไดเขาใจดี เกิดความสามารถ เกิดความชํ านาญและมีประสบการณซึ่งจะมีผลดียิ่งตอนักศึกษา ผูสอน
จะสังเกตนักศึกษาไดจากระดับตางๆ วามีทักษะแลวหรือยัง

1.  การรับรู ( Perception )
 2.  การปฎิบัติตาม ( Set )

3.  การยอมรับคํ าแนะนํ า ( Guide  Response )
 4.  ทํ าเองตามธรรมชาติ (Mechanism )

5.  ปฎิบัติตอสิ่งที่ยุงยากได ( Complex  Overt  Response )
คุณสมบัติของผูออกแบบ
ทํ านอง  จันทิมา ( 2540 ) กลาวถึงคุณสมบัติของผูออกแบบที่ดี ไวดังน้ี

1.   ตองเปนผูที่มีประสบการณมามาก และหลักการตางๆ ที่จะนํ ามาใชน้ันควรต้ัง
อยูบนประสบการณที่ไดพบเห็นมาในชีวิต

2.   ศึกษาความตองการของคน เพราะการออกแบบที่ดีน้ันตองมาจากความเปน
จริง และสามารถสนองความตองการของคนในขณะน้ันได

3.   มีความคิดริเร่ิมและสรางสรรค สามารถที่จะสรางสรรคงานออกมาดวยความ
สามารถของตน

4.   สามารถถายทอดความคิดของตนออกมาใหผูอ่ืนเขาใจได โดยการเขียนเปนรูป
รางหรือทํ าหุนจํ าลอง

5.   มีความรูความเขาใจในเร่ืองวัสดุตางๆ และกระบวนการทํ างานเปนอยางดี
สาคร   คันธโชติ ( 2528 ) กลาวถึงคุณสมบัติที่สํ าคัญของนักออกแบบ มีดังตอไปน้ี

1.  มีความเชื่อมั่นในคํ าตอบ วิธีการและสงใหมๆ มากกวาจะยึดมั่นในสิ่งที่มีอยูเดิม
2.   มีความคิดนึกฝนอยูพอสมควร

                     3.   มีความพยายามที่จะทํ าใหความฝนน้ันเปนจริง
                     4.   ตองเขาใจในสิ่งตางๆ รอบตัว อยางถูกตองและมีเหตุผล
                     5.   ตองมีความรูทั่วๆไปทางวิทยาการที่กาวหนา รวมท้ังแสวงหาขอมูลอ่ืนๆ มา
ประกอบพิจารณาในการออกแบบ

                     6.   ตองมีรสนิยม เขาใจศิลปะและความงาม
สังเขต   นาคไพจิตร ( 2530 ) กลาววานักออกแบบที่ดีน้ันควรจะตอง

1. เปนผูทีมีทักษะในการออกแบบ
2. เปนผูที่มีความคิดสรางสรรค
3. เปนผูที่ติดตามความเปลี่ยนแปลง และความเคลื่อนไหวของสังคม
4. จะตองเปนผูที่มีความเขาใจในงานออกแบบเฉพาะดาน

 มาโนช   กงกะนันทน  ( 2538 ) กลาวถึงคุณสมบัติพื้นฐานของการออกแบบ ไวดังน้ี
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คํ าวา �นักออกแบบ� น้ีเปนคํ าใหมใชกันอยางกวางขวางอยูในปจจุบันแตโบราณใชคํ าวา
� ชาง � เมื่อหมายถึงนักออกแบบ อยางไรก็ดีปจจุบันน้ียังมีผูที่เรียกนักออกแบบวา � ชาง � อยู

ชางหรือนักออกแบบที่ดีควรมีคุณสมบัติอยางไรบาง นอกจากจะตองมีความรูในศาสตร
ซึ่งเปนวิชาชีพโดยตรงแลว ในที่น้ีผูเขียนขอเสนอหลักเกณฑบางประการที่สํ าหรับพิจารณาคุณ
สมบัติ พื้นฐานของชางหรือนักออกแบบที่ดีดังน้ี

1.   มีใจรักศิลปะและการออกแบบ
2.   มีความปราถนาจะเปนนักออกแบบ
3.   มีความตระหนักในบทบาทของการออกแบบ (Design  Awareness ) ซึ่งจะนํ าไปสู

วิจารณญาณ และการตัดสินใจที่สมเหตุสมผล
4.    มีจินตนาการที่เปนอิสระ
5.    ใฝหาความรูและความคิดใหมๆ อยูเสมอ
6. มีความตระหนักในความสํ าคัญของสิ่งแวดลอม ทั้งที่เปนธรรมชาติ และเปนสิ่งที่

มนุษยสรางขึ้น โดยเฉพาะดานศิลปะและวัฒนธรรมสาขาอ่ืนๆ
7.   มีระเบียบ
8.   มีความพรอมทั้งดานจิตใจและอุปกรณในการสรางงาน

งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ

งานวิจัยในประเทศ

เกษมศรี  พรหมภิบาล  (2537) ไดทํ าการวิจัยเร่ือง � ผลของการสอนวิชาออกแบบ 1 ที่มีตอ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟก ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย
กรุงเทพมหานคร �  โดยมีวัตถุประสงคของการวิจัย 1) เพื่อศึกษาผลของการสอนวิชาการออกแบบ
1 เร่ืองทฤษฎีองคประกอบศิลปที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟก
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย กรุงเทพมหานคร 2) เพื่อศึกษาทัศนคติของผูเรียน ตอการใชโปรแกรม
คอมพิวเตอร กราฟกวิชาออกแบบ 1 เร่ืองทฤษฎีองคประกอบศิลป กลุมตัวอยางประชากรที่ใชใน
การวิจัย  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยคร้ังน้ี เปนนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลายที่ลงทะเบียน
เรียนวิชา ศ 013 การออกแบบหนึ่งโดยมีการคัดเลือกกลุมตัวอยางปการศึกษา 2537 จํ านวน 2   
โรงเรียนคือนักเรียนหญิงโรงเรียนสายน้ํ าผึ้ง จํ านวน 20 คน    และนักเรียนชายโรงเรียนกรุงเทพ
คริสเตียนวิทยาลัย จํ านวน 14 คน โดยใชวิธีสุมตัวอยางอยางงาย เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย              
1) โปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟก สํ าหรับวิชา ศ013 การออกแบบ 1 เร่ืองทฤษฎีองคประกอบศิลป
และแบบทดสอบสัมฤทธิ์ผลทางการเรียน (Posttest) 2) แบบทดสอบกอนการเรียน (Pretest)        
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วิชา ศ013 การออกแบบ 1 เร่ืองทฤษฎีองคประกอบศิลป 3) แบบวัดทัศนคตินักเรียนตอการใช
โปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟก ประกอบดวย 2 สวน คือแบบวัดทัศนคติปลายปด เปนแบบวัดมาตรา
สวนประเมินคา 5 ระดับของ Likert จํ านวน 40 ขอ และแบบวัดทัศนคติ ปลายเปดจํ านวน 2 ขอ
สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูลชคือคามัชฌิมเลขคณิต (X) , สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และคา
รอยละ ผลการวิจัย 1) ผลการสอนวิชา ศ013 การออกแบบ 1 เร่ืองทฤษฎีองคประกอบศิลปโดยใช
โปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟก มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเปนไปตามสมมุติฐานที่ต้ังไวคือสูงกวา
เกณฑที่กํ าหนด  2) ผูเรียนมีทัศนคติที่ดีตอการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟก          วิชา ศ103
การออกแบบ 1 เร่ืองทฤษฎีองคประกอบศิลป อยูในระดับดีมาก มีความกระตือรือลนสนุกสนานตอ
การเรียน เห็นประโยชนของการใชเทคโนโลยีสมัยใหมในการเรียนการสอน สํ าหรับบทเรียน
โปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟกน้ีที่เรียนเขาใจมากที่สุดคือเร่ืองสี

ธวัชชัย มหานพวงศชัย ( 2536 ) ไดทํ าการวิจัยเร่ือง � การพัฒนารายวิชาการออกแบบของ
เลนสํ าหรับเด็กปฐมวัยสาขาวิชาศิลปศึกษา ระดับปริญญาตรี � วัตถุประสงคในการวิจัย  เพื่อพัฒนา
รายวิชาการออกแบบของเลนสํ าหรับเด็กปฐมวัย สาขาวิชาศิลปศึกษาระดับปริญญาตรี โดยรายวิชา
ที่พัฒนาข้ึนมาน้ีประกอบดวยลักษณะรายวิชาจุดมุงหมายในการสอน เน้ือหาวิชา กิจกรรมการเรียน
การสอน และการประเมินผล ประชากรและกลุมตัวอยาง ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังน้ีประกอบ
ดวย กลุมผูเชี่ยวชาญจํ านวน 9 ทาน ซึ่งเลือกแบบเฉพาะเจาะจงนักวิชาการศิลปศึกษา คณาจารยที่
สอนทางดานออกแบบผลิตภัณฑในสถาบันอุดมศึกษา นักวิชาการทางดานการศึกษาปฐมวัย         
นักวิชาการทางดานจิตวิทยาและนักออกแบบจากหนวยงาน ภาครัฐและเอกชน   เคร่ืองมือที่ใชใน
การวิจัย   การเก็บรวบรวมขอมูลไดดํ าเนินการรวม 2 รอบโดยรอบแรกเปนการสัมภาษณผูเชี่ยวชาญ
เกี่ยวกับเน้ือหาวิชาการออกแบบของเลนสํ าหรับเด็กปฐมวัยแบบประเมินคา 5 ชวงคะแนน ในเร่ือง
ที่เกี่ยวกับจุดมุงหมายในการสอน เน้ือหาวิชา กิจกรรมการเรียนการสอนและการประเมินผลของราย
วิชาการออกแบบของเลนสํ าหรับเด็กปฐมวัย เพื่อนํ ามาสอบถามกลุมผูเชี่ยวชาญในรอบที่สอง      
ขอมูลที่ไดจากแบบสอบถาม สถิติที่ใช คือ คํ านวนหาคามัธยฐานและคาพิสัยระหวางควอไทล     
เพื่อเลือกขอมูลที่มี     คาเกณฑที่กํ าหนดไว   ผลการวิจัย  ผลการวิจัยที่ไดนํ ามาเสนอเปนรายวิชาการ
ออกแบบของเลนสํ าหรับเด็กปฐมวัยซึ่งประกอบดวยลักษณะรายวิชา จุดมุงหมายในการสอน     
เน้ือหาวิชากิจกรรมการเรียนการสอน และการประเมินผล ผูวิจัยใชขอมูลที่ไดจากแบบสอบถามโดย
พิจารณาคา สถิติและจากความคิดเห็นหรือขอเสนอและเพิ่มเติมที่ไดจากคํ าถามปลายเปด จึงทํ าให
เชื่อมั่นไดวา ผลการวิจัยในคร้ังน้ีนาเชื่อถือ

ประชิด   ทิณบุตร (2531) ไดทํ าการวิจัยเร่ือง � การพัฒนาเน้ือหารายวิชาการออกแบบบรรจุ
ภัณฑสํ าหรับนักศึกษาระดับอนุปริญญา สาขาวิชาเอกออกแบบนิเทศศิลป วิทยาลัยครูสวนดุสิต    



75

สหวิทยาลัยรัตนโกสินทร � การวิจัยน้ีมีวัตถุประสงค     เพื่อพัฒนาเน้ือหารายวิชาการออกแบบ
บรรจุภัณฑ สํ าหรับนักศึกษาระดับอนุปริญญา สาชาวิชาเอกออกแบบนิเทศศิลป       วิทยาลัยครู
สวนดุสิต สหวิทยาลัยรัตนโกสินทร ประชากรและกลุมตัวอยาง  ประชากรที่ใชในการวิจัยแบงออก
เปน 2 กลุมสํ าหรับการวิจัยใน 2 ขั้นตอนในขั้นตอนของการสํ ารวจหาความตองการจํ าเปนเบื้องตน
กลุมประชากรคือนักศึกษาวิชาเอกออกแบบนิเทศศิลปจํ านวน 42 คน และอาจารยผูสอน 12 คน
การวิจัยขั้นที่ 2 กลุมประชากรเปนผูเชี่ยวชาญที่เกี่ยวของกับการออกแบบบรรจุภัณฑ จํ านวน 9 ทาน
เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย ใชเคร่ืองมือวิจัยเปนแบบสอบถามประเมินคา 5 ระดับคะแนน วิเคราะห
ขอมูลโดยการคํ านวนหาคามัชฌิมเลขคณิตและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เคร่ืองมือที่ใชเปนแบบ
สัมภาษณ และแบบสอบถามเดลฟาย โดยนํ าไปสอบถามประชากรผูเชี่ยวชาญจํ านวน 3 รอบ     
สถิติที่ใชวิเคราะหขอมูลโดยการคํ านวนหาคามัธยฐานและคาพิสัยระหวางควอไทล  ผลการวิจัย
กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นสอดคลองกันเกี่ยวกับหัวขอเน้ือหาที่ควรคึกษาในรายวิชาการออกแบบ
บรรจุภัณฑดังน้ีคือ  1.  ความรูทางดานการบรรจุภัณฑทั่วไป  2. วัสดุบรรจุภัณฑ   3.  ความคิดสราง
สรรค   4.  หลักการออกแบบบรรจุภัณฑ   5.  การนํ าเสนอผลงาน   6.  วิธีการศึกษาความรู           
7.  การออกแบบโครงสราง   8.  การตลาดและการโฆษณา   9.  กระบวนการพิมพ   10.  บทบาท
และหนาที่ของงาน   11.  จิตวิทยาการออกแบบ   12.  ความรูทางกฎหมาย  13.  การออกแบบ
กราฟก

ปรวรรณ   ดวงรัตน  (2541)  ไดทํ าการศึกษาวิจัยเร่ือง � การศึกษาสภาพและปญหาการ
เรียนการสอนศิลปะภาคปฏิบัติ  สาขาทัศนศิลป ในสถาบันอุดมศึกษาเอกชน � วัตถุประสงคของ
การวิจัย เพื่อศึกษาสภาพและปญหาการเรียนการสอนศิลปะภาคปฏิบัติ ของอาจารยและนักศึกษา
สาขาทัศนศิลป ในสถาบันอุดมศึกษาเอกชน ในดานการวางแผนการสอน  การดํ าเนินการสอน    วิธี
การสอน  สื่อการสอน  การวัดและประเมินผล  สภาพแวดลอมทางกายภาพ และสังคมของนักศึกษา
กลุมประชากรในการวิจัยไดแก อาจารยผูสอนศิลปะภาคปฏิบัติ สาขาทัศนศิลป จํ านวน 15 คน และ
นักศึกษาสาขาทัศนศิลป จํ านวน 120 คน เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย ประกอบดวย แบบสอบถามชนิด
เลือกตอบแบบประเมินคา  แบบสัมภาษณแบบกึ่งมีโครงสราง และแบบสังเกต ซึ่งผูวิจัยเปนผูสราง
ขึ้นเอง ขอมูลจากแบบสอบถามวิเคราะหโดยการหาคารอยละ คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
สวนขอมูลที่ไดจากการสัมภาษณและการสังเกต วิเคราะหดวยเนื้อหาโดยการคํ านวณเปนรอยละ
และสรุปสาระสํ าคัญของแตละดาน แลวบรรยายเปนความเรียง  ผลการวิจัยพบวา สภาพในดานการ
วางแผนการสอนศิลปะภาคปฏิบัติของอาจารย มีสภาพตามความเปนจริงอยูในระดับมากและเปน
ปญหาปานกลาง สภาพดานการดํ าเนินการสอนอยูในระดับมากและเปนปญหาปานกลาง สภาพและ
ปญหาดานวิธีการสอนสื่อการสอนและการวัดและประเมินผลอยูในระดับปานกลาง สภาพแวดลอม
ทางกายภาพอยูในระดับนอย และมีปญหาปานกลาง สภาพและปญหาสภาพแวดลอมทางสังคมอยู
ในระดับปานกลาง  สภาพและปญหาการเรียนศิลปะภาคปฏิบัติของนักศึกษา พบวา ในดานความรู



76

ความเขาใจทางการเรียนศิลปะ มีสภาพตามความเปนจริงและเปนปญหาอยูในระดับปานกลาง
สภาพดานลักษณะนิสัยของการเรียนอยูในระดับปานกลาง และเปนปญหานอย สภาพดานกระบวน
การทํ างานศิลปะอยูในระดับมาก และเปนปญหาปานกลาง ดานสภาพแวดลอมทางกายภาพมีสภาพ
ตามความเปนจริงอยูในระดับนอย และเปนปญหามาก และดานสภาพแวดลอมทางสังคมมีสภาพ
และปญหาอยูในระดับปานกลาง   ผลการสัมภาษณพบวาอาจารยจะคํ านึงถึงปญหาดานความแตก
ตางกันทางความรูพื้นฐานทางศิลปะของนักศึกษา แผนการสอนจะตองเนนใหเกิดพัฒนาการทาง
ความคิดสรางสรรค และพัฒนาการทางทักษะมีการใชวิธีการสอนแบบสาธิตในเทอมตนของชั้นปที่
1 และ ชั้นปที่ 2 และใชวิธีการสอนแบบสัมมนาชั้นปที่ 3 และช้ันปที่ 4 การวัดและประเมินผล
พิจารณาจากพัฒนาการทางศิลปะในแฟมสะสมผลงาน สภาพแวดลอมทางกายภาพยังไมเหมาะสม
สํ าหรับการเรียนการสอนศิลปะภาคปฏิบัติเทาที่ควร ปญหาท่ีพบนอกจาก กรณีของทักษะของนัก
ศึกษาแลว ยังพบประเด็นความขัดแยงทางความคิดของอาจารย การขาดการสนับสนุนทั้งทางดาน
งบประมาณ และการพัฒนาคุณภาพทางดานวิชาการจากผูบริหาร         ผลสัมภาษณนักศึกษา พบวา
นักศึกษามีพัฒนาการการเรียนรูและทักษะสูงขึ้นตามลํ าดับขั้น ในดานของกระบานการทํ างาน
ศิลปะ พบวา สามารถจํ าแนกไดเปน 3 รูปแบบ คือ แบบเปนระบบ  แบบกึ่งเปนระบบ และแบบไม
เปนระบบ ดานของสภาพแวดลอมทางกายภาพ นักศึกษาระบุวา ยังไมเหมาะสมกับการเรียน
การสอนศิลปะภาคปฏิบัติเทาที่ควร ปญหาท่ีพบ คือ การขาดหองจัดนิทรรศการ และขาดตํ าราศิลปะ
ที่มีคุณภาพในหองสมุด   ผลการสังเกตสภาพทั่วไปของอาคารสถานที่ พบวา มีหองปฏิบัติงาน
ศิลปะแบงตามเทคนิควิธีการทางศิลปะ เชน หองปฏิบัติงาน จิตรกรรม หองปฏิบัติงาน
ประติมากรรม และหองปฏิบัติงานภาพพิมพ เปนตน ภายในหองปฏิบัติงานมีความพรอมทางวัสดุ
อุปกรณศิลปะ เพียงพอสํ าหรับการใชงาน สภาพของการเรียนการสอนศิลปะปฏิบัติ ใชวิธีการสอน
แบบสาธิตกับนักศึกษาชั้นปที่ 1 และช้ันปที่ 2 มีการวิจารณติชมผลงาน และใหนักศึกษามีเวลาใน
การฝกปฏิบัติงานดวยตนเอง สวนนักศึกษาชั้นปที่ 3 และช้ันปที่ 4 ใชวิธีการสอนแบบสัมมนา      
นักศึกษาและอาจารยมีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น วิจารณ ติชม และใหคํ าแนะนํ าในผลงานศิลปะ
ที่นักศึกษาสรางสรรคขึ้นมา

อรชฎา  ภาคสัญไชย (2539) ไดทํ าการศึกษาวิจัยเร่ือง    �   ความคิดเห็นของนักศึกษาและ
อาจารย ผู สอนเกี่ ยวกับการเ รียนการสอนรายวิชาออกแบบและจัดองค ประกอบระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพแผนกวิชาการพิมพ สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขตกรุงเทพ �
วัตถุประสงคของการวิจัย   เพื่อสํ ารวจความคิดเห็นเกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ
และจัดองคประกอบสํ าหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกวิชาการพิมพ สถาบัน
เทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขตเทคนิคกรุงเทพฯ ในดานจุดมุงหมายรายวิชาและเน้ือหาวิชา การ
ดํ าเนินการสอน สื่อและอุปกรณการสอน การประเมินผล และการนไปประยุกตใชในงานออกแบบ
สิ่งพิมพ ประชากรและกลุมตัวอยาง   ประชากรที่ใชในการวิจัยคือ นักศึกษาจํ านวน 146 คน อาจารย
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ผูสอนจํ านวน 19 คน แผนกวิชาการพิมพสถาบันเทคโนโลยีราชมงคลวิทยาเขตกรุงเทพฯ  เคร่ืองมือ
ที่ใชในการวิจัย   เปนแบบสอบถามความคิดเห็นของอาจารยผูสอน และนักเรียนที่เกี่ยวกับการสอน
รายวิชาการออกแบบ และจัดองคประกอบของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) สาขา
วิชาการพิมพ ประกอบดวยแบบตรวจสอบรายการ แบบประเมินคา และแบบปลายเปด     สถิติที่ใช
วิเคราะหขอมูลโดยหาคารอยละ คามัชฌิมเลขคณิต และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน       ผลการวิจัย
1) ดานจุดมุงหมายรายวิชาและเน้ือหาวิชา นักศึกษาเห็นดวยมากวาจุดมุงหมายรายวิชาการออกแบบ
และจัดองคประกอบมีความสอดคลองกับจุดมุ งหมายของหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ         
สายอุตสาหกรรม และอาจารยผูสอนเห็นดวยมากวา คํ าอธิบายรายวิชามีความสอดคลองกับจุดมุง
หมายรายวิชา     2)  การดํ าเนินการสอน นักศึกษา และอาจารยผูสอน เห็นดวยมาก วาผูสอนควร
ศึกษาหลักสูตรกอนสอน   3)  ดานสื่อและอุปกรณการสอน นักศึกษาเห็นดวยมาก วาสื่ออุปกรณ
การสอนที่ใชสอดคลองกับเน้ือหารายวิชาการออกแบบและจัดองคประกอบและอาจารยผูสอนเห็น
ดวยมากวาสื่อและอุปกรณการสอนที่ใชสงเสริมใหนักศึกษามีความเขาใจในเน้ือหาดีขึ้น    4) ดาน
การประเมินผลนักศึกษาและอาจารยผูสอนเห็นดวยมาก วาผูสอนควรแจงผลของการประเมินแกผู
เรียนทุกคร้ัง    5)  ดานการนํ าไปประยุกตใชงานออกแบบสิ่งพิมพ นักศึกษาเห็นดวยมากวาสามารถ
นํ าความรูและทักษะไปใชออกแบบตนฉบับ (Art work) ได และอาจารยผูสอนเห็นดวยมากวาผู
เรียนสามารถกํ าหนดสีใหเหมาะสมกับการพิมพระบบตาง ๆ ได และสามารถนํ าความรูของเน้ือหา
รายวิชาการออกแบบและจัดองคประกอบไปประยุกตใชในวิชาที่เกี่ยวของอ่ืน ๆ ได

สุพิทย  สมภักดี  (2529) ไดทํ าการวิจัยเร่ือง �ปญหาการสอนวิชาออกแบบผลิตภัณฑระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงในวิทยาลัยเทคโนโลยีและอาชีวะ� มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาปญหา
การสอนวิชาออกแบบผลิตภัณฑระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงในวิทยาลัยเทคโนโลยีและอา
ชีวศึกษาในดาน หลักสูตรและเน้ือหาวิชา, การจัดการเรียนการสอน, วัสดุอุปกรณการสอน, การวัด
และประเมินผล, ปญหาท่ัวๆ ไป และเปรียบเทียบปญหาการสอนของอาจารยผูสอนวิชาออกแบบ
ผลิตภัณฑระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงในวิทยาลัยเทคโนโลยีและอาชีวศึกษาระหวางวิทยา
เขตสวนกลางและวิทยาเขตสวนภูมิภาค ประชากรที่ใชในการวิจัยเปนอาจารยผูสอนวิชาออกแบบ
ผลิตภัณฑจํ านวน 45 คน จาก 5 วิทยาเขต ที่มีการสอนวิชาออกแบบผลิตภัณฑ เคร่ืองมือที่ใชในการ
วิจัยคือแบบสอบถาม  ผลการวิจัยพบวา อาจารยผูสอนวิชาออกแบบผลิตภัณฑ ระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง มีความคิดเห็นตอปญหาในการสอนวิชาออกแบบผลิตภัณฑหลักสูตร
และเน้ือหาวิชา, การจัดการเรียนการสอน, วัสดุอุปกรณการสอน, การวัดและประเมินผล  วามี
ปญหาในระดับนอย สวนในรายละเอียดของปญหาท่ีอาจารยผูสอนเห็นวาอยูในระดับมากคือ
ปญหาความพรอมของหลักสูตรกับตํ าราและอุปกรณการสอนที่สถาบันมีอยู ปญหาในเร่ืองการจัด
งบประมาณจัดซื้อเคร่ืองมือโสตทัศนูปกรณที่ใชในการสอนวิชาออกแบบผลิตภัณฑ ปญหาการ
สนับสนุนสงเสริมในการจัดเตรียมวัสดุฝก ปญหาเกี่ยวกับเอกสารวิชาการ ตํ ารา วารสารทั้งภาษา
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ไทยและภาษาอังกฤษที่มีอยูในหองสมุด นอกจากน้ันยังมีปญหาท่ัวๆ ไปคืออาจารยผูสอนมีความ
คิดเห็นวา ปญหาเกี่ยวกับตัวนักศึกษาเปนปญหาท่ีอยูในระดับมากคือ ความรูพื้นฐานทางการออก
แบบของนักศึกษา ปญหาความพรอมความถนัดและทักษะในการปฏิบัติงานของนักศึกษา และ
ปญหาการศึกษาหาความรูดวยตนเองของนักศึกษา และการเปรียบเทียบปญหาการสอนของอาจารย
ผูสอนในวิทยาเขตสวนกลางและสวนภูมิภาคในดานตางๆ พบวาไมมีความแตกตางกันอยางมีนัย
สํ าคัญทางสถิติ

สุมาลี  ทองรุงโรจน  (2539)  ไดทํ าการศึกษาวิจัยเร่ือง �การประเมินหลักสูตร
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง สาขาออกแบบผลิตภัณฑสถาบันเทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขตเพาะ
ชาง พุทธศักราช 2532 �  วัตถุประสงคของการวิจัย    เพื่อประเมินหลักสูตรประกาศนียบัตรชั้นสูง
สาขาออกแบบผลิตภัณฑสถาบันเทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขตเพาะชาง พุทธศักราช 2532   ประชา
กรและกลุมตัวอยาง    กลุมประชากรในการวิจัยไดแก  1) อาจารยผูสอนที่เกี่ยวของกับหลักสูตร
สาขางานออกแบบผลิตภัณฑ สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขตเพาะชาง จํ านวน 10 คน
2) นักศึกษาชั้นปที่ 2 ที่กํ าลังศึกษาในสาขางานออกแบบผลิตภัณฑ สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล
วิทยาเขตเพาะชาง จํ านวน 59 คน  3) ผูสํ าเร็จการศึกษา สาขางานออกแบบผลิตภัณฑ สถาบัน
เทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขตเพาะชาง จํ านวน 59 คน    4)  ผูบังคับบัญชาของผูสํ าเร็จการศึกษา
จํ านวน 19 คน   เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย   1)  เปนแบบสอบถามเกี่ยวกับสถานภาพทั่วไปของผู
ตอบแบบสอบถาม สอบถามเกี่ยวกับลักษณะกลุมที่ศึกษา  2) เปนแบบสอบถามเกี่ยวกับการ
ประเมินหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง สาขางานออกแบบผลิตภัณฑ คณะออกแบบ
สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขตเพาะชาง พุทธศักราช 2532 โดยศึกษาแนวทฤษฎีการ
ประเมินผลหลักสูตรของ Phi Delta Kappa ไดแกประเมินบริบท, ประเมินปจจัยเบื้องตน, ประเมิน
กระบวนการ, ประเมินผลผลิต   3)  เปนคํ าถามปลายเปด เกี่ยวกับขอเสนอแนะและความคิดเห็นเพิ่ม
เติมเกี่ยวกับหลักสูตร  การประเมิน   สถิติที่ใชวิเคราะหขอมูลโดยใชหาคารอยละ คาเฉลี่ยและสวน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน   ผลการวิจัย   1)  ในดานบริบทประกอบดวยจุดมุงหมาย โครงสรางและเนื้อหา
วิชาของหลักสูตรสวนใหญประเมินวามีความเหมาะสมในระดับมาก ในเร่ืองจํ านวนหนวยกิตและ
เวลากํ าหนดในหลักสูตร รวมท้ังความทันสมัยในเนื้อหาวิชาไดรับการประเมินเหมาะสมในระดับ
ปานกลาง   2)  ดานปจจัยเบื้องตน มีความเหมาะสมในระดับปานกลาง ในเร่ืองวัสดุอุปกรณการ
เรียน การสอน แหลงคนควาและสถานที่ ไดรับการประเมินเหมาะสมอยูในระดับต่ํ า  3) ดาน
กระบวนการในเร่ืองการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ไดรับการประเมินความเหมาะสมในระดับ
มาก แตในเร่ืองการวัดและประเมินผลนักศึกษาและผูสํ าเร็จการศึกษาประเมินวามีความเหมาะสม
ในระดับปานกลาง ในขณะท่ีอาจารยประเมินวาอยูในระดับมาก   4)  ดานผลผลิตผูสํ าเร็จการศึกษา
จากหลักสูตร พบวามีคุณลักษณะทั่วไป และคุณลักษณะเฉพาะทางวิชาชีพตรงตามท่ีกํ าหนดไวใน
วัตถุประสงคของหลักสูตรในระดับมาก
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จากการวิจัยในประเทศสามารถสรุปไดดังน้ี
การวิจัยในประเทศที่ไดรวบรวมสวนใหญเปนการศึกษาทางดานการเรียนการสอน       

ออกแบบ ทํ าใหทราบถึงวิธีการดํ าเนินการสอน และมีสื่อและเทคโนโลยีการเรียนการสอนที่
ทันสมัย  ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนออกแบบ  เกษมศรี  พรหมภิบาล  (2537) ผลการวิจัย
พบวา ผลการสอนวิชา ศ013 การออกแบบ 1 เร่ืองทฤษฎี  องคประกอบศิลปโดยใชโปรแกรม
คอมพิวเตอรกราฟก มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเปนไปตามสมมุติฐานที่ต้ังไวคือสูงกวาเกณฑที่
กํ าหนด  2) ผูเรียนมีทัศนคติที่ดีตอการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟก      วิชา ศ103 การออกแบบ
1 เร่ืองทฤษฎีองคประกอบศิลป อยูในระดับดีมาก มีความกระตือรือลนสนุกสนานตอการเรียน เห็น
ประโยชนของการใชเทคโนโลยีสมัยใหมในการเรียนการสอน   ธวัชชัย มหานพวงศชัย ( 2536)
ผลการวิจัยที่ไดนํ ามาเสนอเปนรายวิชาการออกแบบของเลนสํ าหรับเด็กปฐมวัยซึ่งประกอบดวย
ลักษณะรายวิชา จุดมุงหมายในการอสอน   เน้ือหาวิชากิจกรรมการเรียนการสอน    และการ
ประเมินผล ผูวิจัยใชขอมูลที่ไดจากแบบสอบถามโดยพิจารณาคา สถิติและจากความคิดเห็นหรือ
ขอเสนอและเพิ่มเติมที่ไดจากคํ าถามปลายเปด จึงทํ าใหเชื่อมั่นไดวา ผลการวิจัยในคร้ังน้ีนาเชื่อถือ
ประชิด   ทิณบุตร (2531) ผลการวิจัยพบวา กลุมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นสอดคลองกันเกี่ยวกับหัวขอ
เน้ือหาท่ีควรคึกษาในรายวิชาการออกแบบบรรจุภัณฑดังน้ีคือ  1.  ความรูทางดานการบรรจุภัณฑ
ทั่วไป  2. วัสดุบรรจุภัณฑ   3.  ความคิดสรางสรรค   4.  หลักการออกแบบบรรจุภัณฑ   5.  การนํ า
เสนอผลงาน   6.  วิธีการศึกษาความรู      7.  การออกแบบโครงสราง   8.  การตลาดและการโฆษณา
9.  กระบวนการพิมพ   10.  บทบาทและหนาที่ของงาน   11.  จิตวิทยาการออกแบบ       12.  ความรู
ทางกฎหมาย  13.  การออกแบบกราฟก  ปรวรรณ   ดวงรัตน  (2541) ผลการวิจัยพบวา ปญหาท่ีพบ
คือ การขาดหองจัดนิทรรศการ และขาดตํ าราศิลปะที่มีคุณภาพในหองสมุด สภาพของการเรียนการ
สอนศิลปะปฏิบัติ ใชวิธีการสอนแบบสาธิตกับนักศึกษาชั้นปที่ 1 และช้ันปที่ 2 มีการวิจารณติชมผล
งาน และใหนักศึกษามีเวลาในการฝกปฏิบัติงานดวยตนเอง สวนนักศึกษาชั้นปที่ 3 และช้ันปที่ 4 ใช
วิธีการสอนแบบสัมมนา      นักศึกษาและอาจารยมีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น วิจารณ ติชม และ
ใหคํ าแนะนํ าในผลงานศิลปะที่นักศึกษาสรางสรรคขึ้นมา อรชฎา  ภาคสัญไชย (2539) ผลการวิจัย
พบวา ดานสื่อและอุปกรณการสอน นักศึกษาเห็นดวยมาก วาสื่ออุปกรณการสอนที่ใชสอดคลองกับ
เน้ือหารายวิชาการออกแบบและจัดองคประกอบและอาจารยผูสอนเห็นดวยมากวาสื่อและอุปกรณ
การสอนที่ใชสงเสริมใหนักศึกษามีความเขาใจในเน้ือหาดีขึ้น    4) ดานการประเมินผลนักศึกษาและ
อาจารยผูสอนเห็นดวยมาก วาผูสอนควรแจงผลของการประเมินแกผูเรียนทุกคร้ัง  สุพิทย  สมภักดี
(2529) ผลการวิจัยพบวา มีปญหาความพรอมของหลักสูตรกับตํ าราและอุปกรณการสอนที่สถาบันมี
อยู ปญหาในเร่ืองการจัดงบประมาณจัดซื้อเคร่ืองมือโสตทัศนูปกรณที่ใชในการสอนวิชาออกแบบ
ผลิตภัณฑ ปญหาการสนับสนุนสงเสริมในการจัดเตรียมวัสดุฝก ปญหาเกี่ยวกับเอกสารวิชาการ
ตํ ารา วารสารทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษที่มีอยูในหองสมุด    สุมาลี  ทองรุงโรจน  (2539)
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ผลการวิจัยพบวา ดานปจจัยเบื้องตน มีความเหมาะสมในระดับปานกลาง ในเร่ืองวัสดุอุปกรณการ
เรียน การสอน แหลงคนควาและสถานที่ ไดรับการประเมินเหมาะสมอยูในระดับต่ํ า

 งานวิจัยตางประเทศ

Othman, Mustafa Sayed (1987) ไดทํ าการวิจัยเร่ือง � ศึกษาผลของการใช CAIV
(Computer - Assisted Interact Video) ในการสอนการออกแบบ 2 มิติของนักศึกษาศิลปะ � ( The
Effects of Computer-Assisted Interactive Video in Teaching Two Dimensional Design  to College
Art Students )  วัตถุประสงคในการวิจัย  เพื่อศึกษาประสิทธิภาพของการใชคอมพิวเตอรชวยสอน
ทางวีดีโอ ในการสอนสวนประกอบพื้นฐานของการออกแบบ  กลุมตัวอยางประชากร นักศึกษา
มหาวิทยาลัยรัฐอิลลินอยส ที่ลงทะเบียนเรียนวิชา ART103 :Visual Elements แบงเปนกลุมทดลอง
3 กลุม กลุมควบคุม 1 กลุม จํ านวนกลุมละ 25 คน  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย ทํ าการวิจัยเชิงทดลอง
กับนักศึกษาศิลปะ และมีตัวแปรควบคุมดวยการวิเคราะหประสิทธิภาพ ดํ าเนิน 3 ชวงคือ Pretest
การปฎิบัติและ Posttest   ผลการวิจัยพบวา  CAIV มีประสิทธิภาพสงผลทางการเรียนรูมากกวาการ
เรียนรูแบบธรรมดาที่ปฎิบัติกัน

Watson, James Robert  (1987) ไดทํ าการวิจัยเร่ือง � การสอนออกแบบในรอบป 2000 :
การวิจัยแบบเดลฟายตามการรับรูของนักการศึกษาการออกแบบ � ( Teaching Design in the Year
2000 : a Modified : Delphi Study Of the Perception of Design Educators )วัตถุประสงคในการวิจัย
เพื่อทํ านายถึงวิธีการสอนที่ควรใชสอน การออกแบบเบื้องตนในรอบป 2000 ครอบคลุมถึงหลักฐาน
พื้นฐาน องคประกอบและการประยุกตใชงาน เพื่อเปนพื้นฐานของการวิจัยตอไป และเพื่อใหไดมา
ซึ่งขอบเขตของการสอนออกแบบในอนาคต กลุมตัวอยางประชากร  โดยทํ าการวิจัยแบบเดลฟาย
จากนักศึกษาออกแบบจํ านวน  28 ทาน เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย โดยการทดลองใหนักเรียน
ปฎิบัติงานโดยใชคอมพิวเตอรใชโปรแกรม CA1 ชวยสอน ใชกลองวีดีโอ เคร่ืองบันทึกเทป
โปรแกรมคอมพิวเตอรเปนสื่อในการสรางสรรค องคประกอบของงานออกแบบ  ผลการวิจัยพบวา
นักศึกษาที่เรียนในชั้นสูงของทั้งสองวิชามีความคิดสรางสรรค สูงกวานักศึกษาที่เรียนเร่ิมตน
ทั้งสองวิชา   นักศึกษาที่เรียนออกแบบกราฟก มีความคิดสรางสรรคสูงกวานักเรียนที่เรียนวิชา
จิตรกรรม และพบวานักเรียนในชั้นสูงของทั้งสองวิชามีความคิดสรางสรรคสูงกวานักเรียนที่เรียน
ชั้นเร่ิมตน ครูออกแบบใชเทคโนโลยีเปนเคร่ืองมือในการสราง พื้นฐานการออกแบบ  การสอนแบบ
การแกปญหา  การใชมุมมองความคิดการคิดวิเคราะห  และความคิดสรางสรรค   ครูออกแบบ
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ตองการประเมินและทบทวน พื้นฐานการออกแบบในเร่ืองของวัตถุประสงค และกิจกรรมที่เพิ่มพูน
เนนใหเห็นถึงกระบวนการคิดสรางสรรคเพื่อการแกปญหา และการใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอร
ควรมีการปรับปรุงรูปแบบการประเมินผลใหสอดคลองกับการเปลี่ยนแปลง

Berkemer  (1990) ไดทํ าการวิจัยเร่ือง � ประเมินผลขอบเขตของหลักสูตรการออกแบบใน
ธรรมชาติของความสรางสรรคของนักศึกษาเทคนิคของมหาวิทยาลัย � ( Evaluating the
effectiveness  of  design  course  in  teaching  creative  problem-solving  )  วัตถุประสงคใน
การวิจัย  เพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคของนักศึกษา โดยชวยใหเขาใจและเปนวิธีสากล คือ
การซํ้ าหรือการถายโอนโครงการเพื่อแกปญหาสรางสรรค วิธีการข้ันตนคือกํ าหนดหลักสูตร
โดยยึดธรรมชาติของความสามารถคิดสรางสรรคกลุมตัวอยางประชากร  นักศึกษา 2 กลุม แลว
ประเมินผลพื้นฐานกอนเรียนและความกาวหนาหลังเรียน เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย แบบทดสอบ
ความคิดสรางสรรคของทอรแรนซ กับ ก และ ข ผลการวิจัยพบวา  ความสามารถในการแกปญหา
สรางสรรคของนักศึกษาดีขึ้นหลังจากผานหลักสูตรการออกแบบ

Eckeraleg , Michael  Dean ( 1985 ) ไดทํ าการวิจัยเร่ือง               � การฝกโดยการปฎิบัติ
เพื่อการแกปญหาในการออกแบบ � ( Explicit Heuristic Training as a Vaviable in Design
Problem-Solving ) วัตถุประสงคในการวิจัย  เพื่อกํ าหนดตัวแปรที่มีความสัมพันธกันในการ
ออกแบบซึ่งจะมีผลในการพิจารณาคุณคาผลงานของนักศึกษาสาขาออกแบบ กลุมตัวอยาง
ประชากร  ประกอบดวยนักศึกษาสาขาออกแบบในระดับความรูพื้นฐาน 38 คน
จากมหาวิทยาลัยบอสเตท เมืองมันซี่ รัฐอินเดียนา  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย  ใชวิธีการทดลอง
กระทํ าโดยการติดตามผลใน 5 สัปดาห โดยทํ าการทดลองกอนในดานความสามารถในการ
แกปญหาการออกแบบในสวนที่สัมพันธกับปญหา 2 ลักษณะคือ ปญหาพื้นฐานและปญหาทาง
มโนทัศน แลวแบงกลุมตัวอยางออกเปน 2 กลุม    หลังจากน้ันใหตัวแปรที่มีความสัมพันธใน
การออกแบบกับกลุมที่หน่ึง อีกกลุมเปนกลุมควบคุม หลังจาก 4 สัปดาหผานไปใหงานที่เปนปญหา
เหมือนกันทั้งสองกลุมแลวทํ าการทดลอง         ผลการวิจัยพบวา  1)  กลุมทดลองมีความแตกตางกัน
ในการทดสอบกอนและหลังการทดลองในดานปญหาพื้นฐานแตไมมีความแตกตางกันในดาน
ปญหาทางมโนทัศน   2) โครงสรางของปญหามีผลตอพฤติกรรมและความสามารถในการแกปญหา
การออกแบบของนักศึกษาในระดับพื้นฐาน เชนปญหาท่ียุงยากซับซอนมากๆ หรือปญหาท่ีเปน
นามธรรม   3)  การประเมินคุณคาของการออกแบบสามารถจะตัดสินใจไดจากคุณคาในโลกแหง
ความเปนจริงของการออกแบบผลิตภัณฑตางๆ

Weaver, Paula Mceway  (1990) ไดทํ าการวิจัยเร่ือง � การศึกษาความจํ าเปนดานทักษะ
ที่ตองใชในการเรียนวิชาศิลปะ และการออกแบบในระดับวิทยาลัย เพื่ออํ านวยความสะดวกแกนัก
ศึกษาในการใชคอมพิวเตอรในการทํ างานศิลปตางๆ � ( An Assessment of the Skills Need
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in College Art and Design Curriculum to Facilitate student Involuement and competence with
Computer in Autistic Applications ) วัตถุประสงคในการวิจัย  เพื่อทํ าการศึกษาความจํ าเปนดาน
ทักษะที่ตองใชในการเรียนวิชาศิลปะ และการออกแบบในระดับวิทยาลัย    เพื่ออํ านวยความสะดวก
แกนักศึกษาในการใชคอมพิวเตอรในการทํ างานศิลปะตางๆ   กลุมตัวอยางประชากรที่ใชในการวิจัย
ศึกษากับคน 2 กลุมคือ นักการศึกษา 98 คน และผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอรกราฟก 137 คนในการ
หาความตองการของนักศึกษาในการใชคอมพิวเตอรใน        งานตางๆ  ผลการวิจัยพบวาในการใช
คอมพิวเตอรเปนเคร่ืองมือสํ าหรับใชประโยชนในงานศิลปะ   มีความตองการเปนลํ าดับสูงสุดและ
ไดสนับสนุนการบรรจุวิชาคอมพิวเตอรกราฟกเขาไวในหลักสูตรศิลปะและการออกแบบ

Rustom  ( 1987)  ไดทํ าการวิจัยเร่ือง � เปรียบเทียบความคิดสรางสรรคของนักศึกษาที่เรียน
วิชาจิตรกรรมกับนักศึกษาที่เรียนวิชาออกแบบกราฟก � ( A  compavison  of  creatiuity  scores
between  beginning  advanced  painting  and  graphic  design   students )  วัตถุประสงคในการวิจัย
เพื่อเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคของนักศึกษาที่เรียนวิชาจิตรกรรมกับนักศึกษาที่เรียนวิชา     
ออกแบบกราฟก และเพื่อเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคระหวางกลุมที่เร่ิมตนเรียนกับกลุมที่เรียน
ในชั้นสูง  กลุมตัวอยางประชากรที่ใชในการวิจัย คือนักศึกษาจากมหาวิทยาลัยอิลลินอยส และ
โรงเรียนสอนศิลปะแหงชิคาโก รวมท้ังสิ้น 160 คน  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย คือใชแบบทดสอบ
ความคิดสรางสรรคของทอรแรนซ  ผลการวิจัยพบวา นักศึกษาที่เรียนในชั้นสูงของทั้งสองวิชามี
ความคิดสรางสรรค สูงกวานักศึกษาที่เร่ิมตนเรียนทั้งสองวิชา  นักศึกษาที่เรียนออกแบบกราฟก
ทั้งที่เร่ิมตนและเรียนในชั้นสูง  มีความคิดสรางสรรคสูงกวานักศึกษาที่เรียนวิชาจิตรกรรม และ
พบวานักศึกษาในชั้นสูงของทั้งสองวิชามีความคิดสรางสรรคสูงกวานักศึกษาที่เรียนชั้นเร่ิมตน

จากการวิจัยของตางประเทศสามารถสรุปไดดังน้ี
การวิจัยของตางประเทศท่ีไดรวบรวมขางตน เปนการเรียนการสอนออกแบบในรูปแบบ

ตางๆ  มีการนํ าเทคโนโลยีมาใชกับการเรียนการสอนเชนคอมพิวเตอรชวยสอน นอกจากน้ียังมี
กระบวนการเรียนการสอนใหมๆ มาใชกับการออกแบบ  Watson, James Robert  (1987) ผลการวิจัย
พบวา CAIV มีประสิทธิภาพสงผลทางการเรียนรูมากกวาการเรียนรูแบบธรรมดาที่ปฎิบัติกัน
Watson, James Robert  (1987) ผลการวิจัยพบวา  นักศึกษาที่เรียนในชั้นสูงของทั้งสองวิชามีความ
คิดสรางสรรค สูงกวานักศึกษาที่เรียนเร่ิมตน  ทั้งสองวิชา   นักศึกษาที่เรียนออกแบบกราฟก มีความ
คิดสรางสรรคสูงกวานักเรียนที่เรียนวิชาจิตรกรรม และพบวานักเรียนในชั้นสูงของทั้งสองวิชา
มีความคิดสรางสรรคสูงกวานักเรียนที่เรียนชั้นเร่ิมตน ครูออกแบบใชเทคโนโลยีเปนเคร่ืองมือ
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ในการสรางพื้นฐานการออกแบบ  การสอนแบบการแกปญหา  การใชมุมมองความคิดการคิด
วิเคราะห  และความคิดสรางสรรค   ครูออกแบบตองการประเมินและทบทวน พื้นฐานการออก
แบบในเร่ืองของวัตถุประสงค และกิจกรรมที่เพิ่มพูน เนนใหเห็นถึงกระบวนการคิดสรางสรรคเพื่อ
การแกปญหา และการใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอร  ควรมีการปรับปรุงรูปแบบการประเมินผลให
สอดคลองกับการเปลี่ยนแปลง Berkemer  (1990) ผลการวิจัยพบวา  ความสามารถในการแกปญหา
สรางสรรคของนักศึกษาดีขึ้นหลังจากผานหลักสูตรการออกแบบ  Eckeraleg , Michael  Dean
( 1985 ) ผลการวิจัยพบวา  กลุมทดลองมีความแตกตางกันในการทดสอบกอนและหลังการทดลอง
ในดานปญหาพื้นฐานแตไมมีความแตกตางกันในดานปญหาทางมโนทัศน   โครงสรางของปญหามี
ผลตอพฤติกรรมและความสามารถในการแกปญหาการออกแบบของนักศึกษาในระดับพื้นฐาน เชน
ปญหาท่ียุงยากซับซอนมากๆ หรือปญหาท่ีเปนนามธรรม     Weaver Paula Mceway  (1990)
ผลการวิจัยพบวา  ในการใชคอมพิวเตอรเปนเคร่ืองมือสํ าหรับใชประโยชนในงานศิลปมีความ
ตองการเปนลํ าดับสูงสุด  และไดสนับสนุนการบรรจุวิชาคอมพิวเตอรกราฟกเขาไวในหลักสูตร
ศิลปะและการออกแบบ



บทท่ี  3 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 

 
การวิจัยเร่ืองการศึกษาสภาพและความตองการดานการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ  

หลักสูตรศิลปศึกษา      ในสถาบันอุดมศึกษา     สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย  ซึ่งเปนการวิจัยเชิงสํารวจ   
( Survey  Research )    มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาสภาพและความตองการดานการเรียนการสอน    
รายวิชาออกแบบ    หลักสูตรศิลปศึกษา     ในสถาบันอุดมศึกษา      สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย    
ประกอบดวย  องคประกอบ 5 ดาน คือ 1) วัตถุประสงคการเรียนการสอน  2) เน้ือหารายวิชา                  
3)  วิธีการดําเนินการสอน  4) สื่อการเรียนการสอน   5) การวัดและประเมินผล   
โดยมีวิธีดําเนินการวิจัยดังน้ี 
 
การศึกษาขอมูลเบื้องตน  
 

ศึกษาคนควาขอมูลความรูเกี่ยวกับการเรียนการสอนการออกแบบ หลักสูตรศิลปศึกษา    
ในเร่ืองทฤษฎี หลักการตางๆ โดยศึกษาจากเอกสาร ตํารา หลักสูตร  บทความ วารสาร และงานวิจัย
ทั้งในประเทศและตางประเทศ เพื่อใชเปนขอมูลพื้นฐานในการศึกษาวิธีและสรางเคร่ืองมือ          
ในการวิจัย 

ประชากรที่ใชในการวิจัย 
 
 ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ัง มีจํานวนทั้งหมด 2 กลุม ดังน้ี 
 1.  อาจารยที่สอนในรายวิชาออกแบบ   หลักสูตรศิลปศึกษา    ในสถาบันอุดมศึกษา         
สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย  จํานวนทั้งสิ้น  12  คน 
              2.  นักศึกษาชั้นปที่ 3, 4    ที่เรียนในรายวิชาออกแบบ   หลักสูตรศิลปศึกษา                        
ในสถาบันอุดมศึกษา     สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย  โดยมีนักศึกษาชั้นปที่ 3  จํานวน 103  คน        
และนักศึกษา  ชั้นปที่ 4  จํานวน 114  คน  รวมจํานวนทั้งสิ้น  217 คน  

เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 
ผูวิจัยไดสรางแบบสอบถาม และแบบสัมภาษณ  เพื่อสํารวจการเรียนการสอนรายวิชา   

ออกแบบ    หลักสูตรศิลปศึกษา ในสถาบันอุดมศึกษา สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย     ประกอบดวย
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องคประกอบ  5 ดาน  คือ   วัตถุประสงคการเรียนการสอน    เน้ือหารายวิชา   วิธีการดําเนินการ
สอน    สื่อการเรียนการสอน    การวัดและประเมินผล 

1. เคร่ืองมือที่ใชเปนแบบสอบถามซึ่งผูวิจัยไดสรางขึ้นเองโดยแบบสอบถามแบงเปน         
3   ตอน 
 ตอนที่ 1  เปนแบบสอบถามเกี่ยวกับสถานภาพทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม ซึ่งเปนแบบ
เลือกตอบ ( Check list ) 
 ตอนที่ 2   เปนแบบสอบถามเกี่ยวกับสภาพและความตองการดานการเรียนการสอนรายวิชา
ออกแบบ ประกอบดวยองคประกอบ 5 ดาน คือ1) วัตถุประสงคการเรียนการสอน 2) เน้ือหารายวิชา   
3 )  กิจกรรมการเรียนการสอน    4 )  สื่อการเรียนการสอน  5 )  การวัดและประเมินผล   มีลักษณะ
เปนแบบสอบถามชนิดมาตรสวน    ประมาณคา   ( Rating  Scale )    ตามแบบของลิเครท (Likert) 
แบงเปน  5 ระดับ โดยกําหนดคะแนนและความหมายระดับคะแนน  
 
ตารางท่ี 1   เกณฑการกําหนดคะแนนและความหมายระดับคะแนน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 ตอนที่ 3   แบบสอบถามเกี่ยวกับความคิดเห็น และขอเสนอแนะ  มีลักษณะเปน            
แบบสอบถามชนิดปลายเปด  ( Open Ended ) 

 ระดับ                           สภาพปจจุบัน                                      ความตองการ 
 
    5            มีมากที่สุดหรือปฎิบัติอยูเปนประจํา              มีความตองการมากที่สุด 
                                                                                         หรือ ตองการปฎิบัติอยูเปนประจํา 
    4            มีมากหรือปฎิบัติ บอยคร้ัง                             มีความตองการมาก                                                     
                                                                                        หรือตองการปฎิบัติบอยคร้ัง 
    3            มีปานกลางหรือปฎิบัติพอสมควร                 มีความตองการปานกลาง 
                                                                                        หรือตองการปฎิบัติพอสมควร 
    2            มีนอยหรือปฎิบัติคอนขางนอย                      มีความตองการนอย 
                                                                                        หรือตองการปฎิบัติคอนขางนอย 
    1            มีนอยที่สุดหรือไมปฎิบัติ                              มีความตองการนอยที่สุด 
                                                                                        หรือไมตองการใหขางนอย 
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2.   เคร่ืองมือที่ใชเปนแบบสัมภาษณแบบกึ่งโครงสราง ( Semi � structured  interview )  
ซึ่งมีกรอบแนวคําถาม เพื่อการสัมภาษณกลุมเปาหมาย แตผูวิจัยสามารถดัดแปลงคําถาม โดยให   
คงความหมายเดิม และถามขอใหมกอนหรือหลังไดตามสถานการณ เพื่อใหคําถามเปนเร่ืองเดียวกัน 
รวมท้ังยังสามารถต้ังคําถามใหมเพิ่มเติม ซึ่งขอคําถามใหมน้ันจะเพิ่มเติมภายหลังจากการเก็บขอมูล
เบื้องตนจากแบบสอบถามแลวทั้งน้ีเพื่อใหไดขอมูลในแนวลึกยิ่งขึ้น   

ซึ่งผูวิจัยไดสราง แบบสัมภาษณขึ้นเอง เปนแบบสัมภาษณ เกี่ยวกับสภาพและความตองการ
ดานการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ  ในหลักสูตรศิลปศึกษา    5   ดาน  คือ      1)  วัตถุประสงค
การเรียนการสอน     2)  เน้ือหารายวิชา     3)  วิธีการดําเนินการสอน     4)  สื่อการเรียนการสอน     
5)  การวัดและประเมินผลและขอเสนอแนะอ่ืนๆ 
 
 การสรางเคร่ืองมือในการวิจัย 
 
 เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยคร้ังน้ีเปนแบบสอบถามและแบบสัมภาษณ   ซึ่งผูวิจัยไดดําเนิน
การสรางตามลําดับ  ขั้นตอนดังน้ี 
 1.  ศึกษารายวิชาออกแบบ  หลักสูตรศิลปศึกษา  ในสถาบันอุดมศึกษา                           
สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย ซึ่งมีดวยกัน  4 แหง  คือ       1) จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย                                                 
2 )  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  วิทยาเขตประสานมิตร     3 )  มหาวิทยาลัยขอนแกน                    
4 )  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร     วิทยาเขตปตตานี   

2.    ศึกษาเอกสาร ตํารา เกี่ยวกับการเรียนการสอนและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
3.   นําขอมูลและแนวคิด จากการศึกษา มาสรางขอคําถามใหสอดคลองกับวัตถุประสงค

ของการวิจัย โดยใหครอบคลุมเน้ือหาท่ีกําหนดในขอบเขตของการวิจัย 
 4.   นําเคร่ืองมือที่สรางขึ้นใหอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ ตรวจสอบแกไขขอบกพรอง 
              5.  นําเคร่ืองมือไปใหผูทรงคุณวุฒิในสาขาศิลปศึกษา จํานวน 4  ทาน   ตรวจสอบแกไข  
เพื่อใหครอบคลุมและมีความถูกตองของเน้ือหา      และใหขอเสนอแนะ เพื่อปรับปรุงแกไข       
แบบสอบถามและแบบสัมภาษณ ใหเหมาะสมยิ่งขึ้น        ซึ่งการเลือกผูทรงคุณวุฒิเปนการเลือก
แบบเจาะจง   โดยมีคุณสมบัติดังน้ี 

5.1   อาจารยผูมีประสบการณสอนรายวิชาออกแบบ  หลักสูตรศิลปศึกษา ในสถาบัน
อุดมศึกษา ไม  นอยกวา  5 ป   
                    5.2   นักการศึกษามีประสบการณทางการบริหารหลักสูตรศิลปศึกษา    ในสถาบัน
อุดมศึกษา  สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย 
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 6.   นําแบบสอบถามที่ผูทรงคุณวุฒิไดตรวจสอบมาปรับปรุงแกไข  แลวใหอาจารย            
ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ ตรวจสอบแกไขขอบกพรองอีกคร้ัง 
 7.  นําเคร่ืองมือไปทดลองใช ( Try - out  )  กับกลุมที่ไมใชประชากรจริง คือนักศึกษา ชั้นป
ที่ 3 สาขาศิลปศึกษา  สถาบันราชภัฏภูเก็ต จํานวน  20  คน เพื่อตรวจสอบความเปนปรนัย   ของ
ภาษาที่ใชในแบบสอบถาม และศึกษาปญหาอ่ืนๆ ที่เกิดขึ้น   
 5.  นําผลท่ีไดจากจากการทดลองมาวิเคราะหตรวจหาคาความเชื่อมั่น   โดยใชสูตร          
สัมประสิทธอัลฟา ( Alpha Coefficient )  ของ ครอนบาช ( Cronbach )     ไดคาความเชื่อมั่นของ
แบบสอบถามโดยรวมทุกขอ   ในสวนของสภาพปจจุบัน = .9427  และในสวนของความตองการ   
= .9407   และไดคาความเชื่อมั่นของแบบสอบถามท้ังฉบับเทากับ  0.9389     ซึ่งคาความเชื่อมั่น        
เปนที่นาพึงพอใจ ในการนําไปใชเปนเคร่ืองมือในการวิจัย 
 6.  นําเคร่ืองมือที่สมบูรณไปเก็บขอมูลกับกลุมประชากร รวบรวมขอมูลทั้งหมดนํามา
วิเคราะหตอไป   

การเก็บรวบรวมขอมูล 
 
 1.  ผูวิจัยจัดทําหนังสือขอความรวมมือในการเก็บขอมูลการวิจัยดวยแบบสอบถามและแบบ
สัมภาษณ  จากบัณฑิตวิทยาลัย       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  เพื่อขอความรวมมือไปยังคณบดีคณะ
ครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย   คณบดีคณะศิลปกรรมศาสตร  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ      
วิทยาเขตประสานมิตร   คณบดีคณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยขอนแกน   คณบดีคณะศึกษาศาสตร 
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตปตตานี   
 2.  การเก็บขอมูลจากแบบสอบถาม ผูวิจัยนําแบบสอบถามไปเก็บรวบรวมขอมูลดวยตนเอง 
ซึ่งกลุมประชากรเปนอาจารย   ผูสอนรายวิชาออกแบบ ในหลักสูตรศิลปศึกษา จํานวน  12 คน   นัก
ศึกษาชั้นปที่ 3 , 4     ที่เรียนรายวิชาออกแบบ ในหลักสูตรศิลปศึกษา ในสถาบันอุดมศึกษา  สังกัด
ทบวงมหาวิทยาลัย  จํานวน 217 รวมท้ังสิ้น  229  คน  ในการวิจัยคร้ังน้ี  ไดขอมูลจากแบบสอบถาม  
201  ฉบับ คิดเปนรอยละ 87.77    ดังรายละเอียด ตอไปน้ี 
 3.  การเก็บขอมูลจากการสัมภาษณ  เมื่อไดขอมูลจากแบบสอบถาม ผูวิจัยไดดําเนินการ
สัมภาษณเปนขั้นตอนตอไป  โดยผูวิจัยสัมภาษณ อาจารยผูสอนรายวิชาออกแบบ ในหลักสูตร  
ศิลปศึกษา  จํานวน  9  ทาน โดยผูวิจัยไดรวบรวมขอมูลดวยตนเอง  
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ตารางท่ี 2    จํานวนประชากรที่ใชในการวิจัย  จําแนกตามสถาบันการศึกษา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                                                                  รอยละ       100         รอยละ      87.77                

การวิเคราะหขอมูล 
 
 การวิเคราะหขอมูล ผูวิจัยใชโปรแกรมสําเร็จรูปสําหรับการวิจัยทางสังคมศาสตร            
บนเคร่ืองคอมพิวเตอรสวนบุคคล   ( SPSS   for  Windows Version 10.0.7  )      หาคาเฉลี่ย ( x ) 
รอยละ  ( Percent ) และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ( S.D.) ตามลักษณะของเคร่ืองมือขั้นตนดังน้ี 
              1. ขอมูลจากแบบสอบถาม  วิเคราะหขอมูลดวยวิธีทางสถิติดังน้ี 

    1.1   ขอมูลเกี่ยวกับสถานภาพท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม  นํามาแจกแจงความถี่              
( Frequency ) ของคําตอบ และวิเคราะหโดยหาคารอยละ ( Percentage ) แลวนําเสนอในตาราง
ประกอบความเรียง 
      1.2   ขอมูลเกี่ยวกับสภาพและความตองการดานทางการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ   
นํามาแจกแจงความถี่ของคําตอบแตละขอ โดยใหคําตอบตามอัตราการประมาณคา  ซึ่งมีสเกล  5 , 4 
, 3 , 2  และ  1 ตามลําดับ มาตรวจใหคะแนนในแตละขอ แลวนํามาหาคาเฉลี่ย ( x ) คาสวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) แลวนําเสนอในรูปตารางและความเรียง ใชเกณฑตอไปน้ี 
 
 
 
 
 

                                                                                            จํานวน ( คน ) 
                                                                               อาจารย   ไดรับคืน  นักศึกษา  ไดรับคืน 
1.   จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย                                      4              4              77              75     
2.   มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
      วิทยาเขตประสานมิตร                                         2              2              47             32 
3.   มหาวิทยาลัยขอนแกน                                         4              4               57             51  
4.   มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร   
      วิทยาเขตปตตานี                                                  2              2              36             31           
                             รวม                                              12            12            217           189 
                                      

สถาบันศึกษา 
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ตารางท่ี 3    เกณฑการวิเคราะหคาเฉลี่ยของระดับสภาพและความตองการของอาจารยผูสอน และ  
นักศึกษา  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.3 ขอมูลจากเคร่ืองมือ แบบสอบถามปลายเปด ( open � ended  questionnaire) ที่เปน
ขอมูลเกี่ยวกับความคิดเห็นและขอขอเสนอแนะ วิเคราะหและนําเสนอในตารางประกอบความเรียง   
นําเสนอขอมูลที่วิเคราะหไดทั้งหมด สรุปและอภิปรายผลตอไป  
 2.   ขอมูลจากแบบสัมภาษณ  วิเคราะหขอมูลดวยวิธีทางสถิติดังน้ี 
               ขอมูลเกี่ยวกับสภาพและความตองการดานทางการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ           
5 ดาน  คือ  1)  วัตถุประสงคการเรียนการสอน  2)  เน้ือหารายวิชา   3)  วิธีการดําเนินการสอน   
4)  สื่อการเรียนการสอน   5)  การวัดและประเมินผล  และขอเสนอแนะอ่ืนๆ  วิเคราะหโดยแจง  
ความถี่ ( Frequency ) และวิเคราะหโดยการหาคารอยละ ( Percentage ) ของแตละรายการแลว      
นําเสนอในตารางประกอบความเรียง        
         
 
 
 
 
 
 

      คาคะแนน                        สภาพปจจุบัน                                          ความตองการ 
     4.50 - 5.00          มีมากที่สุดหรือปฎิบัติอยูเปนประจํา     มีความตองการมากที่สุด 
                                                                                              หรือตองการปฎิบัติอยูเปนประจํา 
      3.50 - 4.49         มีมากหรือปฎิบัติ บอยคร้ัง                    มีความตองการมาก 
                                                                                              หรือตองการปฎิบัติบอยคร้ัง 
      2.50 - 3.49         มีปานกลางหรือปฎิบัติพอสมควร         มีความตองการปานกลาง             
                                                                                              หรือตองการปฎิบัติพอสมควร 
      1.50 - 2.49         มีนอยหรือปฎิบัติคอนขางนอย              มีความตองการนอย 
                                                                                               หรือตองการปฎิบัติคอนขางนอย 
      1.00 - 1.49         มีนอยที่สุดหรือไมปฎิบัติ                       มีความตองการนอยที่สุด 
                                                                                               หรือไมตองการใหปฏิบัต ิ
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สถิติท่ีใชในการวิจัย 
 

ในการคํานวนหาคาสถิติใชสูตรดังน้ี 
1. หาคารอยละ (  Percent ) ใชสูตรดังน้ี 

                                    รอยละของขอใด      =  ความถี่ของขอน้ัน  !  100 
                                                                         จํานวนผูตอบแบบสอบถาม 
 2.  หาคามัชฉิมเลขคณิต ( x )  ของแบบสอบถามสภาพและความตองการดานการเรียนการ
สอนรายวิชาออกแบบ  สําหรับอาจารยผูสอนและนักศึกษา      ที่ทําการเรียนการสอนในรายวิชา
ออกแบบ  หลักสูตรศิลปศึกษา   ในสถาบันอุดมศึกษา    สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย   
       
             โดยใชสูตร           x      =          ∑fX 
                                         N          
                             x         แทน     คาเฉลี่ยนํ้าหนักคําตอบของกลุมประชากร 

 ∑fX แทน ผลรวมของคะแนนของแบบสอบถามท้ังหมด   
    N แทน จํานวนผูตอบแบบสอบถามทั้งหมด 
                                     (ประคอง  กรรณสูต , 2538) 
3.  หาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ( S.D. ) ของแบบสอบถามโดยใชสูตร    

 
Sx      =            N∑fX 2 -   ∑fX   2 

                                                                  N ( N � 1 )     
Sx        แทน     สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
∑fX     แทน      ผลบวกของผลคูณระหวางคะแนนกับความถี่ 
∑fX 2    แทน     ผลบวกของผลคูณระหวางคะแนนกําลังสองกับความถี่ 
 X   แทน คะแนนของผูตอบแบบสอบถามแตละคน 
 f แทน ความถี่ของคะแนน 
 N แทน จํานวนผูตอบแบบสอบถามทั้งหมด 
                                                                  ( ประคอง กรรณสูต ,  2538 ) 
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4.  คาความเที่ยงและความเชื่อมั่นโดยใชสูตรสัมประสิทธิ์อัลฟา   ( α   - coefficient ) ดังน้ี 
 
                                                                          k                            ∑S12           
สูตรสัมประสิทธิ์  α    คือ      α      =                                    1- 
                                                                       k  - 1                         SX

2            
 
                           k       หมายถึง     จํานวนขอมูลแบบสอบถาม 
              S12     หมายถึง     ความแปรปรวนของคะแนนแตละขอ 
              SX

2    หมายถึง    ความแปรปรวนของคะแนนของผูรับการทดสอบท้ังหมด หรือ 
                                                        กําลังสองของสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ( standard  deviation ) 
                                                        ของคะแนนของผูรับการทดสอบท้ังหมด  
                                                                                                          ( ประคอง กรรณสูต ,  2538) 
 
การนําเสนอขอมูล 
 
 เมื่อไดผลการวิเคราะหขอมูลแลว  นํามาอภิปรายผลในรูปของความเรียง และทําการสรุป
หาความสอดคลองของขอมูลที่ได  ที่แสดงถึงสภาพและความตองการดานการเรียนการสอนราย
วิชาออกแบบ       หลักสูตรศิลปศึกษา  ในสถาบันอุดมศึกษา  สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย  ประกอบ
ดวยองคประกอบ 5 ดาน คือ วัตถุประสงคการเรียนการสอน  เน้ือหารายวิชา  วิธีการดําเนินการสอน  
สื่อการเรียนการสอน   การวัดและประเมินผล  ในบทที่ 4  ตอไป 

 
 



บทท่ี  4 
 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

               จากการศึกษาสภาพและความตองการดานการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ  หลักสูตร
ศิลปศึกษา  ในสถาบันอุดมศึกษา  สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย    ผูวิจัยเก็บรวบรวมขอมูลโดยแบบ
สอบถามและแบบสัมภาษณ และนํามาวิเคราะหขอมูลโดยแบงออกเปน 2 สวนคือ 

1.  ผูวิจัยเก็บรวบรวมขอมูลโดย แบบสอบถาม  และนํามาวิเคราะหขอมูล   ซึ่งกลุมประชา
กรเปนอาจารยผูสอนและ นักศึกษาชั้นปที่ 3, 4  ที่เรียนในรายวิชาออกแบบ  หลักสูตรศิลปศึกษา      
ในสถาบันอุดมศึกษา สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย โดยมีอาจารยผูสอน  12   คน  และนักศึกษาชั้นปที่ 3   
จํานวน 103 คน และนักศึกษาชั้นปที่ 4  จํานวน 114  คน  รวมจํานวนทั้งสิ้น  229  คน ในการวิจัย
คร้ังน้ีไดขอมูลจากแบบสอบถาม  201  ฉบับ  คิดเปนรอยละ  87.77 ของจํานวนแบบสอบถาม      
ทั้งหมด  ผูวิจัยเสนอผลการวิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรมสําเร็จรูปทางสถิติทางสังคมศาสตร       
( SPSS  for  Windows  Version 10.0.7)  แลวนําเสนอในรูปตารางประกอบความเรียง แบงออกเปน 
3  ตอน  เรียงตามลําดับดังน้ี 

ตอนที่ 1   ผลการวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับสถานภาพทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม  
ตอนที่ 2   ผลการวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับสภาพและความตองการดานการเรียนการสอน 

รายวิชาออกแบบ หลักสูตรศิลปศึกษา  สถาบันอุดมศึกษา   สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย                  
เกี่ยวกับ องคประกอบ  5 ดาน คือ   1 )   วัตถุประสงคการเรียนการสอน   2 )    เน้ือหารายวิชา   
3 )    วิธีการดําเนินการสอน     4 )    สื่อการเรียนการสอน       5 )    การวัดและประเมินผล 

ตอนที่ 3   ผลการวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับความคิดเห็น และขอเสนอแนะ   
2.  ผูวิจัยเก็บรวบรวมขอมูลโดยการสัมภาษณ  ซึ่งกลุมประชากรเปนอาจารยผูสอนรายวิชา

ออกแบบ  ในหลักสูตรศิลปศึกษา  จํานวนทั้งสิ้น  9  ทาน  ในการวิจัยคร้ังน้ีขอมูลที่ไดจาก          
การสัมภาษณ นําเสนอในรูปตารางประกอบความเรียง   

จากผลการวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับสภาพและความตองการดานการเรียนการสอนออกแบบ 
และขอเสนอแนะ   
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ผลการวิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถามอาจารยผูสอน 
 
ตอนท่ี 1   ผลการวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับสถานภาพทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม  

 
ตารางท่ี 4   คาความถี่และรอยละสถานภาพทั่วไปของอาจารยผูสอน 
 
                                                                                                                      จํานวน          รอยละ 
                                                                                                                    ( N = 12 ) 
      
        1.  เพศ 
            1.  หญิง                                                                                   8                 66.7            
            2.  ชาย                                                                                                  4                  33.3      
       2.  อายุ 
            1.  22 � 31  ป                                                                                  3                  25.0    
            2.  32 � 41  ป                                                                                        5                  41.7 
            3.  42 � 50  ป                                                                                        2                  16.7            
            4.  51 � 60  ป                                                                                        2                  16.7                 
       3.  วุฒิทางการศึกษา 
             1.  ระดับปริญญาตรี                                                                    2                  16.7          
             2.  ระดับปริญญาโท                                                                            9                  75.0   
             3.  ระดับปริญญาเอก                                                                    1                    8.3 
              4.  อ่ืน ๆ                                                                                              -                     -  
        4.  ทานสําเร็จการศึกษาสาขา 
             1.  การออกแบบพาณิชยศิลป                                                               -                     -              
             2.  การออกแบบอุตสาหกรรมศิลป                                                      2                  16.7 
             3.  การออกแบบตกแตงภายใน                                                            1                    8.3          
             4.  ออกแบบประยุกตศิลป                                                                   1                    8.3    
             5.  ศิลปศึกษา                                                                                       6                  50.0          
             6.  อ่ืน ๆ                                                                                               2                  16.7            
 
 

สถานภาพ 
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ตารางท่ี 4  ( ตอ ) 
 
                                                                                                                      จํานวน           รอยละ 
                                                                                                                   ( N = 12 ) 
        
       5.  ทานสอนอยูที่ 
             1.  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย                                                                 4                  33.3               
             2.  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วิทยาเขตประสานมิตร                  2                   16.7 
             3.  มหาวิทยาลัยขอนแกน                                                                    4                   33.3    
             4.  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตานี                             2                  16.7 
       6.  ประสบการณการสอนออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษา 
             1.   1  -  5    ป                                                                                       5                  41.7       
             2.   6  � 10   ป                                                                                      3                  25.0 
             3.   10 � 15  ป                                                                                      -                      -              
             4.   16 ป ขึ้นไป                                                                                    4                  33.3 
       7.  ตําแหนงทางวิชาการปจจุบัน 
             1.  อาจารย                                                                                            9                 75.0    
             2.  ผูชวยศาสตราจารย                                                                          1                   8.3                   
             3.  รองศาสตราจารย                                                                            2                 16.7 
             4.  ศาสตราจารย                                                                                   -                    -                        
        8.  รายวิชาออกแบบที่ทานทําการสอนในหลักสูตรศิลปศึกษาคือ  
             1.  การออกแบบเบื้องตน                                                                     7                  35.0 
             2.  การออกแบบอุตสาหกรรมศิลป                                                      2                 10.0                    
             3.  การออกแบบพาณิชยศิลป                                                               2                 10.0                      
             4. หลักการออกแบบ                                                                            3                 15.0 
             5.  การออกแบบตกแตงภายใน                                                            3                 15.0        
             6.  อ่ืน ๆ                                                                                               3                 15.0 
       9.  ทานเคยสอนวิชาอ่ืน นอกเหนือจากการสอนวิชาออกแบบ 
             1.  ไมเคย                                                                                             1                   8.3 
             2.  เคย                                                                                                11                 91.7   
 

สถานภาพ 



                                                                                                                   
                                                                                                               

 

95 

 ตารางท่ี 4  ( ตอ ) 
 
                                                                                                                      จํานวน           รอยละ 
                                                                                                                    ( N = 12 ) 
       
     10.  ทานเคยผลิตผลงานทางวิชาการที่เกี่ยวกับการออกแบบ 
               ในลักษณะใดบาง   
              1.  เขียนบทความทางวิชาการ                                                             8                 34.8                
              2.  ทํางานวิจัย                                                                                     5                  21.7     
              3.  เขียนตํารา                                                                                      3                  13.0   
              4.  อ่ืน ๆ                                                                                              7                 30.4 
      11.  ทานเคยจัดกิจกรรมทางวิชาการออกแบบในลักษณะใดบาง     
               1.  การจัดอบรม                                                                               10                 40.0                        
               2.  การจัดนิทรรศการ                                                                        9                 36.0                   
               3.  การจัดสัมมนา                                                                              5                 20.0 
               4.  อ่ืน ๆ                                                                                            1                   4.0 
       12.  ทานศึกษาหาความรูเพิ่มเติมดวยวิธีใด     
               1.  ศึกษาหาความรูดวยตัวเอง                                                          12                  54.5                       
               2.  ประชุม / ฝกอบรม /  สัมมนา                                                       7                  31.8 
               3.  อ่ืน ๆ                                                                                            3                  13.6 
 
 
       จากตารางท่ี  4   แสดงใหเห็นวาผูตอบแบบสอบถาม ที่เปนอาจารยผูสอนรายวิชา         
ออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษา จํานวน 12  คน สวนใหญเปนเพศชาย มากกวาเพศหญิง              
คือเปนเพศชาย(รอยละ 66.7)  เปนเพศหญิง (รอยละ   33.3) 

ดานอายุ พบวาอาจารยผูสอนรายวิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษา สวนใหญมีอายุ
ระหวาง  32-41 ป  (รอยละ 41.7)  รองลงมามีอายุ 22 - 31 ป (รอยละ  25.0)  และนอยที่สุดมีอายุ    
42 � 50  ป (รอยละ  16.7)  และ มีอายุ  51 - 60  ป  (รอยละ  16.7)  

ดานวุฒิทางการศึกษา พบวาอาจารยผูสอนรายวิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษา       
สวนใหญมีวุฒิทางการศึกษาระดับปริญญาโท  (รอยละ 75.0)    รองลงมาระดับปริญญาตรี           
(รอยละ  16.7)  และนอยที่สุด ระดับปริญญาเอก (รอยละ 8.3)     

สถานภาพ 
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 ดานทานสําเร็จการศึกษาสาขา พบวาอาจารยผูสอนรายวิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษา 
สวนใหญสําเร็จการศึกษาสาขา ศิลปศึกษา ระดับปริญญาโท  4 คน และระดับปริญญาตรี 2 คน     คิ
(รอยละ 50.0)                   รองลงมาการออกแบบอุตสาหกรรมศิลป ระดับปริญญาเอก 1 คน และ
ระดับปริญญาโท 1 คน    (รอยละ16.7)  และอ่ืนๆ คือ สถาปตยกรรมศาสตร ระดับปริญญาโท 2 คน 
(รอยละ 16.7) และนอยที่สุดคือการออกแบบตกแตงภายใน ระดับปริญญาโท  1 คน (รอยละ 8.3)  
และออกแบบประยุกตศิลป ระดับปริญญาโท 1 คน    (รอยละ  8.3) 

ดานทานสอนอยูที่ พบวาอาจารยผูสอนรายวิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษา สวนใหญ
สอนอยูที่ จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  (รอยละ 33.3) และมหาวิทยาลัยขอนแกน      (รอยละ  33.3)    
รองลงมา มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วิทยาเขตประสานมิตร (รอยละ 16.7)   และมหาวิทยาลัย
สงขลานครินทร    วิทยาเขตปตตานี (รอยละ 16.7) 

ดานประสบการณการสอนออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษา  พบวาอาจารยผูสอนรายวิชา
ออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษา สวนใหญมีประสบการณการสอนออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษา  
1 � 5  ป (รอยละ 41.7)  รองลงมา 16 ป  ขึ้นไป (รอยละ  33.3)    และนอยที่สุดคือ 6 - 10 ป          
(รอยละ 25.0) 

ดานตําแหนงทางวิชาการปจจุบัน    พบวาอาจารยผูสอนรายวิชาออกแบบในหลักสูตร  
ศิลปศึกษา สวนใหญมีตําแหนงทางวิชาการปจจุบันคือ อาจารย (รอยละ 75.0)              รองลงมา 
รองศาสตราจารย (รอยละ 16.7)  และนอยที่สุด คือผูชวยศาสตราจารย (รอยละ 8.3) 

ดานรายวิชาออกแบบที่ทําการสอนในหลักสูตรศิลปศึกษาคือ พบวาอาจารยผูสอนรายวิชา
ออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษา สวนใหญมีรายวิชาออกแบบที่ทําการสอนในหลักสูตรศิลปศึกษา
คือ การออกแบบเบื้องตน (รอยละ 35.0)  รองลงมาหลักการออกแบบ  (รอยละ 15.0) และการออก
แบบตกแตงภายใน (รอยละ 15.0) และ อ่ืนๆ คือสถาปตยกรรมศาสตร (รอยละ 15.0) และนอยที่สุด
คือการออกแบบพาณิชยศิลป (รอยละ10.0) และการออกแบบอุตสาหกรรมศิลป    (รอยละ 10.0)   
 ดานทานเคยสอนวิชาอ่ืน นอกเหนือจากการสอนวิชาออกแบบ พบวาอาจารยผูสอนรายวิชา
ออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษา สวนใหญเคยสอนวิชาอ่ืน นอกเหนือจากการสอนวิชาออกแบบ
(รอยละ 91.7)  รองลงมาไมเคยสอนวิชาอ่ืน นอกเหนือจาก การสอนวิชาออกแบบ (รอยละ  8.3) 
 ดานทานเคยผลิตผลงานทางวิชาการที่เกี่ยวกับการออกแบบในลักษณะใดบาง พบวาอาจารย
ผูสอนรายวิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษา สวนใหญเคยผลิตผลงานทางวิชาการที่เกี่ยวกับการ
ออกแบบในลักษณะเขียนบทความทางวิชาการ (รอยละ 34.8)  รองลงมา อ่ืน ๆ คือ เอกสารประกอบ
การสอน (รอยละ 30.4)  และทํางานวิจัย (รอยละ  21.7) และนอยที่สุด คือ เขียนตํารา (รอยละ 13.0) 
 



                                                                                                                   
                                                                                                               

 

97 

      ดานทานเคยจัดกิจกรรมทางวิชาการออกแบบในลักษณะใดบางวา พบวาอาจารยผูสอนราย
วิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษาสวนใหญเคยจัดกิจกรรมทางวิชาการออกแบบในลักษณะของ  
การจัดอบรม (รอยละ 40.1)  รองลงมาการจัดนิทรรศการ  (รอยละ  36.0) และการจัดสัมมนา      
(รอยละ 20.0) และนอยที่สุดคือ อ่ืน ๆ  (รอยละ 4.0)   
    ดานทานศึกษาหาความรูเพิ่มเติมดวยวิธีใด          พบวาอาจารยผูสอนรายวิชาออกแบบใน     
หลักสูตรศิลปศึกษา สวนใหญศึกษา หาความรูเพิ่มเติมดวย  การศึกษาหาความรูดวยตัวเอง  คิดเปน
(รอยละ 54.5)  รองลงมาประชุม / ฝกอบรม /  สัมมนา  (รอยละ 31.8) และนอยที่สุดคือ อ่ืน ๆ      
(รอยละ 13.6) 
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                                                                                           สภาพปจจุบัน     ความตองการ 
ขอ                                                                                                  x          S.D.       x         S.D.                 

ตอนท่ี 2   ผลการวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับสภาพและความตองการดานการเรียนการสอน 
รายวิชาออกแบบ  หลักสูตรศิลปศึกษา ในสถาบันอุดมศึกษา  สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย 
 
ตารางท่ี 5    คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานตามความคิดเห็นของอาจารยผูสอนตอสภาพ      
และความตองการ  เกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ  ดานวัตถุประสงคการเรียนการสอน 
 
 
 
 
     1.     วัตถุประสงครายวิชาออกแบบมีความสอดคลองกับ 
             วัตถุประสงคของหลักสูตร                                                  4.42         .51      4.75       .45    
     2.     สงเสริมทางดานความรูในหลักการและทฤษฏี               
             ทางการออกแบบ                                                                 4.25         .62      4.58        .67  
     3.     สงเสริมทางดานลักษณะนิสัยการทํางาน                            4.08         .67      4.67        .65                      
     4.     สงเสริมทางดานทักษะการปฏิบัติงานออกแบบ                  4.50         .67      4.75        .62                      
     5.     ผูสอนใชวัตถุประสงครายวิชาออกแบบเปนแนวทาง 
             ในการกําหนดวิธีการสอนและการจัดกิจกรรม                    4.67        .49      4.92        .29                     
     6.     เพื่อใหมีความรูความเขาใจในกระบวนการออกแบบ          4.58         .51      4.75        .45                  
     7.     เพื่อสงเสริมใหผูเรียนสามารถถายทอดความคิดของ 
             ตนออกมาใหผูอ่ืนเขาใจ                                                      4.58         .67      4.92        .29                        
     8.    เพื่อสงเสริมความคิดริเร่ิมสรางสรรคทางการออกแบบ        4.83        .39       5.00        .00                  
     9.     เพื่อสนองความสนใจของผูเรียน                                         4.42         .67      4.83        .39    
   10.     เพื่อสงเสริมพัฒนาคานิยม และการอนุรักษ  
             ศิลปวัฒนธรรม                                                                    3.83        .72       4.33        .78      
   11.     เพื่อใหมีความสามารถในการวิเคราะห  สังเคราะห   
             ประเมิน                                                                               4.17        .83       4.92        .29                                 
                                            รวม                                                      4.39        .32        4.77        .31                 

 
 

 

วัตถุประสงคการเรียนการสอน 
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จากตารางท่ี 5 ผลการวิเคราะหสภาพและความตองการเกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชา
ออกแบบ  ดานวัตถุประสงคการเรียนการสอน โดยสวนรวมพบวาวัตถุประสงคการเรียนการสอน
โดยสภาพปจจุบันมีมาก ( x  =4.39 ) และมีความตองการวัตถุประสงคการเรียนการสอนมากที่สุด 
( x  = 4.77 )  
 เมื่อพิจารณาเปนรายขอปรากฏวา อาจารยผูสอนรายวิชาออกแบบประสบปญหาเกี่ยวกับ 
วัตถุประสงคการเรียนการสอนจึงมีความตองการอยูมากทุกขอ โดยมีคาเฉลี่ยความตองการสูงสุดคือ 
เพื่อสงเสริมความคิดริเร่ิม สรางสรรค ทางการออกแบบ ( x  = 5.00 )  รองลงมาคือผูสอนใช       
วัตถุประสงครายวิชาออกแบบเปนแนวทางใน การกําหนดวิธีการสอนและการจัดกิจกรรม           
( x  = 4.92 ) และเพื่อสงเสริมใหผูเรียนสามารถถายทอดความคิดของตน ออกมาใหผูอ่ืนเขาใจ      
( x  = 4.92 ) และ เพื่อใหมีความสามารถในการวิเคราะห  สังเคราะห  ประเมิน   ( x  = 4.92 ) และ
เพื่อสนองความสนใจของผูเรียน ( x  = 4.83 ) และวัตถุประสงครายวิชาออกแบบมีความสอดคลอง
กับวัตถุประสงคของหลักสูตร ( x  = 4.75 ) และสงเสริมทางดานทักษะการปฏิบัติงานออกแบบ    
( x  = 4.75 ) และเพื่อใหมีความรูความเขาใจในกระบวนการออกแบบ  ( x  = 4.75 )   และสงเสริม
ทางดานลักษณะนิสัยการทํางาน     ( x  = 4.67)  และสงเสริมทางดานความรูในหลักการและทฤษฏี
ทางการออกแบบ ( x  = 4.58 )  ซึ่งคาเฉลี่ยตํ่าสุดคือเพื่อสงเสริมพัฒนาคานิยม และการอนุรักษ  
ศิลปวัฒนธรรม      ( x  = 4.33 )  

ในดานสภาพปจจุบัน พบวามีสภาพการปฏิบัติมากทุกขอโดยมีคาเฉลี่ยสูงสุดคือเพื่อ        
สงเสริมความคิดริเร่ิม สรางสรรคทางการออกแบบ ( x  = 4.83 ) รองลงมาคือผูสอนใชวัตถุประสงค
รายวิชาออกแบบเปนแนวทางในการกําหนดวิธีการสอนและการจัดกิจกรรม ( x  = 4.67 )     และ
เพื่อใหมีความรูความเขาใจในกระบวนการออกแบบ ( x  = 4.58 ) และเพื่อสงเสริมใหผูเรียน
สามารถถายทอดความคิดของตนออกมาใหผูอ่ืนเขาใจ ( x  = 4.58 ) และสงเสริมทางดานทักษะ  
การปฏิบัติงานออกแบบ ( x  = 4.50 ) และวัตถุประสงครายวิชาออกแบบมีความสอดคลองกับ           
วัตถุประสงคของหลักสูตร ( x  = 4.42 ) และเพื่อสนองความสนใจของผูเรียน  ( x  = 4.42 )    และ
สงเสริมทางดานความรูในหลักการและทฤษฏีทางการออกแบบ  ( x  = 4.25 ) และเพื่อใหมีความ
สามารถในการวิเคราะห  สังเคราะห   ประเมิน ( x  = 4.17 ) และสงเสริมทางดานลักษณะนิสัยการ
ทํางาน ( x  = 4.08 ) ซึ่งคาเฉลี่ยตํ่าสุดคือเพื่อสงเสริมพัฒนาคานิยม และการอนุรักษ  ศิลปวัฒนธรรม      
( x  = 3.83 ) 
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                                                                                           สภาพปจจุบัน    ความตองการ     
ขอ                                                                                                  x         S.D.         x         S.D.                 

 ตารางท่ี 6    คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานตามความคิดเห็นของอาจารยผูสอนตอสภาพ    
และความตองการ  เกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ  ดานเน้ือหารายวิชา 
 
 
 
 
    12.    เน้ือหารายวิชาออกแบบมุงเนนทฤษฏีทางการออกแบบ     4.08         .79       4.67      .49     
    13.    เน้ือหารายวิชาออกแบบสอดแทรกลักษณะนิสัย 
             การทํางาน                                                                           4.25        .75        4.92      .29   
    14.    เน้ือหารายวิชาออกแบบมุงเนนที่การปฏิบัติงาน 
             ออกแบบ                                                                             4.42        .67        4.58      .67   
    15.    มีความสอดคลองกับพื้นฐานและความสามารถ  
             ของผูเรียน                                                                           4.42        .51        4.83      .39    
    16.    เน้ือหารายวิชาออกแบบแตละวิชามีความตอเน่ืองกัน         4.08        .79        4.67      .65    
    17.    เน้ือหารายวิชาออกแบบเพียงพอเพื่อไปประกอบ 
             วิชาชีพครู                                                                            4.33        .78        4.67      .65    
    18.    เน้ือหารายวิชาเพียงพอท่ีจะนําไปปฏิบัติใหเกิด 
             ประโยชนตอการดํารงชีวิต                                                  4.17        .72        4.75      .45   
    19.    มุงเนนกระบวนการออกแบบท่ีมีข้ันตอนใน 
             การแกปญหา                                                                       4.50        .52        5.00      .00   
    20.    การจัดเน้ือหารายวิชาออกแบบยึดเอาความตองการ 
             และความสนใจของผูเรียนเปนหลัก                                    3.50        .80        4.33      .89   
    21.    ผูสอนเปนผูตัดสินใจในเน้ือหารายวิชาออกแบบ                4.17        .94        4.25      .75    
    22.    มีความถูกตองและทันสมัย โดยเฉพาะเน้ือหาท่ีเปน 
             ขอมูลเปนทฤษฏีหรือหลักการตางๆ                                    4.00        .60        4.67      .49      
    23.    เน้ือหารายวิชาออกแบบมีความเหมาะสมกับ 
             ความตองการ ของสังคม                                                     4.00        .43        4.58       .51    
                                          รวม                                                        4.16        .31        4.66       .37   
 
 

เนื้อหารายวิชา 



                                                                                                                   
                                                                                                               

 

101 

จากตารางท่ี 6  ผลการวิเคราะหสภาพและความตองการเกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชา
ออกแบบดานเน้ือหารายวิชา โดยสวนรวมพบวาเน้ือหารายวิชาโดยสภาพปจจุบันมีมาก ( x  = 4.16 ) 
แตมีความตองการเน้ือหารายวิชามากท่ีสุด ( x  = 4.66 )  
 เมื่อพิจารณาเปนรายขอปรากฏวา อาจารผูสอนรายวิชาออกแบบประสบปญหาเกี่ยวกับ   
เน้ือหารายวิชาจึงมีความตองการอยูมากทุกขอ โดยมีคาเฉลี่ยความตองการสูงสุดคือมุงเนนกระบวน
การออกแบบท่ีมีขั้นตอนใน การแกปญหา ( x  = 5.00 )  รองลงมาคือเน้ือหารายวิชาออกแบบ    
สอดแทรกลักษณะนิสัยการทํางาน ( x  = 4.92 ) และมีความสอดคลองกับพื้นฐานและความสามารถ
ของผูเรียน  ( x  = 4.83) และ เน้ือหารายวิชาเพียงพอที่จะนําไปปฏิบัติใหเกิดประโยชนตอการดํารง
ชีวิต ( x  = 4.75 ) และเน้ือหารายวิชาออกแบบมุงเนนทฤษฏีทางการออกแบบ    ( x  = 4.67 ) และ
เน้ือหารายวิชาออกแบบแตละวิชามีความตอเน่ืองกัน ( x  = 4.67 ) และเน้ือหารายวิชาออกแบบเพียง
พอเพื่อไปประกอบวิชาชีพครู    ( x  = 4.67 ) และมีความถูกตองและทันสมัย โดยเฉพาะเน้ือหาท่ี
เปนขอมูลเปนทฤษฏีหรือหลักการตางๆ  ( x  = 4.67 )   และเน้ือหารายวิชาออกแบบมุงเนนที่การ
ปฏิบัติงานออกแบบ    ( x  = 4.58 ) และ เน้ือหารายวิชาออกแบบมีความเหมาะสมกับความตองการ 
ของสังคม  ( x  = 4.58 )   และการจัดเน้ือหารายวิชาออกแบบยึดเอาความตองการและความสนใจ
ของผูเรียนเปนหลัก ( x  = 4.33 )         ซึ่งคาเฉลี่ยตํ่าสุดคือ ผูสอนเปนผูตัดสินใจในเน้ือหารายวิชา
ออกแบบ ( x  = 4.25 )  

ในดานสภาพปจจุบันพบวามีสภาพการปฏิบัติมากทุกขอ โดยมีคาเฉลี่ยสูงสุดคือมุงเนน
กระบวนการออกแบบท่ีมีขั้นตอนในการแกปญหา ( x  = 4.50 )รองลงมาคือเน้ือหารายวิชาออกแบบ
เพียงพอเพื่อไปประกอบวิชาชีพครู    ( x  = 4.33 ) และเน้ือหารายวิชาออกแบบมุงเนนที่การปฏิบัติ
งานออกแบบ ( x  = 4.42 ) และมีความสอดคลองกับพื้นฐานและความสามารถของผูเรียน             
( x  = 4.42 ) และ เน้ือหารายวิชาออกแบบสอดแทรกลักษณะนิสัยการทํางาน ( x  = 4.25 )     และ
เน้ือหารายวิชาเพียงพอที่จะนําไปปฏิบัติใหเกิดประโยชนตอการดํารงชีวิต ( x  = 4.17 ) และผูสอน
เปนผูตัดสินใจในเน้ือหารายวิชาออกแบบ ( x  = 4.17 ) และเน้ือหารายวิชาออกแบบมุงเนนทฤษฏี
ทางการออกแบบ        ( x  = 4.08 ) และเน้ือหารายวิชาออกแบบแตละวิชามีความตอเน่ืองกัน        
( x  = 4.08 ) และมีความถูกตองและทันสมัย โดยเฉพาะเน้ือหาท่ีเปนขอมูลเปนทฤษฏีหรือหลักการ
ตางๆ  ( x  = 4.00) เน้ือหารายวิชาออกแบบมีความเหมาะสมกับความตองการของสังคม( x  = 4.00 ) 
และ ซึ่งคาเฉลี่ยตํ่าสุดคือ การจัดเน้ือหารายวิชาออกแบบยึดเอาความตองการและความสนใจของ    
ผูเรียนเปนหลัก ( x  = 3.50 ) 
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                                                                                           สภาพปจจุบัน    ความตองการ     
ขอ                                                                                                 x          S.D.       x          S.D.                 

ตารางท่ี 7   คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานตามความคิดเห็นของอาจารยผูสอนตอสภาพ     
และความตองการ   เกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ  ดานวิธีการดําเนินการสอน 
 
 
 
 
    24.    การเรียนการสอนยึดครูเปนศูนยกลาง                                 3.92        .79       3.42       .51     
    25.    การเรียนการสอนยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง                           3.50        .67       4.50       .67     
    26.    การเรียนการสอนยึดเน้ือหาวิชาการ                                    4.00        .60       3.92       .51       
    27.    การสอนแบบบรรยายประกอบการสาธิต                            3.67        .78       3.75       .62    
    28.    การสอนแบบคนควาวิจัย ( Research  Learning )                2.75      1.22       3.92       .79    
   29.     การสอนแบบแกปญหา ( Problem  Solving )                      3.83      1.11      4.42        .67        
    30.    กิจกรรมการเรียนการสอนสงเสริมการเรียนรู 
             ดวยตนเอง ( Self  Directed  Learning )                               4.17       .72        4.75       .62    
    31.    กิจกรรมมุงทักษะประสบการณทางดานการ  
             ออกแบบ โดยใชวิธีการปฏิบัติ                                            4.75        .45       4.42       .90               
    32.    ฝกการใชวัสดุ อุปกรณทางการออกแบบให  
             สอดคลอง กับเทคนิควิธีการ                                                3.75      1.06       4.50      .67    
    33.    การเรียนการสอนเนนฝกผูเรียนใหเกิดการเรียนรู  
             สามารถนําความรูไปประยุกตใชอยางสรางสรรค               4.25        .87        4.67      .49    
    34.   ใหนักศึกษานําเสนอผลงานการออกแบบพรอมท้ังมี 
             การวิพากษวิจารณผลงาน                                                    4.42        .79       4.83       .39     
    35.   กิจกรรมการเรียนการสอนมีการจัดทําแฟมสะสมงาน          3.50      1.24       4.50       .67    
    36.    กิจกรรมการเรียนการสอนมีการจัดทําโครงงาน 
             การออกแบบ                                                                       3.58      1.00       4.42       .51   
                                             รวม                                                      3.85        .51       4.31      .41  
 
 
 
 
 

วิธีการดําเนินการสอน 
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จากตารางท่ี   7  ผลการวิเคราะหสภาพและความตองการเกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชา
ออกแบบ ดานวิธีการดําเนินการสอน โดยสวนรวมพบวา วิธีการดําเนินการสอนโดยสภาพปจจุบัน
มีมาก ( x  = 3.85 )     และมีความตองการวิธีการดําเนินการสอนมาก ( x  = 4.31 )  
 เมื่อพิจารณาเปนรายขอปรากฏวา อาจารผูสอนรายวิชาออกแบบประสบปญหาเกี่ยวกับ    
วิธีการดําเนินการสอนจึงมีความตองการอยูมากทุกขอ      โดยมีคาเฉลี่ยความตองการสูงสุดคือให
นักศึกษานําเสนอผลงานการออกแบบพรอมทั้งมีการวิพากษวิจารณผลงาน ( x  = 4.83 )  รองลงมา
คือกิจกรรมการเรียนการสอนสงเสริมการเรียนรูดวยตนเอง ( x  = 4.75 ) และ การเรียนการสอนเนน
ฝกผูเรียนใหเกิดการเรียนรู  สามารถนําความรูไปประยุกตใชอยางสรางสรรค ( x  = 4.67 )    และ
การเรียนการสอนยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง ( x  = 4.50 ) และฝกการใชวัสดุอุปกรณทางการออกแบบ
ใหสอดคลองกับเทคนิควิธีการ     ( x  = 4.50 )           และกิจกรรมการเรียนการสอนมีการจัดทํา
แฟมสะสมงาน ( x  = 4.50 ) และ การสอนแบบแกปญหา ( x  = 4.42 ) และ กิจกรรมมุงทักษะ
ประสบการณทางดานการออกแบบโดยใชวิธีการปฏิบัติ ( x  = 4.42) และ กิจกรรมการเรียน        
การสอนมีการจัดทําโครงงาน การออกแบบ  ( x  = 4.42)   และ การเรียนการสอนยึดเน้ือหาวิชาการ 
( x  = 3.92 ) และการสอนแบบคนควาวิจัย ( x = 3.92 ) และการสอนแบบบรรยายประกอบการ
สาธิต ( x  = 3.75 )  ซึ่งคาเฉลี่ยตํ่าสุดคือการเรียนการสอนยึดครูเปนศูนยกลาง ( x  = 3.42 )  

ในดานสภาพปจจุบัน พบวามีสภาพการปฏิบัติมากทุกขอ โดยมีคาเฉลี่ยสูงสุดคือกิจกรรม
มุงทักษะประสบการณทางดานการออกแบบโดยใชวิธีการปฏิบัติ ( x  = 4.74 )     รองลงมาคือให
นักศึกษานําเสนอผลงานการออกแบบพรอมทั้งมีการวิพากษวิจารณผลงาน ( x  = 4.42 )      และ 
การเรียนการสอนเนนฝกผูเรียนใหเกิดการเรียนรูสามารถนําความรู ไปประยุกตใชอยางสรางสรรค 
( x  = 4.25 ) และ กิจกรรมการเรียนการสอนสงเสริมการเรียนรูดวยตนเอง ( x  = 4.17) และการเรียน
การสอนยึดเน้ือหาวิชาการ  ( x  = 4.00 ) และการเรียนการสอนยึดครูเปนศูนยกลาง ( x  = 3.92 ) 
และการสอนแบบแกปญหา  ( x  = 3.83) และฝกการใชวัสดุ อุปกรณทางการออกแบบใหสอดคลอง
กับเทคนิควิธีการ ( x  = 3.75 )            การสอนแบบบรรยายประกอบการสาธิต  ( x  = 3.67 )  และ
กิจกรรมการเรียนการสอนมีการจัดทําโครงงาน การออกแบบ ( x  = 3.58 ) และการเรียนการสอน 
ยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง ( x  = 3.50 ) และ กิจกรรมการเรียนการสอนมีการจัดทําแฟมสะสมงาน   
( x  = 3.50 )   ซึ่งคาเฉลี่ยตํ่าสุดคือ การสอนแบบคนควาวิจัย  ( x  = 2.75 ) 
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                                                                                          สภาพปจจุบัน     ความตองการ    
ขอ                                                                                                  x         S.D.        x         S.D.         

 ตารางท่ี 8   คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานตามความคิดเห็นของอาจารยผูสอนตอสภาพ    
และความตองการ  เกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ   ดานสื่อการเรียนการสอน 
 
 
 
 
    37.    มีสื่อสําหรับการสอนบริการผูสอนเปนประจํา เชน 
             สื่อประเภทโสตทัศนูปกรณ                                                3.42        .79       4.75        .45    
    38.    สื่อวัสดุ อุปกรณ เพียงพอสําหรับการใชปฏิบัติ 
             งานออกแบบ                                                                       2.83        .83      4.67        .65    
    39.    ไดรับความรวมมือจากผูบริหารในการจัดซื้อสื่อ 

         วัสดุ อุปกรณ                                                                       3.00        .95       4.58        .67   
    40.    จัดทําหรือจัดหาสื่อเพื่อใชประกอบการสอน                      3.75        .87       4.67        .49     
    41.    สื่อการสอนพรอมในหองปฏิบัติการออกแบบ                   2.75       1.06      4.58        .67     
    42.    ใชตัวอยางผลงาน เปนสื่อประกอบการออกแบบ               4.17         .94      4.67        .65          
    43.    ทัศนศึกษา ดูงานจากแหลงความรูภายนอก                        3.25       1.06      4.58        .79  
    44.    สถาบันของทานมีหนังสือตําราเพียงพอตอการคนควา       3.25         .97      4.83       .39   
    45.    มีการจัดนิทรรศการเผยแพรแสดงผลงาน                           3.42         .79      4.75       .62    
    46.    คอมพิวเตอรเปนเคร่ืองมือในการออกแบบ                        3.00        1.28      4.33       .98      
    47.    เทคโนโลยีสมัยใหมมาเปนเคร่ืองชวยในการปฏิรูป         
             การเรียนการสอน                                                               3.25        1.06     4.50      1.00     
    48.    ศึกษาคนควาขอมูลเพิ่มเติม โดยผานระบบอินเทอรเนต     3.08        1.31     4.58       .67    
                                             รวม                                                     3.26         .59      4.63       .42   
 
 
 
 
 
 
 

ส่ือการเรียนการสอน 
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 จากตารางท่ี 8  ผลการวิเคราะหสภาพและความตองการเกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชา
ออกแบบดานสื่อการเรียนการสอน  โดยสวนรวมพบวาสื่อการเรียนการสอนโดยสภาพปจจุบัน 
ปานกลาง( x  = 3.26 )  แตมีความตองการสื่อการสอนมากที่สุด ( x = 4.63 )  
 เมื่อพิจารณาเปนรายขอปรากฏวา อาจารผูสอนรายวิชาออกแบบประสบปญหาเกี่ยวกับ   
สื่อการเรียนการสอน จึงมีความตองการอยูมากท่ีสุดทุกขอ โดยมีคาเฉลี่ยความตองการสูงสุดคือ 
สถาบันของทานมีหนังสือตําราเพียงพอตอการคนควา ( x  = 4.83 )       รองลงมาคือมีสื่อสําหรับ
การสอนบริการผูสอนเปนประจํา เชนสื่อประเภทโสตทัศนูปกรณ ( x  = 4.75 ) และมีการจัด
นิทรรศการเผยแพรแสดงผลงาน ( x  = 4.75 ) และสื่อวัสดุ อุปกรณ เพียงพอสําหรับการใชปฏิบัติ
งานออกแบบ   ( x  = 4.67 ) และจัดทําหรือจัดหาสื่อเพื่อใชประกอบการสอน       ( x  = 4.67 ) และ
ใชตัวอยางผลงาน เปนสื่อประกอบการออกแบบ ( x  = 4.67 ) และ   ไดรับความรวมมือจากผูบริหาร
ในการจัดซื้อสื่อ วัสดุ อุปกรณ ( x  = 4.58 ) และสื่อการสอนพรอมในหองปฏิบัติการออกแบบ              
( x  = 4.58 )และทัศนศึกษา ดูงานจากแหลงความรูภายนอก  ( x  = 4.58 ) และ ศึกษาคนควาขอมูล
เพิ่มเติม โดยผานระบบอินเทอรเนต ( x  = 4.58 ) และเทคโนโลยีสมัยใหมมาเปนเคร่ืองชวยใน     
การปฏิรูปการเรียนการสอน ( x  = 4.50 ) ซึ่งคาเฉลี่ยตํ่าสุดคือคอมพิวเตอรเปนเคร่ืองมือในการออก
แบบ  ( x  = 4.33 )  

ในดานสภาพปจจุบันพบวามีสภาพการปฏิบัติมากทุกขอ โดยมีคาเฉลี่ยสูงสุดคือใชตัวอยาง
ผลงาน เปนสื่อประกอบการออกแบบ ( x  = 4.17 ) รองลงมาคือจัดทําหรือจัดหาสื่อเพื่อใชประกอบ
การสอน ( x  = 3.75 ) และมีสื่อสําหรับการสอนบริการผูสอนเปนประจํา เชนสื่อประเภทโสต
ทัศนูปกรณ  ( x  = 3.42 ) และมีการจัดนิทรรศการเผยแพรแสดงผลงาน  ( x  = 3.42 )และทัศนศึกษา 
ดูงานจากแหลงความรูภายนอก ( x  = 3.25 )   และสถาบันของทานมีหนังสือตําราเพียงพอตอการ
คนควา ( x  = 3.25 )          และเทคโนโลยีสมัยใหมมาเปนเคร่ืองชวยในการปฏิรูปการเรียนการสอน 
( x  = 3.25 )และศึกษาคนควาขอมูลเพิ่มเติม โดยผานระบบอินเทอรเนต   ( x  = 3.08 ) และไดรับ
ความรวมมือจาก  ผูบริหารในการจัดซื้อสื่อ วัสดุ อุปกรณ ( x  = 3.00 )    และคอมพิวเตอรเปน
เคร่ืองมือในการออกแบบ   ( x  = 3.00)  และสื่อวัสดุ อุปกรณ เพียงพอสําหรับการใชปฏิบัติงาน 
ออกแบบ ( x  = 2.83)  ซึ่งคาเฉลี่ยตํ่าสุดคือ สื่อการสอนพรอมในหองปฏิบัติการออกแบบ            
( x  = 2.75 ) 
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                                                                                           สภาพปจจุบัน    ความตองการ     
ขอ                                                                                                 x          S.D.        x         S.D.                 

ตารางท่ี 9    คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานตามความคิดเห็นของอาจารยผูสอนตอสภาพ    
และความตองการ  เกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ   ดานการวัดและประเมินผล 
 
 
 
 
    49.    วิธีการวัดและประเมินผลท่ีสอดคลองกับวัตถุประสงค 
            รายวิชา                                                                                 4.00        .74       4.67       .49       
    50.    ประเมินผลความรูพื้นฐานทางการออกแบบกอนเรียน        3.17      1.19       4.25       .62     
    51.    ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการออกแบบหลังเรียน                   4.25        .62       4.58       .67   
    52.    ประเมินผลแบบอิงเกณฑ                                                    4.17        .58       4.25       .75     
    53.    ประเมินผลแบบอิงกลุม                                                       3.58        .90       3.58      .79        
    54.    ผูเรียนและผูสอนรวมกันสรางเกณฑในการประเมิน           3.00        .95      3.92       .90        
    55.    เปดโอกาสใหนักศึกษามีสวนรวมในการประเมินผล          2.92       1.38      4.08      .90      
    56.    ใชแบบประเมินความรูดานทฤษฏีและหลักการ 
             ออกแบบ                                                                             3.00         .95       3.75    1.22    
    57.    วัดและประเมินผลการเรียนรูจากลักษณะนิสัย 

          การทํางาน                                                                                                   3.25       1.14      
3.83       .83     

    58.    วัดและประเมินผลจากกระบวนการทํางาน ( Process )       4.08         .79      4.42       .67    
   59.    วัดและประเมินผลการเรียนรูจากตัวผลงาน ( Product)        4.50         .67       4.50      .67    
    60.    ประเมินผลโดยการใชแฟมสะสมงาน ( Portfolio)              2.92       1.38      3.92       .90     

                                         รวม                                                      3.57         .41      4.15       .43    
 
 
 
 
 
 
 
 

การวัดและประเมินผล 
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จากตารางท่ี 9  ผลการวิเคราะหสภาพและความตองการเกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชา

ออกแบบดานการวัดและประเมินผลโดยสวนรวมพบวา การวัดและประเมินผลโดยสภาพปจจุบัน  
มีมาก ( x  = 3.57 )  แตมีความตองการการวัดและประเมินผลมาก ( x  = 4.15 )  

 เมื่อพิจารณาเปนรายขอปรากฏวา อาจารยผูสอนรายวิชาออกแบบประสบปญหาเกี่ยวกับ
การวัดและประเมินผลจึงมีความตองการอยูมากทุกขอ โดยมีคาเฉลี่ยความตองการสูงสุดคือวิธี
การวัดและประเมินผลท่ีสอดคลองกับวัตถุประสงครายวิชา ( x  = 4.67 )  รองลงมาคือประเมินผล
สัมฤทธิ์ทางการออกแบบหลังเรียน ( x  = 4.58 ) และวัดและประเมินผลการเรียนรูจากตัวผลงาน 
( x  = 4.50 ) และวัดและประเมินผลจากกระบวนการทํางาน ( x  = 4.42 ) และประเมินผลความรู
พื้นฐานทางการออกแบบกอนเรียน ( x  = 4.25) และประเมินผลแบบอิงเกณฑ  ( x  = 4.25 ) และ
เปดโอกาสใหนักศึกษามีสวนรวมในการประเมินผล   ( x  = 4.08 ) และผูเรียนและผูสอนรวมกัน
สรางเกณฑในการประเมิน    ( x  = 3.92 ) และประเมินผลโดยการใชแฟมสะสมงาน ( x  = 3.92 ) 
และวัดและประเมินผลการเรียนรูจากลักษณะนิสัยการทํางาน ( x  = 3.83 ) และใชแบบประเมิน
ความรูดานทฤษฏีและหลักการออกแบบ( x  = 3.75 ) ซึ่งคาเฉลี่ยตํ่าสุดคือประเมินผลแบบอิงกลุม 
( x  = 3.58 )     

ในดานสภาพปจจุบันพบวามีสภาพการปฏิบัติมากทุกขอ โดยมีคาเฉลี่ยสูงสุดคือวัดและ
ประเมินผลการเรียนรูจากตัวผลงาน( x  = 4.50 )รองลงมาคือประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการออกแบบ
หลังเรียน  ( x  = 4.25 ) และประเมินผลแบบอิงเกณฑ ( x  = 4.17 ) และวัดและประเมินผลจาก
กระบวนการทํางาน ( x  = 4.08 ) และวิธีการวัดและประเมินผลท่ีสอดคลองกับวัตถุประสงค   
รายวิชา  ( x  = 4.00 ) และประเมินผลแบบอิงกลุม( x  = 3.58) และวัดและประเมินผลการเรียนรู
จากลักษณะนิสัยการทํางาน ( x  = 3.25 ) และประเมินผลความรูพื้นฐานทางการออกแบบกอน
เรียน ( x  = 3.17) และผูเรียนและผูสอนรวมกันสรางเกณฑในการประเมิน ( x  = 3.00 ) และ       
ใชแบบประเมินความรูดานทฤษฏีและหลักการออกแบบ ( x  = 3.00 )        ซึ่งคาเฉลี่ยตํ่าสุดคือ
เปดโอกาสใหนักศึกษามีสวนรวมในการประเมินผล ( x  = 2.92 )   และประเมินผลโดยการใช
แฟมสะสมงาน ( x  = 2.92 ) 

 
 
 
 
 
 



                                                                                                                   
                                                                                                               

 

108 

 
ตอนท่ี 3   ผลการวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับความคิดเห็น และขอเสนอแนะเกี่ยวกับสภาพและ

ความตองการดานการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ   หลักสูตรศิลปศึกษา  ในสถาบันอุดมศึกษา 
สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย 
  

  ความคิดเห็นขอเสนอแนะจากแบบสอบถามแบบปลายเปด ( Open  Ended )    ซึ่งมี
จํานวน 12  ฉบับ โดยเรียงลําดับความถี่ในแตละดาน ซึ่งผูวิจัยไดนําเสนอโดยเรียงลําดับสูงสุดไปถึง
ความถี่นอยที่สุด   ของขอเสนอแนะ ตัวเลขความถี่แสดงจํานวนของผูตอบแบบสอบถามที่ใหคํา
ตอบใน   ขอน้ันๆ   จะเสนออยูในวงเล็บทายขอ รายละเอียดขอเสนอแนะดังกลาวจําแนกตามหัวขอ
ไดดังน้ี 
    ความคิดเห็นและขอเสนอแนะเกี่ยวกับสภาพและความตองการดานการเรียนการสอนราย
วิชาออกแบบ  แยกออกเปน 5 ดาน ดังน้ี 
   1.  วัตถุประสงคการเรียนการสอน ( ความถี่  = 9 ) 
      อาจารยผูสอนรายวิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษามีขอเสนอแนะวา       ควรเนน     
ใหเกิดการเรียนรูโดยปฏิบัติจริงใหมากท่ีสุด( ความถี่ = 3  ) ควรปรับปรุงโดยสํารวจความตองการ
ความสนใจของผูเรียน ( ความถี่ = 2  ) ควรปรับปรุงใหทันสมัย และสอดคลองกับสภาพความพรอม
ของผูสอน และสอดคลองกับสภาพสังคมที่เปลี่ยนไป ( ความถี่ = 2 )  ควรมุงเนนใหเกิดประโยชน 
และความคิดสรางสรรค สามารถนําวัฒนธรรมทองถิ่นปรับใชในการออกแบบ ( ความถี่ = 1 )    
ควรถายทอดกระบวนการทํางานออกแบบไดอยางมีประสิทธิภาพ ( ความถี่ = 1 ) 
 2.   เน้ือหารายวิชา ( ความถี่ = 9 ) 
 อาจารยผูสอนรายวิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษามีขอเสนอแนะวา ควรปรับปรุง
เปลี่ยนแปลงใหมีความทันสมัย และสนองความตองการความสนใจของผูเรียน และสอดคลองกับ
สภาพสังคม ( ความถี่ = 4 )     ควรเนนเน้ือหาทางดานการปฏิบัติและกระบวนการสรางสรรค          
( ความถี่ = 2  ) ควรยึดเน้ือหาตามวัตถุประสงคของหลักสูตร โดยเนนใหผูเรียนคิดเปน ทําเปน แก
ปญหาเปน ( ความถี่ = 1 )  ควรมีการบูรณาการ กันระหวางศาสตรสาขาการออกแบบ ( ความถี่ = 1 )             
ปรับเปลี่ยนเน้ือหาไปตามสภาพความเหมาะสมของรายวิชา ( ความถี่ = 1 ) 
  3.  วิธีการดําเนินการสอน ( ความถี่ = 5 ) 
 อาจารยผูสอนรายวิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษามีขอเสนอแนะวา ควรมุงเนน
ทักษะการปฏิบัติจริงมากกวาการสอนแบบบรรยาย และควรใหผูเรียนคนควาดวยตนเองดวย           
( ความถี่ = 2 )  ควรใหความสําคัญกับกระบวนการศึกษาขอมูล และตัวอยางผลงานการออกแบบ     
( ความถี่ = 1  ) เนนใหผูเรียนหาคําตอบอธิบายใหกับปรากฏการณตามสภาพปญหาและคนหา
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องคควมรูอยางมีระบบ ( ความถี่ = 1 ) พยายามใหนักศึกษาไดมีสวนรวมมากท่ีสุด โดยมีการ 
วิพากษวิจารณ  ( ความถี่ = 1 ) 

4. ดานสื่อการเรียนการสอน ( ความถี่ = 6 ) 
   อาจารยผูสอนรายวิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษามีขอเสนอแนะวา มีความสําคัญตอ
การสื่อความเขาใจทางวิชาการออกแบบเปนอยางมาก ( ความถี่ = 2 )     ควรใชสื่อที่ทันสมัย และ
กาวหนาอยูเสมอ ( ความถี่ = 2 )  ควรมีสื่อการเรียนการสอนที่สอดคลองกับกิจกรรม  ( ความถี่ = 1 ) 
ควรมีงบประมาณในการซื้อสื่อวัสดุอุปกรณมากข้ึน ( ความถี่ = 1 )            
 5.    การวัดและประเมินผล ( ความถี่ = 6 ) 
    อาจารยผูสอนรายวิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษามีขอเสนอแนะวา       ควรเนน
กระบวนการในการทํางานมากกวาตัวผลงาน   ( ความถี่ = 3 )  ควรเนนการวัดพฤติกรรมทั้งดาน 
พุทธิพิสัย   จิตพิสัย และทักษะพิสัย ( ความถี่ = 2 )   ควรใหความสําคัญพัฒนาการทางการเรียน
ปฏิบัติ ( ความถี่ = 1 )  
 ขอเสนอแนะอ่ืนๆ ( ความถี่ = 5 ) 
    อาจารยผูสอนรายวิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษาไดใหขอเสนอแนะวา   ยังขาด
อุปกรณที่ทันสมัยโดยเฉพาะคอมพิวเตอรในการเรียนการสอนใหเหมาะสมกับสภาพปจจุบัน           
( ความถี่ = 2  )  ผูสอนควรใหความสําคัญกับการพัฒนากระบวนการเรียนการสอนอยูตลอดเวลา      
( ความถี่ = 1 ) มีขอจํากัดในเร่ืองของอุปกรณและเคร่ืองมือที่ใชในการปฏิบัติงาน ( ความถี่ = 1  ) 
ควรมีการตรวจสอบและการประกันคุณภาพหลักสูตรในดานการเรียนการสอน ( ความถี่ = 1 ) 
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ผลการวิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถามนักศึกษา  
 

ตอนท่ี 1   ผลการวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับสถานภาพทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 
    
ตารางท่ี 10   คาความถี่และรอยละสถานภาพทั่วไปของนักศึกษา  
 
                                                                                                                      จํานวน         รอยละ 
                                                                                                                    (N = 189) 
 
        1. เพศ 

1.  ชาย                                                                                     77              40.7         
2.  หญิง                                                                                               112              59.3 

         2.  อายุ 
1.  17 � 18  ป                                                                                    -                   - 
2.  19 � 20  ป                                                                                        57              30.2 
3.  21 � 22  ป ขึ้นไป                                                                           132              69.8 

         3.  ทานกําลังศึกษาอยูที่ 
              1.  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย                                                                 75               39.7                 

 2.  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วิทยาเขตประสานมิตร                 32               16.9 
 3.  มหาวิทยาลัยขอนแกน                                                                   51                27.0                       
 4.  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตานี                            31               16.4 

         4.  ทานเคยผานการศึกษาวิชาทางดานออกแบบกอนเขาศึกษา 
              ในมหาวิทยาลัยมาบางหรือไม 

 1.  เคย                                                                                               112               64.6 
               2.  ไมเคย                                                                                             67               35.4 
         5.  ทานเลือกเรียน  หลักสูตรศิลปศึกษา  เพราะอะไร  

 1.  เลือกตามความถนัดและความสนใจ                                             171               78.4 
 2.  เลือกตามความตองการของพอแมและหรือผูปกครอง                   11                  5.0 
 3.  เลือกเพราะเห็นวาเมื่อจบการศึกษาสามารถหางานทําไดงาย         10                  4.6 
 4.  เลือกตามเพื่อน                                                                                4                   1.8      
 5.  อ่ืน ๆ                                                                                              22                10.1 

สถานภาพ 
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ตารางท่ี 10  ( ตอ ) 
 
                                                                                                                 จํานวน           รอยละ 
                                                                                                              ( N = 189 ) 

         
   6.  ทานมีความถนัดทางการออกแบบใด  
             1.  การออกแบบพาณิชยศิลป                                                           135               55.8            
             2.  การออกแบบอุตสาหกรรมศิลป                                                    43               17.8       
             3.  การออกแบบตกแตงภายใน                                                          50               20.7            
             4.  อ่ืน ๆ                                                                                            14                 5.8  
      7.  ทานมีความสนใจพิเศษทางการออกแบบใด 
             1.  การออกแบบพาณิชยศิลป                                                          114               50.4       
             2.  การออกแบบอุตสาหกรรมศิลป                                                   35               15.5 
             3.  การออกแบบตกแตงภายใน                                                         64               28.3  
             4.  อ่ืน ๆ                                                                                            13                 5.8  
    8.  ทานเคยจัดนิทรรศการ หรือรวมแสดงผลงานออกแบบ 
             ของทานในนิทรรศการตาง ๆ หรือไม 
             1.  เคย                                                                                             119                63.0                                       
             2.  ไมเคย                                                                                          70                37.0 
 
 
 
              จากตารางท่ี  10    แสดงใหเห็นวาผูตอบแบบสอบถาม ที่เปนนักศึกษาที่เรียนรายวิชา        
ออกแบบในหลักสูตร       ศิลปศึกษา มีจํานวน 189  คน    สวนใหญเปนเพศหญิงมากกวาเพศชาย 
คือเปนเพศหญิง  (รอยละ 59.3)    รองลงมาเปนเพศชาย  (รอยละ 40.7) 

ดานอายุ  พบวา นักศึกษาที่เรียนออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษา สวนใหญมีอายุระหวาง  
21 - 22 ป ขึ้นไป  (รอยละ 69.8)  รองลงมามีอายุ 19-20 ป  (รอยละ  30.2) 

 ดานทานกําลังศึกษาอยูที่ พบวา นักศึกษาที่เรียนออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษา สวนใหญ
กําลังศึกษาอยูที่จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัยจํานวน 75 คน (รอยละ 39.7)  รองลงมามหาวิทยาลัย
ขอนแกนจํานวน 51 คน (รอยละ  27.0)  และมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วิทยาเขตประสานมิตร 

สถานภาพ 
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จํานวน 32 คน (รอยละ 16.9)   และมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตานี จํานวน 31 คน 
(รอยละ 16.4ป 

ดานทานเคยผานการศึกษาวิชาทางดานออกแบบกอนเขาศึกษาในมหาวิทยาลัยมาบางหรือ
ไม พบวา นักศึกษาที่เรียนออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษา สวนใหญเคยผานการศึกษาวิชาทางดาน
ออกแบบกอนเขาศึกษาในมหาวิทยาลัย  (รอยละ 64.6) รองลงมาไมเคยผานการศึกษาวิชาทางดาน
ออกแบบกอนเขาศึกษาในมหาวิทยาลัย  (รอยละ  35.4) 

ดานทานเลือกเรียนหลักสูตรศิลปศึกษา เพราะอะไร พบวา นักศึกษาที่เรียนออกแบบใน
หลักสูตรศิลปศึกษา สวนใหญเลือกเรียนหลักสูตรศิลปศึกษา  เพราะเลือกตามความถนัดและ
ความสนใจ คิดเปน (รอยละ 78.4)  รองลงมาอ่ืน ๆ (รอยละ 10.1)   และเลือกตามความตองการ
ของพอแม และหรือผูปกครอง      (รอยละ 5.0) และเลือกเพราะเห็นวาเมื่อจบการศึกษาสามารถ
หางานทําได  (รอยละ 4.6)  และนอยที่สุดคือ เลือกตามเพื่อน  (รอยละ 1.8) 

ดานทานมีความถนัดทางการออกแบบใด พบวานักศึกษาที่เรียนออกแบบในหลักสูตร  
ศิลปศึกษา สวนใหญมีความถนัด    ทางการออกแบบพาณิชยศิลป  (รอยละ 55.8)           รองลงมา
การออกแบบตกแตงภายใน (รอยละ 20.7)  และแบบอุตสาหกรรมศิลป (รอยละ 17.8) และนอยที่สุด 
คืออ่ืนๆ (รอยละ 5.8) 

   ดานทานมีความสนใจเปนพิเศษทางการออกแบบใด พบวานักศึกษาที่เรียนออกแบบใน
หลักสูตรศิลปศึกษา  สวนใหญมีความสนใจพิเศษทางการการออกแบบพาณิชยศิลป (รอยละ 50.5 ) 
รองลงมาการออกแบบตกแตงภายใน (รอยละ  28.3)      และการออกแบบอุตสาหกรรมศิลป        
(รอยละ 15.5)   และนอยที่สุดคือ อ่ืน ๆ   (รอยละ 5.8) 
 ดานทานเคยจัดนิทรรศการ หรือรวมแสดงผลงานออกแบบในนิทรรศการตาง ๆ หรือไม 
พบวานักศึกษาที่เรียนออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษา สวนใหญเคยจัดนิทรรศการ หรือรวมแสดง
ผลงานออกแบบในนิทรรศการตาง ๆ  (รอยละ 63.0)  รองลงมาไมเคยจัดนิทรรศการหรือรวมแสดง
ผลงานออกแบบในนิทรรศการตาง ๆ  (รอยละ  37.0) 
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                                                                                           สภาพปจจุบัน    ความตองการ   
ขอ                                                                                                  x         S.D.        x        S.D.                  

     ตอนท่ี 2   ผลการวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับสภาพและความตองการดานการเรียนการสอน
รายวิชาออกแบบ  หลักสูตรศิลปศึกษา ในสถาบันอุดมศึกษา  สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย 
 
ตารางท่ี 11     คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานตามความคิดเห็นของนักศึกษาตอสภาพ              
และความตองการ  เกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ  ดานวัตถุประสงคการเรียนการสอน 
 
 
 
 
     1.     วัตถุประสงครายวิชาออกแบบมีความสอดคลองกับ 
             วัตถุประสงคของหลักสูตร                                                  3.90        .76       4.36       .73       
     2.     สงเสริมทางดานความรูในหลักการและทฤษฏี               
             ทางการออกแบบ                                                                  3.78        .79      4.40       .67     
     3.     สงเสริมทางดานลักษณะนิสัยการทํางาน                             3.77        .88       4.40       .67                          
     4.     สงเสริมทางดานทักษะการปฏิบัติงานออกแบบ                  3.80        .85        4.50      .68                       
     5.     ผูสอนใชวัตถุประสงครายวิชาออกแบบเปนแนวทาง 
            ในการกําหนดวิธีการสอนและการจัดกิจกรร                       3.72        .88       4.28       .70                        
     6.     เพื่อใหมีความรูความเขาใจในกระบวนการออกแบบ          3.76        .83       4.47       .75                  
     7.     เพื่อสงเสริมใหผูเรียนสามารถถายทอดความคิดของ 
             ตนออกมาใหผูอ่ืนเขาใจ                                                      3.89        .86        4.50      .70     
     8.     เพื่อสงเสริมความคิดริเร่ิมสรางสรรคทางการออกแบบ       4.01        .89       4.56       .73                    
     9.     เพื่อสนองความสนใจของผูเรียน                                         3.65        .93       4.45       .70     
    10.    เพื่อสงเสริมพัฒนาคานิยม และการอนุรักษ  
             ศิลปวัฒนธรรม                                                                    3.46        .86       4.17       .87      
    11.    เพื่อใหมีความสามารถในการวิเคราะห  สังเคราะห   
             ประเมิน                                                                               3.60         .90      4.23       .76                                  
                                             รวม                                                     3.76         .59       4.39      .47                 
 
 
 
 

วัตถุประสงคการเรียนการสอน 
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จากตารางท่ี 11  ผลการวิเคราะหสภาพและความตองการเกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชา
ออกแบบ  ดานวัตถุประสงคการเรียนการสอน โดยสวนรวมพบวาวัตถุประสงคการเรียนการสอน
โดยสภาพปจจุบันมีมาก ( x  =3.76 )       และมีความตองการวัตถุประสงคการเรียนการสอนมาก 
( x  = 4.39 )  
 เมื่อพิจารณาเปนรายขอปรากฏวา นักศึกษาประสบปญหาเกี่ยวกับวัตถุประสงคการเรียน
การสอนจึงมีความตองการอยูมากทุกขอ โดยมีคาเฉลี่ยความตองการสูงสุดคือ เพื่อสงเสริมความคิด
ริเร่ิมสรางสรรค ทางการออกแบบ ( x  = 4.56 )  รองลงมาคือสงเสริมทางดานทักษะการปฏิบัติงาน
ออกแบบ  ( x  = 4.50 ) และเพื่อสงเสริมใหผูเรียนสามารถถายทอดความคิดของตน ออกมาใหผูอ่ืน
เขาใจ ( x  = 4.50 ) และ เพื่อใหมีความรูความเขาใจในกระบวนการออกแบบ ( x  = 4.47 ) และเพื่อ
สนองความสนใจของผูเรียน ( x  = 4.45 ) และสงเสริมทางดานความรูในหลักการและทฤษฏี      
ทางการออกแบบ ( x  = 4.40 )         และสงเสริมทางดานลักษณะนิสัยการทํางาน   ( x  = 4.40 ) และ
วัตถุประสงครายวิชาออกแบบมีความสอดคลองกับวัตถุประสงคของหลักสูตร ( x  = 4.36 )   และ   
ผูสอนใชวัตถุประสงครายวิชาออกแบบเปนแนวทางใน การกําหนดวิธีการสอนและการจัดกิจกรรม 
( x  = 4.28 ) เพื่อใหมีความสามารถในการวิเคราะห  สังเคราะห  ประเมิน ( x  = 4.40 ) ซึ่งคาเฉลี่ย 
ตํ่าสุดคือเพื่อสงเสริมพัฒนาคานิยม และการอนุรักษ  ศิลปวัฒนธรรม  ( x  = 4.17 )  

ในดานสภาพปจจุบันพบวามีสภาพการปฏิบัติมากทุกขอ         โดยมีคาเฉลี่ยสูงสุดคือเพื่อ
สงเสริมความคิดริเร่ิม สรางสรรค ทางการออกแบบ   ( x  = 4.10 ) รองลงมาคือวัตถุประสงครายวิชา
ออกแบบมีความสอดคลองกับวัตถุประสงคของหลักสูตร     ( x  = 3.90 ) และเพื่อสงเสริมใหผูเรียน
สามารถถายทอดความคิดของตนออกมาใหผูอ่ืนเขาใจ   ( x  = 3.89 ) และสงเสริมทางดานทักษะ
การปฏิบัติงานออกแบบ ( x  = 3.80 ) และสงเสริมทางดานความรูในหลักการและทฤษฏีทางการ
ออกแบบ      ( x  = 3.78 ) และสงเสริมทางดานลักษณะนิสัยการทํางาน ( x  = 3.77 )      และเพื่อให
มีความรูความเขาใจในกระบวนการออกแบบ ( x  = 3.76 )และผูสอนใชวัตถุประสงครายวิชา     
ออกแบบเปนแนวทางในการกําหนดวิธีการสอนและการจัดกิจกรรม ( x  = 3.72 ) และเพื่อสนอง
ความสนใจของผูเรียน ( x  = 3.65 ) และเพื่อใหมีความสามารถในการวิเคราะห  สังเคราะห  
ประเมิน ( x  = 3.60 )      ซึ่งคาเฉลี่ยตํ่าสุดคือเพื่อสงเสริมพัฒนาคานิยม และการอนุรักษ              
ศิลปวัฒนธรรม ( x  = 3.46 ) 
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                                                                                           สภาพปจจุบัน    ความตองการ     
ขอ                                                                                                  x         S.D.       x         S.D.                  

 ตารางท่ี 12    คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานตามความคิดเห็นของนักศึกษาตอสภาพ            
และความตองการ  เกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ   ดานเน้ือหารายวิชา 
 
 
 
 
    12.    เน้ือหารายวิชาออกแบบมุงเนนทฤษฏีทางการออกแบบ     3.68        .85       4.18        .76    
    13.    เน้ือหารายวิชาออกแบบสอดแทรกลักษณะนิสัย 
             การทํางาน                                                                           3.77        .88       4.29        .72 
    14.    เน้ือหารายวิชาออกแบบมุงเนนที่การปฏิบัติงาน 
             ออกแบบ                                                                             3.98        .78       4.50        .63  
    15.    มีความสอดคลองกับพื้นฐานและความสามารถ  
             ของผูเรียน                                                                           3.56        .84       4.37        .76      
    16.    เน้ือหารายวิชาออกแบบแตละวิชามีความตอเน่ืองกัน         3.52        .90       4.34        .68      
    17.    เน้ือหารายวิชาออกแบบเพียงพอเพื่อไปประกอบ 
             วิชาชีพครู                                                                           3.52       1.05       4.06        .98       
    18.    เน้ือหารายวิชาเพียงพอท่ีจะนําไปปฏิบัติใหเกิด 
             ประโยชนตอการดํารงชีวิต                                                 3.75         .96       4.47        .73      
    19.    มุงเนนกระบวนการออกแบบท่ีมีข้ันตอนใน 
             การแกปญหา                                                                      3.75         .98       4.43        .77   
    20.    การจัดเน้ือหารายวิชาออกแบบยึดเอาความตองการ 
             และความสนใจของผูเรียนเปนหลัก                                    3.62        .91       4.45        .67   
    21.    ผูสอนเปนผูตัดสินใจในเน้ือหารายวิชาออกแบบ                3.98        .82       3.74        .90    
    22.    มีความถูกตองและทันสมัย โดยเฉพาะเน้ือหาท่ีเปน 
             ขอมูลเปนทฤษฏีหรือหลักการตางๆ                                    3.77        .84       4.41        .72        
    23.    เน้ือหารายวิชาออกแบบมีความเหมาะสมกับ 
             ความตองการ ของสังคม                                                     3.65        .88       4.38        .75      
                                          รวม                                                        3.71        .60       4.30        .45      
 
 

เนื้อหารายวิชา 
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จากตารางท่ี 12  ผลการวิเคราะหสภาพและความตองการเกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชา
ออกแบบดานเน้ือหารายวิชา โดยสวนรวมพบวาเน้ือหารายวิชาโดยสภาพปจจุบันมีมาก ( x  = 3.71 ) 
แตมีความตองการเน้ือหารายวิชามาก ( x  = 4.30 )  
 เมื่อพิจารณาเปนรายขอปรากฏวา นักศึกษาประสบปญหาเกี่ยวกับเน้ือหารายวิชาจึงมีความ
ตองการอยูมากทุกขอ โดยมีคาเฉลี่ยความตองการสูงสุดคือเน้ือหารายวิชาออกแบบมุงเนนที่       
การปฏิบัติงานออกแบบ      ( x  = 4.50 )  รองลงมาคือเน้ือหารายวิชาเพียงพอที่จะนําไปปฏิบัติให
เกิดประโยชนตอการดํารงชีวิต ( x  = 4.47 ) และการจัดเน้ือหารายวิชาออกแบบยึดเอาความตองการ
และความสนใจของผูเรียนเปนหลัก ( x  = 4.45 ) และ มุงเนนกระบวนการออกแบบท่ีมีขั้นตอนใน 
การแกปญหา  ( x  = 4.43 ) และมีความถูกตองและทันสมัยโดยเฉพาะเน้ือหาท่ีเปนขอมูลเปนทฤษฏี
หรือหลักการตางๆ ( x  = 4.41 ) และเน้ือหารายวิชาออกแบบมีความเหมาะสมกับความตองการของ
สังคม  ( x  = 4.38 ) และมีความสอดคลองกับพื้นฐานและความสามารถของผูเรียน ( x  = 4.37 ) 
และเน้ือหารายวิชาออกแบบแตละวิชามีความตอเน่ืองกัน ( x  = 4.34 )  และเน้ือหารายวิชาออกแบบ
สอดแทรกลักษณะนิสัยการทํางาน ( x  = 4.29 ) และเน้ือหารายวิชาออกแบบมุงเนนทฤษฏีทาง    
การออกแบบ  ( x  = 4.18 )  และเน้ือหารายวิชาออกแบบเพียงพอเพื่อไปประกอบวิชาชีพครู         
( x  = 4.06 )   ซึ่งคาเฉลี่ยตํ่าสุดคือผูสอนเปนผูตัดสินใจในเน้ือหารายวิชาออกแบบ ( x  = 3.74 )  

ในดานสภาพปจจุบันพบวามีสภาพการปฏิบัติมากทุกขอ   โดยมีคาเฉลี่ยสูงสุดคือเน้ือหา
รายวิชาออกแบบมุงเนนที่การปฏิบัติงานออกแบบ ( x  = 3.98 ) และ ผูสอนเปนผูตัดสินใจในเน้ือหา
รายวิชาออกแบบ ( x  = 3.98 ) รองลงมาคือเน้ือหารายวิชาออกแบบสอดแทรกลักษณะนิสัยการ
ทํางาน  ( x  = 3.77 ) และ มีความถูกตองและทันสมัย โดยเฉพาะเน้ือหาท่ีเปนขอมูลเปนทฤษฏีหรือ
หลักการตางๆ ( x  = 3.77 ) และ เน้ือหารายวิชาเพียงพอที่จะนําไปปฏิบัติใหเกิดประโยชนตอการ
ดํารงชีวิต  ( x  = 3.75) และมุงเนนกระบวนการออกแบบท่ีมีขั้นตอนใน การแกปญหา ( x  = 3.75 ) 
และเน้ือหารายวิชาออกแบบมุงเนนทฤษฏีทางการออกแบบ ( x  =3.68 )และเน้ือหารายวิชา         
ออกแบบมีความเหมาะสมกับความตองการของสังคม  ( x  = 3.65 ) และการจัดเน้ือหารายวิชา   
ออกแบบยึดเอาความตองการและความสนใจของผูเรียนเปนหลัก ( x  = 3.62 )         และมีความ
สอดคลองกับพื้นฐานและความสามารถของผูเรียน  ( x  = 3.56 ) ซึ่งคาเฉลี่ยตํ่าสุดคือเน้ือหารายวิชา
ออกแบบแตละวิชามีความตอเน่ืองกัน  ( x  = 3.52 ) และ เน้ือหารายวิชาออกแบบเพียงพอเพื่อไป
ประกอบวิชาชีพครู ( x  = 3.52 ) 
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                                                                                           สภาพปจจุบัน    ความตองการ     
ขอ                                                                                                 x           S.D.       x        S.D           

ตารางท่ี 13    คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานตามความคิดเห็นของนักศึกษาตอสภาพ           
และความตองการ เกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ  ดานวิธีการดําเนินการสอน 
 
 
 
 
    24.    การเรียนการสอนยึดครูเปนศูนยกลาง                                3.65         .91      3.13       1.25     
    25.    การเรียนการสอนยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง                          3.48         .90      4.43         .69     
    26.    การเรียนการสอนยึดเน้ือหาวิชาการ                                    3.67        .83       3.72        .92        
    27.    การสอนแบบบรรยายประกอบการสาธิต                           3.40         .93      4.20         .78      
    28.    การสอนแบบคนควาวิจัย ( Research  Learning )               3.40         .93      3.92       1.03      
    29.    การสอนแบบแกปญหา ( Problem  Solving )                     3.63        .90       4.33         .83     
    30  .  กิจกรรมการเรียนการสอนสงเสริมการเรียนรู 
             ดวยตนเอง ( Self  Directed  Learning )                              3.85         .95       4.37        .75     
    31.    กิจกรรมมุงทักษะประสบการณทางดานการออกแบบ  
             โดยใชวิธีการปฏิบัติ                                                           3.94         .88       4.52        .67                
    32.    ฝกการใชวัสดุ อุปกรณทางการออกแบบใหสอดคลอง  
             กับเทคนิควิธีการ                                                                3.70         .92       4.40        .69     
    33.    การเรียนการสอนเนนฝกผูเรียนใหเกิดการเรียนรู  
             สามารถนําความรูไปประยุกตใชอยางสรางสรรค              3.80         .91       4.53        .70     
    34.    ใหนักศึกษานําเสนอผลงานการออกแบบพรอมท้ังมี 
             การวิพากษวิจารณผลงาน                                                   3.85         .93      4.45         .70  
    35.    กิจกรรมการเรียนการสอนมีการจัดทําแฟมสะสมงาน        3.77        .97       4.40         .72      
    36.    กิจกรรมการเรียนการสอนมีการจัดทําโครงงาน 
             การออกแบบ                                                                       3.62         .88      4.30        .75      
                                             รวม                                                     3.67         .56       4.21       .44    
 
 
 
 
 

วิธีการดําเนินการสอน 
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จากตารางท่ี 13  ผลการวิเคราะหสภาพและความตองการเกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชา
ออกแบบ ดานวิธีการดําเนินการสอน โดยสวนรวมพบวา วิธีการดําเนินการสอนโดยสภาพปจจุบัน
มีมาก ( x  = 3.67 )     และมีความตองการวิธีการดําเนินการสอนมาก ( x  = 4.21 )  
 เมื่อพิจารณาเปนรายขอปรากฏวา นักศึกษาประสบปญหาเกี่ยวกับวิธีการดําเนินการสอน 
จึงมีความตองการอยูมากทุกขอ  โดยมีคาเฉลี่ยความตองการสูงสุดคือการเรียนการสอนเนนฝก       
ผูเรียนใหเกิดการเรียนรู  สามารถนําความรูไปประยุกตใชอยางสรางสรรค  ( x  = 4.53 )  รองลงมา
คือกิจกรรมมุงทักษะประสบการณทางดานการออกแบบโดยใชวิธีการปฏิบัติ   ( x  = 4.52 ) และ  
ใหนักศึกษานําเสนอผลงานการออกแบบพรอมทั้งมีการวิพากษวิจารณผลงาน ( x  = 4.45 )  และ
การเรียนการสอนยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง  ( x  = 4.43 ) และฝกการใชวัสดุ อุปกรณทางการ        
ออกแบบใหสอดคลองกับเทคนิควิธีการ ( x  = 4.40 ) และกิจกรรมการเรียนการสอนมีการจัดทํา
แฟมสะสมงาน ( x  = 4.40 ) และกิจกรรมการเรียนการสอนสงเสริมการเรียนรูดวยตนเอง            
( x  = 4.37 ) และการสอนแบบแกปญหา ( x  = 4.33 )   และ กิจกรรมการเรียนการสอนมีการจัดทํา
โครงงาน การออกแบบ  ( x  = 4.30 )  และการสอนแบบบรรยายประกอบการสาธิต ( x  = 4.20 
)และการสอนแบบคนควาวิจัย ( x = 3.92 ) และการเรียนการสอนยึดเน้ือหาวิชาการ ( x  = 3.72 )    
ซึ่งคาเฉลี่ยตํ่าสุดคือการเรียนการสอนยึดครูเปนศูนยกลาง (  x  = 3.13 ) 

ในดานสภาพปจจุบันพบวามีสภาพการปฏิบัติมากทุกขอ โดยมีคาเฉลี่ยสูงสุดคือกิจกรรม
มุงทักษะประสบการณทางดานการออกแบบโดยใชวิธีการปฏิบัติ  ( x  = 3.94 )             รองลงมาคือ 
กิจกรรมการเรียนการสอนสงเสริมการเรียนรูดวยตนเอง        ( x  = 3.85 ) และใหนักศึกษานําเสนอ
ผลงานการออกแบบพรอมทั้งมีการวิพากษวิจารณผลงาน ( x  = 3.85 ) และ การเรียนการสอนเนน
ฝกผูเรียนใหเกิดการเรียนรูสามารถนําความรู ไปประยุกตใชอยางสรางสรรค ( x  = 3.80 ) และ      
กิจกรรมการเรียนการสอนมีการจัดทําแฟมสะสมงาน ( x  = 3.77 ) และ ฝกการใชวัสดุ อุปกรณทาง
การออกแบบใหสอดคลองกับเทคนิควิธีการ ( x  = 3.70 ) และการเรียนการสอนยึดเน้ือหาวิชาการ  
( x  = 3.67 )  และการเรียนการสอนยึดครูเปนศูนยกลาง ( x  = 3.65 ) และ การสอนแบบแกปญหา       
( x  = 3.63 ) และกิจกรรมการเรียนการสอนมีการจัดทําโครงงาน การออกแบบ   ( x  = 3.62 ) และ
การเรียนการสอนยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง ( x  = 3.48 )   ซึ่งคาเฉลี่ยตํ่าสุดคือการสอนแบบบรรยาย
ประกอบการสาธิต ( x  = 3.40 )   และ การสอนแบบคนควาวิจัย  ( x  = 3.40 ) 
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                                                                                           สภาพปจจุบัน    ความตองการ    
ขอ                                                                                                  x          S.D.       x        S.D.                  

 ตารางท่ี 14     คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานตามความคิดเห็นของนักศึกษาตอสภาพ           
และความตองการ  เกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ  ดานสื่อการเรียนการสอน 
 
 
 
 
    37.    มีสื่อสําหรับการสอนบริการผูสอนเปนประจํา เชน 
             สื่อประเภทโสตทัศนูปกรณ                                                3.61        .99       4.47        .73     
    38.    สื่อวัสดุ อุปกรณ เพียงพอสําหรับการใชปฏิบัติ 
             งานออกแบบ                                                                      3.28        .98       4.54        .70   
    39.    ไดรับความรวมมือจากผูบริหารในการจัดซื้อสื่อ 

         วัสดุ อุปกรณ                                                                       3.17      1.12       4.52        .69   
    40.    จัดทําหรือจัดหาสื่อเพื่อใชประกอบการสอน                      3.50        .92       4.47        .73     
    41.    สื่อการสอนพรอมในหองปฏิบัติการออกแบบ                   3.34       1.00      4.53        .73      
    42.    ใชตัวอยางผลงาน เปนสื่อประกอบการออกแบบ               3.63       1.01      4.47        .71            
    43.    ทัศนศึกษา ดูงานจากแหลงความรูภายนอก                        3.31      1.12       4.49        .81      
    44.    สถาบันของทานมีหนังสือตําราเพียงพอตอการคนควา      3.23       1.19       4.55       .70    
    45.    มีการจัดนิทรรศการเผยแพรแสดงผลงาน                          3.27       1.16       4.40       .76      
    46.    คอมพิวเตอรเปนเคร่ืองมือในการออกแบบ                        3.37       1.23       4.51       .68     
    47.    เทคโนโลยีสมัยใหมมาเปนเคร่ืองชวยในการปฏิรูป         
             การเรียนการสอน                                                               3.47       1.14       4.56       .67     
    48.    ศึกษาคนควาขอมูลเพิ่มเติม โดยผานระบบอินเทอรเนต     3.35       1.12       4.48       .73      
                                            รวม                                                      3.38         .78       4.50       .51   
 
 
 
 
 
 
 
 

ส่ือการเรียนการสอน 
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 จากตารางท่ี 14  ผลการวิเคราะหสภาพและความตองการเกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชา
ออกแบบดานสื่อการเรียนการสอน โดยสวนรวมพบวา สื่อการเรียนการสอนโดยสภาพปจจุบัน 
ปานกลาง ( x  = 3.38 )    แตมีความตองการสื่อการสอนมากที่สุด ( x = 4.50 )  
 เมื่อพิจารณาเปนรายขอปรากฏวา นักศึกษาประสบปญหาเกี่ยวกับสื่อการเรียนการสอน    
จึงมีความตองการอยูมากทุกขอ โดยมีคาเฉลี่ยความตองการสูงสุดคือ เทคโนโลยีสมัยใหมมาเปน
เคร่ืองชวยในการปฏิรูปการเรียนการสอน   ( x  = 4.56 )  รองลงมาคือสถาบันของทานมีหนังสือ
ตําราเพียงพอตอการคนควา ( x  = 4.55 ) และสื่อวัสดุ อุปกรณ เพียงพอสําหรับการใชปฏิบัติงาน
ออกแบบ ( x  = 4.54 )  และสื่อการสอนพรอมในหองปฏิบัติการออกแบบ    ( x  = 4.53 ) และไดรับ
ความรวมมือจากผูบริหารในการจัดซื้อสื่อ วัสดุ อุปกรณ( x  = 4.52 ) และคอมพิวเตอรเปนเคร่ืองมือ
ในการออกแบบ ( x  = 4.51 ) และทัศนศึกษา ดูงานจากแหลงความรูภายนอก ( x  = 4.49 ) และ
ศึกษาคนควาขอมูลเพิ่มเติม โดยผานระบบอินเทอรเนต ( x  = 4.48 ) และมีสื่อสําหรับการสอน
บริการผูสอนเปนประจํา เชนสื่อประเภทโสตทัศนูปกรณ ( x  = 4.47 ) และจัดทําหรือจัดหาสื่อเพื่อ
ใชประกอบการสอน ( x  = 4.47 ) และใชตัวอยางผลงาน เปนสื่อประกอบการออกแบบ ( x  = 4.47 ) 
ซึ่งคาเฉลี่ยตํ่าสุดคือมีการจัดนิทรรศการเผยแพรแสดงผลงาน ( x  = 4.40 )  

ในดานสภาพปจจุบันพบวามีสภาพการปฏิบัติมากทุกขอ โดยมีคาเฉลี่ยสูงสุดคือใชตัวอยาง
ผลงาน เปนสื่อประกอบการออกแบบ ( x  = 3.63 ) รองลงมาคือมีสื่อสําหรับการสอนบริการผูสอน
เปนประจํา เชนสื่อประเภทโสตทัศนูปกรณ ( x  = 3.61 ) และ จัดทําหรือจัดหาสื่อเพื่อใชประกอบ
การสอน  ( x  = 3.50 ) และเทคโนโลยีสมัยใหมมาเปนเคร่ืองชวยในการปฏิรูปการเรียนการสอน 
( x  = 3.47 ) และคอมพิวเตอรเปนเคร่ืองมือในการออกแบบ  ( x  = 3.37 ) และศึกษาคนควาขอมูล
เพิ่มเติม โดยผานระบบอินเทอรเนต ( x  = 3.35 ) และสื่อการสอนพรอมในหองปฏิบัติการออก
แบบ( x  = 3.34 ) และทัศนศึกษา ดูงานจากแหลงความรูภายนอก ( x  = 3.31 ) และสื่อวัสดุ อุปกรณ 
เพียงพอสําหรับการใชปฏิบัติงานออกแบบ   ( x  = 3.28 ) และมีการจัดนิทรรศการเผยแพรแสดงผล
งาน ( x  = 3.27)  และสถาบันของทานมีหนังสือตําราเพียงพอตอการคนควา ( x  = 3.23)      ซึ่งคา
เฉลี่ยตํ่าสุดคือไดรับความรวมมือจาก  ผูบริหารในการจัดซื้อสื่อ วัสดุ อุปกรณ  ( x  = 3.17 ) 
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                                                                                          สภาพปจจุบัน     ความตองการ     
ขอ                                                                                                  x         S.D.        x        S.D.            

ตารางท่ี 15    คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานตามความคิดเห็นของนักศึกษาตอสภาพ           
และความตองการ  เกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ   ดานการวัดและประเมินผล 
 
 
 
 
    49.    วิธีการวัดและประเมินผลท่ีสอดคลองกับวัตถุประสงค 
             รายวิชา                                                                                3.75       .85        4.35       .71           
    50.    ประเมินผลความรูพื้นฐานทางการออกแบบกอนเรียน        3.36     1.03        4.19       .83       
    51.    ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการออกแบบหลังเรียน                   3.77       .94        4.32       .73       
    52.    ประเมินผลแบบอิงเกณฑ                                                    3.58       .96        3.81      1.03       
    53.    ประเมินผลแบบอิงกลุม                                                       3.54       .98       4.09        .92      
    54.    ผูเรียนและผูสอนรวมกันสรางเกณฑในการประเมิน           3.25     1.08       4.35        .79        
    55.    เปดโอกาสใหนักศึกษามีสวนรวมในการประเมินผล          3.16     1.13       4.39        .74    
    56.   ใชแบบประเมินความรูดานทฤษฏีและหลักการ 
             ออกแบบ                                                                             3.35       .92       4.22        .79    
    57.    วัดและประเมินผลการเรียนรูจากลักษณะนิสัย 

          การทํางาน                                                                                                  3.50       .98        
4.25        .80   

    58.    วัดและประเมินผลจากกระบวนการทํางาน ( Process )       3.57       .96       4.34        .76   
    59.    วัดและประเมินผลการเรียนรูจากตัวผลงาน ( Product)       3.94       .88       4.48        .69    
    60.    ประเมินผลโดยการใชแฟมสะสมงาน ( Portfolio)              3.61     1.11       4.39        .78      

                                         รวม                                                      3.53       .63        4.27       .49      
 
 
 
 
 
 
 
 

การวัดและประเมินผล 
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    จากตารางท่ี 15  ผลการวิเคราะหสภาพและความตองการเกี่ยวกับการเรียนการสอน    

รายวิชาออกแบบ   ดานการวัดและประเมินผลโดยสวนรวมพบวา การวัดและประเมินผลโดยสภาพ
ปจจุบันมีมาก ( x  = 3.53 )    แตมีความตองการการวัดและประเมินผลมาก ( x  = 4.27 )  

 เมื่อพิจารณาเปนรายขอปรากฏวา นักศึกษาประสบปญหาเกี่ยวกับการวัดและประเมินผล 
จึงมีความตองการอยูมากทุกขอโดยมีคาเฉลี่ยความตองการสูงสุดคือวัดและประเมินผลการเรียนรู
จากตัวผลงาน       ( x  = 4.48 )  รองลงมาคือเปดโอกาสใหนักศึกษามีสวนรวมในการประเมินผล  
( x  = 4.39 ) และประเมินผลโดยการใชแฟมสะสมงาน( x  = 4.39 ) และวิธีการวัดและประเมินผล
ที่สอดคลองกับวัตถุประสงครายวิชา ( x  = 4.35 ) และผูเรียนและผูสอนรวมกันสรางเกณฑใน
การประเมิน ( x  = 4.35) และวัดและประเมินผลจากกระบวนการทํางาน ( x  = 4.34 ) และ
ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการออกแบบหลังเรียน ( x  = 4.32 ) และวัดและประเมินผลการเรียนรูจาก
ลักษณะนิสัยการทํางาน ( x  = 4.25 และใชแบบประเมินความรูดานทฤษฏีและหลักการออกแบบ 
( x  = 4.22 ) และประเมินผลความรูพื้นฐานทางการออกแบบกอนเรียน  ( x  = 4.19 )  และ
ประเมินผลแบบอิงกลุม ( x  = 4.09 )  ซึ่งคาเฉลี่ยตํ่าสุดคือประเมินผลแบบอิงเกณฑ  ( x  = 3.81 ) 

ในดานสภาพปจจุบันพบวามีสภาพการปฏิบัติมากทุกขอ โดยมีคาเฉลี่ยสูงสุดคือวัดและ
ประเมินผลการเรียนรูจากตัวผลงาน      ( x  = 3.94 ) รองลงมาคือประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการออก
แบบหลังเรียน  ( x  = 3.77 ) และวิธีการวัดและประเมินผลท่ีสอดคลองกับวัตถุประสงครายวิชา 
( x  = 3.75 ) และประเมินผลโดยการใชแฟมสะสมงาน ( x  = 3.61 ) และ ประเมินผลแบบ         
อิงเกณฑ  ( x  = 3.58 ) และวัดและประเมินผลจากกระบวนการทํางาน ( x  = 3.57 ) และประเมิน
ผลแบบอิงกลุม ( x  = 3.54 )       และวัดและประเมินผลการเรียนรูจากลักษณะนิสัยการทํางาน 
( x  = 3.50 )    และประเมินผลความรูพื้นฐานทางการออกแบบกอนเรียน  ( x  = 3.36 )   และใช
แบบประเมินความรูดานทฤษฏีและหลักการออกแบบ  ( x  = 3.35 ) และผูเรียนและผูสอนรวมกัน
สรางเกณฑในการประเมิน ( x = 3.25 )       ซึ่งคาเฉลี่ยตํ่าสุดคือเปดโอกาสใหนักศึกษามีสวนรวม
ในการประเมินผล ( x  = 3.46 ) 
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 ตอนท่ี 3   ผลการวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับความคิดเห็น และขอเสนอแนะเกี่ยวกับสภาพและ

ความตองการดานการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ หลักสูตรศิลปศึกษา ในสถาบันอุดมศึกษา 
สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย 

 
    ความคิดเห็นขอเสนอแนะจากแบบสอบถามแบบปลายเปด ( Open  Ended )                 

ซึ่งมีจํานวน 189  ฉบับ โดยเรียงลําดับความถี่ในแตละดาน ซึ่งผูวิจัยไดนําเสนอโดยเรียงลําดับสูงสุด
ไปถึงความถี่นอยที่สุด   ของขอเสนอแนะ ตัวเลขความถี่แสดงจํานวนของผูตอบแบบสอบถามที่ให
คําตอบในขอน้ันๆ จะเสนออยูในวงเล็บทายขอ รายละเอียดขอเสนอแนะดังกลาวจําแนกตามหัวขอ
ไดดังน้ี 
        ความคิดเห็นและขอเสนอแนะเกี่ยวกับสภาพและความตองการดานการเรียนการสอน
รายวิชาออกแบบ  แยกออกเปน  5  ดาน ดังน้ี 
     1.  วัตถุประสงคการเรียนการสอน ( ความถี่ = 49 ) 
                  นักศึกษารายวิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษามีขอเสนอแนะวา  ควรปรับเพื่อใหทัน
ตอความตองการของผูเรียน และตอบสนองตอความตองการของสังคม ( ความถี่ = 9 ) ควรพัฒนา
ตนเองและประยุกตใชในชีวิตประจําวันได ( ความถี่ = 8 ) ควรกําหนดวัตถุประสงคใหชัดเจนและ
สอดคลองกับวิชาที่สอน ( ความถี่ = 7 ) ใหผูเรียนมีความรูทางดานทฤษฎีและประสบการณปฏิบัติ   
( ความถี่ = 6 )   ควรใหสงเสริมความคิดสรางสรรคในการทํางาน รูวิธีการและหลักการตาง ๆ          
( ความถี่ = 5 )  ควรใหสอดคลองกับตัวผูเรียนและรายวิชาอ่ืน ๆ ( ความถี่ = 3 ) อยากใหสอนเพื่อจะ
นําไปประกอบอาชีพได        ( ความถี่ = 3 ) ควรคํานึงถึงความทันสมัยและเหมาะสมกับเทคโนโลยี 
( ความถี่ = 3 )  ควรใหมีความนาสนใจ เหมาะสมกับหลักสูตร  ( ความถี่ = 2 )  อยากใหเนนในเร่ือง
การวิเคราะห การแกปญหา ( ความถี่ = 2 ) ควรใหสอดคลองกับกิจกรรมการเรียนการสอน               
( ความถี่ = 1 )  
      2.   เน้ือหารายวิชา ( ความถี่ = 50 ) 

     นักศึกษารายวิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษามีขอเสนอแนะวา  ควรมีความทันสมัย 
นาสนใจและสามารถนําไปใชประโยชนไดจริง ( ความถี่ = 16 )  เน้ือหารายวิชาควรมีความหลาก
หลายมากกวาน้ี ( ความถี่ = 11 )  ควรเนนเน้ือหาทางทฤษฎี กับปฏิบัติควบคูกันและสามารถนําไป
ปฏิบัติไดจริง ( ความถี่ = 5 )      เน้ือหาควรใหคลอบคลุมและนาสนใจ บางคร้ังกวางเกินไปสําหรับ
ผูเรียน ( ความถี่ = 4 )  ปรับเปลี่ยนเน้ือหาใหมีสาระมากข้ึน ( ความถี่ = 4 ) ขาดความสอดคลองและ
ตอเน่ืองในรายวิชาออกแบบ ( ความถี่ = 3 )  ควรใหมีเน้ือหาเกี่ยวกับกระบวนการใหมาก ๆ                 
( ความถี่ = 3 )  ควรมีพื้นฐานทางการออกแบบ ( ความถี่ = 2 )   ควรเนนเน้ือหาตามความสนใจของ   
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ผูเรียนเปนหลัก ( ความถี่ = 1 )  ควรมีทฤษฎี เทคนิคการทํางาน และการใชอุปกรณการทํางานแบบ
ตาง ๆ ( ความถี่ = 1 )  

 
      3.   วิธีการดําเนินการสอน ( ความถี่ = 51 ) 
                   นักศึกษารายวิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษามีขอเสนอแนะวา  ควรเนนผูเรียนเปน
ศูนยกลาง และใหผูเรียนมีบทบาทมากกวาน้ี ( ความถี่ = 15 ) ใหผูเรียนไดแสดงออกถึงแนวคิดของ
ตัวเอง และเปนการสงเสริมความคิดสรางสรรคในการทํางาน( ความถี่ = 9 )  เนนการคนควา และ
ปฏิบัติงานตามความสนใจของผูเรียน ( ความถี่ = 6 )    ควรสาธิตขั้นตอนอยางละเอียด และลงมือ
ปฏิบัติ ( ความถี่ = 5 )   ควรเนนทักษะปฏิบัติ ( ความถี่ = 4 ) ควรจัดใหมีการนําเสนอผลงาน มีการ
อภิปรายพูดคุยในชั้นเรียน ( ความถี่ = 3 ) วิธีสอนนาจะนําเทคโนโลยีใหม ๆ มาประกอบการสอน 
เพื่อเพิ่มความสนใจใหกับผูเรียน ( ความถี่ = 3 )    เนนกระบวนการใหผูเรียนคิด และแกปญหาเอง   
( ความถี่ = 3 )   ควรเนนการสอนต้ังแตพื้นฐานที่ควรรู ( ความถี่ = 1 ) ควรมีการเรียนการสอนวิชา
ออกแบบอยางตอเน่ือง ( ความถี่ = 1 ) ควรสอนใหผูเรียนเขาใจ โดยหาวิธีการตาง ๆ ประยุกตให  
เขากับสภาพของผูเรียน ( ความถี่ = 1 )  
                    4.   สื่อการเรียนการสอน ( ความถี่ = 62 ) 
                    นักศึกษารายวิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษามีขอเสนอแนะวา ควรมีคอมพิวเตอร
หรือเทคโนโลยีที่ทันสมัย สนองความตองการของผูเรียนไดมากข้ึน ( ความถี่ = 12 ) ควรมีตัวอยาง
ผลงาน ทีมีความนาสนใจมากกวาน้ี ( ความถี่ = 11 )   ควรมีสื่อวัสดุอุปกรณ ใหมากกวาน้ี                 
( ความถี่ = 10 ) สื่อการเรียนการสอนควรหลากหลายมากกวาน้ี ( ความถี่ = 8 ) ควรมีสื่อทีมีรูปแบบ
งานใหม ๆ สิ่งประดิษฐแนวคิดในการออกแบบใหม ๆ ใหนักศึกษาดูเพื่อเปนการกระตุนใหเกิด 
แนวคิดที่ดีขึ้น ( ความถี่ = 8 )    ควรมีสื่อการสอนใหพรอม เพียงพอกับการใชงาน ( ความถี่ = 4 ) 
ตองการใหปรับปรุงในการใชสื่อใหเหมาะสมกับสภาพปจจุบัน( ความถี่ = 3 )   ควรมีสื่อประเภท
ตํารา และหนังสื่อประกอบมากกวาน้ี ( ความถี่ = 2 )   ควรนําสื่อมาใชใหเกิดประโยชนใหคุมคา      
( ความถี่ = 1 )  สื่อควรเหมาะสมกับเน้ือหา ( ความถี่ = 1)   ควรจะใหนักศึกษาไดออกไปทัศนศึกษา
ดูงาน เพื่อใหเห็นสภาพการทํางานออกแบบ ( ความถี่ = 1 )  ควรมีตัวอยางผลงานที่สามารถอธิบาย
ไดชัดเจน   ( ความถี่ = 1 ) 
       5.   การวัดและประเมินผล ( ความถี่ = 65 ) 
                   นักศึกษารายวิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษามีขอเสนอแนะวา ใหผูเรียนมีสวนรวม
ในการประเมิน  ( ความถี่ = 16 ) เนนการวัดและประเมินผลจากปจจัยหลายอยาง เชน ผลงาน 
กระบวนการทํางาน ความรับผิดชอบในการทํางาน ( ความถี่ = 9 ) ควรจะประเมินจากกระบวนการ
ทํางาน ความตอเน่ืองในการทํางาน ( ความถี่ = 8 )             ควรใชการประเมินผลท่ีมีเกณฑมาตรา
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ฐาน ชัดเจน แนนอน ยุติธรรม ( ความถี่ = 6 )    ควรใชตัวผลงานเปนเกณฑหลักและอ่ืน ๆ เปน
ลําดับรองลงมา ( ความถี่ = 5 )    ควรชี้แจงใหนักศึกษาทราบกอนวาจะมีการวัดประเมินผล อยางไร 
( ความถี่ = 5 ) ควรดูความสนใจของผูเรียน ความขยัน ความรับผิดชอบ ความกระตือรือรนในการ
ทํางาน ( ความถี่ = 5 )    ควรดูจากแนวคิดในการสรางสรรคผลงาน ( ความถี่ = 4 ) 
ควรใหสอดคลองกับวัตถุประสงคการเรียนการสอน ( ความถี่ = 2 )   ควรใหมีการประเมินผลกอน
เรียน เพราะความรูพื้นฐานแตละคนแตกตางกัน ( ความถี่ = 2 )  ควรประเมินผลใหเหมาะสมใน   
รายวิชา ( ความถี่ = 2 ) ควรมีหลักเกณฑที่เปนธรรมสําหรับทุกฝาย ( ความถี่ = 1 )  

ขอเสนอแนะอ่ืนๆ ( ความถี่ = 19 ) 
                นักศึกษารายวิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษาไดใหขอเสนอแนะวา ผลการ
วิเคราะหความสัมพันธระหวางผูสอนกับผูเรียน ควรมีความใกลชิดมากกวาน้ี สามารถปรึกษาได     
( ความถี่    = 4 )  จํานวนบุคคลากรที่จะใหความรูทางการออกแบบมีไมเพียงพอจึงทําใหการเรียน
การสอนไมมีประสิทธิภาพเทาที่ควร( ความถี่ = 4 ) ควรเนนปฏิบัติใหมาก ๆ ( ความถี่ = 2 )         
ควรพัฒนามาตราฐานการศึกษาในการสอนใหดียิ่งขึ้น และควรมีการเปลี่ยนแปลงอยูตลอด              
( ความถี่ = 2 )   ควรเปดกวางทางดานความคิดมากกวาน้ี ไมควรเอาเกณฑความชอบของผูสอนเปน
เกณฑ  ( ความถี่ = 2 )   ขาดหองปฏิบัติงานนอกเวลา สื่อและสภาพแวดลอมไมเอ้ือตอการมีความคิด
ริเร่ิมสรางสรรคในการออกแบบ ( ความถี่ = 1 )  ดูความเหมาะสมกับกลุมที่เรียนเปนหลัก                
( ความถี่ = 1 )  ควรเนนการออกแบบเพื่อนําไปใชไดจริง ( ความถี่ = 1 )      บรรยากาศการเรียนเปน
สิ่งที่ควรสงเสริม เพราะจะทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรู ( ความถี่ = 1 )           ควรมีการวิจารณผลงาน
รวมกัน เพื่อใหรูถึงขอบกพรองของแตละคน พรอมเสนอวิธีการแกไข เพื่อทําใหการทํางานมีการ
พัฒนาไปพรอม ๆ กัน ทั้งชั้นเรียน ( ความถี่ = 1 )     
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                                                                                                          จํานวน         รอยละ    
ขอ                                                                                                                ( N = 9 )    

 
1. ใหผูเรียนสามารถสรางสรรค ทํางานตามจิตนาการของผูเรียนเอง           7               77.7         
2. มุงเนนทางดานทักษะปฏิบิติ รูวิธีการปฏิบัติและกระบวน 
       การออกแบบ                                                                                            6               66.6 
3. มุงเนนพฤติกรรมการเรียนรูทั้ง 3 ดาน คือ พุทธิพิสัย  ทักษะพิสัย 
จิตพิสัย                                                                                                     5               55.5 

  4.    กําหนดวัตถุประสงคจากคําอธิบายรายวิชา                                              4               44.4 
   5.    สงเสริมทางดานจิตพิสัย คือมีวินัยในการทํางาน ตรงตอเวลา  
          และมีความตั้งใจในการทํางาน                                                                4             44.4 
 

ผลการวิเคราะหขอมูลจากแบบสัมภาษณอาจารยผูสอน 
 
เวลาที่อาจารยผูสอนรายวิชาออกแบบใหการสัมภาษณ  จํานวน 9 ทาน  ดังน้ี 

 อาจารย     1    สัมภาษณเมื่อวันที่     19   กุมภาพันธ   2544     เวลา    10.00  -  10.20 
 อาจารย     2    สัมภาษณเมื่อวันที่     19   กุมภาพันธ   2544     เวลา    11.00  -  11.25 
 อาจารย     3    สัมภาษณเมื่อวันที่     19   กุมภาพันธ   2544     เวลา    12.30  -  13.00 
 อาจารย     4    สัมภาษณเมื่อวันที่     19   กุมภาพันธ   2544     เวลา    16.00  -  16.30 
 อาจารย     5    สัมภาษณเมื่อวันที่     14   มีนาคม        2544     เวลา    09.00  -  09.20 
 อาจารย     6    สัมภาษณเมื่อวันที่     15   มีนาคม        2544     เวลา    14.00  -  14.30 
 อาจารย     7    สัมภาษณเมื่อวันที่     16   มีนาคม        2544     เวลา    12.00  -  12.25
 อาจารย     8    สัมภาษณเมื่อวันที่     16   มีนาคม        2544     เวลา    1330  -   14.00 
 อาจารย     9    สัมภาษณเมื่อวันที่     23   มีนาคม        2544     เวลา    10.00  -  10.30 
     

ผลการวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับสภาพและความตองการดานการเรียนการสอนวิชาออกแบบ  
และขอเสนอแนะ   

 
ตารางท่ี 16   ความถี่และรอยละของอาจารยผูใหสัมภาษณตอสภาพและความตองการเกี่ยวกับ     
การเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ   ดานวัตถุประสงคการเรียนการสอน 
 
 
 
 
  
 

 
 
 

 
 

 
 

วัตถุประสงคการเรียนการสอน 
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                                                                                                          จํานวน         รอยละ    
ขอ                                                                                                                ( N = 9 )    

 
6. กําหนดวัตถุประสงคจากแผนการจัดการสอนของหลักสูตร                    3              33.3 

   7.    วัตถุประสงคมุงเนนการถายทอด สามารถนําความรูที่ไดเรียน 
          ไปถายทอดในระดับ ประถม มัธยมได                                                    3             33.3 
  8.    วัตถุประสงคมุงเนนใหผูเรียน เรียนรูในเชิงทฤษฏี หลักการ วิธีการ        2               22.2 
   9.    กําหนดวัตถุประสงคจากความตองการของผูเรียน ใหผูเรียน 
          ไดมีโอกาสแสดงความรูความสามารถ                                                    2               22.2 
 10.    สอนใหผูเรียนมีพ้ืนฐานที่ดี                                                                      2               22.2 
 11.    เนนความรูความเขาใจ สามารถนําไปประยุกตใชได                               2               22.2 
12. กําหนดวัตถุประสงคใหสอดคลองกับศาสตร การเรียน 
          การสอนออกแบบ                                                                                    1               11.1 
 13.   ใหมีการประเมินคุณคาในการเรียนการสอนออกแบบอยางมีระบบ         1               11.1 
 14.    สามารถทําแผนการสอนเก่ียวกับหลักการออกแบบแลวก็นําเสนอ 
          แผนการสอน                                                                                           1               11.1 
 
                                             .        

ตารางท่ี 16 ( ตอ)  
 
 
 
 
  
 

 
 
 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 จากตารางท่ี 16 ผลการวิเคราะหสภาพและความตองการเกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชา

ออกแบบ ดานวัตถุประสงคการเรียนการสอน อาจารยผูใหการสัมภาษณมีความคิดเห็นโดยรวมคือ 
ใหผูเรียนสามารถสรางสรรค ทํางานตามจิตนาการของผูเรียนเอง ( ความถี่ = 7 ) มุงเนนทางดาน
ทักษะปฏิบิติ รูวิธีการปฏิบัติและกระบวนการออกแบบ ( ความถี่ = 6 ) มุงเนนพฤติกรรมการเรียนรู
ทั้ง 3 ดาน คือ พุทธิพิสัย  ทักษะพิสัย  จิตพิสัย( ความถี่ = 5 )       กําหนดวัตถุประสงคจากคําอธิบาย
รายวิชา  ( ความถี่ = 4 ) สงเสริมทางดานจิตพิสัย คือมีวินัยในการทํางาน ตรงตอเวลา และมีความ   
ต้ังใจในการทํางาน ( ความถี่ = 4)     กําหนดวัตถุประสงคจากแผนการจัดการสอนของหลักสูตร          
( ความถี่ = 3 ) วัตถุประสงคมุงเนนการถายทอด สามารถนําความรูที่ไดเรียน ไปถายทอดในระดับ 
ประถม มัธยมได ( ความถี่ = 3 )    วัตถุประสงคมุงเนนใหผูเรียน เรียนรูในเชิงทฤษฏี หลักการ      
วิธีการ ( ความถี่ = 2 )   กําหนดวัตถุประสงคจากความตองการของผูเรียน ใหผูเรียนไดมีโอกาส
แสดงความรูความสามารถ ( ความถี่ = 2 )  สอนใหผูเรียนมีพื้นฐานที่ดี ( ความถี่ = 2 ) เนนความรู

วัตถุประสงคการเรียนการสอน 
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                                                                                                          จํานวน        รอยละ    
ขอ                                                                                                                ( N = 9 ) 
 
  1.     กําหนดเนื้อหาจากลักษณะรายวิชา                                                          3               33.3 
  2.     เนื้อหาเนนทักษะการทํางาน สามารถปฏิบัติงานได                                3               33.3 
  3.     เนนพ้ืนฐานทางการออกแบบ ทั้งทฤษฏีและปฏิบัติ                                3               33.3 
  4.     สอดแทรกหลักการออกแบบ                                                                  2               22.2 
  5.     เนื้อหามีความทันสมัย ผูสอนพยายามหาความรูใหม ตลอดเวลา            2               22.2 
  6.     ผูสอนในรายวิชาเปนผูจัดการเน้ือ ขึ้นอยูกับความถนัดของผูสอน          2               22.2 
  7.     เนื้อหาเนนแนวคิด วิธีการคิด                                                                  2               22.2 
  8.     กําหนดเนื้อหาจากความสนใจของผูเรียน                                                2              22.2 
  9.    มีความตอเนื่องของเนื้อหาวิชา โดยการบูรณาการ                                   2              22.2 
 10.    เนื้อหาสามารถปรับไดตามสถานการณ                                                   1              11.1 
 11.    กําหนดเนื้อหาตามหลักสูตร                                                                    1              11.1 
 12.    เนื้อหาคอนขางจะยืดหยุน                                                                       1               11.1 
 13.    ตองการเนื้อหาที่หลากหลาย และสงเสริมความคิดสรางสรรค               1               11.1 
 14.    เนื้อหาสอดคลองกับเทคโนโลยี                                                              1               11.1 
 15.    เนื้อหาคอนขางตายตัว และขึ้นอยูกับวิธีการสอน                                    1               11.1 
 16.    เนื้อหาสอดคลองกับกิจกรรม                                                                  1               11.1 

ความเขาใจ สามารถนําไปประยุกตใชได ( ความถี่ = 2 )    กําหนดวัตถุประสงคใหสอดคลองกับ
ศาสตรการเรียนการสอนออกแบบ ( ความถี่ = 1 )  ใหมีการประเมินคุณคาในการเรียนการสอน   
ออกแบบอยางมีระบบ  ( ความถี่ = 1 )  สามารถทําแผนการสอนเกี่ยวกับหลักการออกแบบแลวก็  
นําเสนอแผนการสอน  ( ความถี่ = 1 )  
 
ตารางท่ี 17    ความถี่และรอยละของอาจารยผูใหสัมภาษณตอสภาพและความตองการเกี่ยวกับ    
การเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ   ดานเน้ือหารายวิชา 
 
 
 
 
  
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 

เนื้อหารายวิชา 
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                                                                                                          จํานวน         รอยละ    
                                                                                                                     ( N = 9 ) 
 
 1.     ใชวิธีการสอนแบบบรรยาย / สาธิต                                                          7              77.7 
  2.     ปฏิบัติงานเปนรายบุคคล                                                                          6              66.6             
  3.     ใชการสอนแบบแกปญหา                                                                        5              55.5 
  4.      กิจกรรมเนนทักษะการปฏิบัติ                                                                 4              44.4 
  5.      ตั้งโจทย ทํางาน  นําเสนอผลงาน  วิพากษวิจารณ  แสดงงาน                 3              33.3 
  6.     ใชวิธีการสอนหลากหลายรูปแบบ                                                           3              33.3 
  7.     ปฏิบัติงานเปนรายกลุม                                                                            2              22.2 
  8.     นําผลงานมาวิพากษวิจารณ แลกเปล่ียนความคิดเห็น                              2              22.2 
  9.     เชิญวิทยากรเชนนักออกแบบมาใหความรู                                              2              22.2 
 10.    กิจกรรมมุงเนนทฤษฏีและปฏิบัติ                                                            2              22.2 
 11.    ผูเรียนนําเสนอโครงการหรือโครงงาน                                                    2              22.2 
      

จากตารางท่ี 17  ผลการวิเคราะหสภาพและความตองการเกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชาออก
แบบ  ดานเน้ือหารายวิชา อาจารยผูใหการสัมภาษณมีความคิดเห็นโดยรวมคือ                 กําหนด
เน้ือหาจากลักษณะรายวิชา ( ความถี่ = 3 )  เน้ือหาเนนทักษะการทํางาน สามารถปฏิบัติงานได         
( ความถี่ = 3 )  เนนพื้นฐานทางการออกแบบ ทั้งทฤษฏีและปฏิบัติ ( ความถี่ = 3 )   สอดแทรกหลัก
การออกแบบ( ความถี่ = 2 )  เน้ือหามีความทันสมัย ผูสอนพยายามหาความรูใหม   ตลอดเวลา   
( ความถี่ = 2 ) ผูสอนในรายวิชาเปนผูจัดการเนื้อ   ขึ้นอยูกับความถนัดของผูสอน ( ความถี่ = 2 )  
เน้ือหาเนนแนวคิด วิธีการคิด( ความถี่ = 2 ) กําหนดเน้ือหาจากความสนใจของผูเรียน ( ความถี่ = 2 )   
มีความตอเน่ืองของเน้ือหาวิชา โดยการบูรณาการ ( ความถี่ = 2 )  เน้ือหาสามารถปรับไดตาม     
สถานการณ ( ความถี่ = 1 )  กําหนดเน้ือหาตามหลักสูตร( ความถี่ = 1 ) เน้ือหาคอนขางจะยืดหยุน              
( ความถี่ = 1 ) ตองการเน้ือหาท่ีหลากหลาย และสงเสริมความคิดสรางสรรค ( ความถี่ = 1 )  เน้ือหา
สอดคลองกับเทคโนโลยี ( ความถี่ = 1 )  เน้ือหาคอนขางตายตัว และข้ึนอยูกับวิธีการสอน                
( ความถี่ = 1 ) เน้ือหาสอดคลองกับกิจกรรม ( ความถี่ = 1 )  

 
ตารางท่ี 18    ความถี่และรอยละของอาจารยผูใหสัมภาษณตอสภาพและความตองการเกี่ยวกับ    
การเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ   ดานวิธีการดําเนินการสอน 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

วิธีการดําเนินการสอน 
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                                                                                                          จํานวน         รอยละ    
                                                                                                                     ( N = 9 ) 
 
 12.     มีการบูรณาการการเรียนการสอนใหสัมพันธกับเทคโนโลยี 
           กิจกรรมเนนทักษะการปฏิบัติ                                                                 1              11.1 
 13.    การเรียนรูดวยตนเอง                                                                               1              11.1 
 14.    กิจกรรมสอดคลองกับเนื้อหาวิชา                                                            1              11.1 
15. การแกปญหาในการทํางานเบื้องตนรวมกันระหวางผูสอน 
          กับผูเรียน                                                                                                 1              11.1 
 16.    ใชการสอนแบบวิจัย คือ การคนควาหาความรูอยางมีระบบ                    1              11.1 
  

 ตารางท่ี 18 (ตอ)    
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จากตารางท่ี 18  ผลการวิเคราะหสภาพและความตองการเกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชา
ออกแบบ ดานวิธีการดําเนินการสอน อาจารยผูใหการสัมภาษณมีความคิดเห็นโดยรวมคือ                
ใชวิธีการสอนแบบบรรยาย / สาธิต ( ความถี่ = 7 ) ปฏิบัติงานเปนรายบุคคล ( ความถี่ = 6 )  ใชการ
สอนแบบแกปญหา ( ความถี่ = 5 )  กิจกรรมเนนทักษะการปฏิบัติ ( ความถี่ = 4 )     ต้ังโจทย ทํางาน  
นําเสนอผลงาน  วิพากษวิจารณ  แสดงงาน ( ความถี่  = 3 )  ใชวิธีการสอนหลากหลายรูปแบบ         
( ความถี่ = 3 )  ปฏิบัติงานเปนรายกลุม  ( ความถี่ = 2 )  นําผลงานมาวิพากษวิจารณ แลกเปลี่ยน
ความคิดเห็น    ( ความถี่ = 2 ) เชิญวิทยากรเชนนักออกแบบมาใหความรู ( ความถี่ = 2 ) กิจกรรมมุง
เนนทฤษฏีและปฏิบัติ ( ความถี่ = 2 ) ผูเรียนนําเสนอโครงการหรือโครงงาน ( ความถี่ = 2 ) มีการ
บูรณาการการเรียนการสอนใหสัมพันธกับเทคโนโลยีกิจกรรมเนนทักษะการปฏิบัติ ( ความถี่ = 1 ) 
การเรียนรูดวยตนเอง  ( ความถี่ = 1 ) กิจกรรมสอดคลองกับเน้ือหาวิชา ( ความถี่ = 1 ) การแกปญหา
ในการทํางานเบื้องตนรวมกันระหวางผูสอนกับผูเรียน ( ความถี่ = 1 )  ใชการสอนแบบวิจัย คือ    
การคนควาหาความรูอยางมีระบบ ( ความถี่ = 1 ) 
 
 
 
 

วิธีการดําเนินการสอน 
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                                                                                                          จํานวน        รอยละ    
ขอ                                                                                                                ( N = 9 )             
 
   1.    ใชส่ือ  ตัวอยางผลงาน  ตัวอยางของจริง                                                  6               66.6 
   2.    ใชส่ือสไลด                                                                                              6               66.6 
   3.    ใชส่ือทางดานเทคโนโลยีคอมพิวเตอร                                                    5               55.5 
   4.    ใชทักษะมือมากกวาคอมพิวเตอร                                                            4               44.4 
   5.    คัดเลือก ส่ือจากผลงานนักศึกษา                                                              3               33.3 
   6.    เชิญวิทยากรที่เปนนักออกแบบที่มีความเช่ียวชาญทาง 
          การออก                                                                                                   2               22.2 
   7.    ส่ือที่ผูสอนทําเอง จากการประมวลคนหาของผูสอน                              2                22.2 
   8.    มีการ ศึกษาดูงาน                                                                                    2                22.2 
   9.    การนําส่ือเทคโนโลยีมาใชนั้นขึ้นอยูกับลักษณะรายวิชา                        1                11.1 
 10.    ผูเรียนไดเรียนรูการออกแบบจากอินเทอรเนต                                        1                11.1 
 11.    ใชแผนใส  กระดานดํา  วีดีโอ                                                                 1                11.1 
                                                                            .        
 

ตารางท่ี 19    ความถี่และรอยละของอาจารยผูใหสัมภาษณตอสภาพและความตองการเกี่ยวกับ     
การเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ    ดานสื่อการเรียนการสอน 
 
 
 
 
  
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
จากตารางท่ี 19   ผลการวิเคราะหสภาพและความตองการเกี่ยวกับการเรียนการสอนราย

วิชาออกแบบ ดานสื่อการเรียนการสอน อาจารยผูใหการสัมภาษณมีความคิดเห็นโดยรวมคือ                
ใชสื่อตัวอยางผลงาน  ตัวอยางของจริง ( ความถี่ = 6 ) ใชสื่อสไลด ( ความถี่ = 6 )   ใชสื่อทางดาน
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร ( ความถี่ = 5 ) ใชทักษะมือมากกวาคอมพิวเตอร ( ความถี่ = 4 ) คัดเลือก 
สื่อจากผลงานนักศึกษา ( ความถี่ = 3 )    เชิญวิทยากรที่เปนนักออกแบบที่มีความเชี่ยวชาญทาง   
การออกแบบ   ( ความถี่ = 2 ) สื่อที่ผูสอนทําเอง จากการประมวลคนหาของผูสอน( ความถี่ = 2 )   
การศึกษาดูงาน   ( ความถี่ = 2 )                    การนําสื่อเทคโนโลยีมาใชน้ันขึ้นอยูกับลักษณะรายวิชา 
( ความถี่ = 1 )  ผูเรียนไดเรียนรูการออกแบบจากอินเทอรเนต( ความถี่ = 1)  ใชแผนใส  กระดานดํา  
วีดีโอ ( ความถี่ = 1 )   
 

ส่ือการเรียนการสอน 
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                                                                                                          จํานวน       รอยละ    
ขอ                                                                                                                ( N = 9 )                                      
                
   1.    การประเมินจากผลงานเปนหลัก                                                             6               66.6 
   2.    ประเมินจากลักษณะนิสัยการทํางาน ความรับผิดชอบตรงตอเวลา          5              55.5 
   3.    ใชการประเมินแบบอิงเกณฑ และอิงกลุม ขึ้นอยูกับ 
          ลักษณะเนื้อหาวิชา                                                                                  5               55.5 
   4.    ประเมินจากกระบวนการทํางาน                                                             4               44.4 
    5.    ประเมินแบบอิงเกณฑ                                                                            3               33.3 
   6.    ผูสอนและผูเรียนสรางเกณฑในการประเมินรวมกัน                              3                33.3 
   7.    ประเมินจากกระบวนการทํางานและผลงานทั้งสองอยางเทากัน             3               33.3 
   8.    ใชแฟมสะสมงานในการประเมิน                                                           2                22.2 
   9.    ประเมินจากกระบวนการคิก การแกปญหา การนําเสนอความคิด          1                11.1 
 10.    ผูสอนบอกเกณฑการประเมินกอนทําการเรียนการสอน                        1                11.1 
 11.    เอาเกณฑการตัดสินจากผูสอนในการพิจารณา                                       1               11.1 
 12.    ประเมินจากการสังเกต ตอนเรียน                                                           1               11.1                  
.        

ตารางท่ี 20    ความถี่และรอยละของอาจารยผูใหสัมภาษณตอสภาพและความตองการเกี่ยวกับ       
การเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ    ดานการวัดและประเมินผล 
 
 
 
 
  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   จากตารางท่ี 20  ผลการวิเคราะหสภาพและความตองการเกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชา
ออกแบบ  ดานการวัดและประเมินผล   อาจารยผูใหการสัมภาษณมีความคิดเห็นโดยรวมคือ 
การประเมินจากผลงานเปนหลัก ( ความถี่ = 6 ) ประเมินจากลักษณะนิสัยการทํางาน ความรับ      
ผิดชอบตรงตอเวลา ( ความถี่ = 5  ) ใชการประเมินแบบอิงเกณฑ และอิงกลุม ขึ้นอยูกับลักษณะ   
เน้ือหาวิชา ( ความถี่ = 5 ) ประเมินจากกระบวนการทํางาน ( ความถี่ = 4 )     ประเมินแบบอิงเกณฑ        
( ความถี่ = 3 ) ผูสอนและผูเรียนสรางเกณฑในการประเมินรวมกัน ( ความถี่ = 3 ) ประเมินจาก
กระบวนการทํางานและผลงานทั้งสองอยางเทากัน ( ความถี่ = 3 )ใชแฟมสะสมงานในการประเมิน  
( ความถี่ = 2 ) ประเมินจากกระบวนการคิก การแกปญหา การนําเสนอความคิด ( ความถี่ = 1 )         
ผูสอนบอกเกณฑการประเมินกอนทําการเรียนการสอน ( ความถี่ = 1 )  เอาเกณฑการตัดสินจาก     
ผูสอนในการพิจารณา ( ความถี่ = 1 ) ประเมินจากการสังเกต ตอนเรียน ( ความถี่ = 1 )  

การวัดและประเมินผล 
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                                                                                                          จํานวน        รอยละ    
ขอ                                                                                                                ( N = 9 ) 

 
   1.    ควรสงเสริมความคิดสรางสรรค                                                              1               11.1 
   2.    ควรปรับปรุงการเรียนการสอนตลอดเวลา อยายึดแบบอยางเดิม             1               11.1 
   3.    ผูสอนตองรูจักตื่นตัว ที่จะนําความคิดใหมๆ  
          มาใชกับการเรียนการสอน                                                                       1               11.1 
   4.    ควรสงเสริมพัฒนาความคิดของผูเรียน หาวิธีสอนที่กระตุน 
          ใหผูเรียนตื่นตัว                                                                                        1               11.1 
   5.    ควรสอนใหผูเรียนรูจักคิด แกปญหา                                                        1               11.1 
   6.    ควรเปนไปตามขั้นตอนตามกระบวนการ                                                 1              11.1 
   7.    หลักสูตรจะตองปรับปรุงอยูเสมอ ใหสอดคลองกับความตองการ 
          และความกาวหนาทางเทคโนโลยี                                                            1               11.1 
   8.    ผูสอนจะตองมีความยืดหยุนตามสภาพแวดลอม  
          เปนไปตามความตองการของผูเรียน                                                        1               11.1 
   9.    ควรมีงานแปลกใหม และสมัยใหมใหผูเรียนดู                                        1               11.1 
 10.    มีบุคลากรที่เพียงพอ                                                                                 1              11.1 
 12.    ส่ือควรมีเพียงพอ เพ่ือใหผูเรียนสามารถเห็น และวิเคราะหได                 1              11.1 
 13.    ควรมีการบูรณาการทางการออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษา                  1              11.1 
 14.    ควรจะไดพบนักออกแบบหลายๆ ชวยใหมีความคิดกวางขึ้น                  1              11.1 
  
 

ตารางท่ี 21    ความถี่และรอยละของอาจารยผูใหสัมภาษณตอสภาพและความตองการเกี่ยวกับ      
การเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ   ดานขอเสนอแนะอ่ืนๆ 
 
 
 
 
  
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
  
 
 
 
 

 
   15.    ควรจะรูถึงกระบวนการการถายทอด                                                       1              11.1 
    16.    ขาดเทคโนโลยีสมัยใหมทางการออกแบบเชนคอมพิวเตอร 
             มีความจําเปนมากในปจจุบัน                                                                   1              11.1 
    17.    ขาดวัสดุ อุปกรณที่อํานวยความสะดวกในการเรียนการสอน                  1              11.1 
    18.    เวลาที่สอนคอนขางนอย เวลาที่ปฏิบัติงานไมเพียงพอ                             1             11.1 
    19.    แหลงขอมูลจะศึกษาคนควาก็นอย                                                           1              11.1  
 
 

ขอเสนอแนะอ่ืนๆ 
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                                                                                                          จํานวน        รอยละ    
ขอ                                                                                                                ( N = 9 ) 

 
 20.    อยากไดเครื่องมือที่มีความพรอมในการปฏิบัติการออกแบบ                   1              11.1 
 21.    ตองการเทคโนโลยีที่ทันสมัยเชนคอมพิวเตอร                                         1              11.1 
 22.    ตองมีเวลาในการพัฒนาตนเอง                                                                 1              11.1 
 

ตารางท่ี 21 (ตอ) 
 
 
 
 
  
 

 
 
 
 
จากตารางท่ี 21   ผลการวิเคราะหสภาพและความตองการเกี่ยวกับการเรียนการสอนราย

วิชาออกแบบ  ดานขอเสนอแนะอ่ืนๆ อาจารยผูใหการสัมภาษณมีความคิดเห็นโดยรวมคือ                
ควรสงเสริมความคิดสรางสรรค  ( ความถี่ = 1 )ควรปรับปรุงการเรียนการสอนตลอดเวลา     อยายึด
แบบอยางเดิม( ความถี่ = 1 ) ผูสอนตองรูจักต่ืนตัว ที่จะนําความคิดใหมๆ มาใชกับการเรียนการสอน 
( ความถี่ = 1 ) ควรสงเสริมพัฒนาความคิดของผูเรียน หาวิธีสอนที่กระตุนใหผูเรียนต่ืนตัว                
( ความถี่ = 1 )   ควรสอนใหผูเรียนรูจักคิด แกปญหา  ( ความถี่ = 1 )   ควรเปนไปตามข้ันตอนตาม 
กระบวนการ ( ความถี่ = 1 )  หลักสูตรจะตองปรับปรุงอยูเสมอ ใหสอดคลองกับความตองการและ
ความกาวหนาทางเทคโนโลยี ( ความถี่ = 1 )  ผูสอนจะตองมีความยืดหยุนตามสภาพแวดลอม     
เปนไปตามความตองการของผูเรียน ( ความถี่ = 1 )    ควรมีงานแปลกใหม และสมัยใหมใหผูเรียนดู     
( ความถี่ = 1 )      มีบุคลากรที่เพียงพอ ( ความถี่ = 1 )    สื่อควรมีเพียงพอ เพื่อใหผูเรียนสามารถเห็น 
และวิเคราะหได ( ความถี่ = 1 ) ควรมีการบูรณาการทางการออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษา            
( ความถี่ = 1 ) ควรจะไดพบนักออกแบบหลายๆ ชวยใหมีความคิดกวางขึ้น   ( ความถี่ = 1 ) ควรจะรู
ถึงกระบวนการการถายทอด ( ความถี่ = 1 ) 
 อาจารยผูสอนวิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษามีความคิดเห็นโดยรวมเกี่ยวกับปญหาท่ี
มีในรายวิชาออกแบบคือ ขาดเทคโนโลยีสมัยใหมทางการออกแบบเชนคอมพิวเตอรมีความจําเปน
มากในปจจุบัน ( ความถี่ = 1 ) ขาดวัสดุ อุปกรณที่อํานวยความสะดวกในการเรียนการสอน              
( ความถี่ = 1 ) เวลาที่สอนคอนขางนอย เวลาที่ปฏิบัติงานไมเพียงพอ ( ความถี่ = 1 )       แหลงขอมูล
จะศึกษาคนควาก็นอย   ( ความถี่ = 1 )    มีความคิดเห็นโดยรวมเกี่ยวกับความตองการที่มีในรายวิชา
ออกแบบคือ อยากไดเคร่ืองมือที่มีความพรอมในการปฏิบัติการออกแบบ ( ความถี่    = 1 )   ตองการ
เทคโนโลยีที่ทันสมัยเชนคอมพิวเตอร  ( ความถี่ = 1 )  ตองมีเวลาในการพัฒนาตนเอง ( ความถี่ = 1 ) 

ขอเสนอแนะอ่ืนๆ 



บทท่ี  5 
 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 
การวิจัยเร่ืองการศึกษาสภาพและความตองการดานการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ  

หลักสูตรศิลปศึกษา  ในสถาบันอุดมศึกษา   สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย  สรุปผลการวิจัยไดดังน้ี 
 

วัตถุประสงคของการวิจัย 
 
เพื่อศึกษาสภาพและความตองการดานการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ   หลักสูตร     

ศิลปศึกษา        ในสถาบันอุดมศึกษา   สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย ประกอบดวยองคประกอบ  5  ดาน 
คือ วัตถุประสงคการเรียนการสอน    เน้ือหารายวิชา   วิธีการดําเนินการสอน   สื่อการเรียนการสอน     
การวัดและประเมินผล   
 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
1.  การศึกษาขอมูลเบื้องตน ศึกษาเน้ือหา  ความรูเกี่ยวกับการเรียนการสอน การออกแบบ

หลักสูตรศิลปศึกษา ในเร่ืองทฤษฎี หลักการตางๆ โดยศึกษาจากเอกสาร ตํารา หลักสูตร  บทความ 
วารสาร และงานวิจัยทั้งในประเทศและตางประเทศ    

2.  กลุมประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังน้ี มีจํานวนทั้งหมด 2 กลุม ไดแก 
     2.1  อาจารยที่สอนในรายวิชาออกแบบ หลักสูตรศิลปศึกษา ในสถาบันอุดมศึกษา สังกัด
ทบวงมหาวิทยาลัย  จํานวนทั้งสิ้น  12  คน 
                   2.2  นักศึกษาชั้นปที่   3, 4   ที่เรียนในรายวิชาออกแบบ หลักสูตรศิลปศึกษา ในสถาบัน
อุดมศึกษาของรัฐ สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย โดยมีนักศึกษาชั้นปที่ 3  จํานวน 103 คน และ นักศึกษา
ชั้นปที่ 4  จํานวน 114  คน รวมจํานวนทั้งสิ้น  217  คน 

3.  การสรางเคร่ืองมือในการวิจัย  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยคร้ังน้ี มี 2 ประเภท คือ แบบ
สอบถาม และแบบสัมภาษณ  

      3.1  แบบสอบถามนักศึกษา ซึ่งแบงเปน 3 ตอน  ดังน้ี 
     ตอนที่ 1  เปนแบบสอบถามเกี่ยวกับสถานภาพทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม ซึ่งเปน
แบบเลือกตอบ ( Check list ) 
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      ตอนที่ 2   เปนแบบสอบถามเกี่ยวกับสภาพและความตองการดานการเรียนการสอน  ราย
วิชาออกแบบ          ประกอบดวยองคประกอบ  5 ดาน คือ   1) วัตถุประสงคการเรียนการสอน         
2 ) เน้ือหารายวิชา   3 ) วิธีการดําเนินการสอน   4 ) สื่อการเรียนการสอน  5 ) การวัดและประเมินผล   
มีลักษณะเปนแบบสอบถามชนิดมาตรสวน    ประมาณคา   ( Rating  Scale )  แบงเปน  5  ระดับ  
โดยกําหนดคะแนนและความหมายระดับคะแนน  
                     ตอนที่ 3   แบบสอบถามเกี่ยวกับความคิดเห็น และขอเสนอแนะ       มีลักษณะเปน
แบบสอบถามชนิดปลายเปด  ( Open Ended ) 

      3.2   เคร่ืองมือที่ใชเปนแบบสัมภาษณ ซึ่งผูวิจัยไดสรางขึ้นเอง                          
       เปนแบบสัมภาษณ เกี่ยวกับสภาพและความตองการดานการเรียนการสอนออกแบบ 

และขอเสนอแนะ   
  4.  การเก็บรวบรวมขอมูล 
      4.1  ผูวิจัยไดดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลจากแบบสอบถามดวยตนเอง   จากอาจารยผู
สอน  รายวิชาออกแบบ หลักสูตรศิลปศึกษา จํานวน  12  คน  และนักศึกษาชั้นปที่ 3, 4   ที่เรียนใน
ราย วิชาออกแบบ หลักสูตรศิลปศึกษา ในสถาบันอุดมศึกษา   สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย  4  สถาบัน   
เปนจํานวน 217  คน  ในการวิจัยคร้ังน้ีไดรับความรวมมืออยางยิ่ง  โดยไดรับแบบสอบถามกลับคืน
จํานวน  201  ฉบับ  คิดเปนรอยละ 87.77  
        4. 2  ผูวิจัยสัมภาษณ อาจารยผูสอน   โดยผูวิจัยไดรวบรวมขอมูลดวยตนเอง 
 5. การวิเคราะหขอมูล 
      5.1  ขอมูลจากแบบสอบถาม  วิเคราะหโดยนํามาแจกแจงความถี่ ( Frequency )    การหา
คารอยละ ( Percentage ) การหาคาเฉลี่ย ( x ) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) แลวนําเสนอในรูป 
ตารางและความเรียง  

     5. 2  ขอมูลท่ีไดจากการสัมภาษณ  ใชการวิเคราะหเน้ือหา ( Content  Analysis ) โดยการ
นําขอมูลมาประมวลเขาดวยกันและวิเคราะหโดยการแจกแจงความถ่ี ( Frequency )          การหาคา
รอยละ ( Percentage ) ผูวิจัยทําการประมวลเขาดวยกันแลวนําเสนอในรูปตารางและความเรียง 
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สรุปผลการวิจัย 

 การสรุปผลการวิจัยแบงออกเปน  2  สวน คือ ผลจากการสอบถามอาจารยผูสอน  และ     
นักศึกษา และผลการสัมภาษณอาจารยผูสอนในรายวิชาออกแบบ หลักสูตรศิลปศึกษา ในสถาบัน
อุดมศึกษา   สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย 

 1.  ผลจากการสอบถามอาจารยผูสอนและนักศึกษา  

ตอนท่ี 1  สถานภาพทั่วไปของแบบสอบถาม 

จากการศึกษาสถานภาพทั่วไปของอาจารยผูสอนรายวิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษา    
ในสถาบันอุดมศึกษา   สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย  พบวา อาจารยผูสอนรายวิชาออกแบบ จํานวน 12 
คน สวนใหญเปนเพศชาย มากกวาเพศหญิงคือ เปนเพศชายรอยละ 66.7  เปนเพศหญิง รอยละ   33.3 
อาจารยผูสอนรายวิชาออกแบบสวนใหญมีอายุระหวาง  32-41 ป  รอยละ 41.7 มีวุฒิทางการศึกษา
ระดับปริญญาโทมากที่สุดรอยละ 75.0  และสําเร็จการศึกษาสาขาศิลปศึกษามากที่สุด รอยละ 50.0  
และสอนอยูที่ จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัยมากที่สุด รอยละ 33.3          และมหาวิทยาลัยขอนแกน    
รอยละ  33.3  รองลงมา มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วิทยาเขตประสานมิตร  รอยละ  16.7   และ
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตานี รอยละ 16.7 

ประสบการณการสอนออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษาคือ   1 � 5  ป มากท่ีสุด รอยละ 41.7  
และนอยที่สุดคือ  6 - 10 ป  รอยละ 25.0  ตําแหนงทางวิชาการปจจุบันคือ ตําแหนงอาจารยมากท่ีสุด
รอยละ 75.0 รองลงมา รองศาสตราจารย รอยละ 16.7 และนอยที่สุดคือ ผูชวยศาสตราจารย         รอย
ละ 8.3        รายวิชาออกแบบที่ทําการสอนในหลักสูตรศิลปศึกษามากที่สุดคือ การออกแบบเบื้องตน 
รอยละ 35.0  และนอยที่สุดคือ การออกแบบอุตสาหกรรมศิลป   รอยละ 10.0  สวนใหญเคยสอนวิชา
อ่ืน นอกเหนือจากการสอนวิชาออกแบบ  รอยละ 91.7   
  เคยผลิตผลงานทางวิชาการที่เกี่ยวกับการออกแบบในลักษณะของการเขียนบทความทาง
วิชาการมากที่สุด รอยละ 34.8  รองลงมาอ่ืนๆ คือ เอกสารประกอบการสอน รอยละ 30.4  และ
ทํางานวิจัย รอยละ  21.7 และนอยที่สุดคือ เขียนตํารา  รอยละ 13.0 
       เคยจัดกิจกรรมทางวิชาการออกแบบในลักษณะของ  การจัดอบรมมากท่ีสุด รอยละ 40.1  
รองลงมา การจัดนิทรรศการ รอยละ  36.0  และการจัดสัมมนา รอยละ 20.0  ศึกษาหาความรูเพิ่มเติม
ดวยการศึกษาหาความรูดวยตัวเองมากท่ีสุด  รอยละ 54.5     รองลงมาประชุม / ฝกอบรม /  สัมมนา  
คิดเปนรอยละ 31.8   
  จากการศึกษาสถานภาพทั่วไปของนักศึกษาที่เรียนรายวิชาออกแบบ  หลักสูตรศิลปศึกษา 
ในสถาบันอุดมศึกษา สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย  พบวา นักศึกษาที่เรียนรายวิชาออกแบบ    จํานวน 
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189  คน  สวนใหญเปนเพศหญิงมากกวาเพศชายคือ เปนเพศหญิง คิดเปนรอยละ 59.3    รองลงมา
เปนเพศชาย  รอยละ 40.7    นักศึกษาที่เรียนออกแบบ สวนใหญมีอายุระหวาง  21 - 22 ป ขึ้นไป มาก
ที่สุดรอยละ 69.8   และกําลังศึกษาอยูที่จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัยมากที่สุด จํานวน 75 คน       รอยละ 
39.7  รองลงมามหาวิทยาลัยขอนแกนจํานวน 51 คนรอยละ 27.0              และมหาวิทยาลัยศรีนค
รินทรวิโรฒ วิทยาเขตประสานมิตร จํานวน 32  คน รอยละ 16.9         และมหาวิทยาลัยสงขลา
นครินทร  วิทยาเขตปตตานี จํานวน 31 คน รอยละ 16.4   

เคยผานการศึกษาวิชาทางดานออกแบบกอนเขาศึกษาในมหาวิทยาลัย รอยละ 64.6  และ
เลือกเรียนหลักสูตรศิลปศึกษา เพราะเลือกตามความถนัดและความสนใจมากท่ีสุด รอยละ 78.4  
และนอยที่สุดคือ เลือกตามเพื่อนรอยละ 1.8  

มีความถนัดทางการออกแบบทางการออกแบบพาณิชยศิลป มากท่ีสุดรอยละ 55.8  และ
นอยที่สุด คืออ่ืนๆ รอยละ 5.8  และมีความสนใจเปนพิเศษทางการออกแบบพาณิชยศิลปมากท่ีสุด  
รอยละ 50.5  และนอยที่สุดคือ อ่ืน ๆ   รอยละ 5.8  และเคยจัดนิทรรศการ หรือรวมแสดงผลงานออก
แบบในนิทรรศการตาง ๆ รอยละ 63.0   
 
 ตอนท่ี 2   สภาพและความตองการดานการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ     หลักสูตรศิลป
ศึกษา  ในสถาบันอุดมศึกษา  สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย 
  

1.  ดานวัตถุประสงคการเรียนการสอน    
จากการศึกษาสภาพและความตองการของอาจารยเกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชา     ออก

แบบในดานวัตถุประสงคการเรียนการสอนโดยสวนรวมพบวา สภาพปจจุบันมีมาก( x  =4.39 ) และ
มีความตองการมากที่สุด ( x  = 4.77 ) เมื่อพิจารณาเปนรายขอปรากฏวา อาจารผูสอนรายวิชาออก
แบบนมีความตองการอยูมากทุกขอ คาเฉลี่ยความตองการสูงสุดคือ เพื่อสงเสริมความคิดริเร่ิม สราง
สรรค ทางการออกแบบ ( x  = 5.00 )  คาเฉลี่ยตํ่าสุดคือ เพื่อสงเสริมพัฒนาคานิยม และการอนุรักษ       
ศิลปวัฒนธรรม  ( x  = 4.33 )  สวนสภาพปจจุบันพบวา มีสภาพการปฏิบัติมากทุกขอ คาเฉลี่ยสูงสุด
คือ เพื่อสงเสริมความคิดริเร่ิม สรางสรรค ทางการออกแบบ   ( x  = 4.83 )                คาเฉลี่ยตํ่าสุดคือ    
เพื่อสงเสริมพัฒนาคานิยม และการอนุรักษ   ศิลปวัฒนธรรม ( x  = 3.83 ) 

จากการศึกษาสภาพและความตองการของนักศึกษาเกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชาออก
แบบ  ในดานวัตถุประสงคการเรียนการสอน โดยสวนรวมพบวา สภาพปจจุบันมีมาก ( x  =3.76 ) 
และมีความตองการมาก ( x  = 4.39 )  เมื่อพิจารณาเปนรายขอปรากฏวา นักศึกษามีความ
ตองการอยูมากทุกขอ คาเฉลี่ยความตองการสูงสุดคือ เพื่อสงเสริมความคิดริเร่ิม สรางสรรค ทางการ
ออกแบบ ( x  = 4.56 ) คาเฉลี่ยตํ่าสุดคือ เพื่อสงเสริมพัฒนาคานิยม และการอนุรักษ                     
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ศิลปวัฒนธรรม  ( x  = 4.17 ) สวนสภาพปจจุบันพบวา มีสภาพการปฏิบัติมากทุกขอ คาเฉลี่ยสูงสุด
คือ เพื่อสงเสริมความคิดริเร่ิม สรางสรรค ทางการออกแบบ   ( x  = 4.10 )  คาเฉลี่ยตํ่าสุดคือ เพื่อสง
เสริมพัฒนาคานิยม และการอนุรักษ   ศิลปวัฒนธรรม ( x  = 3.46 ) 
 

2. ดานเน้ือหารายวิชา    
  จากการศึกษาสภาพและความตองการของอาจารยเกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชา     ออก
แบบ ในดานเน้ือหารายวิชา โดยสวนรวมพบวา สภาพปจจุบันมีมาก ( x  = 4.16 ) และมีความ     
ตองการมากที่สุด     ( x  = 4.66 )   เมื่อพิจารณาเปนรายขอปรากฏวา อาจารผูสอนรายวิชาออกแบบมี
ความตองการอยูมากทุกขอ คาเฉลี่ยความตองการสูงสุดคือ มุงเนนกระบวนการออกแบบท่ีมีขั้นตอน
ใน การแกปญหา ( x  = 5.00 )  คาเฉลี่ยตํ่าสุดคือ ผูสอนเปนผูตัดสินใจในเน้ือหารายวิชา      ออก
แบบ ( x  = 4.25 ) สวนสภาพปจจุบันพบวา มีสภาพการปฏิบัติมากทุกขอ คาเฉลี่ยสูงสุดคือ     มุง
เนนกระบวนการออกแบบท่ีมีขั้นตอนใน การแกปญหา ( x  = 4.50 )  คาเฉลี่ยตํ่าสุดคือ            การ
จัดเน้ือหารายวิชาออกแบบยึดเอาความตองการและความสนใจของผูเรียนเปนหลัก ( x  = 3.50 ) 

จากการศึกษาสภาพและความตองการของนักศึกษาเกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชา   
ออกแบบ ในดานเน้ือหารายวิชา โดยสวนรวมพบวา สภาพปจจุบันมีมาก ( x  = 3.71 ) แตมีความ
ตองการ ( x  = 4.30 ) เมื่อพิจารณาเปนรายขอปรากฏวา นักศึกษามีความตองการอยูมากทุกขอ       
คาเฉลี่ยความตองการสูงสุดคือเน้ือหารายวิชาออกแบบมุงเนนที่การปฏิบัติงานออกแบบ               
( x  = 4.50 ) คาเฉลี่ยตํ่าสุดคือ   ผูสอนเปนผูตัดสินใจในเน้ือหารายวิชาออกแบบ ( x  = 3.74 )   สวน
สภาพปจจุบันพบวา มีสภาพการปฏิบัติมากทุกขอ  คาเฉลี่ยสูงสุดคือ  เน้ือหารายวิชาออกแบบมุงเนน
ที่การปฏิบัติงานออกแบ( x  = 3.98 )  คาเฉลี่ยตํ่าสุดคือ เน้ือหารายวิชาออกแบบแตละวิชา         มี
ความตอเน่ืองกัน  ( x  = 3.52 ) และ เน้ือหารายวิชาออกแบบเพียงพอเพื่อไปประกอบวิชาชีพครู ( x  
= 3.52 ) 
 
 3.  ดานวิธีการดําเนินการสอน   

จากการศึกษาสภาพและความตองการของอาจารยเกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชา     ออก
แบบ  ในดานวิธีการดําเนินการสอน โดยสวนรวมพบวา สภาพปจจุบันมีมาก ( x  = 3.85 )     และมี
ความตองการมาก ( x  = 4.31 ) เมื่อพิจารณาเปนรายขอปรากฏวา อาจารผูสอนรายวิชา       ออกแบบ
มีความตองการอยูมากทุกขอ คาเฉลี่ยความตองการสูงสุดคือ ใหนักศึกษานําเสนอผลงานการออก
แบบพรอมทั้งมี   การวิพากษวิจารณผลงาน ( x  = 4.83 ) คาเฉลี่ยตํ่าสุดคือ การเรียนการสอนยึดครู
เปนศูนยกลาง     ( x  = 3.42 )        สวนสภาพปจจุบันพบวา มีสภาพการปฏิบัติมากทุกขอ โดยมีคา
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เฉลี่ยสูงสุดคือกิจกรรมมุงทักษะประสบการณทางดานการออกแบบโดยใชวิธีการปฏิบัติ       ( x  = 
4.74 )  คาเฉลี่ยตํ่าสุดคือ การสอนแบบคนควาวิจัย  ( x  = 2.75 ) 
 จากศึกษาสภาพและความตองการของนักศึกษาเกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ      
ในดานวิธีการดําเนินการสอน โดยสวนรวมพบวา สภาพปจจุบันมีมาก ( x  = 3.67 )และมีความ
ตองการมาก ( x  = 4.21 )  เมื่อพิจารณาเปนรายขอปรากฏวา นักศึกษามีความตองการอยูมากทุกขอ 
คาเฉลี่ยความตองการสูงสุดคือ การเรียนการสอนเนนฝกผูเรียนใหเกิดการเรียนรู  สามารถนําความรู
ไปประยุกตใชอยางสรางสรรค  ( x  = 4.53 )              คาเฉลี่ยตํ่าสุดคือ การเรียนการสอนยึดครูเปน
ศูนยกลาง ( x  = 3.13 ) สวนสภาพปจจุบันพบวา มีสภาพการปฏิบัติมากทุกขอ  คาเฉลี่ยสูงสุดคือ   
กิจกรรมมุงทักษะประสบการณทางดานการออกแบบโดยใชวิธีการปฏิบัติ ( x  = 3.94 )        คาเฉลี่ย
ตํ่าสุดคือ  การสอนแบบบรรยายประกอบการสาธิต ( x  = 3.40 )   และการสอนแบบคนควาวิจัย            
( x  = 3.40 ) 
  

4.  ดานสื่อการเรียนการสอน   
จากการศึกษาสภาพและความตองการของอาจารยเกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชา     ออก

แบบ ในดานสื่อการเรียนการสอน โดยสวนรวมพบวา สภาพปจจุบันปานกลาง( x  = 3.26 ) แตมี
ความตองการมากที่สุด ( x = 4.63)  เมื่อพิจารณาเปนรายขอปรากฏวา อาจารผูสอนรายวิชา      ออก
แบบมีความตองการอยูมากท่ีสุดทุกขอ คาเฉลี่ยความตองการสูงสุดคือ สถาบันของทานมีหนังสือ
ตําราเพียงพอตอการคนควา ( x  = 4.83 )            คาเฉลี่ยตํ่าสุดคือ คอมพิวเตอรเปนเคร่ืองมือในการ
ออกแบบ ( x  = 4.33 )  สวนสภาพปจจุบันพบวา มีสภาพการปฏิบัติมากทุกขอ คาเฉลี่ยสูงสุดคือ ใช
ตัวอยางผลงาน เปนสื่อประกอบการออกแบบ ( x  = 4.17 ) คาเฉลี่ยตํ่าสุดคือ สื่อการสอนพรอมใน
หองปฏิบัติการออกแบบ ( x  = 2.75 ) 

 จากการศึกษาสภาพและความตองการของนักศึกษาเกี่ยวกับการเรียนการสอนราย
วิชาออกแบบ ในดานสื่อการเรียนการสอน โดยสวนรวมพบวา สภาพปจจุบันปานกลาง( x  = 3.38 ) 
แตมีความตองการมากที่สุด ( x = 4.50 )   เมื่อพิจารณาเปนรายขอปรากฏวา นักศึกษามีความตองการ
อยูมากทุกขอ คาเฉลี่ยความตองการสูงสุดคือ เทคโนโลยีสมัยใหมมาเปนเคร่ืองชวยในการปฏิรูป
การเรียน         การสอน   ( x  = 4.56 )  คาเฉลี่ยตํ่าสุดคือ มีการจัดนิทรรศการเผยแพรแสดงผลงาน 
( x  = 4.40  ) สวนสภาพปจจุบันพบวา มีสภาพการปฏิบัติมากทุกขอ คาเฉลี่ยสูงสุดคือ            ใชตัว
อยางผลงาน เปนสื่อประกอบการออกแบบ ( x  = 3.63 ) คาเฉลี่ยตํ่าสุดคือ ไดรับความรวมมือจากผู
บริหารในการจัดซื้อสื่อ วัสดุ อุปกรณ  ( x  = 3.17 ) 
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5.  ดานการวัดและประเมินผล    
จากการศึกษาสภาพและความตองการของอาจารยเกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชาออก

แบบ ในดานการวัดและประเมินผลโดยสวนรวมพบวา สภาพปจจุบันมีมาก ( x  = 3.57 ) แตมีความ
ตองการมาก ( x  = 4.15 )  เมื่อพิจารณาเปนรายขอปรากฏวา อาจารยผูสอนรายวิชาออกแบบมีความ
ตองการอยูมากทุกขอ คาเฉลี่ยความตองการสูงสุดคือ วิธีการวัดและประเมินผลท่ีสอดคลองกับ  
วัตถุประสงครายวิชา ( x  = 4.67 ) คาเฉลี่ยตํ่าสุดคือ ประเมินผลแบบ อิงกลุม( x  = 3.58 )    สวน
สภาพปจจุบันพบวา มีสภาพการปฏิบัติมากทุกขอ คาเฉลี่ยสูงสุดคือ วัดและประเมินผลการเรียนรู
จากตัวผลงาน  ( x  = 4.50 ) คาเฉลี่ยตํ่าสุดคือ เปดโอกาสใหนักศึกษามีสวนรวมในการประเมินผล          
( x  = 2.92 ) และประเมินผลโดยการใชแฟมสะสมงาน ( x  = 2.92 ) 

จากการศึกษาสภาพและความตองการของนักศึกษาเกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชาออก
แบบ   ในดานการวัดและประเมินผลโดยสวนรวมพบวา สภาพปจจุบันมีมาก ( x  = 3.53 )     แตมี
ความตองการมาก ( x  = 4.27 ) เมื่อพิจารณาเปนรายขอปรากฏวา นักศึกษามีความตองการอยูมากทุก
ขอ คาเฉลี่ยความตองการสูงสุดคือ วัดและประเมินผลการเรียนรูจากตัวผลงาน ( x  = 4.48 )     คา
เฉลี่ยตํ่าสุดคือประเมินผลแบบอิงเกณฑ  ( x  = 3.81 )       สวนสภาพปจจุบันพบวา มีสภาพการ
ปฏิบัติมากทุกขอ คาเฉลี่ยสูงสุดคือ วัดและประเมินผลการเรียนรูจากตัวผลงาน      ( x  = 3.94 )     คา
เฉลี่ยตํ่าสุดคือเปดโอกาสใหนักศึกษามีสวนรวมในการประเมินผล ( x  = 3.46 ) 
 

ตอนท่ี 3    ความคิดเห็นและขอเสนอแนะท่ัวไปของอาจารยผูสอนและนักศึกษา เกี่ยวกับ
สภาพและความตองการดานการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ หลักสูตรศิลปศึกษา ในสถาบัน
อุดมศึกษา     สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย 
 
 ความคิดเห็นและขอเสนอแนะเกี่ยวกับสภาพและความตองการดานการเรียนการสอน    ราย
วิชาออกแบบ  แยกออกเปน   5   ดาน ดังน้ี 

1. วัตถุประสงคการเรียนการสอน  
 อาจารยผูสอน ไดใหขอเสนอแนะวา ควรเนนใหเกิดการเรียนรูโดยปฏิบัติจริงใหมากท่ีสุด 
โดยสํารวจจากความตองการความสนใจของผูเรียน และควรปรับปรุงใหทันสมัย และสอดคลองกับ
สภาพความพรอมของผูสอน และสอดคลองกับสภาพสังคมที่เปลี่ยนไป  
    นักศึกษาไดใหขอเสนอแนะวา  ควรปรับเพื่อใหทันตอความตองการของผูเรียน และตอบ
สนองตอความตองการของสังคม    พัฒนาตนเองและประยุกตใชในชีวิตประจําวันได  และควร
กําหนดวัตถุประสงคใหชัดเจนและสอดคลองกับวิชาที่สอน   ใหผูเรียนมีความรูทางดานทฤษฎีและ
ประสบการณปฏิบัติ  
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 2.     เน้ือหารายวิชา  
  อาจารยผูสอน ไดใหขอเสนอแนะวา ควรปรับปรุงเปลี่ยนแปลงใหมีความทันสมัย และ
สนองความตองการความสนใจของผูเรียน และสอดคลองกับสภาพสังคม  เนนเน้ือหาทางดานการ
ปฏิบัติและกระบวนการสรางสรรค  ยึดเน้ือหาตามวัตถุประสงคของหลักสูตร โดยเนนใหผูเรียนคิด
เปน ทําเปน แกปญหาเปน    และมีการบูรณาการ กันระหวางศาสตรสาขาการออกแบบ   
          นักศึกษา ไดใหขอเสนอแนะวา ควรมีความทันสมัย นาสนใจและสามารถนําไปใช
ประโยชนไดจริง  ใหมีความหลากหลายมากกวาน้ี     และปรับเปลี่ยนเน้ือหาใหมีสาระมากข้ึน  
 
  3.   วิธีการดําเนินการสอน  
       อาจารยผูสอน ไดใหขอเสนอแนะวา ควรมุงเนนทักษะการปฏิบัติจริงมากกวาการสอน
แบบบรรยาย และควรใหผูเรียนคนควาดวยตนเองดวย      และใหความสําคัญกับกระบวนการศึกษา 
ขอมูล และตัวอยางผลงานการออกแบบ  
 นักศึกษาไดใหขอเสนอแนะวา  ควรเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง และใหผูเรียนมีบทบาทมาก
กวาน้ี   ใหผูเรียนไดแสดงออกถึงแนวคิดของตัวเอง  และเปนการสงเสริมความคิดสรางสรรคในการ
ทํางาน    และเนนการคนควา และปฏิบัติงานตามความสนใจของผูเรียน  

 
4.  ดานสื่อการเรียนการสอน 

  อาจารยผูสอน ไดใหขอเสนอแนะวา สื่อมีความสําคัญตอการสื่อความเขาใจทางวิชาการ
ออกแบบเปนอยางมาก   และใชสื่อที่ทันสมัย และกาวหนาอยูเสมอ 
   นักศึกษาไดใหขอเสนอแนะวา   ควรมีคอมพิวเตอรหรือเทคโนโลยีที่ทันสมัย สนองความ
ตองการของผูเรียนไดมากข้ึน   มีตัวอยางผลงาน ทีมีความนาสนใจมากกวาน้ี มีสื่อวัสดุอุปกรณ    ให
มากกวาน้ี   และมีสื่อทีมีรูปแบบงาน  ใหม ๆ สิ่งประดิษฐแนวคิดในการออกแบบใหม ๆ          
ใหนักศึกษาดูเพื่อเปนการกระตุนใหเกิดแนวคิดที่ดีขึ้น  
   
   5.    การวัดและประเมินผล  
  อาจารยผูสอน ไดใหขอเสนอแนะวา ควรเนนกระบวนการในการทํางานมากกวา            ตัว
ผลงาน  เนนการวัดพฤติกรรมทั้งดาน พุทธิพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย และใหความสําคัญ
พัฒนาการทางการเรียนปฏิบัติ 
   นักศึกษาไดใหขอเสนอแนะวา ใหผูเรียนมีสวนรวมในการประเมิน   ประเมินจาก
กระบวนการทํางาน ความตอเน่ืองในการทํางาน และใชการประเมินผลท่ีมีเกณฑมาตราฐาน ชัดเจน 
แนนอน ยุติธรรม   
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 ขอเสนอแนะอ่ืนๆ  
   อาจารยผูสอน ไดใหขอเสนอแนะวา ยังขาดอุปกรณที่ทันสมัยโดยเฉพาะคอมพิวเตอรใน
การเรียนการสอนใหเหมาะสมกับสภาพปจจุบัน และผูสอนควรใหความสําคัญกับการพัฒนา
กระบวนการเรียนการสอนอยูตลอดเวลา  
  นักศึกษา ไดใหขอเสนอแนะวา ผลการวิเคราะหความสัมพันธระหวางผูสอนกับผูเรียน 
ควรมีความใกลชิดมากกวาน้ี สามารถปรึกษาได   และจํานวนบุคคลากรที่จะใหความรูทางการออก
แบบมีไมเพียงพอจึงทําใหการเรียนการสอนไมมีประสิทธิภาพเทาที่ควร      ควรเนนปฏิบัติใหมาก  
 

2.   ผลจากการสัมภาษณอาจารยผูสอน 
  
 สภาพและความตองการดานการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ    หลักสูตรศิลปศึกษา  
และขอเสนอแนะอ่ืนๆ   
 

1.  วัตถุประสงคการเรียนการสอน ( ความถี่ = 43 ) 
                  จากการศึกษาความคิดเห็นในดานวัตถุประสงคการเรียนการสอน โดยรวมพบวา ใหผู
เรียนสามารถสรางสรรค ทํางานตามจิตนาการของผูเรียนเอง ( ความถี่ = 7 ) มุงเนนทางดานทักษะ 
ปฏิบิติ รูวิธีการปฏิบัติและกระบวนการออกแบบ ( ความถี่ = 6 ) มุงเนนพฤติกรรมการเรียนรูทั้ง       
3  ดาน คือ พุทธิพิสัย  ทักษะพิสัย  จิตพิสัย( ความถี่ = 5 )  กําหนดวัตถุประสงคจากคําอธิบายรายวิชา           
( ความถี่ = 4 ) สงเสริมทางดานจิตพิสัย คือมีวินัยในการทํางาน ตรงตอเวลา และมีความต้ังใจในการ
ทํางาน( ความถี่ = 4 ) 
      2.   เน้ือหารายวิชา ( ความถี่ = 30 ) 

     จากการศึกษาความคิดเห็นในดานเน้ือหารายวิชา โดยรวมพบวา กําหนดเน้ือหาจาก
ลักษณะรายวิชา ( ความถี่ = 3 )  เน้ือหาเนนทักษะการทํางาน สามารถปฏิบัติงานได    ( ความถี่ = 3 )  
เนนพื้นฐานทางการออกแบบ ทั้งทฤษฏีและปฏิบัติ ( ความถี่ = 3 )      สอดแทรกหลักการออกแบบ   
( ความถี่ = 2 )  เน้ือหามีความทันสมัย ผูสอนพยายามหาความรูใหมตลอดเวลา   ( ความถี่ = 2 )        
มีความตอเน่ืองของเน้ือหาวิชา โดยการบูรณาการ ( ความถี่ = 2 )      
      3.   วิธีการดําเนินการสอน ( ความถี่ = 38 ) 
                   จากการศึกษาความคิดเห็นในดานวิธีการดําเนินการสอน โดยรวมพบวา ใชวิธีการสอน
แบบบรรยาย / สาธิต ( ความถี่ = 7 ) ปฏิบัติงานเปนรายบุคคล ( ความถี่ = 6 )  ใชการสอนแบบแก
ปญหา ( ความถี่ = 5 )  กิจกรรมเนนทักษะการปฏิบัติ ( ความถี่ = 4 )     ต้ังโจทย ทํางาน  นําเสนอผล
งาน  วิพากษวิจารณ  แสดงงาน ( ความถี่  = 3 ) ใชวิธีการสอนหลากหลายรูปแบบ ( ความถี่ = 3 )  
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                    4.   สื่อการเรียนการสอน ( ความถี่ = 33 ) 
                    จากการศึกษาความคิดเห็นในดานสื่อการเรียนการสอน โดยรวมพบวา ใชสื่อ  ตัวอยาง
ผลงาน  ตัวอยางของจริง ( ความถี่ = 6 ) ใชสื่อสไลด ( ความถี่ = 6 )   ใชสื่อทางดานเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร ( ความถี่ = 5 ) ใชทักษะมือมากกวาคอมพิวเตอร ( ความถี่ = 4 ) คัดเลือก สื่อจากผลงาน
นักศึกษา ( ความถี่ = 3 ) เชิญวิทยากรที่เปนนักออกแบบที่มีความเชี่ยวชาญทาง         การ ออกแบบ  
         5.   การวัดและประเมินผล ( ความถี่ = 36 ) 
                   จากการศึกษาความคิดเห็นในดานการวัดและประเมินผล โดยรวมพบวา การประเมิน
จากผลงานเปนหลัก ( ความถี่ = 6 ) ประเมินจากลักษณะนิสัยการทํางาน ความรับผิดชอบตรงตอ
เวลา ( ความถี่ = 5 ) ใชการประเมินแบบอิงเกณฑ และอิงกลุม ขึ้นอยูกับลักษณะเน้ือหาวิชา               
( ความถี่ = 5 )    ประเมินแบบอิงเกณฑ   ประเมินจากกระบวนการทํางาน ( ความถี่ = 4 ) ผูสอนและ
ผูเรียนสรางเกณฑในการประเมินรวมกัน ( ความถี่ = 3 ) ประเมินจากกระบวนการทํางานและผลงาน
ทั้งสองอยางเทากัน ( ความถี่ = 3 ) 
 ขอเสนอแนะอ่ืนๆ ( ความถี่ = 26 ) 
               จากการศึกษาความคิดเห็นในดานขอเสนอแนะอ่ืนๆ โดยรวมพบวา  ควรสงเสริมความคิด
สรางสรรค  ( ความถี่    = 1 )  ควรปรับปรุงการเรียนการสอนตลอดเวลา อยายึดแบบอยางเดิม           
( ความถี่ = 1 ) ผูสอนตองรูจักต่ืนตัว ที่จะนําความคิดใหมๆ มาใชกับการเรียนการสอน( ความถี่ = 1 )         
ควรสงเสริมพัฒนาความคิดของผูเรียน หาวิธีสอนที่กระตุนใหผูเรียนต่ืนตัว (ความถี่ = 1)    ควรสอน
ใหผูเรียนรูจักคิด แกปญหา  ( ความถี่ = 1 )  

ปญหาท่ีมีในรายวิชาออกแบบคือ ขาดเทคโนโลยีสมัยใหมทางการออกแบบ เชน
คอมพิวเตอรมีความจําเปนมากในปจจุบัน     ( ความถี่    = 1 )   ขาดวัสดุ อุปกรณที่อํานวยความ
สะดวกในการเรียนการสอน ( ความถี่ = 1 ) เวลาที่สอนคอนขางนอย เวลาที่ปฏิบัติงานไมเพียงพอ    
( ความถี่ = 1 )         แหลงขอมูลจะศึกษาคนควาก็นอย     ( ความถี่ = 1 )    มีความคิดเห็นโดยรวม
เกี่ยวกับความตองการที่มีในรายวิชาออกแบบคือ อยากไดเคร่ืองมือที่มีความพรอมในการปฏิบัติการ
ออกแบบ ( ความถี่    = 1 )   ตองการเทคโนโลยีที่ทันสมัยเชนคอมพิวเตอร    ( ความถี่ = 1 )          
ตองมีเวลาในการพัฒนาตนเอง    ( ความถี่ = 1 ) 
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อภิปรายผลการวิจัย 

การอภิปรายผลการศึกษาสภาพและความตองการดานการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ 
หลักสูตรศิลปศึกษา ในสถาบันอุดมศึกษา สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย  ผูวิจัยแบงการอภิปรายออกเปน    
3  ตอน ดังน้ี 

ตอนท่ี 1  สถานภาพทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 

จากผลการวิจัยพบวา อาจารยผูสอนรายวิชาออกแบบ สวนใหญเปนเพศชาย มากกวาเพศ
หญิงอาจารยผูสอนรายวิชาออกแบบสวนใหญมีอายุระหวาง  32-41 ป  มีวุฒิการศึกษาต้ังแตระดับ
ปริญญาตรีจนถึงปริญญาเอก และมีวุฒิทางการศึกษาระดับปริญญาโทมากที่สุด และสําเร็จการศึกษา
สาขาศิลปศึกษามากที่สุด รองลงมาสาขาอุตสาหกรรมศิลป และสอนอยูที่ จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย
มหาวิทยาลัยขอนแกน    มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วิทยาเขตประสานมิตร  และมหาวิทยาลัย
สงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตานี  

ประสบการณการสอนออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษาคือ   1 � 5  ป มากท่ีสุด รองลงมาคือ  
16 ป ขึ้นไป ตําแหนงทางวิชาการปจจุบันคือ ตําแหนงอาจารยมากท่ีสุดรองลงมา รองศาสตราจารย 
และนอยที่สุดคือ ผูชวยศาสตราจารย         รายวิชาออกแบบที่ทําการสอนในหลักสูตรศิลปศึกษา 
มากท่ีสุดคือ การออกแบบเบื้องตน และนอยที่สุดคือ การออกแบบอุตสาหกรรมศิลป    สวนใหญ
เคยสอนวิชาอ่ืน นอกเหนือจากการสอนวิชาออกแบบ  
  เคยผลิตผลงานทางวิชาการที่เกี่ยวกับการออกแบบในลักษณะของการเขียนบทความทาง
วิชาการมากที่สุด รองลงมาอ่ืนๆ คือ เอกสารประกอบการสอน และทํางานวิจัย และนอยที่สุดคือ 
เขียนตํารา   
       เคยจัดกิจกรรมทางวิชาการออกแบบในลักษณะของ  การจัดอบรมมากท่ีสุด รองลงมา    
การจัดนิทรรศการ และการจัดสัมมนา ศึกษาหาความรูเพิ่มเติมดวยการศึกษาหาความรูดวยตัวเอง       
มากท่ีสุด  รองลงมาประชุม   ฝกอบรม   สัมมนา  
      จากการศึกษาถึงสภาพทั่วไปของอาจารยผูสอนที่กลาวมาแลวทําใหจัดไดวาเปนผูมี     
ประสบการณทางดานการสอนออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษา และสามารถใหขอมูลเกี่ยวกับ    
การเรียนการสอนรายวิชาออกแบบไดเปนอยางดี 
  จากผลการวิจัยพบวา  นักศึกษาที่เรียนรายวิชาออกแบบ    สวนใหญเปนเพศหญิงมากกวา
เพศชาย   มีอายุระหวาง  21 - 22 ป ขึ้นไป มากท่ีสุด เพราะผูที่เรียนในระดับอุดมศึกษาอยูในชวงอายุ
ระหวาง 18-22 ป ผูเรียนในระดับอุดมศึกษาน้ีมีความสามารถทางวุฒิปญญา โดยทั่วไปจะอยูใน
ระดับสูงกวาบุคคลในวัยเดียวกันอยูบาง โดยเฉพาะมีความกระตือรือรนสูง มีความอยากรูอยากเห็น   



                                                                                                                   
                                                                                                                

 

 

146 

 

( ไพฑูรย สินลารัตน , 2524 ) ซึ่งกําลังศึกษาอยูในชั้นปที่ 3 และ4 ที่จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
มหาวิทยาลัยขอนแกน  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วิทยาเขตประสานมิตร และมหาวิทยาลัย
สงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตานี  

สวนใหญเคยผานการศึกษาวิชาทางดานออกแบบกอนเขาศึกษาในมหาวิทยาลัย  และเลือก
เรียนหลักสูตรศิลปศึกษา เพราะเลือกตามความถนัดและความสนใจมากท่ีสุด และนอยที่สุดคือ 
เลือกตามเพื่อน    มีความถนัดทางการออกแบบทางการออกแบบพาณิชยศิลป มากท่ีสุด  และมีความ
สนใจเปนพิเศษทางการออกแบบพาณิชยศิลป มากท่ีสุด และสวนใหญเคยจัดนิทรรศการ หรือรวม
แสดงผลงานออกแบบในนิทรรศการตาง ๆ  
 การเรียนการสอนในระดับอุดมศึกษา มีความแตกตางจากระดับอ่ืนในแงที่เปนการเนน
การเสาะแสวงหาความรู ความจริง การเรียนการสอนจึงเปนการพัฒนาใหเกิดทักษะ เกิดความรู เกิด
ความรัก และมีทัศนคติที่ดีตลอดจนมีคุณธรรมในอาชีพที่จะทําในอนาคต ( อุทุมพร   จามรมาน , 
2530 ) 

จากการศึกษาถึงสถานภาพทั่วไปของนักศึกษาที่กลาวมาแลว ทําใหจัดไดวาเปนผูที่ผานการ
เรียนการสอนรายวิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษา และสามารถใหขอมูลเกี่ยวกับ การเรียนการ
สอนรายวิชาออกแบบไดเปนอยางดี  

 
 ตอนท่ี 2    สภาพและความตองการดานการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ  หลักสูตร   
ศิลปศึกษา  ในสถาบันอุดมศึกษา  สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย 
  

1.   ดานวัตถุประสงคการเรียนการสอน 
 จากผลการวิจัยพบวา  สภาพและความตองการของอาจารยผูสอนและนักศึกษาเกี่ยวกับ
การเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ ในดานวัตถุประสงคการเรียนการสอน โดยสวนรวมพบวา    
สภาพปจจุบันมีอยูในระดับมากและความตองการอยูในระดับมากที่สุด  แสดงวาอาจารยผูสอนเขา
ใจถึงรูปแบบตางๆในการวัดและประเมินผล ดังที่ อาภรณ ใจเที่ยง    2540 )  ไดกลาวถึง ความสําคัญ
ของจุดประสงคการสอนไววา เปนแนวทางในการเลือกและ         จัดลําดับเน้ือหาจากจุดประสงคที่
กําหนดไว   เปนแนวทางในการกําหนดวิธีสอนและจัดลําดับขั้นตอนการสอน   เปนแนวทางในการ
เลือกสื่อการสอน ใหสอดคลองกับวิธีสอนที่ใช เปนเคร่ืองกําหนดวิธีการวัดผล ทําใหผูสอนทราบวา 
จะวัดผลโดยวิธีใด  

สวนขอที่มีความตองการมากที่สุดคือ  เพื่อสงเสริมความคิดริเร่ิมสรางสรรคทางการ       
ออกแบบ ดังที่วุฒิ  วัฒนสิน (2539) กลาววาการพัฒนาความคิดสรางสรรค มีความสําคัญทั้งตอ
บุคคลและสังคม ซึ่งจะสังเกตไดจากการเปลี่ยนแปลงจากสิ่งที่เคยมีมาในอดีด จนถึงสิ่งที่เกิดขึ้นใหม
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ในปจจุบัน ความคิดสรางสรรคมิใชสิ่งที่เกิดขึ้นตามธรรมชาติแตเกิดขึ้นจากการสรางขึ้นในแตละ 
ตัวบุคคลซึ่งจะมีผลตอพฤติกรรม เราสามารถสังเกตเห็นได จากการแสดงออกหรือเห็นไดจากความ
สําเร็จของการสรางสรรค  จากการวิจัยของ Berkemer  (1990)  พบวา  ความสามารถในการแก
ปญหาสรางสรรคของนักศึกษาดีขึ้นหลังจากผานหลักสูตรการออกแบบ  เปนสวนที่ชวยใหผูเรียน
เกิดความคิกริเริมสรางสรรค ซึ่งสมทรง  เวียงอําพล ( 2529 ) ไดกลาวไววา การเรียนการสอน     
ออกแบบ น้ันเพื่อสงเสริมการแสดงออกดานสรางสรรค การตัดสินใจและการแกปญหา โดยใช
ความสามารถของบุคคลเปนสําคัญกับใหสามารถพัฒนา ความคิดของตนเองได สอดคลองกับ    
พาศนา  ตัณฑลักษณ  ( 2526 ) กลาววาวิชาออกแบบเปนวิชาที่ตองศึกษาหลักการสรางสรรค ซึ่งมี
หลักศิลปะเปนโครงสราง หลักและโครงสรางของการออกแบบน้ันมีกําเนิดมาจากเกณฑตายตัว     
มีแตรายละเอียดเทาน้ัน       ที่เปลี่ยนไปตามยุคสมัย  การสอนไมเพียงเนนทฤษฏีแตจะแสดงผลของ
การสรางสรรคและอิทธิพลของศิลปะดวย   ดังน้ันความคิดริเร่ิมสรางสรรคในการออกแบบจึงมี
สวนที่สําคัญมากในการออกแบบ  สอดคลองกับ ทํานอง  จันทิมา( 2540) กลาววา ความคิดริเร่ิมและ
สรางสรรค สามารถที่จะสรางสรรคงานออกมาดวยความสามารถของตน  สามารถถายทอดความคิด
ของตนออกมาใหผูอ่ืนเขาใจได โดยการเขียนเปนรูปรางหรือทําหุนจําลอง   มีความรูความเขาใจ   
ในเร่ืองวัสดุตางๆ และกระบวนการทํางานเปนอยางดี และสวนที่ควรสงเสริมใหมากข้ึนเพราะมี
ความตองการนอยกวาดานอ่ืนคือ  เพื่อสงเสริมพัฒนาคานิยม และการอนุรักษ     ศิลปวัฒนธรรม    
ที่เปนเชนน้ีเพราะอาจารยผูสอนและนักศึกษาไมคอยใหความสําคัญมากเทาที่ควร ดังน้ันอาจารย     
ผูสอนควรใหความสําคัญเพราะเปนวัตถุประสงคของหลักสุตรที่มีความสําคัญที่ควรสงสงเสริม
พัฒนาคานิยม และการอนุรักษ ศิลปวัฒนธรรม   

ผลจากการสัมภาษณพบวา ประเด็นที่นาสนใจในดานวัตถุประสงคการเรียนการสอน     
โดยรวมพบวา ใหผูเรียนสามารถสรางสรรค ทํางานตามจิตนาการของผูเรียนเอง มุงเนนทางดาน
ทักษะ ปฏิบัติ รูวิธีการปฏิบัติและกระบวนการออกแบบ  มุงเนนพฤติกรรมการเรียนรูทั้ง   3 ดาน คือ 
พุทธิพิสัย  ทักษะพิสัย  จิตพิสัย และกําหนดวัตถุประสงคจากคําอธิบายรายวิชาเปนหลัก        

 
   2.   ดานเน้ือหารายวิชา 

 จากผลการวิจัยพบวา  สภาพและความตองการของอาจารยผูสอนและนักศึกษาเกี่ยวกับ
การเรียน การสอนรายวิชาออก  ในดานเน้ือหารายวิชา โดยสวนรวมพบวา สภาพปจจุบันมีอยูใน
ระดับมาก  และมีความตองอยูในระดับมากที่สุด แสดงวาอาจารยผูสอนมีการเตรียมเน้ือหาท่ีมีความ
เหมาะสมกับธรรมชาติรายวิชาออกแบบตางๆ เน่ืองจากเน้ือหารายวิชาเปนสวนที่มีความสําคัญ     
ในการพัฒนากระบวนการเรียนรูทางดานความคิด  ดังที่ไพฑูรย   สินลารัตน  ( 2524  ) กลาวถึง
ลักษณะของเน้ือหา วาเน้ือหาวิชาที่นํามาสอนควรมีความถูกตอง แนนอน (Accurate ) โดยเฉพาะ
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เน้ือหาท่ีเปนขอมูลเปนทฤษฎีหรือหลักการตางๆ สอดคลองกับ บุญชม   ศรีสะอาด ( 2537 ) กลาววา 
เน้ือหาวิชาที่จะจัดสอน จะตองมีความถูกตองทันสมัย (Validity )   ความสนใจของผูเรียน   เปนหลัก
เกณฑสําคัญในการเลือกเน้ือหา  สามารถเรียนรูได   การที่จะสอนสิ่งใดใหกับผูเรียน จะตองคํานึงถึง
วาสิ่งน้ัน    ผูเรียนสามารถเรียนรูได ผูสอนจึงจําตองปรับเน้ือหาใหเขากับความสามารถของผูเรียน 
สวนขอที่มีสภาพการปฏิบัติและความตองการสูงสุดของอาจารยคือ มุงเนนกระบวนการออกแบบ  
ที่มีขั้นตอน ในการแกปญหา ดังที่ Watson (1987) ไดทําการวิจัยแลวพบวา กิจกรรมที่เพิ่มพูน      
เนนใหเห็นถึงกระบวนการคิดสรางสรรคเพื่อการแกปญหา  สอดคลองกับผลการวิจัยของ Eckersky 
( 1985 ) โครงสรางของปญหามีผลตอพฤติกรรมและความสามารถในการแกปญหาการออกแบบ
ของนักศึกษาในระดับพื้นฐาน ซึ่งนวลนอย  บุญวงษ ( 2539 ) กลาววาการนําขั้นตอนการแกปญหา
ในการออกแบบ ที่จะนํามาใชจะมุงเนนไปที่ผลงานที่ออกมาสามารถแกปญหาได      เมื่อพิจารณาดู
จะพบวากระบวนการแกปญหาเปนสิ่งที่      มีความสําคัญตอกระบวนการเรียนรูในดานของเน้ือหา
รายวิชา    ออกแบบมากกวาขออ่ืนๆ เพราะรายวิชาออกแบบจะเนนทางดานทักษะปฏิบัติมากกวา
ดานอ่ืนๆ      ดังน้ันเน้ือหาควรมุงเนนถึงกระบวนการตางๆ เชน กระบวนการในการแกปญหาท่ีใช
ในการออกแบบในการออกแบบ     ดังที่ ศุภกรณ   ดิษฐพันธุ   ( 2542 ) ไดกลาววา ในบรรดาสิ่งที่
มนุษยออกแบบคิดคนนานาชนิดจะพบวา มีลักษณะรวมกันคือ  การแกปญหาและการใชความคิด
สรางสรรค  เน่ืองจากตามปกติงานออกแบบจะเร่ิมจากการเกิดของปญหาและในการทํางานเพื่อแก
ไขปญหา  นอกจากจะใชขอมูล ความเปนเหตุเปนผล แลวยังจําเปนตองมีการเสนอแนะ วิธีการหรือ
รูปแบบตางๆ สําหรับการแกปญหาตามความเหมาะสมการที่จะไดมาซึ่งทางเลือกที่จะใชแกปญหา 
เปนสิ่งที่จะตองใชกระบวนการสรางสรรค อันเปนทักษะเฉพาะสําหรับการทํางานแตละสาขา และ 
ผูออกแบบจําเปนตองไดรับการศึกษาและฝกฝนเฉพาะทาง      
 สวนขอที่มีความตองการของอาจารยผูสอนนอยที่สุดคือ ผูสอนเปนผูตัดสินใจในเน้ือหา
รายวิชาออกแบบ  แสดงวาอาจารยผูสอนไมทราบถึงจุดมุงหมายของผูเรียนวาผูเรียนสนใจในเร่ือง
ใด ทําใหผูเรียนไมสนใจกับการเรียนเทาที่ควร และสภาพการปฏิบัติอยูในระดับนอยที่สุดคือ การจัด
เน้ือหารายวิชาออกแบบยึดเอาความตองการและความสนใจของผูเรียนเปนหลัก   
ดังที่ สงัด   อุทรานันท    ( 2527 )  กลาวถึงรูปแบบการจัดเน้ือหาสาระและประมวลประสบการณ  
ไวดังน้ี  คือ  การยึดเอาสาขาวิชาหรือรายวิชาเปนหลัก      การยึดเอาความตองการและความสนใจ
ของผูเรียนเปนหลัก   การยึดเอากิจกรรมและปญหาสังคมเปนหลัก    การยึดเอาทักษะทางกระบวน
การเปนหลัก   การยึดเอาสมรรถภาพเปนหลัก 
  สวนขอที่มีสภาพการปฏิบัติและความตองการของนักศึกษามากที่สุดคือ เน้ือหารายวิชา    
ออกแบบมุงเนนที่การปฏิบัติงานออกแบบ เพราะรายวิชาออกแบบเปนรายวิชาที่มุงเนนทักษะปฏิบัติ
มากกวาทฤษฏี   ดังที่ นิพนธ  ทวีกาญจน ( 2533)  กลาววา  ศิลปะภาคปฏิบัติน้ัน  เปนกลุมวิชาศิลปะ
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ที่มุงพัฒนาใหผูเรียนไดมีทักษะ  และ  ความเชี่ยวชาญ  ในการใชวัสดุอุปกรณตาง ๆ  เพื่อเปนเคร่ือง
มือในการสรางสรรค  ตลอดจนกระทั่ง  สามารถถายทอด  ความรูสึกนึกคิด  และภาคปฏิบัติยังเปน  
ประสบการณตรงท่ีจะทําใหผูเรียน  เกิดความคิดสรางสรรค  เพราะกระบวนการทํางานศิลปะน้ัน  
เปนกระบวนการตอเน่ือง  และเปนกระบวนการแกปญหาเฉพาะบุคคล  โดยใชความคิด จินตนาการ  
และประสบการณของแตละคน  เปนพื้นฐานสําคัญ  สวนขอที่มีสภาพการปฏิบัตินอยที่สุดคือคือ 
เน้ือหารายวิชาออกแบบแตละวิชามีความตอเน่ืองกัน  และเน้ือหารายวิชาออกแบบเพียงพอเพื่อไป
ประกอบวิชาชีพครู เพราะที่สําคัญก็คือนักศึกษาที่เรียนรายวิชาออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษา  
วัตถุประสงคของหลักสูตรเพื่อไปประกอบอาชีพครู ดังที่   เกษร  ธิตะจารี  ( 2542  ) กลาววา การ
สอนศิลปศึกษาเพื่อไปประกอบอาชีพครูดานเน้ือหาสาระของแตละวิชาจะตองเพียงพอเพื่อไป
ประกอบอาชีพ 

ผลจากการสัมภาษณพบวา ประเด็นที่นาสนใจในดานเน้ือหารายวิชา โดยรวมพบวา 
กําหนดเน้ือหาจากลักษณะรายวิชา เน้ือหาเนนทักษะการทํางาน สามารถปฏิบัติงานได   เนนพื้นฐาน
ทางการออกแบบ ทั้งทฤษฏีและปฏิบัติ สอดแทรกหลักการออกแบบ และเน้ือหามีความทันสมัย        
ผูสอนพยายามหาความรูใหม ตลอดเวลา    มีความตอเน่ืองของเน้ือหาวิชา โดยการบูรณาการเนื้อหา
ของรายวิชาออกแบบ   
  

3.   ดานวิธีการดําเนินการสอน 
จากผลการวิจัยพบวา   สภาพและความตองการอาจารยผูสอนและนักศึกษาเกี่ยวกับการ

เรียน การสอนรายวิชาออกแบบ      ในดานวิธีการดําเนินการสอน โดยสวนรวมพบวา สภาพปจจุบัน      
และความตองการอยูในระดับมาก   เแสดงวาอาจารยผูสอนเลือกวิธีสอนและการจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนที่หลากหลายเหมาะสมกับรายวิชาออกแบบ ในรายวิชาออกแบบมีวิธีการสอนคือ   
การสอนแบบแกปญหา วิธีการสอนดวยการเรียนรูดวยตนเอง  การสอนแบบคนควาวิจัย และอ่ืนๆ 
ซึ่งมีปฏิบัติอยูมาก โดยจะเนนกิจกรรมการเรียนการสอนที่ยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง    ดังที่  ปยะชาติ   
แสงอรุณ ( 2531) กลาวถึง กิจกรรมการสอนแบบผูเรียนเปนศูนยกลาง  ไววาการเรียนการสอนแบบ
ผูเรียนเปนศูนยกลาง มีความเหมาะสมกับการเรียนการสอนทางดานการออกแบบ เน่ืองดวยกลวิธี
การสอน เนนใหคิด แกปญหา เพราะการออกแบบคือการรูจักใชความคิด และรูจักการแกปญหา 
โดยอาศัยประสบการณ ความรู เพื่อบรรลุวัตถุประสงคที่ต้ังไว  สอดคลองกับ จําเนียร  ศิลปวานิช    
( 2538 ) กลาววาลักษณะการเรียนการสอนในงานออกแบบ เปนลักษณะการสอนแบบแกปญหา ซึ่ง
วิธีการสอนแบบแกปญหา  (Problem � Solving  Method ) วิธีการดังกลาว เปนกิจกรรมทางดาน
ความคิด เปนการรวบรวมประสบการณเดิมกับสภาพของปญหาเขาไวดวยกัน และเลือกกระบวน
การ วิธีการตางๆ        วิธีการแกปญหา เปนการเรียนรูแบบคนพบเขามาไวดวยกัน เมื่อเรียนรูดวยวิธี
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การคนพบ ผูเรียนจะตองเอาสิ่งที่คนพบมาเชื่อมโยงกับวิธีการแกปญหา จึงจะมีความเขาใจอยางแท
จริง ทําใหผูเรียนเกิดความคิดในดานกระบวนการแกไขในสิ่งตางๆไดดี 

 สวนขอที่มีความตองการมากที่สุดของอาจารยคือ ใหนักศึกษานําเสนอผลงานการออกแบบ
พรอมทั้งมีการวิพากษวิจารณผลงาน   เพราะนักศึกษาจะไดรูถึงทักษะกระบวนการนําเสนอ   ดังที่ 
ปรวรรณ   ดวงรัตน  (2541) ไดทําการวิจัยแลวพบวา  สภาพของการเรียนการสอนศิลปะปฏิบัติ  ใช
วิธีการสอนแบบสาธิต มีการวิจารณติชมผลงาน และใหนักศึกษามีเวลาในการฝกปฏิบัติงานดวย  
ตนเอง   ผลงานและเห็นถึงแนวทางในการพัฒนาทักษะกระบวนการ ผูสอนก็จะไดเห็นกระบวนการ
ทํางานและความกาวหนาของนักศึกษา    สวนขอที่มีความตองการนอยที่สุดของอาจารยและ        
นักศึกษาคือ การเรียนการสอนยึดครูเปนศูนยกลาง  ซึ่ง วิทยากร  เชียงกูล ( 2542 ) กลาววา           
การปฏิรูปกระบวนการเรียนรู ใหการจัดการศึกษาทุกระดับและทุกรูปแบบเปลี่ยนจากท่ีเคยเนน    
ครูและตําราเปนศูนยกลางมาเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง เพื่อสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนากระบวน
การคิดการแกปญหา โดยเนนประสบการณและการฝกภาคปฏิบัติ สามารถผสมผสานความรู           
คูคุณธรรม คานิยมประชาธิปไตยและคุณลักษณะอันพึงประสงค เรียนรูทักษะ ชีวิตและการ
ประกอบอาชีพ มีความสุข ความพอใจในการเรียนรู และพัฒนาศักยภาพของแตละคนไดอยางเต็มที่ 
รวมท้ังรูวิธีการแสวงหาความรูเพื่อการเรียนรู อยางตอเน่ืองตลอดชีวิต  

     สวนขอที่มีสภาพปฏิบัติมากท่ีสุดของอาจารยและนักศึกษาคือ กิจกรรมมุงทักษะประสบ
การณทางดานการออกแบบโดยใชวิธีการแกปญหา  โดย นิพนธ  ทวีกาญจน ( 2533)  กลาววา  
ศิลปะภาคปฏิบัติน้ัน  เปนกลุมวิชาศิลปะที่มุงพัฒนาใหผูเรียนไดมีทักษะ  และ ความเชี่ยวชาญ       
ในการใชวัสดุอุปกรณตาง ๆ  เพื่อเปนเคร่ืองมือในการสรางสรรค  ตลอดจนกระทั่ง  สามารถถาย
ทอดความรูสึกนึกคิด  และภาคปฏิบัติยังเปน  ประสบการณตรงท่ีจะทําใหผูเรียน  เกิดความคิดสราง
สรรค  เพราะกระบวนการทํางานศิลปะน้ัน  เปนกระบวนการตอเน่ือง  และเปนกระบวนการแก
ปญหาเฉพาะบุคคล  โดยใชความคิด จินตนาการและประสบการณของแตละคน  เปนพื้นฐานสําคัญ   

    สวนขอที่มีความตองการของนักศึกษามากที่สุดคือ  การเรียนการสอนเนนฝกผูเรียนให  
เกิดการเรียนรู  สามารถนําความรูไปประยุกตใชอยางสรางสรรค  ซึ่งเปนวัตถุประสงคของหลักสูตร
ศิลปศึกษา ที่มีความสําคัญคือนักศึกษามีทักษะปฏิบัติเกิดการเรียนรู ตามวัตถุประสงครายวิชาแลว
สามารถนําความรูไปประยุกตใชในการทํางานไดอยางตอเน่ืองตลอดชีวิต  กิจกรรมที่เพิ่มพูน เนน
ใหเห็นถึงกระบวนการคิดสรางสรรคเพื่อการแกปญหา สวนขอที่มีสภาพการปฏิบัตินอยที่สุดคือ 
การสอนแบบบรรยายประกอบการสาธิต   ซึ่งไพฑูรย   สินลารัตน (2524  ) กลาววา ในปจจุบันการ
สอนแบบบรรยายจึงเปนกระบวนการและกิจกรรมที่     ผูสอนจัดและดําเนินการใหผูเรียนเรียนรู เขา
ใจ และมีความกระจางในเน้ือหาใดเน้ือหาหน่ึง          โดยผูเรียนมีสวนอภิปรายซักถามบางเล็กนอย 
การใหความหมายในแนวน้ีจะทําใหการทําความเขาใจตอการสอนแบบบรรยายมีความกวางมากขึ้น 
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และเปดโอกาสใหประยุกตเทคนิคและวิธีการใหม ๆ ไดเพิ่มมากข้ึน แตในความสนใจของผูสอน
และผูเรียนของระดัยอุดมศึกษาน้ันมักจะเกาะติดอยูกับบทบาทของผูสอนเปนหลักสําคัญ     

    ผลจากการสัมภาษณพบวา ประเด็นที่นาสนใจในดานวิธีการดําเนินการสอน โดยรวม 
พบวา ใชวิธีการสอนแบบบรรยาย  สาธิต  ปฏิบัติงานเปนรายบุคคล  และการสอนแบบแกปญหา  
กิจกรรมเนนทักษะการปฏิบัติ  โดยการต้ังโจทย ทํางาน  นําเสนอผลงาน  วิพากษวิจารณ  แสดงงาน  
ใชวิธีการสอนหลากหลายรูปแบบ  

 
4.   ดานสื่อการเรียนการสอน 
จากผลการวิจัยพบวา   สภาพและความตองการอาจารยผูสอนและนักศึกษาเกี่ยวกับการ

เรียนการสอนรายวิชาออกแบบ       ในดานสื่อการเรียนการสอน โดยสวนรวมพบวา สภาพปจจุบัน
อยูในระดับปานกลางแตมีความตองการอยูในระดับมากที่สุด    สวนขอที่มีความตองการของ
อาจารยมากท่ีสุดคือ สถาบันของทานมีหนังสือตําราเพียงพอตอการคนควา   เพราะตําราเรียนมีความ
สําคัญตอการเรียนรูและเปนการพัฒนากระบวนการเรียนรูทางดานความคิด ดังที่ พจน  สระเพียงชัย 
( 2533 ) กลาววาในวงการอุดมศึกษาถือวาตําราเปนสื่อหลักในการเรียนการสอน เปนสื่อที่ใช      
ถายทอดความรูและวัฒนะธรรม ตําราเปนเคร่ืองชี้ความเปนเลิศทางวิชาการและระดับความรูของ
มนุษย  และจากการวิจัยของ สุพิทย  สมภักดี ( 2529 ) พบวามีปญหาความพรอมของหลักสูตรกับ
ตําราและอุปกรณการสอนที่สถาบันมีอยู มีปญหาในเร่ืองการจัดงบประมาณจัดซื้อเคร่ืองมือโสต
ทัศนูปกรณที่ใชในการสอนวิชาออกแบบผลิตภัณฑ และปญหาการสนับสนุนสงเสริมในการจัด
เตรียมวัสดุฝก ปญหาเกี่ยวกับเอกสารวิชาการ ตํารา วารสารทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษที่มีอยูใน
หองสมุด  ดังที่ ไพฑูรย สินลารัตน ( 2524 ) กลาววางตําราเรียนน้ัน     มีความหมายแกนิสิต          
นักศึกษามาก เพราะเปนแหลงความรูที่อยูกับตัว รูสึกวาไดอะไรเต็มเม็ดเต็มหนวย   ทําใหการเรียน
วิชาน้ัน ๆ มีคามากขึ้น สอดคลองกับ   สุมาลี  ทองรุงโรจน  (2539) ไดทําการวิจัยแลวพบวา ปจจัย
เบื้องตน มีความเหมาะสมในระดับปานกลาง ในเร่ืองวัสดุอุปกรณการเรียนการสอน แหลงคนควา
และสถานที่ ไดรับการประเมินเหมาะสมอยูในระดับตํ่า    สอดคลองกับ ปรวรรณ   ดวงรัตน  
(2541)ไดทําการวิจัยแลวพบวา    ปญหาท่ีพบ คือ การขาดหองจัดนิทรรศการ และขาดตําราศิลปะที่
มีคุณภาพในหองสมุด  

  สวนขอที่มีความตองของอาจารยการนอยที่สุดคือ คอมพิวเตอรเปนเคร่ืองมือในการ    
ออกแบบ เพราะวาในสภาพปจจุบันยังมีการใชสื่อการเรียนการสอน คอมพิวเตอรนอยกวาสื่อ
ประเภทอ่ืนๆ เพราะยังไมมีความพรอม  ทางดานเทคโนโลยีและยังใชทักษะมือมากกวาการใช
คอมพิวเตอรคอมพิวเตอรเพียงชวยในการออกแบบใหสะดวกและรวจเร็วยิ่งขึ้น  ดังที่ Othman, 
Mustafa Sayed (1987 ไดทําการวิจัยแลวพบวา  CAIV มีประสิทธิภาพสงผลทางการเรียนรูมากกวา
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การเรียนรูแบบธรรมดาที่ปฎิบัติกัน  ซึ่ง Weaver, Paula Mceway (1990) ไดทําการวิจัยแลวพบวาใน
การใชคอมพิวเตอรเปนเคร่ืองมือสําหรับใชประโยชนในงานศิลปะ   มีความตองการเปนลําดับสูง
สุดและไดสนับสนุนการบรรจุวิชาคอมพิวเตอรกราฟกเขาไวในหลักสูตรศิลปะและการออกแบบ           
สอดคลองกับ เกษมศรี  พรหมภิบาล  (2537) ไดทําการวิจัยแลวพบวา ผูเรียนมีทัศนคติที่ดีตอการใช
โปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟก อยูในระดับดีมาก มีความกระตือรือลนสนุกสนานตอการเรียนเห็น
ประโยชนของการใชเทคโนโลยีสมัยใหมในการเรียนการสอน  ซึ่ง สันติ คุณประเสริฐ (2542 )  
กลาววา คอมพิวเตอรถูกใชเปนอุปกรณหลักในการสรางสรรคและผลิตผลงาน ตัวผลงานออกแบบ
จึงถายทอดคุณลักษณะที่แสดงความเปนเทคโนโลยีอยางเต็มตัว สงผลใหคนรุนใหมมีความคุนเคย 
และยอมรับผลงานที่ผลิตดวยคอมพิวเตอรโดยปริยาย สอดคลองกับวิถีชีวิตดานอ่ืน ๆ ซึ่งอาศัย
เทคโนโลยีเขามาเปนอุปกรณชวย เชนเดียวกัน ดังที่ Watson, James Robert  (1987) ไดทําการวิจัย
แลวพบวา การใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอรควรมีการปรับปรุงรูปแบบการประเมินผลใหสอดคลอง
กับการเปลี่ยนแปลง และสอดคลองกับผลการวิจัยของ Weaver Paula Mceway  (1990) พบวา       
ในการใชคอมพิวเตอรเปนเคร่ืองมือสําหรับใชประโยชนในงานศิลปะ มีความตองการเปนลําดับสูง
สุด และไดสนับสนุนการบรรจุวิชาคอมพิวเตอรกราฟกเขาไวในหลักสูตรศิลปะและการออกแบบ      
 สวนขอที่มีสภาพการปฏิบัติมากท่ีสุดของอาจารยและนักศึกษาคือ ใชตัวอยางผลงาน   
เปนสื่อประกอบการออกแบบ  เพราะสื่อประเภทน้ีหางายและสามารถสื่อความเขาใจไดงาย      ทํา
ใหผูเรียนเกิดความสนใจและมีแรงบันดาลใจในการทํางานออกแบบ  
                   สวนขอที่มีความตองการของนักศึกษามากที่สุดคือ เทคโนโลยีสมัยใหมมาเปนเคร่ือง
ชวยในการปฏิรูปการเรียนการสอน ซึ่ง Watson (1987) ไดทําการวิจัยแลว พบวา ครูออกแบบใช
เทคโนโลยีเปนเคร่ืองมือในการสราง พื้นฐานการออกแบบ  สอดคลองกับ  ศุภกรณ  ดิฐพันธุ (2542) 
ไดกลาววาการนําเทคโนโลยีมาใชในงานออกแบบเชนคอมพิวเตอรน้ันชวยทําใหเกิดการทดลอง 
การแกไขปญหาหลายๆ ในงานออกแบบ กระตุนใหเกิดความคิดใหมๆ ในการสรางผลงาน ทําให
การทํางานงายขึ้นหากมีความรูและทักษะที่เพียงพอในการปฏิบัติ  

ผลจากการสัมภาษณพบวา ประเด็นที่นาสนใจในดานสื่อการเรียนการสอน โดยรวมพบวา 
ใชตัวอยางผลงาน  ตัวอยางของจริง  สไลด  และสื่อทางดานเทคโนโลยีคอมพิวเตอร และเชิญ
วิทยากรที่เปนนักออกแบบที่มีความเชี่ยวชาญทางการออกแบบ มาใหความรูกับนักศึกษา 

 
5.   ดานการวัดและประเมินผล 
จากผลการวิจัยพบวา  สภาพและความตองการอาจารยผูสอนและนักศึกษาเกี่ยวกับการเรียน 

การสอนรายวิชาออกแบบ ในดานการวัดและประเมินผล  โดยสวนรวมพบวาสภาพปจจุบันและ      
ความตองมีอยูในระดับมาก แสดงวาอาจารยผูสอนเขาใจในวิธีการประเมินผลในรายวิชาออกแบบ 
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ใชเกณฑในการวัดผลท่ีดี รวมท้ังมีวิธีวัดผลท่ีดีดวย  ในการวัดและประเมินผลเปนเคร่ืองมือที่ผูสอน
ใชวัดพฤติกรรมการเรียนรูของผูเรียน 3 ดาน คือ พุทธิพิสัย  ทักษะพิสัย จิตพิสัย ซึ่งอําไพ  ตีรณสาร            
( 2530 ) ไดกลาวถึง การประเมินผลไวคลายคลึงกันคือในการประเมินผลตองมีการวัดและประเมิน
ต้ังแตกอนที่จะสอน ระหวางการสอนและภายหลังการสอน การประเมินกอนที่จะสอน มีจุดมุง
หมายเพื่อสํารวจ      ความสนใจ ความพรอม ความตองการและทัศนคติ การประเมินระหวางการ
สอน มีจุดมุงหมายเพื่อตรวจสอบ กิจกรรม เน้ือหา ระยะเวลา ตลอดจนกระทั้งความรูสึก ความ
กระตือรือรนของผูเรียนและ        ผูสอนและการปรับตัว การประเมินผลหลังการสอน มีจุดมุงหมาย
เพื่อวัดผลความเขาใจเกี่ยวกับกระบวนการนําความคิดสรางสรรคและการแสดงออกเปนตน          
ซึ่งวิรุณ   ต้ังเจริญ ( 2529 ) กลาวถึงการเรียนการสอนในวิชาศิลปะ น้ันมีความแตกตางจากวิชา
สามัญทั่วไปคือ มีทั้งภาคทฤษฏีและภาคปฏิบัติ และมุงเนนความสําคัญไปที่ ผูเรียนมีความสามารถ
ทางดานปฏิบัติและประเมินผลทางปฏิบัติ สอดคลองกับ Wise (1990) กลาววาการประเมินผลทาง
ดานปฎิบัติจึงมีสวนสําคัญในการวัดผลนอกเหนือจากความรู ในภาคทฤษฏี การเรียนการสอนศิลปะ
หรือการออกแบบ การวัดและประเมินผลจะมุงเนนไปทางดานทักษะ ผลงานที่เกิดขึ้นจากความคิดที่
ออกมาเปนรูปธรรม และความคิดสรางสรรค เพราะวา สวนขอที่มีความตองการมากที่สุดของ
อาจารยคือ วิธีการวัดและประเมินผลท่ีสอดคลองกับวัตถุประสงครายวิชา เพราะวัตถุประสงคราย
วิชาเปนตัวกําหนดแนวทางในการเรียนการสอนวาวัตถุประสงครายวิชามีตองการอะไร                 
ซึ่ง นวลนอย  บุญวงษ (2539 ) กลาววา ในการวัดประเมินผลงานออกแบบน้ันจึงตองมีขอกําหนดให
ชัดเจนเปนเกณฑ ซึ่งขึ้นอยูกับองคประกอบ  3  ดาน  ไดแก ผูประเมิน  เกณฑการประเมิน  และ
ระบบวิธีการวัด 

  สวนขอที่มีความตองการนอยที่สุดของอาจารยคือ ประเมินผลแบบ อิงกลุม ดังที่ ธนาธิป  
พรกุล ( 2543 ) กลาววาการประเมิน   แบบอิงกลุม เปนการวัดที่ขึ้นอยูกับเกณฑมาตรฐานสัมพันธ 
หรือพฤติกรรมของกลุมผูเรียน มีจุดมุงหมายในการหาความแตกตาง ระหวางผูเรียน ทําใหเกิดการ
เรียนแบบแขงขัน ในระหวางผูเรียนสวนขอที่มีสภาพการปฏิบัติมากท่ีสุดอาจารยและนักศึกษาคือ 
วัดและประเมินผลการเรียนรูจากตัวผลงาน  ณรุทธ  สุทธจิตต ( 2540  ) กลาวถึง การวัดทักษะปฏิบัติ
เชิงผลงาน ไดแก การวัดทักษะปฏิบัติที่ผูวัดใหงานในเชิงปฏิบัติแกผูปฏิบัติไปทําการเรียนรู และฝก
ซอมในระยะหน่ึงและผูปฏิบัติจะมาปฏิบัติงานที่ไดรับมอบหมายใหผูสอนหรือขณะน้ีกลายเปนผูวัด
ผลไดประจักษ เพื่อประเมินความรู ความสามารถในเชิงทักษะปฏิบัติโดยผูวัดผล จะมีแบบบันทึก
การปฏิบัติ พรอมทั้งเกณฑการใหคะแนนเพื่อใชเปนเงื่อนไขในการใหคะแนนการปฏิบัติ  

    สวนขอที่มีสภาพการปฏิบัติของอาจารยนอยที่สุดคือ ประเมินผลโดยการใชแฟมสะสม
งาน  ดังที่ Tara ( 1996 ) กลาววาขอจํากัดของแฟมสะสมงานงานวา ความเที่ยงตรงมีความคลุมเครือ 
ผลงานที่คัดเลือกของผูเรียนอาจไมสามารถแสดงถึงผลลัพทของความต้ังใจไดทั้งหมด ผูสอนตองใช
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เวลาในการประเมิน  กระบวนการ ของวิธีการประเมินยุงยากกวาวิธีการประเมินแบบเกา  แตในสวน
ขอดีของการใชแฟมสะสมผลงาน ดังที่ กฤษมันต  วัฒนาณรงค ( 2541 ) กลาววา เปนการเรียนแบบ
ผูเรียนเปนศูนยกลาง  ผูเรียนจะสนใจการเรียนมากข้ึน  เปนการหาจุดเดนของผูเรียนเปนสําคัญ  เปน
การประเมินผลท่ีเปดเผยและเก็บไวใหตรวจสอบได สามารถใชในการแสดงความกาวหนาของผู
เรียน  ผูเรียนไดฝกทักษะและ สทอนความสามารถที่โดดเดนออกมาจากตัวผลงาน          
  สวนขอที่มีความตองการของนักศึกษามากที่สุดคือ วัดและประเมินผลการเรียนรูจากตัว   
ผลงาน  สอดคลองกับ เกษร  ธิตะจารี ( 2542 ) กลาววา  ประเมินทางดานทักษะ พิจารณาจากตัว   
ผลงาน เชนความสมบูรณของงาน การแสดงออกในเร่ืองตางๆ พิจารณาฝมือผลงาน ในเร่ืองความ
ประณีต ความเรียบรอย สวยงาม รวมท้ังเทคนิคในการสรางงาน พิจารณาความคิดสรางสรรคใน
เร่ือง การแสดงออกทางดานความคิดริเร่ิม ความคลอง ความละเอียดละออ และความยืดหยุน เปนตน     

   สวนขอที่มีความตองการของนักศึกษานอยที่สุดคือ ประเมินผลแบบอิงเกณฑ    ลักษณะ
ในการวัดและประเมินผลรายวิชาออกแบบขึ้นอยูกับผูสอนจะกําหนดวาจะเลือกวิธีใดขึ้นอยูกับความ
เหมาะสมของธรรมชาติรายวิชาและผูเรียน  ซึ่ง อุทุมพร   จามรมาน  (  2530  ) กลาววา การวัดที่อาง
อิงจากเกณฑ เปนการวัดที่มีเกณฑมาตรฐานหรือเกณฑทางทฤษฏีหรือเกณฑที่คาดหวังไวเพื่ออางอิง  
จึงทําใหผูเรียนมีความสนใจในการประเมินแบบอิงเกณฑนอยที่สุด   

    ผลจากการสัมภาษณพบวา ประเด็นที่นาสนใจในดานการวัดและประเมินผล โดยรวม 
พบวาการประเมินจากผลงานเปนหลัก  และประเมินจากลักษณะนิสัยการทํางาน ความรับผิดชอบ
ตรงตอเวลา  ประเมินจากกระบวนการทํางาน หรือประเมินจากกระบวนการทํางานและผลงานทั้ง
สองอยางเทากัน โดยใชการประเมินแบบอิงเกณฑ และอิงกลุม ซึ่งขึ้นอยูกับลักษณะเน้ือหาวิชา       
ผูสอนและผูเรียนสรางเกณฑในการประเมินรวมกัน  ประเมินจากกระบวนการทํางานและผลงานทั้ง
สองอยางเทากัน  
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ขอเสนอแนะ 
 
 ในสภาพปจจุบันการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ ในหลักสูตรศิลปศึกษา จะเปนสวน
นอยในการเรียนการสอน ซึ่งรายวิชาออกแบบเปนรายวิชาหน่ึงที่มีความสําคัญในการเรียนการสอน  
ดังน้ันผูบริหารควรใหความสําคัญกับรายวิชาออกแบบใหมากกวาน้ี   เพราะสามารถนําไปใช
ประโยชนในการดํารงชีวิตในอนาคตได 
  
 ขอเสนอแนะสําหรับอาจารยผูสอน 

1. ควรใชวิธีสอนที่หลากหลายรูปแบบ และเหมาะกับเน้ือหาและกิจกรรมในรายวิชาน้ันๆ     
              2.    ควรสนับสนุนใหอาจารยผูสอนเขารับการอบรมและสัมมนา ในวิทยาการสมัยใหม  
เกี่ยวกับการใชเทคโนโลยีทางการเรียนการสอนออกแบบเชน คอมพิวเตอร 
 3.   อาจารยผูสอนควรศึกษาคนควาอยางสม่ําเสมอ เพื่อหาองคความรูใหมๆ  และสอด
แทรกถึงคานิยม  การอนุรักษ  ศิลปวัฒนธรรม 
 4.   อาจารยผูสอนควรจัดสื่อ วัสดุ อุปกรณใหเพียงพอตอการใช  รวมท้ังสื่อควรมีความ
พรอมในหองปฏิบัติการ 
 5.   อาจารยผูสอนควรสงเสริมใหผูเรียนรูจักคิด  แกปญหา เปนไปตามข้ันตอนกระบวนการ
ออกแบบ   และใฝหาความรูเพิ่มเติมดวยตนเองอยูเสมอ 
  
 ขอเสนอแนะสําหรับผูเรียนรายวิชาออกแบบ 
 1.  ควรใหผูเรียนมีความรูความสามารถทางการออกแบบเพียงพอ เพื่อไปประยุกตใชกับ
ชีวิตประจําวันและประกอบอาชีพได 
 2.  สงเสริมใหผูเรียนรูจักพัฒนาคานิยม อนุรักษ ศิลปวัฒนธรรม 
 3.  ควรมีการบูรณาการการเรียนการสอน ใหมีความตอเน่ืองของเน้ือหาวิชา และผูเรียน
สามารถคนควาดวยตนเองอยางตอเน่ือง 
 4.  ควรสนับสนุนใหนักศึกษาใชเทคโนโลยีทางการเรียนการสอนออกแบบใหมากข้ึน 
 5.  ควรสงเสริมใหผูเรียนมีทักษะการปฏิบัติ รูจักการแกปญหา  สามารถพัฒนาความคิด
สรางสรรคในการออกแบบมากกวาน้ี 
 6.  ควรมีความพรอมในการปฏิบัติงานออกแบบและมีเวลาในการปฏิบัติงานอยางเพียงพอ 
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  ขอเสนอแนะสําหรับการวิจัยคร้ังตอไป 
  1.  ควรมีการวิจัยเชิงทดลองเกี่ยวกับการใชคอมพิวเตอรในการบูรณาการดานการเรียน    
การสอนรายวิชาออกแบบ  ในหลักสูตรศิลปศึกษา  สถาบันอุดมศึกษา 
 2.   ควรมีการติดตามผลจากการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ ในหลักสูตรศิลปศึกษา       
ของนักศึกษาที่สําเร็จการศึกษาแลว  เพื่อนําขอมูลที่ไดมาปรับปรุงการเรียนการสอน ใหดียิ่งขึ้น 
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ภาคผนวก  ก 
 

วัตถุประสงคและโครงสรางของหลักสูตรศิลปศึกษา 
 
 สถาบันอุดมศึกษาที่เปดสอนหลักสูตรศิลปศึกษา  ในสถาบันอุดมศึกษาของรัฐ            
สังกัดทบวงมหาวิทยาลัยวิทยาลัย  มีดวยกัน 4  แหง คือ    
  1.  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย   
 2.  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วิทยาเขตประสานมิตร    
 3.  มหาวิทยาลัยขอนแกน    
 4.  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตปตตานี 
 

     จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
             หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต  วิชาเอกศิลปศึกษา (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2543 ) 

             วัตถุประสงคของหลักสูตร 
              1.  เพื่อใหนิสิตมีความรู ความเขาใจในมโนทัศนและเน้ือหาสาระของศาสตรทางศิลปศึกษา  
สามารถวิเคราะห สังเคราะห ประเมิน และนําความรูไปประยุกตใชอยางสรางสรรค 
   2.  เพื่อใหนิสิตมีความตระหนักในคุณคาของศาสตรศิลปศึกษา สามารถพัฒนาความคิดดาน
คุณคาใหเปนระบบและนําไปปฏิบัติใหเกิดประโยชนตอการดํารงชีวิต 
   โครงสรางหลักสูตร หลักสูตรแบงออกเปนหมวดวิชาตาง ๆ ดังน้ี 
 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 39 หนวยกิต 
  วิชาบังคับ                                                                                             18    หนวยกิต 
  วิชาเลือก 21 หนวยกิต 
  หมวดวิชาเฉพาะ                                     
  วิชาครู 40    หนวยกิต       
  - วิชาบังคับ 27 หนวยกิต 
  - วิชาบังคับเฉพาะสาขา                                                                       10     หนวยกิต 
  - รายวิชาเลือก                                                                                       3     หนวยกิต 
                      วิชาเอก                                                                                                60     หนวยกิต  
  -  วิชาบังคับ                                                                                         42     หนวยกิต 
  -  วิชาเลือก                                                                                           18     หนวยกิต     
 หมวดวิชาเลือกเสรี                                                                                       10  หนวยกิต 

รวมหนวยกิตตลอดหลักสูตร  ไมนอยกวา                                                 149  หนวยกิต 
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  หมวดวิชาเฉพาะ 

วิชาครูเฉพาะสาขา 
วิชาบังคับ  10  หนวยกิต 
2709214   กิจกรรมศิลปะสําหรับครู     2(1-2-3) 
2709363   วิธีวิทยาการสอนศิลปศึกษา     3(2-2-5) 
2709364   นวัตกรรมการสอนศิลปศึกษา     3(2-2-5) 
2709414   สัมมนาศิลปศึกษา      2(2-0-4) 
วิชาเลือก  3  หนวยกิต 
2701495   ปรัชญาการศึกษาขั้นนํา      2(2-0-4) 
2704354   สันติศึกษา       2(2-0-4) 
2706401   การบริหารการศึกษาทั่วไป     2(2-0-4) 
2709215   ศิลปะการชางสําหรับครู                  2(2-0-4) 
2709304   ศิลปะสําหรับเด็กพิเศษ      2(2-0-4) 
2709330   ศิลปะสําหรับเด็กเล็ก                   2(2-0-4) 
2701372   วาทวิทยาสําหรับครู      2(2-0-4) 
2709442   การศึกษารายบุคล      1(1-0-2) 
 
วิชาเอก 
รายวิชาบังคับ    (42  หนวยกิต) 
    รหัส  ชื่อรายวิชา      หนวยกิต 
2709101   ศิลปศึกษาชั้นนํา      2(2-0-4) 
2709103   การวาดเสน       2(1-2-3) 
2709107   การออกแบบ       2(1-2-3) 
2709110   การเขียนภาพคนและจัดองคประกอบ    2(1-2-3) 
2709112   ประวัติศาสตรศิลปะ      2(2-0-4) 
2709113   ประติมากรรมสําหรับครู     2(1-2-3) 
2709160   ศิลปะพื้นบาน       2(2-0-4) 
2709161   การเขียนแบบ       2(1-2-3) 
2709162   ทฤษฏีและหลักการทางศิลปะ     2(2-0-4) 
2709202   ภาพพิมพสําหรับครู      2(1-2-3) 
2709203   จิตกรรมสําหรับครู      2(1-2-3) 
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2709218   ศิลปะไทย       2(2-0-4) 
2709230   ศิลปะสมัยใหมและรวมสมัย     2(2-0-4) 
2709243   ศิลปะในโรงเรียนประถมศึกษา     2(2-0-4) 
2709244   ศิลปะในโรงเรียนมัธยมศึกษา     2(2-0-4) 
2709259   คอมพิวเตอรกราฟกสําหรับศิลปศึกษา    2(1-2-3) 
2709270   การออกแบบราง      2(1-2-3) 
2709271   ภูมิปญญาดานศิลปะไทย     2(2-0-4) 
2709324   ประวัติและปรัชญาของศิลปะศึกษา    2(2-0-4) 
2709325   ศิลปวิจารณ       2(2-0-4) 
2709411   สุนทรียศึกษา       2(2-0-4) 
2709454   การวางแผนและจัดระบบทางศิลปศึกษา    2(2-0-4) 
2709441   การศึกษาศิลปะภายใตการนิเทศ     2(1-2-3) 
รายวิชาเลือก    (18  หนวยกิต ) 
    รหัส  ชื่อรายวิชา      หนวยกิต 
2709102   วัสดุและการออกแบบ      2(1-2-3) 
2709108   แผนการออกแบบ      2(1-2-3) 
2709109   การปฏิบัติงานศิลปะ      2(1-2-3) 
2709111   วัสดุวิทยา       2(2-0-4) 
2709150   การประดิษฐเคร่ืองหนัง 1     2(1-2-3) 
2709154   งานพลาสติก  1      2(1-2-3) 
2709160   ศิลปะพื้นบาน                                    2(1-2-3) 
2709163   การเขียนภาพคน                   2(1-2-3) 
2709200   ทัศนศิลป       2(1-2-3) 
2709204   ภาพประกอบเร่ืองสําหรับครู                               2(1-2-3) 
2709205   การเขียนภาพคนขั้นสูง      2(1-2-3) 
2709206   การเขียนภาพสีนํ้าสําหรับครู     2(1-2-3) 
2709207   เคร่ืองดินเผา       2(1-2-3) 
2709209   การเขียนและการออกแบบตัวอักษร    2(1-2-3) 
2709211   ภาพพิมพไมสําหรับครู      2(1-2-3) 
2709212   การเขียนภาพสีนํ้ามันสําหรับครู     2(1-2-3) 
2709217   การประติมากรรมเคร่ืองดินเผาและเคร่ืองเคลือบ   2(1-2-3) 
2709218   ศิลปะไทย       2(1-2-3) 
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2709219   การเขียนและแรเงางานสถาปตยกรรม    2(1-2-3) 
2709220   การเขียนแบบและออกแบบข้ันสูง    2(1-2-3) 
2709221   ศิลปะตะวันออก      2(2-0-4) 
2709222   ศิลปตะวันตก       2(2-0-4) 
2709224   ประวัติศาสตรประติมากรรม     2(2-0-4) 
2709255   การชางอุตสาหกรรม      2(1-2-3) 
2709225   ประวัติศาสตรจิตรกรรม     2(2-0-4) 
2709228   การวาดภาพทิวทัศน      2(1-2-3) 
2709229   ศิลปะไทยขั้นสูง      2(1-2-3) 
2709230  ศิลปะสมัยใหมและรวมสมัย     2(2-0-4) 
2709250   การออกแบบอุตสาหกรรมศิลป     2(1-2-3) 
2709255   การชางอุตสาหกรรม                                             2(1-2-3) 
2709258   การประดิษฐและการออกแบบเคร่ืองประดับ   2(1-2-3) 
2709301   ภาพพิมพไมขั้นสูง      2(1-2-3) 
2709305   การทําหุนจําลอง      2(1-2-3) 
2709306   ภาพพิมพแมพิมพผาไหม     2(1-2-3) 
2709307   ประติมากรรมไมสําหรับครู     2(1-2-3) 
2709308   ภาพพิมพแมพิมพโลหะ     2(1-2-3) 
2709309   ภาพพิมพแมพิมพหิน      2(1-2-3) 
2709310   การออกแบบพาณิชยศิลป     2(1-2-3) 
2709311   วิจัยศิลปะไทย       2(2-0-4) 
2709312   ภาพพิมพแมพิมพโลหะขั้นสูง     2(1-2-3) 
2709313   การออกแบบพาณิชยศิลปขั้นสูง     2(1-2-3) 
2709316   การออกแบบเคร่ืองแตงกาย     2(1-2-3) 
2709317   การออกแบบตกแตงภายใน     2(1-2-3) 
2709318   การวาดเสนขั้นสูง      2(1-2-3) 
2709319   ประติมากรรมขั้นสูง      2(1-2-3) 
2709320   จิตรกรรมขั้นสูง      2(1-2-3) 
2709321   การออกแบบเคร่ืองเรือน     2(1-2-3) 
2709322   ปญหาการออกแบบตกแตงภายใน    2(1-2-3) 
2709326   จิตวิทยาศิลปศึกษา      2(2-0-4) 
2709327  การนําเสนอผลงานทางศิลปะ             2(1-2-3) 
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2709328   ประเด็นปจจุบันทางศิลปศึกษา     2(2-0-4) 
2709329   การออกแบบของเลนเพื่อการศึกษา    2(1-2-3) 
2709330   ศิลปะสําหรับเด็กเล็ก                                             2(2-0-4) 
2709332   ภูมปญญาศิลปะพื้นบาน     2(2-0-4) 
2709333   ลายไทย                    2(1-2-3) 
2709334   การเขียนภาพจิตรกรรมไทย     2(1-2-3) 
2709335   พิพิธภัณฑทางศิลปศึกษา     2(2-0-4) 
2709336   ศิลปะในสิ่งแวดลอม                   2(1-2-3) 
2709337   ศิลปะในงานสื่อสาร      2(1-2-3) 
2709338   ศิลปะกับชุมชน      2(1-2-3) 
2709339   คอมพิวเตอรการฟกขั้นสูงสําหรับศิลปศึกษา 1   2(1-2-3) 
2709340   คอมพิวเตอรการฟกขั้นสูงสําหรับศิลปศึกษา 2   2(1-2-3) 
2709362   การออกแบบเชิงแนวคิด     2(1-2-3) 
2709401   การวางแผนและการจัดโรงฝกงาน    2(1-2-3) 
2709402   ประติมากรรมโลหะ      2(1-2-3) 
2709403   ประติมากรรมหิน      2(1-2-3) 
2709404   ประติมากรรมไมขั้นสูง      2(1-2-3) 
2709405   ประติมากรรมโลหะขั้นสูง     2(1-2-3) 
2709406   ประติมากรรมหินขั้นสูง     2(1-2-3) 
2709407  การออกแบบข้ันสูง      2(1-2-3) 
2709408   การออกแบบสถาปตยกรรม     2(1-2-3) 
2709409   การออกแบบเคร่ืองเรือนขั้นสูง     2(1-2-3) 
2709410   การออกแบบตกแตงภายในขั้นสูง    2(1-2-3) 
2709413   การเขียนภาพสีนํ้ามันขั้นสูง     2(1-2-3) 
นิสิตสามารถเลือกเรียนรายวิชานอกเหนือจากรายวิชาขางตนได โดยไดรับการเห็นชอบจาก

อาจารยที่ปรึกษา / หัวหนาวิชาเอก 
 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  ประสานมิตร 
                              หลักสูตรการศึกษาบัณฑิต  วิชาเอกศิลปศึกษา 
วัตถุประสงคของหลักสูตร 
1.  เพื่อผลิตบัณฑิตใหเปนผูที่ความสามารถในการสอนสาขาวิชาศิลปศึกษา และมีคุณ

สมบัติของผูสอนศิลปะที่พึงประสงค 
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2.  เพื่อผลิตบัณฑิตใหเปนผูมีความรูในศาสตรทัศนศิลปอยางกวางขวาง และมีความ
สามารถในการประยุกตความรูใหเหมาะสมกับสภาพแวดลอมทางเศรษฐกิจ การเมือง  และสังคม
 3.  เพื่อผลิตบัณฑิตใหเปนผูมีจิตสํานึกตอสังคมสวนรวม  รูจักอนุรักษพัฒนาศิลปวัฒน
ธรรมและใหบริการแกสังคมได 

 
โครงสรางหลักสูตรแบงเปนหมวดวิชาตาง ๆ ดังน้ี 
หลักสูตร  4  ป 
1.   วิชาศึกษาทั่วไป      32    หนวยกิต 
2.   วิชาชีพครู       38    หนวยกิต 
3.   วิชาเอก ไมนอยกวา     44    หนวยกิต 
4.   วิชาโท ไมนอยกวา     18    หนวยกิต 
5.   วิชาเลือกเสรี                 5-10    หนวยกิต 
  รวมแลวไมนอยกวา               140     หนวยกิต 
 
หลักสูตรเทียบ  4  ป 
1.   วิชาชีพครู ไมนอยกวา     21    หนวยกิต 
2.   วิชาเอก ไมนอยกวา     38    หนวยกิต 
3.   วิชาโท ไมนอยกวา     18    หนวยกิต 
4.   วิชาเลือกเสรี                  0-3    หนวยกิต 
  รวมแลวไมนอยกวา    80     หนวยกิต 
 
วิชาเอก  วิชาโท   และรายวิชา 
หลักสูตร  4  ป  ไมนอยกวา    44    หนวยกิต 
หลักสูตรเทียบ  4  ป   ไมนอยกวา    38    หนวยกิต 
 
1.   หลักสูตร  4  ป   ไมนอยกวา    44    หนวยกิต 
 1.1  วิชาบังคับ   28   หนวยกิต    ประกอบดวย 
        วิชาเอกบังคับ  ก   20   หนวยกิต 
  ศล  111     หลักการศิลปศึกษา    2(2-0) 
  ศล  141     หลักการออกแบบสําหรับครู   2(2-0) 
  ศล  151     ประวัติศาสตรศิลป  1    2(2-0) 
  ศล  211     หลักสูตรและการสอนศิลปศึกษา  1  2(2-0) 
  ศล  252     ประวัติศาสตรศิลป  2    2(2-0) 
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  ศล  312     หลักสูตรและการสอนศิลปศึกษา  2  2(2-0) 
  ศล  321     จิตรกรรมสําหรับครู    2(2-0) 
  ศล  371     ภาพพิมพสําหรับครู    2(2-0) 
  ศล  431     ประติมากรรมสําหรับครู   2(2-0) 
  ศล  461     สุนทรียศึกษาและการวิจารณ   2(2-0) 

วิชาเอกบังคับ  ข   8   หนวยกิต 
  ศล  110     การวาดเขียนเบื้องตน    2(1-2) 
  ศล  120     การเขียนแบบเบื้องตน    2(1-2) 
  ศล  160     ศิลปะไทยเบื้องตน    2(1-2) 
  ศล  162     ศิลปะพื้นบานไทย    2(2-0) 

1.2   วิชาเอกเลือก   ไมนอยกวา   16    หนวยกิต 
         ใหนิสิตไปเลือกเรียนรายวิชาอ่ืน  ๆ          ตามบุรพวิชาในหลักสูตรวิชาเอก       

ทัศนศิลปและหลักสูตรวิชาเอกออกแบบทัศนศิลป  
 2.    หลักสูตรเทียบ  4  ป   ไมนอยกวา   38   หนวยกิต 
  2.1    วิชาเอกบังคับ   28   หนวยกิต    ใหนิสิตเรียนเชนเดียวกับวิชาเอกบังคับหลักสูตร  4  ป 
  2.2  วิชาเอกเลือก  ไมนอยกวา   10   หนวยกิต 
  ใหนิสิตไปเลือกเรียนรายวิชาอ่ืน ๆ ในวิชาพ้ืนฐานเฉพาะดาน  ใน     หลักสูตรวิชาเอกทัศน
ศิลปและหลักสูตรวิชาเอกออกแบบทัศนศิลป 
 3.   หลักสูตรวิชาโทศิลปศึกษา   ไมนอยกวา  18   หนวยกิต 
  3.1    วิชาโทบังคับ  เรียน  10  หนวยกิต 

  ศล  111     หลักการศิลปศึกษา    2(2-0) 
  ศล  151     ประวัติศาสตรศิลป 1    2(2-0) 
  ศล  160     ศิลปะไทยเบื้องตน    2(1-2) 
  ศล  211     หลักสูตรและการสอนศิลปศึกษา  2(2-0) 
  ศล  252     ประวัติศาสตรศิลป  2    2(2-0) 

3.2 วิชาโทเลือก  8  หนวยกิต 
ใหนิสิตไปเลือกเรียนในวิชาเอกบังคับและ / หรือวิชาเอกเลือกนอกเหนือจาก 

วิชาโทบังคับ 
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 4.   วิชาเลือกเสรี 
        ใหเลือกเรียนรายวิชาใด  ๆ  ที่เปดสอนในมหาวิทยาลัยไมนอยกวา  9  หนวยกิต        เพ่ือใหได
จํานวนหนวยกิตรวมไมนอยกวา  140  หนวยกิต  ทั้งนี้โดยคําแนะนําและเห็นชอบของอาจารยที่ปรึกษาและหัว
หนาภาควิชาที่นิสิตไปเลือกเรียน 
 

มหาวิทยาลัยขอนแกน 
หลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาศิลปศึกษา 

วัตถุประสงคของหลักสูตร 
 1.  เพื่อแกไขความขาดแคลนของครูสอนศิลปะ ทั้งดานคุณภาพและปริมาณ  รูปญหาแก
ปญหาและพัฒนาการสอนศิลปศึกษาใหกาวหนาเสมอ 
 2.  เพื่อผลิตครูสอนศิลปะที่มีคุณลักษณะที่ดีกลาวคือ มีความรับผิดชอบ ใฝหาความรู และ
เปนแบบอยางที่ดีของนักเรียน 
 3.  เพื่อสามารถใชความรูดานศิลปะ ประกอบอาชีพในหนวยงานเอกชน หางราน บริษัท
และโรงงาน  อุตสาหกรรมและเห็นความสําคัญของสิ่งแวดลอม 
 4.  มีพื้นฐานความรู เพียงพอในการศึกษาตอในระดับสูงตอไป 
 
              โครงสรางหลักสูตรแบงเปนหมวดวิชาตาง ๆ ดังน้ี 
 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 31 หนวยกิต 
  - กลุมวิชาสังคมศาสตร 15 หนวยกิต 
  - กลุมวิชามนุษยศาสตร   4 หนวยกิต 
  - กลุมวิชาภาษา   8 หนวยกิต 
  - กลุมวิชาวิทยาศาสตรกับคณิตศาสตร   4 หนวยกิต 
 หมวดวิชาเฉพาะ 91 หนวยกิต 
  - วิชาแกน 33 หนวยกิต 
  - วิชาพื้นฐานศิลปะ 38 หนวยกิต 
  - วิชาเลือกศิลปะ 20 หนวยกิต 
 หมวดวิชาเลือกเสรี    6 หนวยกิต 
 รวมตลอดหลักสูตร  ไมนอยกวา                                                                 128 หนวยกิต 
    
 วิชาพื้นฐานศิลปะ    (38  หนวยกิต ) 
                 รหัส                     ชื่อรายวิชา หนวยกิต 
 211  124     ศิลปะไทย  1       3(1-4-4) 
 211  125     กายวิภาคสําหรับครูสอนศิลปะ  1    2(1-2-3) 
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 211  222     องคประกอบศิลปเบื้องตนสําหรับครู    2(1-2-3) 
 211  223     กายวิภาคสําหรับครูสอนศิลปะ 2    2(1-2-3) 
 211  224     กายวิภาคสําหรับครูสอนศิลปะ 3    2(1-2-3) 
 211  322     ประวัติศาสตรศิลปสากล     2(1-0-4) 
 211  325     พื้นฐานทางดานสถาปตยกรรมสําหรับครู   2(1-2-3) 
 211  328     ศิลปะไทย  2       3(1-4-4) 
 211  370     วาดเสน  1       2(1-2-3) 
 211  371     วาดเสน  2       2(1-2-3) 
 211  372     จิตรกรรม  1       2(1-2-3) 
 211  373     ทัศนียวิทยา       2(1-2-3) 
 211  375     หลักการเขียนเงา      2(1-2-3) 
 211  380     ประติมากรรม  1      2(1-2-3) 
 211  390     ภาพพิมพ  1       2(1-2-3) 
 211  421     ประวัติศาสตรศิลปไทย     2(2-0-4) 
 211  470     จิตรกรรม  2       2(1-2-3) 
 211  471     การออกแบบ       2(1-2-3) 
  

วิชาเลือกศิลปะ   (20   หนวยกิต) 
 211  300     ปรัชญาศิลปะ       2(2-0-4) 
 211  323     ศิลปหัตถกรรมพื้นบาน     2(1-2-3) 
 211  324     ศิลปะอีสาน       3(1-4-4) 
 211  327     ศิลปะวิจารณ       2(1-2-3) 
 211 376     วาดเสน  3       2(1-2-3) 
 211  410    การจัดนิทรรศการ      2(1-2-3) 
 211  477    จิตรกรรม       2(1-2-3) 
 211  381    การทําหุนจําลอง      2(1-2-3) 
 211  382    การออกแบบผลิตภัณฑ     2(1-2-3) 
 211  420    ศิลปะไทย  3       3(1-4-4) 
 211  472    การทอยอม  1       2(1-2-3) 
 211  473    การออกแบบโฆษณา      2(1-2-3) 
 211  474    การทอยอม 2       2(1-2-3) 
 211  480    ประติมากรรม  2      2(1-2-3) 
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 211  481    เคร่ืองปนดินเผา 1      2(1-2-3) 
 211  482    เคร่ืองปนดินเผา  2      2(1-2-3) 
 211  490    ภาพพิมพ  2       2(1-2-3) 
 211  491    การจัดรูปเลมหนังสือและการทําภาพประกอบ   3(1-4-4) 
 หมวดวิชาเลือกเสรี   6   หนวยกิต 
 สําหรับวิชาเลือกเสรีผูเรียนสามารถเลือกลงทะเบียนเรียนวิชาภายในหรือนอกคณะศึกษาศาสตรได   
โดยไดรับความเห็นชอบของอาจารยที่ปรึกษา  และไมขัดตอระเบียบการลงทะเบียน 
 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตานี 
     หลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาศิลปศึกษา 

วัตถุประสงคของหลักสูตร 
 1.  เพื่อผลิตบัณฑิตทางการศึกษา  สาขาวิชาศิลปศึกษา ออกไปพัฒนาคุณภาพการศึกษา 
ดานการสอนศิลปศึกษาในสถาบันการศึกษาระดับประถมศึกษา  และระดับมัธยมศึกษาทั้งในภาค
รัฐบาลและเอกชน 
 2.  เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีความรูความสามารถทางดานศิลปะออกไปปฎิบัติงานในหนวยงาน
ภาครัฐบาลและเอกชน 
 3.  เพื่อเปนพื้นฐานและสงเสริมการปลูกฝงความรูความเขาใจในดานศิลปะ เพื่อพัฒนาคา
นิยมและการอนุรักษศิลปวัฒนธรรมภาคใต อันเปนมรดกอันมีคาของชาติ 
 
 
             โครงสรางหรือองคประกอบของหลักสูตรแบงเปนหมวดวิชาตาง ๆ ดังน้ี 
 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 35 หนวยกิต 
  - กลุมวิชาสังคมศาสตร   6 หนวยกิต 
  - กลุมวิชามนุษยศาสตร   5 หนวยกิต 
  - กลุมวิชาภาษา   9 หนวยกิต 
  - กลุมวิชาวิทยาศาสตรกับคณิตศาสตร   6 หนวยกิต 
  - กลุมวิชาทักษะการเรียน   5 หนวยกิต 
  - กลุมวิชาพลศึกษา   4  หนวยกิต 
 หมวดวิชาชีพการศึกษา 33 หนวยกิต 
  - กลุมวิชามโนทัศนพื้นฐานการศึกษา   8 หนวยกิต 
  - กลุมวิชาจิตวิทยา   6 หนวยกิต 
  - กลุมวิชาความสามารถทางวิชาชีพ 11 หนวยกิต 
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  - กลุมวิชาประสบการณฝกงาน   8 หนวยกิต 
 หมวดวิชาเฉพาะ 60 หนวยกิต 
  - กลุมวิชาบังคับ 35 หนวยกิต 
  - กลุมวิชาเอกเลือก 10 หนวยกิต 
  - กลุมวิชาเอกเลือกสาขา 15 หนวยกิต 
 หมวดวิชาเลือกเสรี  ไมนอยกวา 12 หนวยกิต 
 รวมตลอดหลักสูตร  ไมนอยกวา                                                                 140 หนวยกิต 
  

หมวดวิชาเฉพาะ  60 หนวยกิต 
      1.   กลุมวิชาเอกบังคับ  จํานวน   35   หนวยกิต 
            277-301    ศิลปวิจักษณ      2(2-0-4) 

              277-302    ประวัติศาสตรศิลป     2(2-0-4) 
                         277-303    วาดเสน      3(1-4-4) 

            277-304    จิตรกรรม      3(1-4-4) 
            277-305    ประติมากรรม      3(1-4-4) 
           277-306    กายวิภาค      2(1-2-3) 
           277-307    องคประกอบศิลป     3(1-4-4) 
           277-308    การออกแบบเบื้องตน     3(1-4-4) 
           277-309    ทฤษฎีสี      2(1-2-3) 
           277-310    การเขียนแบบเบื้องตน     3(1-4-4) 
           277-311    ศิลปะไทยเบื้องตน     2(1-2-3) 

             277-312    ศิลปะระดับประถมศึกษา    2(1-2-3) 
           277-313    ศิลปะระดับมัธยมศึกษา                  2(1-2-3) 
           277-314    การวิจัยงานศิลปะและศิลปศึกษา    3(2-2-3) 
    
   2.  กลุมวิชาเอกเลือก   จํานวน   10   หนวยกิต 
           277-401    ศิลปะในคาบสมุทรภาคใตประเทศไทย   2(2-0-4) 
           277-402    สุนทรียศาสตร                    3(1-4-4) 
           277-403    คอมพิวเตอรกราฟคเบื้องตน    3(1-4-4) 
           277-404    ศิลปปริทัศน      2(2-0-4) 
           277-405    ศิลปะพื้นบานภาคใต     2(1-2-3) 
           277-406    นิทรรศการศิลปะและพิพิธภัณฑวิทยา   2(1-2-3) 
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           277-407    การวิจารณงานศิลปะ     3(2-2-4) 
           277-408    ประวัติศิลปศึกษา                               2(2-0-4) 
           277-409    ศิลปะมุสลิม                                                              2(1-2-3) 
           277-410    ปรัชญาศิลปะ                                                            3(2-2-0)  
 
3.  กลุมวิชาเลือกเอกแนว  จํานวน  15  หนวยกิต 

3.1 กลุมวิชาเอกเลือกสาขามัณฑนศิลป  จํานวน  15  หนวยกิต 
277-411     การออกแบบและเขียนแบบตกแตงภายใน  3(1-4-4) 
277-412     หลักการกอสรางเบื้องตน    2(1-2-3) 
277-413     การออกแบบจัดสวน    2(1-2-3) 
277-414     การออกแบบตกแตงบานพักอาศัย   2(1-2-3) 
277-415     การออกแบบตกแตงอาคารและสํานักงาน  2(1-2-3) 
277-416     ศิลปนิพนธ สาขามัณฑนศิลป   4(2-4-6) 

 
3.2 กลุมวิชาเอกเลือกสาขาจิตรกรรม  จํานวน  15  หนวยกิต 
        277-431     วัสดุจิตรกรรม     2(1-2-3) 
        277-432     การวิเคราะหงานจิตรกรรม    2(1-2-3) 
        277-433    จิตรกรรมสรางสรรค    2(1-2-3) 
        277-434     จิตรกรรมไทยประยุกต    2(1-2-3) 
        277-435     จิตรกรรมสวนบุคคล    3(1-4-4) 
        277-436     ศิลปนิพนธ สาขาจิตรกรรม    4(2-4-6) 
        277-437     การวาดเสนชั้นสูง                                                          3(1-4-4) 
        277-438     จิตรกรรมสีนํ้า                                                                3(1-4-4) 
       277-439      จิตรกรรมสีนํ้ามัน                                                          3(1-4-4)  
 
3.3 กลุมวิชาเอกเลือกสาขาประติมากรรม   จํานวน  15  หนวยกิต 
        277-441     ประติมากรรมสวนบุคคล    2(1-2-3) 
        277-442     วัสดุประติมากรรม     2(1-2-3) 
        277-443     ประติมากรรมสรางสรรค    2(1-2-3) 
        277-444    ประติมากรรมเคร่ืองปนดินเผา   2(1-2-3) 
        277-445     ประติมากรรมไทย     2(1-2-3) 
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        277-446     ศิลปนิพนธ สาขาประติมากรรม   4(2-4-6) 
        277-447     ประติมากรรมไม                                                           3(1-4-4) 
        277-448     ประติมากรรมหิน                                                          3(1-4-4) 
        277-449     ประติมากรรมโลหะ                                                      3(1-4-4)    
3.4 กลุมวิชาเอกเลือกแนวออกแบบสิ่งพิมพ   จํานวน  15  หนวยกิต 
        277-421     การออกแบบโฆษณาและประชาสัมพันธ  2(1-2-3) 
        277-422    การออกแบบสิ่งพิมพ    3(1-4-4) 
        277-423    การเขียนภาพประกอบ                 2(1-2-3) 
        277-424    เทคโนโลยีการพิมพ                  2(1-2-3) 
        277-425     การถายภาพ     2(1-2-3) 
        277-426     ศิลปนิพนธ สาขาออกแบบสิ่งพิมพ   4(2-4-6) 
        277-427     การเขียนภาพประกอบช้ันสูง                                         2(1-2-3) 
        277-428     การเขียนภาพประกอบสิ่งพิมพ                                      2(1-2-3) 
        277-429      การพิมพแมพิมพโลหะ                                                 3(1-4-4) 

 
4.   หมวดวิชาเลือกเสรี 
      สําหรับนักศึกษาวิชาเอกศิลปศึกษา และนักศึกษาอ่ืนๆ ทั่วไปที่สนใจ เลือกเรียนเปนราย

วิชาเลือกเสรี ประกอบดวยวิชาตอไปน้ี 
            277-451    การออกแบบตกแตงภายใน    2(1-2-3) 

              277-452    การออกแบบจัดสวนในบาน    2(1-2-3) 
                         277-453    การพิมพตะแกรงไหม     2(1-2-3) 

            277-454    จิตรกรรมประยุกต     2(1-2-3) 
            277-455    ประติมากรรมประยุกต     2(1-2-3) 
            277-456     หลักการออกแบบและการใชสี                                 2(1-2-3) 
            277-457     การเขียนภาพการตูนเร่ือง                                                      2(1-
2-3) 
            277-458     บาติก                                                                                     2(1-2-3) 
            277-459     การทํารูปหนังตะลุง                                                      2(1-2-3) 
            277-450     การทําเคร่ืองถม                                                          2(1-2-3)   
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คําอธิบายรายวิชาออกแบบ 
รายวิชาบังคับ 
การออกแบบ 
 หลักการและพื้นฐานการออกแบบ  การปฎิบัติการการแกปญหาในการออกแบบ 
 
การออกแบบเบื้องตน 
 ทฤษฎีและปฎิบัติการสรางแนวคิดสรางสรรค หลักการออกแบบ โดยคํานึงถึงประโยชนใช
สอย การแกปญหาการออกแบบเพื่อเปนพื้นฐาน สําหรับการออกแบบสาขาอ่ืน 
 
การออกแบบราง 
 การวิเคราะหปญหางานออกแบบการศึกษาคนควาขอมูลและการวางแผนการออกแบบ การ
นําเสนอแนวคิดและการรางแบบ เสนองานออกแบบราง ภายใตเงื่อนไข และเวลาที่กําหนด 
  
หลักการออกแบบสําหรับครู 
 ศึกษาองคประกอบและหลักการตางๆ ในการออกแบบในแขนงทัศนศิลป ไดแก เสน สี รูป
ราง รูปทรง ลักษณะผิว ความกลมกลืน ความขัดแยง ความสมดุล ฯลฯ  และความรูเกี่ยวกับการจัด
กิจกรรมที่เหมาะสม เพื่อถายทอดใหกับผูเรียนในระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษา 
 
รายวิชาเลือก 
หลักการออกแบบ 1 
 ศึกษาและฝกปฎิบัติสวนประกอบการออกแบบ และหลักการออกแบบเบื้องตน รวมท้ัง
ปญหาการใชสีในงานออกแบบ 
 
หลักการออกแบบ 2 
 ศึกษาและฝกปฎิบัติการออกแบบพื้นฐานทางดานปญหารูปทรง เอกภาพ ดุลยภาพ ลีลา สัด
สวน รูปและพื้น มิติ แรง พลังเคลื่อนไหว 
 
การออกแบบพาณิชยศิลป 
 หลักการออกแบบพาณิชยศิลป การออกแบบสิ่งพิมพ และสื่อโฆษณาประเภทตางๆ 
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การออกแบบอุตสาหกรรมศิลป 
 พื้นฐานการออกแบอุตสาหกรรมศิลป กระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ การทําหุนจําลอง 
การประยุกต วัสดุตางๆ ไปในงานอุตสาหกรรมศิลป 
 
หลักการออกแบบและการใชสี 
 ทฤษฎีการออกแบบ หลักการสรางแนวความคิดสรางสรรค การแกปญหาการออกแบบ 
ทฤษฎีของสี  หลักการใชสี เพื่อใหเกิดความสัมพันธกับการออกแบบ สามารถนําไปประยุกตใชใน
ชีวิตประจําวันไดอยางกวางขวาง 
 
วัสดุและการออกแบบ 
          การออกแบบงานศิลปะ เนนหนักทางดานเทคนิควิธีการ และการเลือกใชเครื่องมืออุปกรณและวัสดุที่เหมาะ
สม 
 
แผนการออกแบบ 
 ความรูและประสบการณในการวางแผนและการออกแบบโฆษณา และบรรจุภัณฑเนนการ
ออกแบบพาณิชยศิลป 
 
การเขียนและการออกแบบตัวอักษร 
 การออกแบบตัวอักษรดวยอุปกรณและวิธีการตางๆ รวมถึงการเลือกใชตัวอักษรและการจัด
วางองคประกอบสําหรับสื่อสิ่งพิมพและงานโฆษณา 
การเขียนแบบและออกแบบข้ันสูง 
 การเขียนภาพรูปดาน รูปตัด แสดงสวนรายละเอียด การเขียนทัศนียภาพ Isometric ที่
ซับซอน  การเขียนทัศนียภาพ Perspective เนนงานดานออกแบบ 
 
การประดิษฐและการออกแบบเคร่ืองประดับ 
 หลักการออกแบบเคร่ืองประดับโครงสรางของเคร่ืองประดับ  วัสดุ เทคนิคและกรรมวิธี
ตางๆ ในการประดิษฐเคร่ืองประดับ การใชและการรักษาเคร่ืองมือและอุปกรณในการปฎิบัติงาน 
 
การออกแบบพาณิชยศิลปขั้นสูง 
 การออกแบบพาณิชยศิลปขั้นสูง พัฒนาความสามารถทางการออกแบบสิ่งพิมพ และสื่อ
โฆษณาใหมีความกาวหนาและทันตอเหตุการณ 
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การออกแบบเคร่ืองแตงกาย 
 หลักและทฤษฎีการออกแบบเคร่ืองแตงกาย  การวาดภาพรางของเคร่ืองแตงกายที่เหมาะสม
กับโครงงาน การเลือกผา ลวดลาย สีสันและการแตงกาย 
 
การออกแบบตกแตงภายใน 
 หลักและทฤษฎีการออกแบบตกแตงภายใน การวางโครงสราง วัสดุการตกแตงดวยครุ
ภัณฑ ตามความเหมาะสมของพื้นที่หอง และการแกปญหาใหเหมาะสมกับสังคมปจจุบัน 
 
การออกแบบจัดสวนในบาน 
 ทฤษฎีและหลักการออกแบบจัดสวนแบบตางๆ การเลือกและการแกปญหาพื้นที่สําหรับจัด
สวนในบาน ความรูและการเลือกพันธไมจัดสวน การปลูกเลี้ยงรักษาและการใชวัสดุอ่ืนๆ ตกแตง
ประกอบการจัดสวนบาน 
 
การออกแบบเคร่ืองเรือน 
 วิวัฒนาการของเคร่ืองเรือน หลักการออกแบบเคร่ืองเรือน  ประเภทงานเคร่ืองเรือนตาม
หนาที่ใชงาน การนําเสนองานออกแบบเคร่ืองเรือน ตามแนวคิดและการแกปญหาเฉพาะตน 
 
ปญหาการออกแบบตกแตงภายใน 
 หลักการออกแบบและการแกปญหาการตกแตงภายในใหสอดคลองกับหนาที่ใชสอยและ
สภาพสังคมปจจุบัน เนนในเร่ืองอาคารพักอาศัย 
 
การออกแบบข้ันสูง 
 หลักและแนวคิดในการออกแบบ การแกปญหาและการแสดงออกถึงลักษณะงานในแนว
ความคิดแตละบุคคล  การสรางงานออกแบบท่ีสนองประโยชนใชสอยและมีคุณคาทางความงาม 
 
การออกแบบเคร่ืองเรือนขั้นสูง 
 ปญหาในการออกแบบครุภัณฑขั้นสูง  โครงงานออกแบบครุภัณฑ สําหรับตกแตงภายใน
อาคารตามความสนใจ 
 
การออกแบบตกแตงภายในขั้นสูง 
 การออกแบบและตกแตงภายในอาคารสาธารณะ เนนบรรยากาศภายในอาคาร การออก
แบบครุภัณฑ และการจัดใหเหมาะสมกับหนาที่ใชสอย 
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การออกแบบอุตสาหกรรมศิลปขั้นสูง 
 การแกปญหาในการออกแบบอุตสาหกรรมศิลป เนนการสรางแนวคิดในการออกแบบ    
อุตสาหกรรมศิลป การนําเสนอผลงานและกระบวบการผลิต 
 
การออกแบบผลิตภัณฑ 
 ศึกษาหลักการและวิธีการในการออกแบบผลิตภัณฑ  การออกแบบสิ่งบรรจุภัณฑ  ( 
package ) และฝก ปฎิบัติจริง 
 
การออกแบบโฆษณา 
 ศึกษาหลักการออกแบบโฆษณา ในรูปแบบของการสื่อสารการโฆษณาประเภทตางๆ และ
ฝกปฎิบัติ 
 
การออกแบบโฆษณาและการประชาสัมพันธ 
 ความหมาย  วิวัฒนาการของการประชาสัมพันธ การใชสื่อตางๆ ในการประชาสัมพันธ  
ศึกษาประวัติและวิวัฒนาการของการโฆษณา  การโฆษณาประเภทตางๆ และกรรมวิธีการของ
โฆษณา โครงสรางและวิธีเขียนขอความโฆษณา การวางแผนและการผลิตสิ่งพิมพเพื่อการโฆษณา 
 
การออกแบบสิ่งพิมพ 
 ประวัติและวิวัฒนาการของสิ่งพิมพจากการพิมพระบบตางๆ  องคประกอบของระบบสิ่ง
พิมพ ศึกษาและวิเคราะหลักษณะเฉพาะของสิ่งพิมพประเภทตางๆ  ปฎิบัติการออกแบบสิ่งพิมพ  
และออกแบบตนฉบับเพื่อการพิมพ 
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ภาคผนวก ข 
 

กรอบเคร่ืองมือในการวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



การเรียนการสอน
รายวิชาออกแบบ

       สภาพปจจุบัน
5      4      3       2     1

       ✓

      ความตองการ
5      4      3       2     1

       ✓

1 ) ทฤษฏี

2 )  ความคิดเห็นนักการศึกษา

3 ) ที่ปรากฏในหลักสูตร

คํ าถาม

ประเด็นหลัก          
- ประเด็นยอย
����������
����������
����������
����������
����.

กรอบการวิจัย

1. วัตถุประสงคการเรียนการสอน

2. เนื้อหารายวิชา

3. วิธีดํ าเนินการเรียนการสอน

4. สื่อการเรียนการสอน

5. การวัดและประเมินผล 5 )  เอกสาร
     และงานวิจัยที่เกี่ยวของ

                                 คํ าตอบ
                          ระดับความคิดเห็น

4 ) ธรรมชาติรายวิชา

เครื่องมือการวิจัย
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  วัตถุประสงคการเรียนการสอน

ทฤษฏี / ความคิดเห็นนักการศึกษา / ที่ปรากฏในหลักสูตร

ประเภทของวัตถุประสงคการเรียนการสอน
( สุรพันธ  ตันสรีวงษ ,2528 )

ลักษณะของจุดมุงหมาย
( ไพฑูรย  สินลารัตน , 2524 )

ทฤษฏีเกี่ยวกับพฤติกรรมการเรียนรูของบลูม และคณะ
( มะลิฉัตร  เอื้ออานันท , 2542 )

การเรียนการสอนในระดับอุดมศึกษา
( อุทุมพร  จามรมาน , 2530 )

การกํ าหนดจุดประสงคในระดับรายวิชา
( ใจทิพย  เชื้อรัตนพงษ , 2539 )

ลักษณะจุดประสงคในระดับตางๆ
( ใจทิพย  เชื้อรัตนพงษ , 2539 )

การปฏิรูปกระบวนการเรียนรู
(วิทยากร  เชียงกูล ,2542)

ความสํ าคัญของจุดประสงคการเรียนการสอน
( อาภรณ  ใจเที่ยง ,2540 )

การปฏิรูปกระบวนการเรียนรู
จรัส  สุวรรณเวลา , 2540 )

วัตถุประสงคของหลักสูตรศิลปศึกษา

เครื่องมือการวิจัย

คํ าถาม
1. วัตถุประสงครายวิชาออกแบบมีความสอดคลองกับวัตถุประสงค
ของ

       หลักสูตร
2. สงเสริมทางดานความรู   ในหลักการและทฤษฏีทางการออกแบบ
   (Cognitive  domain)  
3. สงเสริมทางดานลักษณะนิสัย การทํ างาน (Affective  domain)             
4. สงเสริมทางดานทักษะการปฏิบัติงานออกแบบ (Psychomotor
     domain)
 5.  ผูสอนใชวัตถุประสงครายวิชาเปนแนวทางในการกํ าหนด
      วิธีการสอนและการจัดกิจกรรม
6.  เพื่อใหมีความรูความเขาใจในกระบวนการออกแบบ                           
7.  เพื่อสงเสริมใหผูเรียนสามารถ ถายทอดความคิดของตนออกมาใหผู
     อื่นเขาใจ
8.  เพื่อสงเสริมความคิดริเริ่มสรางสรรคทางการออกแบบ
9.  เพื่อสนองความสนใจของผูเรียน
10. เพื่อสงเสริมพัฒนาคานิยม และ การอนุรักษ ศิลปวัฒนธรรม
11. เพื่อให มีความสามารถในการวิเคราะห สังเคราะห  ประเมิน

กรอบการวิจัย 1
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             เนื้อหารายวิชา

ทฤษฏี / ความคิดเห็นนักการศึกษา / ที่ปรากฏในหลักสูตร

ลักษณะเนื้อหา
( ไพฑูรย  สินลารัตน , 2524 )

หลักเกณฑในการคัดเลือกเนื้อหา
( ใจทิพย  เชื้อรัตนพงษ , 2539 )

การคัดเลือกเนื้อหาวิชาเรียน
( ไพฑูรย  สินลารัตน , 2524 )

ทฤษฏีเกี่ยวกับพฤติกรรมการเรียนรูของบลูม และคณะ
( มะลิฉัตร  เอื้ออานันท , 2542 )

ความรอบรูของนักออกแบบกราฟก
( เอื้อเอ็นดู  ดิศกุล ณ อยุธยา , 2543 )

การจัดเนื้อหา
( ใจทิพย  เชื้อรัตนพงษ , 2539 ) / (บุญชม  ศรีสะอาด ,2537 )

การจัดแบงประเภทเนื้อหา (กาเย และบริกส )
( อางใน ใจทิพย  เชื้อรัตนพงษ , 2539 )

เทคโนโลยี : เครื่องมือในการพัฒนาการเรียนการสอน
ศิลปศึกษา  ( สันติ  คุณประเสรฐิ ,2542 )

เนื้อหาในหลักสูตรศิลปศึกษา

เนื้อหารายวิชาออกแบบ

เครื่องมือการวิจัย

คํ าถาม
1.  เนื้อหารายวิชาออกแบบมุงเนนทฤษฏีทางการออกแบบ
2.  เนื้อหารายวิชาออกแบบสอดแทรกลักษณะนิสัยการทํ างาน
3.  เนื้อหารายวิชาออกแบบมุงเนนที่การปฏิบัติงานออกแบบ
4.  มีความสอดคลองกับพื้นฐาน และความ สามารถของผูเรียน
5.   เนื้อหารายวิชาออกแบบแตละวิชามีความตอเนื่องกัน
6.  เนื้อหารายวิชาเพียงพอเพื่อไปประกอบวิชาชีพครู
7.  เนื้อหารายวิชาเพียงพอที่จะนํ าไปปฏิบัติใหเกิดประโยชนตอ
      การดํ ารงชีวิต
 8.  มุงเนนกระบวนการออกแบบที่มีขั้นตอนในการแกปญหา
 9.  การจัดเนื้อหารายวิชาออกแบบยึดเอาความตองการและ
       ความสนใจของผูเรียนเปนหลัก  ( Student )
10.  ผูสอนเปนผูตัดสินใจในเนื้อหารายวิชาออกแบบ  ( Teacher)
11.  มีความถูกตองและทันสมัย โดยเฉพาะเนื้อหาที่เปนขอมูลเปนทฤษฏี
       หรือหลักการตางๆ  ( Subject  matter )
12. เนื้อหารายวิชาออกแบบมีความเหมาะสมกับความตองการของสังคม
      ( Social )

กรอบการวิจัย 2
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       วิธีการดํ าเนินการสอน

ทฤษฏี / ความคิดเห็นนักการศึกษา / ที่ปรากฏในหลักสูตร

หลักและวิธีการสอนระดับอุดมศึกษา
( ไพฑูรย  สินลารัตน , 2524 )

วิธีการสอน
( สุทธนู  ศรีไสย , 2526)

การสอนศิลปศึกษา
( เกษร  ธิตะจารี , 2542 )

วิธีสอนศิลปะที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลาง
( วุฒิ  วัฒนสิน ,2542 )

ประเภทวิธีสอน
( สุพิน  บุญชูวงศ ,2531)

วิธีสอนศิลปะภาคปฏิบัติ
( ฮับบารค , 1969)

การสอนแบบแกปญหา
( ปยะชาติ  แสงอรุณ ,2531 )/ ( ดนัย  ไชยโยธา ,2534 )

ลักษณะการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
(วุฒิ  วัฒนสิน, 2542 ) / (วัฒนะ  จูฑะวิภาต , 2527)

การกํ าหนดกิจกรรมการเรียนการสอน
( ไพฑูรย  สินลารัตน , 2524 )

การเลือกวิธีสอน
( ดนัย  ไชยโยธา ,2534 ) / (วัลลภา  เทพหัสดิน ฯ ,2531)

เครื่องมือการวิจัย

คํ าถาม
1.  การเรียนการสอนยึดครูเปนศูนยกลาง   ( Teacher  Center)
2.   การเรียนการสอนยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง( Student Center)
3.   การเรียนการสอนยึดเนื้อหาวิชาการ( Subject  matter Center)
4.   การสอนแบบบรรยายประกอบการสาธิต
5.   การสอนแบบคนควาวิจัย ( Research  Learning )
6.   การสอนแบบแกปญหา ( Problem  Solving )
7.   กิจกรรมการเรียนการสอนสงเสริมการเรียนรูดวยตนเอง
     ( Self  Directed  Learning )
8.   กิจกรรมมุงทักษะประสบการณทางดานการออกแบบ
      โดยใชวิธีการปฏิบัติ
9.   ฝกการใชวัสดุ อุปกรณทางการออกแบบใหสอดคลอง กับเทคนิค
    วิธีการ
10.  การเรียนการสอนเนนฝกผูเรียนใหเกิดการเรียนรู สามารถนํ าความรู
       ไปประยุกตใชอยางสรางสรรค
11.  ใหนักศึกษานํ าเสนอผลงานการออกแบบพรอมทั้งมีการวิพากษ
       วิจารณผลงาน
12.  กิจกรรมการเรียนการสอนมีการจัดทํ าแฟมสะสมงาน
13.  กิจกรรมการเรียนการสอนมีการจัดทํ าโครงงานการออกแบบ

กรอบการวิจัย 3
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        สื่อการเรียนการสอน

ทฤษฏี / ความคิดเห็นนักการศึกษา / ที่ปรากฏในหลักสูตร

บทบาททางเทคโนโลยี
( สันติ  คุณประเสริฐ , 2541 )

ประเภทสื่อการเรียนการสอนศิลปะปฏิบัติ
( วิรุณ  ตั้งเจริญ , 2526 )

อุปกรณการสอนตางๆ
( ไพฑูรย  สินลารัตน , 2524 )

เทคโนโลยีการศึกษารวมสมัย
( กิดานัน  มลิทอง , 2536 )

วิทยานิพนธ
( ปรวรรณ  ดวงรัตน , 2541 )

วิทยานิพนธ
( อรชฏา  ภาคสัญไชย , 2529 )

วิทยานิพนธ
( พัชริน  สงวนผลไพโรจน , 2538 )

วิจัย
( ศุภกรณ  ดิษฐพันธ , 2542 )

หองปฏิบัตการ

สื่อในรายวิชาออกแบบ

เครื่องมือการวิจัย

คํ าถาม
1.  มีสื่อสํ าหรับการสอนบริการผูสอนเปนประจํ า เชน สื่อประเภทโสต
     ทัศนูปกรณ
2.  สื่ออุปกรณการเรียนเพียงพอสํ าหรับการใชปฏิบัติงานออกแบบ
3.  ไดรับความรวมมือจากผูบริหารในการจัดซื้อสื่อ วัสดุ อุปกรณ
4.   จัดทํ าหรือจัดหาสื่อเพื่อใชประกอบการสอน
5.  สื่อการสอนพรอมในหองปฏิบัติการออกแบบ
6.   ใชตัวอยางผลงาน เปนสื่อประกอบการออกแบบ
7.   ทัศนศึกษา ดูงานจากแหลงความรูภายนอก                                      8.
สถาบันของทานมีหนังสือตํ าราเพียงพอตอการคนควา                     9.
มีการจัดนิทรรศการเผยแพรแสดงผลงาน                                        10.
คอมพิวเตอรเปนเครื่องมือในการออกแบบ                                     11.
เทคโนโลยีสมัยใหมมาเปนเครื่องชวยในการปฏิรูปการเรียนการสอน
12. ศึกษาคนควาขอมูลเพิ่มเติม โดยผานระบบอินเทอรเนต
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       การวัดและประเมินผล

ทฤษฏี / ความคิดเห็นนักการศึกษา / ที่ปรากฏในหลักสูตร

การสอนศิลปะในระดับอุดมศึกษา
(เกษร  ธิตะจารี ,2542 )

การประเมินผลการเรียน
( ไพฑูรย  สินลารัตน , 2524 )

ประเภทของการประเมิน
( ภัทธา  นิคมานนท , 2538 )

การวัดผลการเรียน
( ใจทิพย  เชื้อรัตนพงษ , 2539 )

ลักษณะการประเมิน ผล /  เครื่องมือสํ าหรับการประเมินผล
การเรียน  ( ผุสดี  ถาวรกูล , 2531 )

การวัดผลแบบตางๆ
( อุทุมพร  จามรมาน , 2530 )

การวัดทักษะปฏิบัติ
( สุภรณ  ลิ้มบริบูรณ , 2535 ) / ( ณรุทธ  สุทธจิตต , 2540 )

การประเมินผลการปฏิบัติงาน  ( พอส เนอร  Posner ,1982 )
อางใน ปรวรรณ  ดวงรัตน , 2541)

หลักการวัด แ ละประเมินผลการเรียนรู
( บุญเรียง  ขจรศิลป,2527 )

วิธีการวัดประเมิน ผลศิลปศึกษา
( วุฒิ  วัฒนสิน , 2542 )

เครื่องมือการวิจัย

คํ าถาม
1.   วิธีการวัดและประเมินผลที่สอดคลองกับวัตถุประสงครายวิชา
2.   ประเมินผลความรูพื้นฐานทางการออกแบบกอนเรียน
3.   ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการออกแบบหลังเรียน
4.  ประเมินผลแบบอิงเกณฑ
5.  ประเมินผลแบบอิงกลุม
6.   ผูเรียนและผูสอนรวมกันสรางเกณฑในการประเมิน
7.   เปดโอกาสใหนักศึกษามีสวนรวมในการประเมินผล
8.  ใชแบบประเมินความรูดานทฤษฏีและหลักการออกแบบ
9.   วัดและประเมินผลการเรียนรูจากลักษณะนิสัยการทํ างาน
10.  วัดและประเมินผลจากกระบวนการทํ างาน ( Process )
11 . วัดและประเมินผลการเรียนรูจากตัวผลงาน ( Product )
12. ประเมินผลโดยการใชแฟมสะสมงาน ( Portfolio)
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ธรรมชาติรายวิชาออกแบบ

การออกแบบเบื้องตน
( Introduction  to  Design )

พื้นฐานการออกแบบ

หลักการออกแบบ

วัสดุ เทคนิค และวิธีการตางๆ

วิธีการสอน / กิจกรรมการเรียนการสอน เครื่องมือการวิจัย

การออกแบบขั้นสูง
( Advanced  Design )

การสรางแนวคิดในการออกแบบ

รูปแบบการออกแบบ

ปฏิบัติการออกแบบ

วิธีการสอน / กิจกรรมการเรียนการสอน เครื่องมือการวิจัยทฤษฏี / ธรรมชาติรายวิชา

ทฤษฏี / ธรรมชาติรายวิชา

กระบวนการออกแบบ( Process)

เทคโนโลยีกับการออกแบบ

คํ าอธิบายรายวิชา

คํ าอธิบายรายวิชา

-  วิธีการสอนแบบบรรยาย
   -  วิธีการสอนแบบสาธิต

-  วิธีการสอนแบบอภิปราย
-   วิธีการสอนแบบแกปญหา
-   วิธีการสอนแบบฝกปฏิบัติ

   -   นํ าเสนอผลงาน
-  วิเคราะห  วิจารณ

   -   วีธีการสอนแบบบรรยาย/ ตัวอยาง
-   วิธีการสอนแบบอภิปราย

       ศึกษาคนควา ทํ ารายงาน อภิปราย
   -  วิธีการสอนแบบแกปญหา
   -  วิธีการสอนแบบฝกปฏิบัติ
  -   วิธีการสอนโดยใหศึกษาคนควา
ดวยตนเอง

   - นํ าเสนอผลงาน
  -  วิเคราะห  วิจารณ

  คํ าตอบ

  คํ าตอบ

คํ าถาม
���������������
���������������
������

คํ าถาม
���������������
���������������
������
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ธรรมชาติรายวิชาออกแบบ

การออกแบบพาณิชยศิลป
( Commercial  Design )

กระบวนการออกแบบ ( Product)

ลักษณะผลงาน ( Process)

เปาหมายของผลงาน

   -  วิธีการสอนแบบบรรยาย
  -  วิธีการสอนแบบสาธิต

-  วิธีการสอนแบบอภิปราย
      ศึกษาคนควา ทํ ารายงาน อภิปราย
   -  วิธีการสอนแบบฝกปฏิบัติ

-  วิธีการสอนแบบแกปญหา
  -   นํ าเสนอผลงาน
  -  วิเคราะห  วิจารณ
  -  จัดนิทรรศการ

วิธีการสอน / กิจกรรมการเรียนการสอน เครื่องมือการวิจัย

การออกแบบอุตสาหกรรมศิลป
( Industrial  Design )

วัสดุและกระบวนการผลิต

ผลิตภัณฑ / คุณภาพการผลิต

ความตองการของผูบริโภค

วิธีการสอน / กิจกรรมการเรียนการสอน

เครื่องมือการวิจัย

ทฤษฏี / ธรรมชาติรายวิชา

ทฤษฏี / ธรรมชาติรายวิชา

องคประกอบ /  แนวความคิด

ประโยชนใชสอย / ความงาม

คํ าอธิบายรายวิชา

คํ าอธิบายรายวิชา

คํ าถาม
���������������
���������������
������

  คํ าตอบ

   -   วีธีการสอนแบบบรรยาย
-   วิธีการสอนแบบอภิปราย

  -  วิธีการสอนแบบสาธิต
   -  วิธีการสอนแบบแกปญหา

-  วิธีการการสอน แบบฝกปฏิบัติ
   -  นํ าเสนอผลงาน
   -  วิเคราะห  วิจารณ
-   ศึกษานอกสถานที่

  -   จัดนิทรรศการ

คํ าถาม
���������������
���������������
������   คํ าตอบ

เครื่องมือการวิจัย

192



ธรรมชาติรายวิชาออกแบบ

การออกแบบตกแตภายใน
( Interior  Design )

กระบวนการออกแบบ ( Process)

วัสดุ เทคนิคการตกแตง

พฤติกรรมมนุษย / กิจกรรม /ที่วาง

รูปแบบการออกแบบ / สไตล

ผลงาน ( Product)

ทฤษฏี / ธรรมชาติรายวิชา วิธีการสอน / กิจกรรมการเรียนการสอน เครื่องมือการวิจัย

  -  วิธีการสอนแบบบรรยาย
    สไลด + ตัวอยางงาน / หุนจํ าลอง
  - วิธีการสอนแบบแกปญหา
 -   วิธีการสอนแบบสาธิต
 -   วิธีการสอนแบบอภิปราย
        บทบาทของผูสอน
        บทบาทของผูเรียน
- วิธีการเรียนแบบกระบวนการกลุม
- วิธีการสอนแบบฝกปฏิบัติ
   -  Sketch  design / แปลน /
ทัศนียภาพ  /  โจทย - ปญหา

-  นํ าเสนอผลงาน
-  วิเคราะห  วิจารณ
-  ศึกษานอกสถานที่
-  จัดนิทรรศการ

คํ าถาม
…………………………
…………………………
…………………………
……………..   คํ าตอบ

คํ าอธิบายรายวิชา
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ภาคผนวก ค 
 

รายนามผูทรงคุณวุฒิท่ีตรวจสอบเครื่องมือในการวิจัย 
 

1.  อาจารย ดร. อําไพ   ตีรณสาร  
     หัวหนาภาควิชาศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
     (นักการศึกษามีประสบการณทางการบริหารหลักสูตรศิลปศึกษา ในสถาบันอุดมศึกษา) 
 
2.  รองศาสตราจารย ปยะชาติ   แสงอรุณ   
     รองศาสตราจารย ภาควิชาศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
     (อาจารยผูมีประสบการณสอนรายวิชาออกแบบ  หลักสูตรศิลปศึกษา ในสถาบันอุดมศึกษา) 
 
3. รองศาสตราจารย วุฒิ วัฒนสิน   
    รองศาสตราจารย ภาควิชาการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร                
     (วิทยาเขตปตตานี)  
    (นักการศึกษามีประสบการณทางการบริหารหลักสูตรศิลปศึกษา ในสถาบันอุดมศึกษา) 
 
4.  ผูชวยศาสตราจารย ดร. มะลิฉัตร   เอื้ออานันท  
     อดีตผูชวยศาสตราจารย ภาควิชาศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
     (อาจารยผูมีประสบการณสอนรายวิชาออกแบบ  หลักสูตรศิลปศึกษา ในสถาบันอุดมศึกษา) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 











ภาคผนวก ง 
 

รายชื่อสถาบันท่ีเปนกลุมตัวอยางในการทดลองเครื่องมือในการวิจัย 
 
คือ 
 

สถาบันราชภัฏภูเก็ต 
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ภาคผนวก จ 

 
รายชื่อมหาวิทยาลัยท่ีเปนกลุมประชากรในการวิจัย 

 
      1.  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย   
  
 2.   มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วิทยาเขตประสานมิตร    
  
 3.   มหาวิทยาลัยขอนแกน    
  
 4.   มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตปตตานี 
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ภาคผนวก ฉ 

 
รายนามอาจารยผูใหการสัมภาษณ 

 
         1.  รองศาสตราจารย  วัฒนะ  จูฑะวิภาต 
              รองศาสตราจารย  ภาควิชาศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย   
  
  2.  รองศาสตราจารย  ปยะชาติ  แสงอรุณ 
             รองศาสตราจารย  ภาควิชาศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย   
  
  3.   อาจารย พรเทพ  เลิศเทวศิริ 
              อาจารย  ภาควิชาศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย   
  
  4.   อาจารย นวลลออ  ทินานนท 
              อาจารย ภาควิชาทัศนศิลปศึกษา  คณะศิลปกรรมศาสตร  
              มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  วิทยาเขตประสานมิตร 
  
        5.   อาจารย  ปทมพร  ทนันชัยบุตร 
              อาจารย  ภาควิชาพื้นฐานการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร   มหาวิทยาลัยขอนแกน   
  
   6.   อาจารย  อรอนงค  ฤทธิ์ฤาชัย 
              อาจารย  ภาควิชาพื้นฐานการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร   มหาวิทยาลัยขอนแกน 
  
  7.   อาจารย  ศิริพงษ  เพียงศิริ 
              อาจารย  ภาควิชาพื้นฐานการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร   มหาวิทยาลัยขอนแกน 
  
   8.   อาจารย  อุดมรัตน  ดีเอง 
              อาจารย  ภาควิชาพื้นฐานการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร   มหาวิทยาลัยขอนแกน 
  
        9.   อาจารย  อัศวิน  ศิลปเมธากุล 
              อาจารย  ภาควิชาการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร   มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  
              วิทยาเขตปตตานี 
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ภาคผนวก ช 
 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

 
1. แบบสอบถาม 

2. แบบสัมภาษณ 
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แบบสอบถามเพ่ือการวิจัย

การศึกษาสภาพและความตองการดานการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ
หลักสูตรศิลปศึกษา   ในสถาบันอุดมศึกษา  สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย

                                       

ผูวิจัย        :    นาย สักรินทร  อินทรวงค
                       อาจารยที่ปรึกษา  :    ผูชวยศาสตราจารย ดร. สันติ   คุณประเสริฐ

ภาควิชาศิลปศึกษา     คณะครุศาสตร     จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย
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แบบสอบถามเพื่อการวิจัย

                  เร่ือง

การศึกษาสภาพและความตองการดานการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ                     
หลักสูตรศิลปศึกษา     ในสถาบันอุดมศึกษา   สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย

คํ าชี้แจง
แบบสอบถามชุดน้ีเปนแบบสอบถามสํ าหรับ  ผูสอนและผูเรียน รายวิชาออกแบบหลักสูตรศิลปศึกษา  ใน

สถาบันอุดมศึกษา   สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย  โดยมีจุดมุงหมายเพื่อศึกษา     เกี่ยวกับสภาพความตองการดานการ
เรียนการสอน  การวิจัยคร้ังน้ีจะสํ าเร็จไดดวยดี   ก็ดวยความอนุเคราะหจากทานในการตอบแบบสอบถามดวยความ
จริงใจ  และตรงกับความเปนจริง  คํ าตอบของทาน   ทุก ๆ ขอเปนสิ่งที่มีคายิ่งตอความสมบูรณของผลการวิจัย ผูวิจัย
จะถือเปนความลับและ     นํ าไปใชประโยชนทางการศึกษาเทาน้ัน จะไมมีผลกระทบกระเทือนหรือกอใหเกิดความ
เสียหายแกทานแตประการใด  ผูวิจัยหวังเปนอยางยิ่งวาจะไดรับความรวมมือจากทานดวยดีและขอขอบพระคุณมา    
ณ ที่น้ีดวย

แบบสอบถามฉบับน้ี แบงเปน  3  ตอน  คือ
ตอนท่ี  1  แบบสอบถามเกี่ยวกับสถานภาพทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม

                            ตอนท่ี  2  แบบสอบถามเกี่ยวกับสภาพและความตองการดานการเรียนการสอน   รายวิชาออก
แบบ  ในดานตางๆ ดังน้ี
1. วัตถุประสงคการเรียนการสอน
2. เน้ือหารายวิชา
3. วิธีการดํ าเนินการสอน
4. สื่อการเรียนการสอน
5. การวัดและประเมินผล

ตอนท่ี  3   แบบสอบถามขอเสนอแนะท่ัวไปเกี่ยวกับสภาพและความตองการ
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                                                           แบบสอบถามอาจารยผูสอน

ตอนท่ี  1   สถานภาพทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม
คํ าชี้แจง     โปรดตอบแบบสอบถามโดยเขียนเคร่ืองหมาย  ✓  ลงใน             หนาคํ าตอบหรือ
      ขอความในชองวางที่กํ าหนดใหตามความเปนจริง
1. เพศ

         ชาย        หญิง
 

2. อายุ
        22 � 31  ป         32 � 41 ป
         42 � 50 ป         51 � 60 ป

 

3. วุฒิทางการศึกษา
         ระดับปริญญาตรี                         ระดับปริญญาโท
         ระดับปริญญาเอก           อ่ืน ๆ  (โปรดระบุ )���������.
 

 4.  ทานสํ าเร็จการศึกษาสาขา
                             การออกแบบพาณิชยศิลป                       การออกแบบอุตสาหกรรมศิลป

                การออกแบบตกแตงภายใน                    ออกแบบประยุกตศิลป
                              ศิลปศึกษา                                               อ่ืน ๆ ( โปรดระบุ )���������.
 

5.  ทานสอนอยูที่
             จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย
              มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  วิทยาเขตประสานมิตร
              มหาวิทยาลัยขอนแกน
              มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร   วิทยาเขตปตตานี
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6.  ประสบการณการสอนออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษา
              1  -  5    ป                              6  � 10   ป
              10 � 15  ป                             16 ปขึ้นไป

7.  ตํ าแหนงทางวิชาการปจจุบัน
               อาจารย                                  ผูชวยศาสตราจารย
               รองศาสตราจารย                   ศาสตราจารย

8.  รายวิชาออกแบบที่ทานทํ าการสอนในหลักสูตรศิลปศึกษาคือ ( เลือกไดมากกวา 1 ขอ )
                                    การออกแบบเบื้องตน                           การออกแบบอุตสาหกรรมศิลป
                                    การออกแบบพาณิชยศิลป                    หลักการออกแบบ
                                   การออกแบบตกแตงภายใน                 อ่ืน ๆ ( โปรดระบุ )��������..

9. ทานเคยสอนวิชาอ่ืน นอกเหนือจากการสอนวิชาออกแบบ
                                   ไมเคย
                                    เคย  (โปรดระบุ ชื่อวิชา)������������������..

10.  ทานเคยผลิตผลงานทางวิชาการที่เกี่ยวกับการออกแบบในลักษณะใดบาง
       ( เลือกไดมากกวา 1 ขอ )
                                   เขียนบทความทางวิชาการ                   ทํ างานวิจัย

        เขียนตํ ารา                                             อ่ืน ๆ (โปรดระบุ) ��������.

11. ทานเคยจัดกิจกรรมทางวิชาการออกแบบในลักษณะใดบาง    ( เลือกไดมากกวา 1 ขอ )
                                   การจัดอบรม                                        การจัดนิทรรศการ              

        การจัดสัมมนา                                     อ่ืน ๆ (โปรดระบุ) ��������..

12. ทานศึกษาหาความรูเพิ่มเติมดวยวิธีใด    ( เลือกไดมากกวา 1 ขอ )
                                   ศึกษาหาความรูดวยตัวเอง
                                   ประชุม / ฝกอบรม /  สัมมนา เร่ือง�������������.
                                   อ่ืน ๆ (โปรดระบุ) ������������.                     
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                                                                  แบบสอบถามนักศึกษา

ตอนท่ี  1   สถานภาพทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม
คํ าชี้แจง     โปรดตอบแบบสอบถามโดยเขียนเคร่ืองหมาย  ✓  ลงใน             หนาคํ าตอบหรือ
      ขอความในชองวางที่กํ าหนดใหตามความเปนจริง
1. เพศ

ชาย    หญิง

2. อายุ
          17 � 18 ป   19 � 20  ป
          21 � 22  ป ขึ้นไป

3.  ทานกํ าลังศึกษาอยูที่
              จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย   
              มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  วิทยาเขตประสานมิตร
              มหาวิทยาลัยขอนแกน
              มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตานี

4.  ทานเคยผานการศึกษาวิชาทางดานออกแบบกอนเขาศึกษาในมหาวิทยาลัยมาบางหรือไม
เคย    ไมเคย

5.  ทานเลือกเรียน  หลักสูตรศิลปศึกษา  เพราะอะไร ( เลือกไดมากกวา 1 ขอ )
          เลือกตามความถนัดและความสนใจ
          เลือกตามความตองการของพอแมและหรือผูปกครอง
          เลือกเพราะเห็นวาเมื่อจบการศึกษาสามารถหางานทํ าไดงาย
          เลือกตามเพื่อน
          อ่ืน ๆ (โปรดระบุ)����������������.
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6.  ทานมีความถนัดทางการออกแบบใด  ( เลือกไดมากกวา 1 ขอ )
                             การออกแบบพาณิชยศิลป                        การออกแบบอุตสาหกรรมศิลป
                            การออกแบบตกแตงภายใน                      อ่ืน ๆ ( โปรดระบุ )���������.

7.  ทานมีความสนใจพิเศษทางการออกแบบใด
                             การออกแบบพาณิชยศิลป                        การออกแบบอุตสาหกรรมศิลป
                            การออกแบบตกแตงภายใน                      อ่ืน ๆ ( โปรดระบุ )���������

8.  ทานเคยจัดนิทรรศการ หรือรวมแสดงผลงานออกแบบของทานในนิทรรศการตาง ๆ หรือไม
                            เคย                                                            ไมเคย
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      ความตองการ
5      4      3       2     1

✓

       สภาพปจจุบัน
5      4      3       2     1

       ✓

                                         สภาพปจจุบัน                                                       ความตองการ

ตอนท่ี 2
สภาพและความตองการดานการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ

คํ าชี้แจง     โปรดกาเคร่ืองหมาย  ✓  ลงในในชองวางทางขวามือตามความเปนจริง  เกี่ยวกับสภาพและความ
ตองการดานการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ หลักสูตรศิลปศึกษาในดานตางๆ  5   ดานดังน้ี                               
1 )    ดานวัตถุประสงคการเรียนการสอน          2 )    ดานเน้ือหารายวิชา        3 )    ดานวิธีการดํ าเนินการสอน    
4 )    ดานสื่อการเรียนการสอน        5 )    ดานการวัดและประเมินผล

 เกณฑการเลือกตอบในตารางมีความหมายดังน้ี

       ระดับ
  ความคิดเห็น
           5             มีมากท่ีสุดหรือปฎิบัติอยูเปนประจํ า      มีความตองการมากท่ีสุดหรือตองการปฏิบัติอยูเปนประจํ า
           4             มีมากหรือปฎิบัติบอยคร้ัง                      มีความตองการมากหรือตองการปฏิบัติบอยคร้ัง

3             มีปานกลางหรือปฎิบัติพอสมคว ร         มีความตองการปานกลางหรือตองการปฏิบัติพอสมควร
2             มีนอยหรือปฎิบัติคอนขางนอย              มีความตองการนอยหรือตองการปฏิบัติคอนขางนอย
1             มีนอยท่ีสุดหรือไมปฎิบัติ                       มีความตองการนอยท่ีสุดหรือไมตองการไหปฏิบัติ

 ตัวอยางการแปลผล

                                                                          ระดับความคิดเห็น
   ขอ                                             ขอความ

                       

            ดานวัตถุประสงคการเรียนการสอน
   0.     วัตถุประสงคการเรียนการสอนของรายวิชาชัดเจน
            และเหมาะสมกับผูเรียน�������������������������������������

หมายความวา
      ในเร่ืองเกี่ยวกับวัตถุประสงคการเรียนการสอนของรายวิชาชัดเจนและเหมาะสมกับผูเรียน  ในสภาพ
ปจจุบันมีมากและมีความตองการอยูในระดับมากที่สุด
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 วัตถุประสงคการเรียนการสอน
     1.    วัตถุวิชาออกแบบมีความสอดคลองกับประสงคราย
            วัตถุประสงคของหลักสูตร�������������������������������������������

     2.    สงเสริมทางดานความรูในหลักการและทฤษฏี
            ทางการออกแบบ (Cognitive  domain)  ��������������������������������

3. สงเสริมทางดานลักษณะนิสัยการทํ างาน
             (Affective  domain)  ����������������������������������������������

     4.    สงเสริมทางดานทักษะการปฏิบัติงานออกแบบ
       (Psychomotor  domain) ���������������������������������������������

     5.    ผูสอนใชวัตถุประสงครายวิชาออกแบบเปนแนวทางใน
      การกํ าหนดวิธีการสอนและการจัดกิจกรรม   ���������������������������������.�

     6.    เพื่อใหมีความรูความเขาใจในกระบวนการออกแบบ ��������������������������.����

     7.    เพื่อสงเสริมใหผูเรียนสามารถถายทอดความคิดของตน
        ออกมาใหผูอ่ืนเขาใจ  �����������������������������������������..����

     8.    เพื่อสงเสริมความคิดริเริ่ม สรางสรรค ทางการออกแบบ�����������������������������

     9.    เพื่อสนองความสนใจของผูเรียน����������������������������������.������

   10.    เพื่อสงเสริมพัฒนาคานิยม และการอนุรักษ ศิลปวัฒนธรรม ���������������������������

   11.    เพื่อใหมีความสามารถในการวิเคราะห สังเคราะห ประเมิน  ���������������������������

                ดานเน้ือหารายวิชา
   12.    เน้ือหารายวิชาออกแบบมุงเนนทฤษฏีทางการออกแบบ���������������������.��������

   13.    เน้ือหารายวิชาออกแบบสอดแทรกลักษณะนิสัยการทํ างาน ���������������������.������

   14.    เน้ือหารายวิชาออกแบบมุงเนนท่ีการปฏิบัติงานออกแบบ�������������������..��������..

   15.    มีความสอดคลองกับพื้นฐานและความสามารถของผูเรียน �������������������������..��

   16.    เน้ือหารายวิชาออกแบบแตละวิชามีความตอเน่ืองกัน ..���������������������������..��

   17.    เน้ือหารายวิชาออกแบบเพียงพอเพ่ือไปประกอบวิชาชีพครู ���������������������������

   18.    เน้ือหารายวิชาเพียงพอท่ีจะนํ าไปปฏิบัติใหเกิดประโยชน
            ตอการดํ ารงชีวิต��������������������������.����������������������

   19.    มุงเนนกระบวนการออกแบบท่ีมีขั้นตอนในการแกปญหา ����������������������������



                                                                                                                                                                                216

       สภาพปจจุบัน
5       4       3      2       1

       ความตองการ
5       4       3      2       1

                                                                                                                                        ระดับความคิดเห็น
   ขอ                                      ขอความ

   20.    การจัดเน้ือหารายวิชาออกแบบยึดเอาความตองการและ
            ความสนใจของผูเรียนเปนหลัก ( Student ) ������������������������������.�����

   21.    ผูสอนเปนผูตัดสินใจในเน้ือหารายวิชาออกแบบ (Teacher ) ���������������������.������

   22.    มีความถูกตองและทันสมัย โดยเฉพาะเน้ือหาท่ีเปนขอมูล
            เปนทฤษฏีหรือหลักการตางๆ ( Subject � matter )  ��������������������������������

   23.    เน้ือหารายวิชาออกแบบมีความเหมาะสมกับความตองการ
      ของสังคม ( Social ) ����������������������������������������������

  ดานวิธีการดํ าเนินการสอน
   24.    การเรียนการสอนยึดครูเปนศูนยกลาง ( Teacher  Center )  ����������������������������

   25.    การเรียนการสอนยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง ( Student  Center)  ����������������������..����

26.  การเรียนการสอนยึดเน้ือหาวิชาการ (Subject�matter Center)���������������������.������

27.    การสอนแบบบรรยายประกอบการสาธิต ������������������������������������

   28.    การสอนแบบคนควาวิจัย ( Research  Learning ) ���������������������������������

   29.    การสอนแบบแกปญหา ( Problem  Solving ) �������������������������...���������

   30.    กิจกรรมการเรียนการสอนสงเสริมการเรียนรูดวยตนเอง
      ( Self  Directed  Learning ) ��������������������������������������.�����

   31.    กิจกรรมมุงทักษะประสบการณทางดานการออกแบบ
            โดยใชวิธีการปฏิบัติ  ����������������������������������������������              
   32.    ฝกการใชวัสดุ อุปกรณทางการออกแบบใหสอดคลอง
            กับเทคนิควิธีการ����������������������������������������..�������.

   33.    การเรียนการสอนเนนฝกผูเรียนใหเกิดการเรียนรู
            สามารถนํ าความรูไปประยุกตใชอยางสรางสรรค ��������������������..�����������.

   34.    ใหนักศึกษานํ าเสนอผลงานการออกแบบพรอมท้ังมี
        การวิพากษวิจารณผลงาน �������������������������������������������.

   35.    กิจกรรมการเรียนการสอนมีการจัดทํ าแฟมสะสมงาน ������������������������������

36. กิจกรรมการเรียนการสอนมีการจัดทํ าโครงงาน
            การออกแบบ �������������������������������������������������.
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                 ดานส่ือการเรียนการสอน
   37.    มีสื่อสํ าหรับการสอนบริการผูสอนเปนประจํ า เชน
            สื่อประเภทโสตทัศนูปกรณ ����������������������������������������.��.

   38.    ส่ือวัสดุ อุปกรณเพียงพอสํ าหรับการใชปฏิบัติงานออกแบบ  ����������������������������.

39. ไดรับความรวมมือจากผูบริหารในการจัดซ้ือส่ือ วัสดุ  อุปกรณ ���������������������������..
   40.    จัดทํ าหรือจัดหาส่ือเพ่ือใชประกอบการสอน  ���������������������������..�.�����.

   41.    สื่อการสอนพรอมในหองปฏิบัติการออกแบบ�����������������������������.����.

   42.    ใชตัวอยางผลงาน เปนสื่อประกอบการออกแบบ��������������������������..������

   43.    ทัศนศึกษา ดูงานจากแหลงความรูภายนอก ����������������������������������..

   44.    สถาบันของทานมีหนังสือตํ าราเพียงพอตอการคนควา ��������������������..���������

   45.    มีการจัดนิทรรศการเผยแพรแสดงผลงาน�����������������������������.�������

   46.    คอมพิวเตอรเปนเครื่องมือในการออกแบบ ����������������������������.������..

   47.    เทคโนโลยีสมัยใหมมาเปนเครื่องชวยในการปฏิรูป
            การเรียนการสอน ���������������������������������������������.��

   48.    ศึกษาคนควาขอมูลเพิ่มเติม โดยผานระบบอินเทอรเนต ����������������������.������.

             ดานการวัดและการประเมินผล
   49.    วิธีการวัดและประเมินผลที่สอดคลองกับวัตถุประสงครายวิชา���������������������������..

   50.    ประเมินผลความรูพื้นฐานทางการออกแบบกอนเรียน ��������������������������..���

   51.    ประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการออกแบบหลังเรียน �������������������������������..�..

   52.    ประเมินผลแบบอิงเกณฑ ����������������������������������������..���

   53.    ประเมินผลแบบอิงกลุม   ����������������. ���������������������������.

   54.    ผูเรียนและผูสอนรวมกันสรางเกณฑในการประเมิน  �������������������������..����..

   55.    เปดโอกาสใหนักศึกษามีสวนรวมในการประเมินผล �������������������������.�����

   56.    ใชแบบประเมินความรูดานทฤษฏีและหลักการออกแบบ ����������������������������.

57.    วัดและประเมินผลการเรียนรูจากลักษณะนิสัยการทํ างาน������������������������.. ����

58.    วัดและประเมินผลจากกระบวนการทํ างาน  ( Process ) �����������������������������..

   59.    วัดและประเมินผลการเรียนรูจากตัวผลงาน ( Product ) ��������������������������..���

60. ประเมินผลโดยการใชแฟมสะสมงาน ( Portfolio ) ��������������������������������
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ตอนท่ี 3
ขอมูลเกี่ยวกับความคิดเห็นและขอเสนอแนะ

1.  ดานวัตถุประสงคการเรียนการสอน���������������������.�..
             �.��������������������������������������.
             ���������������������������������������..
             ���������������������������������������..

2.  ดานเน้ือหารายวิชา������������������������������..
             �..��������������������������������..������
             ..���������������������������������.������
             ����������������������������������������

3.  ดานวิธีการดํ าเนินการสอน���������������������������
             ���������������������������������������..
             ..���������������������������������.������
             ���������������������������������������..
        4.  ดานสื่อการเรียนการสอน���������������������������.         
             ���������������������������������������.
             ���������������������������������������..
             ���������������������������������������..

5.  ดานการวัดและประเมินผล..���������������������.�����
             �..��������������������������������������
             ������������������������������������.���.
             ���������������������������������������..

6.  ดานอ่ืนๆ ����������������������������������.
              ���������������������������������������.
              ���������������������������������������.
              ���������������������������������������.
              ���������������������������������������.

        �����������..
        ( นายสักรินทร   อินทรวงค  )

ขอขอบพระคุณเปนอยางสูงท่ีใหความอนุเคราะหขอมูล
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แบบสัมภาษณ
ความคิดเห็นเกี่ยวกับสภาพและความตองการดานการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ

หลักสูตรศิลปศึกษา  ในสถาบันอุดมศึกษา  สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย

วัตถุประสงคในการสัมภาษณ  เพื่อใหขอคิดเห็นที่เปนประโยชนจากประสบการณของ     ผูสอนรายวิชา
ออกแบบ  หลักสูตรศิลปศึกษา   โดยสาระของการสัมภาษณ   จะครอบคลุม           วัตถุประสงคหลักที่ต้ังไวและนํ า
เสนอขอมูลที่ไดมาประมวลสรุปและปรับปรุงเพื่อใหไดการสอนออกแบบในสาขาศิลปศึกษา มีประสิทธิภาพและ
เหมาะสมกับผูเรียนมากที่สุด

คํ าชี้แจง    แบบสัมภาษณ  มีดังน้ี
   สภาพและความตองการทางการเรียนสอนออกแบบในดานตางๆ  5 ดาน
1. วัตถุประสงคการเรียนการสอน
2.  เน้ือหารายวิชา
3.  วิธีการดํ าเนินการสอน
4.  สื่อการเรียนการสอน
5.  การวัดและประเมินผล

                 ขอเสนอแนะอ่ืน

สถานที่อยู / ที่ติดตอ ������������ แขวง / เขต �������  อํ าเภอ �������จังหวัด
�������. .สัมภาษณวันที่ �� เดือน �����พ.ศ.��� เวลา ���. ถึง ���..
ใชเวลาในการสัมภาษณ �. ชั่วโมง  วิธีการบันทึกขอมูล          จดบันทึก         บันทึกเสียง         อ่ืนๆ
 ผูสัมภาษณ / บันทึก
ชื่อ �����������..�.นามสกุล �������������
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                                          สภาพและความตองการดานการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ
                     ในหลักสูตรศิลปศึกษา  และขอเสนอแนะ

สภาพและความตองการดานการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ หลักสูตรศิลปศึกษา       ในสถาบันของ
ทานในดานตางๆ ดังตอไปน้ีมีลักษณะเชนใด

        1.  ดานวัตถุประสงคการเรียนการสอน������������������������.
             กํ าหนดวัตถุประสงคการเรียนการสอนอยางไร�.������������������

             �����������������������������������������.
             �����������������������������������������.

2.  ดานเน้ือหารายวิชา��������������������������������
                  กํ าหนดเน้ือหารายวิชาอยางไร������������..��������������.

             ..���������������������������������.�������.
             �����������������������������������������.

3.  ดานวิธีการดํ าเนินการสอน�����������������������������
             ใชวิธีการสอนอยางไร�������������������������������

               จัดกิจกรรมอยางไร..��������������������...���.�������.
             �����������������������������������������

4.  ดานสื่อการเรียนการสอน�����������������������������
             ใชสื่อการเรียนการสอนอะไรบาง�.������������������������..
             �����������������������������������������
             �����������������������������������������

5.  ดานการวัดและประเมินผล..���������������������.�������
                ใชหลักการประเมินผลอยางไร �..�������������������������.

             ������������������������������������.����..
             �����������������������������������������

      ขอเสนอแนะอ่ืนๆ ��������������������������..������
               มีปญหาอะไรบางในรายวิชาออกแบบ����.������������������.�..
              มีความตองการอะไร�������������������.���������.���

              ����������������������������������������..
          ทานมีคํ าแนะนํ าอยางไรเพื่อใหการเรียนการสอนออกแบบในหลักสูตรศิลปศึกษา

                มีประสิทธิภาพมากที่สุด�����������������������..�����..
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นายสักรินทร   อินทรวงค   เกิดเมื่อ วันที่  10  ตุลาคม   พ.ศ.  2512
ที่อํ าเภอเมือง จังหวัดพัทลุง  สํ าเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาศิลปศึกษา ภาควิชาการศึกษา
คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตานี  และเขาศึกษาตอในหลักสูตร
ครุศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาศิลปศึกษา  ภาควิชาศิลปศึกษา  เมื่อป พ.ศ. 2541
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