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 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค 3 ประการ คือ 1) เพื่อทราบถึงลักษณะของสวนประกอบและบทบาทของแตละสวนในภาพ
ยนตรตัวอยาง 2) เพื่อเขาใจถึงจุดขายของภาพยนตรที่นําเสนอผานภาพยนตรตัวอยาง รวมถึงวิธีการนําเสนอภาพยนตรตัวอยาง
เพื่อใหสามารถโนมนาวใจผูชมได และ 3) เพื่อทราบถึงความใกลเคียงและสอดคลองของการเลือกประเด็นเพื่อโนมนาวใจในภาพ
ยนตรตัวอยางและเนื้อหาของภาพยนตรเรื่องเต็ม โดยการวิเคราะหเนื้อหาของภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรที่จัดจําหนายผาน
บริษัทจัดจําหนายในเครือเมเจอร และออกฉายในประเทศไทยป 2541 จํานวน 30 เรื่อง ประกอบกับการชมภาพยนตรเรื่องเต็ม 
และการสัมภาษณผูมีประสบการณการทํางานเกี่ยวกับภาพยนตรตัวอยาง โดยใชกรอบแนวคิดการแบงประเภทภาพยนตร แนวคิด
การสื่อสารการตลาดและโฆษณา และแนวคิดเกี่ยวกับบุคคลในงานโฆษณา 
 
 ผลการวิจัยพบวา 1) ภาพยนตรตัวอยางมีสวนประกอบหลัก 2 สวน ไดแก สวนที่เปนภาพซึ่งประกอบดวยฉากที่เลือกตัด
ตอนมาซึ่งมีความแตกตางไปตามประเภทของภาพยนตรและเนื้อหาของภาพยนตรแตละเรื่องและตัวอักษรซึ่งจะมีรูปแบบสอด
คลองกับเนื้อหาของภาพยนตร และสวนที่เปนเสียง ประกอบดวย เสียงบรรยาย เสียงประกอบ และเพลงหรือดนตรีประกอบ โดย
สวนประกอบทั้งภาพและเสียงจะมีความสอดคลองกับประเภทของภาพยนตร และสรางความโดดเดนเนื้อหาของภาพยนตรแตละ
เรื่อง เปนการสื่อสารการตลาดจุดขายที่สรางความแตกตางของภาพยนตรเรื่องนั้นจากเรื่องอื่น 2) จุดขายที่นําเสนอในภาพยนตร
ตัวอยางแบงออกไดเปนจุดขายที่เปนบุคคลและจุดขายที่มาจากตัวภาพยนตร จุดขายที่เปนบุคคลจะมีลักษณะของผูเชี่ยวชาญ
และ/หรือผูที่มีชื่อเสียง และมีลักษณะการนําเสนอโดยการอางชื่อบุคคลโดยตรง การอางผลงานเกา และการอางรางวัลที่บุคคล
เหลานั้นเคยไดรับจากผลงานที่ผานมา เปนการรับประกันคุณภาพและสรางความนาเชื่อถือใหกับภาพยนตรเรื่องใหมที่กําลังจะเขา
ฉาย สําหรับจุดขายที่มาจากตัวภาพยนตรจะแตกตางกันไปตามประเภทของภาพยนตร และภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรแต
ละเรื่องก็ยังตองนําเสนอจุดเดนที่สรางความแตกตางจากภาพยนตรเรื่องอื่นเพื่อดึงดูดความสนใจของผูชม โดยมีลักษณะการนํา
เสนอสถานการณที่นําไปสูปญหาในภาพยนตรเพื่อเรียกรองความสนใจจากผูชมและจะทิ้งทายจบภาพยนตรตัวอยางใหเกิดคํา
ถามในใจผูชมเพื่อใหผูชมเกิดความอยากรูอยากเห็น นอกจากนี้ยังมีการนําเสนอชุดของฉากสั้นๆ ที่ตัดตอนมาจากภาพยนตรซึ่ง
ลักษณะฉากที่เลือกมาจะแตกตางกันไปตามประเภทของภาพยนตร และยังแสดงใหเห็นจุดเดนของภาพยนตรเรื่องเต็มอีกดวย 
นอกจากนี้ภาพยนตรตัวอยางยังมีการนําเสนอฉากปดทายเพื่อสรางความสะดุดใจและตรึงความสนใจจากผูชม และ 3) ภาพที่
ปรากฏในภาพยนตรตัวอยางและภาพยนตรเรื่องเต็มมีลักษณะที่ใกลเคียงกัน กลาวคือ ภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรแนวผสม
ผสานมีสัดสวนที่เทา ๆ กันในการนําเสนอฉากที่แสดงใหเห็นเนื้อหาที่คาบเกี่ยวระหวางประเภทของภาพยนตร ในขณะที่ภาพยนตร
ตัวอยางของภาพยนตรที่สามารถแบงประเภทไดอยางชัดเจนจะใหน้ําหนักกับการนําเสนอฉากที่แสดงใหเห็นเนื้อหาหลักของภาพ
ยนตรประเภทนั้น แมจะมีการแทรกแงมุมอื่นเพื่อเปนสีสันบาง แตก็มีสัดสวนที่ตางกันอยางเห็นไดชัด 
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วิทยานิพนธฉบับนี้สําเร็จลุลวงอยางเรียบรอยไดดวยความเมตตาและความชวยเหลือ
ของรองศาสตราจารย ดร. ศิริชัย ศิริกายะ อาจารยที่ปรึกษา ผูซ่ึงใหทั้งคําปรึกษา แนะนําแนวคิดและ
ประเด็นตาง ๆ รวมทั้งเอาใจใสแกไข และผลักดันจนทําใหเกิดความสําเร็จคร้ังนี้ขึ้น รองศาสตราจารย 
ดร. อุบลรัตน ศิริยุวศักดิ์ ประธานกรรมการ ซ่ึงกรุณาใหคําแนะนํา แนวทางและขอคิดที่เปนประโยชน
อยางยิ่งตอการวิจัย รวมทั้ง อาจารย ปทมาวดี จารุวร และ อาจารย ชัยพร ตั้งพูลสินธนา ที่กรุณาสละ
เวลาเปนกรรมการวิทยานิพนธ ใหแงคิดเกี่ยวกับภาพยนตรและการตลาดซึ่งทําใหวิทยานิพนธฉบับนี้มี
ความสมบูรณยิ่งขึ้น 

 
ผูวิจัยรูสึกซาบซึ้งเปนอยางยิ่งตอการสนับสนุนดานการเงินจากทุนกันตนาวิทยานิพนธ 

และนานิด (คุณสุรีย พันเจริญ) ที่ใหความชวยเหลือและกําลังใจแกผูวิจัยมาตลอดอยางสมํ่าเสมอ      
ผูวิจัยจึงขอกราบขอบพระคุณมา ณ ที่นี้ 

 
ผูวิจัยยังรูสึกขอบคุณกําลังใจและแรงผลักดันที่เพื่อน ๆ และคนรอบขางมีใหตลอด

เวลา ไมวาจะเปน มิ่ง เอ๊ิก ไย และสม รวมทั้งจิ๊บกับอิน ที่ยังคงติดตอกันอยางสมํ่าเสมอ และพิสูจนให
เห็นวามิตรภาพไมเคยแพระยะทางหรือเวลา เพื่อน ๆ MC 8 โดยเฉพาะ หลิว พี่โจ พี่ปู พี่เปล พี่แอม    
พ่ีดวง พ่ีทิม พี่หนิง และ เป ที่รวมทุกขรวมสุขและใหสติ ทําใหผูวิจัยรูสึกวาเวลาเกือบ 4 ปไมนานจน
เกินรอ พ่ีหนุม ที่ใหความชวยเหลือและคําแนะนําดานเทคโนโลยีจนทําใหสามารถมีซีดีรอมประกอบตัว
เลมวิทยานิพนธ หรือพี่ ๆ จากที่ทํางานเกา พ่ีตุม พ่ีเหมียว พี่เจน พ่ีตอ ที่คอยเฝาไถถามความคืบหนา
และใหกําลังใจรวมทั้งความมั่นใจทุกครั้งที่ไดพูดคุยกัน 

 
และสุดทายนี้ ผูวิจัยขอกราบขอบพระคุณ คุณแม ผูซ่ึงเปนที่พ่ึงพิงใหกับผูวิจัยตลอด

มา และคอยสนับสนุนทุกยางกาวที่ผูวิจัยเลือกเดินอยางเต็มใจดวยความเขาใจ คุณพอ ซ่ึงผูวิจัยเชื่อวา
เปนสวนหนึ่งของกําลังใจและความสําเร็จของผูวิจัยตลอดเวลาแมวาจะลวงลับไปแลว และมด พี่ชาย
ซ่ึงคอยดู แนะนําและชวยเหลืออยางสม่ําเสมอ 

 
      พนิดา สมภพกุลเวช 
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บทที่ 1 
บทนํา 

 
ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 

Philip Kotler (1994) กลาวถึงปจจัย 4 ประการที่ตองคํานึงถึงในการจัดการและ
วางแผนการตลาดของผลิตภัณฑซึ่งเปนที่รูจักกันในนามของ “สวนผสมการตลาด” (Marketing 
Mix) ซึ่งประกอบไปดวย 4Ps ไดแก ตัวสินคา (Product) ซึ่งตอบสนองความตองการและความจํา
เปนของผูบริโภค ราคา (Price) เปนเงินที่ผูบริโภคตองจายในการบริโภค ความสามารถในการ
เขาถึงสินคา (Place) ซึ่งจะเกี่ยวของกับความสะดวกในการซื้อสินคาทั้งในแงเวลาและสถานที่ 
และการสงเสริมการขาย (Promotion) เปนการสื่อสารเกี่ยวกับตัวสินคาใหผูบริโภคไดรับรูและ
เขาใจจนมีผลผลักดันใหตัดสินใจเลือกซื้อสินคานั้น  

 
เมื่อนําหลักการนี้มาใชเพ่ือวิเคราะหภาพยนตรในฐานะที่เปนสินคา ตัวสินคา 

(Product) คือภาพยนตรซึ่งจะมีลักษณะเนื้อหาและการนําเสนอที่แตกตางกันไปตามแตประเภท 
(genre) ของภาพยนตร ในแงราคา (Price) การชมภาพยนตรในโรงภาพยนตรชั้น 1 ปจจุบันผูชม
จะตองเสียคาบัตรเขาชมโดยประมาณ 80-120 บาท สวนความสะดวกในการเขาถึงสินคา 
(Place) อยูที่จํานวนโรงภาพยนตรและรอบที่ภาพยนตรเขาฉายซึ่งจะทําใหผูชมมีความสะดวกใน
การชมภาพยนตร อยางไรก็ตาม จํานวนรอบที่ภาพยนตรเขาฉายจะขึ้นอยูกับรายไดที่ภาพยนตรทํา
ไดในชวงสัปดาหแรกที่เขาฉาย ถาไมประสบความสําเร็จ โรงภาพยนตรก็จะทําการลดรอบฉายลง
เพ่ือเพ่ิมรอบใหกับภาพยนตรที่เปนที่นิยมมากกวาเปนการเพิ่มรายไดใหกับเจาของโรงภาพยนตร 
เหลือเพียงรอบที่ผูชมไมนิยมชมอยางรอบดึกหรือชวงกอนเที่ยง ซึ่งในทางกลับกัน การลดรอบลง
เชนนี้ยอมสงผลตอรายไดของภาพยนตร เนื่องจากผูชมมีโอกาสในการชมภาพยนตรเร่ืองนั้นนอย
ลง (มาลิวร เตียนโพธิ์ทอง, สัมภาษณ, 5 สิงหาคม 2542) และสวนสุดทายที่มีความสําคัญไมยิ่ง
หยอนไปกวาสวนประกอบอื่น ไดแก การสงเสริมการขาย (Promotion) เปนการสื่อสารจุดขาย
และจุดเดนที่เปนเอกลักษณ (Unique Selling Proposition) ของภาพยนตรไปสูผูชมเพ่ือแสดงให
เห็นความแตกตางของภาพยนตรเร่ืองนั้นกับภาพยนตรเร่ืองอ่ืนทั้งที่กําลังฉายอยูในชวงเวลาเดียว
กันและภาพยนตรในอดีต ทําใหผูชมเกิดความสนใจและนําไปสูความตองการในการเลือกชมภาพ
ยนตร แมวาตัวสินคาหรือภาพยนตรจะมีคุณภาพและความโดดเดนมากเพียงใด แตหากขาดการ
สื่อสารใหผูชมทราบและเขาใจอยางเหมาะสมแลว ภาพยนตรเร่ืองนั้นก็ไมอาจประสบความสําเร็จ
ดานรายได เนื่องจากผูชมไมไดรับขอมูลเกี่ยวกับภาพยนตร และไมตระหนักถึงจุดขายและจุดเดน
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ของภาพยนตร จึงไมถูกโนมนาวใหเกิดความสนใจ อันจะนําไปสูการตัดสินใจเลือกชมภาพยนตร
เร่ืองนั้น 

 
จากการสัมภาษณคุณมาลิวร เตียนโพธิ์ทอง (5 สิงหาคม 2542) ผูจัดการฝายการ

ตลาดของ บัวนา วิสตา อินเตอรเนชั่นแนล ซึ่งเปนหนึ่งในบริษัทจัดจําหนายภาพยนตรในเครือ       
เมเจอรที่ครองสวนแบงการตลาดสวนใหญในดานรายไดของภาพยนตรตางประเทศที่จัดจําหนาย
ในประเทศไทย (มงคล ปยะทัสสกร, 2541) พบวาการสื่อสารการตลาดของภาพยนตรในปจจุบันมี
ลักษณะของการใชส่ือที่หลากหลายเพื่อใหสามารถครอบคลุมและเผยแพรขาวสารเกี่ยวกับภาพ
ยนตรไปสูกลุมเปาหมายไดในวงกวางเพื่อเปนการสรางกระแสความนิยมใหกับภาพยนตร หรือที่
เรียกวา Integrated Marketing Communications (IMC) โดยเฉพาะภาพยนตรฟอรมยักษที่คาด
วาจะประสบความสําเร็จดานรายไดเปนอยางสูง บริษัทจัดจําหนายก็จะยิ่งทุมงบประมาณเพื่อการ
สื่อสารการตลาดใหขาวสารเกี่ยวกับภาพยนตรกระจายไปสูผูชมในวงกวางมากที่สุด  

 
อยางในกรณีของภาพยนตรการตูนเรื่องทารซานของคาย วอลต ดิสนีย ซึ่งเขาฉาย

ในประเทศไทยชวงเดือนตุลาคม 2541 มีการใชสื่อที่หลากหลายในการสื่อสารการตลาด ไมวาจะ
เปนโฆษณาทางโทรทัศนและวิทยุ การประชาสัมพันธทางรายการบันเทิงและขาวบันเทิงตาง
ประเทศ นิตยสารบันเทิงตางประเทศ เว็บไซต หรือการสื่อสารที่จุดขาย (Point of Purchase 
Communication) คือการตกแตงโรงภาพยนตรดวยแผนปายและธงราวตาง ๆ นอกจากนี้ยังมีการ
ใชสื่อเพ่ือการสงเสริมการขายที่เกิดจากการรวมมือของกับพันธมิตรทางธุรกิจ เชน แมคโดนัลด 
เนสตเล ปลาสวรรคตราทาโร เปนตน โดยพันธมิตรทางธุรกิจนําตัวการตูนในภาพยนตรเร่ือง
ทารซานไปใชในการผลิตของแถมเพื่อดึงดูดใหผูชมซื้อสินคาของตน และในขณะเดียวกันก็ทําให
ขาวสารเกี่ยวกับภาพยนตรแพรไปกับการใชสื่อของพันธมิตรทางธุรกิจเหลานี้ดวย (จุฑาภา ยศ
สุนทรากุล, 2543) 

 
อยางไรก็ตาม ในการสื่อสารการตลาดของภาพยนตรสวนมาก บริษัทจัดจําหนาย

ภาพยนตรตางประเทศในประเทศไทยยังคงจํากัดเลือกการสื่อสารการตลาดเฉพาะสื่อที่เชื่อมั่นวามี
ประสิทธิภาพในการเขาถึงกลุมผูชมเปาหมายอยางกวางขวางและมีประสิทธิภาพเทานั้น กลาวคือ 
การโฆษณาทางโทรทัศนและหนังสือพิมพ (อักษรา พิทักษสรยุทธ, สัมภาษณ, 8 สิงหาคม 2543) 
เนื่องจากมีงบประมาณในการสื่อสารการตลาดจํากัด และสื่อหนึ่งที่บริษัทจัดจําหนายใชในการสื่อ
สารการตลาดของภาพยนตรทุกเรื่องที่จะเขาฉาย ไดแก ภาพยนตรตัวอยาง ทั้งนี้เนื่องจากภาพ
ยนตรตัวอยางมีจุดเดนในแงการเขาถึงผูชมกลุมเปาหมายซึ่งก็คือกลุมคนที่นิยมชมภาพยนตรอยู
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แลวไดโดยตรง และนอกจากนี้ผูชมในโรงภาพยนตรยังมีลักษณะเปน captive audience (Fred 
Goldberg, 1991) คือไมสามารถลุกไปที่อ่ืนไดและมีสิ่งอื่นที่หันเหความสนใจนอยเนื่องจากอยูใน
โรงภาพยนตรและถูกบังคับใหนั่งอยูกับที่ นอกจากนี้ บอยครั้งที่เราพบวาผูชมสวนหนึ่งถือวาการ
ชมภาพยนตรตัวอยางเปนสวนหนึ่งของกิจกรรมการชมภาพยนตรโดยการเขาชมภาพยนตรกอน
เวลาฉายอยางตั้งใจเพื่อใหไมพลาดชมภาพยนตรตัวอยาง ซึ่งนอกจากจะทําใหพวกเขาไดรับขาว
สารเกี่ยวกับภาพยนตรที่กําลังจะเขาฉายเปนโปรแกรมตอไปแลว ยังปฏิเสธไมไดวาภาพยนตรตัว
อยางยังใหความบันเทิงและความเพลิดเพลินแกผูชมอีกดวย 

 
ในสวนของผูผลิต ความทาทายของการผลิตภาพยนตรตัวอยางอยูที่การเปนงาน

โฆษณาสําหรับภาพยนตรซึ่งเปนสินคาที่มีวงจรชีวิต (life cycle) ส้ันมาก คือ โดยเฉลี่ยภาพยนตร
จะฉายอยูในโรงภาพยนตรประมาณ 2-4 สัปดาห ดวยเหตุนี้ ผูผลิตจึงไมสามารถปรับเปลี่ยนกล
ยุทธในการโนมนาวผูชมไดอยางสินคาอุปโภคบริโภคประเภทอื่นที่ผูวางแผนการตลาดสามารถใช
ความคิด เห็นและผลตอบรับจากผูบ ริโภคมาวิ เคราะหและวางตําแหน งสินค าอีกครั้ ง 
(repositioning) เพ่ือใหมีความเหมาะสมมากกวาเดิมได นอกจากนี้ ดวยเหตุที่ภาพยนตรตัวอยาง
เปนสื่อแรก ๆ ที่ไดรับการเผยแพรขอมูลขาวสารเกี่ยวกับภาพยนตรออกสูสายตาสาธารณชน ทําให
ภาพยนตรตัวอยางมีผลอยางมากในการสรางความประทับใจคร้ังแรก (first impression) แกผูชม 
และสงผลใหผูชมต้ังความคาดหวังเกี่ยวกับภาพยนตรซึ่งเกิดจากการตีความและคาดเดาซึ่งจะทํา
ใหเกิดความรูสึกอยากรูอยากเห็น และมีสวนที่ทําใหผูชมตัดสินใจเลือกชมภาพยนตรเร่ืองนั้น 

 
เนื่องจากภาพยนตรตัวอยางมีเวลาในการนําเสนอที่จํากัด คือประมาณ 1-3 นาที 

ผูผลิตจึงตองเลือกประเด็นที่จะนําเสนอในภาพยนตรตัวอยางอยางกระชับและชัดเจนจากภาพ
ยนตรที่มีความยาวถึง 1 ½ - 3 ชั่วโมง และในขณะเดียวกันก็ตองคํานึงถึงการโนมนาวใจซึ่งเปนจุด
ประสงคหลักของภาพยนตรตัวอยาง ภายในเวลาในการนําเสนอเพียง 1-3 นาทีนั้น ผูผลิตจะตอง
นําเสนอรายละเอียดหรือประเด็นในภาพยนตรซึ่งเลือกแลววามีความนาสนใจและแปลกใหมแตก
ตางไปจากภาพยนตรเร่ืองอื่น ๆ โดยไมใหรายละเอียดหรือขอมูลแกผูชมมากเกินไปจนกระทั่งทําให   
รูสึกเบื่อและไมเหลืออะไรใหคาดเดา แตในขณะเดียวกันก็จะตองไมนําเสนอขอมูลนอยหรือนํา
เสนอเร็วเกินไปจนผูชมไมสามารถจับความได ซึ่งจะทําใหผูชมไมเกิดความสนใจในตัวภาพยนตร
เร่ืองนั้นเลยเนื่องจากชมภาพยนตรตัวอยางแลวไมรูเร่ือง 

 
เนื่องจากผูผลิตจําเปนตองนําเสนอภาพยนตรตัวอยางใหกระชับและชัดเจนภาย

ในเวลาที่จํากัดเพียง 1-3 นาที ทําใหภาพยนตรตัวอยางมีลักษณะการนําเสนอที่แตกตางไปจาก
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ภาพยนตรเร่ืองเต็ม สวนประกอบตาง ๆ ทั้งในสวนที่เปนภาพและเสียงซึ่งนํามาใชในการนําเสนอ
ภาพยนตรตัวอยางจึงมีสวนรวมกันในการนําเสนอความหมายเพื่อใหสามารถนําเสนอภาพยนตร
ตัวอยางไดอยางสั้นกระชับ ทําใหผูชมเกิดความประทับใจและตระหนักถึงประเด็นและจุดเดนของ
ภาพยนตรที่ผูผลิตตองการนําเสนอเพื่อโนมนาวใจผูชมไดอยางรวดเร็ว 

 
กอบเกียรติ พรพาคาเดช (สัมภาษณ, 2 สิงหาคม 2543) ผูจัดการฝายผลิตบริษัท

มิลค พาวเวอร ซึ่งเปนบริษัทที่รับทําการสื่อสารการตลาดใหกับภาพยนตรของไท เอ็นเตอรเทน
เมนท และบริษัทจัดจําหนายภาพยนตรอิสระ (Independent Distributor) ไดกลาวถึงหลักการที่ใช
ในการผลิตภาพยนตรตัวอยาง กลาวคือ “นําเสนอจุดเดนและอําพรางจุดดอย” ของภาพยนตร ซึ่งก็
คือการวิเคราะห Unique Selling Proposition นั่นเอง โดยเริ่มตนจากการพูดคุยปรึกษากับผูกํากับ
ภาพยนตร จากนั้นจึงเริ่มดูภาพยนตรเร่ืองเต็มซึ่งบางครั้งก็จะไดรับมาในลักษณะของ footage ที่
ยังไมไดตัดตอ แลวคิดถึงจุดขายของภาพยนตรที่ตองการนําเสนอรวมทั้งลักษณะการนําเสนอของ
ภาพยนตรตัวอยางซึ่งไมจําเปนตองเลาเรื่องตามที่เปนอยูในภาพยนตร แตจะเนนการเลือกประเด็น
ที่เชื่อวาสามารถดึงดูดความสนใจของผูชมไดจากภาพยนตร และทําการเลือกตัดตอนฉากที่
ตองการคราว ๆ ออกมากอน จากนั้นจึงทําการตัดตอเปนภาพยนตรตัวอยางและเสนอใหผูกํากับ
พิจารณาซึ่งอาจมีการปรับเปล่ียนไปอีกบางตามความเหมาะสม ดวยเหตุนี้ จึงนาสนใจวาประเด็น
หรือจุดขายจากภาพยนตรที่นําเสนออยูในภาพยนตรตัวอยางนั้นมีลักษณะอยางไร และภาพยนตร
ตัวอยางมีลักษณะการนําเสนออยางไร 

 
กลาวโดยสรุปแลว ภาพยนตรตัวอยางเปนทางเลือกหนึ่งในการสื่อสารการตลาด

ภาพยนตร เพ่ือใหผูชมไดรับขอมูลและตระหนักถึงจุดเดนที่เปนเอกลักษณของภาพยนตรซึ่งมีสวน
สําคัญในการตัดสินใจเลือกชมภาพยนตร และมีลักษณะของการนําเสนอเพื่อโนมนาวใจผูชมที่นา
สนใจ ทั้งในแงของสวนประกอบตาง ๆ ผูผลิตใชในการนําเสนอเพื่อใหสามารถนําเสนอภาพยนตร
ตัวอยางไดอยางสั้นกระชับและนาสนใจ และในแงของประเด็นและจุดขายตาง ๆ รวมทั้งลักษณะ
การนําเสนอที่ทําใหภาพยนตรตัวอยางมีบทบาทในการโนมนาวใจผูชมไดอยางมีประสิทธิภาพ 
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ปญหานําการวิจัย 
 

1. สวนประกอบของภาพยนตรตัวอยางมีอะไรบาง และแตละสวนมีลักษณะและ
บทบาทอยางไรในภาพยนตรตัวอยาง 

2. จุดขายที่นําเสนอในภาพยนตรตัวอยางมีอะไรบาง และภาพยนตรตัวอยางมีวิธี
การนําเสนออยางไรเพื่อใหสามารถโนมนาวใจผูชมได 

3. ประเด็นที่ผูผลิตเลือกมาใชเพ่ือโนมนาวใจผูชมในภาพยนตรตัวอยางสอดคลอง
ใกลเคียงกับเนื้อหาของภาพยนตรเร่ืองเต็มหรือไมอยางไร 

 
วัตถุประสงคของการวิจัย 
 

1. เพื่อทราบถึงลักษณะของสวนประกอบและบทบาทของแตละสวนในภาพ
ยนตรตัวอยาง 

2. เพื่อเขาใจถึงจุดขายของภาพยนตรที่นําเสนอผานภาพยนตรตัวอยาง รวมทั้ง
วิธีการนําเสนอภาพยนตรตัวอยางเพื่อใหสามารถโนมนาวใจผูชมได 

3. เพื่อทราบถึงความใกลเคียงและสอดคลองของการเลือกประเด็นเพื่อโนมนาว
ใจในภาพยนตรตัวอยางและเนื้อหาของภาพยนตรเร่ืองเต็ม 
 
ขอบเขตของการวิจัย 
 

ในการวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจัยจะทําการวิเคราะหเนื้อหาภาพยนตรตัวอยางของภาพ
ยนตรที่จัดจําหนายโดยบริษัทจัดจําหนายในเครือเมเจอรซึ่งเปนบริษัทจัดจําหนายไมอิสระที่มี
ฐานะเปนบริษัทสาขาของบริษัทแมที่มีสํานักงานใหญในอเมริกา ไดแก ฟอกซ วอรเนอร, โคลัมเบีย      
ไทรสตาร บัวนาวิสตา (CTBV) และยูไอพี โดยภาพยนตรตัวอยางเหลานี้เปนภาพยนตรตัวอยาง
ของภาพยนตรซึ่งออกฉายในประเทศไทยในป 2541 จํานวน 30 เร่ือง ประกอบกับการชมภาพ
ย น ต ร เ ร่ื อ ง เต็ ม  ได แ ก  Godzilla, Deep Impact, Starship Troopers, Alien Resurrection, 
Soldier, Tomorrow Never Dies, Lethal Weapon 4, U.S. Marshals, The Replacement 
Killers, Mercury Rising, Titanic, The Truman Show, City of Angels, Great Expectations, 
The Rainmaker, Home Alone 3, There’s Something about Mary, Mouse Hunt, Six Days, 
Seven Nights, As Good as it Gets, The X-Files: Fight the Future, Snake Eyes, Wild 
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Things, Sphere, Devil’s Advocate, Armageddon, Saving Private Ryan, The Mask of 
Zorro, The Edge และ The Postman 
 
ขอสันนิษฐาน 
 

1. สวนประกอบของภาพยนตรตัวอยางมีลักษณะสอดคลองกับลักษณะเนื้อหา
ของภาพยนตรและประเภทของภาพยนตรเร่ืองนั้น 

2. จุดขายของภาพยนตรที่นําเสนอในภาพยนตรตัวอยางแบงออกไดเปนจุดขายที่
มาจากตัวภาพยนตรซึ่งจะแตกตางกันไปตามประเภทของภาพยนตร และยังมีความแตกตางกันไป
ในภาพยนตรแตละเรื่อง สวนจุดขายที่เปนบุคคลที่นําเสนอในภาพยนตรตัวอยางมีผลในการโนม
นาวใจผูชมเนื่องจากความเปนผูมีชื่อเสียงและความเปนผูเชี่ยวชาญทําใหเกิดความนาเชื่อถือและ
เปนสวนหนึ่งที่ชวยรับประกันคุณภาพ 

3. ประเด็นที่เลือกมานําเสนอเพื่อใหสามารถโนมนาวใจผูชมในภาพยนตรตัว
อยางมีความสอดคลองใกลเคียงกับเนื้อหาของภาพยนตรเร่ืองเต็ม โดยเฉพาะภาพยนตรตัวอยาง
ของภาพยนตรเร่ืองแนวผสมผสานจะมีการนําเสนอใหผูชมไดเห็นลักษณะเนื้อหาทั้ง 2 ประเภทที่มี
รวมกันในภาพยนตร 
 
คําจํากัดความที่ใชในการวิจัย 
  
ภาพยนตรตัวอยาง  (Movie Trailer) หมายถึง ตัวอยางภาพยนตรที่นํามาฉายในโรงภาพ

ยนตรกอนภาพยนตรเขาฉายประมาณ 2 เดือนเพื่อใหผูชมเกิดความสน
ใจ มีความยาวประมาณ 1 ½ - 3 ½ นาที โดยนําเสนอเรื่องราวเกี่ยวกับ
ภาพยนตรเร่ืองนั้นพอสังเขป พรอมทั้งใหขอมูลที่สามารถดึงดูดความ
สนใจของผูชม เชน ชื่อนักแสดง ผูกํากับการแสดง รางวัลที่ผูกํากับหรือ
ดาราเคยไดรับ ฯลฯ โดยเปนภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรที่เขา
ฉายในป 2541 เทานั้น และไมรวมถึง teaser (ภาพยนตรแนะนํา) ที่มี
จุดมุงหมายหลักเพื่อเราความสนใจผูชม ซึ่งมีความยาวประมาณ 90 
วินาที  
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การโนมนาวใจ  (Persuasion) คือ การที่ภาพยนตรตัวอยางสามารถดึงดูดใหผูชมเกิด
ความสนใจในตัวภาพยนตรและตองการชมภาพยนตรเร่ืองนั้น ดวยการ
นําเสนอจุดขายที่มาจากตัวภาพยนตรรวมกับจุดขายที่เปนบุคคล 

 
ประเภทของภาพยนตร (Genre) หมายถึง การจําแนกภาพยนตรออกเปนประเภทตามลักษณะ

เนื้อหาและรูปแบบของภาพยนตร โดยในการวิจัยครั้งนี้ไดแบงภาพ
ยนตรออกเปน 6 ประเภทใหญ ๆ ไดแก วิทยาศาสตรและจินตนาการ   
บูตอสู ชีวิต ตลก ระทึกขวัญ และผจญภัย 

 
ภาพยนตรแนวผสมผสาน หมายถึง ภาพยนตรที่มีลักษณะเนื้อหาและรูปแบบซึ่งไมสามารถแยก

ไดตามประเภทภาพยนตรไดอยางเด็ดขาด ในการวิจัยครั้งนี้พบวามี
ภาพยนตรวิทยาศาสตรและจินตนาการคาบเกี่ยวกับระทึกขวัญ 
(Thriller Sci-Fi) ภาพยนตรวิทยาศาสตรและจินตนาการคาบเกี่ยวกับบู
ตอสู (Action Sci-Fi) ภาพยนตรวิทยาศาสตรและจินตนาการคาบเกี่ยว
กับผจญภัย (Adventure Sci-Fi) ภาพยนตรบูตอสูคาบเกี่ยวกับตลก 
(Action Comedy) ภาพยนตรตลกคาบเกี่ยวกับผจญภัย (Adventure 
Comedy) และภ าพยนตรผ จญ ภั ยค าบ เกี่ ย วกั บ ชี วิ ต  (Drama 
Adventure) 

 
จุดขาย หมายถึง ประเด็นในภาพยนตรเร่ืองเต็มที่ผูผลิตเลือกมานําเสนอใน 

ภาพยนตรตัวอยางเพื่อส่ือสารใหผูชมตระหนักถึงความแตกตางระหวาง
ภาพยนตรเร่ืองนั้นและภาพยนตรเร่ืองอื่น ๆ และเปนเหตุผลที่โนมนาว
ใจใหผูชมเลือกชมภาพยนตรเร่ืองนั้น 

 
จุดขายที่เปนบุคคล หมายถึง นักแสดงนําและทีมงานสรางภาพยนตรคนสําคัญ ๆ ที่ไดมีการ

นําเสนอในภาพยนตรตัวอยางผานตัวอักษรและ/หรือเสียงบรรยายเพื่อ
เปนสวนหนึ่งในการโนมนาวใจผูชมดวยการสรางความนาเชื่อถือและรับ
ประกันคุณภาพ 
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จุดขายที่มาจากตัวภาพยนตร หมายถึง ประเด็นตาง ๆ ในภาพยนตร เชน การใชเทคนิคพิเศษ 
ความรักระหวางตัวเอก ฉากบูตอสู ฉากตลก ซึ่งผูผลิตเชื่อวาสามารถดึง
ดูดความสนใจของผูชมได โดยจะแตกตางไปในภาพยนตรแตละ
ประเภทและแตละเรื่อง  

 
ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 
 

ผลการวิเคราะหสวนประกอบของภาพยนตรตัวอยาง จุดขายและจุดดึงดูด ตลอด
จนลักษณะการนําเสนอเพื่อโนมนาวใจในภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรตัวอยางที่นํามาศึกษา
ในครั้งนี้สามารถเปนแนวทางแกการผลิตและศึกษาภาพยนตรตัวอยางของไทย 

สามารถใชเปนแนวทางในการศึกษางานลักษณะเดียวกัน กลาวคืองานที่เกิดจาก
การสรางโดยการตัดตอนมาจากตนฉบับ ไมไดสรางอยางเปนอิสระ เชน การยอโฆษณาจาก 30 
วินาที เปน 15 วินาที 
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บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

  
แนวคิดและทฤษฎี 
  

ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดใชแนวคิด 3 แนวเพื่อเปนกรอบและแนวทางในการ
วิเคราะหขอมูลเพื่อหาขอสรุปเกี่ยวกับบทบาทของภาพยนตรตัวอยางในการนําเสนอเพื่อโนมนาว
ใจ กลาวคือ 

 
1. แนวคิดการแบงประเภทภาพยนตร (Genres)  
2. แนวคิดการสื่อสารการตลาด (Marketing Communications) และโฆษณา 

(Advertising) 
3. แนวคิดเกี่ยวกับบุคคลในงานโฆษณา (Source) 

 
ทั้งนี้จะไดนําเสนอรายละเอียดของแตละทฤษฎีและแนวคิดดังตอไปนี้ 
 

1. แนวคิดการแบงประเภทภาพยนตร (Genres) 
 
ในการวิจัยเรื่องบทบาทของภาพยนตรตัวอยางในการนําเสนอเพื่อโนมนาวใจครั้ง

นี้ ผูวิจัยไดใชแนวคิดเกี่ยวกับการแบงประเภทภาพยนตรเปนเกณฑในการเลือกภาพยนตรตัวอยาง
ของภาพยนตรที่เขาฉายในป 2541 ที่จะนํามาทําการศึกษา และนอกจากนี้ แนวคิดนี้ยังทําใหเขา
ใจถึงความแตกตางระหวางลักษณะเนื้อหาและการนําเสนอของภาพยนตรแตละประเภท ซึ่งทําให
ภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรแตละประเภทมีลักษณะของจุดเดนที่ดึงดูดผูชม แตกตางกันออก
ไป 

 
 ประเภทของภาพยนตรอเมริกันนั้นมีการแบงอยางหลากหลายและแยกเปน

ประเภทยอย ๆ ไดมากมาย อยางไรก็ตามบางประเภทก็ยอยเกินกวาที่จะเหมาะสมในการทําการ
ศึกษาเกี่ยวกับภาพยนตรตัวอยาง เชน ภาพยนตรประเภทฟนดาบ ภาพยนตรประเภทคูหู เนื่องจาก
การเลือก        ภาพยนตรตางประเทศเขามาฉายในประเทศไทยนั้นจําเปนอยางยิ่งที่จะตอง
พิจารณาในแงของความคุมทุนไมวาจะเปนตนทุนดานการซื้อภาพยนตรเขามาฉาย (ในกรณีของ
บริษัทจัดจําหนายภาพยนตรอิสระ) หรือตนทุนในการประชาสัมพันธและสงเสริมการขายภาพ
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ยนตร ดวยเหตุนี้ ภาพยนตรที่เลือกเขามาฉายในประเทศไทยจึงมีอยูเพียงไมกี่ประเภทซึ่งบริษัทจัด
จําหนายภาพยนตรที่ทําหนาที่เสมือนผูเฝาประตู (gate keeper) พิจารณาแลววาเหมาะกับรสนิยม
ของผูชมไทย (มาลิวร เตียนโพธิ์ทอง, สัมภาษณ, 5 สิงหาคม 2542)  

 
เมื่อพิจารณาจากภาพยนตรที่จัดจําหนายโดยบริษัทจัดจําหนายในเครือเมเจอรซ่ึง 

ไดแก โคลัมเบีย ไทรสตาร บัวนา วิสตา, ฟอกซ/วอรเนอร และยูไอพี และเขาฉายในป 2541 พบวา
สามารถแบงออกเปนประเภทใหญ ๆ 6 ประเภทดวยกัน ไดแก 

 
1. วิทยาศาสตรและจินตนาการ (Science Fiction and Fantasy) ภาพยนตร

วิทยาศาสตรมักวาดวยเหตุการณในอวกาศอันเปนพัฒนาการสูงสุดทางเทคโนโลยีที่มนุษย
สามารถไปถึง สวนภาพยนตรจินตนาการนั้นมักจะมีลักษณะรวมบางประการกับภาพยนตรวิทยา
ศาสตรในหลายโอกาส แตภาพยนตรประเภทนี้ไมจําเปนตองเนนการอธิบายปรากฏการณที่เกิดขึ้น 
เนื่องจากเมื่อเขาสูโลกแหงจินตนาการ ก็ไมจําเปนตองหาเหตุผลมาอธิบายสิ่งตาง ๆ ภาพยนตร
จินตนาการมักจะวาดวยการเขาสูความฝน และการออกจากความเปนจริง รูปแบบของตัวละครมัก
จะแบงไดเปน 3 ประเภทใหญ ๆ ไดแก บุคคลที่มีอํานาจเหนือมนุษย วีรบุรุษที่เปนเด็ก และที่
ปรึกษาผูทรงอํานาจและมีเวทมนตร (กฤษฎา เกิดดี, 2541) 

 
 
2. บูตอสู (Action) เปนภาพยนตรที่เนนเรื่องของการตอสู มักเต็มไปดวยฉากตอสู

เราใจ อาจมีตั้งแตการใชอาวุธที่ทันสมัย นาตื่นตาตื่นใจ ไปจนถึงการตอสูดวยมือเปลา ตัวเอกจะมี
ลักษณะของวีรบุรุษที่ตองตอสูกับเหลารายเพื่อพิทักษคุณธรรม หรือเพ่ือแกไขสถานการณเลวราย
จากฝมือของกลุมผูรายที่ไมหวังดีตอชุมชนหรือประเทศ 

 
3. ชีวิต (Drama) เปนภาพยนตรที่เนนการสะทอนชีวิตตัวละคร และอารมณ

สะเทือนใจ เปนภาพยนตรที่มีเนื้อหาใกลเคียงกับการดําเนินชีวิตปกติของมนุษยมากที่สุด ภาพ
ยนตรที่อยูในประเภทนี้สามารถแบงยอยออกไดอีกหลายแนว เชน ภาพยนตรรัก ซึ่งมักจะเปน
ความรักของผูใหญที่อาจไมสมหวังแบบความรักของวัยรุน หรือภาพยนตรชีวประวัติของบุคคลหนึ่ง 
โดยเนื้อหาของภาพยนตรจะสะทอนแงมุมตาง ๆ ในชีวิตของบุคคลนั้นในแงของความสะเทือน
อารมณ และมีเนื้อหาคอนขางจริงจัง นอกจากนี้ยังรวมถึงภาพยนตรที่เกี่ยวกับการตอสูคดีความใน
ศาล (Courtroom Drama) ซึ่งมีเนื้อหาเกี่ยวกับการตอสูคดีความทางกฎหมายที่มีตัวละครเอกเปน
ทนายความ 
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4. ตลก (Comedy) ภาพยนตรประเภทนี้แบงออกเปน 2 ประเภทใหญ ๆ (กฤษฎา 

เกิดดี, 2541) ไดแก Comedy of Incidents เปนภาพยนตรตลกที่ถือเอามุขตลกเปนสําคัญ มีการ
วางโครงเรื่องไวอยางหลวม ๆ ไมไดกําหนดเหตุการณแนชัด เร่ืองราวที่เกิดขึ้นเพียงเพื่อใหผูแสดง
ไดแสดงมุขตลกเทานั้น เนื้อเร่ืองแทบจะไมมีความสําคัญอะไรเลย จะเห็นไดอยางชัดเจนจากภาพ
ยนตรตลกเจ็บตัว (Slapstick Comedy) ที่เนนมุขตลกจากการเจ็บตัว เลอะเทอะ และพลาดทาของ
ตัวละคร และ Comedy of Situation เปนภาพยนตรตลกที่ถือวาเร่ืองราวหรือเนื้อหาสาระเปน
ประเด็นสําคัญ ใชมุขตลกเปนสวนประกอบในการดําเนินเรื่องเทานั้น เชน ภาพยนตรตลกรักโรแมน
ติก (Romantic Comedy) ซึ่งจะมีเนื้อหาเกี่ยวกับความรักระหวางตัวละครเอกฝายหญิงและชาย 
โดยสอดแทรกมุขตลกจากสถานการณหรือบทสนทนาในเรื่องเพื่อเปนสวนหนึ่งในการสรางสีสันให
กับการดําเนินเรื่อง  

 
5. ระทึกขวัญ (Thriller) เปนภาพยนตรที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับเหตุการณที่นาตื่นเตน

ระทึกใจที่ตัวเอกตองเขาไปเกี่ยวของและหาทางคลี่คลายใหได เชน การฆาตกรรมลึกลับ การสมรู
รวมคิดที่ทําใหเกิดแผนการชั่วรายและนาสะพรึงกลัว การดําเนินเรื่องอาศัยองคประกอบหลัก 4 
ประการ กลาวคือ ชวงเวลาที่คนดูตองระทึกใจหรือหวาดผวาสุดขีด (Moment of Suspense), ตัว
ละครที่ตกอยูในภาวะไมสามารถชวยเหลือตนเองได (Helpless Character), สถานการณจนมุม 
(Trapped Situation) และ เหตุผลดานจิตวิทยา (Psychic Element) สวนมากจะมีการกําหนดไปที่
ผูเปนฆาตกร อยางเฉพาะเจาะจง  

 
6. ผจญภัย (Adventure) เปนภาพยนตรเกี่ยวกับตัวละครเอกที่จําเปนตองปฏิบัติ

ภารกิจบางอยางใหสําเร็จ ทําใหตองพบกับเหตุการณที่ไมคาดหมายและตกอยูในอันตราย ภาพ
ยนตรที่จัดอยูในภาพยนตรประเภทผจญภัย ไดแก ภาพยนตรสงครามที่เนนการสูรบในสมรภูมิ 
(War Film)    ภาพยนตรเดินทางกลางปา  (Jungle Film) ภาพยนตรตอสูฟนดาบ  (Sword 
Fighting) และภาพยนตรที่เกี่ยวกับความหายนะ (Disaster Film) เปนตน บุคลิกของตัวเอกใน
ภาพยนตรประเภทนี้มักเปนบุคคลที่มีความสามารถ มีทักษะและความชํานาญเปนพิเศษและไดใช
ความสามารถพิเศษที่ตนเองมีอยูเอาชนะเหตุการณที่เลวรายได ลักษณะของตัวละครและเรื่องราว
ในภาพยนตรประเภทนี้จึงมักเปนแบบ “ยิ่งใหญเกินชีวิตจริง” (Larger than Life) (กฤษฎา เกิดดี, 
2541) 
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นอกจากนี้ ยังมีภาพยนตรแนวผสมผสานอีกจํานวนหนึ่งซึ่งมีลักษณะเนื้อหาคาบ
เกี่ยวระหวางประเภทของภาพยนตร ทําใหไมสามารถจัดเปนภาพยนตรประเภทใดประเภทหนึ่งได
อยางเด็ดขาดชัดเจน ทั้งนี้เนื่องจากเหตุผลดานการตลาดของภาพยนตรที่ตองการใหสามารถดึงดูด
ความสนใจของกลุมผูชมไดกวางขวางมากขึ้น จากภาพยนตรตัวอยาง 30 เร่ืองที่ใชในการวิจัยครั้ง
นี้พบวามีภาพยนตรแนวผสมผสาน ไดแก ภาพยนตรวิทยาศาสตรและจินตนาการคาบเกี่ยวกับ
ระทึกขวัญ (Alien Resurrection และ The X-files: Fight the Future) ภาพยนตรวิทยาศาสตรและ
จินตนาการคาบเกี่ยวกับบูตอสู (Soldier) ภาพยนตรวิทยาศาสตรและจินตนาการคาบเกี่ยวกับ
ผจญภัย (Armageddon) ภาพยนตรบูตอสูคาบเกี่ยวกับตลก (Lethal Weapon 4) ภาพยนตรตลก
คาบเกี่ยวกับผจญภัย (Six Days, Seven Nights) และภาพยนตรผจญภัยคาบเกี่ยวกับชีวิต 
(Saving Private Ryan) 
 

แนวคิดการแบงประเภทภาพยนตร (genre) ทําใหเราเห็นถึงความแตกตางในแง
ลักษณะเนื้อหาและรูปแบบของภาพยนตรแตละประเภทไดอยางชัดเจน และทําใหสามารถ
วิเคราะหความแตกตางของจุดเดนและจุดขาย และลักษณะการนําเสนอในภาพยนตรตัวอยางของ
ภาพยนตรแตละประเภทซึ่งจะสอดคลองกับประเภทของภาพยนตรได  รวมถึงการทําความเขาใจ
ความสัมพันธระหวางภาพยนตรเร่ืองเต็มและสิ่งที่ผูผลิตนําเสนอเพื่อโนมนาวใจผูชมในภาพยนตร
ตัวอยางในแงความสอดคลองระหวางภาพยนตรเร่ืองเต็มกับภาพยนตรตัวอยาง 
 
2. แนวคิดการสื่อสารการตลาด (Marketing Communications) และโฆษณา (Advertising) 
 

การสื่อสารการตลาด คือการสื่อสารความคิดเกี่ยวกับสินคาไปสูผูบริโภค เพ่ือใหผู
บริโภคตระหนักถึงความแตกตางและจุดขายของสินคานั้นจากสินคาอื่นและการวางตําแหนง 
(Positioning) ของตัวสินคา และเห็นความแตกตางระหวางสินคานั้นกับสินคาประเภทเดียวกันที่
อยูในตลาด ซึ่งเปนเหตุผลใหผูบริโภคเลือกซื้อสินคานั้นแทนที่จะเลือกสินคาอ่ืน การสื่อสารการ
ตลาดมีหลายวิธีดวยกัน  (Terrence A. Shimp, 1997) ไมวาจะเปนการขายดวยตัวบุคคล 
(personal selling) โฆษณา (advertising) การสงเสริมการขาย (sales promotion) การประชา
สัมพันธ (publicity) หรือ การสื่อสาร ณ จุดขาย (point-of-purchase communications) 

 
ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยจะใชแนวคิดการสื่อสารการตลาดเพื่อเปนกรอบในการทํา

ความเขาใจลักษณะการเลือกและการนําเสนอจุดขายที่มาจากตัวภาพยนตรในภาพยนตรตัวอยาง
ซึ่งจะมีความแตกตางไปตามประเภทของภาพยนตรเพ่ือโนมนาวใจผูชม เนื่องจากภาพยนตรตัว
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อยางเปนเครื่องมือหนึ่งที่บริษัทจัดจําหนายภาพยนตรใชในการสื่อสารการตลาดของภาพยนตรทุก
เร่ือง 

 
Philip Kotler (1994) กลาววาการสรางความแตกตาง (Differentiation) ใหกับ

สินคาเพ่ือใหผูบริโภคตระหนักถึงความแตกตางซึ่งจะเปนเหตุผลใหเลือกสินคานั้น สามารถทําได
โดยการเสนอวาสินคา “ดีขึ้น ใหมขึ้น เร็วขึ้น หรือ ราคาถูกลง” กลาวคือ ดีขึ้น เปนการเสนอวามี
การปรับปรุงเล็กๆ นอยๆ ในสินคาซึ่งทําใหมีประสิทธิภาพดีกวาของคูแขง ใหมขึ้น เปนการปรับ
ปรุงใหไดผลที่ไมเคยมีมากอน ซึ่งจะทําใหมีความเสี่ยงสูงขึ้นกวาการปรับปรุงธรรมดา เร็วขึ้น เปน
การลดเวลาในการทํางานหรือการสงในการใชหรือการซื้อสินคาหรือบริการ และราคาถูกลง คือ
การทําใหผูบริโภครูสึกวาจะไดสินคาที่ใกลเคียงกันโดยจายเงินนอยลง แตมีขอเสียในแงที่มักทําให
ผูบริโภคสงสัยในคุณภาพของสินคา การสื่อสารใหผูบริโภคตระหนักถึงความแตกตางของสินคา
ชนิดหนึ่ง ๆ นั้นโดยสวนมากมักเลือกความแตกตางที่โดดเดนจริงๆ เพียงหนึ่งเดียว และนําเสนอ
ความแตกตางนั้นอยางตอเนื่อง ทําใหสินคามีตําแหนง (position) ที่ชัดในใจผูบริโภค การวาง
ตําแหนงสินคา (product positioning) ไมใชการทําสิ่งใดสิ่งหนึ่งกับตัวสินคา แตเปนการวาง
ตําแหนงสินคาในใจกลุมเปาหมาย แมวาโดยทั่วไปสินคาจะมีการวางตําแหนงเพียงหนึ่งเดียว แตก็
พบวามีสินคาที่มีการวางตําแหนง 2-3 ตําแหนง (double-benefit positioning และ triple-benefit 
positioning) เพ่ือใหสามารถดึงดูดผูบริโภคไดหลายแงมุมมากขึ้น แตก็มีผลเสียที่มักทําใหเกิด
ความสับสนและไมมั่นใจในหมูผูบริโภค และยากที่จะสามารถทําใหขออาง (claim) ทุกขอเกี่ยวกับ
สินคาที่สื่อสารออกมามีความนาเชื่อถือ 

 
ในการสื่อสารการตลาดของภาพยนตร ก็ตองมีการวางตําแหนงสินคาเพื่อสราง

ความแตกตางใหกับภาพยนตรและนําเสนอผานสื่อตาง ๆ ที่บริษัทจัดจําหนายภาพยนตรเลือกใช
สําหรับภาพยนตรแตละเรื่อง สําหรับภาพยนตรตัวอยางนั้น มีลักษณะใกลเคียงกับการโฆษณา 
เนื่องจากภาพยนตรตัวอยางเปนเครื่องมือในการสื่อสารการตลาดที่ออกฉายในโรงภาพยนตร จึง
เปนสื่อที่ตรงกับกลุมเปาหมายซึ่งเปนผูชมนิยมการชมภาพยนตรอยูแลว ภาพยนตรตัวอยางจึงมี
หนาที่สําคัญในการสื่อสารจุดเดนของภาพยนตรเพ่ือใหประสบความสําเร็จในการโนมนาวผูชม 

 
Terence A. Shimp (1997) กลาววาการโฆษณามีวัตถุประสงคหลายประการ

ดวยกัน เชน สรางความกลัวเพื่อใหเกิดการกระทํา (Scare the consumer into action) เปลี่ยน
พฤติกรรมโดยการทําใหเกิดความกังวล (Change behavior by inducing anxiety) กําหนดภาพ
ลักษณตราสินคา (Define the brand image) เปนตน สําหรับภาพยนตรตัวอยางมีวัตถุประสงค
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เปนการโฆษณาเพื่อโนมนาวใจผูบริโภคหรือผูชมนั่นเอง (Persuade the consumer) ซึ่งเปนการ
โฆษณาที่มีเปาหมายในการทําใหผูบริโภคเชื่อวาสินคานั้นเหนือกวาสินคาอื่น ๆ โดยใชขอเสนอ
ทางการขายที่เปนเอกลักษณ (Unique Selling Proposition) ของสินคา กลาวคือ การคนหาขอดีที่
โดดเดนของสินคาและขายสินคาจากขอดีนั้น ลักษณะที่โดดเดนนี้อาจเปนสิ่งที่เห็นไดอยางชัดเจน
หรือสรางขึ้นมาก็ได เชน การโฆษณาวาเปนเบียรที่ผลิตดวยน้ําจากน้ําพุบริสุทธิ์ จริงๆ แลวอาจมี
เบียรหลายยี่หอที่ผลิตดวยน้ําจากน้ําพุเชนเดียวกัน แตมีเพียงยี่หอเดียวที่เลือกประเด็นนี้มาเปนจุด
ขาย ทําใหผูบริโภคเชื่อวาเบียรยี่หออ่ืนไมไดมีคุณภาพเชนนี้ 

 
ขอเสนอทางการขายที่เปนเอกลักษณ (Unique Selling Proposition) ที่นําเสนอ

ในภาพยนตรตัวอยางนั้นจะมีความแตกตางอยางเห็นไดชัดไปตามประเภทของภาพยนตร และ
ภาพยนตรแตละเรื่องแมวาจะเปนภาพยนตรประเภทเดียวกัน ก็ยังมีจุดเดนที่แตกตางกันออกไปอีก 
เชน ภาพยนตรเร่ือง Tomorrow Never Dies และ Lethal Weapon 4 ตางก็เปนภาพยนตรแนวบู
ตอสูซึ่งมีจุดขายอยูที่ฉากการตอสู การใชอาวุธ การหลบหนี และการตามลาระหวางตัวเอกและ
ฝายคนรายที่ตื่นเตนระทึกใจ แตก็มีความแตกตางกันในจุดขายปลีกยอยที่นําเสนอในภาพยนตรตัว
อยางนอกเหนือไปจากฉากบูตอสู กลาวคือ ภาพยนตรตัวอยางเรื่อง Tomorrow Never Dies จะ
เนนที่ความทันสมัยของอาวุธและยานพาหนะ รวมทั้งความสัมพันธระหวางเจมส บอนดซ่ึงเปนสาย
ลับของรัฐบาลอังกฤษที่เจาชูและมีเสนหดึงดูดทางเพศกับหญิงสาวในเรื่อง สวนภาพยนตรตัวอยาง
เร่ือง Lethal Weapon 4 จะเนนจุดขายที่ความตลกขบขันจากความสัมพันธของคูหูตํารวจ (ริกส 
และโรเจอร) ที่มีนิสัยแตกตางกัน และฉากการตอสูจะเนนที่ความเราใจดุเดือดเนื่องจากนิสัยบาระ
ห่ําของตัวเอก จุดขายที่เปนเอกลักษณของภาพยนตรแตละเรื่องนี้เองที่สรางความแตกตางระหวาง
ภาพยนตรเร่ืองนั้นกับเร่ืองอื่น และเปนเหตุผลที่จะทําใหผูชมเกิดความสนใจและตัดสินใจเลือกชม
ภาพยนตรเร่ืองนั้นในที่สุด 

 
การใชแนวคิดเกี่ยวกับการสื่อสารการตลาดและโฆษณาในการวิจัยครั้งนี้จึงเปน

ประโยชนในการทําความเขาใจลักษณะการสื่อสารผานสวนประกอบตาง ๆ ในภาพยนตรตัวอยาง 
และบทบาทหนาที่ของแตละสวนที่รวมกันสรางความหมายและสรางความนาสนใจใหกับภาพ
ยนตรตัวอยาง นอกจากนี้ยังสามารถทําใหเขาใจถึงความแตกตางของจุดขายที่ภาพยนตรแตละ
ประเภทและแตละเร่ืองนําเสนอผานภาพยนตรตัวอยาง โดยมีจุดประสงคที่การโนมนาวใจผูชมให
เกิดความสนใจในตัวภาพยนตรและเลือกชมภาพยนตรเร่ืองนั้นในที่สุด 
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3. แนวคิดเกี่ยวกับบุคคลในงานโฆษณา (Source) 
 
  ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยจะไดใชแนวคิดเกี่ยวกับบุคคลในงานโฆษณา (source) 
มาใชในการวิเคราะหจุดขายที่เปนบุคคลที่นําเสนอในภาพยนตรตัวอยางซึ่งไดแกนักแสดงนําและ
ทีมงานสรางภาพยนตรซึ่งมีการนําเสนอผานการใชตัวอักษรและเสียงบรรยาย ในแงลักษณะของ
จุดขายที่เปนบุคคลที่ทําใหจุดขายเหลานี้มีความนาเชื่อถือและสรางความไววางใจใหผูชม และยัง
เปนสวนหนึ่งในการรับประกันคุณภาพของภาพยนตรไดอีกดวย 
 

Gerald J. Tellis (1998) ไดกลาวถึงตัวแสดงหรือบุคคลที่ปรากฏในงานโฆษณา
เพ่ือทําหนาที่โฆษณาสินคาโดยแบงออกเปน 2 หัวขอดวยกันไดแก ลักษณะของบุคคลที่ปรากฏใน
งานโฆษณาและคุณสมบัติของบุคคลที่ปรากฏในงานโฆษณา 
 
3.1 ลักษณะของบุคคลที่ปรากฏในงานโฆษณา 

 
(ก) ผูเชี่ยวชาญ (Experts) 

 
ผูเชี่ยวชาญในงานโฆษณานั้นอาจเปนไดทั้งบุคคลและองคกรที่คนดูกลุมเปา

หมายเห็นวามีความรูความชํานาญในตัวสินคา ทําใหเกิดความนาเชื่อถือและไววางใจ สวนมากใน
ภาพยนตรตัวอยางจะมีการอางถึงผูเชี่ยวชาญเพื่อรับประกันคุณภาพใหกับภาพยนตรเร่ืองนั้นโดย
อาศัยความนาเชื่อถือของผูเชี่ยวชาญ โดยเฉพาะอยางยิ่งทีมงาน (crew) ที่เคยประสบความสําเร็จ
จากการทํางานกับภาพยนตรเร่ืองอื่นมากอน โดยนําเสนอในภาพยนตรตัวอยางผานตัวอักษรและ/
หรือเสียงบรรยาย 

 
อยางไรก็ตาม ผูเชี่ยวชาญบางทานเมื่อทํางานดานภาพยนตรไปหลาย ๆ เร่ืองและ

ประสบความสําเร็จก็ทําใหไดออกมาปรากฏตัวตามสื่อบอยขึ้น และในที่สุดก็มีลักษณะเปนคนดัง
หรือบุคคลที่มีชื่อเสียง (Celebrities) ดวย เชน John Woo, Steven Spielberg, Michael Crichton 
ดังนั้น บุคคลหนึ่งที่มีลักษณะของผูเชี่ยวชาญก็สามารถมีลักษณะของผูที่มีชื่อเสียงไดเชนเดียวกัน 
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(2) บุคคลผูมีชื่อเสียง (Celebrities) 
 

บุคคลที่มีชื่อเสียงเปนคนที่เปนที่รูจักในหมูสาธารณชน ไมจําเปนวาบุคคลเหลานี้
จะตองมีภาพลักษณที่ดี แตที่สําคัญก็คือภาพลักษณของบุคคลเหลานี้จะตองสอดคลองกับสินคาที่
โฆษณาให เชน มาดอนนาเปนตัวแสดงในงานโฆษณาใหกับเปปซี่ แมวามาดอนนามักจะมีภาพ
ลักษณที่ไมดีนักแตเปปซี่มักพยายามสื่อกับผูบริโภควาเปนทางเลือกสําหรับคนรุนใหม และมาดอน
นาเองก็มีภาพที่สอดคลองกับแนวคิดนี้ เชน อิสระในเรื่องเพศ การตอตานการควบคุมตาง ๆ 
(Gerald J. Tellis,1998) 

 
โดยมากจุดขายที่เปนบุคคลที่มีชื่อเสียงในภาพยนตรตัวอยางจะเปนนักแสดง 

(Cast) นักแสดงสวนใหญเปนที่รูจักอาจเปนเพราะรูปรางหนาตาที่มีเสนหดึงดูดใจ (attractive) 
หรืออาจเปนที่รูจักจากฝไมลายมือดานการแสดง และเคยไดรับรางวัลทางดานการแสดงมาจาก
ภาพยนตรเร่ืองกอน แตนักแสดงบางคนเมื่อมีประสบการณดานการแสดงมาก ๆ ก็ทําใหมีคุณ
สมบัติทั้งสองประการรวมกันคือทั้งเปนผูเชี่ยวชาญ (Expert) และเปนผูที่มีชื่อเสียง (Celebrity) 
เชน Arnold Schwarzenegger ซึ่งเปนนักแสดงที่มีชื่อเสียงในการแสดงบทบู ตอสู รวมทั้งตลกเบา
สมอง จากภาพยนตรที่ประสบความสําเร็จหลายเรื่อง อาทิ Terminator II: Judgement Day, True 
Lies (1994), End of Days (1999), Eraser (1996) Last Action Hero (1993), Junior (1994), 
Jingle All the Way (1996), Kindergarten Cop (1994) หรือ Jim Carrey ซึ่งเปนนักแสดงที่มีชื่อ
เสียงดานการแสดงภาพยนตรตลกและไดแสดงภาพยนตรแนวตลกที่ประสบความสําเร็จหลายเร่ือง
ด วยกั น  เช น  Liar, Liar (1997), The Mask (1994), Dumb and Dumber (1994), The Cable 
Guy (1996) เมื่อทราบวานักแสดงเหลานี้แสดงภาพยนตรแนวนี้อีก ผูชมก็จะเกิดความไววางใจ
เนื่องมาจากชื่อเสียงและประสบการณของเขาเปนเครื่องรับประกันถึงความเชี่ยวชาญในดานการ
แสดงลักษณะนี้มานาน  

 
(3) บุคคลธรรมดา (Typical Person) 
 
สําหรับบุคคลธรรมดา (Typical Person) ที่นําเสนอสินคาในงานโฆษณา คือ เปน

คนที่ไมเปนที่รูจักในหมูสาธารณะชนมากอน และพบวามีโฆษณาหลายชิ้นที่ใชบุคคลธรรมดามาก
กวา 1 คนในการนําเสนอตัวสินคา เนื่องจากจะมีผลทําใหเกิดความเปนไปไดที่โฆษณาจะสราง
ความเกี่ยวพันกับตัวสาร (message involvement) ไดมากขึ้น ทําใหผูบริโภครูสึกวาสินคาเปนที่
ยอมรับในอยางกวางขวาง (Terrence A. Shimp, 1997) ตัวอยางเชน โฆษณาโฟมลางหนา Dove 
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ซึ่งทําโฆษณาออกมาในลักษณะการสัมภาษณความคิดเห็นของบุคคลทั่วไปหลายคนที่เคยใชและ
ประทับใจในสินคา 

 
เมื่อนําแนวคิดเกี่ยวกับบุคคลที่ปรากฏในงานโฆษณามาศึกษาลักษณะจุดขายที่

เปนบุคคลในภาพยนตรตัวอยางที่นํามาวิเคราะหในครั้งนี้ ปรากฏวาไมพบลักษณะการใชจุดขายที่
มีลักษณะเปนบุคคลธรรมดา เนื่องจากภาพยนตรตัวอยางจะมุงนําเสนอจุดขายที่เปนบุคคลเพื่อให
สามารถโนมนาวผูชมดวยรูปรางหนาตาที่ดึงดูดใจ และมีเสนหของนักแสดงซึ่งมีลักษณะเปน
บุคคลที่มีชื่อเสียง และรับประกันคุณภาพของภาพยนตรดวยความเปนผูเชี่ยวชาญของทั้งนักแสดง
และทีมงาน  
 
5.2 คุณสมบัติของบุคคลที่ปรากฏในงานโฆษณา 

 
(1) ความมีเสนหดึงดูด (Attractiveness) เปนความดึงดูดทางดานกายภาพ เชน 

ทักษะดานวิชาการ คุณสมบัติดานบุคลิกภาพ ลักษณะการใชชีวิต ความสามารถดานการกีฬา 
ฯลฯ การใชความดึงดูดเชนนี้จะมีประสิทธิภาพมากกวาหากภาพลักษณของตัวแสดงสอดคลองกับ
ลักษณะของสินคาที่โฆษณา ถาหากจับคูความสัมพันธนี้ไดไมดี การใชตัวแสดงที่มีความดึงดูดก็ไม
ประสบผลสําเร็จ ภาพยนตรฮอลลีวูดมีการใชการดึงดูดสวนมากออกมาในลักษณะความดึงดูด
ทางเพศ (Sex Appeal) จะเห็นไดวานักแสดงนําภาพยนตรฟอรมใหญสวนมากจะเปนนักแสดงที่มี
รูปรางหนาตาดี รูปรางสมสวน ดูมีเสนห เชน Keanu Reeves, Brad Pitt, Richard Gere, Meg 
Ryan, Sandra Bullock, Julia Roberts หรือมีรูปรางหลอลํ่าหรือเยายวนทางเพศ (Sexy) เหมาะ
กับบทบาทที่ไดรับ เชน Arnold Schwarzenegger, Kim Bazinger เปนตน 

 
หากเปนจุดขายที่มีลักษณะดึงดูดดานกายภาพ แตไมไดเปนนักแสดงที่มีชื่อเสียง

แลว ภาพยนตรตัวอยางจะไมมีการระบุชื่อ แตจะนําเสนอโดยการใชภาพระยะใกล (close up) ซึ่ง
เลือกมาจากภาพยนตร โดยจะเนนใหเห็นหนาตาหรือสัดสวนของนักแสดงนั้นอยางชัดเจน เชน 
ภาพยนตรตัวอยางของ Starship Troopers 

 
(2) ความนาเชื่อถือ (Credibitily) ความนาเชื่อถือของตัวแสดงอาศัยปจจัย

สําคัญ 2 ประการ ไดแก ความเชี่ยวชาญ (expertise) และความนาไววางใจ (trustworthiness) 
ความเชี่ยวชาญ จะเกี่ยวของกับความรู ประสบการณ หรือทักษะที่บุคคลนั้นมีอยู สวนความนาไว
วางใจนั้นหมายถึง ความซื่อสัตย ความมีคุณธรรม และความนาเชื่อถือของบุคคล ภาพยนตรตัว
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อยางมักจะใชชื่อผูกํากับ เชน John Woo, Steven Spielberg ซึ่งอาจกํากับภาพยนตรที่มีชื่อเสียง
และประสบความสําเร็จทั้งดานรายไดและรางวัลในการโฆษณาเปนการสรางความนาเชื่อถือจาก
ความสําเร็จที่ผานมาและความเชี่ยวชาญชํานาญของผูกํากับ ผูชมจะมีความภักดีตอตราสินคา 
(brand loyalty) อยางไรก็ตามเปนไปไดวาบุคคลที่ปรากฏในงานโฆษณามีคุณสมบัติทั้งสอง
ประการคือทั้งความมีเสนหดึงดูดและความเชี่ยวชาญรวมกัน  

 
กลาวโดยสรุปแลว การศึกษาบทบาทของภาพยนตรตัวอยางในการนําเสนอเพื่อ

โนมนาวใจครั้งนี้ ผูวิจัยใชแนวคิด 3 แนวเพื่อเปนกรอบในการทําความเขาใจและตอบคําถามนํา
วิจัย กลาวคือ แนวคิดการแบงประเภทภาพยนตร ใชเปนเกณฑในการเลือกภาพยนตรตัวอยาง
ที่จะนํามาศึกษาเพื่อใหไดภาพยนตรตัวอยางครบทุกประเภท และทําความเขาใจความแตกตาง
ของลักษณะเนื้อหาและการนําเสนอของภาพยนตรแตละประเภท ซึ่งจะมีลักษณะจุดขายและการ
นําเสนอที่นําเสนอผานภาพยนตรตัวอยางแตกตางกันออกไป และแนวคิดการสื่อสารการตลาด
และโฆษณา  ใช ในการศึกษาขอ เสนอด านการขายที่ เป น เอกลักษณ  (Unique Selling 
Proposition) จุดขายและจุดเดนตาง ๆ ในตัวเนื้อหาของภาพยนตรที่นําเสนอในภาพยนตรตัวอยาง
เพ่ือสรางความแตกตางไปจากภาพยนตรเร่ืองอ่ืน ๆ และโนมนาวใหผูชมเกิดความสนใจซึ่งจะมี
ความแตกตางกันไปตามประเภทของภาพยนตรและในตัวภาพยนตรแตละเรื่องเอง นอกจากนี้ผู
วิจัยยังใชแนวคิดเกี่ยวกับบุคคลที่ปรากฏในงานโฆษณา เพ่ือทําความเขาใจเกี่ยวกับลักษณะ
และการนําเสนอจุดขายที่เปนบุคคลซึ่งปรากฏในงานโฆษณาซึ่งเปนสวนสําคัญในการโนมนาวใจผู
ชมอีกสวนหนึ่งของภาพยนตรตัวอยางนอกเหนือไปจากจุดขายที่มาจากตัวภาพยนตร เนื่องจากมี
จุดขายที่เปนบุคคลเหลานี้มีบทบาทสําคัญในการรับประกันคุณภาพของภาพยนตรซึ่งทําใหผูชม
เกิดความเชื่อมั่นและไววางใจ 
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บทที่ 3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
การวิจัยเรื่องบทบาทของภาพยนตรตัวอยางในการสื่อสารเพื่อโนมนาวใจนี้เปนการ

วิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) โดยการวิเคราะหเนื้อหา (Content Analysis) ของภาพยนตรตัว
อยาง ประกอบกับการชมภาพยนตรเรื่องเต็มเพื่อใหเกิดความเขาใจสวนประกอบและจุดขายรวมทั้ง
จุดดึงดูดตาง ๆ ในภาพยนตรตัวอยางเพ่ือโนมนาวใจผูชมไดอยางชัดเจน และผูวิจัยยังนําขอมูลที่ได
จากการสัมภาษณแบบเจาะลึก (In-depth Interview) ผูที่ทํางานเกี่ยวกับการผลิตภาพยนตรตัวอยางและ
ผูที่ทํางานดานการตลาดและการประชาสัมพันธภาพยนตรตางประเทศ ซึ่งลวนมีประสบการณการ
ทํางานกับภาพยนตรตัวอยางเพ่ือประกอบในการวิเคราะหขอมูลใหถูกตองยิ่งขึ้น 
 
แหลงขอมูลและการเก็บรวบรวมขอมูล 

 
 แหลงขอมูลในการทําการศึกษาบทบาทของภาพยนตรตัวอยางในการนําเสนอเพื่อ

โนมนาวใจครั้งนี้แบงออกไดเปน 3 ประเภทดวยกัน ไดแก 
 

1. แหลงขอมูลประเภทเอกสาร 
 
ผูวิจัยศึกษาขอมูลดานทฤษฎีจากหนังสือ และงานวิจัย สวนขอมูลดานรายไดของ

ภาพยนตรตางประเทศจากโรงภาพยนตรชั้นหนึ่งที่อยูในเขตกรุงเทพมหานคร รวมทั้งบทสัมภาษณ
ผูที่อยูในธุรกิจผูจัดจําหนายภาพยนตรตางประเทศ (Distributors) จากนิตยสารบันเทิงตาง
ประเทศ ไดแก เอนเตอรเทน สตารพิกส และซีเนแมก ชวงป 2540-2543 โดยเก็บรวบรวมขอมูล
ประเภทเอกสารจากหองสมุดทั้งในและนอกมหาวิทยาลัย 
 
2. แหลงขอมูลประเภทอินเตอรเนท 
 

น อ ก จ าก นี้ ผู วิ จั ย ยั ง ได ห า ข อ มู ล จ า ก เว็ บ ไซ ต  www.yahoo.com แ ล ะ 
www.imdb.com เพ่ือใหไดขอมูลเบื้องตนเกี่ยวกับภาพยนตร ประวัติยอ (วันและสถานที่เกิด) และ
ผลงานในอดีตที่ประสบความสําเร็จของนักแสดงนํารวมทั้งทีมงานสรางของภาพยนตรที่นําเสนอ
ในภาพยนตรตัวอยางที่ศึกษาในการวิจัยครั้งนี้ทั้ง 30 เร่ือง จากเว็บไซตที่มี เนื้อหาเกี่ยวกับ        
ภาพยนตร  
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3. แหลงขอมูลประเภทบุคคล 
 
เพ่ือใหการวิเคราะหขอมูลสมบูรณและถูกตองยิ่งขึ้น ผูวิจัยจึงทําการสัมภาษณ

เจาะลึก (In-depth Interview) บุคคลที่อยูในวงการภาพยนตรและทํางานเกี่ยวกับภาพยนตรตัว
อยาง 6 คน โดยแบงออกไดเปน 3 กลุม ไดแก 

 
3.1 กลุมผูที่ทํางานในบริษัทจัดจําหนายภาพยนตรในเครือเมเจอร 
 

ก) คุณมาลิวร เตียนโพธิ์ทอง ผูจัดการฝายการตลาดบัวนา วิสตา อินเตอรเนชั่น
แนล ซึ่งเปนบริษัทรวมทุนของบริษัทภาพยนตรโคลัมเบีย ไทรสตาร บัวนา วิสตา (ประเทศไทย) 
จํากัด ทําหนาที่วางแผนและกําหนดทิศทางในการประชาสัมพันธและสงเสริมการขายภาพยนตรที่
จัดจําหนายโดยบัวนา วิสตา อินเตอรเนชั่นแนล ทุกเรื่องเพื่อใหผูที่ทําหนาที่ประชาสัมพันธและสง
เสริมการขายนําไปปฏิบัติตอไป 
 

การติดตอขอสัมภาษณคุณมาลิวรเริ่มจากการโทรศัพทติดตอเพ่ือขอความ
อนุเคราะหภาพยนตรตัวอยางจากคุณชยาธร เตชะไพบูลย ผูประสานงานการตลาด ซึ่งเปนลูกนอง
ของคุณมาลิวร และเมื่อจะขอทําการสัมภาษณคุณชยาธรเพื่อขอขอมูลในสวนนี้ คุณชยาธรแนะนํา
ใหผูวิจัยติดตอขอสัมภาษณคุณมาลิวร ซึ่งเปนหัวหนาโดยการแฟกซประเด็นในการสัมภาษณและ
วันเวลาที่ตองการสัมภาษณไปที่คุณมาลิวร โดยคุณชยาธรจะเปนผูประสานงานและติดตามเรื่อง
ให และเมื่อคุณมาลิวรไดรับแฟกซ ก็ติดตอกลับมายังผูวิจัย อนุญาตใหทําการสัมภาษณไดตามวัน
และเวลาที่ผูวิจัยขออนุญาตไป 
 

ข) คุณอักษรา พิทักษสรยุทธ  ผูจัดการฝายประชาสัมพันธ บริษัท ฟอกซ วอร
เนอร ฟารอีสต ทําหนาที่ดูแลการแจกจายสื่อในการประชาสัมพันธทั้งหมดของภาพยนตรที่จัด
จําหนายผานเครือฟอกซ / วอรเนอร ใหกับพันธมิตรทางธุรกิจและสื่อบันเทิงตางประเทศตาง ๆ  

 
ผูวิจัยเริ่มติดตอคุณอักษรา เมื่อปลายป 2542 เพ่ือขอความอนุเคราะหดานภาพ

ยนตรตัวอยาง และจะขอสัมภาษณดวยแตคุณอักษราติดธุระหลายอยางในชวงนั้น ทําใหไมไดทํา
การสัมภาษณ และผูวิจัยเองก็เวนชวงการติดตอไปจนกระทั่งติดตอกลับไปอีกครั้งราว 1 ปหลังจาก
นั้น คุณอักษราก็สะดวกจะใหสัมภาษณเนื่องจากจําไดวาผูวิจัยเคยติดตอมากอนหนานี้ และไดทํา
การสัมภาษณหลังจากทําการติดตอเพียง 2 วัน 
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ประเด็นหลักในการสัมภาษณมีดังนี้ 
1.1 จุดมุงหมายและความสําคัญของการใชภาพยนตรตัวอยางในการสื่อสารการ

ตลาด 
1.2 ภาพยนตรตัวอยางมีอิทธิพลมาก-นอยเพียงไรในการสื่อสารการตลาดภาพ

ยนตรตางประเทศ 
1.3 จุดดึงดูดที่อยูในภาพยนตรตัวอยาง 
1.4 แนวโนมของการใชภาพยนตรตัวอยางในการสื่อสารการตลาดภาพยนตรตาง

ประเทศ 
 

3.2) กลุมผูที่มีประสบการณในการผลิตภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรไทย 
 
ก) คุณฉลองรัช จงรัก เจาหนาที่ตัดตอภาพยนตรของบริษัท ไฟวสตาร โปรดักชั่น 

จํากัด เปนบุคคลที่อยูในวงการตัดตอภาพยนตรและยังมีประสบการณดานการตัดตอภาพยนตรตัว
อยางของภาพยนตรในเครือไฟวสตาร และเปนผูตัดตอวิดีโอ วอลลใหกับเมเจอรซิเนเพล็กซ เปนผูที่
จะทราบถึงหลักในการปฏิบัติของการตัดตอภาพยนตรตัวอยาง 
 

ผูวิจัยติดตอขอสัมภาษณคุณฉลองรัช ไดอยางสะดวกเนื่องจากคุณฉลองรัชกําลัง
เรียนปริญญาโทภาคนอกเวลาราชการอยูภาควิชาเดียวกับผูวิจัย และตองมามหาวิทยาลัยเปน
ประจําทุกวันเสารและอาทิตยอยูแลว เมื่อขอสัมภาษณจึงไดรับความรวมมือเปนอยางดีและให
สัมภาษณอยางเปนกันเอง 
 

ข) คุณกอบเกียรติ พรภาคาเดช ผูจัดการฝายผลิต บริษัท มิลค พาวเวอร จํากัด 
ซึ่งเปนบริษัทในเครือของไท เอ็นเตอรเทนเมนท มีประสบการณในการตัดตอภาพยนตรตัวอยาง
ของภาพยนตรไทยเกือบทุกคายและภาพยนตรตางประเทศเครือนนทนันทและอีพี ซึ่งเปนบริษัทจัด
จําหนายภาพยนตรอิสระ (Independent Distributors) 
 

หลังจากผูวิจัยสัมภาษณคุณฉลองรัชเรียบรอย คุณฉลองรัชก็แนะนําใหสัมภาษณ
คุณกอบเกียรติตอ และใหเบอรโทรศัพทติดตอกับคุณกอบเกียรติที่บริษัทมิลค พาวเวอร ซึ่งอยูตึก
เดียวกับบริษัทไท เอ็นเตอรเทนเมนต ยานศรีนครินทร เนื่องจากคุณกอบเกียรติมีความชํานาญและ
มีประสบการณเปนอยางมากในดานการตัดตอภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรไทยและตาง
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ประเทศ เมื่อผูวิจัยโทรศัพทไปขอสัมภาษณเกี่ยวกับการผลิตภาพยนตรตัวอยาง คุณกอบเกียรติก็
ยินดีอยางยิ่งที่จะใหความชวยเหลือ และนัดผูวิจัยไปทําการสัมภาษณที่บริษัท 

 
ค) ผศ. ชวนะ ภวกานันท อาจารยประจําภาควิชาโฆษณา คณะวารสารศาสตร 

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร และที่ปรึกษาในดานการสงเสริมการขายและประชาสัมพันธภาพยนตร
ของบริษัท มงคลภาพยนตร จํากัด ซึ่งนําเขาภาพยนตรตางประเทศของคายอิสระ 

 
หลังทําการสัมภาษณคุณอักษรา ที่บริษัทฟอกซ / วอรเนอร เรียบรอยแลว คุณ

อักษรา ก็แนะนําใหผูวิจัยไปสัมภาษณฝายการตลาดของบริษัทจัดจําหนายภาพยนตรอิสระ 
(Independent Distributor) เพราะบริษัทเหลานี้มีการดัดแปลงภาพยนตรตัวอยางเองเพื่อให
เหมาะกับรสนิยมของผูชมในประเทศไทยมากขึ้นซึ่งเปนสิ่งที่บริษัทจัดจําหนายในเครือเมเจอรทําไม
ได เพ่ือใหไดมุมมองเกี่ยวกับการผลิตภาพยนตรตัวอยางกวางขึ้น เมื่อผูวิจัยติดตอและแฟกซ
ประเด็นในการสัมภาษณไปที่คุณจาตุศม เตชะรัตนประเสริฐ ฝายการตลาดของมงคล ฟลม ก็ได
รับคําแนะนําใหสัมภาษณ ผศ. ชวนะ ภวกานันท ซึ่งรับผิดชอบทางดานนี้โดยตรง โดยคุณจาตุศม
เปนผูประสานงานและนัดวันสัมภาษณกับ ผศ. ชวนะให หลังจากวันติดตอประมาณ 3 สัปดาห 
คุณจาตุศมก็ติดตอกลับมาใหผูวิจัยเขาไปสัมภาษณ ผศ. ชวนะ ไดที่บริษัท มงคล ฟลม ในชวงเย็น
ซึ่งเปนเวลาประจําที่  ผศ .ชวนะเขามาทํางานที่มงคลฟลม  หลังจากการสอนเปนประจําที่
มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร 

 
ประเด็นหลักในการสัมภาษณมีดังนี้ 
1.1 กระบวนการในการวางแผนการผลิตภาพยนตรตัวอยาง และบุคคลที่มีอิทธิ

พลตอการกําหนดจุดขายของภาพยนตร 
1.2 หลักในการตัดตอภาพยนตรตัวอยาง การเลือกฉาก การเชื่อมตอภาพ การ

เลือกตัวอักษร เพลงประกอบ 
1.3 แนวคิดในการเลือกจุดขายที่ใชดึงดูดผูชมของภาพยนตรแตละประเภท 
1.4 ความสําคัญของภาพยนตรตัวอยางในฐานะที่เปนเครื่องมือในการสื่อสาร

การตลาด 
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3.3) นักวิจารณภาพยนตร 
 

พรชัย วิริยะประภานนท หรือนามปากกา “นรา” นักวิจารณอิสระ หนังสือรวมบท
วิจารณ  "จอมยุทธจับฉาย" ไดรับรางวัลบทวิจารณภาพยนตรดีเดน พ.ศ. 2539 จากกองทุน     
หมอมหลวงบุญเหลือ เทพยสุวรรณ 

 
 ประเด็นหลักในการสัมภาษณคุณพรชัย คือ การแบงประเภทภาพยนตร (Genre) 

ของภาพยนตรตางประเทศในเครือเมเจอรที่เขาฉายในประเทศไทยชวงป 2541-2543 
 

ผูวิจัยไดติตดอคุณพรชัยทางโทรศัพทกอนเพื่อแนะนําตัว นัดวันสัมภาษณ และชี้
แจงจุดมุงหมายในการสัมภาษณคราว ๆ คุณพรชัยเปนนักวิจารณอิสระ ไมมีบริษัทประจําในการ
ทํางาน ดังนั้นจึงนัดผูวิจัยที่รานมิสเตอร โดนัท สาขาสยามสแควร ผูวิจัยเริ่มทําการสัมภาษณโดย
การพูดคุยถึงลักษณะของภาพยนตรจากสหรัฐอเมริกาที่เขามาฉายในประเทศไทยชวงป 2540-
2543 จากนั้นจึงขอใหคุณพรชัยชวยวิเคราะหภาพยนตรแตละเร่ืองที่เขาฉายในป 2541 เพ่ือเลือก
ภาพยนตรตัวอยางที่จะนํามาใชในการวิจัย 

 
4. แหลงขอมูลประเภทภาพยนตรตัวอยาง 

 
เนื่องจากการศึกษาภาพยนตรตัวอยางในครั้งนี้ใชการศึกษาดวยการวิเคราะหเนื้อ

หา (Content Analysis) ของภาพยนตรตัวอยาง แหลงขอมูลหลักจึงเปนภาพยนตรตัวอยางของ
ภาพยนตรจากสหรัฐอเมริกาที่จัดจําหนายโดยบริษัทในเครือเมเจอรที่เขาฉายในป 2541 โดยไดรับ
ภาพยนตรตัวอยางเหลานี้จากบริษัทจัดจําหนายภาพยนตรในเครือเมเจอร ไดแก บริษัทภาพยนตร
โคลัมเบีย ไทรสตาร บัวนา วิสตา (ประเทศไทย) จํากัด และบริษัทยูไนเต็ด อินเตอรเนชั่นแนล พิก
เจอรส จํากัด (ยูไอพี) และจากบริษัทจัดจําหนายภาพยนตรตางประเทศในรูปแบบวิดีโอ ไดแก 
บริษัท ซีวีดี อินเตอรเนชั่นแนล จํากัด โดยไดมาในรูปของวิดีทัศน (Video Tape) โดยมีภาพยนตร
ตัวอยาง 2 เร่ืองที่ไดมาจากการดาวโหลด (download) มาจากเว็บไซตที่เปนทางการ (official 
website) ของภาพยนตรเร่ืองนั้น ๆ ไดแก Snake Eyes และ Lethal Weapon 4 โดยผูวิจัยไดทํา
การบันทึกภาพยนตรตัวอยางทั้งหมดในรูปแบบของซีดีรอม (CD-Rom) 2 แผน และไดแนบมากับ
ตัวเลมเพื่อใหผูอานสามารถเขาใจและมองเห็นภาพไดชัดเจนมากขึ้น 
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ภาพยนตรตัวอยางที่นํามาศึกษาสวนประกอบและจุดขายตาง ๆ ที่ใชในการโนม
นาวใจในภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรจากสหรัฐอเมริกาที่เขาฉายในประเทศไทยในป 2541 
และจัดจําหนายโดยบริษัทจัดจําหนายภาพยนตรในเครือเมเจอร เปนภาพยนตรที่ทํารายไดสูงสุด 5 
อันดับแรกจากโรงภาพยนตรชั้นหนึ่งในเขตกรุงเทพมหานคร รวมทั้งสิ้น 30 เร่ือง โดยแบงออกเปน
ภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตร 6 ประเภท ตามลักษณะเนื้อหาหลักของภาพยนตร ไดแก 
ประเภทวิทยาศาสตรและจินตนาการ ประเภทบูตอสู ประเภทชีวิต ประเภทตลก ประเภทระทึก
ขวัญ และประเภทผจญภัย โดยจะทําการศึกษาภาพยนตรตัวอยางควบคูไปกับภาพยนตรเร่ืองนั้น  

 
สาเหตุที่เลือกศึกษาเฉพาะภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรในเครือเมเจอรซึ่ง

เปนบริษัทจัดจําหนายที่ไมเปนอิสระ (Dependent Distributor) เทานั้นก็คือ ผูวิจัยใชเกณฑในการ
เลือกภาพยนตรตัวอยางที่จะนํามาศึกษาจากรายไดของภาพยนตร เนื่องจากสันนิษฐานวาภาพ
ยนตรที่ประสบความสําเร็จดานรายไดมีสวนมาจากประสิทธิภาพในการโนมนาวใจของการประชา
สัมพันธและสงเสริมการขาย ดวยเหตุนี้ในทางกลับกัน ภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรที่ประสบ
ความสําเร็จดานรายไดเหลานี้ ก็นาจะมีประสิทธิภาพในการโนมนาวใจผูชม เหมาะกับการนํามา
ศึกษาในการวิจัยครั้งนี้ และภาพยนตรที่จัดจําหนายโดยบริษัทจัดจําหนายอิสระ (Independent 
Distributor) ก็ยังไมสามารถแยงชิงสวนแบงทางการตลาดดานรายไดจากภาพยนตรที่จัดจําหนาย
โดยบริษัทจัดจําหนายในเครือเมเจอรได (มงคล ปยะทัสสกร, 2540) และนอกจากนี้ ภาพยนตรที่
จัดจําหนายโดยบริษัทจําหนายอิสระจะไมเปดเผยรายไดตอสาธารณะ ทําใหไมสามารถหาขอมูล
เพ่ือนํามาทําการศึกษาได 

 
ภาพยนตรตัวอยางที่นํามาศึกษาในครั้งนี้มีทั้งสิ้น 30 เร่ือง โดยมีภาพยนตรที่

สามารถแบงตามประเภทภาพยนตรไดอยางชัดเจน 6 ประเภทดวยกัน ดังตอไปนี้ 
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ประเภทวิทยาศาสตรและจินตนาการ (Science Fiction and Fantasy) 
 

ภาพยนตร รายได (ลานบาท) 
Godzilla 113.5
Deep Impact 82.8
Starship Trooper 54.3

 
 

ประเภทบูตอสู (Action) 
 

ภาพยนตร รายได (ลานบาท) 
Tomorrow Never Dies 82.1
U.S. Marshals 37.7
The Replacement Killer 36.9
Mercury Rising 20.9

 
ประเภทชีวิต (Drama) 
 

ภาพยนตร รายได (ลานบาท) 
Titanic 213.6
The Truman Show 20.1
City of Angels 18.5
Great Expectations 10.1
The Rainmaker1 5.7

 
 
 
 
 
 

                                                           
1 เนื่องจากไมสามารถหาภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรเร่ือง Red Corner (รายได 10.6 ลานบาท) ได จึงเปลี่ยนเปนภาพยนตร
ตัวอยางของภาพยนตรเร่ือง The Rainmaker ซ่ึงเปนภาพยนตรประเภทเดียวกันที่ทํารายไดเปนอันดับตอมา 
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ประเภทตลก (Comedy) 
 

ภาพยนตร รายได (ลานบาท) 
Home Alone 3 36.2
There's Something about Mary. 34.4
Mouse Hunt 31.5

 
ประเภทระทึกขวัญ (Thriller) 
 

ภาพยนตร รายได (ลานบาท) 
Snake Eyes 20.4
Wild Things 18.3
Sphere 16.4
Devil’s Advocate2 10.8

 
ประเภทผจญภัย (Adventure) 
 

ภาพยนตร รายได (ลานบาท) 
The Mask of Zorro 32.1
The Edge 6.0
The Postman3 5.7

 
 
 
 
 
 
 

                                                           
2 เนื่องจากไมสามารถหาภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรเร่ือง Spiecies II (รายได 42.1 ลานบาท) ได จึงเปลี่ยนเปนภาพยนตรตัว
อยางของภาพยนตรเร่ือง Devil’s Advocate ซ่ึงเปนภาพยนตรประเภทเดียวกันที่ทํารายไดเปนอันดับตอมา 
3 เนื่องจากไมสามารถหาภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรเร่ือง The Man in the Iron Mask ได (รายได 30.6 ลานบาท) จึงเปลี่ยน
เปนภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรเร่ือง The Postman ซ่ึงเปนภาพยนตรประเภทเดียวกันที่ทํารายไดเปนอันดับตอมา 
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สวนภาพยนตรแนวผสมผสานที่ไมสามารถแบงเปนประเภทใดประเภท
หนึ่งไดอยางชัดเจนเนื่องจากมีความคาบเกี่ยวในแงเนื้อหาและรูปแบบมีดังตอไปนี้  
 

ภาพยนตร รายได (ลาน
บาท) 

• วิทยาศาสตรและจินตนาการ + ระทึกขวัญ 
Alien Resurrection 49.0 
The X-Files: Fight the Future 36.0 
• วิทยาศาสตรและจินตนาการ + บูตอสู 
Soldier 20.9 
• วิทยาศาสตรและจินตนาการ + ผจญภัย 
Armageddon 116.0 
•  บูตอสู + ตลก 
Lethal Weapon 4 55.5 
• ตลก + ผจญภัย 
Six Days, Seven Nights 28.8 
• ผจญภัย + ชีวิต 
Saving Private Ryan 38.7 

 
เมื่อผูวิจัยเลือกภาพยนตรตัวอยางที่จะนํามาใชในการศึกษาตามเกณฑที่ตั้งไวดัง

ที่กลาวไปขางตนเรียบรอยแลว ผูวิจัยไดเร่ิมตนติดตอเพื่อทําการขอภาพยนตรตัวอยางจากบริษัท
จัดจําหนายภาพยนตรในเครือเมเจอร แตสวนใหญบริษัทจัดจําหนายภาพยนตรเหลานี้จะไมไดเก็บ
วัสดุที่ใชในการประชาสัมพันธและสงเสริมการขายภาพยนตรเร่ืองเกา ๆ ไวมากนัก และยังมีการ
ทําลายภาพยนตรตัวอยางทุกครึ่งป ทําใหผูวิจัยไดภาพยนตรตัวอยางที่จะนํามาใชในการวิจัยจาก
บริษัทจัดจําหนายภาพยนตรเหลานี้นอยมาก 
 

หลังจากนั้นผูวิจัยไดลองติดตออีกหลายแหง และในที่สุดก็ไดรับคําแนะนําวาให
ติดตอบริษัทซีวีดี อินเตอรเนชั่นแนล จํากัด ซึ่งเปนบริษัทจําหนายภาพยนตรในรูปแบบของวิดีโอ
เทป ซึ่งนาจะมีภาพยนตรตัวอยางอยูเชนกันเนื่องจากตองใชในการสื่อสารการตลาดของภาพยนตร
ที่จําหนายในรูปวิดีโอ ผูวิจัยจึงติดตอผูจัดการฝายการตลาดดวยการแฟกซจดหมายขอความ
อนุเคราะห ชี้แจงเหตุผลและวัตถุประสงคของการวิจัย รวมทั้งรายชื่อภาพยนตรตัวอยางที่ตองการ
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ไป และไดรับความรวมมือจากบริษัทซีวีดี อินเตอรเนชั่นแนลเปนอยางดี อยางไรก็ตามก็ยังขาด
ภาพยนตรตัวอยางอีก 3 เร่ือง ไดแก Species II, Red Corner และ The Man in the Iron Mask ผู
วิจัยจึงทําการเลื่อนอันดับภาพยนตรที่ทํารายไดเปนอันดับตอมาของแตละประเภทเพื่อใชในการ
ศึกษาครั้งนี้แทน ดังแสดงในตารางดานบน และติดตอกลับไปที่บริษัท ซีวีดี อินเตอรเนชั่นแนล อีก
คร้ังเพื่อขอภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรที่เหลือจนกระทั่งไดครบทุกเรื่องที่ตองการ 

 
ผูวิจัยไดนําภาพยนตรตัวอยางเหลานี้มาวิเคราะหควบคูไปกับการชมภาพยนตร

เร่ืองเต็มซ่ึงเชาจากศูนยเชาวิดีโอ เพ่ือใหทราบถึงลักษณะการนําเสนอของภาพยนตรตัวอยางซึ่ง
แตกตางไปจากของภาพยนตรเร่ืองเต็มไดอยางชัดเจนมากยิ่งขึ้น เพ่ือใหเขาใจถึงลักษณะการนํา
เสนอที่มีความกํากวมเนื่องจากการละรายละเอียดของภาพยนตรหรือการนําเสนอจุดขายในภาพ
ยนตรตัวอยางเพื่อใหสามารถดึงดูดความสนใจและโนมนาวใจผูชมไดอยางมีประสิทธิภาพมากที่
สุด โดยอาศัยกรอบการหลักทฤษฎีและแนวคิดตาง ๆ รวมทั้งขอมูลที่ไดจากการสัมภาษณเจาะลึก
แหลงขอมูลประเภทบุคคล 
 
การวิเคราะหขอมูล 

 
ตามวัตถุประสงคของการวิจัยเร่ือง “บทบาทของภาพยนตรตัวอยางในการนํา

เสนอเพื่อโนมนาวใจ” เพ่ือจะศึกษาเกี่ยวกับ 1) ลักษณะของสวนประกอบและบทบาทของแตละ
สวนในภาพยนตรตัวอยาง 2) จุดขายของภาพยนตรที่นําเสนอผานภาพยนตรตัวอยาง รวมทั้งวิธี
การนําเสนอภาพยนตรตัวอยางเพื่อใหสามารถโนมนาวใจผูชมได และ 3) ความใกลเคียงและสอด
คลองของความสัมพันธระหวางภาพยนตรเร่ืองเต็มกับส่ิงที่ผูผลิตนําเสนอในภาพยนตรตัวอยาง 
โดยผูวิจัยไดทําการวิเคราะหขอมูลจากการวิเคราะหเนื้อหา (Content Analysis) ของภาพยนตรตัว
อยางของภาพยนตรจากสหรัฐอเมริกาในประเทศไทยป 2541 และเปนภาพยนตรที่จัดจําหนายโดย
บริษัทจัดจําหนายภาพยนตรในเครือเมเจอร และทํารายไดสูงสุด 5 อันดับแรกจากโรงภาพยนตร
ชั้นหนึ่งในเขตกรุงเทพมหานคร รวมทั้งสิ้น 30 เร่ือง โดยจะทําการศึกษาภาพยนตรตัวอยางควบคู
ไปกับภาพยนตรเร่ืองเต็มของภาพยนตรตัวอยางที่นํามาศึกษาทั้ง 30 เร่ือง 

 
ผูวิจัยใชทฤษฎีและแนวคิดที่เกี่ยวของมาเปนกรอบในการวิเคราะหภาพยนตรตัว

อยางเพื่อตอบขอสันนิษฐานที่ไดตั้งไว กลาวคือ  
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1. สวนประกอบของภาพยนตรตัวอยางและการสื่อความหมายของแตละสวนมี
ลักษณะสอดคลองกับลักษณะเนื้อหาและประเภทของภาพยนตรเร่ืองนั้น และยังมีบทบาทในการ
โนมนาวใจผูชมอีกดวย 

2. จุดขายของภาพยนตรที่นําเสนอในภาพยนตรตัวอยางแบงออกไดเปนจุดขายที่
มาจากตัวภาพยนตรซึ่งจะแตกตางกันไปตามประเภทของภาพยนตร และยังมีความแตกตางกันไป
ในภาพยนตรแตละเรื่อง สวนจุดขายที่เปนบุคคลที่นําเสนอในภาพยนตรตัวอยางมีผลในการโนม
นาวใจผูชมเนื่องจากความเปนผูมีชื่อเสียงและความเปนผูเชี่ยวชาญทําใหเกิดความนาเชื่อถือและ
เปนสวนหนึ่งที่ชวยรับประกันคุณภาพ 

3. ประเด็นที่เลือกมานําเสนอเพื่อใหสามารถโนมนาวใจผูชมในภาพยนตรตัว
อยางมีความสอดคลองใกลเคียงกับเนื้อหาของภาพยนตรเร่ืองเต็ม โดยเฉพาะภาพยนตรตัวอยาง
ของภาพยนตรแนวผสมผสานจะมีการนําเสนอใหผูชมไดเห็นลักษณะเนื้อหาทั้ง 2 ประเภทที่มีรวม
กันในภาพยนตร 
 
การนําเสนอขอมูล 
 

ในการนําเสนอขอมูลที่ไดจากการวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจัยจะนําขอมูลจากทุกสวนมา
วิเคราะหตามแนวคิดที่ไดนําเสนอไวขางตน ซึ่งเปนการนําเสนอในลักษณะของการบรรยายผลจาก
การศึกษาตามวัตถุประสงคที่ไดตั้งไว โดยจะแบงการนําเสนอขอมูลผลของการวิจัยออกเปน 2 บท
คือ บทที่ 4 นําเสนอขอมูลเกี่ยวกับสวนประกอบในภาพยนตรตัวอยางและบทบาทในการโนมนาว
ใจผูชม และบทที่ 5 นําเสนอขอมูลเกี่ยวกับจุดขายและลักษณะการนําเสนอเพื่อโนมนาวใจในภาพ
ยนตรตัวอยาง และจะนําเสนอการสรุปผลการวิจัย ขอจํากัดในการวิจัย รวมทั้งขอเสนอแนะสําหรับ
การวิจัยในอนาคต ในบทที่ 6 

 
นอกจากนี้เพ่ือใหผูอานเกิดความเขาใจในประเด็นตาง ๆ ที่ผูวิจัยไดกลาวถึงภาพ

ยนตรตัวอยางที่ใชในการวิจัย ผูวิจัยจึงไดแนบภาพยนตรตัวอยางทั้ง 30 เร่ืองในรูปของซีดีรอม 2 
แผน แตละแผนประกอบดวยภาพยนตรตัวอยาง 3 ประเภท ไดแก 

 
แผนที่ 1 (Movie Trailer_1) ประกอบดวยภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรแนว

ผจญภัย (Adventure) แนวตลก (Comedy) และแนววิทยาศาสตรและจินตนาการ (Science 
Fiction and Fantasy) โดยแยกไวใหเปนประเภทละ Folder 
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แผนที่ 2 (Movie Trailer_2) ประกอบดวยภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรแนว
บูตอสู (Action) แนวชีวิต (Drama) และแนวสยองขวัญ (Horror) โดยแยกไวใหเปนประเภทละ 
Folder 

 
สวนขั้นตอนในการติดตั้งโปรแกรมสําหรับชมภาพยนตรตัวอยางจากซีดีรอมซึ่งอยู

ในรูป mp4 ซึ่งสามารถติดตั้งไดโดยใชโปรแกรมที่อยูใน Folder : mpeg4 ของซีดีรอมแผนที่ 1 โดย
มีขั้นตอนในการติดตั้งดังนี้ 

 
1. คลิกเปด folder "Mpeg4" ใน CD-Rom แผนที่ 1 
2. ติดตั้งโปรแกรม MediaPlayer64ful.exe ดวยการ double click ที่ชื่อไฟล และ

ทําตามขั้นตอนใน dialog box 
3. extract ไฟล  divx_311alpha.zip ดวยการ  double click และ  extract ไวที่ 

folder ที่ตองการ 
4. คลิกขวาที่ file DivX.inf เพ่ือติดตั้งโปรแกรมเพื่อถอดรหัส 
5. extract ไฟล mpeg4xdecode.zip  ดวยการ double click และextract ไวที่ 

folder ที่ตองการ 
6. คลิกขวา mpeg4fix.inf และเลือก install และทําตามขั้นตอนจนกระทั่งการติด

ตั้งเสร็จสมบูรณ 
 
กลาวโดยสรุปแลว การศึกษาบทบาทของภาพยนตรตัวอยางในการนําเสนอเพื่อ

โนมนาวใจครั้งนี้ ผูวิจัยทําการวิเคราะหเนื้อหาของภาพยนตรตัวอยาง 30 เร่ืองซึ่งเขาฉายในโรง
ภาพยนตรในกรุงเทพในชวงป 2541 ประกอบกับการชมภาพยนตรเร่ืองเต็มเพ่ือใหสามารถเขาใจ
เนื้อหา และลักษณะการนําเสนอเพื่อโนมนาวใจของภาพยนตรตัวอยาง รวมทั้งการเลือกจุดขาย
และจุดดึงดูดตางๆ เพ่ือนําเสนอในภาพยนตรตัวอยางไดอยางชัดเจนและถูกตองยิ่งขึ้น โดยอาศัย
กรอบการวิเคราะหขอมูลจากแนวคิด 3 แนวดวยกัน ไดแก แนวคิดการแบงประเภทภาพยนตร แนว
คิดการสื่อสารการตลาดและโฆษณา และแนวคิดเกี่ยวกับบุคคลที่ปรากฏในงานโฆษณา เพ่ือให
สามารถเขาใจ นอกจากนี้ ผูวิจัยยังใชขอมูลที่ไดจากการสัมภาษณแบบเจาะลึกผูที่มีประสบการณ
การทํางานเกี่ยวของกับภาพยนตรตัวอยาง ไมวาจะเปนบุคลากรในฝายการตลาดของบริษัทจัด
จําหนายภาพยนตรตางประเทศในประเทศไทย หรือผูที่ทํางานดานการตัดตอภาพยนตรตัวอยาง 
เพ่ือทําความเขาใจแนวทาง หลักการและลักษณะการทํางานในการผลิตภาพยนตรตัวอยาง  
 



บทที่ 4 
สวนประกอบในภาพยนตรตัวอยางและบทบาทในการโนมนาวใจผูชม 

 
ในบทนี้ผูวิจัยไดวิเคราะหลักษณะการสื่อความหมายผานสวนประกอบตาง ๆ ของ

ภาพยนตรตัวอยาง รวมทั้งบทบาทและหนาที่ของสวนประกอบเหลานี้ที่ทําใหภาพยนตรตัวอยาง
สามารถโนมนาวใจผูชมใหเกิดความสนใจและตองการชมภาพยนตร โดยใชแนวคิดเกี่ยวกับการแบง
ประเภทภาพยนตรและแนวคิดการสื่อสารการตลาดและโฆษณา ผูวิจัยทําการศึกษาเนื้อหาของภาพ
ยนตรตัวอยาง 30 เร่ืองประกอบกับภาพยนตรเรื่องเต็มของภาพยนตรตัวอยางเหลานี้ และพบวาสวน
ประกอบในภาพยนตรตัวอยางแบงออกไดเปน สวนที่เปนภาพ อันไดแก ฉากที่เลือกตัดตอนมาจาก
ภาพยนตร และตัวอักษร และสวนที่เปนเสียง ไดแก เสียงบรรยาย เสียงประกอบ และเพลงหรือดนตรี
ประกอบ 

 
4.1 สวนที่เปนภาพ 
 

4.1.1 ฉากที่ตัดตอนมาจากภาพยนตร 
ในการวิจัยครั้งนี้ ไดทําการศึกษาลักษณะของฉากที่ตัดตอนมาจากภาพยนตรเพ่ือนํา

มาใชในภาพยนตรตัวอยาง 30 เร่ืองรวมทั้งบทบาทในการโนมนาวใจที่ฉากเหลานี้มีตอผูชม เพื่อให
ทราบถึงลักษณะการเลือกฉากจากภาพยนตรเพื่อนํามาใชในภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรแตละ
ประเภท ซ่ึงจะมีลักษณะจุดขายที่นํามาใชเพื่อโนมนาวผูชมแตกตางกันไป  

 
การเลือกตัดตอนฉากใดฉากหนึ่งจากภาพยนตรมาเรียงรอยตัดตอเขาดวยกันในภาพ

ยนตรตัวอยางนั้น ผูผลิตตองพิจารณาจากทิศทางดานการตลาดของภาพยนตรที่ไดกําหนดไวตั้งแต
ชวงการวางแผนเพื่อการสื่อสารการตลาดภาพยนตรวาตองการเนนหรือปกปดประเด็นใดในภาพยนตร
เพื่อใหสามารถโนมนาวใจผูชมใหเกิดความสนใจไดอยางมีประสิทธิภาพมากที่สุด  

 
ภาพยนตรตัวอยางทั้ง 30 เร่ืองที่นํามาวิจัยมีลักษณะการเลือกฉากจากภาพยนตรมา

ใชแบงตามประเภทของภาพยนตร โดยสามารถชมภาพยนตรตัวอยางเพื่อใหเกิดความเขาใจมากขึ้นได
ในซีดีรอมซ่ึงแนบมากับตัวเลมวิทยานิพนธฉบับน้ี  
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ตาราง 4.1  ลักษณะฉากที่ตัดตอนมาใชในภาพยนตรตัวอยางของ 
ภาพยนตรวิทยาศาสตรและจินตนาการ  

(ดูภาพยนตรตัวอยางแตละเรื่องไดในซีดีรอม แผนที่ 1 จาก Folder: Science-Fiction and Fantasy) 
ภาพยนตรตัวอยาง ลักษณะฉากที่เลือกตัดตอนมาใช 

1. Godzilla • ความหายนะจากการกระทําของก็อดซิลลา  นิวยอรคยอยยับ  เพราะ  
ก็อดซิลลาสัตวประหลาดขนาดมหึมาเหยียบย่ําและพนไฟออกมาจาก
ปาก, ภาพซากเรือที่ ก็อดซิลลาวายน้ํามาชน, เรือประมงถูกลากจม
หายลงไปในทะเล, แรงสั่นสะเทือนบนพื้นถนนเมื่อก็อดซิลลาเขามา
ใกล แสดงใหเห็นถึงน้ําหนักตัวมหาศาล 

• ความตื่นเตนเราใจจากการตอสูกับก็อดซิลลาดวยการยิงมิสซาลยใส, 
ใชเฮลิคอปเตอรไลยิง 

• เทคนิคพิเศษสมจริง ตื่นตาตื่นใจ แมจะเห็นตัวก็อดซิลลาไมชัด และ
เห็นเพียงบางสวน เชน ตา เทา แตก็รูสึกวายิ่งใหญ และยังเปนสวนหนึ่ง
ที่สรางความกํากวมเพื่อใหผูชมเกิดความอยากรูอยากเห็นวาหนาตารูป
รางจริง ๆ ของก็อดซิลลาเปนอยางไร 

2. Deep Impact • เทคนิคพิ เศษ  คลื่นยักษที่ เกิดจากอุกาบาตขนาดยักษตกลงใน
มหาสมุทร เมืองถลมทลายพังพินาศเพราะเศษอุกาบาต ถ้ําฉากท่ีเปนท่ี
หลบภัย 

• ฉากที่เนนการแสดงอารมณ ความรัก และความเสียสละ เชน เจนนี่
กอดพอมองคลื่นยักษในทะเล, แมบอกเจนนี่วาดีใจที่ไดรูวาเจนนี่จะได
มีชีวิตอยูตอไป, บีเดอรแมนขอแฟนสาวแตงงานเพื่อใหเธอไดสิทธิ์เขา
ไปอยูในที่หลบภัย, พอและแมของแฟนบีเดอรแมนกอดกันทามกลางรถ
ติดเพราะผูคนพากันหนีภัยออกนอกเมือง แตไปไหนไมได 

• ฉากตื่นเตนเราใจ ในชวงการตัดภาพอยางรวดเร็วสลับไปมาชองฉาก
หายนะตางๆ ที่ตัดตอนมาสั้นๆ การหนีเอาชีวิตรอดจากอุกาบาตถลม
เมือง ความวุนวายในยานอวกาศ ซ่ึงมีบทบาทในแงทั้งสรางความ
กํากวมจากการตัดตอฉากเขาดวยกันอยางรวดเร็ว ทําใหผูชมจับความ
ไมไดตอเนื่อง และเกิดความสนใจมากขึ้นเนื่องจากตองมีสวนรวมใน
การตีความมากข้ึน 
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ตาราง 4.1  ลักษณะฉากที่ตัดตอนมาใชในภาพยนตรตัวอยางของ 
ภาพยนตรวิทยาศาสตรและจินตนาการ (ตอ) 

ภาพยนตรตัวอยาง ลักษณะฉากที่เลือกตัดตอนมาใช 
3. Starship Troopers • เทคนิคพิเศษ แมลงตางดาวที่เปนศัตรูกับมนุษยเปนกองทัพ รูปราง

หนาตานากลัว โหดราย 
• ฉากตอสู ระหวางมนุษยกับแมลง มนุษยมีอาวุธปน แตก็ยังสูแมลงไม

คอยได เพราะมีจํานวนมากกวาและดุรายมาก 
• ตื่นเตนเราใจ ฉากทหารมนุษยโดนลอม แมลงวางกับดัก โดนแมลงฆา

แบบโหดราย แมลงเอาขาที่แหลมคมแทงทะลุอก 
 

ลักษณะการเลือกฉากของภาพยนตรวิทยาศาสตรและจินตนาการมาใชในภาพยนตร
ตัวอยางนั้นเนนฉากที่แสดงใหเห็นถึงความกาวหนา ทันสมัยของเทคนิคพิเศษ (Special Effect) ที่สม
จริงและตื่นตาตื่นใจ ทําใหผูชมเชื่อในสิ่งที่เห็นและเขาถึงเนื้อหาของภาพยนตร แมวาเนื้อหาจะเปน
เรื่องที่ไมสามารถเกิดขึ้นจริงหรือเพอฝน อยางเชน สัตวประหลาดตาง ๆ ไมวาจะเปนก็อดซิลลา หรือ
แมลงตางดาว นอกจากนี้ยังมีการเลือกฉากที่สรางความตื่นเตนเราใจ สรางความนาติดตามอีกดวย ไม
วาจะเปนฉากที่ทหารไลลาก็อดซิลลาดวยการใชเฮลิคอปเตอรยิงกราดทําใหส่ิงกอสรางตึกสูงตาง ๆ ได
รับความเสียหายใน Godzilla หรือฉากแมลงที่หนาตาดุรายนาเกลียดนากลัวฆาทหารมนุษยอยาง
ทารุณใน Starship Troopers  

 
นอกจากนี้ การตัดตอนฉากตาง ๆ จากภาพยนตรมาตัดตอเขาดวยกันในภาพยนตร

ตัวอยางของภาพยนตรประเภทนี้ยังทําใหเกิดความกํากวมในเนื้อหาของภาพยนตรตัวอยาง การตัด
ตอนฉากจากภาพยนตรมาอยางไมจบความรวมถึงการตัดตอฉากอยางรวดเร็ว ทําใหผูชมเขาใจเนื้อหา
จากภาพยนตรเพียงบางสวน แตเนนไปที่การถายทอดอารมณใหความรูสึกตื่นเตน เราใจจากฉากตอสู 
หลบหนีเอาชีวิตรอดจากการไลลาของสัตวประหลาดที่ดุรายหรือความหายนะจากภัยธรรมชาติ นอก
จากนี้ความกํากวมยังเกิดจากการเลือกนําเสนอเฉพาะบางสวนของสัตวประหลาดอยางไมชัดเจนเพื่อ
ใหผูชมเกิดความสงสัยและสนใจตองการเห็นทั้งตัว ดังเชนใน Godzilla ที่จงใจนําเสนอเฉพาะบางสวน
ของตัวก็อดซิลลาเพื่อเนนย้ําใหเห็นถึงความใหญมหึมาและทําใหตองการเห็นทั้งตัว  
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ตาราง 4.2  ลักษณะฉากที่ตัดตอนมาใชในภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรบูตอสู 
(ดูภาพยนตรตัวอยางแตละเรื่องไดในซีดีรอมแผนที่ 2 จาก Folder: Action) 

ภาพยนตรตัวอยาง ลักษณะฉากที่เลือกตัดตอนมาใช 
1. Tomorrow Never Dies • เนนการไลลาระหวางเจมส บอนด และตัวรายเอลเลียต คาร

เวอร ราชาสื่อชั่วรายที่ตองการวางแผนใชสื่อเพ่ือสรางผลประ
โยขนใหตัวเอง เชน บอนดชับรถขามตึกพุงเขาไปตึกที่อยูตรง
ขาม, บอนดวิ่งหนีกระสุนที่รัวยิงตามมา 

• ฉากที่แสดงใหเห็นถึงเทคโนโลยีล้ําสมัยของอุปกรณเครื่องมือตางๆ 
ของเจมส บอนด ไมวาจะเปนรถ BMW ที่บังคับดวยรีโมทคอนโทรลซึ่ง
เปนโทรศัพทมือถือ 

• ฉากตอสู เชน เวย หลิน ตอสูกับคนรายดวยมือเปลา 
2. U.S. Marshals • การไลลาและหลบหนีของแซม ซึ่งเปน US Marshal  กับโรเบิรต

สายลับของรัฐบาลซึ่งถูกตามใสรายเพราะรูความลับมากเกินไป 
แซมไลโรเบิรตไปจนมุมที่ดาดฟาตึก แตโรเบิรตกระโดดหนีลงมา
บนหลังคารถไฟรอดไปได 

• ฉากตางๆ สรางความสงสัยและอยากรูใหกับผูชมวาใครเปนผูบง
การ ใครเปนผูอยูเบื้องหลังแผนการใสรายโรเบิรต สิ่งท่ีโรเบิรตรู
มาแลวทําใหมีคนตองการใสรายคืออะไร เชน ฉากที่แซมถาม
รอยซวาสงสัยวาทําไมฆาตกรเลือดเย็นที่รอยซตามอยูนั้นถึงออก
นอกเสนทางแลวยังไวชีวิตคนอีก และฉากสุดทายที่โรเบิรตหนี
ไปไดโดยการโหนสายไฟไปลงบนหลังคารถไฟที่กําลังว่ิง ทําให
สงสัยวาแลวแซมจะจับโรเบิรตไดอยางไรตอไป 

3. The Replacement Killers • ฉากตอสู ไมวาจะเปนการเตะตอย ใชอาวุธปน ตัวเอกใชอาวุธ
ปนอยางแมนยําและคลองแคลว ดูสุขุมมั่นใจในตัวเองดวยการ
ใชปนมือละกระบอก 

• การหลบหนีจากการไลลาของตัวรายซึ่งเอามือสังหารมาตามลา
ตัวเอกที่ปฏิเสธไมยอมทํางานให 
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ตาราง 4.2  ลักษณะฉากที่ตัดตอนมาใชในภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรบูตอสู (ตอ) 
ภาพยนตรตัวอยาง ลักษณะฉากที่เลือกตัดตอนมาใช 

4. Mercury Rising • ฉากหลบหนีจากการไลตามไดอยางหวุดหวิด อารตพาไซมอนเด็ก
ชายออทิสติกวัย 7 ขวบหลบหนีการตามลาของหนวยงานความ
มั่นคงแหงชาติ เพราะไซมอนสามารถถอดรหัสลับชองหนวยงาน
ได 

• ฉากตื่นเตนเราใจ เชน ไซมอนเดินไปตามทางรถไฟ เกือบถูกชน อารตมา
ชวยไวไดทันพอดี, ไซมอนเดินไปตามขอบดาดฟาตึกเหมือนจะตกตึก 

• ความสัมพันธระหวางอารตกับไซมอน เชน ฉากที่อารตพยายาม
สอนใหไซมอนรูวาเขาเปนเพื่อน ไมใชคนแปลกหนา 

 
กลาวโดยสรุปแลว การเลือกฉากจากภาพยนตรบูตอสู (Action) มาใชในภาพยนตร

ตัวอยางนั้นเนนการตัดภาพเร็ว ๆ เพื่อเราอารมณใหเกิดความตื่นเตนเราใจจากการนําฉากตอสูใน
ลักษณะตาง ๆ ไมวาจะเปนการชกตอย หรือการตอสูดวยการใชอาวุธนานาชนิด รวมทั้งการหลบหนี
และการไลลาที่ดุเดือดเราใจมาตัดตอเขาดวยกัน โดยไมไดใหความสําคัญกับลําดับเวลากอนหลังหรือ
ความหมายของฉากที่เลือกมาตามที่เกิดขึ้นตามเนื้อเรื่องภาพยนตร และยังทําใหเกิดความกํากวม 
(Ambiguity) ผูชมตองใชการคาดเดาและปะติดปะตอเพื่อใหเขาใจความหมายจากภาพที่เห็น  

 
นอกจากนี้ยังมีการเสริมที่ประเด็นอื่นเพื่อใหสามารถดึงดูดผูชมไดในวงกวางมากขึ้น 

เชน การนําเสนอประเด็นเกี่ยวกับความสัมพันธของตัวละครนอกเหนือไปจากการตอสู ไลลา และหลบ
หนีที่ต่ืนเตนเราใจ ดังจะเห็นไดจากความสัมพันธและความรับผิดชอบของอารตที่มีตอไซมอนจาก 
Mercury Rising และความสัมพันธระหวางจอหนมือสังหารมืออาชีพที่ถูกตามลาเพราะปฏิเสธการ
ทํางานตามคําสั่งของเจาพอและแมกกี้หญิงสาวที่รับทําเอกสารปลอมใน The Replacement Killers 
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ตาราง 4.3  ลักษณะฉากที่ตัดตอนมาใชในภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรชีวิต 
(ดูภาพยนตรตัวอยางแตละเรื่องไดในซีดีรอมแผนที่ 2 Folder: Drama) 

ภาพยนตรตัวอยาง ลักษณะฉากที่เลือกตัดตอนมาใช 
1. Titanic • ฉากสะทอนความรักโรแมนติกที่มีอุปสรรค เชน ฉากครั้งแรกที่

แจ็คพบกับโรสในเรือไททานิค ฉากโรสจะกระโดดจากเรือฆาตัว
ตายแลวแจ็คมายับยั้งไว, คูหมั้นของโรสพูดกับแจ็คไมใหมายุง
กับโรส, แจ็คกับโรสวิ่งไปดวยกัน คูหมั้นสั่งใหลูกนองตามหาทั่ว
เรือ, แจ็คเกาะโรสไวที่ทายเรือขณะที่เรือกําลังจะจม 

• ฉากสะทอนความปญหาความแตกตางระหวางชนช้ันขัดขวางความรัก
ของทั้งสองคน เชน ฉากที่แมโรสหามเธอพบกับแจ็คอีกตอไป, แจ็คบอก
โรสวาโรสติดกับและถาไมพังออกไปก็จะตองตาย 

• ฉากตื่นเตน และสะเทือนใจ เมื่อเรือไททานิคชนน้ําแข็งกลางทะเลและ
กําลังจะจมลง น้ําทะเลทะลักเขามาในเรือ เรือหักเปนสองทอน คนกลิ้ง
ตกลงมาในน้ํา กระทบใบพัดตาย, คูหมั้นโรสไลยิงแจ็คและโรสที่วิ่งไป
ดวยกัน 

2. The Truman Show • ฉากที่แสดงถึงการถายทํารายการ Truman Show ซึ่งเปนรายการ
ที่ถายทอดชีวิตของทรูแมนตลอดทั้งวันทุกวัน โดยคนอื่น ๆ รอบ
ตัวทรูแมนลวนเปนนักแสดงที่บริษัทผูผลิตจางมาทั้งสิ้น มีการ
เขียนบท กํากับการแสดง และมีกลองอยูทุกหนทุกแหงรอบตัว 

• ฉากที่แสดงความนิยมของผูชมตอรายการ เชน ฉากการถายทอดราย
การบนจอบนตึก และทาเรือมีเรือจอดคนมุงดูกันอยางหนาแนน 

• ฉากที่แสดงบุคลิกที่นาสนใจของตัวทรูแมน เชน ฉากทรูแมนทัก
ทายเพื่อนบานแสดงใหเห็นความเปนคนราเริง มนุษยสัมพันธดี, 
ทรูแมนวาดรูปหมวกมนุษยอวกาศที่กระจกในหองน้ําสองกระจก
ทําเหมือนตัวเองเปนมนุษยอวกาศแลวประกาศการคนพบดาวท
รูแมนเนียในเบอรแบงคกาแล็คซี่ พรอมรองเพลงชาติแสดงให
เห็นวาเปนคนมีอารมณขันและมีจินตนาการ 
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ตาราง 4.3  ลักษณะฉากที่ตัดตอนมาใชในภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรชีวิต (ตอ) 
ภาพยนตรตัวอยาง ลักษณะฉากที่เลือกตัดตอนมาใช 

3. City of Angels • ฉากรักระหวางเซธ (เทวดา) กับแมกกี้ (ผูหญิงธรรมดา) ฉากจูบ 
เซธกอดแมกกี้ และฉากที่แสดงความสัมพันธของคนทั้งสอง 
แมกกี้ไมมองเห็นเซธ ถามออกมาวาอยูที่น่ีหรือเปลาเธออยาก
เห็นเขา เพราะปกติมนุษยจะไมเห็นเทวดาถาหากเทวดาไมได
แสดงตัวใหเห็นเอง, ฉากแมกกี้คิดขณะอาบน้ําวาชอบการมอง
ของเซธที่มองตรงมายังเธอ, เซธมาพบแมกกี้ในหองสมุดเพื่อ
ปลอบใจ ใหเธอรูวาการที่คนไขตายไปนั้นไมใชความผิดของเธอ 

4. Great Expectations • ฉากรักระหวางตัวเอกฝายชาย (ฟนน) และหญิง (เอสเทลลา) 
เร่ิมตั้งแตสมัยเปนเด็ก มีฉากที่ฟนนกําลังดื่มน้ําจากน้ําพุในบาน
ของเอสเทลลา เอสเทลลาเขามาดื่มดวย จูบกัน และฉากเดียว
กันนี้แตเกิดข้ึนที่สวนสาธารณะเม่ือทั้งสองมาพบกันอีกครั้ง ฉาก
ทั้งสองเตนรํากันตั้งแตเปนเด็กจนโตเปนหนุมสาว ฉากรัก
ระหวางฟนนกับเอสเทลลาทั้งตอนเปนหนุมสาวและตอนเปนผู
ใหญกลับมาพบกันอีกคร้ัง 

• ฉากนาสงสัย ลึกลับ คนรายที่หนีคุกมาแลวฟนนชวยไวเมื่อตอน
เปนเด็กมาหาฟนนอีกครั้งเมื่อฟนนเปนผูใหญ มีฉากมีดตกบน
พื้นหมุนเร็วๆ ฉากฟนนนั่งในรถไฟและกอดคนรายไว 

5. The Rainmaker • ฉากการตอสูคดีในศาล รูดี้ (ตัวเอก) เปนทนายมือใหมที่เปนตัว
แทนครอบครัวที่ยากจนฟองรองบริษัทประกันภัยขนาดใหญที่
โกงเงินประกัน ทําใหครอบครัวนี้ไมมีเงินรักษาลูกชายที่กําลังจะ
ตายจากโรคมะเร็งในเม็ดเลือด รูดี้ตองพบกับทนายที่มากดวย
ประสบการณของฝายบริษัทประกัน ถูกดูถูกวาไมนาจะสามารถ
ทําคดีใหญแบบนี้ได 

• ฉากตื่นเตน รูดี้และเพ่ือนทนายถูกปองรายจากฝายตรงขาม เชน 
ฉากมีชายคนหนึ่งมาบอกเพ่ือนของรูดี้วาใหระวังตัวไว และฉาก
ที่เพื่อนของรูดี้คนเอกสารในตูแลวมีคนขวางหนาตางขางตูแตก
กระจาย 

 
จากขอมูลขางตนของภาพยนตรตัวอยางทั้ง 5 เร่ือง จะเห็นไดวาลักษณะฉากที่เลือก

มาใชในภาพยนตรประเภทนี้คอนขางหลากหลายเนื่องจากมีขอบเขตของเนื้อหาที่กวางกวาภาพยนตร
ประเภทอื่น โดยจะเนนเลือกฉากที่แสดงอารมณของตัวละครไมวาจะเปนความสุขหรือเศรา ตางจาก
ภาพยนตรประเภทอื่นท่ีฉากที่เลือกมานําเสนอในภาพยนตรตัวอยางจะนําเสนอจุดขายของภาพยนตร
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นั้น ๆ อยางการใชเทคนิคพิเศษที่สมจริงและนาตื่นตาตื่นใจ ฉากการตอสูที่ดุเดือดเราใจ ฉากตลกทั้งที่
เกิดจากการเจ็บตัวหรือจากบทสนทนาของตัวละคร ความนากลัวสยองขวัญ ความนองเลือด ซ่ึงเปน
สาเหตุหนึ่งที่ทําใหภาพยนตรแนวชีวิตทํารายไดไมมากนัก ยกเวนในกรณีของภาพยนตรเร่ือง Titanic 
ซ่ึงเปนภาพยนตรที่ทุมทุนมหาศาลกับงานสรางที่ยิ่งใหญอลังการ มีการใชเทคนิคพิเศษสรางความยิ่ง
ใหญและสมจริงในฉากตาง ๆ โดยเฉพาะฉากที่เรือกําลังจะอับปาง และยังมีความตื่นเตนเราใจจาก
การเอาชีวิตรอดของตัวเอกและผูโดยสารคนอื่น รวมทั้งเร่ืองราวความรักตางชนชั้นที่ตองฝาฟน
อุปสรรคของตัวเอก 
 

นอกจากนี้ ภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรประเภทนี้ยังนําเสนอประเด็นที่ใชในการ
ดึงดูดผูชมอยางหลากหลาย ทําใหสามารถโนมนาวใหผูชมเกิดความสนใจในเนื้อหาของภาพยนตรได
มากและหลากหลายกลุมขึ้น และพบวาฉากรักมักจะเปนจุดดึงดูดหนึ่งที่พบไดเปนประจําเพื่อใชเปน
จุดดึงดูดดานเพศ (Sex Appeal) ในการโนมนาวผูชม ดังในภาพยนตรเร่ือง The Rainmaker ซ่ึงเปน
ภาพยนตรแนวคดีการฟองรองในศาล (Courtroom Drama) แตภาพยนตรตัวอยางก็มิไดเนนที่การชิง
ไหวชิงพริบกันในศาลเพียงอยางเดียว แตก็ยังมีฉากตื่นเตนสอดแทรกมาเพื่อเพิ่มความนาสนใจใหกับ
ตัวภาพยนตรดวย 

 
ตาราง 4.4  ลักษณะฉากที่ตัดตอนมาใชในภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรตลก 

(ดูภาพยนตรตัวอยางแตละเรื่องไดในซีดีรอมแผนที่ 1 Folder: Comedy) 
ภาพยนตรตัวอยาง ลักษณะฉากที่เลือกตัดตอนมาใช 

1. Home Alone 3 • ฉากตลกเปนแบบตลกเจ็บตัวของคนรายที่อเล็กซซึ่งเปนเด็กแกนแกวและ
ฉลาดวางแผนจับตัว เชน ฉากที่คนรายกระโดดขามไหมพรมที่อเล็กซเอา
มาขึงไวหนารั้ว แตปรากฏวาลื่นหกลมหนาคว่ําแทน, คนรายถูกไฟช็อต, 
หกลม, ลื่น, กระปองสีตกใสเลอะเทอะ 

2. There’s Something about 
Mary 

• ฉากตลกเจ็บตัว เท็ดรูดซิปกางเกงพลาดวันไปงานเตนรํากับแมร่ี, หมาพุง
เขาใสเท็ดกัดซอกคอ, เท็ดหลบหมาทําใหมันตกลงไปจากหนาตาง, เท็ด
เดินคุยกับแมร่ีที่ทาน้ํา คนตกปลาเหวี่ยงเบ็ดมาเกี่ยวปากเท็ด, นองชาย
แมร่ีเลนเบสบอล ถูกลูกที่ขวางมาโดนเปากางเกง 
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ตาราง 4.4  ลักษณะฉากที่ตัดตอนมาใชในภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรตลก (ตอ) 
ภาพยนตรตัวอยาง ลักษณะฉากที่เลือกตัดตอนมาใช 

3. Mouse Hunt • ตลกเจ็บตัว เกิดจากการไลกําจัดหนูเพียงตัวเดียวซ่ึงสองพี่นองอวนผอม
มองวาเปนอุปสรรคตอการเปดใหประมูลบานที่ไดรับมรดกจากพอ ทุก
คร้ังที่จะกําจัดหนูก็จะเกิดอุบัติเหตุที่ทําใหทั้งสองเจ็บตัว เชน จะทุบหนูใน
ครัวแตพลาดทําใหชั้นในครัวตกใสหัว, ตกบันได, ตกมาจากหลังคาบาน 

4. As Good as It Gets • ตลกจากสถานการณและบทสนทนาของตัวละคร เชน บุคลิก
ลักษณะและนิสัยของเมลวินซึ่งมีอาการทางประสาททําอะไรแบบ
ย้ําคิดย้ําทําหวาดระแวง เดินหลบรอยแตกบนพื้น บิดลูกบิดประตู
ซ้ําหลาย ๆ คร้ังเพื่อใหแนใจวาล็อคแลว และยังเปนคนพูดจา
ขวานผาซาก เชน แฟนนิยายของเขาบอกวาชื่นชอบมาก ทําไมเขา
ใจผูหญิงไดขนาดนั้น เมลวินบอกวาก็คิดแบบผูชายแตใหตัดเหตุ
ผลและความพึ่งพาไดออกไปเทานั้น 

• ความสัมพันธและความรักของตัวละคร เชน แครอลบอกใหเมล
วินชมเธอ เมลวินพูดวาคุณทําใหผมอยากเปนคนที่ดีกวาเดิม, 
ความสัมพันธระหวางเมลวินกับเพื่อนบานที่เปนเกยที่กลายเปน
เพื่อนสนิทใหความชวยเหลือกัน 

 
การเลือกฉากในภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรตลกน้ี เนนการเลือกฉากตลกที่เปน

สีสันของเรื่องมาตัดตอเขาดวยกัน โดยเฉพาะอยางยิ่งภาพยนตรตลกที่เนนมุขตลกมากกวาการดําเนิน
เรื่อง ดังนั้นในภาพยนตรตัวอยางจึงมีการตัดตอฉากตลกซึ่งสวนมากเปนตลกเจ็บตัวแบบหกลม ตก
บันได ล่ืนไถล เลอะเทอะ มาเรียงรอยตอกันใหผูชมไดเห็นเปนตัวอยาง ดังจะเห็นไดจากภาพยนตรตัว
อยางเรื่อง Home Alone 3, Mouse Hunt และ There’s Something About Mary ซ่ึงจะเห็นไดวาเต็ม
ไปดวยฉากมุขตลกที่เกิดจากการเจ็บตัวของตัวละครเอกซึ่งเปนจุดดึงดูดสําคัญที่ทําใหผูชมเกิดความ
สนใจภาพยนตร 

 
สวนภาพยนตรตัวอยางเรื่อง As Good as It Gets นั้นเปนภาพยนตรตลกโรแมนติก 

(Romantic Comedy) ซ่ึงมีเนื้อเรื่องเกี่ยวกับความรัก และสอดแทรกมุขตลกจากสถานการณตางๆ ที่
เกิดขึ้นในเรื่อง และจากบทสนทนาที่เฉียบแหลม ภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรสองเร่ืองนี้จึงเนน
ฉากรักโรแมนติกระหวางตัวละครเอก และสอดแทรกมุขตลกในเรื่องที่มักมาจากฉากการสนทนาที่นา
ขบขันและเฉียบคมระหวางตัวเอกไวดวย 
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ตาราง 4.5  ลักษณะฉากที่ตัดตอนมาใชในภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรระทึกขวัญ 
(ดูภาพยนตรตัวอยางแตละเร่ืองไดในซีดีรอมแผนที่ 2 Folder: Horror) 

ภาพยนตรตัวอยาง ลักษณะฉากที่เลือกมาใช 
1. Snake Eyes  • ฉากตื่นเตนเราใจ เหตุการณลอบสังหารรัฐมนตรีในสนามมวย 

เหตุการณเกิดข้ึนในพริบตา ผูชมทั้ง 14,000 คนกลายเปนพยาน
ในเหตุการณ ที่แทบไมมีใครเห็นวาเกิดขึ้นไดอยางไร 

• ฉากลึกลับ นาสงสัย ฉากทั้งหมดที่ตัดตอมาทําใหเกิดความสงสัยวา
ใครเปนคนทํา เชน เมื่อดูจากวิดีโอวงจรปดทําใหเห็นวานักมวยลมมวย 
แสดงวาเรื่องที่เกิดข้ึนตองเปนแผนการที่มีผูสมรูรวมคิดกัน, ริชารดบอก
นางเอกวากระสุนนัดที่สองเปนนัดที่คนลอบสังหารจงใจจะใหโดนนาง
เอก ทําใหเกิดความสงสัยวาดวยเหตุผลอะไรที่ทําใหนางเอกตกเปนเปา
การฆาตกรรมดวย, เจาของสนามมวยบอกวานี่ไมใชแผนที่เขาลงทุนไป 
ทําใหเกิดความสงสัยวาแผนอะไร ลงทุนไปเพื่ออะไร เมื่อผูชมเกิดความ
อยากรูอยากเห็นจึงตองการชมภาพยนตรเพื่อหาคําตอบใหกระจาง 

2. Wild Things • ความรุนแรงและเรื่องเพศ เชน ฉากรักของลอมบารโด, ซูซี่ และ
เคลลี่, ฉากรักของเคลลี่และซูซี่ที่สระวายน้ํา, ซูซี่ถูกเอาขวดไวน
ฟาดหัว. ลอมบารโดหันหนาใหซูซี่และเคลลี่จูบกัน 

• ความลึกลับนาสงสัย ซูซ่ีเริ่มไมไวใจเคลลี่ ไมรูจะเช่ือใจไดหรือไม กลัว
วาจะโดนหักหลัง, ตํารวจสงสัยวาที่เคลลี่บอกวาถูกขมขืนเปนการจัด
ฉากสรางเรื่องขึ้นหรือไม, นักสืบดูเคทมายุซูซี่วาอยาคิดวาลอมบารโด
และเคลลี่จะทําตามแผน 

3. Sphere • ความลึกลับนาสงสัย ยานอวกาศที่ตกอยูใตทะเลลึกตั้งแต 300 ป
กอน โดยไมมีรอยขูดขีดใดๆ เลย และยังสัญญาณโซนารจับ
ความเคลื่อนไหวภายในได แสดงวามีสิ่งมีชีวิตอาศัยอยู อาจเปน
มนุษยตางดาว, เมื่อทีมสํารวจเขาไปในยานปรากฏวาพบศพ
มนุษยในมือถือถุงอัลมอนดแสดงวาเปนคนอเมริกัน, เมื่อถอด
รหัสการติดตอ ปรากฏวาสามารถแปลออกมาเปนภาษาอังกฤษ
ได ทําใหทีมสํารวจไดติดตอกับสิ่งที่เชื่อวาเปนมนุษยตางดาว
ออนไลน, ภาษาอังกฤษที่ตอบมาแนะนําตัววาชื่อเจอรร่ีและบอก
วา “I am happy” ทําใหเกิดคําถามขึ้นวาจะเกิดอะไรข้ึนหากเจอร
ร่ีโกรธ 
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ตาราง 4.5  ลักษณะฉากที่ตัดตอนมาใชในภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรระทึกขวัญ (ตอ) 
ภาพยนตรตัวอยาง ลักษณะฉากที่เลือกมาใช 

4. Devil’s Advocate • ฉากลึกลับนาสงสัย บริษัทกฎหมายที่จริง ๆ มีการดําเนินธุรกิจผิด
กฎหมายอยูเบื้องหลังมากมาย พยายามลอหลอกเควิน ทนายหนุม
อนาคตไกลใหมาทํางานดวย โดยอาศัยสิ่งลอใจที่เปนเงินทอง, ผูหญิง, 
ความสะดวกสบาย ซ่ึงในตอนตนก็ดูดีลงตัวแตพอทายภาพยนตรตัว
อยางแสดงใหเห็นวามีเงื่อนงําที่นาสงสัยมากมาย ภรรยาเควินเองก็ยัง
บอกวาไมชอบที่นี่แลว, มีคนถูกฆาตกรรม, เควินพูดวาเขา (ซาตานซึ่ง
ปลอมตัวมาเปนเจาของบริษัทกฎหมาย) อยูที่นั่นมานานแลว ตอนนี้
ผมรูแลว ทําใหสงสัยวาพอรูแลวจะสามารถเปลี่ยนแปลงสถานการณที่
เลวรายไปไดอยางไร 

 
ภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรประเภทระทึกขวัญจะเลือกฉากที่เนนความนาสงสัย 

ลึกลับเปนหลัก ทําใหผูชมเกิดความสงสัยตองการคําตอบ ประกอบกับการเลือกตัดตอนฉากที่ทําให
เกิดความสงสัย สรางความอยากรูอยากเห็นใหกับผูชมที่ตองการคําตอบของปมความลึกลับที่นําเสนอ
ในภาพยนตรตัวอยาง เชน ในภาพยนตรตัวอยางเรื่อง Devil’s Advocate นําเสนอฉากที่มิลตัน 
(ซาตานที่ปลอมเปนเจาของบริษัทกฎหมาย) ถามเควินวาจะขึ้นไปชั้นบนดวยกันไหม พรอมหันใหเห็น
หญิงสาวสวยเซ็กซ่ี 2 คนในลิฟต เควินยิ้ม แตไมไดตัดใหเห็นตอไปวาเควินตามไปดวยหรือไม หรืออีก
ตัวอยางจากเรื่อง Wild Things ซ่ึงในภาพยนตรตัวอยางมีหลายฉากที่ทําใหสงสัยวาเร่ืองราวจะเปน
อยางไรตอไป การสมรูรวมคิดกันของทั้งสามคน (ลอมบารโด ซูซ่ี และเคลลี่) ทําไปเพ่ืออะไร และสุด
ทายซูซ่ีจะถูกหักหลังโดยลอมบารโดและเคลลี่รวมมือกันหรือไม 

 
การตัดตอฉากใหเกิดความนาสงสัยและคลุมเครือ ทําใหผูชมเกิดความอยากรูอยาก

เห็น และนําไปสูการมีสวนรวมกับตัวภาพยนตรตัวอยางดวยการคาดเดาวาเหตุการณจะเปนอยางไร
ตอไป ใครเปนตัวการ ตนเหตุคืออะไร เปนตน ภาพยนตรตัวอยางประเภทนี้จะตัดตอฉากโดยปดบัง
เรื่องราวและรายละเอียดของเนื้อหาไว บางครั้งอาจทําใหผูชมหลงประเด็นเขาใจผิดและเกิดความสน
ใจได เชน ภาพยนตรตัวอยางเรื่อง Sphere นําเสนอประเด็นเกี่ยวกับส่ิงมีชีวิตคาดวานาจะเปนมนุษย
ตางดาวเพราะจับการเคลื่อนไหวไดจากยานอวกาศที่จมอยูกนทะเล และยังสามารถสื่อสารออนไลน
กับมนุษยได มีช่ือเหมือนมนุษย มีอารมณความรูสึก เพราะบอกวากําลังมีความสุขได โดยไมไดนํา
เสนอวาสิ่งที่ทีมสํารวจไปพบจริง ๆ ในภาพยนตรคือวัตถุรูปทรงกลมสีทองเปนมันเงา (เรียกวา Sphere 
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ในเรื่อง) ซ่ึงสามารถเลือกสะทอนเฉพาะบางสิ่งได และทําใหส่ิงที่คนที่ไดเขาไปใน Sphere คิดหรือ
จินตนาการเปนจริงขึ้นมาได ดวยเหตุนี้เองการที่ไดส่ือสารออนไลนกับส่ิงที่คิดวาเปนมนุษยตางดาวนั้น
จริง ๆ แลวเปนจินตนาการของหนึ่งในลูกทีมที่ไดเขาไปใน Sphere 

 
นอกจากนี้ ก็ยังมีการเลือกฉากที่แสดงจุดดึงดูดในเรื่องเพศ (Sex Appeal) มานํา

เสนอในภาพยนตรตัวอยาง เปนสวนหนึ่งท่ีนํามาโนมนาวความสนใจของผูชมสําหรับภาพยนตร
ประเภทสยองขวัญ โดยเฉพาะอยางยิ่งภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรเรื่อง Wild Things ที่นําเสนอ
ฉากรักทั้งระหวางชาย-หญิง และหญิง-หญิง นอกเหนือไปจากการตัดตอฉากเพื่อสรางความนาสงสัย
และลึกลับชวนติดตาม 

 
ตาราง 4.6  ลักษณะฉากที่ตัดตอนมาใชในภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรผจญภัย 

(ดูภาพยนตรตัวอยางแตละเรื่องไดในซีดีรอมแผนที่ 1 Folder: Adventure) 
ภาพยนตรตัวอยาง ลักษณะฉากที่เลือกมาใช 

1. The Mask of Zorro • ฉากการตอสูและผจญภัยของซอโรซึ่งเปนตัวเอกที่มีลักษณะวีรบุรุษที่ตอ
สูเพื่อเสรีภาพและความยุติธรรมของคนในสังคม ไมวาจะเปนฉากฟน
ดาบ ข่ีมา ใชแส หอยโหน แสดงใหเห็นวาซอโรมีความสามารถรอบตัว 
เกงกาจ ตอสูกับตัวรายที่ใชอํานาจกดขี้เอารัดเอาเปรียบประชาชน 

• ฉากรัก ระหวางซอโรกับเอลีนา เชน ซอโรฟนดาบกับเอลีนา แลวใชดาบฟนเสื้อ
ผาเอลีนาขาด 

2. The Edge • ฉากตอสูผจญภัยเพื่อเอาตัวรอดจากธรรมชาติในปา และหมีกินคน เชน 
ฉากที่ชารลจะตกน้ําแตบ็อบชวยเอาไว, ฉากที่ทั้งสองคนรวมกันตอสูกับ
หมีกันคนโดยจุดไฟเปนวงรอบตัวเองไมใหหมีเขามาใกล, ฉากที่ชารลใช
ไหวพริบและความรูรอบตัวในการหาอาหารและทําเข็มทิศจากคลิปหนีบ
กระดาษ 

• ฉากที่สรางความสงสัยใครรูแกผูชม เชน กอนเครื่องบินถูกฝูงนกบินชนชารลถาม
บ็อบวาวางแผนจะฆาเขาอยางไร เพราะชารลรูวาบ็อบมีความสัมพันธกับมิคกี้
ภรรยาสาวสวยของชารล, เมื่อตอนชารลจะตกไปในแมน้ํา บ็อบกลับชวยเขาไว 
นาสงสัยวาชวยทําไม บ็อบคิดจะฆาชารลจริงหรือไมหรือเปนเพียงแคชารลคิดไป
เอง ฉากเหลานี้ทําใหเกิดความสงสัยวาเหตุการณจะเปนอยางไรตอไป เพราะคน
สองคนที่ตองพึ่งพากันเพื่อเอาตัวรอดจากอันตรายในปากลับไมสามารถไวใจกัน
เองได 
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ตาราง 4.6  ลักษณะฉากที่ตัดตอนมาใชในภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรผจญภัย (ตอ) 
ภาพยนตรตัวอยาง ลักษณะฉากที่เลือกมาใช 

3. The Postman • ฉากผจญภัย เชน พวกของ Postman ชวยกันสงจดหมายโดยใชมาเปน
พาหนะใหถึงมือชุมชนตาง ๆ ที่อยูแยกกันกระจัดกระจาย โดยมีพวก 
Holnist ขัดขวาง หัวหนาพวก Holnist สั่งฆาพวก Postman เพ่ือขัดขวาง
การสงจดหมาย 

• ฉากรัก ระหวาง Postman (เควิน คอสตเนอร) และแอ็บบี้ 
 

ภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรประเภทผจญภัยนี้เลือกใชฉากที่แสดงใหเห็นการ
ผจญภัยของตัวเอกเพื่อบรรลุภารกิจที่ตองกระทํา เชน จากเรื่อง The Mask of Zorro ตัวเอกตองฝกฝน
ทักษะตาง ๆ ไมวาจะเปนการขี่มา ฟนดาบ ใชแส ตอสูมือเปลา หรือ การหอยโหน เพ่ือตอสูกับผูมี
อํานาจที่เอารัดเอาเปรียบชาวบาน หรือเร่ือง The Edge ที่ตัวเอกตองเอาตัวรอดจากอันตรายตาง ๆ ใน
ปาและหมีกินคน และยังตองอยูรวมกับคนที่ไมนาไวใจที่สุดซึ่งสงสัยวาจะมีความสัมพันธกับภรรยา
สาวสวยของตนเอง ฉากการผจญภัยตาง ๆ ที่เลือกตัดตอมาใชในภาพยนตรตัวอยางสรางความตื่นเตน
เราใจใหกับผูชม ดวยความตื่นตาตื่นใจกับการตองเผชิญกัยภยันตรายที่นาตื่นเตนมากมายระหวาง
การปฏิบัติภารกิจใหบรรลุผล นอกจากนี้ยังมีการสอดแทรกเรื่องราวเกี่ยวกับความรักของตัวละครเอก 
อยางในภาพยนตรตัวอยางเรื่อง The Mask of Zorro และ The Postman ทําใหสามารถดึงดูดความ
สนใจของผูชมไดกวางขวางมากขึ้น 
 

สวนภาพยนตรแนวผสมผสานที่มีเนื้อหาและรูปแบบคาบเกี่ยวระหวางภาพยนตร 2 
ประเภท ไมสามารถระบุไดอยางชัดเจนวาอยูในประเภทใดประเภทหนึ่ง ภาพยนตรตัวอยางจะมีการนํา
เสนอเพ่ือส่ือสารลักษณะความคาบเกี่ยวนี้ในภาพยนตรตัวอยางดวย จะเห็นไดจากฉากที่เลือกตัดตอน
มาดังตอไปนี้ 
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ตาราง 4.7 ลักษณะฉากที่นําเสนอในภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรแนวผสมผสาน 
วิทยาศาสตรและจินตนาการ + ระทึกขวัญ 

1. Alien Resurrection • เทคนิคพิเศษ ตัวเอเลี่ยนเปนสัตวประหลาดหนาตาดุรายนาสะพรึงกลัวโดยใช
ฉากที่เอเลี่ยนหันหนามาคํารามแยกเขี้ยวทางผูชม, ฉากบนยานอวกาศ 

• ฉากตื่นเตนระทึกใจ การหนีจากการไลลาจากเอเลี่ยนของลูกเรือบนยานอวกาศ, 
การตอสูกับเอเลี่ยน 

• ฉากที่สรางความสงสัย อยากรูอยากเห็น ริปลียหลับตาอยูในตูทดลอง (ถูก 
clonning) ทําใหอยากรูวากลับมาอีกครั้งไดอยางไร เพราะในภาคที่แลวริปลีย
ตายไปแลว, ผูชายถามวาริปลียเปนใคร ริปลียยังไมตอบ แตยิ้ม ดูเหี้ยมเกรียม 

2. The X-Files: Fight 
the Future 

• ฉากที่เลือกมาแสดงใหเห็นความยิ่งใหญในงานสราง (production) เนื่อง
จากเปนภาพยนตรที่สรางตอมาจากภาพยนตรทางโทรทัศน เมื่อจะทํา
เปนภาพยนตรท่ีฉายทางโรงภาพยนตรก็ตองทําใหดูยิ่งใหญมากขึ้น ทุน
สรางสูงมากขึ้น เพ่ือใหเกิดความตื่นตาตื่นใจ และสามารถดึงดูดใจผูชม
ได เชน ฉากหิมะถลม ฉากไรขาวโพดสุดลูกหูลูกตาที่เปนที่ตั้งของหอง
ทดลอง, ฉากในหองทดลอง มีโลงแกวที่มีมนุษยอยูขางในถูกนํามา
ทดลองอยูเรียงรายเปนแถว 

• ฉากสยองชวัญและลึกลับ ทําใหเกิดความนาสงสัยและอยากรูอยากเห็น เชน 
ฉากที่สกัลลี่ดูศพแลวบอกมัลเดอรวาไมสามารถบอกวาอะไรเปนสาเหตุการตาย
และคิดวาไมมีใครสามารถบอกไดเชนกัน, ภาพมือหยิบกะโหลกศีรษะคนข้ึนมาดู 
แตหันดูแลวเห็นวาโหวไป 1 ดาน, มัลเดอรบอกสกัลลี่วาเรื่องทั้งหมดเปนการสมรู
รวมคิดระดับโลกและสงผลกระทบตอทุกชีวิตบนโลก 

• ฉากตื่นเตนระทึกใจ เชน ฉากที่มัลเดอรและสกัลลี่หลบหนีจากฝายผูราย, ลื่นตก
ลงมาจากดานบน แตไมรูวาตกลงมาที่ไหน 
วิทยาศาสตรและจินตนาการ + บูตอสู 

3. Soldier • ฉากบนดาวทิ้ งขยะ  ที่อยู ใหมของทอดด  เปนฉากในอวกาศ  ตางดาวให
บรรยากาศที่ตางไปจากโลก 

• ฉากตอสู ระหวางทอดดกับทหารสายพันธุใหมทั้งแบบมีอาวุธและมือเปลา 
 
 
 
 
 



 

 

45

ตาราง 4.7 ลักษณะฉากที่นําเสนอในภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรแนวผสมผสาน (ตอ) 
วิทยาศาสตรและจินตนาการ + ผจญภัย 

4. Armageddon • ฉากแสดงความหายนะตาง ๆ ทําใหเห็นถึงความสมจริงในแงการใช
เทคนิคพิเศษ (Special Effect) เขน ฉากตึกถลม ถนนไดรับความเสียหาย
เนื่องจากอุกาบาตที่ตกลงมา มีลูกไฟลุกทวม และฉากในอวกาศที่ยานลํา
หนึ่งเกิดระเบิดขึ้น 

• ฉากการผจญภัยในอวกาศของตัวเอกเพื่อจะเจาะดาวหางและฝงนิวเคลียรใหได 
• ฉากรัก ระหวางเอเจ และเกรซ ทําใหมีแงมุมที่นาสนใจมากขึ้น และฉากความ

สัมพันธในครอบครัว ระหวางแฮรี่ (พอ) และเกรซ (ลูกสาว) ในฉากที่ยานอวกาศ
เกิดปญหาแลวเกรซรองไห เปนหวง เสียใจ 

บูตอสู + ตลก 
5. Lethal Weapon 4 • การไลลา เชน ฉากริกสและโรเจอรไลตามรถคนรายไปบนไฮเวย 

• ฉากตอสู ลอรนาเตะคนราย, ริกสและโรเจอรถูกคนรายไลยิง 
• ตลกขบขัน เชน ฉากที่ริกสเกาะชายคาไว กําลังจะตกลงมา, ฉากมีเหตุการณคับ

ขันเฉพาะหนาโรเจอรบอกริกสวาริกสกําลังจะเปนพอ 
• ฉากรักโรแมนติก ความสัมพันธระหวางริกสกับลอรนา ริกสขอลอรนาแตงงาน 

ตลก + ผจญภัย 
6. Six Days, Seven 
Nights 

• ตลกจากสถานการณและบทสนทนาของตัวละคร เชน เมื่อเครื่องบินตก ควินน
และโรบินติดเกาะอยูดวยกัน โรบินสองกลองเห็นเรือจึงโบกมือขอความชวยเหลือ 
แตกลับเปนเรือโจรสลัด ทําใหสถานการณเลวรายลงไปอีก, คูหมั้นโรบินถามเจา
หนาที่กูภัยวาจะหาเครื่องบินที่ตกไปยังไง เจาหนาที่บอกวาจะใหมองจากหนา
ตางเฮลิคอปเตอร, คูควงชองควินนมาหาคูหมั้นโรบินที่หอง ถามวาจะคางดวย
ไหม คูหมั้นโรบินทําทาลังเล คูควงของควินนเลยถอดตะขอเสื้อในออก คูหมั้น  
โรบินตาโต ตกใจ รองอุทาน 

• ฉากการผจญภัยของตัวเอกหญิงและชายในปาบนเกาะหลังจากเครื่องบินตก ทั้ง
สองตองชวยเหลือและฟนฝาอุปสรรคดวยกันเพื่อเอาชีวิตรอด 

• ความรัก ความสัมพันธระหวางโรบินกับควินน ตอนแรกเริ่มจากขัดแยงกอน แต
เมื่อไดผจญภัยดวยกันก็เกิดเปนความรัก มีฉากรักระหวางโรบินกับควินนบน
เกาะ 

 
 



 

 

46

 
ตาราง 4.7 ลักษณะฉากที่นําเสนอในภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรแนวผสมผสาน (ตอ) 

ผจญภัย + ชีวิต 
7. Saving Private Ryan • เนนภาพนิ่ง เชน ภาพทหารตายเกลื่อนหาดนอรมังดี, ภาพทหารทั้ง 8 คน

ทามกลางสนามรบ ทําใหดูเศรา โทนสีของภาพเปนสีเทาหมนมัว และ
สําหรับฉากที่เปนภาพเคลื่อนไหวก็ไมมีเสียงประกอบ ทําใหไมไดรูสึกถึง
ความรุนแรงแต รูสึกถึงความเศราจากหายนะที่เกิดขึ้นและความสูญเสีย 

• ฉากตอสู เชน ทหารวิ่งหนีหลบกระสุนจากฝายตรงขาม ระเบิด ปนยิงรัวจากที่
กําบัง 

 
จากขอมูลขางตน การเลือกตัดตอนฉากเพื่อนําเสนอในภาพยนตรตัวอยางของภาพ

ยนตรแนวผสมผสานทั้ง 7 เร่ืองที่ไดศึกษาในการวิจัยคร้ังนี้ พบวาฉากที่เลือกตัดตอนมาเพื่อนําเสนอใน
ภาพยนตรตัวอยางมีสัดสวนของการนําเสนอฉากที่แสดงใหเห็นลักษณะของภาพยนตรทั้งสองประเภท
ใกลเคียงกับสัดสวนของเนื้อหาในภาพยนตรเร่ืองเต็ม กลาวคือ 

 
ฉากที่ตัดตอนมานําเสนอในภาพยนตรตัวอยางเรื่อง Alien Resurrection ซ่ึงเปนภาพ

ยนตรที่มีความคาบเกี่ยวระหวางวิทยาศาสตรและจินตนาการและระทึกขวัญ ภาพที่ปรากฏในภาพ
ยนตรตัวอยางจึงมีทั้งฉากที่มีลักษณะของภาพยนตรวิทยาศาสตรและจินตนาการ กลาวคือ ฉากที่
แสดงใหเห็นถึงเรื่องราวที่เกิดขึ้นในอวกาศ การตอสูระหวางสัตวประหลาดที่นาสะพรึงกลัวกับมนุษย 
และความระทึกขวัญจากการหลบหนีของลูกเรือในยานอวกาศจากการไลลาที่นาตื่นเตนจากสัตว
ประหลาดที่โหดราย ฉากที่ตัดตอนมานําเสนอในภาพยนตรตัวอยางเรื่องนี้จึงสามารถสื่อสารภาพที่
คาบเกี่ยวระหวางภาพยนตรทั้งสองประเภทไดใกลเคียงกับที่เปนอยูจริงในภาพยนตรเร่ืองเต็มไดอยาง
ชัดเจน สวนภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรที่มีความคาบเกี่ยวระหวางวิทยาศาสตรและจินตนาการ
และระทึกขวัญเชนนี้อีกเรื่องหนึ่งไดแก The X-Files: Fight the Futures ซึ่งฉากที่ตัดตอนมาก็แสดงให
เห็นลักษณะความคาบเกี่ยวของเนื้อหาและลักษณะการนําเสนอของภาพยนตรท้ังสองประเภทนี้ได
อยางชัดเจน กลาวคือ นําเสนอฉากที่ปะปนกันระหวางความเปนวิทยาศาสตรและจินตนาการในฉากที่
แสดงใหเห็นโครงการทดลองวิทยาศาสตรซึ่งจะสงผลกระทบตอทุกชีวิตบนโลก โดยการสมรูรวมคิดกัน
ของผูมีอํานาจระดับโลก และมีเรื่องราวของมนุษยตางดาวเขามาเกี่ยวของ ในขณะเดียวกันก็เนนความ
ระทึกขวัญจากการหลบหนีจากการไลลาของตัวเอกฝายชายและหญิงระวหางการคนหาความจริง
เบื้องหลังโครงการทดลองลึกลับ 
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ในสวนของภาพยนตรวิทยาศาสตรและจินตนาการที่คาบเกี่ยวกับบูตอสู อยางภาพ

ยนตรเรื่อง Soldier จะเห็นไดวาภาพยนตรตัวอยางไดนําเสนอทั้งลักษณะความเปนวิทยาศาสตรและ
จินตนาการดวยการนําเสนอฉากเหตุการณบนดาวเคราะหที่ไมใชโลก และเปนเหตุการณในโลก
อนาคต แตก็ยังไดนําเสนอฉากที่แสดงใหเห็นความเปนบูตอสู ดวยฉากที่แสดงใหเห็นความเกงกลา
สามารถและความเปนวีรบุรุษของตัวเอกฝายชายที่ตองตอสูกับทหารสายพันธุใหมที่มีประสิทธิภาพ
มากกวาเพียงลําพังเพื่อปกปองชาวบานบนดาวเคราะหที่เขาไปอาศัยอยูและเกิดความผูกพัน 

 
ภาพยนตรตัวอยางเรื่อง Armageddon เปนภาพยนตรที่มีความคาบเกี่ยวระหวาง

วิทยาศาสตรและจินตนาการและผจญภัย โดยนําเสนอฉากที่เลือกตัดตอนมาใกลเคียงกับภาพยนตร
เรื่องเต็ม กลาวคือ นําเสนอความเปนวิทยาศาสตรและจินตนาการผานฉากที่แสดงใหเห็นวาเปนภาพ
ยนตรที่มีเร่ืองราวเกี่ยวกับอุกาบาตซึ่งจะมาชนโลกและสงผลใหทุกชีวิตตองตายลง ในขณะเดียวกันก็
ไดนําเสนอฉากที่แสดงใหเห็นถึงความเปนภาพยนตรผจญภัย คือฉากความตื่นเตนจากการที่ตัวเอก
ฝายชายตองปฏิบัติภารกิจที่ไดรับมอบหมายใหทําการขุดเจาะดาวหางเพื่อฝงระเบิดนิวเคลียรและ
ระเบิดดาวหางจากดานในเพื่อยับยั้งไมใหพุงเขาชนโลก นอกจากนี้ในภาพยนตรตัวอยางเรื่องนี้ยังได
สอดแทรกประเด็นเกี่ยวกับความรักระหวางพอและลูกสาวเล็กนอย เปนสวนหนึ่งที่ชวยเพิ่มแงมุมใน
การนําเสนอภาพยนตรตัวอยางใหมีความนาสนใจมากยิ่งขึ้น 

 
สวนภาพยนตรเรื่อง Lethal Weapon 4 ซ่ึงเปนภาพยนตรที่คาบเกี่ยวระหวางบูตอสู

กับตลก ฉากที่นําเสนอในภาพยนตรตัวอยางก็สะทอนใหเห็นลักษณะความคาบเกี่ยวเชนนี้ในเนื้อหา
และการนําเสนอของภาพยนตรเรื่องเต็ม โดยการเปดเร่ืองดวยฉากแรกที่แสดงใหเห็นลักษณะเชนนี้ได
อยางชัดเจน คือเปนฉากที่ริกสและโรเจอรขับรถไลลาคนรายบนไฮเวย นอกจากความตื่นเตนจากการ
ไลลาในฉากนี้ ผูชมยังไดเห็นถึงความสัมพันธและความแตกตางระหวางบุคลิกของตัวละครที่เปนคูหู
ตํารวจคูนี้ซึ่งทําใหเกิดความตลกขบขัน ฉากอื่นๆ ที่เลือกมานําเสนอในภาพยนตรตัวอยางเรื่องนี้ก็มี
ความปะปนกันทั้งฉากตอสูและฉากตลก นอกจากนี้ ภาพยนตรตัวอยางเรื่องนี้ยังมีการสอดแทรก
ประเด็นความรักระหวางริกสและลอรนาเขามาอีกดวย โดยมีฉากที่ริกสขอลอรนาแตงงาน และฉากโร
เจอรบอกริกสวาลอรนาตั้งครรภ เพ่ือใหมีแงมุมที่นาสนใจเพิ่มขึ้นอีก เนื่องจากภาพยนตรเร่ืองนี้เปน
ภาพยนตรภาคตอ ทําใหผูชมไดทราบวาความสัมพันธของคูนี้ที่เริ่มมาตั้งแตภาค 3 ไดพัฒนาขึ้นไปอีก
ขั้นหนึ่ง ทําใหเกิดความอยากรูอยากเห็นวาความสัมพันธจะพัฒนาตอไปอยางไร 
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สําหรับภาพยนตรที่มีความคาบเกี่ยวระหวางตลกและผจญภัยอยาง Six Days, 
Seven Nights มีการนําเสนอฉากตลกรักโรแมนติกซึ่งมีมุขตลกมาจากบทสนทนาหรือสถานการณที่
ตลกขบขัน เชน ฉากปดทายหลังจากขึ้นตัวอักษรเปนช่ือเร่ืองที่โรบินลงไปตักน้ําในลําธารแลวรูสึกวามี
สัตวเลื้อยเขาไปในกางเกง ควินนมาชวยลวงออกจากกางเกงให แลวยิ้มอยางมีเลศนัย และยังมีสวน
ผสมของฉากที่แสดงใหเห็นความเปนภาพยนตรผจญภัย จากฉากการผจญภัยรวมทุกขรวมสุขและการ
เอาตัวรอดของตัวเอกฝายชายและหญิงบนเกาะรางทั้งการหาทางไปจากเกาะใหไดและการเอาตัวรอด
จากโจรสลัด 

 
สวนภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรผจญภัยที่คาบเกี่ยวกับชีวิตอยาง Saving 

Private Ryan จะเห็นไดวามีลักษณะของความเปนผจญภัยเนื่องจากเปนภาพยนตรแนวสงคราม ตัว
เอก (มิลเลอร) ไดรับมอบภารกิจใหตามหาทหารชื่อเจมส ไรอัน และพากลับบานทามกลางสงครามที่
บาคลั่ง และความเปนภาพยนตรชีวิตในแงการนําเสนอฉากที่สะเทือนอารมณ ภาพยนตรตัวอยางเรื่อง
นี้มีลักษณะการนําเสนอที่เนนความเปนภาพยนตรชีวิตอยางชัดเจน โดยนําเสนอดวยภาพนิ่ง และภาพ
เคลื่อนไหวชา ที่มีโทนสีเทาหมนสื่อใหเห็นความหายนะและพินาศจากภัยสงคราม รวมถึงการตัดเสียง
ประกอบออกจากฉากที่ตัดตอนมา ทําใหภาพสงครามที่เห็นไมไดดูรุนแรงหรือนาตื่นเตน แตกลับให
ความรูสึกเศราหมอง 

 
จะเห็นไดวาฉากที่เลือกตัดตอนมานําเสนอในภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรแนว

ผสมผสานทั้ง 7 เร่ือง มีสัดสวนการนําเสนอเนื้อหาที่คาบเกี่ยวกันอยูในภาพยนตรเทา ๆ กัน ทําใหไม
อาจตัดสินไดอยางชัดเจนจัดอยูในประเภทภาพยนตรใด และเปนสวนสําคัญที่ทําใหภาพยนตรเหลานี้
มีประเด็นแงมุมที่นาสนใจเพิ่มขึ้น ตางจากภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรที่สามารถแบงประเภทได
อยางชัดเจน ซ่ึงฉากที่เลือกมานําเสนอจะแสดงใหผูชมเห็นถึงเนื้อหาหลักตามประเภทของภาพยนตร
ทั้ง 6 ประเภทไดอยางชัดเจน แมวาอาจมีการสอดแทรกฉากที่แสดงใหเห็นประเด็นรอง ๆ ในภาพยนตร
ตัวอยางเพื่อเปนการสรางสีสัน แตก็เปนสวนนอย และไมไดเนนใหน้ําหนักในการนําเสนอมากจนเห็น
ไดชัดอยางภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรที่มีความคาบเกี่ยวในแงประเภทภาพยนตร 

 
กลาวโดยสรุปแลว การเลือกฉากมาใชในภาพยนตรตัวอยางแตละเรื่องนั้นมีลักษณะ

ฉากที่เลือกมาแตกตางกันไปตามแตประเภทของภาพยนตรดังที่กลาวไปแลว และที่นาสังเกตก็คือ ฉาก
ที่เลือกมาใชในภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรแตละประเภทนั้นนําเสนอประเด็นที่เปนจุดดึงดูดใจ
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คอนขางหลากหลาย ทั้งนี้เพื่อประโยชนในการโนมนาวใจผูชมใหกวางขวางมากขึ้นทั้งในแงเพศและวัย
ฉลองรัช จงรักษ (สัมภาษณ, 23 มิถุนายน 2543) กลาววา โดยสวนมากแลว ภาพยนตรตัวอยางมักจะ
นําเสนอฉากตาง ๆ ที่ทําใหผูชมรูสึกวาภาพยนตรเร่ืองนั้นมีจุดเดนหลายแงมุม ภาพที่ออกมาจะไม
จํากัดมีเฉพาะเพียงแนวนั้นอยางเดียว เพราะผูผลิตมีจุดประสงคที่จะดึงดูดความสนใจผูชมหลายกลุม
ซ่ึงจะทําใหภาพยนตรมีโอกาสในการประสบความสําเร็จดานรายไดมากขึ้น เชนเดียวกับ ชวนะ ภวกา
นันท (สัมภาษณ, 5 กันยายน 2543) ซ่ึงใหความเห็นวาภาพยนตรแนวบูปจจุบันไมใชภาพยนตรแนวบู
แท ๆ (Real Action) แตจะมีผสมกับเรื่องชีวิต ความรัก หรือความตลกขบขันดวย ซ่ึงก็จะมีการนําเสนอ
แงมุมเหลานี้ในภาพยนตรตัวอยางเพ่ือใหสามารถดึงดูดผูชมไดกวางขึ้น โดยเฉพาะจะสามารถดึงดูด
กลุมผูหญิงซึ่งเปนกลุมที่นิยมชมภาพยนตร และยังนิยมชมภาพยนตรเปนกลุม หากสามารถดึงดูดกลุม
นี้ไดก็จะยิ่งทําใหภาพยนตรมีรายไดสูงขึ้น ดังนั้นแมวาภาพที่ปรากฏในภาพยนตรตัวอยางมักใหน้ํา
หนักกับจุดขายในแงฉากตอสูที่ดุเดือด การไลลาที่ใจหายใจคว่ํา การใชเทคนิคพิเศษที่แปลกใหม สม
จริง เปนหลัก แตก็จะสอดแทรกมุขตลกหรือเรื่องราวเกี่ยวกับความรักบางเพ่ือสรางความนาสนใจให
กับภาพยนตรมากยิ่งขึ้น  

 
นอกจากนี้ฉากที่เลือกมาใชในภาพยนตรตัวอยางยังอาจมีความหมายที่แตกตางไป

จากความหมายของฉากนั้นซ่ึงอยูในภาพยนตร ทั้งนี้เนื่องจากลักษณะการตัดตอและลําดับภาพที่แตก
ตางกัน เพราะภาพยนตรตัวอยางมีจุดมุงหมายหลักในการโนมนาวใจผูชม ดังนั้นจึงจําเปนที่จะตอง
สรางความกํากวมและคลุมเครือในแงความหมายของฉากที่เลือกมาใชบาง เพ่ือใหผูชมเกิดความสนใจ 
คาดเดา และตองการคําตอบ ซ่ึงอาจทําโดยการสลับลําดับเวลาของฉากตาง ๆ ทําใหผูชมจับความ
หมายอยางไมตอเนื่อง หรือการตัดภาพในฉากออกมาเพียงบางสวน ทําใหไมเห็นผลสิ้นสุดของการ
กระทํา กอบเกียรติ พรพาคาเดช (สัมภาษณ, 2 สิงหาคม 2543) กลาวถึงลักษณะของการผลิตภาพ
ยนตรตัวอยางวาไมจําเปนตองดําเนินตามหรือยึดติดอยูกับโครงสรางการเลาเรื่องจากภาพยนตรเรื่อง
เต็ม หรือแมแตในแงความหมายของฉากที่เลือกมาจากภาพยนตร โดยจะขึ้นอยูกับการนํามาใชของผู
ผลิตภาพยนตรตัวอยาง ดวยเหตุนี้ลักษณะการทํางานของเขาจึงมักจะเปนการใหคนอื่นในบริษัทดู
ภาพยนตรเร่ืองนั้นกอนแลวมาเลาใหเขาฟงถึงจุดเดนและเนื้อหาคราว ๆ จากนั้นเขาจึงเริ่มคิดสราง
สรรคภาพยนตรตัวอยางขึ้นมา เขาเชื่อวาหากเขาไดชมภาพยนตรเร่ืองนั้นกอนคิดสรางสรรคจะทําให
ตัวเขาติดอยูกับภาพยนตรเร่ืองนั้นมากเกินไป มุมมองในการสรางสรรคและสงเสริมการขายจะแคบลง 
เมื่อคิดวางแผนไดคราว ๆ แลวเขาจึงเร่ิมดูภาพยนตรและเลือกฉากที่ตองการเพื่อนํามาใชในการผลิต
ภาพยนตรตัวอยาง 
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อยางไรก็ตาม บอยครั้งที่พบวาผูชมรูสึกผิดหวังเม่ือไดชมภาพยนตรเรื่องเต็มหลังจาก
ประทับใจจากภาพยนตรตัวอยาง เนื่องจากผูผลิตภาพยนตรตัวอยางพยายามโนมนาวใจผูชมมากเกิน
ไปโดยไมคํานึงความเปนจริงของภาพยนตร โดยการเลือกฉากเดน ๆ ทุกฉากที่มีอยูในภาพยนตรมาใช
ในภาพยนตรตัวอยาง เมื่อผูชมไดชมภาพยนตรจึงไมไดรูสึกวาไดเห็นสิ่งที่แปลกใหมมากไปกวาสิ่งที่
เคยเห็นแลวในภาพยนตรตัวอยาง ซ่ึงจะทําใหรายไดของภาพยนตรตกลงอยางเห็นไดชัดในสัปดาหที่
สองที่ภาพยนตรเขาฉายเนื่องจากอิทธิพลของคําพูดปากตอปากของผูชม  (ชวนะ ภวกานันท, 
สัมภาษณ, 5 กันยายน 2543) 

 
4.1.2 ตัวอักษร 
 
ในคร้ังนี้จะทําการศึกษาลักษณะการใชตัวอักษรเพื่อส่ือความหมายในภาพยนตรตัว

อยาง โดยจะทําการศึกษา 2 ประเด็นดวยกัน ไดแก หนาที่ของตัวอักษรในภาพยนตรตัวอยาง กลาวคือ 
ช่ือเรื่อง สวนประกอบในการดําเนินเรื่อง การนําเสนอจุดขายที่เปนบุคคล คําโฆษณา เชิญชวนผูชมให
มีสวนรวมกับภาพยนตร และกําหนดฉาย และลักษณะของตัวอักษรที่ใชซ่ึงชวยเสริมความหมายของ
ภาพยนตรตัวอยางโดยจะมีลักษณะสอดคลองกับเนื้อหาและประเภทของภาพยนตรเร่ืองนั้น โดยจะนํา
เสนอขอมูลของลักษณะและหนาที่ของตัวอักษรของภาพยนตรตัวอยางแตละประเภท พรอมใหตัว
อยางของลักษณะตัวอักษรที่ใชในภาพยนตรตัวอยางเพ่ือใหเห็นภาพไดชัดเจนยิ่งขึ้น โดยสามารถ
ศึกษาลักษณะตัวอักษรที่ใชทั้งหมดไดจากซีดีรอมที่แนบมากับตัวเลมวิทยานิพนธฉบับนี้ หนาที่ของตัว
อักษรในภาพยนตรตัวอยางมีดังตอไปนี้ 
 
• ช่ือภาพยนตร 

 
การออกแบบตัวอักษรเปนชื่อเร่ืองในภาพยนตรตัวอยางนั้นมีลักษณะเหมือนเครื่อง

หมายการคา (Trademark) โดยจะออกแบบใหมีลักษณะสอดคลองกับบุคลิกของภาพยนตร โดยจะมี
การออกแบบใหเปนลักษณะเดียวกันแมวาจะมีการแปลชื่อภาพยนตรใหเปนภาษาไทย ตัวอักษรที่เปน
ช่ือเร่ืองในภาพยนตรตัวอยางจึงมีลักษณะสอดคลองไปกับเนื้อหาของภาพยนตร ไมวาจะเปนลักษณะ
ของตัวอักษร การเคลื่อนไหว และพื้นหลัง นอกจากนี้แลว ยังสามารถเสริมความหมายของเนื้อหาภาพ
ยนตรใหชัดเจนยิ่งขึ้น สงผลใหผูชมเกิดความชัดเจนมากขึ้นถึงลักษณะเนื้อหาของภาพยนตรแตละเรื่อง 
ดังมีรายละเอียดดังในตารางตอไปนี้ 
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ตาราง 4.7 ลักษณะตัวอักษรในชื่อเร่ืองของภาพยนตรตัวอยางทั้ง 30 เรื่อง 

ช่ือภาพยนตร ตัวอักษรที่ใชในชื่อภาพยนตร ลักษณะการใชตัวอักษร 
1. ภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรประเภทวิทยาศาสตรและจินตนาการ 
1.1 Godzilla 

 

สีเชียวเรืองๆ ที่อยูหลังตัวอักษร 
GODZILLA ใหความรูสึกวาเปน
เรื่องของสัตวประหลาด เชนเดียว
กับในตัวอักษรของ ALIEN ในสวน
ที่เปนคําวา resurrection 

1.2 Deep Impact 

 

พื้นหลังสีน้ําเงินสอดคลองกับเนื้อ
เรื่องของภาพยนตรที่อุกาบาตตก
ลงในมหาสมุทร ทําใหเกิดความ
หายนะ เปนคลื่นยักษน้ําทะเลทวม
เมือง 

1.5 Starship Troopers 

 

พื้นหลังตัวอักษรเปนดวงดาวบน
พื้นสีดําซึ่งเปนทองฟาในอวกาศ 
สอดคลองกับเนื้อหาท่ีมีฉากการตอ
สูระหวางมนุษยกับแมลงตางดาว
อยูในอวกาศ 
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ตาราง 4.7 ลักษณะตัวอักษรในชื่อเรื่องของภาพยนตรตัวอยางทั้ง 30 เรื่อง (ตอ) 
ช่ือภาพยนตร ตัวอักษรที่ใชในชื่อภาพยนตร ลักษณะการใชตัวอักษร 

2. ภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรประเภทบูตอสู 
2.1 Tomorrow Never 
Dies 

 

ช่ือเร่ืองข้ึนมาหลังจากกราฟฟครูป
ลํากลองปน ซ่ึงเปนอาวุธคูใจของ 
007 เจมส  บอนด  เปนการเสริม
ความหมายใหชัดเจนยิ่งข้ึน 

2.2 U.S. Marshals 

 

ตัวอักษรสีน้ําเงินอยูบนตัวอักษรที่
เปนพื้นหลังสีแดงซึ่งผานไปอยาง
รวดเร็ว ทําใหเกิดความรูสึกเคลื่อน
ไหว สอดคลองกับเนื้อเร่ืองที่มีการ
หนีและไลลา 

2.3 The Replacement 
Killers 

 

ตัวอักษรสีดําไมชัดเนื่องจากมีการ
เคลื่อนไหวของพื้นหลังสีแดง สอด
คลองกับการตอสู การเคลื่อนไหว
เร็ว ๆ ของฉากตอสูบูลางผลาญที่
เลือกมาใชในภาพยนตรตัวอยาง 

2.4 Mercury Rising 

 

ตัวอักษรอยูบนพื้นหลังที่เปนรหัส
เคลื่อนไหวผานไปอยางรวดเร็วบน
พื้นหลัง สื่อความหมายวาเปนรหัส 
Mercury ซึ่งเปนตนเหตุของความ
ยุงยากในภาพยนตร 

3. ภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรประเภทชีวิต 

3.1 Titanic 

 

ตัวอักษรเปนตัวหนาแข็งแรงสีน้ํา
เงินสอดคลองกับเร่ืองราวที่เกิดใน
ทะเล พรอมภาพพื้นหลังรูปหัวเรือ
ไททานิคจมอยูในทะเล 
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ตาราง 4.7 ลักษณะตัวอักษรในชื่อเรื่องของภาพยนตรตัวอยางทั้ง 30 เรื่อง (ตอ) 
ช่ือภาพยนตร ตัวอักษรที่ใชในชื่อภาพยนตร ลักษณะการใชตัวอักษร 

3. ภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรประเภทชีวิต (ตอ) 
3.2 The Truman Show 

 

ตัวอักษรเรียบงาย ชัดเจน มีการใช
สีฟาและการจัดวางเพื่อสรางความ
โดดเดนมากข้ึน 

3.3 City of Angels 

 

ตัวอักษรเรียบงายวางอยูบนพื้น
หลังรูปตัวเอกของเรื่องกําลังจูบกัน 
สื่อความใหเห็นวาเปนภาพยนตร
แนวรักโรแมนติก 

3.4 Great Expectations 

 

ตัวอักษรเปนตัวเขียนใหความรูสึก
นิ่มนวล ซับซอนและไมรวมสมัย 
สอดคลองกับความเปนนวนิยาย
คลาสสิคของชารลส ดิกเกน  

3.5 The Rainmaker 

 

ตัวอักษรเรียบงายสีขาวบนพื้นดํา 
อานไดอยางชัดเจน ไมเนนความ
เคลื่อนไหว และถูกกํากับไวดวยช่ือ
เจาของบทประพันธซ่ึงเปนผูแตงที่
มีช่ือเสียงมากดานนวนิยายเกี่ยว
กับศาล (Courtroom Drama) 

4. ภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรประเภทตลก 
4.1 Home Alone 3 

 

มีการออกแบบใหมีภาพบานอยู
ระหวางคําวา HOME กับ ALONE 
3 ทําใหสอดคลองและเสริมความ
หมายใหกับชื่อเร่ือง 
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ตาราง 4.7 ลักษณะตัวอักษรในชื่อเรื่องของภาพยนตรตัวอยางทั้ง 30 เรื่อง (ตอ) 

ช่ือภาพยนตร ตัวอักษรที่ใชในชื่อภาพยนตร ลักษณะการใชตัวอักษร 
3. ภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรประเภทตลก (ตอ) 
4.2 There’s Something 
About Mary 

 

ตัวอักษรออกแบบใหมีลูกเลนมาก
ทั้งในแงสีสันและการจัดวางทําใหดู
สดใส สอดคลองกับเนื้อหาตลก
ขบขัน สนุกสนาน  เบาสมองของ
ภาพยนตร 

4.3 Mouse Hunt 

 

ตัวอักษรสีทองบนพื้นแดงดูสดใส 
และมีการจัดวางที่ไมเปนระเบียบ 
ใหความรูสึกถึงความโกลาหล สอด
คลองกับเนื้อหาที่เปนการไลกําจัด
หนู  1 ตั วที่ ขัดขวางการประมู ล
คฤหาสน 

4.4 As Good as It Gets 

 

ภาพยนตรเร่ืองนี้มีลักษณะตลกรัก
โรแมนติก ตัวอักษรจึงไมมีลูกเลน
มากนัก ตางจากภาพยนตรตลก 3 
เรื่องแรกที่ เปนตลกแบบเนนมุข
ตลกเจ็บตัวมากกวาเนื้อหาของ
ภาพยนตร 

5. ภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรประเภทระทึกขวัญ  
5.1 Snake Eyes 

 

ตัวอักษรสีสมกระจัดกระจายเขามา
ในจอ  สอดคลองกับเนื้อหาของ
ภาพยตรที่ตองปะติดปะตอเรื่อง
ราวเพื่อใหไดคําตอบวาใครเปนผู
วางแผนสมรูรวมคิด 
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ตาราง 4.7 ลักษณะตัวอักษรในชื่อเรื่องของภาพยนตรตัวอยางทั้ง 30 เรื่อง (ตอ) 
ช่ือภาพยนตร ตัวอักษรที่ใชในชื่อภาพยนตร ลักษณะการใชตัวอักษร 

5. ภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรประเภทระทึกขวัญ (ตอ) 
5.2 Wild Things 

 

พื้นหลังเปนภาพตัวละครเอก 3 ตัว 
(เคลลี่—ซาย, ลอมบารโด—กลาง, 
และซูซี่—ขวา) ซึ่งสมรูรวมคิดกัน
หักหลัง และวางแผนหลอกเงินจาก
แมของเคลลี่ 

5.3 Sphere 

 

ตัวอักษรสีฟาเรืองๆ ใหความรูสึก
สอดคลองกับเหตุการณในเรื่องที่
เกิดขึ้นในเรือดําน้ําใตทะเล  เพื่อ
สํารวจยานอวกาศจมอยูและคาด
วามีสิ่งมีชีวิตที่อาจเปนมนุษยตาง
ดาวอยูขางใน 

5.4 Devil’s Advocate 

 

ตัวอักษรอยูบนพื้นเปนเปลวเพลิง
ลุกโชติชวง เหมือนไฟนรกซึ่งเปน
ผลที่ไดรับจากการหลงเชื่อการลอ
หลอกของซาตาน 

6. ภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรประเภทผจญภัย 
6.1 The Mask of Zorro 

 

ช่ือภาพยนตรอยูบนพื้นหลังตัว
อักษร Z ซึ่งเปนชื่อยอของ Zorro 
ตัวอักษร Z ยังมีลักษณะเหมือนใช
ดาบฟนเพื่อขีดใหเกิดเปนตัวอักษร
สอดคลองกับเนื้อหาของภาพยนตร
ที่ตัวเอกมีความชํานาญในการตอสู
ดวยดาบ 
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ตาราง 4.7 ลักษณะตัวอักษรในชื่อเรื่องของภาพยนตรตัวอยางทั้ง 30 เรื่อง (ตอ) 
ช่ือภาพยนตร ตัวอักษรที่ใชในชื่อภาพยนตร ลักษณะการใชตัวอักษร 

6. ภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรประเภทผจญภัย (ตอ) 
6.4 The Edge 

 

ตั ว อักษร  E ขนาดใหญ กวาตั ว
อักษรอ่ืน ๆ ทําใหเกิดการแบงตัว
อักษรออกเปนสองสวน สอดคลอง
กับเนื้อหาของภาพยนตรที่ตองการ
สื่อถึงเสนแบงระหวางความปา
เถื่อนกับอารยธรรม 

6.5 The Postman 

 

ตัวอักษรอยูบนพื้นสวนที่เปนดาว
บนธงชาติสหรัฐอเมริกา สอดคลอง
กับเนื้อหาของภาพยนตรที่ตัวเอก
ใชจดหมายสรางเครือขายดานการ
สื่อสารเพื่อสรางความเปนอันหนึ่ง
อันเดียวใหเกิดขึ้นอีกครั้งเพื่อตอสู
กับอํานาจที่กดขี่ขมเหง 

ภาพยนตรที่มีความคาบเกี่ยวในแงประเภท 

• วิทยาศาสตรและจินตนาการ + ระทึกขวัญ 
1. Alien Resurrection 

 

ตัวอักษรตัวหนา มีสีเขียวเรือง ๆ  
(ลักษณะเดียวกับ  Godzilla) อยู
ดานลาง  เปนพื้นหลังของคําวา 
resurrection ซึ่ งเปน ช่ือของภาค 
ใหความรูสึกวาเปนเรื่องของสัตว
ประหลาดตางดาว  

2. The X-Files: Fight 
the Future 

 

ตัวอักษรสีขาวเนนที่ตัว X ที่มีวง
กลมรอบและขนาดใหญกวาตัว
อักษรขางเคียงอยูบนพื้นหลังสีดํา
ซ่ึงมีตัวอักษร X สีแดงอยู เนนความ
หมายของ X ซ่ึงหมายถึงเรื่องลึกลับ
ที่ยังหาคําตอบที่แนนอนไมได 
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ตาราง 4.7 ลักษณะตัวอักษรในชื่อเรื่องของภาพยนตรตัวอยางทั้ง 30 เรื่อง (ตอ) 
ช่ือภาพยนตร ตัวอักษรที่ใชในชื่อภาพยนตร ลักษณะการใชตัวอักษร 

• วิทยาศาสตรและจินตนาการ + บูตอสู 
1. Soldier 

 

ตัวอักษรขอบมีสีสมและพื้นหลัง
เปนไฟสีสมแดง สอดคลองกับเนื้อ
หาของภาพยนตรที่มีการตอสู ทํา
ใหเกิดลูกไฟลุกทวมจากการระเบิด 

• วิทยาศาสตรและจินตนาการ + ผจญภัย 
1. Armageddon 

 

ตัวอักษรอยูบนลําแสงสีสมเรืองๆ 
เปนเปลวไฟจากสะเก็ดอุกาบาต 
และยังอยูบนพื้นหลังที่มีอุกาบาต
พุงเขามาสอดคลองกับเนื้อเร่ือง
ของภาพยนตรที่เกี่ยวกับการตอสู
เพื่อปกปองโลกไวจากความหายนะ
ที่เกิดจากดาวหางขนาดยักษพุงชน 

• บูตอสู + ตลก 
1. Lethal Weapon 4 

 

ตัวอักษรสีขาว บนพื้นสีดํา เรียบ
งาย ชัดเจน สวนเลข 4 ที่อยูเบื้อง
หลังสีแดง ทําใหเดนยิ่งข้ึน เพราะ
เปนภาพยนตรภาคตอ  ภาคที่  4 
พรอมช่ือผูกํากับซึ่งประสบความ
สําเร็จมาทั้ง 3 ภาค 

• ตลก + ผจญภัย 
1. Six Days, Seven 
Nights 

 

ตัวอักษรไมมีลูกเลนมากนัก ตาง
จากภาพยนตรตลกเร่ืองอ่ืนๆ ที่จะมี
สีสันสดใส  แต เรื่องนี้ ใช เพียงตัว
อักษรสีขาวบนพื้นดํา และใชเสนสี
แดงเพื่อทําใหมีความโดดเดนขึ้น 
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ตาราง 4.7 ลักษณะตัวอักษรในชื่อเรื่องของภาพยนตรตัวอยางทั้ง 30 เรื่อง (ตอ) 
ช่ือภาพยนตร ตัวอักษรที่ใชในชื่อภาพยนตร ลักษณะการใชตัวอักษร 

• ผจญภัย + ชีวิต 
1. Saving Private Ryan 

 

ตัวอักษรสีขาวอยูบนพื้นหลังรูป
เมฆสีเทาหมนมัว เสริมความหมาย
ใหโทนของภาพยนตรเศราหมอง 
ตอกย้ําถึงความสูญเสียและหายนะ
จากสงคราม 

 
จากลักษณะตัวอักษรที่นําเสนอชื่อเรื่องของภาพยนตรตัวอยางทั้ง 30 เร่ือง จะเห็นได

วาไดรับการออกแบบใหมีลักษณะสอดคลองกับเนื้อหาของภาพยนตร เชน ตัวอักษรที่เปนชื่อเรื่องของ
ภาพยนตรแนวตลกก็จะมีลักษณะการจัดวางตัวอักษรที่ไมเปนระเบียบและมีการออกแบบใหมีสีสันสด
ใส สะทอนบุคลิกของภาพยนตรเร่ืองนั้นใหผูชมเขาใจไดชัดเจนยิ่งขึ้น เชน There’s Something About 
Mary หรือ Mouse Hunt หรือตัวอักษรช่ือเร่ืองในภาพยนตรเร่ือง Saving Private Ryan ก็มีลักษณะ
เรียบงายและอยูบนพื้นหลังรูปเมฆทะมึนสีเทาหมน ใหความรูสึกเศราหมอง สอดคลองกับลักษณะการ
นําเสนอภาพยนตรตัวอยางซึ่งใชโทนสีนี้ตลอดและเต็มไปดวยฉากที่แสดงถึงความสูญเสียจากสงคราม 

 
นอกจากนี้ ตัวอักษรที่เปนชื่อภาพยนตรยังชวยเสริมความหมายของเนื้อหาในภาพ

ยนตร โดยสื่อความหมายผานการออกแบบตัวอักษร ลักษณะการเคลื่อนไหวของตัวอักษร และพ้ืนหลัง 
ทําใหผูชมเกิดความคลอยตาม และเขาใจความหมายของภาพยนตรตัวอยางไดชัดเจนยิ่งขึ้น เชน The 
Postman ตัวอักษรชื่อภาพยนตรอยูบนพ้ืนหลังเปนธงชาติสหรัฐอเมริกา ชวยเสริมความหมายในตัว
ภาพยนตรที่ตัวเอกพยายามรวบรวมความเปนชาติขึ้นมาอีกครั้งดวยการสรางเครือขายของการสื่อสาร
ผานการสงจดหมาย หรืออีกตัวอยางหนึ่งจากชื่อเรื่องในภาพยนตรตัวอยางเร่ือง City of Angels มีพื้น
หลังเปนภาพตัวเอกฝายชายและหญิงกําลังจูบกัน แสดงใหเห็นวาเปนภาพยนตรที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับ
ความรัก ดวยเหตุนี้ ตัวอักษรที่เปนชื่อเรื่องจึงมีบทบาทในการสรางความชัดเจนใหกับผูชมมากในแง
ลักษณะเนื้อหาของภาพยนตร ทําใหผูชมเกิดความคิดไดวาภาพยนตรเรื่องนั้นมีบุคลิกอยางไร มีเนื้อหา
เกี่ยวกับอะไร 
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• สวนประกอบในการดําเนินเร่ือง 
 

การใชตัวอักษรเปนสวนประกอบในการดําเนินเรื่อง ทําใหสามารถนําเสนอภาพยนตร
ตัวอยางไดกระชับและชัดเจนมากขึ้น เพราะหากใชเพียงฉากที่ตัดตอนมาจากภาพยนตรในการนํา
เสนอซึ่งอาจทําใหผูชมตีความผิดหรือไมเขาใจ เมื่อใชตัวอักษรเปนสวนประกอบในการดําเนินเรื่องจึง
ทําใหผูผลิตสามารถสรางกรอบในการตีความฉากที่เลือกมาจากภาพยนตรได และมั่นใจไดมากขึ้นวาผู
ชมจะไมหลงทางและตีความผิดจนทําใหเกิดความไมเขาใจสิ่งที่ตองการนําเสนอ ซึ่งลักษณะของการใช
ตัวอักษรเชนนี้คลายกับการใชเสียงบรรยายเปนสวนหนึ่งในการดําเนินเร่ือง และบางครั้งก็มีการใชทั้ง
ตัวอักษรและเสียบรรยายรวมกันในการทําหนาที่นี้ จากภาพยนตรตัวอยางทั้ง 30 เรื่อง มีการใชตัว
อักษรเพ่ือเปนสวนประกอบในการดําเนินเรื่อง 5 เร่ืองดวยกัน ไดแก 

 
ตาราง 4.8 ลักษณะการใชตัวอักษรเปนสวนประกอบในการดําเนินเร่ือง 

ชื่อภาพยนตร ตัวอยางลักษณะ 
ตัวอักษรที่ใช 

การใชตัวอักษรเปน 
สวนหนึ่งของการดําเนินเรื่อง 

1. Soldier 

 

In the future (ในอนาคต ) ตัวอักษรขึ้นพรอม
เสียงบรรยายวา “In the future, the soldiers are 
programmed to kill.” (ในอนาคตทหารถูกกําหนด
ใหฆา) เปนการเปดเรื่องดวยการบอกเงื่อนไขของ
เวลาวาเนื้อหาจะเปนเหตุการณที่เกิดขึ้นในอนาคต 

2. There’s 
Something About 
Mary 

 

* 13 years later (13 ปตอมา) บอกเงื่อนไขของ
เวลาทําใหรูวาหลังจากเหตุการณในวันงานเตนรํา
ตอนเท็ดไปรับแมรี่ที่บาน 13 ปเท็ดก็ยังคงรักและ
คิดถึงแมรี่อยู 
* He couldn’t help it. (เข าอดไม ได ) เท็ ด ไม
สามารถลืมแมรี่ได และคิดวาไมใชความหลงแต
เปนความรัก 
* He couldn’t explain it. (เขาอธิบายไมได) เท็ด
ไมสามารถอธิบายไดวาทําไมยังรักแมรี่อยู และตัด
สินใจจางนักสืบตามหาแมรี่ 
ตัวอักษรลักษณะเดียวกันหมด ทั้ง 3 ชวง 
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ตาราง 4.8 ลักษณะการใชตัวอักษรเปนสวนประกอบในการดําเนินเรื่อง (ตอ) 
ชื่อภาพยนตร ตัวอยางลักษณะ 

ตัวอักษรที่ใช 
การใชตัวอักษรเปน 

สวนหนึ่งของการดําเนินเรื่อง 
3. Six Days,  
Seven Nights 

 

* No rescue (ไมมีความชวยเหลือ) เพราะเครื่อง
บินตกและชํารุดซอมไมได ไมสามารถติดตอขอ
ความชวยเหลือจากใครได 
* No escape (ไมมีทางหนี) โรบินเห็นเรือผานมา 
ตั้งใจจะขอความชวยเหลือ แตปรากฏวาเปนเรือ
โจรสลัด ทําใหสถานการณคับขันขึ้นไปอีก เพราะ
นอกจากจะตองเอาตัวรอดบนเกาะแลว ยังตองหนี
โจรสลัดอีกดวย 

4. Saving Private 
Ryan 

 

* ตัวอักษรช่ือพี่ชายของเจมส ไรอันทั้ง 3 คน ไดแก 
Pvt. Sean Ryan, Pvt. Perter Ryan, และ  Pvt. 
Daniel Ryan ซึ่งเสียชีวิตในสงคราม  อยูบนพื้น
หลังภาพทหารที่เสียชีวิตในสงคราม ทําใหฝาย
ทหารตองการตามตัวเจมส ไรอัน กลับบานเพราะ
เปนคนสุดทายที่เหลืออยู เปนที่มาของการผจญ
ภั ยของทหาร  8 คน เพื่ อ ต ามหาเจมส  ไร อัน
ทามกลางสงครามที่บาคลั่ง 
* In the last great invasion… (ในการบุก รุก
คร้ังสุดทายที่ยิ่งใหญที่สุด) 
* Of the last great war… (ของสงครามที่ยิ่ ง
ใหญคร้ังสุดทาย) 
* The greatest danger for eight men 
(อันตรายที่ยิ่งใหญที่สุดสําหรับคน 8 คน) 
* Was saving one. (คือการชวยคน 1 คน) 

ตัวอักษรในสวนนี้นําเสนอเนื้อหาหลักของ
ภาพยนตรอยางชัดเจน โดยมีภาพนิ่งที่ตัดมาจาก
ฉากสงครามในเรื่องเปนฉากหลังย้ําใหชัดเจนถึง
ความสูญเสียที่เกิดจากสงคราม เนื้อหาของเรื่อง
เกี่ ยวกับการตามหาทหาร  1 นายท ามกลาง
สงครามโลกครั้งที่ 2 โดยนายทหาร 1 กอง (8 คน) 
และพาตัวกลับบาน เนื่องจากพี่ชายของเขาทั้ง 3 
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ตาราง 4.8 ลักษณะการใชตัวอักษรเปนสวนประกอบในการดําเนินเรื่อง (ตอ) 
ชื่อภาพยนตร ตัวอยางลักษณะ 

ตัวอักษรที่ใช 
การใชตัวอักษรเปน 

สวนหนึ่งของการดําเนินเรื่อง 
4. Saving Private 
Ryan (ตอ) 

 

คน ลวนเสียชีวิตในสงคราม 
การใชตัวอักษรเปนสวนหนึ่งในการดําเนินเรื่องทํา
ให เกิดความเงียบ  เนื่ องจากไมมีการใช เสียง
ประกอบจากฉากสงครามที่ตัดตอนมา และทําให
เกิดความรูสึกเศรา และเห็นถึงความสูญเสียและ
ความหายนะจากสงครามไดชัดเจนข้ึน 

5. The Postman 

 

* The year is 2013 (ป 2013) 
* There is no order (ไมมีระเบียบ) 
* No peace (ไมมีสันติ) 
* Those who survive are few (คนที่ รอดอยู
เหลือนอย) 
* All that connects them (ส ิ่งเดียวท่ีเชื่อมโยง
พวกเขา) 
* Is a memory from the past (คือความทรงจํา
จากอดีต) 
* And a man (และชาย) 
* Who will keep it alive (ที่จะทําใหความทรง
จํานั้นคงอยู) 

จะเห็นไดวาการใชตัวอักษรเพื่อเปนสวนหนึ่ง
ในการดําเนินเรื่องของภาพยนตรตัวอยางเรื่อง The 
Postman ทําใหสามารถนําเสนอประเด็นในเนื้อ
เรื่องของภาพยนตรไดอยางกระชับและชัดเจน ทํา
ใหผูชมทราบวาเหตุการณในเรื่องเกิดขึ้นในป 2013 
สถานการณตอนนั้นคือไมมีสันติไมมีระเบียบ
เพราะชุมชนตาง ๆ แยกกันอยูกระจัดกระจาย การ
ใชตัวอักษรเปนสวนหนึ่งในการดําเนินเรื่องเชนนี้
ทําใหผูชมสามารถตีความฉากท่ีเลือกมาใชในภาพ
ยนตรตัวอยางไดไมผิดพลาด และไดขอมูลตรง
ตามที่ผูผลิตตองการ ไมเกิดการตีความผิดไปจาก
ที่ผูผลิตตองการ 
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การใชตัวอักษรเปนสวนหนึ่งของการดําเนินเรื่องทําใหผูผลิตสามารถนําเสนอเนื้อหา
ของภาพยนตรในสวนที่ตองการนําเสนอสูผูชมไดอยางกระชับและชัดเจน ทําใหผูชมไมตีความภาพที่
เห็นจากฉากที่เลือกมาตัดตอเขาดวยกันในภาพยนตรตัวอยางผิดไป และทําใหผูผลิตสามารถสื่อความ
เนื้อหาของภาพยนตรไดอยางชัดเจนและสะดวกมากยิ่งขึ้นผานการสื่อดวยถอยคําอยางตรงไปตรงมา 
บอยครั้งยังมีการใชตัวอักษรควบคูไปกับเสียงบรรยายทําหนาที่เปนสวนหนึ่งของการดําเนินเรื่อง โดย
จะเนนหนักไปที่การใชเสียงบรรยายมากกวาและใชตัวอักษรเปนสวนประกอบเพื่อเนนย้ําบางสวนเทา
นั้น ไดแก ภาพยนตรตัวอยางเรื่อง Soldier ก็จะมีการใชตัวอักษรเพียงแคบอกเวลาที่เกิดเหตุการณใน
ภาพยนตรเทานั้น คือ “In the future” บอกใหทราบวาเปนเหตุการณในอนาคต หรือภาพยนตรตัวอยาง
เรื่อง Six Days, Seven Nights ก็มีการใชตัวอักษรเสริมเปนสวนหนึ่งของการดําเนินเรื่องนอกจากการ
ใชเสียงบรรยายเปนหลัก กลาวคือมีการใชตัวอักษร “No Rescue” และ “No Escape” เพื่อย้ําใหผูชม
เห็นถึงสถานการณคับขันของตัวเอกทั้งสองที่เคร่ืองบินตกและมาติดอยูที่เกาะรางดวยกันวาไมมีทั้ง
ความชวยเหลือและไมมีทางหนี สวนในภาพยนตรตัวอยางเรื่อง There’s Something About Mary 
นั้นมีการใชตัวอักษรควบคูไปกับเสียงบรรยาย กลาวคือเสียงบรรยายและตัวอักษรขึ้นมาพรอมกัน ทํา
ใหยิ่งชัดเจนมากขึ้นเพราะผูชมมีโอกาสทั้งไดยินเสียงบรรยายและอานขอความจากตัวอักษร  

 
อยางไรก็ตามภาพยนตรตัวอยางบางเรื่องอาจใชเฉพาะตัวอักษรเพียงอยางเดียวเพื่อ

เปนสวนหนึ่งในการดําเนินเรื่อง โดยไมมีการใชเสียงบรรยายประกอบ ไดแก Saving Private Ryan ซ่ึง
การใชเฉพาะตัวอักษรโดยไมมีเสียงบรรยายประกอบกับภาพนิ่งในโทนสีเทาหมนที่ตัดตอนจากฉากใน
ภาพยนตรทําใหเกิดความเงียบซ่ึงชวยเนนอารมณเศราจากภาพความหายนะในชวงสงครามโลกครั้งที่ 
2 และภาพยนตรตัวอยางเรื่อง The Postman การใชตัวอักษรเปนสวนหนึ่งของการดําเนินเรื่องทําใหผู
ชมเขาใจเนื้อหาที่ผูผลิตตองการนําเสนอ โดยบอกประเด็นที่ภาพยนตรตองการนําเสนอไดอยางชัดเจน
ทั้งในแงเวลา (ป 2013) และสถานการณที่เปนปญหาในเรื่อง (ไมมีสันติ ไมมีระเบียบ) รวมทั้งจุดหักเห 
(ส่ิงที่เชื่อมตอทุกคนเขาดวยกันคือความทรงจําจากอดีตและคนที่จะทําใหความทรงจํานั้นคงอยู) 

 
การใชตัวอักษรในการเปนสวนหนึ่งของการดําเนินเร่ืองจึงเปนสวนสําคัญที่มีบทบาท

ทําใหผูชมอาศัยการตีความจากฉากที่ตัดตอนมานําเสนอในภาพยนตรตัวอยางนอยลง เพราะตัวอักษร
ถายทอดความหมายดวยภาษาซึ่งเปนที่เขาใจความหมายไดโดยตรง และทําใหสามารถสื่อความ
หมายไดเร็วและกระชับกวาการใชเพียงฉากที่เลือกมาในการดําเนินเรื่อง 
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• คําโฆษณา (Tagline) 
 

คําโฆษณามีลักษณะเชนเดียวกับสโลแกนหรือคําขวัญของสินคาที่จําและติดปากงาย 
สรางความระลึกถึงใหกับผูชมเมื่อไดยินอีกครั้งจากที่อ่ืน โดยมากมักจะพบในโปสเตอรหรือใบปดภาพ
ยนตร (handbill) โดยสวนมากจะเปนสื่อที่เปนภาพนิ่งมากกวาภาพเคลื่อนไหว จากภาพยนตรตัวอยาง
ที่นํามาศึกษาในครั้งนี้ พบวามีการใชคําโฆษณาในภาพยนตรตัวอยางเพียง 3 เรื่อง โดยจะอยูในตอน
ทายของภาพยนตรตัวอยางในชวงที่บอกช่ือภาพยนตร 

 
ตาราง 4.9 การใชคําโฆษณาในภาพยนตรตัวอยาง 

ภาพยนตรตัวอยาง คําโฆษณา การใชคําโฆษณา 
1. Godzilla 

 

ภาพยนตรตัวอยางเรื่อง Godzilla เนน
ถึงความพิเศษของตัวก็อดซิลลาซึ่งเปนสัตว
ประหลาดขนาดมหึมาที่เกิดจากการกลายพันธุ
ข อ งสั ต ว เลื้ อ ย ค ล าน เนื่ อ งจ าก ถู ก ส า ร
กัมมันตภาพรังสี โดยในภาพยนตรตัวอยางจะ
ไมมีฉากที่ทําใหผูชมไดเห็นภาพตัวก็อดซิลลา
อยางชัดเจนทั้งตัว แตจะเห็นเปนสวน ๆ เชน 
เทาหรือตาซึ่งยิ่งเนนใหเห็นถึงขนาดที่ใหญโต
เปนพิเศษของก็อดซิลลา และสรางความสงสัย
วาทั้งตัวจะเปนอยางไร โดยใชคําโฆษณา Size 
Does Matter ปดทาย  เพื่ อย้ํ าให เห็นความ
สําคัญของขนาด เปนการดึงดูดผูขมใหเกิด
ความอยากรูอยากเห็นวาลักษณะที่แทจริง
เต็มๆ ตัวของก็อดซิลลาจะเปนอยางไร 

นอกจากนี้ลักษณะตัวอักษรที่เปนสีเขียว
เรืองๆ บนพื้นหลังสีดําสนิท ลักษณะเดียวกับ
ตัวอักษรที่เปนชื่อเร่ืองใหความรูสึกวาเปนสัตว
ประหลาด มีความลึกลับ และตัวอักษรเคลื่อน
ไหวในลักษณะพุงเขาหาตัวผูชม ใหความรูสึก
วาสัตวประหลาดกําลังตรงเขามาอยางรวดเร็ว 
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ตาราง 4.9 การใชคําโฆษณาในภาพยนตรตัวอยาง (ตอ) 
ภาพยนตรตัวอยาง คําโฆษณา การใชคําโฆษณา 

2. Deep Impact 

 

ภาพยนตรตัวอยางเรื่อง Deep Impact 
ใชคําโฆษณาวา “Oceans Rise” “Cities Fall” 
“Hope will survive” สอดคลองกับเนื้อหาของ
ภาพยนตรซ่ึงเกี่ยวกับดาวหางที่ตกลงมายัง
บริเวณที่เปนมหาสมุทรในโลก ทําใหน้ําทะเล
ทวม  เมืองทั้งหลายจมอยูใตน้ํา แตปดทาย
อยางมีความหวังวาความหวังจะคงอยู ซึ่งสอด
คลองกับการนําเสนอในภาพยนตรตัวอยางซึ่ง
แสดงใหเห็นวามีการเตรียมการรับมือกับเหตุ
การณรายแรงนี้หลายรูปแบบ ไมวาจะเปนสง
ยานอวกาศไประเบิดดาวหาง หรือการสรางถ้ํา
และสุมเลือกคนเขาไปอยูเพื่อรักษาเผาพันธุ
มนุษยไว ซ่ึงลวนเปนหนทางที่ทําใหมีความ
หวังวาจะมนุษยจะสามารถรอดพนจากวิกฤต
การณนั้นไปไดอยางนอยก็บางสวน 

ลักษณะของตัวอักษรอยูบนพื้นสีน้ําเงิน 
เหมือนจมอยูใตน้ํา สอดคลองกับเนื้อหาของ
ภาพยนตรที่เมื่อดาวหางตกในมหาสมุทรก็เกิด
คลื่นยักษทําใหน้ําทะเลทวมไปทั่วโลก 

3. The Truman Show 

 

คําโฆษณาที่ใชในภาพยนตรตัวอยาง
เร่ือง  The Truman Show ปรากฏพรอมชื่ อ
ภาพยนตรว า  “The world is watching” ซ่ึ ง
ตรงกับเนื้อหาของภาพยนตรที่นําเสนอในภาพ
ยนตรตัวอยางวาเปนเรื่องราวเกี่ยวกับรายการ
โทรทัศนยอดนิยมที่สรางจากการถายทําชีวิต
จริงตลอดทั้งวันทั้งคืนของทรูแมน โดยที่ทุกคน
รอบตัวเขาลวนเปนนักแสดงโดยที่มีเพียงตัว
เขาไมทราบความจริงทั้งหมด จึงเทากับวาโลก
ทั้งโลกจับตาดูการกระทําของเขาตลอดเวลา
โดยที่ตัวเขาเองไมรูมากอน 
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กลาวโดยสรุปแลว จากคําโฆษณาที่ใชในภาพยนตรตัวอยางทั้ง 3 เรื่อง จะเห็นไดวา

การใชตัวอักษรเพื่อนําเสนอคําโฆษณาของภาพยนตรในภาพยนตรตัวอยางนั้นจะสอดคลองกับเนื้อหา
และจุดขายของภาพยนตร และเปนการใชคําสั้น ๆ เพ่ือเรียกรองความสนใจจากผูชม และทําใหผูชม
สามารถจดจําไดและรําลึกถึงภาพยนตรเร่ืองนั้นหากไดเห็นหรือไดยินคําโฆษณานั้นจากสื่ออ่ืน 

 
• การนําเสนอจุดขายที่เปนบุคคล 
 

การใชตัวอักษรในการนําเสนอจุดขายที่เปนบุคคลในภาพยนตรตัวอยางซึ่งไดแก     
นักแสดงและทีมงานสรางภาพยนตร โดยอางชื่อ รางวัล หรือผลงานเกาที่ประสบความสําเร็จของนัก
แสดงและ/หรือทีมงานสรางภาพยนตรสอดแทรกอยูในการนําเสนอภาพยนตรตัวอยาง จากการวิจัย
ครั้งนี้พบวามีการใชมากถึง 22 เร่ือง อยางไรก็ตามสาเหตุที่ภาพยนตรตัวอยางบางเรื่องไมไดนําเสนอ
จุดขายที่เปนบุคคลในการนําเสนอนั้นก็อาจเปนเพราะนักแสดงหรือทีมงานไมมีช่ือเสียงมากพอที่จะ
เปนจุดสนใจ หรืออาจเปนนักแสดงหนาเกาที่ผูชมคุนเคยกันดีอยูแลวซึ่งเม่ือนําเสนอภาพระยะใกลของ
ใบหนานักแสดงคนนั้นก็เพียงพอแลวที่จะสามารถดึงดูดผูชมได ไมจําเปนตองใชตัวอักษรในการนํา
เสนอ การใชตัวอักษรเพ่ือนําเสนอเครดิตของนักแสดงหรือทีมงานในภาพยนตรตัวอยางที่นํามาศึกษา
ในครั้งนี้มีดังนี้ (สําหรับขอมูลเพ่ิมเติมในดานวันเกิด สถานที่เกิดและผลงานเดน ๆ ของนักแสดงหรือทีม
งานที่ปรากฏชื่ออยูในภาพยนตรตัวอยางสามารถอานไดในบทที่ 6 ตาราง 6.1 จุดขายที่เปนบุคคลที่นํา
เสนอในภาพยนตรตัวอยาง) 

 
ตาราง 4.10 การใชตัวอักษรเพื่อนําเสนอจุดขายที่เปนบุคคลในภาพยนตรตัวอยาง 

ภาพยนตรตัวอยาง นักแสดง ทีมงานสราง 
1. Godzilla  - From the creators of 

Independence Day 
2. Deep Impact  - From executive producer 

Steven Spielberg 
- And director Mimi Leder 

3. Alien Resurrection  - Sigourney Weaver 
- Winona Ryder 

 



 

 

66

ตาราง 4.10 การใชตัวอักษรเพื่อนําเสนอจุดขายที่เปนบุคคลในภาพยนตรตัวอยาง (ตอ) 
ภาพยนตรตัวอยาง นักแสดง ทีมงานสราง 

4. Soldier - Kurt Russel  

5. Starship Troopers  - From the director of 
Robocob and Total 
Recall 

6. Lethal Weapon 4 - Mel Gibson 
- Danny Glover 
- Joe Pesci 
- Rene Russo 
- Chris Rock 
- Jet Li 

 

7. U.S. Marshals - Tommy Lee Jones 
- Westley Snipes 
- Robert Downey JR. 

 

8. Mercury Rising - Bruce Willis  

9. Titanic - Leonardo Dicaprio 
- Kate Winslet 

 

10. The Truman Show - Jim Carrey - Peter Weir Film 

11. City of Angels - Academy Award Winner 
Nicholas Cage 

- Meg Ryan 

 

12. Great Expectations - Ethan Hawke 
- Gwinette Palthrow 
- With Anne Bancroft 
- And Robert DeNiro 

 

13. The Rainmaker  - From five-time Academy 
Award Winner Francis 
Ford Coppola 

- Based on the best selling 
novel by John Grisham 
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ตาราง 4.10 การใชตัวอักษรเพื่อนําเสนอจุดขายที่เปนบุคคลในภาพยนตรตัวอยาง (ตอ) 
ภาพยนตรตัวอยาง นักแสดง ทีมงานสราง 

14. There’s Something about 
Mary 

 - From the directors of 
Dumb and Dumber and 
King Pin 

15. Six Days, Seven Nights  - An Ivan Reitman Film 

16. Snake Eyes - Nicholas Cage  

17. Wild Things - Kevin Bacon 
- Matt Dillon 
- Neve Campbell 

 

18. Sphere - Dustin Hoffman 
- Sharon Stone 
- Samuel L. Jackson 

- From Michael Crichton 
author of Jurassic Park 
and The Lost World 

- And Academy Award 
winning director Barry 
Levinson 

19. Devil’s Advocate - Keanu Reeves 
- Al Pacino 

 

20. Saving Private Ryan - Tom Hanks 
- Edward Burns 
- Tom Sizemore 
- Matt Damon 

 

21. The Mask of Zorro - Antonio Banderas 
- Anthony Hopkins 

- The Director of Golden 
Eye 

22. The Postman - Kevin Costner - From the Academy 
Award winning director of 
Dances with Wolves 

 
การใชตัวอักษรเพ่ือนําเสนอชื่อนักแสดงหรือทีมงาน รางวัลที่เคยไดรับ หรือผลงานเกา

ที่เคยแสดงนั้นเปนการสรางความนาเชื่อถือและดึงดูดความสนใจผูชม เนื่องจากชื่อที่ไดอางถึงนั้นเปน
บุคคลที่มีชื่อเสียงหรือเปนผูเช่ียวชาญที่สรางภาพยนตรมานาน ผลงานเปนที่ประจักษแกสายตาผูชม 
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ทําใหผลงานใหมของคนเหลานี้ที่ออกมาอีกครั้งยอมเปนที่สนใจของผูชม รวมทั้งเสมือนเปนการรับ
ประกันคุณภาพของภาพยนตรโดยอางอิงชื่อเสียงที่มีมากอนเพื่อสรางความนาเชื่อถือ ผูผลิตภาพ
ยนตรตัวอยางจึงไดนําประเด็นนี้มาใชในการโนมนาวใจผูชมดวย 

 
การนําเสนอจุดขายที่เปนนักแสดงนักแสดงนั้นมักจะทําโดยการขึ้นตัวอักษรเปนชื่อ

แลวตามมาดวยภาพระยะใกลใบหนาของนักแสดงคนนั้นใหผูชมนึกออกหากจําชื่อไมได หรือบางครั้งก็
ตามมาดวยฉากที่ตัดตอนจากภาพยนตรในชวงที่นักแสดงคนนั้นกําลังพูดบทที่สําคัญ คําพูดที่แสดงถึง
บุคลิกของตัวละครนั้นออกมาอยางเดนชัด หรือคําพูดคม ๆ ที่ชวยเสริมใหภาพยนตรตัวอยางมีความ
สมบูรณมากขึ้น 
 
• กําหนดฉายภาพยนตร 
 

การนําเสนอกําหนดฉายภาพยนตรผานตัวอักษรในภาพยนตรตัวอยางนั้นทําใหผูชม
ไดรับทราบถึงวันหรือชวงเวลาที่ภาพยนตรนั้นจะเขาฉายในโรงภาพยนตร หรือบางครั้งอาจเปนเพียงแต
บอกกําหนดวาเร็ว ๆ นี้ (Coming Soon) เพ่ือใหผูชมติดตามและรอคอย จากภาพยนตรตัวอยางที่นํา
มาศึกษาคร้ังนี้ทั้ง 30 เร่ือง มี 8 เร่ืองที่นําเสนอกําหนดฉายภาพยนตร อาจเปนเพราะภาพยนตรตัว
อยางจะถูกนําออกฉายกอนภาพยนตรราว 2 เดือน ซึ่งผูชมก็อาจลืมกําหนดฉายที่ไดประกาศไวในภาพ
ยนตรตัวอยางแลว กําหนดฉายจึงมักปรากฏอยูในสปอตโฆษณาทางวิทยุหรือโทรทัศนซึ่งออกมาชวง
กอนภาพยนตรเขาฉายจริงไมเกิน 1 สัปดาห หรือในโฆษณาหนังสือพิมพ ซ่ึงจะใหผลในแงความจําของ
ผูชมไดมากกวาการนําเสนอกําหนดฉายในภาพยนตรตัวอยาง 

 
ตาราง 4.11 กําหนดฉายภาพยนตรที่นําเสนอผานตัวอักษรในภาพยนตรตัวอยาง 

ภาพยนตรตัวอยาง กําหนดฉายภาพยนตร 
1. Godzilla 
(Memorial Day 1998) 
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ตาราง 4.11 กําหนดฉายภาพยนตรที่นําเสนอผานตัวอักษรในภาพยนตรตัวอยาง (ตอ) 
ภาพยนตรตัวอยาง กําหนดฉายภาพยนตร 

2. Tomorrow Never Dies 
(Christmas ’97) 

 
3. The Truman Show 
(Summer 1998) 

 
4. Great Expectations 
(This Christmas) 

 
5. There’s Something about Mary 
(This Summer) 

 
6. Mouse Hunt 
(The Hunt Begins This Christmas) 
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ตาราง 4.11 กําหนดฉายภาพยนตรที่นําเสนอผานตัวอักษรในภาพยนตรตัวอยาง (ตอ) 
ภาพยนตรตัวอยาง กําหนดฉายภาพยนตร 

7. The X-Files: Fight the Future 
(June 19) 

 
8. Lethal Weapon 4 
(On July 10) 

 
 

จะเห็นไดวาการใชตัวอักษรเพ่ือนําเสนอกําหนดฉายภาพยนตรในภาพยนตรตัวอยาง
นั้นมีทั้ งการนําเสนอเปนวันที่ อยางใน  Godzilla (Memorial day 1998), The X-Files: Fight the 
Future (June 19) หรือ  Lethal Weapon 4 (On July 10) เปนฤดูกาลอยางใน  The Truman Show 
(Summer 1998) และ There’s Something about Mary (This Summer) และเปนเทศกาลอยางใน 
Tomorrow Never Dies (Christmas 97), Mouse Hunt (The hunt begins this Christmas) แ ล ะ 
Great Expectations (This Christmas) จะเห็นไดวาสวนมากการนําเสนอกําหนดฉายในภาพยนตรตัว
อยางมิไดกําหนดเปนวันที่อยางแนชัด เนื่องจากภาพยนตรตัวอยางจะเขาฉายกอนภาพยนตรเปนเวลา
คอนขางนาน ดังนั้นแมวาจะนําเสนอวันที่เขาฉายที่กําหนดแนนอนไป ผูชมก็อาจลืมได สวนมากจึงเปน
การนําเสนอแบบเปนฤดูกาลหรือเทศกาล เพ่ือใหผูชมทราบคราวๆ และเกิดความคาดหวังและรอคอย
วากําหนดฉายของภาพยนตร และหากสนใจก็จะพบกําหนดฉายที่แนนอนของภาพยนตรไดในสื่ออ่ืน 
เชน โฆษณาทางวิทยุและโทรทัศนหรือโฆษณาในหนังสือพิมพ 

 
อยางไรก็ตาม การใชตัวอักษรเพ่ือนําเสนอกําหนดฉายภาพยนตรในปจจุบันไดมีการ

เปลี่ยนแปลงใหมีความเหมาะสมกับผูชมไทยมากขึ้น ตางจากภาพยนตรตัวอยางที่นํามาศึกษาซ่ึงเปน
ภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรที่เขาฉายในป 2541 และบริษัทจัดจําหนายภาพยนตรไมมีการ
เปลี่ยนแปลงหรือปรับปรุงภาพยนตรตัวอยางที่ไดรับมาจากบริษัทแมที่สหรัฐอเมริกา กําหนดฉายก็เปน
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กําหนดฉายในสหรัฐอเมริกา ผูชมตองคาดเดาเองวาภาพยนตรเร่ืองเต็มจะเขาฉายชวงใด โดยใน
ปจจุบันมีการเปลี่ยนกําหนดฉายใหเปนกําหนดฉายของประเทศไทย และมีการแปลใหเปนภาษาไทย 
เพื่อใหสามารถใหขอมูลแกผูชมกลุมเปาหมายไดอยางมีประสิทธิภาพและเขาถึงผูชมไดมากขึ้น 

 
• เชิญชวนใหผูชมมีสวนรวมกับภาพยนตร 
 

ในการวิจัยครั้งนี้พบวามีการใชตัวอักษรเพ่ือเชิญชวนใหผูชมรูสึกมีสวนรวมกับภาพ
ยนตรในภาพยนตรตัวอยาง 2 เรื่องจาก 30 เรื่องไดแก Alien Resurrection และ Soldier ดังนี้ 

 
ตาราง 4.12 การเชิญชวนใหผูชมมีสวนรวมกับภาพยนตร 

ภาพยนตรตัวอยาง การเชิญชวนใหผูชมมีสวนรวมกับภาพยนตร 
1. Alien Resurrection 
(Witness the resurrection) 

 
2. Soldier 
(Prepare yourself for the final 
battle) 

 
 
การใชตัวอักษรเพื่อเชิญชวนผูชมใหมีความรูสึกรวมมีสวนรวมกับเนื้อหาของภาพ

ยนตรนั้น มีลักษณะเปนการใชประโยคคําสั่งทําใหผูชมรูสึกวาเปนการสื่อสารถึงผูชมโดยตรง ในกรณี
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ของภาพยนตรตัวอยางเรื่อง Alien Resurrection และ Soldier น้ี ทั้งสองเรื่องมีเนื้อหาที่ไมสามารถเกิด
ขึ้นในโลกแหงความเปนจริง โดย Alien Resurrection เปนเรื่องของการกําจัดสัตวประหลาดที่โหด
เหี้ยม นาสะพรึงกลัวในยานอวกาศที่กําลังจะกลับมาสูโลกตามระบบอัตโนมัติ ซ่ึงสัตวประหลาดตัวนี้
กลับฟนคืนชีพมาอีกครั้งแมวาจะถูกฆาตายไปแลวในภาคกอน จึงมีการใชตัวอักษรวา Witness the 
resurrection (ประจักษกับการฟนคืนชีพ) ซึ่งเปนการเชิญชวนใหผูชมอยากรูอยากเห็นวาสัตว
ประหลาดตัวนี้กลับมาอีกครั้งไดอยางไร สวนภาพยนตรเรื่อง Soldier เปนภาพยนตรที่เกี่ยวกับทหารรุน
เกาคนหนึ่งที่ถูกคัดเลือกมาและไดรับการฝกอยางเขมขนมาตั้งแตเด็ก แตถูกแทนที่ดวยทหารรุนใหมที่
เขมแข็งและมีประสิทธิภาพกวาเดิม และดาวที่เขาถูกทิ้งใหมาอยูก็ถูกรุกรานโดยทหารรุนใหมที่ไดรับ
การฝกและคัดเลือกมาอยางดีและมีประสิทธิภาพกวาทหารรุนเกาอยางเขา เขาเพียงคนเดียวตองรับ
มือกับทหารทั้งกองเพื่อปกปองชาวบานบนดาวนั้น ภาพยนตรตัวอยางใชตัวอักษรนําเสนอวา 
“Prepare yourself for the final battle”  (เตรียมตัวใหพรอมสําหรับการสูรบคร้ังสุดทาย) เปนการเชิญ
ชวนใหผูชมเตรียมตัวใหพรอมสําหรับการตอสูคร้ังสุดทาย (ของตัวเอกเพื่อปกปองชาวบานจากทหาร
รุนใหมที่ไรความปราณี) จะเห็นไดวาเนื้อหาของภาพยนตรทั้งสองเรื่องนั้นไมสามารถเปนจริงไดในชีวิต
จริง ผูจึงผลิตจึงเชิญชวนใหผูชมเกิดความรูสึกมีสวนรวมไปกับจินตนาการของเรื่องราวที่อยูในภาพ
ยนตร 

 
จากหนาที่ของตัวอักษรที่นําเสนอในภาพยนตรตัวอยางซึ่งไดแก ช่ือภาพยนตร สวน

ประกอบในการดําเนินเรื่อง คําโฆษณา การนําเสนอจุดขายที่เปนบุคคล กําหนดฉายภาพยนตร และ
การเชิญชวนใหผูชมมีสวนรวมกับภาพยนตร จะเห็นไดวาตัวอักษรนั้นมีบทบาท 2 สวนดวยกัน กลาว
คือ ใหขอมูลเกี่ยวกับภาพยนตรและโนมนาวใจผูชม นอกจากนี้ รูปแบบของตัวอักษรจะมีลักษณะสอด
คลองกับเนื้อหาของภาพยนตร ซึ่งเปนสวนสําคัญสวนหนึ่งในการสื่อสารการตลาดของภาพยนตร โดย
เฉพาะตัวอักษรที่เปนช่ือเรื่องซึ่งมีลักษณะเหมือนเครื่องหมายการคา (Trademark) ท่ีทําใหผูชมนึกถึง
ภาพยนตรไดทันทีเมื่อไดเห็นอีกครั้งจากสื่อประเภทอ่ืน 
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4.2 สวนที่เปนเสียง 
 

4.2.1 เสียงบรรยาย 
 

จากการศึกษาภาพยนตรตัวอยางในครั้งนี้ทั้ง 30 เร่ือง พบวามีการใชเสียงบรรยายทั้ง
ส้ิน  23 เรื่อง และไมใชเสียงบรรยาย  7 เรื่อง ไดแก Godzilla, Deep Impact, Alien Resurrection, 
Great Expectations, Sphere, Saving Private Ryan และ The Postman ทุกเรื่องจะใชเสียงบรรยาย
เปนเสียงผูชาย เสียงใหญ ชัดเจน และหนักแนน แตไมไดเปนเสียงคนเดียวกันทั้งหมด (สามารถฟง
เสียงบรรยายในภาพยนตรตัวอยางทั้ง 23 เร่ืองไดจากซีดีรอมที่แนบมากับวิทยานิพนธฉบับนี้) สามารถ
แบงหนาที่ของเสียงบรรยายในภาพยนตรตัวอยางออกไดเปน 4 ประการดวยกัน และบางหนาที่ก็
เหลื่อมซอนกับหนาที่ของตัวอักษรในภาพยนตรตัวอยางไดแก เปนสวนประกอบในการดําเนินเรื่อง, นํา
เสนอจุดขายที่เปนบุคคล, กําหนดฉาย และเชิญชวนใหผูชมเปนสวนหนึ่งกับเนื้อหาของภาพยนตร  
 
• นําเสนอรายละเอียดเกี่ยวกับเนื้อหาของภาพยนตร 
 

จากการศึกษาภาพยนตรตัวอยางในครั้งนี้ พบวามีการใชเสียงบรรยายในการในการ
ใหขอมูลเกี่ยวกับเนื้อหาของภาพยนตร ไดแก ฉาก สถานการณที่เปนปญหาของเรื่อง และแนะนําตัว
ละคร ทําใหผูชมเขาใจถึงเนื้อหาคราว ๆ ของภาพยนตรไดอยางรวดเร็วโดยการฟงจากเสียงบรรยายที่
ส้ันกระชับ และทําใหผูชมสามารถตีความจากภาพฉากที่เลือกมานําเสนอในภาพยนตรตัวอยางได
อยางไมผิดพลาดไปจากสิ่งที่ผูผลิตตองการ ไดขอมูลประเด็นที่ผูผลิตตองการนําเสนออยางไมตกหลน
หรือเขาใจผิดทางเนื่องมาจากการตีความ ภาพยนตรตัวอยางที่นํามาศึกษาในครั้งนี้มีการใชเสียง
บรรยายเพื่อนําเสนอรายละเอียดเกี่ยวกับเนื้อหาของภาพยนตร 19 เรื่องดวยกันดังนี้ (สามารถฟงเสียง
บรรยายในภาพยนตรตัวอยางไดจากซีดีรอมที่แนบมากับภาพยนตรตัวอยาง) 
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ตาราง 4.13 การใชเสียงบรรยายเพื่อนําเสนอรายละเอียดเกี่ยวกับเนื้อหาของภาพยนตร 
ภาพยนตรตัวอยาง เสียงบรรยาย บทบาทของเสียงบรรยาย 
1. Starship Troopers • In every age, there’s a cost 

worth paying for but in the 
future the greatest threat to our 
survival will not be man at all. 

• Now the youth of tomorrow has 
traveled across the stars to 
defend our world. 

• They would face an enemy 
most devastated than any 
ever imagined. 

ฉาก เหตุการณในภาพยนตรเกิดขึ้นในอนาคต 
มีการคุกคามจากแมลงตางดาว  
สถานการณในเรื่อง คนรุนใหมตองเดินทางไป
ในอวกาศเพื่อตอสูกับพวกแมลงตางดาวที่โหด
เหี้ยมที่มาคุกคามปกปองโลกของเราไว 

2. Soldier • In the future, soldiers are 
programmed to kill, born to 
conquer, and bred to be the 
ultimate fighting machines. 

• But at end time, even the 
invincible will face 
extermination and be replaced 
by a new breed. 

• Now a warrior will lead a new 
army in a battle for their future. 

ฉาก เหตุการณในอนาคต เมื่อทหารถูกฝกมา
เปนพิเศษอยางโหดเหี้ยม 
สถานการณในเรื่อง ทหารเกาถูกแทนที่ดวย
ทหารใหมที่มีความสามารถมากกวาเดิมและ
โหดเหี้ยมไรเมตตากวาเดิม เมื่อถูกทหารใหม
รุกราน ทหารเกาจึงตองนํากองทัพเพื่อตอสูกับ
ทหารใหมเพื่อปกปองตัวเองและชาวบาน 

3. Tomorrow Never 
Dies 

• An act of violence 
• The promise of war 
• Now the world has only one 

chance for peace 
• And just one man 
• This holiday season the world 

belongs to Bond. 

สถานการณในเรื่อง เหตุการณรุนแรงที่อาจเปน
ชนวนของสงครามโลกครั้งที่ 3 ผูที่จะยับยั้งเหตุ
การณรายแรงนี้ไดมีเพียงคนเดียวเทานั้นคือ 
เจมส บอนด 
เปดตัวละคร เปดตัวเจมส บอนดวามีความ
สําคัญเปนผูกุมชะตาของโลกไว เพราะเปนคน
เดียวที่จะสามารถยับยั้งสงครามโลกครั้งที่ 3 
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4. U.S. Marshals • A daring escape across the 

country manhunt 
• No one has seen anything like 

it. 
• For Sam and his team of U.S. 

Marshals 
• No one can be trusted. 
• Because this time the fugitive 

they’re chasing 
• Is the government spy who 

knows too much. 

สถานการณในเรื่อง ทีมตํารวจของแซมตองติด
ตามนักโทษหนีที่หลบหนีขามประเทศ แตนัก
โทษคนนี้เปนสายลับของรัฐบาลที่ลวงรูความ
ลับบางอยาง ทําใหทีมชองแซมไมสามารถไว
ใจใครไดเลย เพราะอาจเปนคนของรัฐเองที่วาง
แผนการณทั้งหมด 
เปดตัวละคร แซมและลูกนองซ่ึงเปนตํารวจ
ศาล (U.S. Marshal)  

5. The Replacement 
Killers 

• In theatres around the world 
where action is almost 
religious, they worship a hero. 

• In the dangerous world, when 
the fastest way to die is to 
refuse to kill. 

• Now the replacement are here 
• And they’ve got to stop them. 

สถานการณในเรื่อง วีรบุรุษในเรื่องเปนนักฆา 
แตปฏิเสธงานจากเจาพอ ทําใหเจาพอหามือ
สังหารมาทําหนาที่นี้แทนและตัวเขาเองก็ถูก
หมายชีวิตดวย เขาจึงตองทั้งเอาชีวิตรอดและ
หยุดการกระทําของเจาพอ 
เปดตัวละคร ตัวเอกเปนวีรบุรุษ เปนนักฆาที่
ปฏิเสธงานทําใหถูกหมายหัว 

6. Mercury Rising • It is called Mercury, the most 
sophisticated national security 
code ever created. 

• And it has just been broken by 
a nine-year-old boy. 

• Some people believe that 
anyone is expendable. 

• But for special agent Art 
Jeffrey this isn’t just anyone. 

สถานการณในเรื่อง รหัสเพื่อความปลอดภัย
ของชาติที่ซับซอนที่สุดชื่อ Mercury ถูกถอดได
โดยเด็กชายวัย 9 ขวบ เจาหนาที่ของสํานักงาน
ความปลอดภัยแหงขาติจึงตามลาตัวเด็กเพื่อ
ปกปองรหัส Mercury และพรอมฆาทุกคนที่มา
ขวาง เจาหนาที่พิเศษอารต เจฟฟรียยอมให
เปนเชนนั้นไมได เขาจึงตองปกปองเด็ก 
เปดตัวละคร เด็กชายวัย 9 ปที่สามารถอดรหัส 
Mercury ได และเจาหนาที่พิเศษ อารต เจฟ
ฟรีย 
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7. The Truman Show 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

• 30 years ago the Amligan 
Corporation created the 
ultimate reality-based 
television experience, The 
Truman Show. 

• Beginning with the child’s 
birth, they set out the 
document, an entire human 
life. Every single moment 
broadcasts live to the world. 

• To create this hometown of 
Seaheaven, all of it’s 
completely enclosed within the 
dome of the Truman State. 

• And even though The Truman 
Show has become 
international phenomena, 
Truman himself has never 
learned the true nature of the 
world around him. 

• Every aspect of his life has 
been carefully scripted and 
particularly crafted. But the 
one thing no one could predict 
was who Truman Burbank 
would grow up to be. 

ฉาก  เมืองที่ทรูแมนอยู  (Seaheaven) อยู ใน
โดม เปนสตูดิโอที่ถูกสรางขึ้นสําหรับการถาย
ทําทรูแมนโชวโดยเฉพาะ 
สถานการณในเรื่อง ทรูแมน เบอรแบงคไดรับ
เลือกจากบริษัทผลิตรายการโทรทัศนมาตั้งแต
แรกเกิดเพื่อเปนตัวเอกในรายการโทรทัศนซึ่ง
ถายทอดเรื่องราวเกี่ยวกับตัวเขาตลอดเวลา
โดยที่ตัวเขาเองไมรูมากอนเลยวาโลกรอบตัว
เปนสิ่งที่ถูกสรางขึ้น และทุกคนที่เขาพบเห็นก็
เปนนักแสดงที่ผูผลิตไดกําหนดบทบาทไวเปน
อยางดี โดยมีสิ่งเดียวที่ไมมีใครสามารถคาด
เดาไดก็คือทรูแมน วาเขาจะเลือกทําอยางไร
กับสถานการณ และเติบโตมาเปนคนเชนไร 
เปดตัวละคร ทรูแมน เบอรแบงค  ถูกสถานี
เลือกมาตั้งแตแรกเกิดเพื่อเปนตัวเอกในราย
การโดยที่ตัวเองไมรูตัวมากอนวาถูกแอบถาย
ทอดชีวิตสวนตัวใหคนทั้งโลกดูมาตลอด 
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8. City of Angels • In a place called the city of 

angels 
• One of us is about to meet one 

of them. 

ฉาก ในเมืองลอสแองเจลิส (city of angels) 
สถานการณในเรื่อง ใชเสียงบรรยายเปดเรื่อง
วาจะมี คนธรรมดา  (one of us) ไดพบกับ
เทวดา (one of them) 
เปดตัวละคร ตัวเอกที่เปนมนุษยผูหญิง (one 
of us) และตัวเอกที่เปนเทวดาผูชาย (one of 
them) 

9. The Rainmaker • In the world of lawyers in the 
city of Memphis 

• An incredible story is about to 
unfold. 

ฉาก เมืองเม็มฟส สหรัฐอเมริกา 
สถานการณในเรื่อง เสียงบรรยายไมไดใหราย
ละเอียดมากนัก แตใหกรอบกวาง ๆ วาเปน
ภาพยนตรเกี่ยวกับเรื่องราวเกี่ยวกับทนาย
ความในเมืองเม็มฟส  และเรื่องที่ ไมนาเชื่อ
กําลังจะเปดเผยออกมา (เรื่องราวเกี่ยวกับ
ทนายมือใหมที่ตอสูกับบริษัทประกันขนาด
ยักษที่โกงคนยากจน) 

10. Home Alone 3 • A team of international high-
class thieves has crossed 2 
continents to steal a ten-
million-dollar microchip. 

• They’re twisted to a quiet 
Chicago suburb. 

• Their only mistake is being in 
the same neighborhood as 
Alex Prewitt. 

ฉาก ชุมชนชานเมืองชิคาโกที่เงียบสงบ 
สถานการณในเรื่อง นักโจรกรรมชั้นยอดกลุม
หนึ่งขโมยไมโครชิปราคา 10 ลานดอลลาร แต
ของติดมาผิดอยูที่ชานเมืองชิคาโกซึ่ งเปน
บริเวณที่อยูชองอเล็กซ พรูวิตต เด็กชายฉลาด
จอมซนทําใหเกิดเรื่องยุงๆ ขึ้น 
ตัวละคร นักโจรกรรมมือดีกลุมหนึ่งที่ขโมยไม
โครชิปมา และอเล็กซ พรูวิตต เด็กชายจอมซน
ซึ่งวางแผนจับคนราย 

11. There’s 
Something about 
Mary 

• He couldn’t help it. 
• And he couldn’t explain it. 
• Because there’s something 

about Mary. 

สถานการณ ใน เรื่อง  สํ าหรับ เร่ืองนี้  เสีย ง
บรรยายไมไดบอกอะไรมาก เพียงแตเนนความ
หมายของฉากใหขัดเจนขึ้นเทานั้น วาเท็ด (ตัว
เอกฝายชาย) ไมสามารถเลิกรักและอธิบายได
วาทําไมเขายังรักแมรี่ (ตัวเอกฝายหญิง) อยู 
แมร่ีตองมีอะไรพิเศษแนๆ 
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12. Mouse Hunt • The Smuntz brothers have 

been inherited their father’s 
old house. 

• There’s just one small 
problem. 

ฉาก บานเกาที่พี่นองสมันซไดรับมรดกจากพอ 
สถานการณในเรื่อง พี่นองสมันซไดรับมรดก
เปนบานเกาแกจากพอ แตมีอุปสรรคนิดเดียวที่
ขัดขวางการเปดประมูลบาน (คือหนู 1 ตัว) 
เปดตัวละคร พี่นองสมันซ (คนพี่อวน คนนอง
ผอม) และอุปสรรคนิดเดียว (หนู 1 ตัว) 

13. As Good as It 
Gets 

• Tristar Pictures invites you to 
meet the truly appalling 
individual. 

• From Academy Award Winner 
James L. Brooks comes a 
story about how the people 
you can’t live with become the 
people you can’t live without. 

สถานการณในเรื่อง เร่ืองราวของตัวเอกฝาย
ชายที่มีบุคลิกนาตกใจ และการที่ผูคนซึ่งคนไม
สามารถอยูด วยไดกลายเปนคนที่คุณ ไม
สามารถอยูโดยปราศจากเขาได เปนการบอก
สถานการณของเรื่องอยางกวาง ๆ ไมไดเฉพาะ
เจาะจงเหตุการณ 
ตัวละคร เปดตัวละครเอก (the truly appalling 
individual) ที่มีนิสัยแยประหลาดๆ เปนคนนา
รังเกียจ 

14. Six Days, Seven 
Nights 

• Two strangers on a flight to 
Tahiti are about to make an 
unscheduled start. 

• Sometimes the most romantic 
vacation are the ones you 
don’t plan. 

สถานการณในเรื่อง ตัวเอกฝายชายและหญิง
ในเรื่องในเที่ยวบินไปตาฮิติพบเหตุการณที่ไม
คาดฝนมากอนคือเครื่องบินตกมาบนเกาะราง 
ทําใหเกิดการพักรอนที่โรแมนติกขึ้น (ทั้งสองรัก
กัน) 
 

15. Snake Eyes • 14,000 people witness the 
crime. 

• Only one man can see the 
truth. 

สถานการณในเรื่อง การฆาตกรรมเกิดข้ึนตอ
หนาคนทั้ง 14,000 คน ตัวเอกของเรื่องจะตอง
เปนผูคนหาความจริงวาใครเปนคนทํา 
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16. Wild Things • Temptation seduces 

• Fantasy entices 
• Desire ignites 
• But looks can deceive 
• Passion can endanger 

สถานการณในเรื่อง ไมไดใหรายละเอียดเกี่ยว
กับสถานการณมากนัก โดยใหประเด็นกวาง ๆ 
วาเปนเรื่องที่เกิดจากการยั่วยวน ความเพอฝน
ลอหลอก ความปรารถนาจุดประกาย แตสิ่งที่
เห็นสามารถหลอกลวงไดและตัณหาก็ทําใหตก
อยูในอันตรายได เพราะภาพยนตรเร่ืองนี้มี
เรื่องราวเกี่ยวกับการวางแผน เซ็กส การทรยศ
หักหลัง 

17. Devil’s Advocate • A young attorney had a 
chance of a lifetime. 

• At the place of wealth and 
ambition 

• A world of power and 
seduction 

• Controlled by one man 
• He will make your dreams 

come true. 
• He will grasp your funniest 

wish. 
• He knows your greatest fear. 
• And he knows the price of 

your soul. 

สถานการณในเรื่อง ตัวเอกเปนทนายหนุมมือดี
ถูกยั่วยวนใหมาทํางานกับบริษัทกฎหมาย
ขนาดใหญซึ่งมีซาตานเปนเจาของ ซาตานลอ
ลวงดวยอํานาจและความทะเยอทะยาน ทําให
ทุกความฝนและปรารถนาเปนจริง และรูวาสิ่ง
ที่กลัวที่สุดคืออะไร รูราคาของวิญญาณที่ลอ
หลอกมา 
เปดตัวละคร ทนายความหนุมท่ีถูกยั่วยวนดวย
โอกาสทองของชีวิตที่ตอบสนองความตองการ
ดานอํานาจและความทะเยอทะยานจาก
ซาตาน  และตั วซาตานที่ รูทุ กอย าง  และ
พยายามลอลวงใหทนายหนุมยอมทําตามที่
ตองการ 

18. The Mask of 
Zorro 

• In the land where freedom is in 
memory 

• And the justice is out law 
• The judge was to become 

outlaws. 

ฉาก เมืองที่ถูกเอาเปรียบและปกครองดวยขุน
นางอยางไมยุติธรรม  
สถานการณในเรื่อง เมื่อเมืองถูกปกครองอยาง
ไมยุติธรรม มีการริดรอนเสรีภาพ ทําใหเกิดผู
พิพากษานอกกฎหมายที่ตองการสรางความ
ยุติธรรมใหกับสังคม 
เปดตัวละคร ตัวเอกตั้งตนเองเปนผูพิพากษา
นอกกฎหมายในนามของ The Mask of Zorro 
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19. The Edge • A photographer with an eye for 

beauty 
• A man of wealth who lives 

through books 
• Each the essence of civilized 

man 
• But when civilization 

disappears, all they have is 
each other to rely on. 

• Their will to survive and the 
question of where the greatest 
danger lies the edge. 

สถานการณในเรื่อง เริ่มตนดวยการแนะนําตัว
ละครฝายหนึ่งเปนชางภาพหนุมที่มีสายตามอง
แตความงาม และอีกฝายเปนเศรษฐีแกที่ รัก
การอาน เมื่อทั้งสองตกอยูในสถานการณที่
ยากลําบากดวยกัน (เครื่องบินตกและติดอยูใน
ปา) จึงตองพึ่งพาอาศัยกัน (แมวาทั้งสองจะไม
ไวใจกันเองเพราะเศรษฐีคิดวาเปนแผนหลอก
มาฆาเพราะชางภาพมีความสัมพันธกับภรรยา
สาวของเขา) 
เปดตัวละคร ตัวเอกฝายชายสองคน ไดแก ชาง
ภาพ และเศรษฐีที่เหมือนมีลักษณะการใชชีวิต
ที่แตกตางกันมาก ฝายคนหนุมก็เปนชางภาพ
แฟช่ันที่มีสายตามองแตความงาม ในขณะที่
ฝายเศรษฐีเปนคนแกที่มีความชาญฉลาดและ
ไหวพริบเนื่องจากนิสัยรักการอาน 

 
จากขอมูลที่นําเสนอขางตนจะเห็นไดวาเสียงบรรยายทําหนาที่เปนสวนประกอบใน

การดําเนินเรื่อง นําเสนอขอมูลเกี่ยวกับเนื้อหาภาพยนตรอยางคราว ๆ ไมวาจะเปนฉาก สถานการณใน
เรื่อง หรือเปดและแนะนําตัวละคร โดยผูชมจะไดเห็นรายละเอียดเพิ่มเติมและเกิดความสนใจมากขึ้น
จากภาพในฉากที่ตัดตอนมาซึ่งจะสรางความอยากรูอยากเห็นใหมากขึ้น ขอมูลที่นําเสนอในเสียง
บรรยายเพื่อเปนสวนหนึ่งของการดําเนินเรื่องนี้เปนประเด็นที่ผูผลิตตองการสื่อสารมาสูผูชมอยางตรง
ไปตรงมา ทําใหผูชมสามารถเขาใจเรื่องราวไดรวดเร็วและชัดเจนมากยิ่งขึ้น หากไมมีเสียงบรรยายทํา
หนาที่เชนนี้ ผูชมอาจตีความภาพที่เห็นในฉากที่ตัดตอนมาจากภาพยนตรผิด หรือไดขอมูลไมครบและ
ตรงตามที่ผูผลิตตองการ นอกจากนี้เสียงบรรยายยังทําใหผูผลิตสามารถนําเสนอประเด็นเนื้อหาของ
ภาพยนตรมาสูผูชมไดอยางกระชับและรวดเร็วมากขึ้น 

 
นอกจากนี้ การเลือกใชคําในเสียงบรรยายเพื่อนําเสนอรายละเอียดเกี่ยวกับเนื้อหา

ของภาพยนตรจะเนนการใชคําที่แสดงความเปนที่สุด (Superlative) หรือเนนความพิเศษ เชน the 
most devastated, ultimate, only one, no one, the greatest ฯลฯ (จะเห็นไดจากคําที่ใชตัวอักษร
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เอียง ในตาราง 4.13) ซึ่งจะทําใหผูชมเกิดความรูสึกวาส่ิงที่จะไดชมในภาพยนตรเปนเร่ืองไมธรรมดา 
แตมีความพิเศษแตกตางไปจากภาพยนตรเร่ืองอื่น ๆ ซ่ึงเปนสวนหนึ่งในการโนมนาวใจผูชม ดังนั้นนอก
จากเสียงบรรยายที่ทําหนาที่นําเสนอรายละเอียดเกี่ยวกับเนื้อหาของภาพยนตรจะใหขอมูลเกี่ยวกับ
ฉาก สถานการณในเรื่อง และแนะนําตัวละครแลว ยังมีบทบาทในการโนมนาวใจผูชมดวยลักษณะการ
ใชภาษาที่ส่ือสารย้ําถึงความพิเศษของภาพยนตรใหผูชมตระหนักอีกดวย 
 
• นําเสนอจุดขายที่เปนบุคคล 
 

เสียงบรรยายทําหนาที่นําเสนอจุดขายที่เปนบุคคลซึ่งไดแก นักแสดงนําและทีมงาน
สรางภาพยนตรในลักษณะเดียวกับตัวอักษร โดยบางครั้งก็ทําหนาที่นี้รวมกันหรืออาจใชเพียงอยางใด
อยางหนึ่ง ภาพยนตรตัวอยางที่ใชในการศึกษาครั้งนี้มีการใชเสียงบรรยายเพื่อนําเสนอเครดิตของนัก
แสดงและทีมสรางภาพยนตรทั้งส้ินจํานวน 13 เรื่องดวยกัน โดยมีรายละเอียดดังตอไปนี้  

 
ตาราง 4.14 การใชเสียงบรรยายเพื่อนําเสนอจุดขายที่เปนบุคคลในภาพยนตรตัวอยาง 

ภาพยนตรตัวอยาง จุดขายที่เปนนักแสดง จุดขายที่เปนทีมงานสราง 
1. Lethal Weapon 4 - Mel Gibson 

- Danny Glover 
- Joe Pesci 
- Rene Russo 
- Christ Rock 
- Jet Li 

- A Richard Donner Film 

2. The Replacement 
Killers 

- International action star Chow 
Yun-Fat 

- And Academy Award winner 
Mira Sorvino 

- An executive producer John 
Woo 

- Directed by Antoine Faqua 

3. Mercury Rising - Bruce Willis  
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ตาราง 4.14 การใชเสียงบรรยายเพื่อนําเสนอจุดขายที่เปนบุคคลในภาพยนตรตัวอยาง (ตอ) 
ภาพยนตรตัวอยาง จุดขายที่เปนนักแสดง จุดขายที่เปนทีมงานสราง 

4. The Rainmaker - Matt Damon 
- Claire Danes 
- John Voight 
- Mary Kay Place 
- With Danny DeVito 

- John Grisham’s The Rainmaker 

5. Home Alone 3  - From the director and producer 
of Home Alone 

6. There’s Something 
about Mary 

- Cameron Diaz 
- Matt Dillon 
- Ben Stiller 

- The Farley Brothers, the 
directors of Dumb and Dumber 
and King Pin 

7. Mouse Hunt - Nathan Lane 
- Lee Evans 
- And Christopher Walkin 

 

8. Six Days, Seven 
Nights 

- Harrison Ford 
- Ann Heche 
- David Schwimmer 

 

9. As Good as It Gets - Jack Nicholson 
- Helen Hunt 
- Greg Kinnear 
- And Cuba Gooding Junior 

- From Academy Award Winner 
James L. Brooks 

 

10. Snake Eyes - Nicholas Cage  
11. Devil’s Advocate - Keanu Reeves 

- Al Pacino 
 

12. Armageddon - Bruce Willis 
- Billy Bob Thornton 
- Liv Tyler 
- Ben Affleck 
- Will Patton 
- Steve Buscemi 

- A Jerry Bruckheimer Production 
- Directed by Michael Bay 
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ตาราง 4.14 การใชเสียงบรรยายเพื่อนําเสนอจุดขายที่เปนบุคคลในภาพยนตรตัวอยาง (ตอ) 
ภาพยนตรตัวอยาง จุดขายที่เปนนักแสดง จุดขายที่เปนทีมงานสราง 

13. The Edge - Academy Award winner 
Anthony Hopkins 

- Alec Baldwin 

 

 
การเสียงบรรยายในภาพยนตรตัวอยางเพื่อนําเสนอจุดขายที่เปนบุคคลซึ่งไดแก นัก

แสดงนําและทีมงานสรางภาพยนตรมีลักษณะเหมือนกับการใชตัวอักษร กลาวคือ มีท้ังแบบที่อางชื่อ
นักแสดงหรือทีมงานโดยตรงหากเปนคนที่มีชื่อเสียงเปนที่รูจักกันดีอยูแลว อาจเปนผูเช่ียวชาญในดาน
นั้น เชน John Woo ก็เปนชื่อที่เปนที่รูจักวาเชี่ยวชาญในการสรางภาพยนตรแนวบูตอสูที่มีฉากตอสูที่
ต่ืนเตนเราใจและประสบความสําเร็จเปนอยางสูงในดานนี้ หรืออาจเปนนักแสดงที่มีช่ือเสียง เชน Alec 
Baldwin, Anthony Hopkins อยางไรก็ตามบางครั้งก็มีการนําเสนอจุดขายที่เปนทีมงานซึ่งประสบ
ความสําเร็จมาจากภาพยนตรเรื่องกอน ๆ แตไมมั่นใจวาเปนที่รูจักและจดจําไดในหมูผูชม โดยการอาง
ผลงานเกาที่ประสบความสําเร็จแทนที่จะบอกชื่อหรือบอกทั้งชื่อและผลงานเกาควบคูกันไป เชน The 
Farley Brothers, the directors of Dumb and Dumber and King Pin นอกจากนี้ ยังมีการอางถึง
รางวัลที่บุคคลนั้นเคยไดรับ ซึ่งในการศึกษาครั้งนี้พบวาทุกเร่ืองที่ใชเปนรางวัลออสการหรือ Academy 
Award เปนการรับประกันคุณภาพเพื่อเสริมความมั่นใจแกผูชมวาเปนบุคคลที่มีคุณภาพ การใชเสียง
บรรยายในการนําเสนอชื่อนักแสดงและทีมงานสรางภาพยนตรจึงมีบทบาทสําคัญในการโนมนาวใจผู
ชม ใหเกิดความสนใจและอยากติดตามผลงานใหมลาสุดของบุคคลที่ไดยินชื่อในภาพยนตรตัวอยาง 
 
• กําหนดฉาย 
 

การใชเสียงบรรยายแจงกําหนดฉายภาพยนตรในภาพยนตรตัวอยางมีจุดมุงหมาย
เพื่อใหผูชมเกิดการรอคอย แจงใหทราบวาภาพยนตรจะเขาวันหรือชวงไหน จากการวิจัยครั้งนี้พบวามี
การใชเสียงบรรยานเพื่อนําเสนอกําหนดฉายภาพยนตรในภาพยนตรตัวอยางทั้งสิ้น 8 เร่ืองดวยกัน ดัง
ในตาราง 4.15 
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ตาราง 4.15 ลักษณะการใชเสียงบรรยายในภาพยนตรตัวอยางเพื่อนําเสนอกําหนดฉาย 
ภาพยนตรตัวอยาง การใชเสียงบรรยายนําเสนอกําหนดฉาย 

1. Tomorrow Never Dies This holiday season the world belongs to Bond. 
2. Lethal Weapon 4 This summer 
3. The Replacement Killers On February 6, he arrives. 
4. Titanic This December you will be given the key. 
5. Home Alone 3 This winter one home stands alone. 
6. There’s Something about Mary This summer 
7. Mouse Hunt This Christmas 
8. The X-Files: Fight the Future On June 19 

 
จากขอมูลขางตนจะเห็นไดวาการใชเสียงบรรยายเพื่อแจงกําหนดฉายในภาพยนตร

ตัวอยางนั้นมีลักษณะคลายกับการใชตัวอักษร กลาวคือ มีทั้งที่เปนชวงเทศกาล เชน คริสตมาสนี้ (This 
Christmas) ในเรื่อง Mouse Hunt, เปนฤดูกาล เชน ฤดูหนาวนี้ (This Winter) ใน Home Alone III 
หรือ หนารอนนี้ (This Summer) ใน There’s Something About Mary และระบุวันที่หรือเดือนที่ภาพ
ยนตรจะเขาฉาย เชน 19 มิถุนายน (On June 19) จาก The X Files: Fight the Futures, เขาจะมาถึง
วันที่ 6 กุมภาพันธ (On February 6, he arrives) จากเรื่อง The Replacement Killers หรือ ธันวาคมนี้
คุณจะไดรับกุญแจ (This December you will be given the key.) จาก Titanic เปนตน 

 
อยางไรก็ตามการบอกกําหนดฉายโดยการใชเสียงบรรยายปรากฏอยูในภาพยนตรตัว

อยางเพียง 8 เร่ืองจาก 30 เร่ืองเทานั้น เพราะสวนใหญจะใชโฆษณาทางโทรทัศน วิทยุ หรือหนังสือ
พิมพในการบอกกําหนดฉายมากกวาภาพยนตรตัวอยางเพราะเปนสื่อท่ีออกมากอนภาพยนตรเขาคอน
ขางนาน เมื่อใกลชวงที่ภาพยนตรเขาฉายจริง ผูชมอาจลืมกําหนดฉายที่ไดรับทราบจากภาพยนตรตัว
อยางแลวก็เปนได 
 
• เชิญชวนใหผูชมมีสวนรวมกับเนื้อหาภาพยนตร 
 

การใชเสียงบรรยายในภาพยนตรตัวอยางยังทําหนาที่ส่ือสารกับผูชมโดยตรงเพื่อขอ
ใหผูชมมีความรูสึกรวมกับภาพยนตรตัวอยางมากขึ้นเชนเดียวกับการใชตัวอักษร  โดยมักใหเปนคําพูด
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ที่พยายามชวนใหผูชมจินตนาการตามเรื่องราวในภาพยนตร โดยในการวิจัยครั้งนี้พบวามีภาพยนตร
ตัวอยางที่ใชเสียงบรรยายทําหนาที่นี้ 5 เรื่องดวยกัน ไดแก 

 
ตาราง 4.16 ลักษณะการใชเสียงบรรยายเชิญชวนผูชมใหมีสวนรวมกับเนื้อหาภาพยนตร 
ภาพยนตรตัวอยาง การใชเสียงบรรยายเชิญชวนใหผูชมมีสวนรวมกับเนื้อหา 

1. Starship Troopers Prepare for the battle and journey to the front line of the 
next frontier 

2. Lethal Weapon 4 Try defensively 
Use caution 
And block away 

3. Titanic Take a journey back in time 
In search of a mystery locked beneath the sea 

4. The X-Files: Fight the Future Take your greatest fear, 
Your most paranoid suspicion 
And your darkest nightmare 
And multiply it by X. 

5. Armageddon Nothing can prepare you for the event that will rock your 
world. 

 
จากภาพยนตรตัวอยางทั้ง 5 เร่ืองที่ใชเสียงบรรยายในการทําใหผูชมใหเกิดความรูสึก

รวมไปกับเนื้อหาของภาพยนตร ไมวาจะเปนจากภาพยนตรตัวอยางเรื่อง Starship Troopers ที่ใชวา 
“เตรียมพรอมสําหรับการตอสูและเดินทางไปสูแนวหนาของพรมแดนตอไป” (Prepare for the battle 
and journey to the front line of the next frontier.) สอดคลองกับเนื้อหาของภาพยนตรท่ีเกี่ยวกับการ
สูรบระหวางมนุษยและกองทัพแมลงตางดาวที่รุกรานเพื่อครอบครองดาว 

 
เสียงบรรยายใน  Lethal Weapon 4 ที่ทําหนาที่นี้ “พยายามตั้งรับใหดี  ใชความ

ระมัดระวัง และตานทานออกไป” (Try defensively, use caution, and block away) สอดคลองกับ
เนื้อหาของภาพยนตรตัวอยางที่ริกสกําลังขับรถไลตามรถคนรายอยูบนทางดวน และเกิดการตอสูกัน
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อยางดุเดือดเราใจ เพราะริกสเขาไปล็อคตัวคนรายออกมาจากรถ และตอสูกันในรถอีกคันหนึ่งที่กําลัง
วิ่งอยูบนถนนดวยความเร็ว 

 
สวนในภาพยนตรตัวอยางเรื่อง Titanic ก็มีการใชเสียงบรรยายในลักษณะนี้เชนกัน 

“เดินทางยอนกาลเวลาเพื่อคนหาความลึกลับที่ถูกเก็บไวใตทองทะเล” (Take a journey back in time. 
In search for the mystery locked beneath the sea.) สอดคลองกับเนื้อเร่ืองของภาพยนตรที่เปน
ภาพยนตรยอนยุคเรื่องราวเกี่ยวกับเรือไททานิคที่ไดช่ือวา “Unsinkable Ship” หรือเรือที่ไมมีวันจม แต
กลับจมลงสูกนทะเลในครั้งแรกของการเดินทางเนื่องจากชนเขากับภูเขาน้ําแข็ง เสียงบรรยายนี้เชิญ
ชวนใหผูชมยอนกลับไปเพื่อรวมคนหาความลึกลับของเรือที่จมอยูกนทะเล 

 
ภาพยนตรตัวอยางเรื่อง The X-Files: Fight the Future ท่ีใชวา “วันที่ 19 มิถุนายน นี้ 

นําความกลัวที่สุดของคุณ ความสงสัยที่นาหวาดระแวงที่สุด และฝนรายที่มืดมิดที่สุดนํามาคูณกับ X” 
(On June 19th, take your greatest fear and your darkest nightmare and multiply it by X.) สอด
คลองกับเนื้อหาของภาพยนตรที่เกี่ยวกับการสมรูรวมคิดกันอยางซับซอนของคนในรัฐบาลสหรัฐ
อเมริกาโดยติดตอกับมนุษตางดาวทําการทดลองเพื่อสรางอาวุธเชื้อโรค และนํามาเพาะเลี้ยงในตัว
มนุษย ภาพที่ปรากฏในภาพนตรเร่ืองนี้จึงเต็มไปดวยภาพที่นากลัวของมนุษยตางดาว โครงการทดลอง
ที่ใหญโตและลึกลับ ความนาสะพรึงกลัวของโครงการทดลองโดยการรวมมือกับมนุษยตางดาว และ
เจตนาแอบแฝงที่นาเคลือบแคลงของรัฐบาล ดังที่เสียงบรรยายไดกลาววาใหจินตนาการโดยนําความ
กลัวที่สุดและฝนรายที่สยองที่สุดมารวมกันแลวคูณดวย X ซ่ึงหมายถึงจํานวนที่ไมมีส้ินสุด ไมสามารถ
บอกไดวาเปนเทาไหร และตามชื่อเรื่อง X-Files หมายถึง แฟมลับของคดีที่ไมสามารถหาคําอธิบายได
ตามหลักวิทยาศาสตร ทําใหปดคดีไมไดเพราะไมมีขอสรุปตามหลักเหตุผลทั่วไป 

 
อีกตัวอยางหนึ่งของการใชเสียงบรรยายในลักษณะนี้จากภาพยนตรตัวอยางเรื่อง 

Armageddon วา “ไมมีอะไรสามารถเตรียมคุณใหพรอมรับมือกับเหตุการณท่ีจะเขยาโลกของคุณได” 
(Nothing can prepare you for the event that will rock your world.) ภ า พ ย น ต ร เ รื่ อ ง 
Armageddon เปนภาพยนตรแนวผจญภัย (Adventure) ที่มีเนื้อเรื่องเกี่ยวกับอุกาบาตที่จะตกมาสูพื้น
โลกและทําใหเกิดปรากฏการณถึงขั้นที่ส่ิงมีชีวิตทุกอยางตองไปหมด คําวา Armageddon หมายความ
ถึง การตอสูหรือสงครามที่นําไปสูการทําลายลางจนสูญส้ินของโลกหรือมนุษยชาติ ซึ่งตรงกับเหตุ
การณในภาพยนตรเรื่องนี้ที่เมื่ออุกาบาตตกสูพ้ืนโลกก็จะทําใหส่ิงมีชีวิตทุกชนิดบนพ้ืนโลกสูญสิ้นไป 
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กลาวโดยสรุปแลว การใชเสียงบรรยายเพื่อทําใหผูชมรูสึกเปนสวนหนึ่งกับเนื้อหาของ
ภาพยนตรนั้นจะมีลักษณะประโยคเปนประโยคคําส่ัง (Imperative) หรือประโยคที่ใชสรรพนามบุรุษที่ 
2 ทําใหผูชมรูสึกวาเสียงบรรยายกําลังสื่อสารกับผูชมโดยตรงเพื่อชักจูงใหเกิดความรูสึกรวมกับเนื้อหา
ของภาพยนตร โดยเนื้อความของเสียงบรรยายนี้จะสอดคลองกับเนื้อหาของภาพยนตร เชิญชวนใหผู
ชมรวมจินตนาการไปกับเนื้อหาของภาพยนตรที่ไมมีสามารถเกิดขึ้นในโลกของความเปนจริง หรือยอน
กาลเวลาไปสูเหตุการณในอดีตหรืออนาคต ซึ่งตองอาศัยจินตนาการและความรูสึกรวมเพื่อใหเกิด
ความเชื่อและตองการติดตามชมภาพยนตรตอไป 

 
4.2.2 เสียงประกอบ 
 
จากการศึกษาเสียงประกอบที่ในภาพยนตรตัวอยางที่นํามาใชในการวิจัยในครั้งนี้ พบ

วาเสียงประกอบสามารถแบงออกไดเปน 2 ลักษณะดวยกัน ไดแก เสียงประกอบที่หยิบยกมาโดยตรง
จากฉากที่ตัดตอนมาจากภาพยนตร และเสียงประกอบที่สรางขึ้นใชในภาพยนตรตัวอยางโดยเฉพาะ 
เสียงประกอบมีสวนสําคัญในการชวยเสริมความหมาย และเปนสวนหนึ่งที่สามารถกระตุนเราใหผูชม
ไดรับอารมณความรูสึกที่สอดคลองกับเนื้อหาของภาพยนตร (พิพัฒน เชี่ยววัฒนกุล, 2533) 

 
• เสียงประกอบที่หยิบยกมาโดยตรงจากฉากที่ตัดตอนมาจากภาพยนตร 
 

เสียงประกอบลักษณะนี้เปนเสียงที่มากับฉากหรือ shot ที่เลือกมาจากภาพยนตรซ่ึง
จะมีความสอดคลองกับภาพซึ่งเปนสวนเสริมที่ชวยสรางความสมจริงสมจัง ทําใหผูชมเกิดอารมณรวม
และคลอยตามเหตุการณที่เกิดขึ้นในภาพยนตรไดมากขึ้น ซ่ึงจากการวิจัยในครั้งนี้พบวาภาพยนตรตัว
อยาง 28 เรื่องมีการใชเสียงประกอบในลักษณะนี้ (2 เรื่องที่ไมใชไดแก Alien Resurrection และ 
Saving Private Ryan) ดังนี้ และสามารถฟงตัวอยางไดจากซีดีรอมที่แนบมากับตัวเลมวิทยานิพนธ
ฉบับนี้ ลักษณะการใชเสียงประกอบที่หยิบยกมาโดยตรงจากฉากที่ตัดตอนมาจากภาพยนตรในภาพ
ยนตรตัวอยางนําเสนอใจตาราง 4.17 
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ตาราง 4.17 การใชเสียงประกอบที่หยิบยกมาโดยตรงจากฉากที่ตัดตอนมาจากภาพยนตร 
 

ภาพยนตรตัวอยาง เสียงประกอบที่หยิบยกมาโดยตรงจากฉากที่ตัดตอนมา 
1. Godzilla (ซีดีรอมแผนที่ 1 ใน 
Science Fiction and Fantasy) 

เสียงฝเทาก็อดซิลลาเหยียบพื้น เสียงระเบิด ตึกระเบิด เฮลิคอปเตอร
ยิงก็อดซิลลา เรือประมงถูกลากลงไปในทะเล น้ําทะลักเขาเรือเนื่อง
จากก็อดซิลลาชนทําใหเรือร่ัว 

2. Deep Impact (ซีดีรอมแผนที่ 1 
ใน Science Fiction and Fantasy) 

เสียงคลื่นยักษในทะเลหลังอุกาบาตตก เสียงดาวหางตก ยานอวกาศ 
เฮลิคอปเตอร ดาวหางระเบิด ยานอวกาศชนดาวหาง  

3. Alien Resurrection (ซีดีรอม 
แผนที่ 1 ใน Science Fiction and 
Fantasy) 

ไมใชเสียงประกอบ มีแตดนตรีประกอบเทานั้น 

4. Soldier (ซีดีรอมแผนที่ 1 ใน 
Science Fiction and Fantasy) 

ระเบิด ปนยิงรัวที่เกิดจากการตอสูระหวางทหารใหมกับทอดดซึ่งเปน
ทหารเกา เสียงยานอวกาศขับเคลื่อน และเสียงเครื่องยนต 

5. Starship Troopers (ซีดีรอม 
แผนที่ 1 ใน Science Fiction and 
Fantasy) 

เสียงยานอวกาศบินในอวกาศ เสียงรองของแมลงตางดาว ระเบิด รัว
ยิง แมลงวิ่ง แมลงบิน แมลงพังกําแพง 

6. Tomorrow Never Dies 
(ซีดีรอม แผนที่ 2 ใน Action) 

เสียงสวานทะเล (sea drill) เจาะเรือรบหลวงของอังกฤษ น้ําทะเล
ทะลักเขามาในเรือ ระเบิด บอนดระเบิดตลาดอาวุธเถื่อนชายแดนรัส
เซีย เสียงปารีสตบบอนด ชกตอย เตะ รัวยิง รถชนทะลุกําแพง เรง
ความเร็วรถ รถชนกระจก เสียงเครื่องยนตเครื่องบินเล็ก 

7. Lethal Weapon 4 (ซีดีรอมแผน
ที่ 2 ใน Action) 

รถเบรคจากการขับดวยความเร็วและฉวัดเฉวียน บีบแตรรถ เตะตอย 
กระแทก ฟาดกระจก รัวยิงบนถนน ระเบิด 

8. U.S. Marshals (ซีดีรอมแผนที่ 2 
ใน Action) 

เฮลิคอปเตอรลงจอดบนลาน เครื่องบินระเบิด แฉลบลงขางทาง ยิงปน 
เบรครถ 

9. The Replacement Killers 
(ซีดีรอมแผนที่ 2 ใน Action) 

เสียงยิงปน ทั้งทีละนัดและรัวยิง เสียงประกอบชิ้นสวนปน เตะตอยตอ
สู เบรครถ 

10. Mercury Rising (ซีดีรอมแผนที่ 
2 ใน Action) 

เสียงกดโทรศัพท กดกริ่งบาน ปน เขาไกปน เฮลิคอปเตอร ระเบิด 
รถไฟวิ่งเขามา 
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ตาราง 4.17 การใชเสียงประกอบที่หยิบยกมาโดยตรงจากฉากที่ตัดตอนมาจากภาพยนตร (ตอ) 
ภาพยนตรตัวอยาง เสียงประกอบที่หยิบยกมาโดยตรงจากฉากที่ตัดตอนมา 

11. Titanic (ซีดีรอมแผนที่ 2 ใน 
Drama) 

คูหมั้นโรสปดถวยชามบนโตะอาหารลงมาแตกกระจายดวยความ
โมโห เสียงตนหนเคาะระฆังเตือนวาเรือชนภูเขาน้ําแข็ง เสียงเรือชนภู
เขาน้ําแข็ง น้ําทะลักเขามาในเรือ เสียงพลุสัญญาณขอความชวยเหลือ
ยิงปน ชกตอย ระเบิด 

12. The Truman Show (ซีดีรอม
แผนที่ 2 ใน Drama) 

นกรองตอนพระอาทิตยขึ้นเวลาเชา เสียงคนพังกลองของชวัญออกมา 
คลื่นกระทบหาดตอนทรูแมนนั่งมองทะเล ปดประตู 

13. City of Angels (ซีดีรอมแผนที่ 
2 ใน Drama) 

เสียงอุปกรณชวยชีวิตคนไขดังเตือนวามีปญหาเกิดข้ึน เสียงเครื่องเช็ค
คลื่นหัวใจเตือนวาหัวใจกําลังจะหยุดเตน เสียงกดชัตเตอรกลองถาย
รูปโพลารอยด ฝนตก 

14. Great Expectations (ซีดีรอม
แผนที่ 2 ใน Drama) 

นกรองในฉากแรกที่ฟนนเขามาในบานเอสเทลลา เสียงน้ําจากน้ําพุที่
ฟนนดื่ม ฝนตก 

15. The Rainmaker (ซีดีรอมแผน
ที่ 2 ใน Drama) 

รูดี้เดินมาชนเครื่องที่ใชยึดขาหักของลูกความ เสียงกระจกแตกเพราะ
ถูกขวางของแข็งเขามา เสียงคนทุบตูไมติดกระจกทําใหแตกกระจาย 

16. Home Alone 3 (ซีดีรอม แผนที่ 
1 ใน Comedy) 

ไซเรนรถตํารวจที่อเล็กซโทรไปเรียกเพราะเห็นโจรเขาบานเพื่อนบาน 
รถเบรค ตํารวจพังประตูบานเพื่อจับโจร เบรคของรถบังคับ โจรชน
ประตูร้ัวบานพัง โจรโดนหมัดกลที่ตอยออกมาเมื่อเปดประตู ลมกน
กระแทก โจรตกจากชั้นบนของบานลงมาชั้นหนึ่งนั่งบนโถชักโครก โจร
หนากระแทกกําแพง ที่ยกน้ําหนักตกใสโจร 

17. There’s Something  
about Mary (ซีดีรอมแผนที่ 1 ใน 
Comedy) 

เท็ดรูดซิปกางเกง ไซเรนของรถพยาบาล เบ็ดตกปลาเกี่ยวปากเท็ด นัก
สืบฮีลลี่เปาปากหมาเพื่อใหฟน เสียงตํารวจจับหัวเท็ดกระแทกโตะเพื่อ
ใหสารภาพ หมาพุงเขากัดเท็ด หมาตกจากหนาตางเพราะเท็ดหลบทัน 

18. Mouse Hunt (ซีดีรอมแผนที่ 1 
ใน Comedy) 

เสียงตอกตะปู เสียงเปดประตูฝดๆ ตอกไม ตีหนูดวยกระทะ ชั้นในครัว
พังลงมาใสสองพี่นองเพราะตีหนูพลาด น้ําทะลักเขามาในบาน กับดัก
หนูทั่วหองกระเดงข้ึนมาพรอม ๆ กัน 

19. Six Days, Seven Nights 
(ซีดีรอมแผนที่ 1 ใน Comedy) 

ฟาผา เครื่องบินตก เสียงเครื่องเรือ ปน ระเบิด น้ําตก ชกตอย เรือ
ระเบิด เฮลิคอปเตอร ยิงปน 

20. As Good as it Gets (ซีดีรอม
แผนที่ 1 ใน Comedy) 

เมลวินปดประตูใสหนาแมบาน เสียงเมลวินล็อคกลอนกลับไปกลับมา 
เมลวินเดินหลบรอยแตกบนพื้นทําใหชนจักรยานลม เมลวินเปดชอง
ทิ้งชยะโยนหมาลงไป หมาเลียหนาเมลวินบนเตียง 
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ตาราง 4.17 การใชเสียงประกอบที่หยิบยกมาโดยตรงจากฉากที่ตัดตอนมาจากภาพยนตร (ตอ) 
ภาพยนตรตัวอยาง เสียงประกอบที่หยิบยกมาโดยตรงจากฉากที่ตัดตอนมา 

21. The X-Files: Fight the 
Future (ซีดีรอมแผนที่ 2 ใน 
Horror) 

มัลเดอรลื่นไถลตกลงมา เด็กตกลงมาในหลุม เฮลิคอปเตอร คนลื่นตก
ลงมาในโพรงหิมะ หิมะถลมเปนโพรงลึก 

22. Snake Eyes (ซีดีรอมแผนที่ 2 
ใน Horror) 

เสียงยิงปนแบบเก็บเสียง ยิงปนธรรมดา หมัดของนักมวยตอยคูตอสู 

23. Wild Things (ซีดีรอมแผนที่ 2 
ใน Horror) 

น้ําที่ฉีดจากสายยางลางรถ เสียงปดประตูลูกกรงคุก เคลลี่ปาแกวใสซู
ซี่แกวกระทบกําแพงดานหลังในศาล ซูซี่ตบเคลลี่ ลอมบารโดโดนชก 
เสียงปน 1 นัด 

24. Sphere (ซีดีรอมแผนที่ 2 ใน 
Horror) 

เสียงกระโดดลงไปในน้ํา น้ําไหลมาจากดานบน เสียงประตูบานเลื่อน
เปดออก 

25. Devil’s Advocate (ซีดีรอม 
แผนที่ 2 ใน Horror) 

กลุมนักขาวรุมกดชัตเตอรถายภาพเควิน เสียงไมทุบกระจกแตก
กระจาย เสียงไมทุบหัวคน 

26. Armageddon (ซีดีรอมแผนที่ 1 
ใน Adventure) 

เสียงระเบิดจากสะเก็ดดาวหางที่ตกมาในเมือง ตึกถลมหักโคนลงมา 
การปลอยยานอวกาศออกจากฐานบนพื้นโลก สถานีอวกาศระเบิดใน
อวกาศ ยานอวกาศขับเคลื่อน 

27. Saving Private Ryan (ซีดีรอม
แผนที่ 1 ใน Adventure) 

ไมมีการใชเสียงประกอบจากฉากที่ตัดตอนมา เนื่องจากเนนที่การใช
เสียงดนตรีแทน 

28. The Mask of Zorro (ซีดีรอม 
แผนที่ 1 ใน Adventure) 

เสียงดาบฟนตัดอากาศ แสฟาดผานอากาศ ระเบิด เสียงจากการใช
ดาบตอสูกันระหวางซอโรและเอลีนา เสียงแสฟาดดับเทียน 

29. The Edge (ซีดีรอมแผนที่ 1 ใน 
Adventure) 

ชัตเตอรกลองถายภาพ ฝูงนกบินชนดานหนาเครื่องบิน เครื่องบินตก
ลงในน้ํา หมีรองคําราม เสียงกวัดแกวงไมที่จุดไฟเพื่อไลหมี ชารลสใช
ไมฉีกผาออกเปนสองสวน 

30. The Postman (ซีดีรอมแผนที่ 
1 ใน Adventure) 

กองทหารของพวกโฮลนิสตควบมา ทหารเอาปนยิงไล The Postman 
ที่ว่ิงหนีไปตามสะพานแขวน นายอําเภอข้ึนไกปน The Postman ควบ
มา รถระเบิดไฟลุกทวม ยิงปนยาว 

 
จะเห็นไดวาเสียงประกอบที่ติดมากับฉากที่ตัดตอนมาจากภาพยนตรน้ันมีผลในการ

สรางความสมจริงสมจังใหกับภาพที่เห็น รวมทั้งทําใหผูชมเกิดอารมณรวมและคลอยตามเหตุการณที่
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เห็นจากฉากมากขึ้น โดยเฉพาะอยางยิ่งเสียงประกอบที่เปนพวกเสียงระเบิด เสียงปน เสียงจากการตอ
สูชกตอยในภาพยนตรประเภทบูตอสู วิทยาศาสตรและจินตนาการ ผจญภัย และระทึกขวัญ สวนใน
ภาพยนตรตลกโดยเฉพาะตลกแบบเจ็บตัว จะเห็นไดวาเสียงประกอบที่เกิดจากการหกลม ล่ืนไถล และ
การเจ็บตัวดวยสาเหตุตาง ๆ ของตัวละครจะอึกทึกมาก เปนการเรียกรองความสนใจจากผูชมไดอีก
ทางหนึ่ง หรืออาจเปนเสียงประกอบที่เกินจริงอยางใน There’s Something about Mary เชน เสียงเท็ด
รูดซิปกางเกงพลาด เสียงเบ็ดเกี่ยวปากเท็ด เสียงหมากระโจนพุงเขากัดซอกคอเท็ด แมจะเปนเสียงที่
เกินจริงไป ผูชมก็รับไดเนื่องจากประเภทของภาพยนตรที่เปนแนวตลก ไมจําเปนตองมีความสมจริง
มากนัก สวนเสียงประกอบในภาพยนตรแนวชีวิตนั้นไมคอยเนนความสําคัญมากนัก มักเปนเสียงทั่วไป 
ที่พบไดในชีวิตประจําวัน เชน เปดประตู เสียงน้ําพุ ฝนตก เปนการสรางความสมจริงและเสริมอารมณ
ใหกับฉากที่ตัดตอนมาจากภาพยนตร 
 
• เสียงประกอบที่สรางขึ้นใหมเพื่อใชในภาพยนตรตัวอยางโดยเฉพาะ 
 

เสียงประกอบที่สรางขึ้นนี้มักจะสอดแทรกขึ้นเมื่อไดจังหวะที่เหมาะสมในภาพยนตร
ตัวอยางเพ่ือเนนความหมายบางอยาง หรือเปนการเรียกรองความสนใจจากผูชมเมื่อขึ้นตัวอักษรไมวา
จะเปนการนําเสนอจุดขายที่เปนบุคคล กําหนดฉาย หรือช่ือภาพยนตร โดยจะเปนเสียงที่สอดคลองกับ
ลักษณะเนื้อหาของภาพยนตร จากการวิจัยในครั้งนี้พบวามีภาพยนตรตัวอยางที่ใชเสียงประกอบใน
ลักษณะนี้ 16 เร่ืองดวยกัน ดังรายละเอียดในตาราง 4.18 (สามารถฟงเสียงประกอบของภาพยนตร
เหลานี้ไดจากซีดีรอมที่แนบมากับตัวเลมวิทยานิพนธฉบับนี้) 

 
ตาราง 4.18 เสียงประกอบที่สรางขึ้นใหมเพื่อใชในภาพยนตรตัวอยาง 

ภาพยนตรตัวอยาง เสียงประกอบที่สรางขึ้นเพื่อใชในภาพยนตรตัวอยาง 
1. Deep Impact เสียงประกอบพรอมกับการขึ้นตัวอักษรเปนเครดิตนักแสดงและทีม

งาน (ซีดีรอมแผนที่ 1 ในประเภท Science Fiction and Fantasy) 
2. Alien Resurrection เสียงประกอบพรอมกับการขึ้นตัวอักษร (ซีดีรอมแผนที่ 1 ในประเภท 

Science Fiction and Fantasy) 
3. Soldier เสียงประกอบพรอมกับการขึ้นตัวอักษร (ซีดีรอมแผนที่ 1 ในประเภท 

Science Fiction and Fantasy) 
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ตาราง 4.18 เสียงประกอบที่สรางขึ้นใหมเพื่อใชในภาพยนตรตัวอยาง (ตอ) 
ภาพยนตรตัวอยาง เสียงประกอบที่สรางขึ้นเพื่อใชในภาพยนตรตัวอยาง 

4. Lethal Weapon 4 เสียงประกอบพรอมกับการขึ้นตัวอักษร (ซีดีรอมแผนที่ 2 ในประเภท 
Action) 

5. U.S. Marshals เสียงประกอบพรอมกับการขึ้นตัวอักษร (ซีดีรอมแผนที่ 2 ในประเภท 
Action) 

6. Mercury Rising เสียงประกอบพรอมการขึ้นช่ือเรื่องที่มีพื้นหลังเปนรหัสเมอรคิวรี่วิ่ง
อยู (ซีดีรอมแผนที่ 2 ในประเภท Action) 

7. Titanic เสียงประกอบตอนที่ตัดภาพจากหนากากที่จมอยูในซากเรือไททา
นิคเปนภาพเด็กที่พอกําลังอุมอยูหันหนามา (ซีดีรอมแผนที่ 2 ใน
ประเภท Drama) 

8. The Truman Show เสียงประกอบพรอมกับการขึ้นตัวอักษร (ซีดีรอมแผนที่ 2 ในประเภท 
Drama) 

9. Home Alone 3 เสียงประกอบพรอมกับการข้ึนตัวอักษรชื่อเร่ือง (ซีดีรอมแผนที่ 1 ใน
ประเภท Comedy) 

10. There’s Something  
about Mary 

- เสียงประกอบ  (ซีดีรอมแผนที่ 1 ในประเภท Comedy) เปน
เสียงเหมือนแผนเสียงตกรองในตอนที่เท็ดกําลังปสสาวะอยูใน
หองน้ําที่บานแมรี่ และกําลังเคลิบเคลิ้มกับความโรแมนติก 
มองออกไปทางหนาตางเห็นนกพิราบขาว 2 ตัวกําลังเกาะกิ่งไม 
และมีเพลงประกอบ  Why do birds suddenly appear? แต
พอนกบินออกไป เหตุการณกลายเปนวาเหมือนเท็ดแอบมอง
แมรี่เปลี่ยนเสื้อในหองพรอมทําตัวลามก เสียงประกอบในสวน
นี้ชวยทําใหเกิดความตลกมากขึ้น 

- เสียงประกอบตอนตัวอักษรขึ้นเปนจํานวนป (13 ป) ที่เท็ดไมได
พบกับแมรี่แตยังคงคิดถึงเธอ 

- เสียงประกอบตอนที่นักสืบฮีลลี่หันกลองสองทางไกลอันใหญ
มากแอบดูแมร่ีเปลี่ยนเสื้อทางหนาตางหองแมรี่ 

11. The X-Files: Fight the Future เสียงประกอบพรอมกับการข้ึนตัวอักษรกําหนดฉายและชื่อเร่ือง 
(ซีดีรอมแผนที่ 2 ในประเภท Horror) 

12. Snake Eyes เสียงประกอบพรอมกับการขึ้นตัวอักษรชื่อนักแสดงและชื่อเรื่อง 
(ซีดีรอมแผนที่ 2 ในประเภท Horror) 
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ตาราง 4.18 เสียงประกอบที่สรางขึ้นใหมเพื่อใชในภาพยนตรตัวอยาง (ตอ) 
ภาพยนตรตัวอยาง เสียงประกอบที่สรางขึ้นเพื่อใชในภาพยนตรตัวอยาง 

13. Sphere เสียงประกอบพรอมการข้ึนตัวอักษรเปนช่ือเร่ืองทีละตัวอักษร 
(ซีดีรอมแผนที่ 2 ในประเภท Horror) 

14. Devil’s Advocate เสียงประกอบพรอมกับการขึ้นตัวอักษรชื่อนักแสดงและชื่อเรื่อง 
(ซีดีรอมแผนที่ 2 ในประเภท Horror) 

15. The Mask of Zorro เสียงประกอบเปนเสียงดาบพรอมการขึ้นตัวอักษร (ซีดีรอมแผนที่ 1 
ในประเภท Adventure) 

16. The Edge เสียงประกอบเปนเสียงดาบพรอมการขึ้นตัวอักษรช่ือเรื่อง (ซีดีรอม 
แผนที่ 1 ในประเภท Adventure) 

 
กลาวโดยสรุปแลว ภาพยนตรตัวอยางที่นํามาใชในการวิจัยครั้งนี้มีการใชเสียง

ประกอบที่สรางขึ้นใหมเพื่อใชในภาพยนตรตัวอยาง 2 ลักษณะดวยกัน กลาวคือ ใชประกอบกับการขึ้น
ตัวอักษรเพื่อเปนสวนหนึ่งของการนําเสนอจุดขายที่เปนบุคคล ช่ือภาพยนตร หรือบอกกําหนดฉาย การ
ใชเสียงประกอบควบคูไปกับการใชตัวอักษรเชนนี้เปนการเรียกรองความสนใจจากผูชมมากขึ้น โดย
เสียงประกอบจะมีลักษณะสอดคลองกับเนื้อหาของภาพยนตร เชน เสียงฟนดาบที่ใชในภาพยนตรตัว
อยางเรื่อง The Mask of Zorro ซ่ึงมีตัวเอกเปนวีรบุรุษที่มีความเกงกลาสามารถและเชี่ยวชาญในดาน
การฟนดาบ  

 
อีกประการหนึ่งก็คือการใชเสียงประกอบเพื่อสรางหรือเสริมความหมายของฉากที่ตัด

ตอนมาจากภาพยนตร เชน จากภาพยนตรตัวอยางเร่ือง There’s Something about Mary ซ่ึงมีการ
สอดแทรกเสียงประกอบขึ้นเมื่อไดจังหวะที่เหมาะสม กลาวคือมีเสียงเหมือนแผนเสียงตกรองแทรกอยู
ระหวางตอนที่เท็ดกําลังปสสาวะอยูในหองน้ําที่บานแมรี่และกําลังเคลิบเคลิ้มกับความโรแมนติก มอง
ออกไปทางหนาตางแลวเห็นนกพิราบขาวสองตัวเกาะกิ่งไม ชวงนั้นมีเพลง Why do birds suddenly 
appear คลออยู เมื่อนกพิราบบินออกไป ก็มีเสียงเหมือนแผนเสียงตกรอง เพราะแมรี่กับแมกําลัง
เปลี่ยนเสื้ออยูในหองและเขาใจผิดวาเท็ดแอบดูอยูพรอมทําตัวลามก ในสวนนี้เสียงประกอบชวยทําให
เกิดความตลกขบขับมากยิ่งขึ้น หรือในภาพยนตรตัวอยางเรื่อง Titanic ท่ีใชเสียงประกอบระหวางที่ตัด
ภาพจากหนากากที่จมอยูในซากเรือไททานิคเปนภาพเด็กที่พอกําลังอุมอยูหันหนามา สรางความ
สะดุดใหผูชมรูสึกเพราะกําลังจะนําใหเห็นวาจากหนากากที่จมอยูในซากเรือใตทองทะเลในปจจุบันตัด
เขาสูเรื่องราวในอดีตบนเรือไททานิคและนําไปสูเรื่องราวความรักของแจ็คและโรสในที่สุด 
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4.2.3 เพลงและดนตรีประกอบ 
 
ภาพยนตรตัวอยางมีการใชเพลงและดนตรีประกอบเพื่อชวยในการเสริมสรางอารมณ

ใหสอดคลองกับเนื้อหาของภาพยนตร เพลงประกอบในภาพยนตรตัวอยางจะเปนเพลงหลักที่ใชใน
ภาพยนตรแตดนตรีประกอบในภาพยนตรตัวอยางอาจไมปรากฏในภาพยนตร ทั้งเพลงและดนตรี
ประกอบมีบทบาทสําคัญในการบอกเลาเรื่องราวหรือแสดงอารมณความรูสึกของตัวละครเอกในขณะ
นั้น สวนดนตรีประกอบจะเนนในการเสริมใหอารมณที่สอดคลองกับประเภทเนื้อหาของภาพยนตรและ
ฉากที่เลือกมานําเสนอในภาพยนตรตัวอยาง ทั้งเพลงและดนตรีประกอบมีสวนอยางมากในการสราง
อารมณรวมใหผูชม สามารถทําใหผูชมเกิดความรูสึกคลอยตามเนื้อหาและเรื่องราวที่นําเสนอในภาพ
ยนตรตัวอยาง และเขาใจอารมณที่ตองการนําเสนอไดรวดเร็วและชัดเจนมากยิ่งขึ้น (กอบเกียรติ พรพา
คาเดช, สัมภาษณ, 2 สิงหาคม 2543) ตาราง 4.19 นําเสนอลักษณะการใชเพลงและดนตรีประกอบใน
ภาพยนตรตัวอยางที่นํามาศึกษาในครั้งนี้ และสามารถฟงลักษณะการใชเพลงและดนตรีประกอบใน
ภาพยนตรตัวอยางแตละเรื่องไดจากซีดีรอมที่แนบมากับวิทยานิพนธฉบับน้ี 

 
ตาราง 4.19 ลักษณะการใชเพลงและดนตรีประกอบในภาพยนตรตัวอยาง 

ภาพยนตรตัวอยาง เพลงและดนตรีประกอบ 
1. Godzilla (ซี ดี ร อ ม แ ผ น ที่  1 ใน
ป ร ะ เ ภ ท  Science Fiction and 
Fantasy) 

เนนจังหวะในชวงที่ก็อดซิลลาโผลออกมาจากมุมตึกทําใหพื้น
ถนนสั่นสะเทือนใหความรูสึกตื่นเตนระทึกใจและเรงจังหวะมากขึ้น
ในชวงที่ตัดตอภาพตื่นเตนเราใจจากภาพยนตรเร็ว ๆ สลับไปมา
อยางไมสนใจลําดับเวลา 

จะเห็นไดวาดนตรีประกอบเนนจังหวะเพื่อสรางความรูสึกตื่น
เตนระทึกใจ  และสอดคลองกับจังหวะของการตัดภาพ  ทําให
สามารถสื่ออารมณใหผูชมไดอยางชัดเจนมากข้ึน 

2. Deep Impact (ซีดี รอมแผนที่  1 
ใน ป ระ เภ ท  Science Fiction and 
Fantasy) 

ดนตรีประกอบเริ่มมีบทบาทในชวงที่ประธานาธิดีแถลงขาว
เกี่ยวกับดาวหางที่มาชนโลกใหความรูสึกวาเปนเรื่องยิ่งใหญ จังหวะ
ไมเร็วนักคลอไปกับฉากตางๆ เชน ฉากเตรียมถ้ําใหหลบภัย ฉาก
การเตรียมพรอมของนักบินอวกาศที่จะไประเบิดดาวหาง และ
เปลี่ยนจังหวะไปเมื่อจบฉากที่ประธานาธิบดีอวยพรใหทุกคนโชคดี 
กลายเปนดนตรีที่มีจังหวะเร็วและกระชั้นมากข้ึนสรางความตื่นเตน- 
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ตาราง 4.19 ลักษณะการใชเพลงและดนตรีประกอบในภาพยนตรตัวอยาง (ตอ) 
ภาพยนตรตัวอยาง เพลงและดนตรีประกอบ 

2. Deep Impact (ตอ) เราใจเพราะฉากหลังจากนั้นเปนฉากที่ดาวหางดวงเล็กตกลงใน
ทะเลทําใหเกิดคลื่นขนาดใหญ จากนั้นดนตรีประกอบเงียบไปเพราะ
เต็มไปดวยฉากตื่นเตนตัดไปมาอยางรวดเร็ว เชน ฉากรถติดเพราะ
ทุกคนมุงหนาออกจากเมือง ยานอวกาศขาดการติดตอ นักบิน
อวกาศขอรหัสนิวเคลียรลูกสุดทาย แกสบนดาวหางระเบิด นักบิน
อวกาศกระเด็นไป เกิดคลื่นขนาดยักษในทะเล และจากนั้นดนตรีก็
ขึ้นมาอีกครั้งเปนจังหวะชา ฟงดูยิ่งใหญเพราะเปนชวงที่ตัวอักษร 
Oceans Rise, Cities Fall, Hope will survive ข้ึนมาจนกระทั่งขึ้น
ชื่อเรื่องและจบ 

ดนตรีประกอบสอดคลองกับลักษณะการดําเนินเรื่องและ
จังหวะในการตัดภาพ ในชวงแรกจึงชา ๆ แตเนนจังหวะใหรูวายิ่ง
ใหญ เปนเรื่องสําคัญ และจากนั้นเมื่อถึงตอนที่แสดงใหเห็นความ
หายนะที่เกิดจากดาวหางจึงเปลี่ยนจังหวะใหกระช้ันรุนแรงมากขึ้น 
มีการเวนจังหวะไมใชดนตรีประกอบเปนสวนชวยเนนความสําคัญ
ของฉากนั้นมากขึ้นและจบที่การใชดนตรีประกอบชาในชวงหลังจน
กระทั่งจบ ดนตรีประกอบจึงมีสวนสําคัญมากในการสรางอารมณ
รวมใหกับผูชมไปกับเนื้อหาและภาพที่เห็นจากฉากตาง ๆ ทําใหชัด
เจนมากขึ้นวาตองการสื่ออารมณใดไปสูผูอาน 

3. Alien Resurrection (ซีดีรอมแผน
ที่  1 ใน ป ร ะ เภ ท  Science Fiction 
and Fantasy) 

เปดเรื่องดวยเพลง Twinkle, Twinkle little star สอดคลองกับ
ลักษณะของฉากยานอวกาศที่ลอยไปชาๆ ในอวกาศ ตัดเขามา
เร่ือยๆ ผานเขาประตูยานมา จนกระทั่งถึงตูที่ทําการโคลนนิ่งริปลีย
ไว จากนั้นเปลี่ยนจังหวะทันทีเปนดนตรีประกอบที่มีจังหวะกระชั้น
สอดคลองกับลักษณะของฉากตื่นเตนเราใจตาง ๆ รวมทั้งฉากที่ทํา
ใหเห็นหนาตาของตัวเอเลียนที่นาเกลียด ฉากคนบนยานหนีเอาชีวิต
รอดจากเอเลี่ยน  

การใช เพลงประกอบ  Twinkle, Twinkle Little Star ที่สราง
ความรูสึกขัดแยงกับดนตรีประกอบที่ตื่นเตนเราใจและรุนแรงในชวง
หลัง จากความสงบนิ่งดูไมมีพิษมีภัยสอดคลองกับฉากที่ตัดชา ๆ 
เคลื่นไหวชา ๆ ในตอนเปดเรื่อง มาเปนดนตรีที่ตื่นเตนระทึกใจที่สอด
คลองกับฉากที่ตื่นเตนเราใจนากลัวสยดสยองในชวงหลัง 
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ตาราง 4.19 ลักษณะการใชเพลงและดนตรีประกอบในภาพยนตรตัวอยาง (ตอ) 
ภาพยนตรตัวอยาง เพลงและดนตรีประกอบ 

4. Soldier (ซี ดี ร อ ม แ ผ น ที่  1 ใ น
ป ร ะ เ ภ ท  Science Fiction and 
Fantasy) 

ดนตรีประกอบจังหวะชา แตหนักแนน จากนั้นเปลี่ยนเปน
เพลงประกอบชาๆ โหยหวนในตอนที่เสียงบรรยายบอกวาทหารเกา
จะถูกแทนที่ดวยทหารใหม ทอดด (ตัวเอกซึ่งเปนทหารเกาที่ถูกนํา
มาทิ้ง) ตัดสินใจจะฆาทหารใหมทั้งหมดที่มารุกรานดาวที่ทอดดอยู
เพราะหลังจากนั้นเปนฉากที่แสดงวีรกรรมของทอดดในการตอสูกับ
ทหารทั้งหมด และเปลี่ยนเปนดนตรีอีกครั้งเมื่อทอดดพูดวาใหหา
อาวุธและเตรียมตอสูตามมาดวยฉากที่ตัดสลับไปมาทั้งฉากรักนาง
เอกกอดทอดด ฉากทอดดใชปนไฟตอสูกับทหารใหมลูกไฟลุกโชติ
ชวง ทอดดหลบอยูใตน้ํา 

ดนตรีประกอบและเพลงประกอบชวยเนนใหภาพที่เห็นจาก
ฉากที่ตัดตอนมาดูยิ่งใหญขึ้น สงผลใหตัวเอกดูเปนวีรบุรุษผูกลาที่
ตอสูกับทหารใหมที่โหดรายเพื่อปกปองชาวบาน 

5. Starship Troopers (ซีดีรอมแผนที่ 
1 ในประเภท  Science Fiction and 
Fantasy) 

ดนตรีประกอบเริ่มตั้งแตเปดเรื่องเนนเสียงกลองที่ใหความรู
สึกฮึกเหิมสอดคลองกับเนื้อหาที่เปนการตอสูระหวางมนุษยกับ
แมลงตางดาวที่มารุกราน และเปลี่ยนจังหวะใหเร็วกระชั้นสราง
ความระทึกใจมากขึ้นในตอนที่ทหารมนุษยตกอยูในวงลอมของกอง
ทัพแมลง ตองขอกองหนุน และภาพฉากตาง ๆ ของการตอสูระหวาง
มนุษยกับแมลง 

ดนตรีประกอบสอดคลองกับฉากที่ตัดตอนมาและเนื้อหาของ
ภาพยนตร โดยใชดนตรีที่สรางความฮึกเหิมในตอนแรกที่เร่ิมเปดเนื้อ
หาเกี่ยวกับการฝกทหารเพื่อตอสูกับกองทัพแมลงที่มารุกราน และ
เปลี่ยนเปนจังหวะกระชั้นถี่สรางความตื่นเตนเราใจในชวงหลังที่
มนุษยพลาดถูกแมลงลอม 

6. Tomorrow Never Dies (ซี ดี รอม
แผนที่ 2 ในประเภท Action) 

ดนตรีประกอบจังหวะระทึกใจเริ่มตั้งแตเปดเรื่องที่เรือรบของ
อังกฤษถูกโจมตีซึ่งเหตุการณนี้อาจเปนชนวนสงครามได และเปน
เสียงเงียบตอนบอนดแนะนําตัวกับดารเวอร เปนการเนนใหความ
สําคัญกับฉากนั้น และจึงเปลี่ยนเปนดนตรีซึ่งใชในภาพยนตรเรื่อง
เจมส บอนดทุกภาค ในฉากที่เอ็มถามบอนดวารูอะไรเกี่ยวกับคาร
เวอรบาง แลวเปลี่ยนเปนเสียงเงียบอีกครั้งเมื่อบอนดมาพบกับ
ภรรยาของคารเวอรซ่ึงเคยมีสัมพันธกับเขามากอน บอนดโดนภรรยา
ชองคารเวอรตบ และดนตรีเกาก็ข้ึนมาอีกครั้งเมื่อบอนดพบกับเวย  
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ตาราง 4.19 ลักษณะการใชเพลงและดนตรีประกอบในภาพยนตรตัวอยาง (ตอ) 
ภาพยนตรตัวอยาง เพลงและดนตรีประกอบ 

6. Tomorrow Never Dies (ตอ) หลิน (นางเอกของภาคนี้) และฉากตาง ๆ ที่หลินเตะตอยกับผูราย
อยางคลองแคลว ดุเดือด ไปจนถึงฉากที่บอนดใชรถและอุปกรณ
ตาง ๆ ที่คิวประดิษฐให เราใจมาก ฉากบอนดกับหลินรวมกับหนี
และตอสูกับคนราย และใชเพลง Tomorrow Never Dies ตอนที่ขึ้น
ตัวอักษรเปนชื่อเรื่อง 

ดนตรีประกอบสรางสีสันและความตื่นเตนเราใจ โดยเฉพาะ
ดนตรีประกอบที่ใชในภาพยนตรเรื่องเจมส บอนดทุกภาคเปนดนตรี
ที่เมื่อผูชมไดยินก็จะคิดถึงภาพยนตรเร่ืองนี้ทันที และยังมีจังหวะตื่น
เตนเราใจ เหมาะกับฉากและจังหวะการตัดภาพอีกดวย 

7. Lethal Weapon 4 (ซีดีรอมแผนที่ 
2 ในประเภท Action) 

ดนตรีประกอบที่ตื่นเตนเราใจในฉากแรกที่เปนการไลลาคน
รายที่ขับรถหนีบนทางดวน และมีการเนนจังหวะตอนที่โรเจอรบอก
ริกสวาริกสกําลังจะเปนพอแลว และดนตรีเร็ว ๆ ตื่นเตนในชวงนํา
เสนอเครดิตนักแสดงนําในเรื่องพรอมฉากเดน ๆ ของนักแสดงคนนั้น 

ดนตรีประกอบสรางความรูสึกตื่นเตนเราใจสอดคลองกับ
ลักษณะของฉากที่ตัดตอนมาจากภาพยนตร รวมทั้งมีการเนน
จังหวะเปนชวง โดยเฉพาะชวงที่ตลกหรือมีความสําคัญอยางชวงที่
โรเจอรบอกริกสวาริกสกําลังจะเปนพอ 

8. U.S. Marshals (ซีดีรอมแผนที่  2 
ในประเภท Action) 

ชวงแรกตอนโรเบิรตถูกจับและข้ึนเครื่องบินนักโทษไปดนตรี
ประกอบไมเนนจังหวะมากนัก จนกระทั่งเครื่องบินตกลงมาในน้ํา โร
เบิรตจะหนี จังหวะดนตรีเริ่มตื่นเตน เราใจ เปลี่ยงจังหวะใหเร็วขึ้น
ตอนที่แซมซึ่งเปนตํารวจศาลเขามารับผิดชอบคดีและตามสืบเรื่อง
ของโรเบิรต มาเนนดนตรีอีกครั้งตอนแซมตอนโรเบิรตจนมุมที่ดาด
ฟาตึก แตโรเบิรตไมยอมใหจับ โหนสายไฟลงไปบนหลังคารถไฟที่
กําลังว่ิง ทําใหรอดไปไดอีกครั้ง 

ดนตรีประกอบตื่นเตนเราใจสอดคลองกับลักษณะเนื้อหาของ
ภาพยนตร และมีการเนนจังหวะในตอนที่สําคัญทําใหผูชมเกิด
อารมณรวมและคลอยตามไปกับเนื้อหาที่นาตื่นเตนเราใจและชวน
สงสัยของภาพยนตร 
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ตาราง 4.19 ลักษณะการใชเพลงและดนตรีประกอบในภาพยนตรตัวอยาง (ตอ) 
ภาพยนตรตัวอยาง เพลงและดนตรีประกอบ 

9. The Replacement Killers 
(ซีดีรอมแผนที่ 2 ในประเภท Action) 

ดนตรีตอนเปดเรื่องชา ๆ เสริมภาพความเปนวีรบุรุษของตัว
เอก (จอหน ลี) ที่ เดินเขามาฆาเปาหมายอยางสงบ จากนั้นเริ่ม
เปลี่ยนเปนจังหวะตื่นเตนตอนที่จอหนจะตองทํางานใหเจาพอ แต
ทําไมได เจาพอจึงหานักฆามาทํางานแทนและใหฆาจอหนดวย มี
การเนนจังหวะตอนนางเอกถามจอหนวาทําไมหาเรื่องใหตัวเองถูก
ฆาเพราะไมยอมฆาตํารวจ จอหนบอกวาไมใชตํารวจ แตเปนเด็ก 7 
ขวบ ลูกของตํารวจ และเรงจังหวะใหเร็วขึ้นในชวงที่นําเสนอฉากตอ
สู หลบหนีและไลลาที่ตัดภาพอยางรวดเร็ว 

ดนตรีประกอบที่ตื่นเตนเราใจดวยจังหวะที่กระช้ันรุนแรงเราใจ
สอดคลองกับลักษณะฉากตอสู หลบหนี และไลลาระหวางจอหน
และนางเอกกับนักฆาที่ไดรับการวาจางใหมาทํางานแทนจอหนรวม
ทั้งฆาจอหนดวย 

10. Mercury Rising (ซีดีรอมแผนที่ 
2 ในประเภท Action) 

เร่ิมตนดวยดนตรีที่คอนขางชา ทอดจังหวะเพื่อใหเกิดความ
สงสัยอยากรูอยากเห็น และคาดวาจะมีเหตุการณสําคัญหรือเลวราย
เกิดขึ้นตามมา และเนนดวยเสียงกลองเมื่อไซมอนถอดรหัสเมอรคิวรี
ที่ลงอยูในหนังสือเกมปริศนาไดและโทรศัพทมา ทําใหเจาหนาที่รูวา
มีคนถอดรหัสเมอรคิวรี่ได เปลี่ยนจังหวะเมื่ออารตมาที่บานไซมอน
เพราะมีคนฆาพอและแมของไซมอน เขาพบไซมอนซอนตัวอยูในตู 
และใชจังหวะตื่นเตนเราใจมากขึ้นเมื่ออารตเริ่มรูวาอันตรายในชีวิต
ของไซมอนเกิดจากการที่เขาสามารถถอดรหัสเมอรคิวร่ีได และฉาก
การปกปองไซมอนจากอันตรายตาง ๆ 

ดนตรีประกอบสอดคลองกับเนื้อหาของภาพยนตรและมีการ
เปลี่ยนจังหวะตามเนื้อหาที่นําเสนอในภาพยนตรตัวอยาง ทําใหผูชม
ไดรับอารมณที่สอดคลองไปกับเนื้อหาและเกิดความคลอยตามได 

11. Titanic (ซี ดี ร อ ม แ ผ น ที่  2 ใน
ประเภท Drama) 

ดนตรีเร่ิมตั้งแตเปดเรื่องฟงดูกระหึ่มยิ่งใหญ คลอมาเรื่อย ๆ 
และเนนจังหวะใหกระหึ่มกวาเดิมตอนแจ็คชนะไพและไดตั๋วเรือไท
ทานิคไปอเมริกา เนนจังหวะใหตื่นเตน กระชั้นตอนที่โรสกําลังจะ
กระโดดทะเลฆาตัวตาย แลวแจ็คมาหามไว จังหวะตื่นเตนข้ึนอีก
ตอนที่คูหมั้นโรสไมพอใจความสัมพันธระหวางโรสกับแจ็ค และตอน
เรือกําลังจมเพราะชนภูเขาน้ําแข็ง จากน้ันเปลี่ยนจังหวะใหความ - 
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ตาราง 4.19 ลักษณะการใชเพลงและดนตรีประกอบในภาพยนตรตัวอยาง (ตอ) 
ภาพยนตรตัวอยาง เพลงและดนตรีประกอบ 

11. Titanic (ตอ) รูสึกยิ่งใหญตอนที่บาทหลวงสวดมนต น้ําเขาเรือมากขึ้นเรื่อย ๆ 
แจ ็คกับโรสกอดและจูบกัน และเปล่ียนจังหวะใหกระชั้นตื่นเตนมาก
ขึ้นตอนที่เรือจมไปแลวครึ่งลํา ไฟดับ ทุกคนพยายามหนีเอาตัวรอด 
น้ําเขาเรือ เรือหักเปนสองทอน จบลงดวยฉากที่แจ็คกับโรสเกาะทาย
เรือที่ตั้งขึ้นเปนมุมฉากไวกอนที่จะจมลง 

ดนตรีประกอบใหความรูสึกยิ่งใหญและตื่นเตนเราใจเปลี่ยน
แปลงไปตามความเหมาะสมกับภาพฉากที่ตัดตอนมา ทําใหผูชม
เกิดความรูสึกรวมไปกับเนื้อหาของภาพยนตรที่ทั้งตื่นเตนเราใจและ
ยิ่งใหญ 

12. The Truman Show (ซี ดี ร อ ม 
แผนที่ 2 ในประเภท Drama) 

ดนตรีประกอบเริ่มตั้งแตเปดเรื่อง คลอมากับการนําเสนอ
เหมือนโฆษณารายการทรูแมนโชว และเปลี่ยนดนตรีหลังจากขึ้น
เครดิตช่ือจิม แครี่ ตามมาดวยฉากทรูแมนอยูในหองน้ําและทํา
เหมือนตัวเองเปนนักบินอวกาศ เปลี่ยนเปนเสียงกลองมารับกับตอน
ที่ทรูแมนรองเพลงชาติทรูแมเนียที่แตงข้ึนเอง 

ดนตรีประกอบสอดคลองกับเนื้อหาของภาพยนตรตัวอยาง 
ทําใหผูชมเกิดความคลอยตามกับเนื้อหาและอารมณที่นําเสนอ 

13. City of Angels (ซีดีรอมแผนที่ 2 
ในประเภท Drama) 

ดนตรีประกอบชา ทอดจังหวะในชวงตนของการพบกัน
ระหวางตัวละครเอกฝายหญิง (แมกกี้--ศัลยแพทย) และฝายชาย 
(เซ็ธ--เทวดาที่มีหนาที่นําวิญญาณคนตาย) เปลี่ยนจังหวะใหฟงดู
สดใสขึ้นเมื่อเซ็ธปรากฏตัวใหแมกกี้เห็นเปนครั้งแรกในหองสมุด เซ็ธ
พยายามปลอบใจใหแมกกี้รูวาการที่คนไขตายไมใชความผิดของเธอ 
เซ็ธไดพบกับเทวดาที่กลายเปนมนุษยแลว เปลี่ยนจังหวะอีกครั้ง
ตอนที่เซ็ธถายรูปแลวไมติด เทวดาเกาบอกใหแม็กกี้รูวาเซ็ธมีขอดี
มากมายจากการเปนเทวดา แตพรอมจะทิ้งทั้งหมด เพราะเขารัก
แมกกี้ และเปลี่ยนเปนเพลงประกอบตอนที่ขึ้นเครดิตนักแสดงและ
ตัดภาพฉากตาง ๆ โดยเฉพาะฉากรักระหวางเซ็ธและแมกกี้สลับไป
ดวย 

ดนตรีประกอบสอดคลองไปกับเนื้อหาของภาพยนตร มีการ
เปลี่ยนจังหวะไปตามความเหมาะสม และมีการใชเพลงประกอบใน
ตอนทายเพื่อสื่อความรูสึกใหชัดเจนยิ่งข้ึน 
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ภาพยนตรตัวอยาง เพลงและดนตรีประกอบ 

14. Great Expectations (ซี ดี ร อ ม 
แผนที่ 2 ในประเภท Drama) 

ดนตรีประกอบเริ่มตั้งแตเปดเรื่องในตอนที่ฟนนไดเขาไปใน
บานเอสเทลลาเปนครั้งแรกสมัยเด็ก ปาเอสเทลลาบอกวาถึงจะบอก
แลววาจะถูกผูหญิงทําใหเจ็บปวด แตฟนนก็จะยังคงไลตามผูหญิง
คนนี้อยูนั่นเอง เปลี่ยนเปนเพลง Siren (แตงโดย Tori Amos และ 
Patric Doyle) ในฉากรักระหวางเอสเทลลากับฟนนสมัยหนุมสาว
จนกระทั่งจบภาพยนตรตัวอยาง 

ดนตรีประกอบชาๆ ทิ้งจังหวะออยอ่ิงสอดคลองกับเนื้อหาของ
ภาพยนตร กอนจะเปลี่ยนเปนเพลง Siren ในฉากรักระหวางฟนน
และเอสเทลลาตอนเปนหนุมสาว จังหวะของเพลงสอดคลองไปกับ
เนื้อหาของภาพยนตรในตอนทายที่เอสเทลลากลับมาพบกับฟนนอีก
คร้ังเมื่อเธอมีคูหมั้นแลว แตฟนนก็ยังคงรักเธอและทั้งสองก็มีความ
สัมพันธกันอีกครั้ง 

15. The Rainmaker (ซีดีรอมแผนที่ 
2 ในประเภท Drama) 

ดนตรีประกอบจังหวะชาๆ เรื่อยๆ มาตั้งแตเปดเรื่อง และ
เปลี่ยนเปนตื่นเตนกระขั้นมากข้ึนในฉากที่แมของเรย (เด็กที่ปวย
ดวยโรคมะเร็งในเม็ดเลือดและไมไดรับการักษาเพราะบริษัทประกัน
ปฏิเสธการจายเงินทดแทนให) อานจดหมายจากบริษัทประกันที่
ปฏิเสธการจายเงินในศาล และเงียบเสียงลง กอนจะกระหึ่มขึ้นอีก
ครั้งในฉากที่รูดี้สาดน้ําใสตึกศาลเพราะผิดหวังกับระบบยุติธรรม 
และคนพบความจริงวาวิชากฎหมายที่เรียนมาตางกับการทํางาน
ดานกฎหมายในชีวิตจริง 

ดนตรีประกอบสอดคลองกับการดําเนินเรื่องในภาพยนตรตัว
อยางและฉากที่ตัดตอนมาจากภาพยนตร ทําใหผูชมเกิดอารมณ
รวมไปกับเนื้อหาของภาพยนตรที่นําเสนอในภาพยนตรตัวอยาง 

16. Home Alone 3 (ซีดีรอมแผนที่ 1 
ในประเภท Comedy) 

ดนตรีประกอบจังหวะตื่นเตนเราใจตั้งแตเปดเรื่องดวยการแนะ
นําตัวละครโจรกลุมหนึ่งที่ขโมยไมโครชิปมา กอนจะเบาเสียงลง 
และเปลี่ยนเปนจังหวะกระชั้นอีกครั้งเมื่อเสียงบรรยายพูดจบวา 
“Their only mistake was being in the same neighborhood as 
Alex Prewitt” เปนจังหวะสนุกสนานสอดคลองกับฉากตลก ๆ ของ
โจรที่พลาดทาหลงกลติดกับดักที่อเล็กซคิดข้ึน 

ดนตรีประกอบสรางสีสันใหกับภาพยนตรตัวอยางใหสดใส
สอดคลองกับเนื้อหาของภาพยนตรตลกแบบเจ็บตัวและความนารัก 
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ตาราง 4.19 ลักษณะการใชเพลงและดนตรีประกอบในภาพยนตรตัวอยาง (ตอ) 
ภาพยนตรตัวอยาง เพลงและดนตรีประกอบ 

16. Home Alone 3 (ตอ) ของเด็กฉลาดชางคิด ทําใหผูชมเกิดความรูสึกคลอยตามไปกับฉาก
ตาง ๆ มากข้ึน 

17. There’s Something  
about Mary (ซีดีรอมแผนที่ 1 ใน
ประเภท Comedy) 

เริ่ ม ต น ด ว ย เพ ล งป ร ะ ก อ บ  Why do birds suddenly 
appear?ขึ้นพรอมฉากที่เท็ดปสสาวะอยูในหองน้ําบานแมรี่และมอง
นกพิราบขาว 2 ตัวเกาะกิ่งไมดวยอารมณโรแมนติก ทันใดนั้นนกก็
บินออกไป ทําใหเห็นวาตรงนั้นเปนหนาตางหองแมรี่และแมรี่กําลัง
แตงตัวอยู ดนตรีประกอบเปลี่ยนเปนจังหวะเร็ว ๆ เนนเสียงกลอง 
และเบาเสียงลงตอนที่เท็ดคุยกับเพื่อนวาเปนความรักเพราะไมนาจะ
เปนความหลงไดถึง 13 ป มาเรื่อยๆ และเปลี่ยนจังหวะอีกครั้งตอน
ตัวอักษรข้ึนวา This Summer แลวมีฉากแมรี่คุยกับเท็ดวา ไมดีเลย
ที่เท็ดไมไดอยูที่เมืองนี้ 

ดนตรีประกอบมีสวนอยางมากในการสรางสีสันใหกับภาพ
ยนตรตัวอยาง เนื่องจากมีความสอดคลองกับลักษณะความตลก
ขบขันของภาพยนตร โดยเฉพาะอยางยิ่งการใชเพลง Why Do 
Birds Suddenly Appear? ในตอนแรกที่เท็ดกําลังมองดูนกพิราบ
เกาะกิ่งไม 2 ตัว เพลงประกอบนี้เปนสวนหนึ่งในการสรางมุขตลกให
กับภาพยนตรตัวอยาง 

18. Mouse Hunt (ซีดี รอมแผนที่  1 
ในประเภท Comedy) 

ดนตรีประกอบในชวงแรกของภาพยนตรตัวอยางมีจังหวะนา
รัก เหมือนดนตรีจากกลองดนตรีสอดคลองกับภาพนารักของหนูตัว
เล็กๆ ที่เดินไปตามทางเพื่อไปนอนในซอกบาน ตัดกับเสียงประกอบ
ชองการตอกตะปูเพื่อซอมแซมบานของพี่นอง Smuntz เสียงดนตรี
ประกอบสรางความตื่นเตนสูงสุดเมื่อนองกําลังจะตอกตะปูลงไปซึ่ง
จะโดนหนูพอดี แตพอดีพี่มาเรียกใหไปชวยทําอยางอื่นกอน จากนั้น
ก็เปนดนตรีจังหวะไมเร็วนักแตคอนชางสดใสเหมือนการตูนในชวงที่
คุยกันวาบานนี้จะทําใหไดเงินมหาศาล มาเนนจังหวะอีกครั้งตอนที่
เสียงบรรยายบอกวามี one small problem ซึ่งมาจากหนูตัวเล็ก ๆ 
ตัวหนึ่งนั่นเอง และดนตรีประกอบก็กระหึ่มข้ึนมาอีกครั้งในชวงที่สอง
พี่นองพยายามกําจัดหนูดวยการทํารายตาง ๆ นานา 

ดนตรีประกอบในชวงแรกที่เปดตัวหนูในภาพยนตรตัวอยาง
สอดคลองกับเนื้อหาของฉากที่ตัดมาในตอนที่หนูเดินไปหาที่นอนใน
ซอกบาน และสรางความรูสึกขัดแยงใหชัดเจนยิ่งข้ึนกับเสียงตอก 
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ตาราง 4.19 ลักษณะการใชเพลงและดนตรีประกอบในภาพยนตรตัวอยาง (ตอ) 
ภาพยนตรตัวอยาง เพลงและดนตรีประกอบ 

18. Mouse Hunt (ตอ) ตะปู เนนใหเห็นวาสองพี่นองเปนผูรุกรานความสงบสุขของหนูซึ่งอยู
ในบานมากอน สวนดนตรีประกอบที่เปลี่ยนไปในชวงอื่นก็สอดคลอง
กับลักษณะเนื้อหาของภาพยนตรและสรางสีสันในภาพยนตรตัว
อยางมีความสนุกสนานมากขึ้น 

19. Six Days, Seven Nights 
(ซี ดี ร อ ม แ ผ น ที่  1 ใ น ป ร ะ เภ ท 
Comedy) 

ดนตรีประกอบในชวงแรกไมเร็วนักตอนที่โรบินนั่งเครื่องบินที่ 
ควินนขับ กอนจะเปลี่ยนมาเปนกลองจังหวะกระชั้นสรางความตื่น
เตนหลังจากเครื่องบินตกมาบนเกาะรางแหงหนึ่ง และเปลี่ยนเปน
ดนตรีที่สรางความเราใจมากขึ้นเมื่อเร่ิมฉากผจญภัยตาง ๆ บนเกาะ 
รวมทั้งเจอเรือโจรสลัด เพลงประกอบเงียบลงตอนที่ทั้งสองมาจนมุม
ที่หนาผา ควินนจูบโรบินแลวบอกวาขอโทษ โรบินถามวาขอโทษที่
จูบเหรอ ควินนบอกวาสําหรับเร่ืองนี้ แลวผลักโรบินลงหนาผาพรอม
กระโดดตามลงมาดวย กอนจะกระหึ่มข้ึนอีกครั้งในชวงการนําเสนอ
เครดิตนักแสดงสลับกับฉากตาง ๆ ที่นักแสดงเหลานั้นมีบทบาท
สําคัญ 

ดนตรีประกอบสอดคลองกับลักษณะเนื้อหาของภาพยนตร
และยังมีการเวนจังหวะใหเกิดเสียงเงียบเนนใหความสําคัญกับบาง
ฉากอีกดวย ชวยเสริมใหผูชมเกิดวามรูสึกสอดคลองกับฉากตาง ๆ ท่ี
ตัดมานําเสนอในภาพยนตรตัวอยาง 

20. As Good as it Gets (ซี ดี ร อ ม 
แผนที่ 1 ในประเภท Comedy) 

เพลงประกอบจังหวะสดใสเริ่มตนเมื่อเสียงบรรยายเริ่มข้ึนจาก
การแนะนําใหผูชมพบกับตัวละครเอก (truly appalling individual) 
และคลอมาเรื่อยจนกระทั่งตอนที่แครอลเดินตามเมลวินแลวตะโกน
ใหเมลวินหยุดรอกอน แลวกลุมเด็ก ๆ ที่เดินมาขางตะโกนตาม เมล
วินหันมาบอกใหเด็ก ๆ หุบปาก และตอนที่ผูจัดการของเพื่อนขาง
หองเมลวินบอกเพื่อนเมลวินวา (เมลวิน) เปนกลองที่ไมอยากแกะ
หรือแตะตองเลย จากนั้นเพลง For Sentimental Reasons (I Love 
You) ก็เร่ิมข้ึนในฉากที่เมลวินทานขาวกับแครอลแลวแครอลบอกให
เมลวินพูดชมเธอมาเร็ว ๆ เมลวินบอกวาคุณทําใหผมอยากเปนคนที่
ดีกวานี้ แครอลอึ้งไปแลวบอกวานี่เปนคําชมที่ดีที่สุดในชีวิตและใช
เพลงนี้ไปจนจบ 

ดนตรีประกอบสรางความสดใสใหกับเนื้อหาในตอนแรกที่เปน
การแนะนําบุคลิกประหลาดของเมลวิน สวนเพลงประกอบ  - 
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ตาราง 4.19 ลักษณะการใชเพลงและดนตรีประกอบในภาพยนตรตัวอยาง (ตอ) 
ภาพยนตรตัวอยาง เพลงและดนตรีประกอบ 

20. As Good as It Gets (ตอ) For Sentimental Reasons (I Love You) ก็สอดคลองกับฉากโร
แมนติก ระหวางแครอลกับเมลวิน รวมทั้งความเปนเพื่อนระหวาง
เมลวินและเพื่อนขางหอง ทําใหผูชมเกิดอารมณรวมกับฉากที่นํา
เสนอในภาพยนตรตัวอยาง 

21. The X-Files: Fight the Future 
(ซีดีรอมแผนที่ 2 ในประเภท Horror) 

ดนตรีประกอบขึ้นมาจังหวะตื่นเตนระทึกใจประกอบกับฉาก
ตื่นเตนและชวนสงสัยตาง ๆ มัลเดอรเปดศพใหสกัลลี่ดู แตเธอบอก
วาไมสามารถบอกไดวาอะไรทําใหคนนี้ตาย และไมมีใครจะบอกได
เหมือนกัน มีคนมาบอกมัลเดอรวาคนพวกนี้คิดแผนช่ัวรายอยู คณะ
กรรมการถามสกัลลี่วามีหลักฐานที่เปนขอสรุปหรือไม สกัลลี่บอกวา
มี และฉากลื่นไถลตกลงไป พวกฝายรัฐบอกวามัลเดอรเห็นมากเกิน
ไป ตองไปเอาตัวคนที่มีคาที่สุดสําหรับเขามา เปลี่ยนจังหวะให
กระช้ันมากขึ้นเมื่อข้ึนตัวอักษร June 19 จากนั้นตามมาดวยฉาก
ตาง ๆ ตัดภาพเร็ว ๆ และยิ่งเร็วและเสียงสูงขึ้นข้ึนอีกหลังเสียง
บรรยายพูดวา multiply it by X ฉากตาง ๆ ตัดไปอยางรวดเร็ว เปน
เหตุการณนาตื่นเตน แตไมรูที่มาที่ไปของเหตุการณ 

ดนตรีประกอบของภาพยนตรตัวอยางเรื่องนี้มีบทบาทในการ
สรางความตื่นเตนระทึกขวัญใหกับผูชม สอดคลองกับภาพฉากที่
สยดสยองนาสงสัยและตื่นเตนเราใจ ทําใหผูชมเกิดความรูสึกรวม
กับภาพทีไดเห็นมากขึ้น 

22. Snake Eyes (ซีดีรอมแผนที่ 2 ใน
ประเภท Horror) 

ดนตรีประกอบสรางความรูสึกระทึกใจสอดคลองกับเหตุ
การณที่เกิดข้ึนกลาวคือการฆาตกรรมรัฐมนตรีในสนามมวยทําใหมี
พยานเปนผูชมมวยนัดนั้นถึง 14,000 คนดวยกัน ตัวเอกฝายชาย
เปนคนเดียวที่จะสามารถสืบไดวาใครเปนผูสมรูรวมคิดในเหตุการณ
ทั้งหมด 

23. Wild Things (ซีดีรอมแผนที่ 2 ใน
ประเภท Horror) 

ดนตรีประกอบจังหวะกระชั้นเริ่มตั้งแตเปดเรื่อง มีการเนน
จังหวะเมื่อจบเสียงบรรยายแตละชวง เรงจังหวะเร็วกระชั้นมากขึ้น
ในฉากรักระหวางทั้ง 3 คน (ลอมบารโด เคลลี่ ซูซ่ี) กอนจะเปลี่ยน
เปนจังหวะชาออยอิ่งตอนเคลลี่เดินออกมาจากบานเสื้อผาหลุดรุย
แลวบอกวาถูกขมขืน และเปลี่ยนเปนดนตรีจังหวะกระชั้นดวยกลอง
เมื่อซูซ่ีใหการตอศาลวาเคลลี่บอกใหโกหกเรื่องถูกขมขืนเพื่อแกแคน
ที่ลอมบารโดเปนคูนอนของแม และเรื่องหักมุมกลายเปนวาทั้งสาม 
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ตาราง 4.19 ลักษณะการใชเพลงและดนตรีประกอบในภาพยนตรตัวอยาง (ตอ) 
ภาพยนตรตัวอยาง เพลงและดนตรีประกอบ 

23. Wild Things (ตอ) คนรวมมือกันเพื่อใหไดเงินจากแมของเคลลี่ และเริ่มไมไวใจกันเอง 
ดนตรีประกอบสรางอารมณตื่นเตนเราใจสอดคลองกับเนื้อหา

ของภาพยนตรตัวอยางที่เปนเรื่องราวของการสมรูรวมคิดและหัก
หลังกันระหวางชาย 1 หญิง 2 และมีดนตรีที่ออยอ่ิง ชาลงสอดคลอง
กับฉากรักและเรื่องเพศที่ถูกนําเสนอเปนจุดขายหนึ่งของภาพยนตร
เร่ืองนี้ดวย 

24. Sphere (ซี ดี ร อ ม แ ผ น ที่  2 ใน
ประเภท Horror) 

ดนตรีประกอบเริ่มตั้งแตเปดเรื่องในชวงแรกสรางความลึกลับ
นาสงสัยเพราะเปนชวงที่กูดแมนซึ่งเปนจิตแพทยคุยกับทหารวาให
มาทําอะไร คิดวาใหมาชวยคนที่เครื่องบินตกเหมือนเดิม แตกลับ
เปนเรื่องของยานอวกาศ และเปลี่ยนจังหวะเปนกระชั้นตื่นเตนใน
ตอนที่ทหารแนะนําแตละคนในทีมติดตอกับสิ่งมีชีวิตในยานอวกาศ 
และเปลี่ยนจังหวะหลังจากทหารบอกวามีบางสิ่งที่นาจะมีชีวิตอยูใน
ยานอวกาศนั้นดวย และเปลี่ยนเปนกระหึ่มนาตื่นเตนหลังจากเดิน
เขาไปใกลแลวประตูยานอวกาศเปดเอง ทุกคนเดินเขาไปในยาน 
เนนจังหวะใหนาสงสัยตอนที่เบธเห็นศพนักบินอวกาศ มีถุงอัลมอนด
อบอยูในมือ และเปลี่ยนเปนดนตรีชา ออยอิ่งสรางความรูสึกลึกลับ 
นาฉงน ตอนที่แฮร่ีสามรถถอดรหัสทําใหสามารถพูดคุยออนไลนกับ
สิ่งทิ่คิดวาเปนมนุษยตางดาวได และเนนจังหวะเปนครั้งสุดทายเมื่อ
กูดแมนถามวาจะเกิดอะไรขึ้นหากเจอรรี่โมโห 

ดนตรีประกอบเนนเปนระยะในฉากที่ตื่นเตนและตองการให
น้ําหนักเปนพิเศษเพื่อใหผูชมเกิดความสนใจ และสอดคลองกับ
ลักษณะเนื้อหาของภาพยนตรเพราะดนตรีประกอบในภาพยนตรตัว
อยางสรางความตื่นเตนชวนใหสงสัยกับเหตุการณในเรื่องวามีสิ่งมี
ชีวิตซึ่งนาจะมาจากตางดาวอยูในยานอวกาศซึ่งจมอยูกนทะเลมา
รวม 300 ปแลว 

25. Devil’s Advocate (ซีดีรอมแผน
ที่ 2 ในประเภท Horror) 

เร่ิมตนเรื่องดวยดนตรีประกอบจังหวะเราใจพอสมควรในชวง
ที่ทนายจากบริษัทของมิลตันมาชวนเควินซึ่งเปนทนายหนุมมือดีไป
ทํางานดวยที่นิวยอรค และเปลี่ยนจังหวะเมื่อทนายพาเควินมาที่
บริษัทและแนะนําบริษัทใหฟง เควินไดพบกับมิลตัน เปลี่ยนจังหวะ
ใหนาตื่นเตนและสงสัยมากข้ึนตอนมิลตันคุยกับเควินวามองเห็น
อนาคตของบริษัทจากเควิน จังหวะกระชั้นกวาเดิมในฉากที่ภรรยา 
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ตาราง 4.19 ลักษณะการใชเพลงและดนตรีประกอบในภาพยนตรตัวอยาง (ตอ) 
ภาพยนตรตัวอยาง เพลงและดนตรีประกอบ 

25. Devil’s Advocate (ตอ) เควินบอกวาไมชอบท่ีนี่ และฉากที่มิลตันพูดถึงพระเจา ทําใหรูวามิล
ตันเปนซาตาน ไปจนจบ 

ดนตรีประกอบสรางทั้งความตื่นเตนเราใจและความลึกลับ
ชวนสงสัย มีการเนนและเปลี่ยนจังหวะตามความเหมาะสม เพื่อให
ไดอารมณสอดคลองกับเนื้อหาและลักษณะภาพจากฉากที่นําเสนอ
ในภาพยนตรตัวอยาง 

26. Armageddon (ซีดีรอมแผนที่  1 
ในประเภท Adventure) 

ดนตรีประกอบจังหวะตื่นเตนเราใจตั้งแตเปดเรื่องมาดวยฉาก
สะเก็ดอุกาบาตตกลงมาบนพื้นโลกทําใหเกิดระเบิดเปนลูกไฟลุกทั่ว
ไปหมดมีการเนนจังหวะในตอนที่เจาหนาที่ของนาซากลาวถึงทาง
ออกที่คิดวาจะชวยโลกได โดยจะใหนําทีมขุดมืออาชีพมาเพื่อเจาะอุ
กาบาตจากดานใน 

ดนตรีประกอบชวยเสริมความตื่นตาตื่นใจและความระทึกใจ
จากภาพที่นาตื่นเตนของความหายนะที่เกิดจากอุกาบาตตกลงบน
พื้นโลก และฉากอุปสรรคตาง ๆ ในการระเบิดอุกาบาตในอวกาศ 
ชวยเราใหผูชมเกิดความตื่นเตนและมีอารมณรวมกับการนําเสนอ
ภาพยนตรตัวอยางมากขึ้น 

27. Saving Private Ryan (ซี ดี รอ ม 
แผนที่ 1 ในประเภท Adventure) 

ดนตรีประกอบชา ๆ เริ่มตนขึ้นตั้งแตเปดเรื่องที่ฝายทหารพบ
วาพี่ชายของเจมส ไรอันทั้ง 3 คนตายในสงครามหมดแลว เหลือ
เจมสซ่ึงเปนนองคนสุดทองเพียงคนเดียว และฝายทหารตัดสินใจวา
จะสงคนไปเอาตัวเจมส ไรอันออกมาจากสงครามและสงกลับบาน 
จากนั้นเสียงดนตรีเปลี่ยนเปนกระหึ่มขึ้นตอนที่ มิลเลอรอธิบายภาร
กิจแกทหารอีก 7 คนที่ตองเดินทางไปกับเขา แตก็ยังเปนดนตรีที่ฟงดู
ยิ่งใหญ ชาเนิบ ประกอบกับภาพทหารทั้ง 8 ที่ตองฝาสงครามเพื่อ
หาคนเพียงคนเดียว และเนนจังหวะอีกครั้งในชวงหลังที่เปนภาพ
เคลื่อนไหวความรุนแรงของสงคราม 

ดนตรีประกอบใหความรูสึกยิ่งใหญและเศราสอดคลองกับ
ภาพสงครามในภาพยนตรที่มีแตความสูญเสียและหายนะ และการ
ผจญภัยอันตรายรอบตัวในสงครามเพื่อหาตัวเจมส ไรอันและสง
กลับบานตามภารกิจที่ไดรับมอบหมายมา 
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ตาราง 4.19 ลักษณะการใชเพลงและดนตรีประกอบในภาพยนตรตัวอยาง (ตอ) 
ภาพยนตรตัวอยาง เพลงและดนตรีประกอบ 

28. The Mask of Zorro (ซีดีรอมแผน
ที่ 1 ในประเภท Adventure) 

ดนตรีประกอบมีจังหวะตื่นเตนเราใจ ยิ่งใหญสอดคลองกับ
ภาพวีรกรรมโลดโผนตาง ๆ ของซอโรที่ตองการชวยเหลือชาวบานที่
ถูกขุนนางสเปนกดขี่ และเปลี่ยนเปนจังหวะเร็วกระชั้นในชวงฉากที่
ตัดตอเร็ว ๆ ชวงหลังจนจบเรื่อง 

ดนตรีประกอบจึงเปนสวนหนึ่งที่ชวยสรางความตื่นเตนเราใจ 
และความเกงกลายิ่งใหญของซอโร วีรบุรุษใสหนากากที่อุทิศตนเพื่อ
ชวยชาวบานที่ถูกกดขี่ 

29. The Edge (ซีดีรอมแผนที่  1 ใน
ประเภท Adventure) 

เปดเรื่องพรอมดนตรีประกอบจังหวะเนิบๆ มาเนนดนตรีตอน
บ็อบ (ชางภาพหนุมท่ีมีสัมพันธลับๆ กับภรรยาชารล) ชวนชารลไป
ผจญภัยในปากัน และเนนอีกครั้งเมื่อเครื่องบินตก กอนจะเปลี่ยน
เปนทวงทํานองเราใจสอดคลองกับเนื้อหาของภาพยนตรที่ตัวเอก
ตองผจญภัยในปาเพื่อเอาชีวิตรอด จังหวะกระชั้นข้ึนตอนหมีกินคน
เขามา และชารลสตกไปในแมน้ําแตบ็อบชวยได จากนั้นก็คงความ
เราใจสอดคลองกับเนื้อหาของภาพยนตรจนกระทั่งจบเรื่อง 

ดนตรีประกอบมีสวนสําคัญในการชวยสรางความตื่นเตนเรา
ใจใหกับฉากการผจญภัยที่นํามาเสนอในภาพยนตรตัวอยาง ทั้งฉาก
การตอสูกับหมีกินคน ฉากความไมไวใจกันระหวางบ็อบกับชารลส 
การเอาตัวรอดจากอันตรายรอบตัวในปา 

30. The Postman (ซีดีรอมแผนที่  1 
ในประเภท Adventure) 

ดนตรีประกอบใหความรูสึกยิ่งใหญและเราใจตั้งแตเริ่มตนที่
แสดงใหเห็นสภาพที่แหงแลง รกรางวางเปลาของสหรัฐในป 2013 
คลอมาเรื่อยๆ ในฉากที่ตัดตอนมา และเนนดนตรีใหกระหึ่มมากขึ้น
ในตอนที่เบธเลเฮมถามวาใครเปนผูรับผิดชอบการชักธงอเมริกาขึ้น
มาอีกครั้ง จังหวะของดนตรีกระชั้นมากขึ้นสรางความรูสึกตื่นเตนใน
ฉากการผจญภัยของ The Postman ไปในที่ตาง ๆ เพื่อสงจดหมาย 
และเปลี่ยนจังหวะไปอีกครั้งเมื่อเบธเลเฮมสั่งวาใหตามลาพวกบุรุษ
ไปรษณียทุกคนใหได และเปลี่ยนจังหวะใหกระหึ่มข้ึนรับกับฉากชาว
บานรวมตัวกันตอสูกับพวกโฮลนิสตและตัวอักษรที่ขึ้นวา From the 
Academy Award Winning Director of Dances with Wolves 
ดนตรีประกอบหลังจากชวงนี้กระหึ่มและยิ่งใหญมากสอดคลองกับ
ฉากตางๆ ที่ตัดตอนมาจากภาพยนตร 
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ตาราง 4.19 ลักษณะการใชเพลงและดนตรีประกอบในภาพยนตรตัวอยาง (ตอ) 
ภาพยนตรตัวอยาง เพลงและดนตรีประกอบ 

30. The Postman (ตอ) ดนตรีประกอบชวยเสริมอารมณใหกับฉากที่ตัดตอนมาจาก
ภาพยนตร ถายทอดความรูสึกยิ่งใหญของการกระทําของตัวเอกที่
ตองการรวบรวมความเปนชาติของอเมริกาข้ึนมาอีกครั้ง 

 
กลาวโดยสรุปแลว การใชเพลงและดนตรีประกอบในภาพยนตรตัวอยางจะมีลักษณะ

สอดคลองกับเนื้อหาของภาพยนตรและฉากที่ตัดตอนมานําเสนอในภาพยนตรตัวอยาง และมีการเนน
จังหวะดนตรีใหตางหรือหนักแนนกวาเดิมเพื่อสรางความรูสึกแตกตางใหกับผูชมเปนการเนนความ
สําคัญของฉากนั้นใหมากขึ้นในความรูสึกของผูชมอีกดวย ดังนั้นเพลงประกอบและดนตรีประกอบจึงมี
บทบาทสําคัญเปนอยางยิ่งในการสื่ออารมณความรูสึกของภาพยนตรไปสูผูชม ทําใหผูชมเกิดอารมณ
รวมและคลอยตามเนื้อหาที่นําเสนอในภาพยนตรตัวอยาง 

 
นอกจากนี้ยังมีการใชเพลงและดนตรีประกอบเพ่ือเนนใหผูชมรูสึกแตกตางหรือขัดแยง 

อยางในภาพยนตรตัวอยางเรื่อง Alien Resurrection ที่ใชความตัดกันในทางความรูสึกของเพลง 
Twinkle, Twinkle Little Star เสียงรองของเด็กผูหญิงฟงดูนารักไมมีพิษมีภัย กับดนตรีประกอบหลัง
จากเพลงนี้จบลงที่มีจังหวะดุเดือดเร็วกระชั้นทําใหเกิดความรูสึกระทึกใจตื่นเตน ความตรงขามกันใน
ดานความรูสึกของเพลงที่นํามาเรียงตอกันเชนนี้ย้ําใหเห็นความรุนแรงของดนตรีในชวงหลังไดชัดเจน
ยิ่งขึ้น หรือในภาพยนตรตัวอยางเร่ือง Mouse Hunt ที่ใชดนตรีประกอบนารักเหมือนเพลงจากกลอง
ดนตรีในชวงที่หนูตัวเล็กนารักเดินไปตามทางในบานเพ่ือหาที่นอนในซอกบาน ตัดกับเสียงประกอบ
การตอกตะปูของนองชายที่ไดรับบานเปนมรดก ทําใหรูสึกอยางชัดเจนวาฝายพ่ีนองสองคนนี้เปนผูเขา
มาบุกรุกทําลายความสงบสุขของบานที่เคยมีมาแตเดิม 

 
 
จากการศึกษาภาพยนตรตัวอยางทั้ง 30 เรื่องในครั้งนี้ ทําใหสามารถสรุปไดวาสวน

ประกอบของภาพยนตรตัวอยางแบงออกไดเปน 2 สวนหลัก ไดแก สวนที่เปนภาพ ซ่ึงประกอบดวยฉาก
ที่ตัดตอนมาจากภาพยนตรและตัวอักษร และสวนที่เปนเสียง ซ่ึงประกอบดวยเสียงบรรยาย เสียง
ประกอบ และเพลงและดนตรีประกอบ 

 



 

 

108

สวนที่เปนภาพประกอบดวยฉากที่ตัดตอนมาจากภาพยนตร และตัวอักษร ฉากที่ตัด
ตอนมาจากภาพยนตรที่นําเสนอในภาพยนตรตัวอยางนั้นจะมีลักษณะแตกตางกันไปตามจุดเดนของ
ภาพยนตรแตละประเภท โดยในกรณีที่เปนภาพยนตรแนวผสมผสาน ภาพยนตรตัวอยางจะนําเสนอ
ฉากที่แสดงใหเห็นเนื้อหาของภาพยนตรแตละประเภทในสัดสวนที่เทา ๆ กัน ซ่ึงเปนสวนสําคัญที่ทําให
ผูชมไดเห็นจุดขายซึ่งอยูในฉากที่ตัดตอนมาจากฉากซึ่งเปนสวนหนึ่งของภาพยนตรและเกิดความคาด
หวังรวมทั้งความประทับใจ ซ่ึงจะตางจากภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรที่สามารถแบงประเภทได
อยางชัดเจน ซ่ึงฉากที่เลือกมานําเสนอในภาพยนตรตัวอยางจะแสดงใหเห็นเนื้อหาหลักของภาพยนตร
ซ่ึงจะตางกันไปตามประเภทของภาพยนตร แมจะมีการสอดแทรกประเด็นเสริมเพ่ือดึงดูดความสนใจผู
ชม แตก็เปนเพียงการสรางสีสัน โดยอาจแทรกเขามาเพียง 1-2 ฉากเทานั้น สําหรับตัวอักษรที่ใชใน
ภาพยนตรตัวอยางมีหนาที่ 6 ประการ ไดแก ช่ือเรื่อง สวนประกอบในการดําเนินเรื่อง นําเสนอจุดขาย
ที่เปนบุคคล คําโฆษณา เชิญชวนผูชมใหมีสวนรวมกับภาพยนตร และกําหนดฉาย โดยรูปแบบของตัว
อักษรที่ใชจะมีลักษณะ (รูปแบบ สีสัน การเคลื่อนไหว และพื้นหลัง) สอดคลองกับเนื้อหาของภาพ
ยนตร และมีลักษณะเดนที่แตกตางกันอยูบางตามแตประเภทของภาพยนตร ตัวอักษรที่นําเสนอใน
ภาพยนตรตัวอยางมี 2 บทบาท ไดแก การใหขอมูลเกี่ยวกับภาพยนตร และการโนมนาวใจผูชม 

 
สวนที่เปนเสียง ไดแก เสียงบรรยาย เสียงประกอบ และเพลงหรือดนตรีประกอบ 

ตางก็มีบทบาทในภาพยนตรตัวอยางตาง ๆ กันตอผูชม เสียงบรรยายในภาพยนตรตัวอยางทุกเรื่องเปน
เสียงผูชายที่มีความหนักแนนและชัดเจน ทําหนาที่ 4 ประการ กลาวคือ สวนประกอบในการดําเนิน
เรื่อง นําเสนอจุดขายที่เปนบุคคล กําหนดฉายภาพยนตร และเชิญชวนใหผูชมมีสวนรวมกับภาพยนตร 
สวนเสียงประกอบ สามารถแบงออกไดเปนเสียงประกอบที่ติดมากับฉากที่ตัดตอนมาซึ่งมีบทบาทใน
การเสริมความสมจริงและความนาสนใจใหกับฉากที่ตัดตอนมา และยังมีการใชเสียงประกอบที่เกิน
จริง โดยเฉพาะในภาพยนตรตลกซ่ึงใชเพื่อใหผูชมสะดุด ทําใหตลกมากขึ้น และเสียงประกอบที่สราง
ขึ้นใชประกอบฉากที่ตัดตอนมาหรือการขึ้นตัวอักษรเพื่อเนนและสรางความสะดุดใจใหผูชมสนใจมาก
ขึ้น สําหรับเพลงหรือดนตรีประกอบที่ใชในภาพยนตรตัวอยางทุกเรื่องที่นํามาศึกษาในครั้งนี้จะมีความ
สอดคลองกับประเภทของภาพยนตรเนื่องจากมีบทบาทสําคัญในการเสริมอารมณใหกับฉากที่ตัดตอน
มานําเสนอในภาพยนตรตัวอยาง  
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พรอมวันเกิด สถานที่เกิด และผลงานเดน (ตอ) 
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ภาพยนตรตัวอยาง นักแสดงและทีมงาน 
(วันและสถานที่เกิด) 

ผลงานเดนและปที่ออกฉาย 

1. Godzilla From the creator of 
Independent Day --
Roland Emmerich  

ผูอํานวยการสรางฝายบริหาร 
Independence Day (1996) 
The Patriot (2000) 

2. Deep Impact  Mimi Leder  ผูกํากับ 
Pay It Forward (2000) 
Peacemaker, the (1997) 
หลายตอนของ ER (ภาพยนตรชุดที่ฉายทาง
โทรทัศน) (1994) 

 Richard D. Zanuck  ผูอํานวยการสราง 
Rules of Engagement (2000) 
Mulholland Falls (1996) 
Cocoon: The Return (1988) 
Cocoon (1985) 
Jaws II (1978) 
Jaws (1975) 

 David Brown ผูอํานวยการสราง 
Chocolat (2001) 
Angela’s Ashes (1999) 
Kiss the Girls (1997) 
The Saint (1997) 
A Few Good Men (1992) 
Cocoon: The Return (1988) 
Cocoon (1985) 
Jaws II (1978) 
Jaws (1975) 
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ภาพยนตรตัวอยาง นักแสดงและทีมงาน 
(วันและสถานที่เกิด) 

ผลงานเดนและปที่ออกฉาย 

2. Deep Impact (ตอ) Steven Spielberg  ผูอํานวยการสรางฝายบริหาร 
Cast Away (2000) 
The Legend of Bagger Vance (2000) 
Meet the Parents (2000) 
What Lies Beneath (2000) 
Chicken Run (2000) 
Road Trip (2000) 
Gladiator (2000) 
American Beauty (1999) 
Saving Private Ryan (1998) 
The Mask of Zorro (1998) 
Amistad (1997) 
Men in Black (1997) 

3. Alien Resurrection  Sigourney Weaver  นักแสดง 
Copycat (1995) 
Alien 3 (1992) 
Ghostbusters 2 (1989) 
Ghostbusters (1984) 
Gorillas in the Mist (1988) 

 Winona Ryder นักแสดง 
Reality Bites (1994)  
Little Women (1994)  
Age of Innocence, The (1993) 
Dracula (1992)  
Edward Scissorhands (1990)  
Girl, Interrupted (1999) (executive 
Producer) 
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ภาพยนตรตัวอยาง นักแสดงและทีมงาน 
(วันและสถานที่เกิด) 

ผลงานเดนและปที่ออกฉาย 

4. Soldier Kurt Russel  นักแสดง 
Executive Decision (1996)  
Stargate (1994)  
Tango & Cash (1989)  
Tequila Sunrise (1988)  

5. Starship Troopers From the director of 
Robocob and Total 
Recall – Paul 
Verhoeven  

ผูกํากับ 
Hollow Man (2000) 
Showgirls (1995) 
Basic Instinct (1992) 
Robocop (1987) 
Total Recall (----) 

7. Lethal Weapon 4 Mel Gibson  นักแสดง 
Patriot, The (2000)  
Million Dollar Hotel, The (2000)  
Conspiracy Theory (1997)  
Ransom (1996)  
Braveheart (1995)  
Lethal Weapon 3 (1992) 2 (1989) 1 (1987) 

 Danny Glover  นักแสดง 
Beloved (1998)  
Prince of Egypt, The (1998) (พากยเสียง
เปน Jethro) 
Antz (1998) (พากยเสียงเปน Barbatus) 
Rainmaker, The (1997)  
Lethal Weapon ภาค 1-4 
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ภาพยนตรตัวอยาง นักแสดงและทีมงาน 
(วันและสถานที่เกิด) 

ผลงานเดนและปที่ออกฉาย 

7. Lethal Weapon 4 (ตอ) Joe Pesci  นักแสดง 
Casino (1995)  
With Honors (1994)  
Home Alone 2: Lost in New York (1992)  
JFK (1991)  
Goodfellas (1990)  
Home Alone (1990)  
Lethal Weapon 2-3 

 Rene Russo  นักแสดง 
Thomas Crown Affair, The (1999)  
Ransom (1996)  
Tin Cup (1996)  
Get Shorty (1995)  
Outbreak (1995)  
Lethal Weapon 3 (1992)  

 Chris Rock  นักแสดง 
Down to Earth (2001)  
Doctor Dolittle (1998) (พากยเสียงเปน 
Rodney) 

 Jet Li  นักแสดง 
Romeo Must Die (2000)  
Wong Fei-hung (1991)  
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ภาพยนตรตัวอยาง นักแสดงและทีมงาน 
(วันและสถานที่เกิด) 

ผลงานเดนและปที่ออกฉาย 

8. U.S. Marshals Tommy Lee Jones  นักแสดง 
Rules of Engagement (2000)  
Double Jeopardy (1999)  
Men in Black (1997)  
Volcano (1997)  
Batman Forever (1995)  
Natural Born Killers (1994)  
Fugitive, The (1993)  
JFK (1991)  

 Westley Snipes  นักแสดง 
Art of War, The (2000)  
Blade (1998)  
Murder at 1600 (1997)  
To Wong Foo, Thanks for Everything, Julie 
Newmar (1995)  
Drop Zone (1994)  

 Robert Downey JR.  นักแสดง 
In Dreams (1998)  
One Night Stand (1997)  
Richard III (1995)  
Only You (1994)  
Natural Born Killers (1994)  
Air America (1990)  

 From the producer of 
the Fugitive (Keith 
Barish) 

ผูอํานวยการสรางฝายบริหาร 
Fugitive, The (1993)  
Light of Day (1987)  
Nine 1/2 Weeks (1986)  
Endless Love (1981)  
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ภาพยนตรตัวอยาง นักแสดงและทีมงาน 
(วันและสถานที่เกิด) 

ผลงานเดนและปที่ออกฉาย 

9. The Replacement Killers Chow Yun-Fat นักแสดง 
Anna and the King (1999)  
Corruptor, The (1999)  
Nanjing 1937 (1995)  
Who Do You Think You're Fooling? (1994)  

 Mira Sorvino  นักแสดง 
At First Sight (1999)  
Mimic (1997)  
Quiz Show (1994)  

 Directed by Antoine 
Faqua  

นักแสดง 
Training Day (2001)  
Bait (2000)  

 Executive producer 
John Woo  

ผูกํากับ 
Mission: Impossible II (2000)  
Face/Off (1997)  
Broken Arrow (1996)  

10. Mercury Rising Bruce Willis  นักแสดง 
Unbreakable (2000) 
Kid, The (2000)  
Whole Nine Yards, The (2000)  
Story of Us, The (1999)  
Sixth Sense, The (1999)  
Armageddon (1998)  
Die Hard: With a Vengeance (1995)  
Pulp Fiction (1994)  
Die Hard 2 (1990)  
Die Hard (1988)  
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ภาพยนตรตัวอยาง นักแสดงและทีมงาน 
(วันและสถานที่เกิด) 

ผลงานเดนและปที่ออกฉาย 

11. Titanic  Leonardo DiCaprio  นักแสดง 
Beach, The (2000)  
Man in the Iron Mask, The (1998)  
Romeo + Juliet (1996)  
What's Eating Gilbert Grape (1993)  

 Kate Winslet  นักแสดง 
Hamlet (1996)  
Jude (1996)  
Sense and Sensibility (1995)  

12. The Truman Show Jim Carrey   นักแสดง 
Me, Myself & Irene (2000)  
Man on the Moon (1999)  
Simon Birch (1998)  
Liar Liar (1997)  
Ace Ventura: When Nature Calls (1995)  
Batman Forever (1995)  
Dumb & Dumber (1994)  
Mask, The (1994)  
Ace Ventura: Pet Detective (1994)  
Peggy Sue Got Married (1986) 

 Peter Weir  ผูกํากับ 
Fearless (1993) 
Dead Poets Society (1989)  
Mosquito Coast, The (1986) 
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ภาพยนตรตัวอยาง นักแสดงและทีมงาน 
(วันและสถานที่เกิด) 

ผลงานเดนและปที่ออกฉาย 

13. City of Angels  Nicholas Cage  นักแสดง 
Bringing Out the Dead (1999)  
8MM (1999)  
Snake Eyes (1998)  
Face/Off (1997)  
Con Air (1997)  
Rock, The (1996)  
Leaving Las Vegas (1995)  
It Could Happen to You (1994)  

 Meg Ryan  นักแสดง 
Hanging Up (2000)  
You've Got Mail (1998)  
Anastasia (1997) (พากยเสียงเปน 
Anastasia) 
Addicted to Love (1997)  
Courage Under Fire (1996)  
French Kiss (1995)  
Sleepless in Seattle (1993)  
When Harry Met Sally (1989)  

14. Great Expectations Ethan Hawke  นักแสดง 
Hamlet (2000/I)  
Snow Falling on Cedars (1999)  
Gattaca (1997)  
Before Sunrise (1995)  
White Fang (1991)  
Dead Poets Society (1989)  
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ภาพยนตรตัวอยาง นักแสดงและทีมงาน 
(วันและสถานที่เกิด) 

ผลงานเดนและปที่ออกฉาย 

14. Great Expectations (ตอ) Gwyneth Paltrow  นักแสดง 
Bounce (2000)  
Talented Mr. Ripley, The (1999)  
Shakespeare in Love (1998)  
Perfect Murder, A (1998)  
Sliding Doors (1998)  
Moonlight and Valentino (1995)  
Se7en (1995)  
Hook (1991)  

 Anne Bancroft  นักแสดง  
Keeping the Faith (2000)  
Antz (1998) (พากยเสียงเปน Queen) 
G.I. Jane (1997)  
How to Make an American Quilt (1995)  
Agnes of God (1985)  

 Robert DeNiro  นักแสดง 
Meet the Parents (2000)  
Analyze This (1999)  
Ronin (1998)  
Wag the Dog (1997)  
Sleepers (1996)  
Casino (1995)  
Frankenstein (1994)  
Awakenings (1990)  
Goodfellas (1990)  
We're No Angels (1989)  
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ภาพยนตรตัวอยาง นักแสดงและทีมงาน 
(วันและสถานที่เกิด) 

ผลงานเดนและปที่ออกฉาย 

15. The Rainmaker Matt Damon  นักแสดง 
Legend of Bagger Vance, The (2000)  
Talented Mr. Ripley, The (1999)  
Rounders (1998)  
Saving Private Ryan (1998)  
Good Will Hunting (1997)  

 Claire Danes นักแสดง 
Romeo + Juliet (1996)  
How to Make an American Quilt (1995)  
Little Women (1994)  

 John Voight นักแสดง 
Varsity Blues (1999)  
Enemy of the State (1998)  
Anaconda (1997)  
Midnight Cowboy (1969)  

 Mary Kay Place  นักแสดง 
Girl, Interrupted (1999)  
Being John Malkovich (1999)  

 Danny DeVito  นักแสดง 
Man on the Moon (1999)  
Hercules (1997) (พากยเสียงเปน 
Philoctetes) 
L.A. Confidential (1997)  
Mars Attacks! (1996)  
Get Shorty (1995)  
Junior (1994)  
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ภาพยนตรตัวอยาง นักแสดงและทีมงาน 
(วันและสถานที่เกิด) 

ผลงานเดนและปที่ออกฉาย 

15. The Rainmaker (ตอ) Francis Fprd Coppola  ผูอํานวยการสรางฝายบริหาร 
Sleepy Hollow (1999)   
Moby Dick (1998) (ออกอากาศทางโทรทัศน)   
ผูอํานวยการสราง 
Frankenstein (1994)  
Dracula (1992)  
Godfather: Part III, The (1990)  
Apocalypse Now (1979)  
ผูกํากับ 
Jack (1996)  
Godfather: Part III, The (1990)  
Dracula (1992)  
Peggy Sue Got Married (1986)  
Apocalypse Now (1979)  
Godfather: Part II, The (1974)  
Godfather, The (1972)  

 John Grisham  ผูแตง 
Time to Kill, A (1996)  
Chamber, The (1996)  
Client, The (1994)   
Pelican Brief, The (1993)  
Firm, The (1993) 
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ภาพยนตรตัวอยาง นักแสดงและทีมงาน 
(วันและสถานที่เกิด) 

ผลงานเดนและปที่ออกฉาย 

16. Home Alone 3 From the director and 
producer of 
Homealone (Raja 
Gosnell)  

ผูตัดตอ 
Mrs. Doubtfire (1993)  
Home Alone (1990)  
Home Alone 2: Lost in New York (1992)  
Pretty Woman (1990)  
ผูกํากับ 
Big Momma's House (2000)  
Never Been Kissed (1999)  

 And producer of Home 
Alone (John Huges) 

ผูแตง 
Flubber (1997) (บทภาพยนตร)  
101 Dalmatians (1996) (บทภาพยนตร)  
Baby's Day Out (1994) (written by)  
Dennis the Menace (1993) (written by)  
ผูอํานวยการสราง 
Flubber (1997)  
101 Dalmatians (1996)  
Home Alone 2: Lost in New York (1992)  
Home Alone (1990)  

17. There’s Something  
about Mary 

Cameron Diaz  นักแสดง 
Any Given Sunday (1999)  
Being John Malkovich (1999)  
Life Less Ordinary, A (1997)  
My Best Friend's Wedding (1997)  
She's the One (1996)  
Mask, The (1994)  
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ภาพยนตรตัวอยาง นักแสดงและทีมงาน 
(วันและสถานที่เกิด) 

ผลงานเดนและปที่ออกฉาย 

17. There’s Something  
about Mary (ตอ) 

Matt Dillon  นักแสดง 
Wild Things (1998)  
In & Out (1997)  
To Die for (1995)  

 Ben Stiller  นักแสดง 
Meet the Parents (2000)  
Keeping the Faith (2000)  
Reality Bites (1994)  
Empire of the Sun (1987)  

 Farreley (Bobby & 
Peter) Brothers 

ผูอํานวยการสราง  
Me, Myself & Irene (2000)  
ผูกํากับ 
Me, Myself & Irene (2000) 
Kingpin (1996)  
Dumb & Dumber (1994)  

18. Mouse Hunt Nathan Lane นักแสดง 
Stuart Little (1999) (พากยเสียงเปน 
Snowbell) 
At First Sight (1999)  
Birdcage, The (1996)  

 Lee Evans  นักแสดง 
There's Something About Mary (1998)  
Fifth Element, The (1997)  

 Christopher Walken  นักแสดง 
Sleepy Hollow (1999)  
Antz (1998) (พากยเสียงเปน Colonel Cutter) 
Blast from the Past (1999)  
Pulp Fiction (1994)  
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ภาพยนตรตัวอยาง นักแสดงและทีมงาน 
(วันและสถานที่เกิด) 

ผลงานเดนและปที่ออกฉาย 

19. Six Days, Seven Nights  Harrison Ford  นักแสดง 
What Lies Beneath (2000)  
Random Hearts (1999)  
Fugitive, The (1993)  
Regarding Henry (1991)  
Star Wars: Episode VI - Return of the Jedi 
(1983)  
Star Wars: Episode V - The Empire Strikes 
Back (1980)  
Star Wars (1977)  

 Anne Heche  นักแสดง 
Psycho (1998)  
Wag the Dog (1997)  
Volcano (1997)  
Adventures of Huck Finn, The (1993)  

 David Schwimmer  นักแสดง 
Apt Pupil (1998)  
"NYPD Blue" (1993) ภาพยนตรชุดทางโทร
ทัศน 
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ภาพยนตรตัวอยาง นักแสดงและทีมงาน 
(วันและสถานที่เกิด) 

ผลงานเดนและปที่ออกฉาย 

19. Six Days, Seven Nights 
(ตอ)  

Ivan Reitman  ผูอํานวยการสรางฝายบริหาร 
Road Trip (2000)   
Beethoven (1992) 
ผูอํานวยการสร าง 
Space Jam (1996)  
Junior (1994)  
Ghostbusters II (1989)  
ผูกํากับ 
Fathers' Day (1997)  
Ghostbusters (1984)  
Junior (1994)  

20. As Good as it Gets  Jack Nicholson  นักแสดง 
Mars Attacks! (1996)  
Few Good Men, A (1992)  
Batman (1989)  
Postman Always Rings Twice, The (1981) 

 Helen Hunt  นักแสดง 
What Women Want (2000)  
Cast Away (2000)  
Pay It Forward (2000)  
Twister: Ride it Out (1998)  
Only You (1992)  

 Greg Kinnear  นักแสดง 
Nurse Betty (2000)  
What Planet Are You From? (2000)  
You've Got Mail (1998)  
Sabrina (1995)  
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ภาพยนตรตัวอยาง นักแสดงและทีมงาน 
(วันและสถานที่เกิด) 

ผลงานเดนและปที่ออกฉาย 

20. As Good as it Gets (ตอ) Cuba Gooding JR.  นักแสดง 
Men of Honor (2000)  
Jerry Maguire (1996)  
Outbreak (1995)  
Few Good Men, A (1992)  

 James L. Brooks  ผูอํานวยการสราง 
Jerry Maguire (1996)  
War of the Roses, The (1989)  
 

21. The X-Files: Fight the 
Future 

- - 

22. Snake Eyes Nicholas Cage  นักแสดง 
Bringing Out the Dead (1999)  
8MM (1999)  
Snake Eyes (1998)  
Face/Off (1997)  
Con Air (1997)  
Rock, The (1996)  
Leaving Las Vegas (1995)  
It Could Happen to You (1994) 

23. Wild Things Kevin Bacon  นักแสดง 
Sleepers (1996)  
Apollo 13 (1995)  
Murder in the First (1995)  
River Wild, The (1994)  
Few Good Men, A (1992)  
JFK (1991)  

 



ตาราง 5.1 จุดขายที่เปนบุคคลในภาพยนตรตัวอยาง 28 เรื่อง  
พรอมวันเกิด สถานที่เกิด และผลงานเดน (ตอ) 

128

ภาพยนตรตัวอยาง นักแสดงและทีมงาน 
(วันและสถานที่เกิด) 

ผลงานเดนและปที่ออกฉาย 

23. Wild Things (ตอ) Matt Dillon  นักแสดง 
There’s Something about Mary (1998) 
In & Out (1997)  
To Die for (1995)  

 Neve Campbell  นักแสดง 
Scream 3 (2000)  
Scream 2 (1997)  
Scream (1996)  
Craft, The (1996)  

24. Sphere Dustin Hoffman  นักแสดง 
Wag the Dog (1997) 
Mad City (1997)  
Sleepers (1996)  
Outbreak (1995)  
Hero (1992)  
Hook (1991)  
Rain Man (1988)  

 Sharon Stone  นักแสดง 
Antz (1998) (พากยเสียงเปน Princess Bala) 
Last Dance (1996)  
Diabolique (1996)  
Casino (1995)  
Basic Instinct (1992)  
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ภาพยนตรตัวอยาง นักแสดงและทีมงาน 
(วันและสถานที่เกิด) 

ผลงานเดนและปที่ออกฉาย 

24. Sphere (ตอ) Samuel L. Jackson  นักแสดง 
Deep Blue Sea (1999)  
Star Wars: Episode I - The Phantom 
Menace (1999)  
Negotiator, The (1998)  
Time to Kill, A (1996)  
Die Hard: With a Vengeance (1995)  
Pulp Fiction (1994)  

 Academy Award 
Winning Director Barry 
Levinson  

ผูอํานวยการสราง 
Wag the Dog (1997)  
Donnie Brasco (1997)  
Sleepers (1996)  
Disclosure (1994)  
ผูกํากับ 
Sphere (1998) 
Wag the Dog (1997)  
Disclosure (1994)  
Sleepers (1996)  
ผูแตง 
Sleepers (1996) (บทภาพยนตร)  
Toys (1992) (written by)  
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ภาพยนตรตัวอยาง นักแสดงและทีมงาน 
(วันและสถานที่เกิด) 

ผลงานเดนและปที่ออกฉาย 

24. Sphere (ตอ) From Michael Crichton 
author of Jurassic Park 
and The Lost World  

ผูแตง 
Lost World: Jurassic Park, The (1997) (นว
นิยาย The Lost World) 
Twister (1996) (written by)  
Congo (1995) (นวนิยาย) 
Disclosure (1994) (นวนิยาย)  
"ER" (1994) ภาพยนตรชุดทางโทรทัศน  
Rising Sun (1993) (นวนิยายและบทภาพ
ยนตร)  
Jurassic Park (1993) (นวนิยายและบทภาพ
ยนตร) 

25. Devil’s Advocate Keanu Reeves  นักแสดง  
Matrix, The (1999) 
Feeling Minnesota (1996)  
Walk in the Clouds, A (1995)  
Speed (1994)  
Dracula (1992) 
Point Break (1991)  
Dangerous Liaisons (1988)  

 Al Pacino  นักแสดง  
Any Given Sunday (1999)  
Insider, The (1999)  
Looking for Richard (1996)  
Godfather Trilogy: 1901-1980, The (1992)  
Scent of a Woman (1992)  
Godfather: Part III, The (1990)  
Godfather: Part II, The (1974)  
Godfather, The (1972)  
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ภาพยนตรตัวอยาง นักแสดงและทีมงาน 
(วันและสถานที่เกิด) 

ผลงานเดนและปที่ออกฉาย 

26. Armageddon Bruce Willis  นักแสดง 
Unbreakable (2000) 
Kid, The (2000)  
Whole Nine Yards, The (2000)  
Story of Us, The (1999)  
Sixth Sense, The (1999)  
Armageddon (1998)  
Die Hard: With a Vengeance (1995)  
Pulp Fiction (1994)  
Die Hard 2 (1990)  
Die Hard (1988)  

 Billy Bob Thornton  นักแสดง 
Pushing Tin (1999)  
Indecent Proposal (1993)  
 

 Liv Tyler  นักแสดง 
That Thing You Do! (1996)  
Stealing Beauty (1996)  

 Ben Affleck  นักแสดง 
Forces of Nature (1999)  
Shakespeare in Love (1998)  
Good Will Hunting (1997)  

 Will Patton  นักแสดง 
Postman, The (1997)  
Client, The (1994)  
 

 



ตาราง 5.1 จุดขายที่เปนบุคคลในภาพยนตรตัวอยาง 28 เรื่อง  
พรอมวันเกิด สถานที่เกิด และผลงานเดน (ตอ) 

132

ภาพยนตรตัวอยาง นักแสดงและทีมงาน 
(วันและสถานที่เกิด) 

ผลงานเดนและปที่ออกฉาย 

26. Armageddon (ตอ) Steve Buscemi  นักแสดง 
28 Days (2000)  
Con Air (1997)  
Fargo (1996)  
Pulp Fiction (1994)  

 Michael Bay ผูกํากับ 
Pearl Harbor (2001) 
Rock, The (1996)  
 

 Jerry Bruckheimer  ผูอํานวยการสราง 
Gone in Sixty Seconds (2000)  
Coyote Ugly (2000)  
Enemy of the State (1998)  
Con Air (1997)  
Rock, The (1996)  
Top Gun (1986)  

27. Saving Private Ryan Tom Hanks  นักแสดง 
Cast Away (2000)  
Green Mile, The (1999)  
Toy Story 2 (1999) (พากยเสียงเปน Woody) 
You've Got Mail (1998)  
Apollo 13 (1995)  
Forrest Gump (1994)  
Philadelphia (1993) 
ผูกํากับ 
That Thing You Do! (1996)  
ผูอํานวยการสราง 
Cast Away (2000)  
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ภาพยนตรตัวอยาง นักแสดงและทีมงาน 
(วันและสถานที่เกิด) 

ผลงานเดนและปที่ออกฉาย 

27. Saving Private Ryan 
(ตอ) 

Edward Burns นักแสดง 
No Looking Back (1998)  
She's the One (1996)  
Brothers McMullen, The (1995)  
ผูอํานวยการสรางฝายบริหาร 
Brothers McMullen, The (1995)  
ผูอํานวยการสราง 
No Looking Back (1998)  
She's the One (1996)  
ผูกํากับ 
No Looking Back (1998)  
She's the One (1996)  
Brothers McMullen, The (1995) 

 Tom Sizemore  นักแสดง 
Red Planet (2000)  
Bringing Out the Dead (1999)  
Natural Born Killers (1994)  

 Matt Damon  นักแสดง 
Legend of Bagger Vance, The (2000)  
Talented Mr. Ripley, The (1999)  
Rounders (1998)  
The Rainmaker (1997) 
Good Will Hunting (1997)  
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ภาพยนตรตัวอยาง นักแสดงและทีมงาน 
(วันและสถานที่เกิด) 

ผลงานเดนและปที่ออกฉาย 

28. The Mask of Zorro Antonio Bandaras  นักแสดง 
Evita (1996)  
Never Talk to Strangers (1995)  
Desperado (1995)  
Interview with the Vampire: The Vampire 
Chronicles (1994)  
Philadelphia (1993)  

 Anthony Hopkins  นักแสดง 
Hannibal (2001)  
Instinct (1999)  
Meet Joe Black (1998) 
Amistad (1997)  
Nixon (1995)  
Legends of the Fall (1994)  
Remains of the Day, The (1993)  
Silence of the Lambs, The (1991)  

 The director of Golden 
Eye (Martin Campbell) 

นักแสดง 
Vertical Limit (2000)  
GoldenEye (1995)  

29. The Edge Academy Award 
winner Anthony 
Hopkins   

นักแสดง 
Hannibal (2001)  
Instinct (1999)  
Meet Joe Black (1998) 
Amistad (1997)  
Nixon (1995)  
Legends of the Fall (1994)  
Remains of the Day, The (1993)  
Silence of the Lambs, The (1991) 



ตาราง 5.1 จุดขายที่เปนบุคคลในภาพยนตรตัวอยาง 28 เรื่อง  
พรอมวันเกิด สถานที่เกิด และผลงานเดน (ตอ) 
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ภาพยนตรตัวอยาง นักแสดงและทีมงาน 
(วันและสถานที่เกิด) 

ผลงานเดนและปที่ออกฉาย 

29. The Edge (ตอ) Alec Baldwin  นักแสดง 
Ghosts of Mississippi (1996)  
Looking for Richard (1996)  
 

30. The Postman Kevin Costner From 
the Academy Award 
winning director of 
Dances with Wolves 
 
 
 

นักแสดง 
Message in a Bottle (1999)  
Tin Cup (1996)  
War, The (1994)  
JFK (1991)  
Dances with Wolves (1990)  
Bodyguard, The (1992)  
ผูอํานวยการสราง 
Message in a Bottle (1999)  
Waterworld (1995)  
Rapa Nui (1994)  
Bodyguard, The (1992)  
Dances with Wolves (1990)  
ผูกํากับ 
Postman, The (1997)  
Waterworld (1995) (uncredited)  
Dances with Wolves (1990)  

 
ที่มาของขอมูลเกี่ยวกับนักแสดงนําและทีมงาน : www.imdb.com 
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