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บทที่  1
บทนํา

1. ความเปนมาและความสําคัญของปญหา
ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร (Geographic Information System) คือระบบที่ทํางานรวมกับ

ขอมูลทางภูมิศาสตร   โดยที่ขอมูลภูมิศาสตรมีองคประกอบหลัก 3 สวน คือ
-   ขอมูลตําแหนง (Locational Data) หมายถึงขอมูลที่บอกที่ตั้งของสถานที่ มีพิกัดทางภูมิศาสตร

(Geographic Coordinates) ที่สามารถอางอิงได เชนประเทศไทยอยูในทวีปเอเชียตะวันออกเฉียง
ใต มีพิกัดทางภูมิศาสตรระหวางละติจูดที่ 5 37’ เหนือถึงละติจูด 20 27’ เหนือ และลองจิจูด 97 22’
ตะวันออก ถึงลองจิจูด 105 37’ ตะวันออก

-   ขอมูลลักษณะประจํา (Attribute Data) หมายถึงขอมูลเฉพาะของวัตถุในพื้นที่นั้น เชน ขอมูลชื่อ
อาคาร  ขอมูลความยาวของถนน เปนตน

-   ขอมูลเวลา  (Temporal Data)  หมายถึงขอมูลดานเวลาที่ใชกําหนดระยะของการเก็บขอมูล เชน
การศึกษาการปลูกขาวในชวงเดือนมิถุนายนถึงกันยายน ในกรณีนี้ เดือนมิถุนายนถึงกันยายนคือ
ขอมูลเวลา

ในระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ขอมูลภูมิศาสตรทั้ง 2 ประเภท คือขอมูลตําแหนงและขอมูล
ลักษณะประจําจะถูกนํามาใชรวมกันในการจัดสรางฐานขอมูล สวนขอมูลเวลาจะเปนกรอบกําหนดระยะของการ
เก็บขอมูล การที่ขอมูลภูมิศาสตรถูกนํามาใชในระบบสารสนเทศภูมิศาสตรทําใหฐานขอมูลในระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตรมีจุดเดนคือ สามารถแสดงความสัมพันธของวัตถุตางๆในฐานขอมูลโดยอาศัยขอมูลตําแหนง และ
แสดงรายละเอียดของวัตถุไดโดยอาศัยขอมูลลักษณะประจํา

เวิลดไวดเว็บ (World Wide Web) เปนสวนหนึ่งของเครือขายคอมพิวเตอรที่ใหญที่สุดที่เรียก
วา อินเทอรเน็ต(Internet)  อินเทอรเน็ตนั้นประกอบดวยเครื่องคอมพิวเตอรแบบ ตางๆจากทั่วทุกมุมโลกเชื่อมโยง
กันโดยใชรูปแบบการรับสงขอมูลที่เรียกวา TCP/IP   วัตถุประสงคในการจัดสรางเวิลดไวดเว็บครั้งแรกนั้น เพื่อนํา
เสนอขอมูลและอํานวยความสะดวกในการสืบคนขอมูลในการวิจัยวิทยาศาสตร  ลักษณะเดนที่ทําให
เวิลดไวดเว็บมีความแตกตางจากบริการอื่นในอินเทอรเน็ตคือ เอกสารในเวิลดไวดเว็บเปนเอกสารแบบที่เรียกวา
ไฮเปอรเท็กซ(Hypertext)และภายในเอกสารแบบไฮเปอรเท็กซจะมีจุดเชื่อมโยงไปยังเอกสารอื่นๆที่เกี่ยวของ
เหมือนใยแมงมุมอันเปนที่มาของคําวา Web ใน World Wide Web นั่นเอง

การใชระบบสารสนเทศภูมิศาสตรบนเวิลดไวดเว็บจึงเปนแนวทางที่จะพัฒนาการคนคืน ขอ
มูลแบบโตตอบและแสดงผลรวมเชิงกราฟกในลักษณะออนไลน กลาวคือบุคคลสามารถเขาสูแหลงขอมูลและคน
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คืนขอมูลไดจากหลายแหลง  การคนคืนแตละครั้งยังสามารถขึ้นอยูกับความตองการของผูใช รวมทั้งผูใชยังจะได
รับขอมูลที่ไดจากการคนคืนในรูปกราฟกอันจะชวยใหเห็นที่ตั้งของวัตถุตางๆไดชัดเจน ซึ่งทําใหผูใชสามารถนํา
สารนิเทศที่ไดจากการคนคืนดังกลาวไปใชประกอบการตัดสินใจได

การใชระบบสารสนเทศภูมิศาสตรบนเวิลดไวดเว็บในตางประเทศมีปรากฏอยูมากมายทั้งใน
สวนที่เปนงานวิจัยของแตละองคกร งานวิจัยของมหาวิทยาลัย และงานที่เอกชนจัดทําเพื่อการคา ในสวนของ
งานวิจัยของมหาวิทยาลัย เชน

- “Demonstration of the Interface between Arc/Info and the Web”
(http://www.geo.ed.ac.uk/home/research/massam.html)                              เปนการจัดทํา
ฐานขอมูลภูมิศาสตรโดยใชโปรแกรมสําเร็รูป Arc/Info แลวนําฐานขอมูลนั้นเขาสูเวิลดไวดเว็บ
โดยใชการคนคืนแบบโตตอบ

-     “Internetworked Maps of Volcanic Ash Layers“
       (http://www.geo.ed.ac.uk/tephra/maps/tephramap.html)

เปนการจัดทําฐานขอมูลภูเขาไฟในประเทศแถบยุโรป โดยใชการคนคืนขอมูล  แบบเปดขอมูลทีละ
ชั้น (Layer)

-    “The web demonstration of ScotLIS - Scotland's Land Information System”
      (http://www.geo.ed.ac.uk/~scotlis/slis.html)
       เปนการจัดทําฐานขอมูลที่ดินในสก็อตแลนดบนเวิลดไวดเว็บ       โดยใชการคนคืนแบบเปดขอมูล

ทีละชั้น (Layer)
การวิจัยเพื่อพัฒนาระบบสารสนเทศภูมิศาสตรบนเวิลดไวดเว็บในลักษณะของการโตตอบกับ

ฐานขอมูลในตางประเทศยังมีอยูไมมาก  เนื่องจากการจัดทํานั้นมักจะเนนการใชขอมูลดานกราฟกเพื่อใหผูใชได
เห็นพื้นที่ๆศึกษาเปนหลัก และนําเสนอขอมูลโดยอาศัยการวางซอนขอมูล (Layer) เพื่อแสดงลักษณะตางๆที่มี
อยูในพื้นที่นั้น ในสวนของภาคเอกชนนั้นการจัดทําระบบสารสนเทศภูมิศาสตรบนเวิลดไวดเว็บมักจะขึ้นอยูกับ
ความตองการของลูกคาเปนสําคัญ  และมักจะอยูในรูปแบบของจัดสรางฐานขอมูลตัวอยางเพื่อประกอบการ
พิจารณาการตัดสินใจใชบริการของลูกคา

การใชระบบสารสนเทศภูมิศาสตรบนเวิลดไวดเว็บในประเทศไทยยังไมปรากฏเดนชัด ที่จัด
ทําแลวมักจะเปนรายงานการวิจัยของแตละสถาบัน เชน   รายงานเรื่องการศึกษาความเปนไปไดในการพัฒนา
WWW-Server สําหรับ On-line GIS  โดยสถาบันพาณิชยนาวี ซึ่งเปนการจัดทําฐานขอมูลภูมิศาสตรของประเทศ
ไทย เชนขอมูลเสนทางคมนาคม ขอมูลเสนทางน้ํา โดยใชการคนคืนขอมูลแบบเปดทีละชั้น (Layer)

งานวิจัยเพื่อพัฒนาระบบสารสนเทศภูมิศาสตรบนเวิลดไวดเว็บในประเทศไทยมักจะมุงเนน
การจัดสรางฐานขอมูลที่เกี่ยวของกับหนวยงานของตน    รวมทั้งวิธีการคนคืนขอมูลมักจะเปนรูปแบบของการ
เปดขอมูลทีละชั้น(Layer) โดยมิไดใหผูใชสามารถสรางเงื่อนไขการคนคืนไดเอง เนื่องจากการพัฒนา
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เวิลดไวดเว็บในประเทศไทยยังไมมีเครื่องมือที่จะใชรับเงื่อนไขการคนคืนจากผูใชแลวสงตอใหระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตรโดยตรง  ขณะเดียวกันระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเองก็ไมมีความสามารถที่จะสงขอมูลกราฟกซึ่งเปน
ผลลัพธจากการคนคืนกลับไปยังเวิลดไวดเว็บ ซึ่งการที่ผูใชไมสามารถสรางเงื่อนไขในคนคืนไดเองนั้น ทําใหผล
ลัพธที่ไดมีปริมาณมากและไมถูกจํากัดตามความตองการของผูใช ผูใชอาจตองคัดเลือกสารนิเทศที่ตรงความ
ตองการอีกครั้งจากผลลัพธที่มี การคนคืนแบบอนุญาตใหผูใชสรางเงื่อนไขในการคนคืนไดเองจะทําใหผูใช
สามารถระบุความตองการในการคนคืนไดเฉพาะเจาะจงมากขึ้น และไดผลลัพธที่สอดคลองกับการคนคืนนั้นๆ

จากที่กลาวมาขางตนจะเห็นไดวาการใชระบบสารสนเทศภูมิศาสตรบนเวิลดไวดเว็บทั้งใน
ประเทศไทยและตางประเทศยังมีขอบกพรองทั้งในเรื่องของการจัดทํา การนําเสนอขอมูลที่มักจะเนนขอมูล
ประเภทกราฟกมากกวาขอมูลลักษณะประจํา โดยเฉพาะอยางยิ่งการจัดทําเครื่องมือการคนคืนที่มักจะใชการคน
คืนขอมูลแบบเปดขอมูลทีละชั้น (Layer) มากกวาการใชการคนคืนแบบสรางเงื่อนไขอันจะทําใหผลลัพธมี
ปริมาณมากไมจํากัดตามความตองการของผูใช           ระบบสารสนเทศภูมิศาสตรบนเวิลดไวดเว็บจึงควรจะอนุ
ญาติใหผูใชสามารถคนคืนขอมูลไดโดยการสรางเงื่อนไขเพื่อจํากัดการคนคืนดวยตนเอง ผูใชจึงจะไดผลลัพธจาก
การคนคืนที่ตรงความตองการมากที่สุด รวมทั้งสามารถผสานขอมูลกราฟกรวมกับขอมูลลักษณะประจําโดยไม
เนนขอมูลประเภทใดประเภทหนึ่งและขอมูลทั้งสองตองเสริมความเขาใจใหแกผูใช  ชวยใหผูใชไดรับสารนิเทศที่
ครบถวนตามตองการอันนําไปสูการตัดสินใจได

2. วัตถุประสงคของการวิจัย
2.1 จัดทําฐานขอมูลของกรุงเทพมหานครและรวบรวมขอมูลที่จําเปนตอผูใชในการคนคืนขอ

มูลแบบสรางเงื่อนไข
2.2  จัดทําเว็บไซต (Website) เพื่อบรรจุฐานขอมูลของกรุงเทพมหานคร
2.3  ออกแบบวิธีการคนคืนแบบโตตอบเพื่อใหผูใชสามารถสรางเงื่อนไขการคนคืนขอมูลที่

ตองการ
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2.4  ทําการสํารวจความคิดเห็นของผูใชกลุมนิสิตนักศึกษา

3. แนวเหตุผล

ฐานขอมูลในระบบสารสนเทศภูมิศาสตรถูกสรางและจัดเก็บโดยอาศัยโปรแกรมสําเร็จรูปซึ่ง
ไมสะดวกเมื่อผูใชอยูตางสถานที่กัน การจะทําใหฐานขอมูลในระบบสารสนเทศภูมิศาสตรสามารถใชงานได
หลายคนในเวลาเดียวกันและตางสถานที่กันนั้นจําเปนตองสงผานฐานขอมูลดังกลาวเขาสูเวิลดไวดเว็บ 
เวิลดไวดเว็บจะชวยใหผูใชสามารถเรียกใชฐานขอมูลไดโดยไมจํากัดเวลา จํานวนผูใช และสถานที่    และยังเปด
โอกาสใหผูใชสามารถสรางเงื่อนไขในการคนคืนดวยตนเองเพื่อจํากัดขอบเขตของผลลัพธและไดขอมูลที่สอด
คลองกับความตองการของตน

4. ขอบเขตการศึกษา
การจัดสรางฐานขอมูลของกรุงเทพมหานครโดยใชระบบสารสนเทศภูมิศาสตรบน

เวิลดไวดเว็บ มีขอบเขตการศึกษาดังตอไปนี้
ขอมูลของกรุงเทพมหานคร ซึ่งมีจํานวนทั้งส้ิน 5 ชั้นขอมูล ประกอบดวยขอมูลลักษณะประจํา

(Attribute Data) ไดแก
ขอมูลช้ันที่ 1 ขอมูลจํานวนประชากร ประกอบดวย ขอมูลจํานวนประชากรชาย ขอมูล

จํานวนประชากรหญิง และขอมูลจํานวนประชากรรวม
ขอมูลช้ันที่ 2 ขอมูลเนื้อที่ ประกอบดวย ขอมูลเนื้อที่แตละเขต ขอมูลเนื้อที่แตละแขวง
ขอมูลช้ันที่ 3 ขอมูลจํานวนโรงเรียนในสังกัดกรุงเทพมหานคร
ขอมูลช้ันที่ 4 ขอมูลนันทนาการ ประกอบดวย ขอมูลจํานวนหองสมุด ขอมูลจํานวน

สวนสาธารณะ ขอมูลจํานวนสวนหยอม และขอมูลจํานวนศูนยเยาวชน
ขอมูลช้ันที่ 5 ขอมูลสาธารณะภัย ประกอบดวย ขอมูลจํานวนอุทกภัย ขอมูลจํานวน

อุบัติภัย ขอมูลจํานวนวาตภัย และขอมูลจํานวนอัคคีภัย

ขอมูลกรุงเทพมหานครประเภทขอมูลกราฟก (Graphic Data) ประกอบดวย ขอมูลเขต แขวง
โรงเรียน หองสมุด สวนสาธารณะ สวนหยอม และศูนยเยาวชน

5. ระเบียบวิธีการวิจัย
การจัดสรางฐานขอมูลของกรุงเทพมหานครโดยใชระบบสารสนเทศภูมิศาสตรบนเวิลดไวด

เว็บนั้น จะจัดทําขอมูล 2 ประเภท คือ ขอมูลที่อยูในรูปตัวอักษรและขอมูลกราฟก โดยมีวิธีการศึกษาและขั้นตอน
การปฏิบัติดังนี้
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5.1  ขอมูล
ขอมูลทุติยภูมิ (Secondary Data) ไดจาก
- แผนที่ตัวเมืองเขตกรุงเทพมหานครเพื่อใชเปนขอมูลพื้นฐานในดานทําเลที่ตั้ง และใชในการ

นําเสนอขอมูลกราฟกจากการคนคืนแบบโตตอบผานเวิลดไวดเว็บ ซึ่งไดจากหองสมุดคณะสถาปตยกรรมศาสตร  
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย และกรมแผนที่ทหาร

-  ขอมูลของกรุงเทพมหานครของสํานักนโยบายและแผนกรุงเทพมหานคร
-  ขอมูลจากเอกสาร รายงานการศึกษา และงานวิจัยที่เกี่ยวของ

5.2  การเก็บบันทึกขอมูลและการประมวลผลขอมูล
การศึกษาครั้งนี้จะนําคอมพิวเตอรมาชวยในการประมวลผลและจัดสรางฐานขอมูล โดย

อาศัยโปรแกรมสําเร็จรูปในการเก็บบันทึกขอมูล ประมวลผลขอมูล และแสดงผลการวิเคราะห โดยประกอบดวย
สวนสําคัญ 2 สวนคือ การบันทึกขอมูลกราฟก (Graphic Data) และการบันทึกขอมูลลักษณะประจํา (Attribute
Data)

การคนคืนขอมูลจะใชการเขียนโปรแกรมเพื่อสรางเงื่อนไขการคนคืนดวยภาษา   เอส คิว แอล
(Structured Query Language หรือ SQL)     และแสดงผลของการคนคืนนั้นดวย เอ เอส พี (Active Server
Page หรือ ASP)

การเก็บรวบรวมขอมูลและวิเคราะหขอมูลดวยโปรแกรมดังกลาว ทําไดโดยอาศัยเครื่อง
คอมพิวเตอร  Pentium II 450 MHZ หนวยความจํา 128 MB ซึ่งประกอบดวยเครื่องอานและบันทึกขอมูลแบบ
แผนบันทึก1ชุด เครื่องอานซีดีรอม1ชุด เครื่องอานและจานบันทึกแบบแข็งความจุ 6.4 กิกะไบต 1 ชุด

5.3 การจัดทําแบบสอบถาม
การจัดทําแบบสอบถามเพื่อสํารวจความคิดเห็นผูใชกลุมนิสิตนักศึกษาจะใชคําถามประเภท

คําถามปด โดยจะแบงคําถามเปน 2 สวนคือ
-  คําถามเกี่ยวกับขอมูลสวนตัว ประกอบดวย เพศ อายุ ระดับการศึกษา คณะ และภาควิชา

ที่สังกัด

- คําถามเกี่ยวกับโปรแกรมที่ใชโตตอบฐานขอมูลภูมิศาสตรบนเครือขายเวิลดไวดเว็บ
ประกอบดวยหัวขอคําถามหลัก 3 สวนคือ   ความเหมาะสมของรูปแบบเว็บไซต  ทางเลือกและความสะดวกใน
การคนคืนขอมูล  และความพอใจในขอมูลที่ไดจากการคนคืน โดยอาศัยวิธีทางสถิติในการวิเคราะหขอมูลที่ได
จากการกรอกแบบสอบถาม
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6. ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ
1. ชวยรวบรวมขอมูลของกรุงเทพมหานครเพื่อใหผูใชสามารถคนคืนสารนิเทศไดสะดวก
2. ชวยใหสามารถพัฒนาวิธีการใชงานรวมกันระหวางระบบสารสนเทศภูมิศาสตรและเวิลดไวดเว็บ

เพื่อนําไปสูการปรับใชในอนาคตสําหรับฐานขอมูลลักษณะอื่น
3. สามารถพัฒนาระบบสารสนเทศภูมิศาสตรในลักษณะการแสดงผลรวมกับโปรแกรมสําเร็จรูปและ

ภาษาที่ใชบนเวิลดไวดเว็บได
4. ชวยใหผูใชหลายคนสามารถคนคืนขอมูลไดตางสถานที่ในเวลาเดียวกัน
5. ชวยใหผูที่ตองการใชขอมูลสามารถคนคืนขอมูลแบบโตตอบไดทันทีโดยไมจํากัดเวลา         และ

จํานวนผูใชพรอมทั้งสามารถระบุความตองการในการคนคืนโดยผานระบบการสอบถาม (query)
เพื่อใหไดขอมูลตามความตองการ

6. สามารถนําไปปรับใชในการสรางฐานขอมูลขนาดใหญรวมกับระบบสารสนเทศ ภูมิศาสตรใน
ลักษณะเชื่อมตรง (Online) สําหรับขอมูลดานอื่นๆ
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บทที่  2
ปริทัศนวรรณกรรม

ในปจจุบันระบบสารสนเทศภูมิศาสตร (Geographic Information System) มีบทบาทอยาง
มากในการนํามาใชเพื่อศึกษาเชิงพื้นที่ และเปนสารสนเทศพื้นฐานในการวางแผนเพื่อพัฒนาระบบตางๆที่มีสวน
อางอิงทางพื้นที่ เชนการประเมินราคาที่ดิน การวางระบบเครือขายที่มีสาขาของหนวยงานอยูตางที่กัน ทั้งนี้เนื่อง
จากระบบสารสนเทศภูมิศาสตรมีความสามารถในการเชื่อมโยงฐานขอมูลขนาดใหญเขากับขอมูลเชิงพื้นที่ในรูป
กราฟก รวมทั้งนําขอมูดังกลาวมาทําการวิเคราะหตามวัตถุประสงคของหนวยงานนั้นๆ อยางไรก็ตามแมวาระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตรจะมีความสามารถและอํานวยประโยชนไดดังกลาวแลว แตการนํามาประยุกตใชเพื่อสนอง
วัตถุประสงคบางประการยังมีขอจํากัดอยู ขอจํากัดนั้นคือ ฐานขอมูลที่อยูในระบบไมสามารถถูกเปดใชพรอมกัน
เมื่อมีผูใชหลายคน หรือผูใชไมอยูในบริเวณที่ระบบสารสนเทศภูมิศาสตรนั้นๆใหบริการ การแกขอจํากัดดังกลาว
อาจทําไดโดยการนําระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเขาสูเครือขายเวิลดไวดเว็บ เครือขายเวิลดไวดเว็บเปนบริการ
หนึ่งในอินเทอรเน็ตที่ไดรับความนิยมอยางยิ่งในปจจุบัน เนื่องจากเวิลดไวดเว็บเปนแหลงฐานขอมูลขนาดใหญที่
ใหบริการขอมูลขาวสารในลักษณะเชื่อมตรง ชวยใหผูใชสามารถเปดขอมูลที่อยูในเครือขายไดแมวาผูใชจะไมอยู
ในบริเวณของการใหบริการของตัวบริการโดยตรง ดังนั้นการศึกษาเรื่องระบบสารสนเทศภูมิศาสตรและ
เทคโนโลยีที่ใชบนเครือขายเวิลดไวดเว็บจึงเปนเรื่องที่นาสนใจ และยังอาจสามารถนําขอความรูที่ไดรับไปพัฒนา
ระบบอื่นๆที่มีลักษณะเหมือนหรือใกลเคียงกันไดอีกดวย

1. ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร

1.1 ที่มาและความหมายของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร
ในอดีตการคนควา สํารวจ ของนักวิชาการแขนงตางๆมักใชแผนที่เปนสวนอางอิงเพื่อเพิ่มความ

เขาใจในสถานที่นั้นๆ แผนที่ดังกลาวมักมาจากการรางดวยมือพรอมทั้งเขียนคําอธิบายประกอบตามสิ่งที่นัก
สํารวจเหลานั้นพบเห็น ตอมาเมื่อความตองการหรือความพยายามในการคนควาและวิเคราะหเกี่ยวกับส่ิงตางๆ
ในสถานที่ที่ตนสนใจมีมากขึ้น การทําแผนที่เฉพาะเรื่อง จึงถูกนํามาใชเพื่ออํานวยความสะดวกแกผูสํารวจที่มี
ความสนใจเฉพาะดาน การทําแผนที่เฉพาะเรื่อง คือการแสดงเนื้อหาเพียงเรื่องเดียวหรือเรื่องที่มีแนวเดียวกัน
เพื่อใหขอมูลเฉพาะเรื่องนั้นๆเขาใจงายขึ้น และสามารถจัดแสดงไดอยางละเอียดดวยการใชขอมูลเฉพาะเรื่อง
เชน อุทกศาสตร ธรณีวิทยา วางซอน (Overlap) บนแผนที่มูลฐาน (Base Map) ซึ่งเปนแผนที่แสดงลักษณะภูมิ
ประเทศของบริเวณที่ศึกษา ดังนั้นผูทําการสํารวจจึงสามารถมองเห็นผลการสํารวจโดยรวมในพื้นที่จริงอยางชัด
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เจน พรอมทั้งสามารถนําไปจัดแสดงเพื่ออธิบายผลการสํารวจใหผูอื่นเขาใจไดงายขึ้น (ศรีสอาด ตั้งประเสริฐ,
2537)

เมื่อความตองการทําการสํารวจและวิเคราะหพื้นที่มีมากขึ้น แผนที่กระดาษและฐานขอมูลที่จาก
เดิมเปนเพียงคําอธิบายหรือรายงานประกอบแผนที่ส้ันๆจึงถูกปรับเปล่ียนมาสูการผลิตแผนที่ดวยเครื่อง
คอมพิวเตอรเพื่อใหการจัดเก็บและประมวลผลมีประสิทธิภาพมากขึ้น เครื่องคอมพิวเตอรจะทําการจัดเก็บแผนที่
และเชื่อมฐานขอมูลซ่ึงเปนคําอธิบายหรือคําบรรยายลักษณะประจําของสิ่งที่ปรากฏในแผนที่นั้นๆเขากับแผนที่ 
พรอมทั้งทําการวิเคราะห ตามความตองการของผูจัดทํา การนําแผนที่และฐานขอมูลเขาสูระบบคอมพิวเตอรดัง
กลาวไดรับการพัฒนาอยางตอเนื่องจนกลายเปนระบบสารสนเทศทางพื้นที่ที่เรียกวาระบบสารสนเทศภูมิศาสตร 
(ศรีสอาด ตั้งประเสริฐ, 2537)

ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร (Geographic Information System) เปนระบบที่พัฒนาขึ้นเพื่อจัด
เก็บ ประมวลผล และผลิตแผนที่แบบดิจิทัล (Digital) และใชฐานขอมูลภูมิศาสตรเปนฐานขอมูลหลักในการ
ทํางาน โดยที่ขอมูลภูมิศาสตรมีองคประกอบหลัก 3 สวน คือ

• ขอมูลตําแหนง
• ขอมูลลักษณะประจํา
• ขอมูลเวลา

ในระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ขอมูลภูมิศาสตรทั้ง 2 ประเภท คือขอมูลตําแหนงและขอมูล
ลักษณะประจําจะถูกนํามาจัดสรางเปนฐานขอมูล สวนขอมูลเวลาจะเปนกรอบกําหนดระยะของการเก็บขอมูล
และจากการที่ขอมูลภูมิศาสตรถูกนํามาใชในระบบสารสนเทศภูมิศาสตรนั้น ทําใหฐานขอมูลในระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตรมีจุดเดนคือ สามารถแสดงความสัมพันธของวัตถุตางๆในฐานขอมูลโดยอาศัยขอมูลตําแหนง และ
แสดงรายละเอียดของขอมูลไดโดยอาศัยขอมูลลักษณะประจํา  (ศรีสอาด ตั้งประเสริฐ, 2537)
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2. อินเทอรเน็ต (Internet) และเวิลดไวดเว็บ (World Wide Web)

2.1 ความหมายของอินเทอรเน็ต
อินเทอรเน็ต หมายถึง ระบบเครือขายขนาดใหญที่ใชโพรโทคอล ในการติดตอส่ือสารและแลก

เปล่ียนขอมูลระหวางกัน โพรโทคอลในที่นี้หมายถึง ส่ิงที่กําหนดขึ้นมาเพื่อเปนส่ือกลางในการแลกเปลี่ยนขอมูล
จากระบบหนึ่งไปยังอีกระบบหนึ่ง ในการติดตอแลกเปลี่ยนขอมูลกันดังกลาวเครื่องคอมพิวเตอรจะตองใชวิธีที่
เปนมาตรฐานเดียวกัน ที่มีชื่อวาเกณฑวิธีควบคุมการขนสงขอมูล (Transmission Control Protocol/Internet
Protocol, TCP/IP) TCP/IP เปนมาตรฐานของการรับสงขอมูลระหวางคอมพิวเตอรโดยไมจํากัดวาคอมพิวเตอรที่
เกี่ยวของใชระบบปฎิบัติการอะไร ขอมูลที่รับสงจะถูกแบงยอยออกเปนกลุมขอมูล (Data Packet) โดยแตละสวน
อาจใชเสนทางสําหรับสงขอมูลคนละเสนทางกันได คอมพิวเตอรปลายทางจะนําขอมูลที่ไดรับมาตอรวมกันตาม
ลําดับจนครบ หากเสนทางที่สงขอมูลเสียหายหรือเครื่องคอมพิวเคอรบางเครื่องในเครือขายเสียหาย ขอมูลจะถูก
สงไปใหมโดยใชเสนทางอื่นแทนโดยอัตโนมัติ (สุวัฒน ปุณณชัยยะ ,ตน ตันฑสุทธิวงศ และ สุพจน ปุณณชัยยะ
,2543)

2.2 ประวัติอินเทอรเน็ต
อินเทอรเน็ตมีกําเนิดมาเมื่อราวๆ 28 ปมาแลว โดยในป ค.ศ. 1969 กระทรวงกลาโหม ของ

สหรัฐอเมริกา ไดเล็งเห็นประโยชนของการเชื่อมคอมพิวเตอรตางๆเปนเครือขายเพื่อแลกเปลี่ยนขาวสารขอมูล ทั้ง
นี้ ค อ ม พิ ว เ ต อ ร ต า ง ๆ ที่ ม า เ ชื่ อ ม กั น นี้ จ ะ ต อ ง ร อ ด พ น ต อ ก า ร ถู ก โ จ ม ตี   
ดวยระเบิดนิวเคลียร เนื่องจากในระยะนั้นยังเปนชวงสงครามเย็นระหวางสหรัฐอเมริกากับสหภาพ   
โซเวียต เครือขายในระยะแรกเริ่มนี้มีจํานวนคอมพิวเตอรมาเช่ือมกันเพียงสี่เครื่องเทานั้น
โดยมีชื่อเรียกวา ARPANET ลักษณะของเครือขายนี้มีความพิเศษอยูตรงที่ไมมีศูนยกลางเครือ
ขาย ทั้งนี้เพราะวาถามีศูนยกลางเปนจุดรวมขอมูล เมื่อเกิดสงครามขึ้นและศูนยนี้ถูกทําลายลง
เครือขายทั้งระบบก็จะใชงานไมได ดังนั้นผูวางระบบเครือขายทางทหารนี้จึงคิดคนวิธีที่จะกระจาย
การเชื่อมโยงออกไป เพื่อใหทั้งระบบยังคงทํางานตอไปนี้ ถึงแมวาสวนใดสวนหนึ่งจะถูกทําลาย
ก็ตาม เครือขาย ARPANET ไดเปล่ียนชื่อมาเปน INTERNET เมื่อมีผูใชงานมากขึ้นและเนื้อหาไม
เปนเรื่องการทหารแตเพียงอยางเดียว เครื่องคอมพิวเตอรที่มาเชื่อมกันในระยะแรกนี้ไดแกเครื่องที่มหาวิทยาลัย
แหงรัฐยูทาห มหาวิทยาลัยแคลิฟอรเนียที่ซานตา บารบารา และที่มลรัฐลอส แอนเจลีส และที่สถาบันวิจัยนานา
ชาติสแตนฟอรด ตอเมื่อมหาวิทยาลัยตางๆเห็นประโยชนของการเชื่อมโยง ก็มาเขารวมกับระบบนี้มากขึ้น อัตรา
การเติบโตของเครือขายนี้เปนไปอยางรวดเร็วมาก ในป 2539 มีสมาชิกหรือเครื่องคอมพิวเตอรที่ทําหนาที่เปน
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ศูนยกลางของเครือขายยอยๆมาเชื่อมกันเปนจํานวนมากกวาสิบลานเครื่อง (ทิพยมณี แควนคอนฉิม ,เนืองนิจ
ชัยภูมิ และสุมนาพิสัย สัจจานิตย ,2539)

2.3 บริการในอินเทอรเน็ต
บริการในอินเทอรเน็ตคือการสงและรับขอมูลขาวสารในเครือขายในรูปแบบที่แตกตางกัน ทั้ง

นี้รูปแบบตางๆจะขึ้นอยูกับประโยชนการใชงานและความมุงหมายในการจัดตั้งบริการนั้นๆเปนหลัก บริการในอิน
เทอรเน็ตอาจจําแนกไดดังตอไปนี้

ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (Electronic Mail) หรืออีเมล (E-Mail) ใชรับสงขอความที่อยูในรูป
ของจดหมายอิเล็กทรอนิกสไปยังผูใชคนอื่นๆในเครือขายอินเทอรเน็ต (ทิพยมณี แควนคอนฉิม ,เนืองนิจ ชัยภูมิ
และสุมนาพิสัย สัจจานิตย ,2539)

กลุมขาวในยูสเน็ต (User Network Newsgroup) มีอยูดวยกันรวมหม่ืนกลุม กลุมขาวเหลานี้
มีการจัดหมวดหมูอยางเปนระบบตามลักษณะหัวขอของกลุมนั้นเอง จัดทําขึ้นเพื่อใชเปนส่ือกลางเพื่อเผยแพร
และแลกเปลี่ยนขาวสาร ความคิดเห็นระหวางผูที่สนใจหัวเรื่องนั้นๆ เชนกลุมขาวเกี่ยวกับคอมพิวเตอร กลุมขาว
ทางวิชาการเกี่ยวกับวิทยาศาสตร เปนตน (ทิพยมณี แควนคอนฉิม ,เนืองนิจ ชัยภูมิ และสุมนาพิสัย สัจจานิตย
,2539)

เกณฑวิธีถายโอนแฟม (File Transfer Protocol, FTP) เปนการโอนยายขอมูล เชน ซอฟตแวร
ขอมูลเสียง ขอมูลภาพ หรือขอมูลตัวหนังสือธรรมดา ไปยังตัวบริการ (Server) ที่ติดตออยู หรือรับขอมูลเหลานี้
จากเครื่องที่ใหบริการอื่นๆที่ติดตอกันทางอินเทอรเน็ต การโอนยายขอมูลดังกลาวประกอบดวย 2 สวนสําคัญคือ
การบรรจุขึ้นขอมูล (Uploading) และการบรรจุลงขอมูล (Downloading) การบรรจุขึ้นขอมูลคือการโอนยายขอ
มูลเขาสูตัวบริการเพื่อเก็บหรือใชประโยชนในลักษณะอื่นๆตามตองการ การบรรจุลงขอมูลคือการดึงขอมูลที่อยู
ในตัวบริการเขามาไวในเครื่องคอมพิวเตอรใดๆที่เตรียมไว การนําเขาและการดึงกลับในบริการ FTP นั้นอาจ
กระทําโดยใชคําส่ังพื้นฐานในระบบปฏิบัติการ DOS หรือใชโปรแกรมสําเร็จรูป เชน Getright หรือ Gozilla
เปนตน (ทิพยมณี แควนคอนฉิม ,เนืองนิจ ชัยภูมิ และสุมนาพิสัย สัจจานิตย ,2539)

โกเฟอร (Gopher)  เปนการติดตอกันในลักษณะเมนูที่สามารถเรียกใชขอมูลหรือเอกสารที่จัด
เก็บไวบนเครื่องที่ใหบริการ        โดยเครื่องนั้นๆตองมีซอฟตแวรที่ทําหนาที่ใหบริการโกเฟอรทํางานอยูดวย (ทิพย
มณี แควนคอนฉิม ,เนืองนิจ ชัยภูมิ และสุมนาพิสัย สัจจานิตย ,2539)

เวิลดไวดเว็บ เปนเครือขายของเอกสารขอมูลแบบส่ือประสม (multimedia) อันประกอบดวย
กราฟก (Graphic) และขอความหลายมิติ (Hypertext) ที่จัดเก็บในตัวบริการ โดยการใชงานจะตองอาศัยเว็บ
บราวเซอร (Web Browser) เชนโปรแกรมเน็ตสเคป (Netscape) หรือ อินเทอรเน็ตเอ็กซโพเลอร (Internet
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Explorer) เพื่อแสดงขอมูลที่ถูกเรียกใชจากตัวบริการนั้นๆ (ทิพยมณี แควนคอนฉิม ,เนืองนิจ ชัยภูมิ และสุมนา
พิสัย สัจจานิตย ,2539)

2.4 ประวัติเวิลดไวดเว็บ
เวิลดไวดเว็บถือกําเนิดขึ้นเปนครั้งแรกจากโครงการทางวิชาการในการแลกเปลี่ยนขอมูลขาว

สารระหวางนักวิทยาศาสตรในทวีปยุโรป อันมีศูนยกลางอยูที่ CERN ซึ่งเปนศูนยวิจัยทางนิวเคลียรฟสิกสที่
ประเทศสวิตเซอรแลนด โดยมี World Wide Web Consortium หรือชื่อยอวา W3C ซึ่งเปนองคกรศูนยกลางของ
เครือขายใยแมงมุมทําหนาที่รับรองมาตรฐานตางๆของระบบทั้งหมด ตอมาการแลกเปลี่ยนขอมูลนี้ก็แพรหลาย
ไปในวงกวางขึ้นเรื่อยๆ และในปจจุบันนี้เวิลดไวดเว็บก็เปนระบบที่กาวหนาที่สุดในแงการเปนแหลงใหบริการขอ
มูลขนาดใหญบนอินเทอรเน็ต สาเหตุที่เปนเชนนี้ก็เพราะระบบขอความหลายมิติ ซึ่งทําใหแหลงขอมูลตางๆถูกนํา
มาเชื่อมตอกันได ถึงแมวาจะอยูหางไกลกันมากก็ตาม นอกจากนี้ขอมูลที่มาเชื่อมกันในขอความหลายมิติยังรวม
ไปถึงรูปภาพ เสียง ภาพเคลื่อนไหว ตลอดจนแฟมขอมูลแบบตางๆเชนโปรแกรมหรือแฟมขอมูลของโปรแกรม
ตางๆ ลักษณะเชนนี้ทําใหระบบขอความหลายมิติมีประโยชนและงายตอการใชมาก ขอมูลตางๆบนเวิลดไวดเว็บ
ติดตอเชื่อมโยงกันไดดวยการใชโพรโทคอลคือ เกณฑวิธีขนสงขอความหลายมิติ (Hypertext Transport
Protocol, HTTP) ซึ่งก็เปนสวนหนึ่งของTCP/IP อีกเชนกัน (สุวัฒน ปุณณชัยยะ มตน ตันฑสุทธิวงศ และสุพจน
ปุณณชัยยะ ,2543)

ขอความหลายมิติจะแสดงไดก็ตอเม่ือมีการใชภาษากลางในการสื่อสาร ดังนั้นเวิลดไวดเว็บ
จึงใชภาษาที่ออกแบบมาเพื่อจัดการกับขอความหลายมิติโดยตรง ภาษานี้ชื่อวาภาษาเอ็ชทีเอ็มแอล (Hypertext
Markup Language, HTML) ลักษณะสําคัญของภาษานี้ก็คือวา มีการกําหนดวาเมื่อจะแสดงขอมูลหรือเว็บเพจ
(WebPage) ตางๆแกผูใชที่กําลังสืนคนขอมูลนั้น จะแบงสวนแสดงขอมูลนั้นอยางไร และสวนใดจะถือวาเปน
สวนที่เชื่อมโยงไปสูขอมูลหรือแฟมขอมูลอื่นๆบนอินเทอรเน็ต (สุวัฒน ปุณณชัยยะ มตน ตันฑสุทธิวงศ และสุ
พจน ปุณณชัยยะ ,2543)

 HTML อยูในรูปแบบของแฟมขอความ (Text file) หรอืบางครัง้เรยีกวาแฟมแอสก ี(ASCII) ซึ่ง
สามารถเขียนหรือแกไขไดดวยโปรแกรมประเภทบรรณาธิกรขอความ (Text Editor) ทั่วไป เชน โปรแกรม
Notepad บนวินโดวส  ในปจจบุนัมโีปรแกรมเฉพาะสาํหรบัชวยในการเขยีนแฟมขอมูลเอช็ทเีอม็แอล มากมาย ทัง้
ที่แบบการระบรูุปแบบของเอกสารทีต่องการนาํเสนอแลวโปรแกรมจะชวยเขยีนเปนแฟมขอมูลภาษาเอช็ทเีอม็แอล
ใหเองโดยทีผู่เขยีนไมจาํเปนตองรูภาษาเอช็ทเีอม็แอล มากนกั เชน Netscape Composer หรอืแบบบรรณาธกิรขอ
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ความทีมี่คาํส่ังสําเรจ็รูปไวพรอมเชน Coffee Cup HTML Editor หรอืแบบทีม่ทีัง้สองอยาง ทีก่ลาวมาเชน
FrontPage Homesite Dreamweaver (สุวฒัน ปณุณชยัยะ มตน ตนัฑสุทธวิงศ และสพุจน ปณุณชยัยะ ,2543)

3. ระบบสารสนเทศภูมิศาสตรกับเวิลดไวดเว็บ

3.1 ความสําคัญในการนําระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเขาสูเวิลดไวดเว็บ
การนําระบบสารสนเทศภูมิศาสตรมาใชงานในปจจุบัน มีขอจํากัดในเรื่องของจํานวนผูใชและ

ขอมูลที่ถูกจัดเก็บเฉพาะที่  ผูใชจะสามารถใชขอมูลไดในลักษณะหนึ่งตอหนึ่ง กลาวคือผูใช1คนตอคอมพิวเตอร1
เครื่อง ทําใหเกิดความลาชาในการปฏิบัติงาน และหากมีความจําเปนตองใชระบบดังกลาวเพิ่มขึ้น ผูใชอาจตอง
เพิ่มจํานวนคอมพิวเตอรที่ที่ติดตั้งระบบสารสนเทศภูมิศาสตรนั้นๆใหเพียงพอแกความตองการ ซึ่งเปนการสิ้น
เปลืองงบประมาณและทรัพยากร การแกไขขอจํากัดนี้อาจทําไดโดยการใชระบบอินทราเน็ต (Intranet) ระบบ
อินทราเน็ตเปนเครือขายที่นิยมใชภายในองคกร โดยเครื่องคอมพิวเตอรลูกจะถูกเชื่อมโยงกันดวยขายงาน ผูใช
จะสามารถใชขอมูลจากตัวบริการ (Server) ไดมากกวา 1 คนในเวลาเดียวกัน แตขอจํากัดของวิธีการนี้คือผูใชจะ
ยังคงจําเปนตองมีโปรแกรมสําเร็จรูปในเครื่องคอมพิวเตอรของตนเพื่อจัดการกับฐานขอมูลนั้นๆ และผูที่ไมได
เปนสมาชิกหรืออยูนอกเครือขายอินทราเน็ตของระบบจะไมสามารถใชขอมูลไดเชนกัน

การนําเวิลดไวดเว็บมาประยุกตใชรวมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตรจึงเปนแนวทางหนึ่งที่
ชวยลดขอจํากัดที่เกิดจากระบบอินทราเน็ตรวมทั้งชวยใหการคนคืน การจัดเก็บ และการแกไขขอมูลสะดวกขึ้น
เนื่องจากขอมูลทั้งหมดมีการจัดเก็บอยูที่ตัวบริการเพียงที่เดียว ผูดูแลระบบสามารถจัดการกับขอมูลไดอยางรวด
เร็ว และลดความซ้ําซอนของขอมูลอันเนื่องจากการเปลี่ยนแปลงแกไขขอมูลที่ผูใชแตละคนอาจกระทําจากตาง
สถานที่กัน นอกจากนั้นเวิลดไวดเว็บยังชวยอํานวยความสะดวกแกผูใชในดานการเขาถึงขอมูล เนื่องจาก
เวิลดไวดเว็บจะทําหนาที่สงขอมูลผานระบบเชื่อมตรงไปยังผูใชที่อยูตางสถานที่กันได ทําใหผูใชไมจําเปนตอง
เดินทางเพื่อเขามาใชขอมูลจากตัวบริการโดยตรง

3.2 ผลงานในตางประเทศ
การนําระบบสารสนเทศภูมิศาสตรมาใชรวมกับเวิลดไวดเว็บในตางประเทศโดยมากจะเปน

การนําโปรแกรมประยุกตที่บริษัทตางๆจัดทําขึ้นมาใชรวมกับขอมูลที่บริษัทนั้นๆมีอยู และมีบางสวนที่พัฒนา
ระบบขึ้นเอง ทั้งนี้ขึ้นอยูกับเปาหมายของการใชงานและกลุมผูใชฐานขอมูลนั้นๆ  การใชงานโดยมากจะเนนที่
การนําแผนที่เชื่อมโยงกับฐานขอมูล มิไดมีการวิเคราะห (Analysis) ในเชิงภูมิศาสตร กลาวคือ มักจะเนนการนํา
เสนอขอมูลโดยอาศัยแผนที่เปนสารสนเทศรวม ผูใชสามารถสอบถามขอมูลจากแผนที่ซึ่งเชื่อมโยงกับฐานขอมูล
ผลลัพธที่ไดจะถูกนําเสนอโดยใชรูปแบบแฟมขอมูลกราฟก (Graphic File Format) เชน รูปแบบสับเปล่ียนภาพ
กราฟก (Computer Interchange Format, GIF) หรือ กลุมรวมผูเชี่ยวชาญภาพถาย (Joint Photographic
Experts, JPG) ผนวกกับขอมูลในรูปตัวอักษรซึ่งเสนอขอมูลของสิ่งที่ผูใชตองการคนหา แตไมไดมีการวิเคราะห



13

ทางพื้นที่ หรือการนําทฤษฎีที่ผูใชสนใจเขามารวมคนคืนขอมูลดวย ทั้งนี้เนื่องจากการวิเคราะหทางพื้นที่หรือการ
ใชทฤษฎีตางๆมักจํากัดอยูเพียงผูใชบางกลุม ฐานขอมูลที่ใชมีขนาดใหญ และอาศัยเวลาในการคนคืนนาน จึงไม
สะดวกที่จะจัดทําบนเวิลดไวดเว็บ งานการใชระบบสารสนเทศภูมิศาสตรบนเวิลดไวดเว็บในตางประเทศที่ปรา
กฎจึงถูกพัฒนาไปในดานการใหขอมูลที่เชื่อมโยงกับแผนที่แกผูใชเปนสําคัญโดยอาศัยโปรแกรมสําเร็จรูปทั่วไป
เปนฐานในการรับขอคนคืนของผูใชและจัดการสงขอมูลที่ไดจากการคนคืนกลับสูผูใชอีกครั้ง เว็บไซตในตาง
ประเทศที่นําเสนองานในลักษณะดังกลาว เชน 

http://www.mapquest.com เปนการจัดทําแผนที่บนเวิลดไวดเว็บโดยมีจุดเดนดานฐานขอ
มูลที่ครอบคลุมพื้นที่ทั่วโลก มีทางเลือกใหผูใชไดคนคืนขอมูลหลายรูปแบบ และมีบริการใหกับผูใชที่ตองการนํา
แผนที่ไปใชในกิจการของตน

• โปรแกรมที่ใช
โปรแกรมที่ใชจัดทําแผนที่ในเว็บไซต Mapquest นั้นไมปรากฏแนชัดวาเปนของบริษัทใด

• รูปแบบการจัดแสดงแผนที่
แผนที่ที่จัดแสดงในเว็บไซต Mapquest เปนแบบแรสเตอร นามสกุล GIF

• บริการ
บริการของ Mapquest ประกอบดวย 2 สวนสําคัญคือ การคนคืนแผนที่ และ การจัดแสดง

เสนทางการเดินทางจากจุดหนึ่งไปยังอีกจุดหนึ่ง
-  การคนคืนแผนที่
ผูใชบริการสามารถคนคืนแผนที่ของประเทศตางๆได แตความละเอียดของขอมูลและการนํา

เสนอจะแตกตางกัน ขอมูลและแผนที่ของประเทศสหรัฐอเมริกาจะมีรายละเอียดมากกวาขอมูลและแผนที่ของ
ประเทศอื่นๆ การคนคืนแผนที่ทําไดโดยการระบุเงื่อนไขในการคนคืน ประกอบดวย ชื่อถนน ชื่อเมือง รหัสพื้นที่
หรือรหัสเมือง และชื่อประเทศ หรือจะเลือกคนคืนจากสถานที่สําคัญภายในประเทศนั้นๆก็ได

-        การจัดแสดงเสนทางการเดินทางจากจุดหนึ่งไปยังอีกจุดหนึ่ง
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บริการการจัดแสดงเสนทางการเดินทางจากจุดหนึ่งไปยังอีกจุดหนึ่งนี้เปนการคนหาเสนทาง
การเดินทางตามเงื่อนไขที่ผูใชบริการเลือก อันไดแก ระยะทางที่ส้ันที่สุด คาใชจายนอยที่สุด และใชเวลาในการ
เดินทางสั้นที่สุด ผลลัพธจะจัดแสดงเปนเสนทางการเดินทางจากจุดตนทางและปลายทางที่กําหนดบนแผนที่
พรอมทั้งแสดงขอมูลการเดินทาง เชน ชื่อถนน ระยะทาง

http://www.mapblast.com คลาย Mapquest แตแตกตางกันที่รูปแบบการใชงาน และเงื่อน
ไขในการคนคืน

• โปรแกรมที่ใช
โปรแกรมที่ใชจัดทําแผนที่ในเว็บไซต Mapblast นั้นไมปรากฏแนชัดวาเปนของบริษัทใด

• รูปแบบการจัดแสดงแผนที่
แผนที่ที่จัดแสดงในเว็บไซต Mapblast เปนแบบแรสเตอร นามสกุล GIF

• บริการ
บริการของ Mapblast จะคลายคลึงกับบริการของ Mapquest แตแตกตางกันตรงที่ผูใช

บริการ Mapblast ตองลงทะเบียนเพื่อใชงานกอน Mapblast ประกอบดวยบริการ  4 สวนคือ การคนคืนแผนที่
การจัดแสดงเสนทางการเดินทางจากจุดหนึ่งไปยังอีกจุดหนึ่ง การคนหาแผนที่ของสวนธุรกิจ และการคนหาแผน
ที่ที่สอดคลองกับขอมูลในเว็บไซต

-  การคนคืนแผนที่
ผูใชบริการสามารถคนคืนแผนที่ของประเทศตางๆไดเชนเดียวกับ Mapquest การคนคืนแผน

ที่ทําไดโดยการระบุเงื่อนไขในการคนคืน ประกอบดวย ชื่อถนน ชื่อเมือง รหัสพื้นที่หรือรหัสเมือง และชื่อประเทศ
หรือจะเลือกคนคืนจากสถานที่สําคัญภายในประเทศนั้นๆก็ได

-  การจัดแสดงเสนทางการเดินทางจากจุดหนึ่งไปยังอีกจุดหนึ่ง
บริการการจัดแสดงเสนทางการเดินทางจากจุดหนึ่งไปยังอีกจุดหนึ่งนี้เปนการคนหาเสนทาง

การเดินทางตามเงื่อนไขที่ผูใชบริการเลือกเชนเดียวกับ Mapquest อันไดแก ระยะทางที่ส้ันที่สุด คาใชจายนอยที่
สุด และใชเวลาในการเดินทางสั้นที่สุด ผลลัพธจะจัดแสดงเปนเสนทางการเดินทางจากจุดตนทางและปลายทาง
ที่กําหนดบนแผนที่ พรอมทั้งแสดงขอมูลการเดินทาง เชน ชื่อถนน ระยะทาง

-  การคนหาแผนที่ของสวนธุรกิจ
บริการการคนหาแผนที่ของสวนธุรกิจนี้เหมือนกับการคนคืนแผนที่ แตตางกันตรงที่ผูใช

สามารถระบุไดวาตองการหาที่ตั้งของธุรกิจประเภทใด
-  การคนหาแผนที่ที่สอดคลองกับขอมูลในเว็บไซต
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บริการการคนหาแผนที่ที่สอดคลองกับขอมูลในเว็บไซตคือใชตัวชี้แหลงในอินเทอรเน็ต 
(Universal Resource Locator, URL) ในเว็บไซตที่ตองการ โดยผูใชตองกําหนดที่ตั้งที่ตองการ จากนั้นตองระบุ
ชื่อเว็บไซตและรัศมีที่ตองการทําการคนคืน โปรแกรมจะทําการคนคืนโดยนําที่อยูที่ระบุไปจับคูกับที่อยูของ
เว็บไซตนั้นๆแลวจัดแสดงผล

http://www.yahoo.com/r/mp เปนเว็บไซตที่ใชบริการของ Mapquest กลาวคือ ใชการเชื่อม
โยงหลายมิติ (Hyperlink) เพื่อเปดแผนที่จากฐานขอมูลของเว็บไซต Mapquest ลักษณะการทํางานทั้งหมดจึง
เหมือน Mapquest แตที่ตางกันก็คือฐานขอมูลแผนที่ที่ใหบริการจะมีเฉพาะพื้นที่ในสหรัฐอเมริกา และมีขอมูล
สนามบินเฉพาะสนามบินหลักในประเทศตางๆ

• โปรแกรมที่ใช
ใชโปรแกรมเดียวกันกับทีเว็บไซต Mapquest ใช

• รูปแบบการจัดแสดงแผนที่
แผนที่ที่จัดแสดงเหมือนแผนที่ที่จัดแสดงในเว็บไซต Mapquest ไดแก ขอมูลแรสเตอรนาม

สกุลGIF
• บริการ

มีบริการเดียวคือการคนคืนแผนที่ตามเงื่อนไข

http://www.shellgeostar.com เปนเว็บไซตที่เนนใหบริการแผนที่เพื่อการเดินทาง และแสดง
ที่ตั้งของสถานที่ที่ทําการคนคืนเปนหลัก shellgeostar ใชบริการของ Mapblast กลาวคือ ใชการเชื่อมโยงหลาย
มิติเพื่อเปดแผนที่จากฐานขอมูลของเว็บไซต Mapblast ซึ่งเหมือนกับเว็บไซตYahoo map ที่ใชบริการจาก
เว็บไซต Mapquest

• โปรแกรมที่ใช
ใชโปรแกรมเดียวกันกับทีเว็บไซต Mapblast ใช

• รูปแบบการจัดแสดงแผนที่
แผนที่ที่จัดแสดงเหมือนแผนที่ที่จัดแสดงในเว็บไซต Mapblast ไดแกขอมูลแรสเตอรนามสกุล

GIF
• บริการ

เว็บไซต Shellgeostar ประกอบดวยบริการหลัก 2 สวน คือ Journey Planningและ Travel
shopping โดยที่ในแตละสวนยังมีบริการยอยๆดังตอไปนี้

-  Journey Planning
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Journey Planning เปนบริการที่ชวยใหผูใชสามารถวางแผนการเดินทางทองเที่ยว และคน
หาสถานที่ เสนทางการเดินทาง จากประเทศหนึ่งไปอีกประเทศหนึ่งได ในบริการ Journey Planning จะประกอบ
ดวยบริการยอยๆ คือ

Find a route from A to B
เปนการคนหาเสนทางการเดินทางจากประเทศหนึ่งไปสูอีกประเทศหนึ่ง หรือภายในประเทศ

เดียวกัน แผนที่และฐานขอมูลที่ใหบริการจะมีเฉพาะประเทศในเขตยุโรปเทานั้น
Find maps for an address or town

เปนการคนหาสถานที่หรือบริเวณที่ตองการ โปรแกรมจะคนหาจากที่อยูที่ผูใชระบุและใหราย
ละเอียดของแผนที่ถึงระดับถนน

Learn about a city or region
เปนบริการทีใหขอมูลทั่วไปเชน ขอมูลเชิงประวัติศาสตร ขอมูลดานการทองเที่ยว เกี่ยวกับ

สถานที่ที่ผูใชสนใจ
Search for your special interests

เปนบริการที่ใหผูใชสามารถคนหาสถานที่ตางๆ เชน โรงแรม รานอาหาร สนามบิน
-  Travel shopping
Travel shopping เปนบริการที่ชวยใหผูใชงานสามารถคนหาแผนที่ตามตองการไดรวดเร็ว

และสะดวกยิ่งขึ้น Travel shopping จะรวบรวมขอมูลกลุมตางๆ เชน การคนหารานอาหาร การจองโรงแรม การ
บริการเชารถผานอินเทอรเน็ต โดยขอมูลที่อยูในกลุมตางๆเหลานี้มาจากเว็บไซตที่ใหบริการดานการพาณิชย
อิเล็กทรอนิกส (E-Commerce) ที่ไดรวมมือกันทางธุรกิจกับเว็บไซต Shellgeostar

http://tiger.census.gov  เปนเว็บไซตที่เนนการนําเสนอขอมูลดานประชากรในประเทศ
อเมริกา ผูใชสามารถคนคืนขอมูลเกี่ยวกับประชากรไดจากเงื่อนไขที่หนวยงานไดจัดทําไว

• โปรแกรมที่ใช
โปรแกรมที่ใชจัดทําแผนที่ในเว็บไซต tiger.census.gov นั้นไมปรากฏแนชัดวาเปนของบริษัท

ใด
• รูปแบบการจัดแสดงแผนที่

แผนที่ที่จัดแสดงเหมือนแผนที่ที่จัดแสดงในเว็บไซต Mapblast และ Mapquest ไดแกขอมูล
แรสเตอรนามสกุล GIF
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• บริการ
เว็บไซต tiger.census.gov ประกอบดวยบริการหลัก 2 สวน คือ American factfinder และ

The tiger map service โดยที่ในแตละสวนยังมีบริการยอยๆดังตอไปนี้
-  American factfinder
American factfinder เปนบริการที่แสดงขอมูลประชากรตามหัวเรื่องตางๆ เชน ขอมูลประชา

กร ขอมูลเชื้อชาติ ขอมูลรายได โดยจัดแสดงในรูปแบบของแผนที่เฉพาะเรื่อง และ การแสดงขอมูลแบบตาราง
-  The tiger map service
The tiger map service เปนบริการที่ใหผูใชคนคืนแผนที่ตามเงื่อนไขที่ตองการ เชน การคน

คืนตามขอมูลประชากร คนคืนสถานที่ตางๆในประเทศอเมริกา รวมทั้งขอมูลสถิติตางๆที่สําคัญ

http://plasma.nationalgeographic.com เปนเว็บไซตที่ใหขอมูลดานแผนที่ และ สถานที่
ตางๆทั่วโลก

• โปรแกรมที่ใช
เว็บไซต plasma.nationalgeographic.com ใชโปรแกรมที่ผลิตโดยบริษัทESRI

• รูปแบบการจัดแสดงแผนที่
แผนที่ที่จัดแสดงเหมือนแผนที่ที่จัดแสดงในเว็บไซต Mapblast และ Mapquest ไดแกขอมูล

แรสเตอรนามสกุล GIF
• บริการ

บริการในเว็บไซต plasma.nationalgeographic.com จะเนนการจัดแสดงแผนที่ประเภท
ตางๆที่ผูใชสนใจ เชนแผนที่ที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับประวัติศาสตร แผนที่จากภาพถายดาวเทียม แผนที่แสดงขอมูล
ประชากร และแผนที่แสดงลักษณะภูมิอากาศ

3.3 งานที่ปรากฏในประเทศไทย
การนําระบบสารสนเทศภูมิศาสตรมาใชกับเวิลดไวดเว็บในประเทศไทยปรากฎอยูนอย และ

มักเปนการนําฐานขอมูลมาผนวกกับแฟมขอมูลรูปภาพซึ่งเสนอขอมูลแผนที่คลายกับงานในตางประเทศ แตแตก
ตางกันที่งานในประเทศไทยนั้นมักจะเนนการพัฒนาโปรแกรมเพื่อใชงานเอง และขอมูลที่ใชมักเปนฐานขอมูล
เฉพาะเรื่องขององคกรรัฐบาลที่ใหบริการ เชน
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รายงานเรื่องการศึกษาความเปนไปไดในการพัฒนา WWW-Server สําหรับ On-line GIS
โดยสถาบันพาณิชยนาวี โดยเปนการจัดทําฐานขอมูลภูมิศาสตรของประเทศไทย ไดแก ขอมูลเสนทางคมนาคม
ขอมูลเสนทางน้ํา โดยใชการคนคืนขอมูลแบบเปดทีละแผนขอมูล

นอกจากการพัฒนาโปรแกรมเพื่อใชงานเองขององคกรรัฐบาลแลว องคกรเอกชนบางแหงยัง
ไดนําโปรแกรมจากตางประเทศมาใชเพื่อนําเสนอแผนที่ของตน โดยเนนการใหบริการขอมูลตางๆจากแผนที่  เชน

http://www.mappointasia.com
เนนการนําเสนอแผนที่ที่มีรายละเอียดสูง และใชซอฟตแวรที่พัฒนาโดยคนไทย

• โปรแกรมที่ใช
เว็บไซต Mappointasia ใชโปรแกรมที่ผลิตโดยบริษัท MappointAsia (Thailand) Co., Ltd.

• รูปแบบการจัดแสดงแผนที่
แผนที่ที่จัดแสดงเปนแบบแรสเตอรนามสกุล GIF

• บริการ
บริการในเว็บไซต Mappointasia มี 3 ประเภทคือ
- Online Maps
Online Maps คือการคนคืนสถานที่สําคัญจากกลุมขอมูลตางๆของกรุงเทพมหานคร
- Driving Direction
Driving Direction คือการคนคืนเสนทางการเดินทางจากจุดหนึ่งไปยังอีกจุดหนึ่ง โดย

โปรแกรมจะทําการจัดแสดงเสนทางนั้นบนแผนที่ และสรุปรายละเอียดของเสนทางนั้นๆ โดยผูใชสามารถเลือกได
วาจะใหโปรแกรมคํานวณตามเกณฑระยะทางที่ส้ันที่สุด หรือเกณฑการเดินทางที่เร็วที่สุด

- Nearby Service
Nearby Service คือการคนหาบริการตางๆในเขตรัศมีที่กําหนด โดยผูใชตองกําหนดจุดศูนย

กลางที่ตองการแลวเลือกบริการที่สนใจ จากนั้นจึงเลือกรัศมีที่ตองการใหโปรแกรมทําการคนหา โปรแกรมจะทํา
การคํานวณและแสดงผลลัพธบนแผนที่และจัดทําตารางแสดงรายละเดียดของผลลัพธนั้นๆ

http://www.koolmap.com
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เปนเว็บไซตที่ใชโปรแกรมที่พัฒนาโดยบริษัท Mappointasia โดยเนนการคนคืนสถานที่
สําคัญในจังหวัดกรุงเทพมหานคร พัทยา และหัวหิน

• โปรแกรมที่ใช
เว็บไซต Koolmap ใชโปรแกรมที่ผลิตโดยบริษัท MappointAsia (Thailand) Co., Ltd.

• รูปแบบการจัดแสดงแผนที่
แผนที่ที่จัดแสดงเปนแบบแรสเตอรนามสกุล GIF

• บริการ
บริการในเว็บไซต Koolmap มี 3 ประเภทคือ
- Online Maps
Online Maps คือการคนคืนสถานที่สําคัญจากกลุมขอมูลตางๆของกรุงเทพมหานคร
- Driving Direction
Driving Direction คือการคนคืนเสนทางการเดินทางจากจุดหนึ่งไปยังอีกจุดหนึ่ง โดย

โปรแกรมจะทําการคํานวณและสรุปรายละเอียดของเสนทางนั้นๆ แตไมจัดแสดงเสนทางบนแผนที่ โปรแกรมจะ
จัดแสดงเฉพาะจุดตนทางและจุดปลายทางเทานั้น

- Nearby Service
Nearby Service คือการคนหาบริการตางๆในเขตรัศมีที่กําหนด โดยผูใชตองกําหนดจุดศูนย

กลางที่ตองการแลวเลือกบริการที่สนใจ จากนั้นจึงเลือกรัศมีที่ตองการใหโปรแกรมทําการคนหา โปรแกรมจะทํา
การคํานวณและแสดงผลลัพธบนแผนที่และจัดทําตารางแสดงรายละเอียดของผลลัพธนั้นๆ

http://www.thaimapguide.com
เสนอแผนที่โดยใชโปรแกรม AutoCAD MAP ในการจัดการฐานขอมูลที่อยูในรูปของแผนที่

และตัวอักษรใหสามารถคนคืน และคนคืนไดผานเครือขายเวิลดไวดเว็บ โดยมีเงื่อนไขในการใชงานคือ ผูใชจะ
ตอง Download Plug-In ที่ชื่อ Autodesk มาติดตั้งในเครื่องผูใชกอน ผูใชจึงจะสามารถใชงานได

• โปรแกรมที่ใช
เว็บไซต Thaimapguide ใชโปรแกรมที่ผลิตโดยบริษัท Autodesk ประเทศอเมริกา
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• รูปแบบการจัดแสดงแผนที่
แผนที่ที่จัดแสดงเปนแบบ Vector ตองใช Plug-In ที่ชื่อ Autodesk ชวยในการจัดแสดงแผนที่

• บริการ
บริการในเว็บไซต Thaimapguide จะคลายคลึงกับ Koolmap กลาวคือมีบริการคนหาสถาน

ที่สําคัญของจังหวัดตางๆ การสรางเสนทางการเดินทาง นอกจากนั้นยังมีบริการใหดึงขอมูลแผนที่เขาสูเครื่องชวย
งานสวนบุคคลแบบดิจิทัล (Personal Digital Assistance, PDA) อีกดวย เครื่องมือประเภท PDA คือ electronic
organizer ที่เปรียบเหมือนคอมพิวเตอรขนาดเล็กตัวหนึ่งซึ่งมีการทํางานเทียบเทากับเครื่องคอมพิวเตอรทั่วไป
แต PDA จะมีขนาดเล็กกวา และมีระบบปฏิบัติการที่พัฒนาขึ้นมาโดยเฉพาะ เชน ระบบปฏิบัติการ Palm OS
platform ของ PDA จากบริษัท Palm หรือ ระบบปฏิบัติการวินโดวส CE จากบริษัทไมโครซอฟต (ขอมูลจาก
เว็บไซต www.mrpalm.com)

3.4 ระบบสารสนเทศภูมิศาสตรบนเวิลดไวดเว็บ
การใชระบบสารสนเทศภูมิศาสตรบนเวิลดไวดเว็บในปจจุบันมีหลายลักษณะแตกตางกัน

ตามจุดประสงคของการจัดทําและกลุมเปาหมาย ซึ่งจําแนกไดดังนี้

3.4.1 วิธีการนําเขาขอมูลที่เลือกใช
วิธีการที่ใชนําฐานขอมูลภูมิศาสตรเขาสูระบบเวิลดไวดเว็บมีความแตกตางกันตามเงื่อนไข

และการทางเลือกในการใชงาน โดยมากผูจัดทําจะอาศัยโปรแกรมสําเร็จรูปที่ผลิตโดยบริษัทตางๆเปนเครื่องมือ
ในการนําฐานขอมูลภูมิศาสตรเขาสูระบบ โดยเทคโนโลยีที่ใชในการผลิตโปรแกรมดังกลาวมักเปนเทคโนโลยีเชิง
ประยุกต กลาวคือผูผลิตจะตองอาศัยความสามารถ 2 สวนคือ สวนของการรับคําคนคืนและแสดงผลของการคน
คืน เชน ภาษาเอ็ชทีเอ็มแอลและสวนของโปรแกรมซึ่งทําหนาที่คนคืนขอมูลจากคําคนคืนของผูใช เชนโปรแกรม
ตอประสานรวมสําหรับเกตเวย (CGI) โดยแยกอธิบายไดดังนี้

3.4.1.1 สวนของการรับคําคนคืนและแสดงผลของการคนคืน
3.4.1.1.1 ภาษาเอ็ชทีเอ็มแอล

ภาษาเอ็ชทีเอ็มแอล เปนภาษาที่ใชในการพัฒนาเว็บเพจเพื่อใหโปรแกรมคนดูเว็บ (Web
Browser) ตางๆสามารถแปลงคําส่ังและแสดงผลเปนรูปภาพ เสียง หรือขอมูลได  ภาษาเอ็ชทีเอ็มแอล ประกอบ
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ดวยขอความรหัสแอสกี (ASCII) ที่อยูในเครื่องหมาย <  > รหัสแอสกีที่ถูกนํามาประกอบเปนภาษาเอ็ชทีเอ็มแอล
จะเปนคําส่ังที่บอกโปรแกรมคนดูเว็บวารูปแบบของเนื้อหาในเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลเปนอยางไร เอกสารเอ็ชทีเอ็ม
แอลสามารถสรางไดโดยการใชโปรแกรมที่มีคุณสมบัติเปนบรรณาธิกรขอความ (Text Editor) หรือโปรแกรม
สําเร็จรูปอื่นๆ โดยจะถูกเก็บบันทึกโดยใชสกุล htm หรือ html เพื่อใหโปรแกรมคนดูเว็บสามารถแปลความหมาย
และจัดแสดงตามเนื้อหาที่เขียนขึ้นไดอยางถูกตอง (สุวัฒน ปุณณชัยยะ มตน ตันฑสุทธิวงศ และสุพจน ปุณณชัย
ยะ ,2543)

3.4.1.2 สวนของโปรแกรมซึ่งทําหนาที่คนคืนขอมูลจากคําคนคืนของผูใช
3.4.1.1.2 ASP (Active Server Page)

ASP เปนเทคโนโลยีในการพัฒนาโปรแกรมประยุกตสําหรับอินเทอรเน็ตรูปแบบหนึ่งที่บริษัท
ไมโครซอฟตจัดทําขึ้น โดยจะเรียกโปรแกรมประยุกตที่สรางจากเทคโนโลยี ASP วา “โปรแกรมประยุกต ASP”
(Application ASP)  โปรแกรมประยุกต ASP เปนโปรแกรมประยุกตที่เขียนดวยภาษาบทคําส่ัง (Scripting
Language) โดยมีความแตกตางจากโปรแกรมประยุกตอื่นที่เปนภาษาบทคําส่ัง เชน Javascript  ตรงที่การ
ปฏิบัติงานทั้งหมดของผูใช เชนการคนคืนขอมูล การขอดูขอมูล จะถูกนํามาทํางานที่ฝงตัวบริการ (Server Side)
ทั้งหมด ในขณะที่ Javascript จะทํางานที่ฝงคอมพิวเตอรลูกขาย (Client Side) การทํางานที่ฝงตัวบริการทําใหผู
ใชไดรับขอมูลที่เร็วขึ้น ทั้งนี้ขึ้นอยูกับประสิทธิภาพของตัวบริการที่ใหบริการดวย (สัจจะ จรัสรุงรวีวร และสมพร
จิวรสกุล, ไมปรากฏปที่พิมพ)

โปรแกรมประยุกต ASP มีความพิเศษตรงที่สามารถนําภาษา Visual Basic Scripting (VB
Script) มาผนวกกับคําส่ังในภาษาเอ็ชทีเอ็มแอล ไดทันที โดยที่  VBScript เปนภาษาบทคําส่ังที่พัฒนาขึ้นตาม
รูปแบบภาษา Visual Basic ของบริษัทไมโครซอฟต ประโยชนของ VB Script คือผูที่มีประสบการณในการ
พัฒนาซอฟตแวรดวยภาษา Visual Basic หรือเคยพัฒนาโปรแกรมตางในชุด Office ของบริษัทไมโครซอฟตที่ใช
ภาษา Visual Basic for Application (VBA) จะสามารถศึกษา VB Script ไดอยางรวดเร็ว เพราะคําส่ังในการใช
งานคลายคลึงกัน ดังนั้น VB Script จึงมีคุณสมบัติเกือบทั้งหมดของ Visual Basic และผสานคุณสมบัติใหมบาง
ชนิดที่ถูกพัฒนาขึ้นเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพใหกับการสรางโปรแกรมประยุกตบนอินเทอรเน็ต  (จิตเกษม พัฒนาศิริ
,2537)

การนํา ASP มาใชงานยังชวยลดปญหาที่เกิดจากเว็บบราวเซอร (Web Browser) ไมสามารถ
อานเอกสาร หรือ Script บางอยางไดเนื่องจากตัวบริการจะทําหนาที่แปลเอกสารทั้งหมดกอนทําการสงผลลัพธ
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ในรูปภาษาเอ็ชทีเอ็มแอลกลับสูผูใช อยางไรก็ตามการใช ASP ยังมีขอจํากัดบางประการนั่นคือ ตัวบริการจะตอง
ใช IIS (Internet Information Server) ซึ่งเปนซอฟตแวรที่ใชรวมกับ Windows NT ในการปรับใหเครื่อง
คอมพิวเตอรกลายเปนตัวบริการเว็บ (Web Server) เทานั้น เนื่องจาก ASP จะตองอาศัยโปรแกรมประยุกตที่มี
อยูใน IIS เพื่อแปลความหมายในสวนของภาษาบทคําส่ังกอนสงผลลัพธกลับสูผูใช (สัจจะ จรัสรุงรวีวร และสม
พร จิวรสกุล, ไมปรากฏปที่พิมพ)

3.4.1.2.2   Visual Basic
Visual Basic เปนภาษาคอมพิวเตอร (Programming Language) ที่พัฒนาโดยบริษัท

ไมโครซอฟต โดยมีรากฐานมาจากภาษาเบสิก (Basic) ซึ่งยอมาจาก Beginner’s All Purpose Symbolic
Instruction ความหมายคือ “ชุดคําส่ังหรือภาษาคอมพิวเตอรสําหรับผูเริ่มตน” ภาษาเบสิกมีจุดเดนคือผูที่ไมมีพื้น
ฐานการเขียนโปรแกรมเลยก็สามารถเรียนรูและนําไปใชงานไดอยางงายดายและรวดเร็วเมื่อเทียบกับภาษา
คอมพิวเตอรอื่นๆ เชน ภาษาซี (C) ภาษาปาสกาล (Pascal) ภาษาฟอรแทรน (Fortran) ภาษาแอสเซมบลี
(Assembler) (ฉัททวุฒิ พีชผล ,2542 ;พิชิต สันติกุลานนท ,2542)

ไมโครซอฟตไดพัฒนาโปรแกรมภาษา Basic มานานนับสิบป ตั้งแตภาษา MBASIC
(Microsoft Basic) BASICA (Basic Advance) GWBASIC และ QuickBasic ซึ่งไดติดตั้งมาพรอมกับระบบ
ปฏิบัติการ MS DOS โดยใชชื่อวา QBASIC โดยแตละรุนที่ออกมาไดมีการพัฒนาและเพิ่มคําส่ังเขาไปโดยตลอด
ในอดีตโปรแกรมภาษาเหลานี้ลวนทํางานในภาวะขอความ (Text mode) คือเปนตัวอักษรลวนๆ ไมมีภาพกราฟก
แบบระบบปฏิบัติการวินโดวสในปจจุบัน (พ.ศ.2542) เมื่อระบบปฏิบัติการวินโดวสไดรับความนิยมอยางสูงและ
เขามาแทนที่ DOS ไมโครซอฟตจึงไดพัฒนาปรับปรุงโปรแกรมภาษา Basic ของตนออกมาใหมเพื่อสนับสนุน
การทํางานในระบบปฏิบัติการวินโดวสแทนที่โปรแกรมภาษาใน Text mode ทําให Visual Basic ถือกําเนิดขึ้น
(ฉัททวุฒิ พีชผล ,2542 ;พิชิต สันติกุลานนท ,2542)

Visual Basic ไดนําแนวคิดของการเขียนภาษาเชิงวัตถุ (Object-Oriented Language) มา
ใช วิธีการเขียนภาษาเชิงวัตถุ คือการที่ซอฟตแวรสวนใหญพยายามจําลองวัตถุตางๆ (อ็อบเจกต) ในการทํางาน
ขึ้นมา โดยที่ไมจําเปนตองลดจํานวนของอ็อบเจกตเพื่อสรางลําดับ การเขียนภาษาเชิงวัตถุสวนใหญจะประกอบ
ดวยคลาส (Class) และ อ็อบเจกต (Object) คลาสคือแมแบบที่ใชนิยามสมาชิกของคลาสนั้น สวนอ็อบเจกตคือ
กรณีตัวอยางหรืออินสแตนซ (Instance) หนึ่งของคลาสที่สามารถทําอะไรไดจริง ตัวอยางเชน การเปรียบเทียบ
ระหวางแบบพิมพคุกกี้กับคุกกี้ แบบพิมพคุกกี้คือแมแบบ (คลาส) ที่กําหนดคุณสมบัติตางๆของคุกกี้ เชนรูปราง
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และขนาด สวนคุกกี้คือตัวอยางหนึ่งที่ไดมาจากแบบพิมพ เทียบไดกับอ็อบเจกตนั่นเอง (สรพงศ วิภากรวิทย
,2543)

นอกจากนี้สาเหตุที่ Visual Basic เปนภาษาที่เหมาะสําหรับการเรียนรูในการเขียนโปรแกรม
นั้นเนื่องจาก Visual Basic มีขอดีหลายประการดังตอไปนี้

• งายตอการเรียนรูและเหมาะสําหรับผูเร่ิมตนทั้งในเรื่องไวยกรณของภาษาและ
เครื่องมือการใชงาน

• ภาษา Basic เปนภาษาที่ไดรับความนิยมอยางสูง โดยอาจกลาวไดวาภาษา Basic
นั้นเปนภาษาที่มีคนเรียนรูและใชงานมากที่สุดในประวัติศาสตรคอมพิวเตอร (ขอมูลจาก Microsoft Developer
Network Library Visual Studio 6.0)

• Visual Basic มีการพัฒนาอยางตอเนื่องทั้งในดานประสิทธิภาพของตัวภาษา
ความเร็วของการประมวลผล และการพัฒนาเครื่องมือตางๆเพื่อชวยใหเขียนโปรแกรมไดมีประสิทธิภาพมากขึ้น
เชน การติดตอกับฐานขอมูล การเชื่อมตอกับเครือขายอินเทอรเน็ต (ฉัททวุฒิ พีชผล ,2542 ;พิชิต สันติกุลานนท
,2542)

3.4.1.2.3  โปรแกรมตอประสานรวมสําหรับเกตเวย (Common Gateway
Interface, CGI)

CGI หรือ (Common Gateway Interface) เปนโปรแกรมประยุกตซึ่งทํางานอยูที่ตัวบริการ
(Server) และเปนตัวกลางระหวางระบบรับ-ใหบริการ (Client-Server System) เพื่อทําใหเอกสารHTMLมีความ
เปนไดนามิก (Dynamic) มากขึ้น กลาวคือ CGI จะชวยใหผูจัดทําเอกสาร HTML ไมจําเปนตองจัดทําเอกสาร
ลักษณะคลายๆกันขึ้นมาครบทุกเอกสาร แตจะใชวิธีเก็บขอมูลรวมกันในรูปของฐานขอมูลแลวนําไปไวที่ตัว
บริการ เมื่อมีผูใชเขามาขอดูเอกสาร CGI จะทําหนาที่ดึงขอมูลจากฐานขอมูลเฉพาะสวนที่ผูใชตองการ มาสราง
เปนเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลแลวจึงสงเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอล ดังกลาวกลับไปยังผูใชอีกครั้ง (ทรงเกียรติ ภาวดี
,2542)

ลักษณะการทํางานของ CGI ตองอาศัยการประมวลผลที่ตัวบริการแลวสรางเปนเอกสารเอ็ช
ทีเอ็มแอล จากนั้นจึงสงเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลนั้นกลับไปใหผูใช ตัวบริการใดที่ยอมใหใช CGI ได จึงตองทํางาน
หนักกวาตัวบริการที่ใหบริการเอกสารขอความหลายมิติอยางเดียว (ทรงเกียรติ ภาวดี ,2542)

CGI อาจเขียนไดดวยภาษาตางๆทั้งนี้ตองขึ้นอยูกับระบบปฎิบัติการของตัวบริการนั้นๆ เชน
ถาระบบปฏิบัติการของตัวบริการเปน Unix อาจใชภาษาเพิรล (Practical Extraction and Reporting
Language, Perl) ในการเขียน CGI หรือหากระบบปฏิบัติการของตัวบริการเปน Microsoft Windows NT CGI
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อาจเขียนดวยภาษา Visual Basic เปนตน (ทรงเกียรติ ภาวดี ,2542)
ในบางกรณี CGI จะมีหลักการทํางานคลายคลึงกับASP และสามารถนําโปรแกรมประยุกต

ทั้งสองมาใชงานรวมกันไดหากระบบปฎิบัติการของตัวบริการเปน Microsoft Windows NT หรือ Microsoft
Windows 2000 server ความแตกตางของโปรแกรมประยุกตทั้งสองแบบอยูที่ CGI เปนภาษาที่มีลักษณะแบบ
ตัวแปรโปรแกรม (Compiler) กลาวคือจะสามารถแปลชุดคําส่ังทั้งหมดใหกลายเปนชุดคําส่ังที่เครื่อง
คอมพิวเตอรเขาใจไดทันที และใชแฟมกระทําการ (Executable File) ในการทํางานโดยไมตองมีตัวแปลภาษาอยู
ในเครื่องคอมพิวเตอร CGI จะทํางานเมื่อไดรับการคําส่ังจากผูใช เชนการสงคําคนคืนใหตัวบริการประมวลผล
โดยผานคําส่ังใน HTML  และสงผลลัพธกลับในรูปของ HTML เชนกัน สวน ASP จะเปนโปรแกรมประยุกตที่มี
ลักษณะแบบตัวแปรคําส่ัง (Interpreter) กลาวคือ ทุกครั้งที่มีการส่ังใหโปรแกรมทํางาน จะตองมีการแปลคําส่ัง
ใหเปนภาษาเครื่อง (Machine Language) ที่เครื่องคอมพิวเตอรเขาใจกอนจึงจะทํางานได  ASP จะทํางาน
คลาย CGI คือตองผานการกระตุนจากผูใช แลวจึงสงผลลัพธที่ไดจากการประมวลผลกลับสูผูใชในรูปของ
เอกสาร HTML อีกครั้ง การเลือกใช CGI หรือ ASP หรือการใชโปรแกรมประยุกตทั้งสองรวมกันจึงตองคํานึงถึง
ความเหมาะสมในการใชงาน รวมทั้งระบบปฏิบัติการของตัวบริการดวย (จิตเกษม พัฒนาศิริ ,2537 ;ทรงศักดิ์
บรรจงมณี ,2541)

3.4.1.2.4 Active X
Active X เปนเทคโนโลยีของบริษัทไมโครซอฟตที่จัดทําเพื่อรองรับการใชงานที่หลากหลาย

มากขึ้นในอินเทอรเน็ต Active X  ประกอบดวยสวนสําคัญ 2 สวนที่ทํางานรวมกัน คือ Active X Control และ
Control Container สวนของActive X เปนสวนที่เปรียบเสมือนซอฟตแวรที่ถูกสรางเพื่อทํางานอยางใดอยางหนึ่ง
และจะถูกกําหนดการเชื่อมตอมาตรฐานไวเพื่อใหสามารถพัฒนาโปรแกรมอื่นๆมาใชงานรวมได Active X จะ
ตองทํางานรวมกับ Control Container ซึ่งเปนโปรแกรมที่ใชส่ังการเพื่อให Active X สามารถทํางานได ตัวอยาง
ของ Control Container ที่เห็นอยูทั่วไปคือโปรแกรมคนดู Internet Explorer  การเรียกใชงาน Active X    ผาน
บราวเซอรดังกลาวจะตองอาศัยคําส่ังภาษา HTML คือ <Object></Object> และมีคุณลักษณะประจําตัว
CLASSID เพื่อระบุเลขทะเบียนของ ActiveX Control ตัวที่ตองการใชงาน ดังนั้นเมื่อคําส่ัง <Object> ทํางาน
ActiveX Control ที่ลงทะเบียนไวก็จะถูกเรียกขึ้นมาใชงานทันที (สุวัฒน ปุณณชัยยะ ,ตน ตันฑสุทธิวงศ และสุ
พจน ปุณณชัยยะ ,2543)

โปรแกรมที่ใชสรางระบบสารสนเทศภูมิศาสตรบนอินเทอรเน็ตบางตัวไดนํา ASP มาใชรวม
กับ ActiveX  Control เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการทํางาน โดยที่ ActiveX Control จะทําหนาที่เปนเหมือนคําส่ัง
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พิเศษเพื่อชวยให ASP สามารถทํางานที่เฉพาะเจาะจงมากขึ้นนอกเหนือจากการเขียนคําส่ังดวยภาษาสคริปตทั่ว
ไป  โปรแกรมที่มีการใช ActiveX Control รวมกับ ASP เชน Geomedia WebMap ของบริษัท Intergraph
เปนตน

OCX เปนไฟลที่ใชเก็บ ActiveX Control ที่นํามาใชใน Visual Basic แตจะแตกตางจาก
Control มาตรฐานเนื่องจาก Control มาตรฐานจะไมไดเก็บอยูในไฟลประเภทนี้แตจะเปนของ Visual Basic เอง
ไฟล OCX สวนใหญจะพัฒนาโดยบริษัทที่เปน Third Party ซึ่งเวลานํามาใชตองเพิ่มเขามาดวยจอภาพ
Component ใน Visual Basic นอกจากนั้นไฟล OCX 1 file อาจจะมี ActiveX Control มากกวา 1 Control ได

MapOCX เปน ActiveX ประเภทหนึ่งที่พัฒนาขึ้นโดยบริษัท Intergraph โดยภายในไฟล
MapOCX นี้จะประกอบดวยชุดคําส่ังที่ใชในการบังคับแผนที่ใหยอ ขยาย หรือ เล่ือน ไปยังบริเวณพื้นที่ที่ตองการ
แผนที่ที่สามารถใชคําส่ังของ MapOCX บังคับได ตองเปนแผนที่ประเภทเวกเตอร นามสกุลMAP ซึ่งเปนรูปแบบ
เฉพาะของบริษัท Intergraph เชนกัน

3.4.1.2.5  Dynamic Link Library (DLL)
Dynamic Link Library คือ รหัสของโปรแกรม (Program Code) ที่ทําหนาที่เปนตัวเรียกหรือ

เปนตัวเชื่อมใหโปรแกรมประยุกตตางๆภายในโปรแกรมหลักทํางาน DLL มี 2 แบบคือ
-  DLL ที่ทํางานทันทีเม่ือโปรแกรมถูกเรียกใช (Load-time Dynamic Linking) DLL

แบบนี้จะไมใชสวนหนึ่งของโปรแกรมแตเปน DLL ที่ทําหนาที่อางอิงไปยัง DLL อื่นๆในโปรแกรม DLL นี้จะ
ทํางานทันทีเมื่อโปรแกรมถูกเรียกใชโดยจะเปนตัวกระตุนให DLL อื่นๆในโปรแกรมทํางานอีกทอดหนึ่ง

-  DLL ที่ทํางานเมื่อถูกเรียกใชโดยคําส่ังในโปรแกรมประยุกต (Run-time Dynamic
Linking) DLL ลักษณะนี้จะทํางานเมื่อถูกกระตุนจากคําส่ังในโปรแกรมประยุกต และจบการทํางานเมื่อไดกระทํา
การตามคําส่ังนั้นๆเสร็จส้ินแลว (สุวัฒน ปุณณชัยยะ มตน ตันฑสุทธิวงศ และสุพจน ปุณณชัยยะ ,2543)

การใช DLL รวมกับเอกสาร HTML อาจทําไดโดยการนําชื่อแฟมขอมูลที่มีนามสกุล DLL ระบุ
ไวในเอกสารขอความหลายมิติตรงสวนของการสงขอมูลจากผูใชกลับไปยังตัวบริการเพื่อประมวลผล เมื่อขอคน
คืนของผูใชถูกสงกลับไปยังตัวบริการ ตัวบริการจะนําคําคนคืนที่ไดรับมาไปทําการคนหาแผนที่ แลวสงผลลัพธ
กลับมาจัดแสดงใหกับผูใชอีกครั้ง แฟมขอมูลนามสกุล DLL จึงทําหนาที่เสมือนตัวเชื่อมระหวางคําคนคืนของผู
ใชกับโปรแกรมที่ทําหนาที่คนคืนที่บรรจุไวยังตัวบริการ โดย DLL จะทําการกระตุนใหโปรแกรมที่บรรจุไวที่ตัว
บริการทํางานตามคําคนคืน แลวสงผลลัพธกลับมาสูผูใชอีกครั้ง โปรแกรมที่มีการจัดทําดวยระบบนี้ เชน
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โปรแกรมตระกูล Arc IMS และ Arcview IMS ที่ใชนําระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเขาสูเครือขายเวิลดไวดเว็บของ
บริษัท ESRI เปนตน

3.4.2 ฐานขอมูลที่นําเสนอ
ฐานขอมูลภูมิศาสตรที่ใหบริการบนเวิลดไวดเว็บมีความแตกตางกันตามวัตถุประสงคของ

หนวยงานที่จัดทํา อาจแบงได 2 ประเภทคือ

3.4.2.1  ฐานขอมูลภูมิศาสตรที่จัดทําเพื่อใหผูใชคนหาสถานที่จากฐานขอมูลแผนที่
ฐานขอมูลภูมิศาสตรประเภทนี้มีจุดประสงคใหผูใชคนหาสถานที่ๆตองการตามเงื่อนไขตางๆ

ที่จัดไว  หนวยงานที่จัดทํามักเปนหนวยงานเอกชน เชน http://www.mapquest.com (อานรายละเอียดไดจาก
หัวขอ 3.2)

http://www.mapblast.com (อานรายละเอียดไดจากหัวขอ 3.2)
http://www.yahoo.com/r/mp (อานรายละเอียดไดจากหัวขอ 3.2)
การจัดทําแผนที่บนเวิลดไวดเว็บในลักษณะขางตน โดยภาพรวมจะเนนการใหขอมูลดาน

สถานที่แกผูใชเปนสําคัญ แตแตกตางกันตรงเงื่อนไขในการคนคืน และแผนที่ที่ใหบริการ

3.4.2.2 ฐานขอมูลภูมิศาสตรที่จัดทําเพื่อนําเสนอขอมูลที่หนวยงานรับผิดชอบ
ฐานขอมูลภูมิศาสตรที่จัดทําเพื่อนําขอมูลที่หนวยงานรับผิดชอบนั้นมักจัดทําโดยหนวยงาน

ราชการ ไมมีจุดประสงคในเชิงพาณิชย แตมุงเสนอขอมูลของหนวยตนเพื่อใหผูใชไดคนคืน เชน
http://tiger.census.gov  (อานรายละเอียดไดจากหัวขอ 3.2)

3.4.3  กลุมผูใช
กลุมผูใชงานระบบสารสนเทศภูมิศาสตรบนเวิลดไวดเว็บมีจํานวนมาก และแตละกลุมจะใช

บริการเว็บไซตที่แตกตางกัน เชนกลุมผูใชที่ตองการคนคืนขอมูลในแผนที่ทั่วไปมักจะเลือกใชบริการเว็บไซต
ประเภทขอ 3.4.2.1 สวนผูใชที่ตองการทราบขอมูลเฉพาะเรื่องจะเลือกใชบริการเว็บไซตประเภทขอ 3.4.2.2 ซึ่ง
เปนเว็บไซตที่เกี่ยวของกับเรื่องนั้นๆโดยตรง
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3.5 ขอดีและขอดอยของการนําระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเขาสูเครือขายเวิลดไวดเว็บ
 การนําระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเขาสูเครือขายเวิลดไวดเว็บนอกจากจะมีประโยชนดังที่

กลาวมาแลว ยังอาจมีขอบกพรองที่สามารถเกิดขึ้นได ดังจะกลาวตอไปนี้

3.5.1 ขอดีของการนําระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเขาสูเครือขายเวิลดไวดเว็บ
• ชวยใหผูใชหลายคนสามารถคนคืนขอมูลไดในเวลาเดียวกัน
• ชวยใหผูใชสามารถคนคืนขอมูลไดจากหลายสถานที่แตกตางกัน
• ชวยใหผูดูแลระบบสามารถจัดเก็บและแกไขฐานขอมูลภูมิศาสตรนั้นๆไดสะดวก

เนื่องจากฐานขอมูลถูกรวบรวมไวแหลงเดียวกัน
• ประหยัดทรัพยากรในการบรรจุฐานขอมูลลงเครื่องคอมพิวเตอร
• เปนประโยชนในการเผยแพรขอมูลภูมิศาสตรนั้นๆสูผูใชในวงกวาง

3.5.2 ขอดอยการนําระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเขาสูเครือขายเวิลดไวดเว็บ
• ผูใชไมสามารถทําการวิเคราะหขอมูลภูมิศาสตรนั้นๆไดหลากหลายเหมือนกับ

โปรแกรมทางภูมิศาสตรทั่วไป
• ผูใชไมสามารถปรับแกฐานขอมูลภูมิศาสตรนั้นๆไดตามตองการ
• การคนคืนและแสดงผลใชเวลานานกวาการคนคืนจากเครื่องคอมพิวเตอรที่บรรจุ

ฐานขอมูลโดยตรง
• ผลจากการคนคืนที่แสดงเปนรูปภาพไมใช format ที่ผูใชสามารถจัดเก็บเพื่อนําไป

ใชงานกับโปรแกรมทางภูมิศาสตรอื่นๆตอไปได
• การแสดงผลของการคนคืนอาจแตกตางกันตามชนิดของบราวเซอรและรุน

(version)
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บทที่  3
วิธีดําเนินการวิจัย

การจัดทําระบบสารสนเทศภูมิศาสตรบนเครือขายเวิลดไวดเว็บในวิทยานิพนธฉบับนี้
ประกอบดวย 5 สวน คือ

1. ขอมูล
2. การเตรียมสภาพแวดลอมของการพัฒนาระบบ
3. การจัดทําระบบ
4. การจัดทําเว็บเพจเพื่อรับคําคนคืนและแสดงผลลัพธ
5. การออกแบบบริหารและประมวลผลแบบสอบถาม
การจัดทําแตละสวนมีรายละเอียดดังตอไปนี้

1. ขอมูล

1.1 ฐานขอมูลลักษณะประจํา
ขอมูลที่เลือกนํามาใชเปนขอมูลทั่วไปของกรุงเทพมหานคร โดยขอมูลมาจาก 2 สวนคือ จาก

เอกสารสรุปขอมูลสถิติกรุงเทพมหานคร และจากเว็บไซตของศาลาวาการกรุงเทพมหานคร
(http://www.bma.go.th) ขอมูลจากทั้ง 2 สวนจะถูกนําเขาโปรแกรมจัดการฐานขอมูลที่ชื่อ Microsoft Access
โดยขอมูลลักษณะประจําที่นํามาใชทั้งหมดประกอบดวย

- ขอมูลช่ือเขต
- ขอมูลช่ือแขวง
- ขอมูลพื้นที่เขตและแขวง
- ขอมูลประชากรชายในเขต
- ขอมูลประชากรหญิงในเขต
- ขอมูลประชากรชายในแขวง
- ขอมูลประชากรหญิงในแขวง
- ขอมูลความหนาแนนของประชากรในแตละเขต
- ขอมูลความหนาแนนของประชากรในแตละแขวง
- ขอมูลสาธารณะภัย
- ขอมูลหองสมุด
- ขอมูลศูนยเยาวชน
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- ขอมูลสวนสาธารณะ

1.2 ขอมูลกราฟก
ขอมูลกราฟกมาจากแผนที่มูลฐาน (Base map) ของกระทรวงมหาดไทย แลวทําการนําเขา

เปนขอมูลเวกเตอร โดยประกอบดวยขอมูลกราฟกดังตอไปนี้
- ที่ตั้งเขต
- ที่ตั้งแขวง
- ที่ตั้งโรงเรียน
- ที่ตั้งสวนสาธารณะ
- ที่ตั้งหองสมุด
- ที่ตั้งศูนยเยาวชน

2. การเตรียมสภาพแวดลอมของการพัฒนาระบบ
การพัฒนาระบบสารสนเทศภูมิศาสตรบนเครือขายเวิลดไวดเว็บประกอบดวย 5 สวนคือ

2.1 ตัวบริการ
ตัวบริการที่ใชพัฒนาระบบนั้นตองใชตองใชระบบปฏิบัติการวินโดวส (Windows) ของบริษัท

ไมโครซอฟต (Microsoft) โดยอาจเปนรุน NT workstation4.0 และ NT server 4.0 ทั้งนี้เนื่องจากในการพัฒนา
โปรแกรม (โดยจะกลาวถึงในหัวขอที่3) จะตองใช ASP และ CGI ที่จําเปนตองทํางานบนระบบปฏิบัติการ
วินโดวส

ตัวบริการไมจําเปนตองมีการกําหนดคุณสมบัติ (Specification) ที่แนนอน ขึ้นอยูกับปริมาณ
ฐานขอมูลและจํานวนผูใช ในวิทยานิพนธฉบับนี้ตัวบริการมีคุณสมบัติดังตอไปนี้

Pentium III 866 Mhz
Ram 512 MB
Hard disk 18 GB

2.2 โปรแกรมที่ติดตั้งบนตัวบริการ
2.2.1 ระบบปฏิบัติการ

ดังที่กลาวในหัวขอ 2.1 คือ คอมพิวเตอรแมขายที่ใชพัฒนาระบบนั้นตองใชตองใชระบบ
ปฏิบัติการวินโดวส (Windows) ของบริษัทไมโครซอฟต (Microsoft)

2.2.2 โปรแกรมจัดการฐานขอมูล
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ตัวบริการตองติดตั้ง Microsoft Access เพื่อใชจัดการฐานขอมูลลักษณะประจําของ
กรุงเทพมหานคร

2.2.3 โปรแกรมจําลองเครื่องคอมพิวเตอรใหเปนตัวบริการเวิลดไวดเว็บ (World
Wide Web Server)

เนื่องจากคอมพิวเตอรแมขายที่ใชพัฒนาระบบนั้นตองใชตองใชระบบปฏิบัติการวินโดวส 
(Windows) ของบริษัทไมโครซอฟต (Microsoft) ดังที่กลาวในหัวขอ 2.1 และ 2.2.1 ในวิทยานิพนธฉบับนี้
โปรแกรมจําลองเครื่องคอมพิวเตอรใหเปนตัวบริการเวิลดไวดเว็บจึงตองใชโปรแกรม IIS (Internet Information
Server) รุน 4.0 ซึ่งเปนโปรแกรมของบริษัทไมโครซอฟต

2.2.4 โปรแกรมอื่นๆ
โปรแกรมอื่นๆที่ตองติดตั้งบนตัวบริการไดแก Library OCX ที่ใชใน Visual Basic

2.3 ตัวรับบริการ
ตัวรับบริการไมกําหนดขอกําหนดคุณลักษณะ (Specification) ที่แนนอน ขึ้นอยูกับผูใชวา

ตองการใชงานจากเครื่องคอมพิวเตอรเครื่องใด อยางไรก็ดีตัวรับบริการไมควรจะลาสมัยมาก อาจเปนเครื่องใน
ระดับPentiumและมีหนวยความจําขั้นต่ํา 32 MB

2.4 โปรแกรมที่ติดตั้งบนตัวรับบริการ
2.4.1 ระบบปฏิบัติการ

ตัวรับบริการใชระบบปฏิบัติการวินโดวส (Windows) ของบริษัทไมโครซอฟต (Microsoft)
โดยอาจเปนรุน 98 Me NT Workstation 4.0 NT Server 4.0 Windows 2000 Professional หรือ Windows
2000 Server

2.4.2 บราวเซอร
ใชบราวเซอร Internet Explorer ของบริษัทไมโครซอฟต รุน 5.0 ขึ้นไป

2.5 ระบบปฏิบัติการขายงาน
ระบบปฏิบัติการขายงานที่ใชในวิทยานิพนธฉบับนี้มีความเร็ว 10 Mbps. คุณสมบัติของ

ระบบปฏิบัติการขายงานก็เชนเดียวกับตัวบริการและตัวรับบริการ กลาวคือ ไมกําหนดคุณสมบัติที่แนนอนขึ้นอยู
กับจํานวนผูใชและปริมาณงาน ถาระบบปฏิบัติการขายงานยิ่งมีประสิทธิภาพสูง ผูใชก็จะเขาใชระบบไดสะดวก
และคนคืนขอมูลไดรวดเร็วขึ้น
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3. การจัดทําระบบ

3.1 การเลือกซอฟตแวร
ในวิทยานิพนธฉบับนี้จะไมใชซอฟตแวรสําเร็จรูปของบริษัทใดบริษัทหนึ่ง แตจะใชการพัฒนา

โปรแกรมเองเปนหลัก อยางไรก็ดีแมจะใชการพัฒนาโปรแกรมเองแตก็มีบางสวนที่ตองอาศัยระหัสตนฉบับ
(Source Code) ที่มีผูเขียนขึ้นกอนแลวนํามาปรับแกใหเหมาะสมกับโปรแกรมที่ใช นอกจากนั้นยังตองอาศัยคํา
ส่ังตางๆจาก Library OCX เฉพาะในการจัดแสดงแผนที่

3.2 การพัฒนาโปรแกรม
โปรแกรมที่พัฒนาขึ้นแบงออกเปน 2 สวน คือ
3.2.1 การใชงานพื้นฐานตามแนวความคิดของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร

ประกอบดวย การสรางแนวกันชน (Buffer Zone) การสรางแผนที่เฉพาะเรื่อง (Thematic
map) โดยมีรายละเอียดดังตอไปนี้

• การสรางแนวกันชน (Buffer Zone)
แนวคิดของการสรางแนวกันชนคือ การคนคืนขอมูลภายในรัศมีบนพื้นที่ที่ตองการ โดยผู

พัฒนาอาจนําไปใชประโยชนดานการหาขอบเขตที่เหมาะสมเพื่อวางแผน หรือดูการกระจายของที่ตั้งตางๆใน
บริเวณที่ตองการได การสรางแนวกันชนเปนโปรแกรมพื้นฐานที่มีในโปรแกรมดานสารสนเทศภูมิศาสตรทุก
โปรแกรมแตแตกตางกันดานวิธีการใชงานและการจัดแสดงผลลัพธ วิทยานิพนธฉบับนี้มิไดใชคําส่ังสําเร็จรูปที่มี
อยูในซอฟตแวร แตไดใชการเขียนคําส่ังใหโปรแกรมทําการคํานวณเอง

ขั้นตอนของการสรางแนวกันชนคือ การใหผูใชกําหนดจุดศูนยกลางของแนวกันชน ระบุรัศมีที่
ตองการทําแนวกันชน และเลือกฐานขอมูลที่ตองการ โดยใชฐานขอมูลโรงเรียน หองสมุด สวนสาธารณะ ศูนย
เยาวขน และศูนยบรรเทาสาธารณะภัย

• การสรางแผนที่เฉพาะเรื่อง (Thematic map)
แนวคิดของการสรางแผนที่เฉพาะเรื่องคือการเลือกขอมูลแตละชนิดที่สนใจแลวนําแตละแผน

ขอมูลมาวางซอนบนแผนที่ (Overlay) เชนเดียวกับการสรางแนวกันชน ในวิทยานิพนธฉบับนี้มิไดใชคําส่ังสําเร็จ
รูปที่มีอยูในซอฟตแวร แตไดใชการเขียนคําส่ังใหโปรแกรมทําการคํานวณเอง ดังนั้นอาจมีขอจํากัดที่ทําใหจัด
แสดงไดไมเหมือนกับโปรแกรมสําเร็จรูป
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ขั้นตอนของการการสรางแผนที่เฉพาะเรื่องคือ เลือกขอมูลแตละชนิดที่สนใจและกําหนดเงื่อน
ไขที่ตองการ โปรแกรมจะทําการคํานวณและวาดแตละแผนขอมูลตามเงื่อนไขนั้นๆ ฐานขอมูลที่ใชคือ ฐานขอมูล
โรงเรียน และฐานขอมูลสาธารณะภัย

3.2.2 การคนคืนขอมูลจากฐานขอมูลลักษณะประจําที่ไดเตรียมไวแลว
การคนคืนขอมูลจากฐานขอมูลลักษณะประจําที่ไดเตรียมไวแลวมีวิธีการและแนวคิดเหมือน

การจัดทําระบบการสืบคนทั่วไปบนเครือขายเวิลดไวดเว็บ แตตางกันตรงที่การคนคืนในวิทยานิพนธฉบับนี้จะมุง
เสนอการคนคืนขอมูลที่สัมพันธกับพื้นที่ และจัดแสดงผลลัพธเปนขอมูลกราฟกและขอมูลลักษณะประจําที่เกี่ยว
ของกับพื้นที่นั้นๆ

โปรแกรมการคนคืนการคนคืนขอมูลจากฐานขอมูลลักษณะประจํามีดังตอไปนี้
-  การคนคืนขอมูลแบบเงื่อนไขเดียว

การคนคืนขอมูลแบบเงื่อนไขเดียว เปนการคนคืนจากฐานขอมูลโดยใชคําคนคืนแบบคําหลัก
(Keyword) ฐานขอมูลที่ใชคือ ฐานขอมูลเขต แขวง โรงเรียน หองสมุด สวนสาธารณะ ศูนยเยาวชน และศูนย
บรรเทาสาธารณะภัย

-  การคนคืนขอมูลประชากรแบบหลายเงื่อนไข
การคนคืนขอมูลประชากรแบบหลายเงื่อนไข เปนการคนคืนจากฐานขอมูลโดยผูใชสามารถ

เลือกเงื่อนไขการคนคืนไดมากกวา 1 เงื่อนไข ฐานขอมูลที่ใชคือ ขอมูลที่ตั้งเขต ที่ตั้งแขวง พื้นที่เขต พื้นที่แขวง
ประขากรชาย ประชากรหญิง และประชากรรวม

-  การคนคืนขอมูลและจัดแสดงแผนที่เปรียบเทียบ
การคนคืนขอมูลและจัดแสดงแผนที่เปรียบเทียบ เปนการคนคืนจากฐานขอมูลประชากรตาม

เงื่อนไขที่ผูใชเลือก พรอมทั้งแสดงแผนที่เปรียบเทียบผลการคนคืนดวย

4. การจัดทําเว็บเพจเพ่ือรับคําคนคืนและแสดงผลลัพธ

4.1 ภาษาเอ็ชทีเอ็มแอล (Hypertext Markup Language, HTML)
ทุกโปรแกรมจะใชเอกสาร HTML เพื่อรับคําคนคืนและแสดงผลลัพธ โดยภายในเอกสาร

HTML จะประกอบดวย 3 สวนคือ
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- ชื่อวิทยานิพนธและชื่อโปรแกรม
- คําอธิบายการใชงาน
- สวนรับคําคนคืน

4.2 Active Server Page (ASP)
โปรแกรมดังตอไปนี้จะใช ASP ในการรับคําคนคืนที่สงมาจากเอกสาร HTML และประมวล

ผลจากฐานขอมูลที่เก็บไวที่ตัวบริการ
- การคนคืนขอมูลแบบเงื่อนไขเดียว
- การคนคืนขอมูลประชากรแบบหลายเงื่อนไข
- การคนคืนขอมูลและจัดแสดงแผนภูมิเปรียบเทียบ

4.3 โปรแกรมตอประสานรวมสําหรับเกตเวย (Common Gateway Interface, CGI)
ทุกโปรแกรมจะใช CGI ในการจัดสรางแผนที่และสงผลลัพธกลับสูผูใชในรูปของเอกสาร

HTML

5. การออกแบบและประมวลผลแบบสอบถาม

วัตถุประสงคของการจัดทําแบบสอบถามคือ เพื่อสอบถามความพอใจของผูใช 30 คน ตอการ
ใชงานของโปรแกรม โดยผูวิจัยเลือกจากกลุมนิสิตนักศึกษาที่มีความรูดานระบบสารสนเทศภูมิศาสตรและการใช
งานโปรแกรมประยุกตบนเวิลดไวดเว็บ ผูใชจะตอบแบบสอบถามผานทางเว็บเพจของโปรแกรมและผลการตอบ
แบบสอบถามจะถูกเก็บไวในฐานขอมูลที่ตัวบริการ เกณฑในการประเมินผลแบบสอบถามมีดังตอไปนี้

- ในแตละขอของแบบสอบถามจะประกอบดวยตัวเลือกแบบวัดระดับความพอใจ 5 ระดับ ผูตอบ
แบบสอบถามเลือกไดเพียง 1 ตัวเลือกในแตละขอ

- หากผูตอบแบบสอบถาม 30 คน เลือกตัวเลือกในขอคําถามแตละขอที่เปนลบรวมแลวเกิน 15
คะแนน หรือรอยละ 50 เปอรเซ็นต ผูวิจัยจะไมแกไขโปรแกรม

แบบสอบถามมีรายละเอียดดังตอไปนี้



34

1. ขอมูลสวนตัว

ชื่อ
นามสกุล
เพศ
อายุ
ระดับการศึกษา

-  อนุปริญญา
-  ปริญญาตรี
-  ปริญญาโท

สาขา/คณะ
สถาบันการศึกษา

2. การทํางานมาตรฐานเกี่ยวกับแผนที่

2.1 ปุมเล่ือนแผนที่
2.1.1 ความยากงายในการใชงาน
งายมาก งาย ปานกลาง ยาก ยากมาก
2.1.2 การใชงาน
ใชไดดีมาก ใชไดดี ใชไดปานกลาง ใชยาก ใชยากมาก

2.2 ปุมเลือกระดับจัดแสดงแผนที่
2.2.1 ความยากงายในการใชงาน
งายมาก งาย ปานกลาง ยาก ยากมาก
2.2.2 การใชงาน
ใชไดดีมาก ใชไดดี ใชไดปานกลาง ใชยาก ใชยากมาก

3. การทํางานในแตละโปรแกรม
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3.1 โปรแกรมที่ 1
3.1.1 ความยากงายในการใชงาน
งายมาก งาย ปานกลาง ยาก ยากมาก
3.1.2 การใชงาน
ใชไดดีมาก ใชไดดี ใชไดปานกลาง ใชไมคอยได ใชไมไดเลย

3.2 โปรแกรมที่ 2
3.2.1 ความยากงายในการใชงาน
งายมาก งาย ปานกลาง ยาก ยากมาก
3.2.2 การใชงาน
ใชไดดีมาก ใชไดดี ใชไดปานกลาง ใชไมคอยได ใชไมไดเลย

3.3 โปรแกรมที่ 3
3.3.1 ความยากงายในการใชงาน
งายมาก งาย ปานกลาง ยาก ยากมาก
3.3.2 การใชงาน
ใชไดดีมาก ใชไดดี ใชไดปานกลาง ใชไมคอยได ใชไมไดเลย

3.4 โปรแกรมที่ 4
3.4.1 ความยากงายในการใชงาน
งายมาก งาย ปานกลาง ยาก ยากมาก
3.4.2 การใชงาน
ใชไดดีมาก ใชไดดี ใชไดปานกลาง ใชไมคอยได ใชไมไดเลย

3.5 โปรแกรมที่ 5
3.5.1 ความยากงายในการใชงาน
งายมาก งาย ปานกลาง ยาก ยากมาก
3.5.2 การใชงาน
ใชไดดีมาก ใชไดดี ใชไดปานกลาง ใชไมคอยได ใชไมไดเลย
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4. ขอมูลที่ใช
4.1 ความหลากหลายของขอมูล
ดีมาก ดี ปานกลาง นอย นอยมาก

5. ขอเสนอแนะทั่วไป
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บทที่  4
ผลการวิเคราะหขอมูล

1. การนําเขาขอมูลเพ่ือสรางฐานลักษณะประจําและขอมูลกราฟก

1.1 ขอมูลลักษณะประจํา
ขอมูลลักษณะประจําที่ใชในวิทยานิพนธฉบับนี้เปนขอมูลของกรุงเทพมหานครที่นํามาจาก

เว็บไซต http://www.bma.go.th ขอมูลทั้งหมดจะถูกนําเขาโปรแกรมฐานขอมูล Microsoft Access ของบริษัท
ไมโครซอฟต ขอมูลจะแบงออกเปนตารางดังตอไปนี้

- ขอมูลช่ือ พื้นที่และคาพิกัดภูมิศาสตรของเขตและแขวง
- ขอมูลประชากร ประกอบดวย ประชากรชาย หญิง รวม และความหนาแนนของประชา

กรรวม
- ขอมูลสาธารณะภัย ประกอบดวย วาตภัย อุทกภัย อัคคีภัย
- ขอมูลหองสมุด ประกอบดวย ขอมูลขนาด และคาพิกัดภูมิศาสตรของหองสมุด
- ขอมูลศูนยเยาวชน ประกอบดวย ขอมูลประเภทกีฬา และคาพิกัดภูมิศาสตรของศูนย

เยาวชน
- ขอมูลช่ือสวนสาธารณะ และคาพิกัดภูมิศาสตรของสวนสาธารณะ
ในแตละตารางจะมีสดมภที่ชื่อ ID ที่ใชบอกจังหวัด อําเภอ และตําบล เพื่อใหแตละตารางมี

ความสัมพันธกัน สดมภดังกลาวจะประกอบดวยตัวเลข 8 หลัก โดยที่หลักที่ 1 และ 2 จะหมายถึงจังหวัด หลักที่
3 และ 4 จะหมายถึงอําเภอ และหลักที่ 5 6 7 และ 8 จะหมายถึงเขต
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ภาพ 4.1 ตารางขอมูลประชากรในโปรแกรมฐานขอมูล Microsoft Access
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ภาพ 4.2 ตารางขอมูลคาพิกัดภูมิศาสตรของสวนสาธารณะในโปรแกรมฐานขอมูล Microsoft Access

1.2 ขอมูลกราฟก
ขอมูลกราฟกไดมาจากบริษัทแมพพอยทเอเซีย โดยอยูในรูปแบบเวกเตอรนามสกุล Map ซึ่ง

เปนรูปแบบเฉพาะเพื่อใหสามารถใชคําส่ังตางๆของ ActiveX ที่ชื่อ MapOCX เชน เล่ือนซาย ขวา ยอ และ ขยาย
บังคับแผนที่ได

ในการจัดทําระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตรบนเครือขายเวิลดไวดเว็บ ส่ิงที่เปนองคประกอบ
หลักนอกจากฐานขอมูลที่นํามาใชแลว โปรแกรมที่พัฒนาขึ้นก็เปนองคประกอบสําคัญอีกประการหนึ่ง ในวิทยา
นิพนธฉบับนี้ประกอบดวย 3 สวนหลักที่นํามาใชในการพัฒนาโปรแกรมดังจะกลาวตอไปนี้
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2. การพัฒนาโปรแกรม
2.1 ภาษาเอ็ชทีเอ็มแอล
2.2 ASP (Active Server Page)
2.3 โปรแกรมเชื่อมตอประสานรวมสําหรับเกตเวย (CGI) ซึ่งพัฒนาดวยภาษา Visual Basic
จากสวนดังกลาว 3 สวนขางตน มี 2 สวนคือ ASP และ CGI ที่จําเปนตองทํางานบนระบบ

ปฏิบัติการวินโดวส ดังนั้นตัวบริการจึงตองใชตองใชระบบปฏิบัติการวินโดวส (Windows) ของบริษัทไมโครซอฟต
(Microsoft) โดยอาจเปนรุน NT Workstation 4.0 และ NT Server 4.0 สวนที่เครื่องคอมพิวเตอรของผูใชจะตอง
ใชระบบปฏิบัติการวินโดวส (Windows) ของบริษัทไมโครซอฟต (Microsoft) โดยอาจเปนรุน 98 Me NT
Workstation4.0 NT Server 4.0 Windows2000Professional หรือ Windows2000Server และบราวเซอรที่ใช
จะตองเปน Internet Explorer 5.0 ขึ้นไป

ภาพ 4.3 แสดงความสัมพันธของการทํางานของโปรแกรม

จากภาพ 4.1 ผูใช (User) จะใชบราวเซอรเปนโปรแกรมในการเรียกและแสดงผลการคนคืน
โดยเริ่มจากการเรียกเอกสาร HTML ที่ตองการจากตัวบริการ เม่ือเอกสาร HTML นั้นจัดแสดงที่บราวเซอรของตัว
รับบริการ/ผูใชแลว ผูใชจะสงคําคนคืนผานชองกรอกขอมูล (Form) ในเอกสาร HTML ดังกลาวไปยังเอกสาร
ASP ที่เก็บอยูในตัวบริการ ASP จะนําคําคนคืนนั้นไปประมวลผลและสงผลลัพธกลับไปยังบราวเซอรของตัวรับ
บริการ/ผูใช เมื่อตัวรับบริการ/ผูใชไดรับผลลัพธ ผูใชจะทําการเลือกแผนที่จากรายการที่จัดแสดงนั้น โดยคํารอง

ตัวบริการ
(Server)

ตัวรับบริการ
(Client)

HTML

ASP

CGI
ฐานขอมูล

(Microsoft AccessX

ตัวรับบริการสงคําสืบคนไปยังตัวบริการ

ตัวบริการสงผลลัพธกลับมายังตัวรับบริการ

บราวเซอร
(Browser)

แผนที่



41

ขอแผนที่จะอยูในรูปของการเชื่อมโยงหลายมิติ (hyperink) ซึ่งประกอบดวยคาตัวแปรตางๆ CGI ที่อยูในตัว
บริการจะรับคาตัวแปรดังกลาวมาประมวลผลและสงแผนที่กลับไปแสดงยังบราวเซอรของตัวรับบริการ/ผูใชอีก
ครั้งในรูปแบบของเอกสาร HTML

การทํางานของทั้ง 3 สวนมีความสัมพันธกันดังแผนภูมิตอไปนี้

ภาพ 4.4 แสดงการทํางานของสวนตางๆในโปรแกรม

จากการทํางานตามภาพ 4.2 HTML จะทําหนาที่รับคําคนคืนและจัดแสดงผลลัพธในสวนที่
เปนการจัดแสดงแผนที่ ASP จะทําหนาที่ติดตอกับฐานขอมูลที่อยูในรูปของMicrosoft Access และแสดงผลการ

HTML ทําหนาที่รับและสงคําสืบ
คนไปยัง ASP

ASP ทําการคนคืนจากฐานขอ
มูลแลวสงผลลัพธไปยังผูใช

ผูใชเลือกเปดแผนที่ที่ตองการ
จากรายการผลลัพธที่จัดแสดง

CGI สงผลลัพธที่ไดกลับมาจัด
แสดงในรูปHTMLอีกครั้ง

CGI รับคาตัวแปรจาก
Hyperlinkที่ผูใชเลือกแลวนํา

คาที่ไดไปสรางแผนที่
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คนคืน สวน CGI จะทําหนาที่รับเงื่อนไขจากรายการผลการคนคืนที่ผูใชไดเลือกเพื่อนําไปสรางแผนที่ แลวสงผล
ลัพธกลับมาจัดแสดงอีกครั้งในรูปแบบเอกสารHTML

HTML และ ASP มีการทํางานคลายคลึงกันแตหนาที่บางอยาง HTML ไมสามารถทําได ทั้งนี้
เนื่องจาก ASP ประกอบดวย 2 สวนในเอกสารคือ ภาษาHTML และ ภาษา VBscript ในขณะที่ HTML ประกอบ
ดวยภาษาเอ็ชทีเอ็มแอล อยางเดียว ภาษา Vbscript เปนสวนที่เพิ่มขึ้นในASPเพื่อชวยใหเอกสาร HTML
สามารถติดตอกับฐานขอมูล มีการโตตอบกับตัวรับบริการ/ผูใช และทํางานที่ซับซอนมากขึ้น ภาษา VBscript
ประกอบดวยคําส่ังยอยที่ปรับมาจากภาษา Visual Basic หรืออาจเรียกไดวาเปนภาษา Visual Basic ในรูปแบบ
ของ Script โดยตัดแตคําส่ังสําคัญและจําเปนมาจากภาษา Visual basic โดยผูใชสามารถเขียน Script ดังกลาว
พรอมกับภาษาเอ็ชทีเอ็มแอล ไดทันทีและใชงานไดโดยไมตองผานการ Compile เปนแฟมขอมูลนามสกุล EXE

อยางไรก็ตามแม ASP จะมีคุณสมบัติดังกลาวมาขางตน แตในงานบางประเภท ASP ก็ไม
สามารถทําได CGI ที่เขียนดวยภาษา Visual basicจึงถูกพัฒนามาเพื่อรองรับการทํางานที่นอกเหนือจากความ
สามารถของ ASP จากที่กลาวมาแลววาภายในเอกสาร ASP จะประกอบดวยภาษา VBscript ซึ่งทําหนาที่
เสมือนเปนคําส่ังยอยของภาษา Visual basic มิไดประกอบดวยคําส่ังทั้งหมดของภาษา Visual basic โดยขอ
แตกตางระหวาง VBScript กับ Visual Basic อยูที่ Visual Basic ถูกออกแบบมาสําหรับสรางโปรแกรมประยุกต
(.EXE) ที่สามารถควบคุมสภาพแวดลอมของเครื่องคอมพิวเตอรที่ใชงานได แตถาตองการสรางฟอรมหรือชุดคํา
ส่ังที่ใชสําหรับส่ังงานผานเว็บเพจการเขียนโปรแกรมดวย Visual Basic อาจมีอุปสรรคและใชเวลาเขียนคอนขาง
มากเมื่อเทียบกับ VBScript ทั้งนี้เพราะวา VBScript นั้นเขียนอยูในเอกสาร HTML จึงสามารถสั่งใหเว็บเพจ
ทํางานไดงายกวา แตก็มีขอจํากัดบางประการทําใหการส่ังงานบางประเภทตองอาศัยความสามารถของ Visual
Basic เขามาเสริมอีกทีหนึ่ง (จิตเกษม พัฒนาศิริ ,2537) ดังนั้นการทํางานใดๆที่นอกเหนือจากความสามารถของ
ASP หรือกลาวอีกนัยหนึ่งคือการทํางานใดที่ตองใชคําส่ังนอกเหนือจากที่ภาษา VBscript มี จะตองใช CGI ที่
เขียนดวยภาษา Visual basic เขาชวย โดยงานที่ตองใช CGI ดังกลาวคือการจัดสรางแผนที่และสงผลลัพธกลับสู
ตัวรับบริการ/ผูใช

การจัดสรางแผนที่จะตองอาศัยชุดของคําส่ังที่เปนแฟมขอมูลนามสกุล OCX  ซึ่งจะทํางาน
เมื่อนําไปบรรจุเปนชุดคําส่ังเสริมใน Visual Basic ภายในแฟมขอมูล OCX ดังกลาวจะประกอบดวยคําส่ังตางๆที่
เขียนขึ้นมาเพื่อรองรับการทํางานเกี่ยวกับการจัดสรางแผนที่โดยเฉพาะ โดยที่แฟมขอมูล OCX จะเรียกใชไมได
ถาไมบรรจุอยูใน Visual Basic ดังนั้นจึงจําเปนตองใช CGI ที่เขียนดวยภาษา Visual basicในการทํางานเฉพาะ
สวนนี้
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ภาษาที่ใชเขียน CGI นอกจากภาษา Visual basic แลว ภาษาอื่นๆเชน ภาษา เพิรล ก็
สามารถนํามาเขียนเปนแฟมขอมูล CGI ได เหตุที่วิทยานิพนธฉบับนี้เลือกใช CGI ที่เขียนจากภาษา Visual
basic เนื่องจาก สวนประกอบสําคัญที่ใชสรางแผนที่หรือชุดของคําส่ังบางคําส่ังตองทํางานรวมกับภาษา Visual
basic เทานั้นไมสามารถนําไปใชรวมกับภาษาเพิรล ได ดังนั้นจึงจําเปนตองใช CGI ที่เขียนจากภาษา Visual
basic แตเพียงอยางเดียว

2.1 ภาษาเอ็ชทีเอ็มแอล

HTML เปนภาษาที่ใชในสวนของการรับคําคนคืนจากตัวรับบริการ/ผูใชและแสดงผลการคน
คืน (ดูภาพ 4.5 ประกอบ)

ภาพ 4.5 แสดงการรับคําคนคืนจากตัวรับบริการ/ผูใชและแสดงผลการคนคืน

HTML จะทําหนาที่รับคํารองขอจากตัวรับบริการ/ผูใชแลวสงนําคํารองขอนั้นสงไปยัง
คอมพิวเตอรแมขาย (Server) ตัวบริการจะทําการประมวลผลและสงผลลัพธกลับมาในรูปแบบภาษา HTML อีก
ครั้ง

ในการสงคํารองขอจาก HTML ไปยัง Server นั้น ภายในเอกสาร HTML จะตองมีสวนของคํา
ส่ังที่เรียกวา Form ซึ่งอยูในรูปของ <form></form> ภายในคําส่ังนี้ก็จะมีสวนของคําส่ังยอยที่ใชระบุรูปแบบและ
คุณสมบัติของคํารองขอที่แตกตางกันไป

ตัวอยางการใชคําส่ัง Form เพื่อสงคาตัวแปรไปยังเอกสาร ASP หรือโปรแกรมเปดแผนที่ที่
เขียนดวย CGI

คําส่ัง <Select> ใชในการแสดงขอมูลซ่ึงอาจเปนชื่อเขต และแขวง หรือกลุมขอมูลโรงเรียน
โดยมีวัตถุประสงคเพื่อใหตัวรับบริการ/ผูใชเลือก เชน

HTML Server
(สงคําคนคืน)

(แสดงผลการคนคืน)

<Select name=”District”> เปนคําส่ังใชระบุชื่อกลุมขอมูล
<Option value=”2000512”>คลองเตย</option> เปนคําส่ังใชระบุขอมูลในกลุม
</Select> ใชจบคําส่ัง Select
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คําส่ัง <Input> ใชในการระบุส่ิงที่ตองการใหโปรแกรมทําการคนคืน ซึ่งเปนการชวยจํากัดการ
คนคืนใหแคบลง หรือระบุรายละเอียดของการคนคืนเพิ่มเติม

2.2 Active Server Page (ASP)

ASP ในวิทยานิพนธฉบับนี้นํามาใชประมวลผลจากคําคนคืนของผูใช โดย ASP จะมีคําส่ังไว
เพื่อรับคาที่สงมาจากตัวแปรของคําส่ัง form ใน HTML แลวนําไปประมวลผลในโปรแกรมตอไป

การใชคําส่ังของ ASP ในวิทยานิพนธฉบับนี้อาจแยกไดเปน 2 สวนหลักคือ การรับคาตัวแปร
จาก HTML เพื่อนํามาประมวลผลใน ASP และ การประมวลผลแลวสงผลลัพธกลับคืนสูตัวรับบริการ/ผูใช

2.2.1 การรับคาตัวแปรจาก HTML เพื่อนํามาประมวลผลใน ASP
ในการทํางานภายในเอกสาร ASP จะตองมีการกําหนดตัวแปรเพื่อรับคาที่สงมาจากคําส่ัง

Form ใน HTML โดยที่ตัวแปรนั้นอาจจะประกาศหรือไมในตอนบนสุดของเอกสารก็ได ซึ่งเปนขอยกเวนที่ตาง
จากการเขียนโปรแกรมดวยเครื่องมือที่ชื่อ Visual Basic เมื่อเอกสาร ASP ไดรับคาตัวแปรเขามาแลว ASP จะนํา
คาดังกลาวไปทําการประมวลผลในลําดับตอไป

ตัวอยางของการรับคาตัวแปรจากคําส่ัง Form ใน HTML

<input type="text" name="School">       เปนคําส่ังสรางชองกรอกขอมูลแบบตัวอักษร
<input type="submit" name="Submit" value="Submit"> เปนคําส่ังแบบปุม ใชกดเพื่อสงคําคนคืนทั้ง
หมดในกรอบของคําส่ังFormไปยังโปรแกรม เพื่อใหโปรแกรมดําเนินการคนคืนตอไป

<%
K_KW = request.form("K”)
TXT=request.form(“TEXT”)  
%>
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K_KW เปนตัวแปรที่เก็บคาของ K ที่ถูกสงมาจากคําส่ัง Form ใน HTML เชนถาคา K ถูกระบุ
ใน HTML วาคือ เขตจตุจักร K_KW ก็จะเก็บคําวา เขตจตุจักร ไปใชในการประมวลผลตอไป

2.2.2 การประมวลผลแลวสงผลลัพธกลับคืนสูตัวรับบริการหรือผูใช
เมื่อ ASP ไดรับคาจากคําส่ัง Form ใน HTML แลว ASP จะนําตัวแปรนั้นไปใชในการคนคืน

จากฐานขอมูลที่ถูกระบุไวในเอกสาร แลวจัดแสดงผลลัพธที่ไดในรูปแบบของภาษาเอ็ชทีเอ็มแอล อีกครั้ง
ตัวอยางการติดตอกับฐานขอมูลแลวสงผลการคนคืนกลับสูตัวรับบริการ/ผูใช

โปรแกรมจะตองสรางวัตถุ (Object) เพื่อใชเสมือนคําส่ังในการติดตอกับฐานขอมูล วัตถุ
(Object) คือการกําหนดตัวแปรใดๆเพื่อเก็บคําส่ังหรือเปนกรอบของชุดคําส่ังที่ตองการใช ในที่นี้คือการสรางวัตถุ
ที่ชื่อ conn เพื่อสรางการติดตอกับฐานขอมูลแบบ Active Data Objects (ADO) ซึ่งเปนวิธีการที่ใชติดตอกับฐาน
ขอมูลซ่ึงไดรับการพัฒนาและปรับปรุงมาจาก Data Access Objects (DAO) และ Remote Data Objects
(RDO) โดยการทํางานไดอาศัยความสามารถของ Open Database Connectivity (ODBC) เปนตัวกลางในการ
ติดตอระหวางเว็บเพจกับฐานขอมูล (สัจจะ จรัสรุงรวีวร และสมพร จิวรสกุล, ไมปรากฏปที่พิมพ)

เมื่อสรางวัตถุที่ชื่อ conn แลว conn จะเก็บคําส่ังที่เกี่ยวของกับการจัดการฐานขอมูลทั้งหมด
จึงใช conn เปนคําส่ังเพื่อเปดฐานขอมูลซึ่งเปนMicrosoft Access ในที่นี่ฐานขอมูลจะถูกติดตอผาน ODBC
และใชชื่อวา  thesis ดังนั้นเมื่ออธิบายตามโปรแกรมจะสรุปไดวา ใหวัตถุชื่อ connใชคําส่ัง open เพื่อติดตอกับ
ฐานขอมูลโดยที่ฐานขอมูลนั้นถูกระบุที่จัดเก็บผานระบบ ODBC และใชชื่อวา thesis

ในเชิงกายภาพ (Physical) ฐานขอมูลจะเก็บไวที่ตัวบริการดังภาพ 4.1 และ ODBC จะมีมา
พรอมกับระบบปฏิบัติการวินโดวสรุน NT Workstation 4.0 หรือ NT Server 4.0

set conn = Server.CreateObject("ADODB.Connection")

conn.Open "thesis","",""

sql = "select * from pop where area > " & area & " and Khweng <>'-' "
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เมื่อติดตอกับฐานขอมูลไดแลว จะตองเขียนภาษาสอบถามเชิงโครงสราง (Structured
Query Language, SQL) เพื่อสรางเงื่อนไขในการคนคืนนั้นๆ SQL เปนภาษาคอมพิวเตอรมาตรฐานในการติด
ตอกับระบบจัดการฐานขอมูลเชิงสัมพันธ (Relational Database Management System) พัฒนาโดยบริษัท
IBM โดยศึกษาจากผลการวิจัยของ Dr. E.F. Codd ซึ่งถือวาเปนบิดาของ Relational Database SQL เปนภาษา
มาตรฐานที่ผูเรียนรูสามารถใชเปนพื้นฐานในการติดตอ ดึงขอมูล ปรับปรุง และเปลี่ยนแปลงขอมูลในระบบฐาน
ขอมูล Relational Database (ฉัททวุฒิ พีชผล ,2542 ;พิชิต สันติกุลานนท ,2542)

เมื่อสรางเงื่อนไขการคนคืนแลว จะตองสรางวัตถุขึ้นมาอีกเพื่อใชเสมือนเปนคําส่ังใหเงื่อนไข
การคนคืนนั้นๆทํางาน จากตัวอยางอธิบายไดวา ตั้งวัตถุใหมที่ชื่อ rs ใหเปนวัตถุที่รับคําส่ัง Execute จาก conn
เพื่อใหเงื่อนไขการคนคืนที่ชื่อ sql ทํางานได เมื่อเงื่อนไขในการคนคืนทํางานแลว ผลลัพธของการคนคืนจะถูกจัด
แสดงแกตัวรับบริการ/ผูใช

เอกสาร ASP มีความสามารถเฉพาะอยางหนึ่งคือสามารถเขียนคําส่ัง HTML แทรกไปใน
เอกสารไดเลย โดยไมตองแยกสวนของตัวโปรแกรมซึ่งเปนภาษา VBScript ไวอีกสวน การนําคาตัวแปรมาใชจึงมี
ความยืดหยุนมากขึ้น

2.3 โปรแกรมตอประสานรวมสําหรับเกตเวย (CGI)

CGI คือโปรแกรมที่เขียนขึ้นเพื่อชวยประมวลผลในกรณีที่มีการรับตัวแปรจากคําส่ัง Form ใน
ภาษาเอ็ชทีเอ็มแอล เพื่อประมวลผลแลวสงผลลัพธกลับสูตัวรับบริการ/ผูใช จากที่กลาวมาแลววาลักษณะการ
ทํางานของ CGI จะคลายคลึงกับ ASP และในวิทยานิพนธฉบับนี้จะใช CGI ในกรณีของการคนคืนแผนที่จาก
ฐานขอมูลและสงผลลัพธกลับคืนสูตัวรับบริการ/ผูใช และจะใช ASP ในกรณีของการคนคืนขอมูลลักษณะประจํา
เทานั้น โดยไมมีสวนของการประมวลผลดานแผนที่มาเกี่ยวของ

การทํางานของ CGI ที่ใชในวิทยานิพนธฉบับนี้จะเปน CGI ที่เขียนจากเครื่องมือที่ชื่อ Visual
Basic โดยภายในโปรแกรมจะแยกออกเปน 2 สวนหลักคือ Form และ Module

Form เปนสวนที่ใชจัดสรางแผนที่แลวสงผลลัพธเพื่อจัดแสดงในรูปของกราฟก
Module เปนสวนที่รับคําคนคืนแลวสงคาที่ไดไปใชในการสรางแผนที่ แลวนําแผนที่ที่สราง

แลวนั้นมาจัดแสดงอีกครั้ง

set rs = conn.Execute(sql)
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การทํางานของโปรแกรมจะเหมือนกับการเขียนโปรแกรมภาษา Basic โดยทั่วไป แตจะมีสวน
ที่พิเศษคือ ภายในโปรแกรมจะตองมีการเรียกใช Library ของ OCX เฉพาะ Library คือ ที่เก็บชุดคําส่ังพิเศษเพื่อ
ใชในการเขียนโปรแกรมบน Visual Basic โดยคําส่ังพิเศษดังกลาวไมรวมอยูในโปรแกรมมาตรฐานของ Visual
Basic แตเปนชุดคําส่ังที่นํามาเพิ่มเติมเพื่อชวยในการเขียนโปรแกรมเฉพาะเรื่องหนึ่ง และ OCX คือ ชุดของคําส่ัง
พิเศษนั้นๆ ในที่นี้ OCX ที่นํามาใชจะประกอบดวยชุดคําส่ังที่ใชกําหนดการเปดปดแผนที่ตามคาพิกัดที่ตองการ
และเชื่อมการดึงขอมูลแฟมขอมูลแผนที่ (Graphic) กับขอมูลลักษณะประจํา (Attribute) มาแสดงผลรวมกัน

เครื่องมือและชุดคําส่ังพิเศษที่ใชใน Module ของ CGI ทั้งหมด ประกอบดวย
1. CGI4VB อยูในรูปแบบ Visual Basic Project ใชในการรับตัวแปรจากเอกสาร

HTML หรือ ASP เพื่อนํามาประมวลแลวสงผลลัพธกลับสูตัวรับบริการ/ผูใชในรูปแบบเอกสาร
HTML
สามารถดึงแฟมขอมูลมาใชไดโดยไมเสียคาใชจายจากเว็บไซตhttp://pw1.netcom.com/~obrien
k/

2. MapOCX เปนชุดคําส่ังพิเศษจากบริษัท Intergraph ใชในการเลื่อนแผนที่เวกเตอร
ใหตรงตามพื้นที่ๆผูคนคืนตองการ

3. BMP2GIF เปน CGI ใชในการแปลงรูปแบบของแฟมขอมูลแรสเตอรจากนามสกุล
BMP เปน GIF จําหนายทางเว็บไซต www.develcor.com

เมื่อเขียนโปรแกรมแลวจะตองทําการแปลงใหเปนแฟมขอมูลนามสกุล EXE จากนั้นตองทํา
การเปลี่ยนนามสกุลเปน CGI กอนนําไปใช

ขั้นตอนการทํางานใน Moduleของ CGI สรุปไดดังนี้
1. รับคาตัวแปรจากเอกสาร ASP หรือ HTML
2. นําคาตัวแปรที่รับมาไปทําการคนคืนจากฐานขอมูล
3. นําผลลัพธที่ไดไปสรางแผนที่เวกเตอรใหครอบคลุมบริเวณที่ตองการ
4. จัดเก็บแผนที่ดังกลาวในรูปแบบแรสเตอรนามสกุล BMP
5. แปลงรูปแบบแผนที่จากนามสกุล BMP เปนนามสกุล GIF
6. สงผลลัพธกลับสูตัวรับบริการ/ผูใชอีกครั้งในรูปแบบเอกสาร HTML

จากขั้นตอนการทํางานขางตน เมื่อนํามาเชื่อมโยงกับเครื่องมือและชุดคําส่ังพิเศษที่ใชในสวน
ของ CGI สามารถแสดงเปนตารางไดดังนี้
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ขั้นตอนการทํางานของ CGI เครื่องมือและชุดคําส่ังพิเศษ
รับคาตัวแปรจากเอกสาร ASP หรือ HTML CGI4VB
นําคาตัวแปรที่รับมาไปทําการคนคืนจากฐานขอมูล ไมมี
นําผลลัพธที่ไดไปสรางแผนที่เวกเตอรในบริเวณที่ตองการ MapOCX
จัดเก็บแผนที่ดังกลาวในรูปแบบแรสเตอรนามสกุล BMP MapOCX
แปลงรูปแบบแผนที่จากนามสกุลBMPเปนนามสกุล GIF BMP2GIF
สงผลลัพธกลับสูตัวรับบริการ/ผูใชอีกครั้งในรูปแบบเอกสาร HTML CGI4VB

ตาราง 4.1 ความสัมพันธระหวางขั้นตอนการทํางานของ CGI และ เครื่องมือและชุดคําส่ังพิเศษ

หรือจัดแสดงในรูปของแผนภูมิแสดงความสัมพันธระหวางขั้นตอนการทํางานของโปรแกรม
ดังตอไปนี้
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แผนผังการทํางานของโปรแกรม เครื่องมือที่ใช

ภาพ 4.6 แผนภูมิแสดงความสัมพันธระหวางขั้นตอนการทํางานของโปรแกรมกับเครื่องมือที่ใช

รับคาตัวแปรจาก ASP หรือ
HTML

นําคาตัวแปรที่ไดไปทํา
การคนคืนการฐานขอมูล

วาดแผนที่เวกเตอรใน
บริเวณพื้นที่ที่ตองการ

บันทึกรูปแผนที่เปนแรส
เตอรไฟล (BMP)

แปลงแรสเตอรไฟลแบบ
BMP เปน GIF

สงผลลัพธกลับสูผูใชใน
รูปแบบเอกสาร HTML

เร่ิม

จบ

CGI4VB

(ไมไดใชเครื่องมือพิเศษ)

MapOCX

MapOCX

BMP2GIF

CGI4VB
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ภายใน Module ของ CGI จึงประกอบดวยชุดคําส่ังพิเศษดังกลาวขางตน และชุดคําส่ังอื่นๆที่
ผูวิจัยเขียนขึ้นเองเพื่อใหโปรแกรมทํางานไดสมบูรณและไดผลลัพธตามตองการ เชนการเขียนคําส่ังเพื่อติดตอกับ
ฐานขอมูล หรือคําส่ังในการคํานวณอื่นๆ โดยสามารถสรุปรวมเปนแผนภูมิอธิบายขั้นตอนการทํางานไดดังตอไป
นี้

ภาพ  4.7 แสดงการทํางานของสวนตางๆในโปรแกรม

Module ชื่อ
CGIMAIN

ทําการรับคาจาก Form มาเก็บเปน
ตัวแปร

Module ชื่อ
CGI4VB

สงคาตัวแปรที่รับจาก Form มาแปลง
เปนคาเฉพาะเพื่อนํากลับไปใชใน
Module CGIMAIN อีกครั้ง

Module ชื่อ
CGIMAIN

รับคาตัวแปรที่แปลงแลวมาใชใน
โปรแกรมสวนอื่นๆตอไป

MapForm
นําคา XY ที่ไดจากการคนคืนจาก
ฐานขอมูลมาทําการเปดแผนที่บน
form ของ Visual Basic

Module ชื่อ
CGIMAIN

นําแผนที่ที่ทําการสรางเสร็จแลว และ
คําส่ัง HTML ที่ใชแสดงผลการคนคืน
สงกลับสูผูใช
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1. Module CGI4VB
Module CGI4VB เปน Module ที่ใชชวยให CGI ที่เขียนดวย Visual Basic สามารถทํางาน

ไดเหมือนกับ CGI ที่เขียนดวยภาษาอื่นๆ เชน เพิรล  CGI4VB จะประกอบดวยคําส่ังที่จําเปนที่ใชในการรับคา
จาก HTML หรือ ASP เพื่อนํามาประมวลผลรวมกับ Module ตางๆภายในโปรแกรม Module CGI4VB ประกอบ
ดวยสวนตางๆดังนี้

1.1 GetCGIValue เปนสวนที่ใชรับคาที่ใชในการคนคืนซึ่งอาจไดมาจากคําส่ัง Form ใน
HTML หรือไดมาจาก QueryString จากคําส่ัง <A href> ของ ASP ก็ได โดยคาที่ใชในการคนคืนดังกลาวจะตอง
นํามาเขา Function GetCGIValue เพื่อใชเปนตัวแปรมาตรฐานสําหรับนําไปใชในโปรแกรมสวนอื่นๆตอไป

CGI จะรับตัวแปรจากเอกสาร ASP หรือ HTML โดยใช Module ของ CGI4VB ซึ่งเปน
Freeware สามารถสามารถดึงแฟมขอมูลมาใชไดโดยไมเสียคาใชจายจากเว็บไซต
http://pw1.netcom.com/~obrienk/  เมื่อ CGI รับคาตัวแปรมาแลว เราจึงนําคาที่ไดนี้ไปประมวลผลในสวนอื่นๆ
ตอไปดังตัวอยางตอไปนี้

1.2 Send เปนสวนที่ใชรวมกับคําส่ัง HTML เพื่อใชสงผลลัพธกลับสูตัวรับบริการ
เมื่อขอมูลตางๆถูกคนคืนตามคํารองขอของผูใชเรียบรอยแลว ขอมูลดังกลาวจะถูกนํากลับไป

จัดแสดงยังตัวรับบริการอีกครั้งดวยความสามารถของคําส่ังจาก CGI4VB CGI4VB จะใชคําส่ัง Send เพื่อสงขอ

GetCGIValue
Function GetCgiValue(cgiName As String) As String

Dim n As Integer

For n = 1 To UBound(tPair)
    If UCase$(cgiName) = UCase$(tPair(n).Name) Then
       If GetCgiValue = "" Then
          GetCgiValue = tPair(n).Value
       Else             ' allow for multiple selections
          GetCgiValue = GetCgiValue & ";" & tPair(n).Value
       End If
    End If
Next n
End Function
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ความที่เปนคําส่ัง HTML กลับไปยังบราวเซอรของตัวรับบริการ ดังตัวอยางตอไปนี้

2. Module CGIMAIN
Module CGIMAIN เปน Module หลักที่ใชติดตอกับฐานขอมูลและสรางแผนที่จากคําคนคืน

แลวสงผลลัพธกลับสูตัวรับบริการในรูปแบบของเอกสาร HTML Module CGIMAIN ประกอบดวยสวนตางๆดังนี้

Send "Status: 200 OK"
Send "Content-type: text/html; charset=windows-874" & vbCrLf
'*********************************************************************
    Send "<html>" + vbCrLf
    Send "<head>" + vbCrLf
    Send "<title>Thesis of Sirinun Jiradilok</title>" + vbCrLf
    Send "<meta http-equiv=""Content-Type"" content=""text/html; charset=Windows-874"">" + vbCrLf
    Send "</head>" + vbCrLf
    Send "<body bgcolor=""#FFFFFF"" text=""#000000"">" + vbCrLf
    .
    .
    .
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2.1 CGI_MAIN เปนสวนที่ใชเรียงลําดับการทํางานของโปรแกรมภายใน CGI ทั้งหมดดังตัวอยางตอไป
นี้

2.2 FirstChecInputValue เปนโปรแกรมใชเพื่อตรวจสอบคาที่รับเขามาวาตรงกับประเภทและรูปแบบ
ที่ใชในโปรแกรมหรือไมดังตัวอยางตอไปนี้

Sub Cgi_main()
On Error GoTo CgiMainError
‘*************************************************************
Dim i As Integer
‘*************************************************************
  'If Not CheckSnRegistry Then GoTo CgiMainError
‘*************************************************************
‘ เรียก sub DefinePath มาใช
 Call DefinePath
‘*************************************************************
‘ กําหนดระดับการแสดงผลของแผนที่
For i = 0 To 3
Map.ZoomLevel(i) = Choose(i + 1, "1", "3", "6", "12")
Next
'*******Get CGI_QueryString  Value **********************
‘ นําคาตัวแปรที่รับมาจาก HTML เขาสูโปรแกรม
InputInfo.COM_ID = GetCgiValue("N")
InputInfo.Index = GetCgiValue("N")
InputInfo.Zpval = UCase(GetCgiValue("F"))
If InputInfo.Zpval = "" Then InputInfo.Zpval = "Z3L0R0T0B0"
'If InputInfo.Zpval = "" Then InputInfo.Zpval = "Z6H0V0"
'**************************************************************
If Not FirstCheckInputValue Then GoTo CgiMainError:
'*************************************************************

Function FirstCheckInputValue() As Boolean
    If InputInfo.Index = "" Or Not IsNumeric(InputInfo.Index) Then GoTo ReturnFirstCheckInputValue
    IsGenMap = True
    FirstCheckInputValue = True
Exit Function
ReturnFirstCheckInputValue:
  FirstCheckInputValue = False
End Function
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2.3 OpenDatabase เปนสวนที่ใชติดตอกับฐานขอมูลและสรางเงื่อนไขในการคนคืนดังตัวอยางตอไป
นี้

2.4 InitialMapVal ใชคํานวนหาคาเริ่มตนเพื่อสรางแผนที่ โดยที่โปรแกรมประกอบดวย Function ยอย
คือ GetXY และ Randomize

• GetXY ใชดึงคาพิกัด XY ทั้ง 4 มุม (X1 Y1 X2 Y2) จากฐานขอมูลเพื่อสรางแผนที่ที่
ตองการดังตัวอยางตอไปนี้

Function GetXY() As Boolean
     MySQL = "Select * From Coordinate_khet where ID='" & InputInfo.Index & "'"
      Set Rsxy = MDB.OpenRecordset(MySQL)
          If Rsxy.RecordCount <> 0 Then
             Map.X_Left = Rsxy("Khet_X_upleft")
             Map.X_Right = Rsxy("Khet_X_downright")
             Map.Y_Top = Rsxy("Khet_Y_upleft")
             Map.Y_Bottom = Rsxy("Khet_Y_downright")
             Map.x = Map.X_Left + (Abs(Map.X_Left - Map.X_Right) / 2)
             Map.Y = Map.Y_Bottom + (Abs(Map.Y_Bottom - Map.Y_Top) / 2)
             Map.KhetName = Rsxy("Khet")
             Map.KhetName_Eng = Rsxy("Khet_eng")
          End If
    Rsxy.Close
     GetXY = True
     Exit Function

Function OpenDataBase(Province As String) As Boolean
‘ สราง Workspace
    Set WrkJet = CreateWorkspace("", "admin", "", dbUseJet)
            FnHead = "Bkk"
‘ เปดฐานขอมูล
            Set MDB = WrkJet.OpenDataBase(KhetPath.DATABASE, False, True, "")
           OpenDataBase = True
.
.
.
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• Randomize คือการตั้งชื่อใหกับแผนที่นั้นๆเพื่อปองกันการแสดงแผนที่ซ้ํากัน  (คําส่ังจะ
เขียนรวมอยูรวมกับสวนของ Cgi_Main) ดังตัวอยางตอไปนี้

2.5 DemodZpVal ใชกําหนดคาเพื่อจัดระยะใกลไกลในการแสดงแผนที่ (แกนZ) ดังตัวอยางตอไปนี้

Map.MapFileName = "May" & InputInfo.Index & InputInfo.Zpval
QueryStr = KhetPath.CGI_PATH & "?N=" & InputInfo.Index & "&F="

Function DemodZpVal(ByVal Zval As String, VZ As Integer, VL As Long, VR As Long, VT As Long, VB As Long) As Boolean
On Error GoTo ReturnDemodZpVal

  Dim PZ, PL, PR, PT, PB As Integer
  Dim VZStr, VLStr, VRStr, VTStr, VBStr As String

  DemodZpVal = False

  PZ = InStr(Zval, "Z")
  PL = InStr(PZ, Zval, "L")
  PR = InStr(PZ, Zval, "R")
  PT = InStr(PZ, Zval, "T")
  PB = InStr(PZ, Zval, "B")

  If PZ = 0 Or PL = 0 Or PR = 0 Or PT = 0 Or PB = 0 Then GoTo ReturnDemodZpVal

    VZStr = CLng(Mid(Zval, PZ + 1, (PL - PZ) - 1))
    VLStr = CLng(Mid(Zval, PL + 1, (PR - PL) - 1))
    VRStr = CLng(Mid(Zval, PR + 1, (PT - PR) - 1))
    VTStr = CLng(Mid(Zval, PT + 1, (PB - PT) - 1))
    VBStr = CLng(Mid(Zval, PB + 1, Len(Zval) - PB))

 If Not (IsNumeric(VZStr) And IsNumeric(VLStr) And IsNumeric(VRStr) And IsNumeric(VTStr) And IsNumeric(VBStr)) Then GoTo
ReturnDemodZpVal
   VZ = CLng(VZStr)
   VL = CLng(VLStr)
   VR = CLng(VRStr)
   VT = CLng(VTStr)
   VB = CLng(VBStr)
   DemodZpVal = True
   Exit Function
ReturnDemodZpVal:
 DemodZpVal = False
End Function
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2.5 GenMap คือการนําคาทั้งหมดที่ไดมาสรางแผนที่บน Form ของโปรแกรม
ขอมูลแผนที่ที่ใชในวิทยานิพนธฉบับนี้เปนขอมูลเวกเตอรซึ่งตองใชคําส่ังจากเครื่องมือที่ชื่อ
MapOCX ของบริษัท Intergraph เพื่อเล่ือนและสรางแผนที่ตามบริเวณที่ตองการ แผนที่เวก

เตอรจะถูกวาดบน form ใน visual basic กอน จากนั้นจะใชคําส่ังบันทึกภาพของ MapOCX เพื่อบันทึกภาพแผน
ที่นั้นใหเปนขอมูลแรสเตอรนามสกุล BMP ดังตัวอยางตอไปนี้

เมื่อไดภาพแผนที่เปนขอมูลแรสเตอรนามสกุล BMP แลว จะตองนําภาพแผนที่นี้มาแปลงรูป
แบบอีกครั้งใหเปนขอมูลแรสเตอรนามสกุล GIF เพื่อใหจัดแสดงบนบราวเซอรได ในวิทยานิพนธฉบับนี้การแปลง
ขอมูลแรสเตอรนามสกุล BMP ใหเปนขอมูลแรสเตอรนามสกุล GIF ไดเลือกใชเครื่องมือที่ชื่อ BMP2GIF ที่
จําหนายทางเว็บไซต www.develcor.com BMP2GIF เปนเครื่องมือประเภท CGI โดยการแปลงขอมูลทําไดโดย
การใชคําส่ังแทรกไวในเอกสาร HTML คาํส่ังดงักลาวจะไปเรียก BMP2GIF.EXE ซึ่งเปน execute file ที่เก็บไวใน
ตัวบริการใหทําการแปลงรูปภาพนามสกุล BMP แลวบันทึกเปนนามสกุล GIF จากนั้นจึงสงขอมูลแผนที่นามสกุล
GIF กลับไปยังตัวรับบริการอีกครั้ง ดังตัวอยางตอไปนี้

SendB "<img src =""" & KhetPath.SERVER_MAP_PIC_PATH & "bmp2Gif.exe?bmpfile=" & Map.MapFileName & ".bmp" &
"&ColorReduction=256&Dithering=Nearest" & """ width=""440"" height=""280"" border=""0"">"

Sub genmap()
       Formmap.Show
       Formmap.Width = MAP_WIDTH
       Formmap.Height = MAP_HEIGHT
       Formmap.Picture1.Width = MAP_WIDTH
        Formmap.Picture1.Height = MAP_HEIGHT
      Formmap.Mapocx.Width = MAP_WIDTH
       Formmap.Mapocx.Height = MAP_HEIGHT
       Formmap.Mapocx.Fit
       Formmap.Mapocx.Zoom (Map.Zoom)
       Formmap.Mapocx.RemovePin IDRoad, 0
       If Map.PanX = 0 And Map.PanX = 0 Then
            Formmap.Mapocx.Center Map.x, Map.Y
       Else
            Formmap.Mapocx.Center Map.PanX, Map.PanY
       End If
        Formmap.Mapocx.AddPin IDRoad, Map.x, Map.Y, 1#, 0
 Formmap.CaptureTimer.Enabled = True
End Sub
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3 SendWebPage คือการนําแผนที่ที่โปรแกรมไดสราง รวมทั้งขอมูลตางๆที่ผูใชทําการคนคืน สงกลับคืนไปยัง
ตัวรับบริการ/ผูใชดังตัวอยางตอไปนี้

จากการอธิบายการทํางานของโปรแกรมทั้งหมดนี้ อาจพอสรุปไดวา การทํางานขึ้นอยูกับองคประกอบ
3 สวนคือ การรับและสงคําคนคืนโดยอาศัยคําส่ังภายในเอกสาร HTML การคนคืนจากฐานขอมูลและแสดงราย
การที่คนคืนไดโดยอาศัย ASP และการนําคําคนคืนไปทําการเปดแผนที่และจัดแสดงผลลัพธโดย CGI

3. โปรแกรมและวิธีการจัดทํา

ในวิทยานิพนธฉบับนี้ ไดแบงโปรแกรมที่พัฒนาขึ้นเพื่อคนคืนแผนที่เปน 5 สวนตามการ อันไดแก
3.1 การรับคํารองขอเพื่อคนคืนขอมูลจากฐานขอมูล เขต แขวง
3.2 การรับคํารองขอเพื่อคนคืนขอมูลแบบมีเงื่อนไขจากฐานขอมูล ประชากร
3.3 การรับคํารองขอเพื่อคนคืนขอมูลแบบแสดงแผนภูมิเปรียบเทียบจากฐานขอมูล ประชากร
3.4 การรับคํารองขอเพื่อคนคืนขอมูลของแนวกันชนจากฐานขอมูลโรงเรียน
3.5 การรับคํารองขอเพื่อคนคืนขอมูลของแผนที่เฉพาะเรื่องจากฐานขอมูลโรงเรียน

ในแตละสวนอาจมีการทํางานของโปรแกรมที่นอกเหนือจากการอธิบายขางตน แตโดยหลักแลวการทํางานจะ
คลายคลึงกัน ยกเวนสวนที่มีการใชแผนภูมิแสดงรวมกับแผนที่โดยจะมีโปรแกรมที่เขียนขึ้นเฉพาะ

Send "Status: 200 OK"
Send "Content-type: text/html; charset=windows-874" & vbCrLf
'*********************************************************************
    Send "<html>" + vbCrLf
    Send "<head>" + vbCrLf
    Send "<title>Thesis of Sirinun Jiradilok</title>" + vbCrLf
    Send "<meta http-equiv=""Content-Type"" content=""text/html; charset=Windows-874"">" + vbCrLf
    Send "</head>" + vbCrLf
    Send "<body bgcolor=""#FFFFFF"" text=""#000000"">" + vbCrLf
    .
    .
    .



58

3.1 โปรแกรมที่1 การคนคืนขอมูลแผนที่ตามคําสืบคนแบบเงื่อนไขเดียว

3.1.1 วัตถุประสงค
เพื่อใหผูใชสามารถคนคืนขอมูลจากฐานขอมูลที่เตรียมไวในตัวบริการ โดยเลือกฐานขอมูลที่

ตองการ และระบุคําคนคืนตามตองการแบบเงื่อนไขเดียว

3.1.2  วิธีการที่เลือกใช
การเขียนโปรแกรมเพื่อคนคืนขอมูลจากเวิลดไวดเว็บมีหลายวิธี วิธีที่ผูวิจัยเลือกใชในการ

พัฒนาโปรแกรมนี้มี 3 สวน คือ HTML ASP และCGI ทั้งนี้เนื่องจากการทํางานของโปรแกรมมีขั้นตอนที่แตกตาง
กัน ผูวิจัยจึงใชเลือกใชวิธีการพัฒนาโปรแกรมที่แตกตางกันเพื่อใหเหมาะสมกับการทํางานในแตละสวนมากที่สุด
การทํางานของโปรแกรมแบงออกเปน 3 สวนคือ

3.1.2.1 การติดตอกับตัวรับบริการ/ผูใชทั้งในสวนการรับคําคนคืนและการแสดงผล
ลัพธ

วิธีการที่ใชพัฒนาการทํางานของโปรแกรมในสวนนี้ ผูวิจัยไดเลือกใชคําส่ัง HTML ในการ
พัฒนา ทั้งนี้เนื่องจากภาษาเอ็ชทีเอ็มแอล เปนภาษาพื้นฐานที่ใชในการจัดแสดงขอมูลบนเวิลดไวดเว็บ มีโครง
สรางภาษาที่เขาใจงาย และเปนมาตรฐาน คําส่ัง HTML จะนํามาใชในการสรางแบบฟอรมเพื่อรับคําคนคืนของ
ตัวรับบริการ/ผูใช และจัดแสดงผลลัพธเมื่อโปรแกรมไดทําการคนคืนจากฐานขอมูลแลว

3.1.2.2 การคนคืนขอมูลจากฐานขอมูลในแบบตัวอักษรอยางเดียว
วิธีการที่ใชพัฒนาการทํางานของโปรแกรมในสวนนี้ ผูวิจัยไดเลือกใชเอกสาร ASP ในการ

พัฒนา ทั้งนี้เนื่องจากเอกสาร ASP สามารถเขียนภาษาสคริปต และ ภาษาเอ็ชทีเอ็มแอล แทรกลงไปในเอกสาร
เพื่อติดตอกับฐานขอมูลได การแกไขหรือเปล่ียนแปลงคําส่ังทําไดรวดเร็วเนื่องจากเปนแฟมขอมูลเอกสารที่
ทํางานไดโดยไมตองทําการแปลโปรแกรม (Compile) เมื่อเอกสาร ASP รับคําคนคืนที่สงดวยคําส่ัง HTML แลว
เอกสาร ASP จะทําการคนคืนขอมูลจากฐานขอมูลที่ตัวบริการ และสงผลลัพธกลับไปจัดแสดงที่เครื่อง
คอมพิวเตอรลูกขายนั้นๆดวยภาษาเอ็ชทีเอ็มแอลอีกครั้ง

3.1.2.3 การสรางและแสดงแผนที่
วิธีการที่ใชพัฒนาการทํางานของโปรแกรมในสวนนี้ ผูวิจัยไดเลือกใช CGI ที่เขียนดวยเครื่อง

มือ Visual Basic ในการพัฒนา ทั้งนี้เนื่องจากการสรางแผนที่ตองอาศัย Library OCX ที่ตองบรรจุอยูในเครื่อง
มือ Visual Basic และตัวบริการที่ใชในวิทยานิพนธฉบับนี้ใชระบบปฏิบัติการวินโดวส ดังนั้น CGI จึงจําเปนตอง
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พัฒนาดวยเครื่องมือ Visual Basic ซึ่งเปนเครื่องมือที่ใชพัฒนาแอพพลิเคชั่นของบริษัทไมโครซอฟต
ผูวิจัยใช CGI ที่พัฒนาดวยเครื่องมือ Visual Basic ในการสรางแผนที่และจัดแสดงแผนที่

กลับไปยังตัวรับบริการ/ผูใชอีกครั้งดวยคําส่ัง HTML

3.1.3  ขั้นตอนการทํางาน
ขั้นตอนการทํางานของโปรแกรมที่1 ประกอบดวย 3 สวนคือ

3.1.3.1 HTML ใชรับคําคนคืนและเงื่อนไขที่ตัวรับบริการ/ผูใชระบุแลวสงเงื่อนไขดังกลาวไปยังเอกสาร
ASP

3.1.3.2 ASP ใชประมวลผลโดยนําคําคนคืนที่สงมาจาก HTML มาทําการคนคืนจากฐานขอ มูลที่เก็บ
ไวในตัวบริการ แลวจัดแสดงผลลัพธกลับไปยังตัวรับบริการ/ผูใช

3.1.3.3 CGI ใชรับคํารองขอเพื่อเปดแผนที่จากตัวรับบริการ/ผูใช โดยตัวรับบริการ/ผูใชจะเลือกแผนที่
บริเวณที่ตองการจากผลลัพธที่ไดจากเอกสาร ASP เมื่อ CGI ไดรับคํารองขอดังกลาว CGI
จะทําการสรางแผนที่ตามคํารองขอนั้น แลวสงผลลัพธกลับสูตัวรับบริการ/ผูใชอีกครั้งในรูป
ของเอกสาร HTML
(ตัวอยางคําส่ังและชุดคําส่ังทั้งหมดสามารถอานเพิ่มเติมไดจากภาคผนวก)

ภาพ 4.8 หนาจอรับคําคนคืนของโปรแกรมที่1
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ภาพ 4.9 ผลการคนคืนที่ไดจากการทํางานของเอกสาร ASP ของโปรแกรมที่1

3.2 โปรแกรมที่2 การคนคืนขอมูลแผนที่ตามคําสืบคนแบบหลายเงื่อนไข

3.2.1 วัตถุประสงค
เพื่อใหผูใชสามารถคนคืนขอมูลจากฐานขอมูลที่เตรียมไวในตัวบริการ โดยเลือกฐานขอมูลที่

ตองการ และระบุคําคนคืนตามตองการแบบหลายเงื่อนไข

3.2.2 วิธีการที่เลือกใช
เนื้อหาของขอนี้เหมือนกับในขอ 3.1.2 ของโปรแกรมที่ 1

3.2.3 ขั้นตอนการทํางาน
ขั้นตอนการทํางานของโปรแกรมที่ 1 ประกอบดวย 3 สวนคือ

3.2.3.1 HTML ใชรับคําคนคืนและเงื่อนไขที่ตัวรับบริการ/ผูใชระบุแลวสงเงื่อนไขดังกลาวไปยังเอกสาร
ASP
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3.2.3.2 ASP ใชประมวลผลโดยนําคําคนคืนที่สงมาจาก HTML มาทําการคนคืนจากฐานขอมูลที่เก็บ
ไวในตัวบริการ แลวจัดแสดงผลลัพธกลับไปยังตัวรับบริการ/ผูใช

3.2.3.3 CGI ใชรับคํารองขอเพื่อเปดแผนที่จากตัวรับบริการ/ผูใช โดยผูใชจะเลือกแผนที่บริเวณที่
ตองการจากผลลัพธที่ไดจากเอกสาร ASP เมื่อ CGI ไดรับคํารองขอดังกลาว CGI จะทําการสรางแผนที่ตามคํา
รองขอนั้น แลวสงผลลัพธกลับสูตัวรับบริการ/ผูใชอีกครั้งในรูปของเอกสาร HTML

(ตัวอยางคําส่ังและชุดคําส่ังทั้งหมดสามารถอานเพิ่มเติมไดจากภาคผนวก)

ภาพ 4.10 หนาจอรับคําคนคืนของโปรแกรมที่ 2
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ภาพ 4.11 ผลการคนคืนที่ไดจากการทํางานของเอกสาร ASP ของโปรแกรมที่ 2

ภาพ 4.12 การจัดแสดงแผนที่จากการทํางานของ CGI ของโปรแกรมที่ 2
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3.3 โปรแกรมที่3 การคนคืนขอมูลประชากรแบบเปรียบเทียบตามขอมูลเขตและแขวง และ
แสดงแผนภูมิประกอบ

3.3.1 วัตถุประสงค
เพื่อใหผูใชสามารถคนคืนขอมูลจากฐานขอมูลที่เตรียมไวในตัวบริการ และทําการเปรียบ

เทียบขอมูล โดยจัดแสดงแผนภูมิประกอบ

3.3.2  วิธีการที่เลือกใช
เนื้อหาของขอนี้เหมือนกับในขอ 3.1.2 ของโปรแกรมที่ 1

3.3.3 ขั้นตอนการทํางาน
ขั้นตอนการทํางานของโปรแกรมที่1ประกอบดวย 3 สวนคือ

3.3.3.1 HTML ใชรับคําคนคืนและเงื่อนไขที่ตัวรับบริการ/ผูใชระบุแลวสงเงื่อนไขดังกลาวไปยังเอกสาร
ASP

3.3.3.2 ASP ใชประมวลผลโดยนําคําคนคืนที่สงมาจาก HTML มาทําการคนคืนจากฐานขอมูลที่เก็บ
ไวในตัวบริการ แลวจัดแสดงผลลัพธกลับไปยังตัวรับบริการ/ผูใช โดยผลลัพธที่จัดแสดง
ประกอบดวย ขอมูลตัวอักษร และแผนภูมิแสดงการเปรียบเทียบ

3.3.3.3 CGI ใชรับคํารองขอเพื่อเปดแผนที่จากตัวรับบริการ/ผูใช โดยตัวรับบริการ/ผูใชจะเลือกแผนที่
บริเวณที่ตองการจากผลลัพธที่ไดจากเอกสาร ASP เมื่อ CGI ไดรับคํารองขอดังกลาว CGI
จะทําการสรางแผนที่ตามคํารองขอนั้น แลวสงผลลัพธกลับสูตัวรับบริการ/ผูใชอีกครั้งในรูป
ของเอกสาร HTML
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ภาพ 4.13 หนาจอรับคําคนคืนของโปรแกรมที่ 3

ภาพ 4.14 ผลการคนคืนที่ไดจากการทํางานของเอกสาร ASP ของโปรแกรมที่ 3
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3.4 โปรแกรมที่4 การคนคืนขอมูลแบบการสรางแนวกันชน (Buffer Zone)

3.4.1 วัตถุประสงค
เพื่อใหผูใชสามารถคนคืนขอมูลจากฐานขอมูลที่เตรียมไวในตัวบริการ โดยสามารถกําหนด

ประเภทของฐานขอมูลภายในรัศมีที่ตองการทําการคนคืนได

3.4.2 วิธีการที่เลือกใช
การเขียนโปรแกรมเพื่อคนคืนขอมูลจากเวิลดไวดเว็บมีหลายวิธี วิธีที่ผูวิจัยเลือกใชในการ

พัฒนาโปรแกรมนี้มี 2 สวน คือ HTML และ CGI ทั้งนี้เนื่องจากการทํางานของโปรแกรมมีขั้นตอนที่แตกตางกัน ผู
วิจัยจึงใชเลือกใชวิธีการพัฒนาโปรแกรมที่แตกตางกันเพื่อใหเหมาะสมกับการทํางานในแตละสวนมากที่สุด การ
ทํางานของโปรแกรมแบงออกเปน 2 สวนคือ

3.4.2.1 การติดตอกับตัวรับบริการ/ผูใชทั้งในสวนการรับคําคนคืนและการแสดงผล
ลัพธ

วิธีการที่ใชพัฒนาการทํางานของโปรแกรมในสวนนี้ ผูวิจัยไดเลือกใชคําส่ัง HTML ในการ
พัฒนา ทั้งนี้เนื่องจากภาษาเอ็ชทีเอ็มแอล เปนภาษาพื้นฐานที่ใชในการจัดแสดงขอมูลบนเวิลดไวดเว็บ มีโครง
สรางภาษาที่เขาใจงาย และเปนมาตรฐาน คําส่ัง HTML จะนํามาใชในการสรางแบบฟอรมเพื่อรับคําคนคืนของ
ตัวรับบริการ/ผูใช และจัดแสดงผลลัพธเมื่อโปรแกรมไดทําการคนคืนจากฐานขอมูลแลว

3.4.2.2 การสรางและแสดงแผนที่
วิธีการที่ใชพัฒนาการทํางานของโปรแกรมในสวนนี้ ผูวิจัยไดเลือกใช CGI ที่เขียนดวยเครื่อง

มือ Visual Basic ในการพัฒนา ทั้งนี้เนื่องจากการสรางแผนที่ตองอาศัย Library OCX ที่ตองบรรจุอยูในเครื่อง
มือ Visual Basic และตัวบริการที่ใชในวิทยานิพนธฉบับนี้ใชระบบปฏิบัติการวินโดวส ดังนั้น CGI จึงจําเปนตอง
พัฒนาดวยเครื่องมือ Visual Basic ซึ่งเปนเครื่องมือที่ใชพัฒนาแอพพลิเคชั่นของบริษัทไมโครซอฟต

ผูวิจัยใช CGI ที่พัฒนาดวยเครื่องมือ Visual Basic ในการสรางแผนที่และจัดแสดงแผนที่
กลับไปยังตัวรับบริการ/ผูใชอีกครั้งดวยคําส่ัง HTML

โปรแกรมนี้ไมไดใชเอกสาร ASP ชวยในการคนคืนขอมูลจากฐานขอมูล เนื่องจากโปรแกรม
เปดโอกาสใหตัวรับบริการ/ผูใชเลือกพื้นที่ที่ตองการจากแผนที่ไดโดยตรงโดยไมตองคนคืนขอมูลการฐานขอมูล
กอน



66

3.4.3 ขั้นตอนการทํางาน
ขั้นตอนการทํางานของโปรแกรมที่1ประกอบดวย 2 สวนคือ

3.4.3.1 HTML ใชรับคําคนคืนและเงื่อนไขที่ตัวรับบริการ/ผูใชระบุแลวสงเงื่อนไขดังกลาวไป CGI
3.4.3.2 CGI ใชรับคํารองขอเพื่อเปดแผนที่จากตัวรับบริการ/ผูใช โดยผูใชจะเลือกฐานขอมูลและรัศมี

ที่ตองการ เมื่อ CGI ไดรับคํารองขอดังกลาว CGI จะทําการสรางแผนที่ตามคํารองขอนั้น
แลวสงผลลัพธกลับสูตัวรับบริการ/ผูใชอีกครั้งในรูปของเอกสาร HTML
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3.5 โปรแกรมที่ 5 การจัดทําแผนที่ตามหัวเรื่อง (Thematic Map)

3.5.1 วัตถุประสงค
เพื่อใหผูใชสามารถจัดทําแผนที่ตามหัวเรื่องจากฐานขอมูลที่จัดเก็บไวในตัวบริการได

3.5.2 วิธีการที่เลือกใช
การเขียนโปรแกรมเพื่อคนคืนขอมูลจากเวิลดไวดเว็บมีหลายวิธี วิธีที่ผูวิจัยเลือกใชในการ

พัฒนาโปรแกรมนี้มี 2 สวน คือ HTML และCGI ทั้งนี้เนื่องจากการทํางานของโปรแกรมมีขั้นตอนที่แตกตางกัน ผู
วิจัยจึงใชเลือกใชวิธีการพัฒนาโปรแกรมที่แตกตางกันเพื่อใหเหมาะสมกับการทํางานในแตละสวนมากที่สุด การ
ทํางานของโปรแกรมแบงออกเปน 2 สวนคือ

3.5.2.1 การติดตอกับตัวรับบริการ/ผูใชทั้งในสวนการรับคําคนคืนและการแสดงผล
ลัพธ

วิธีการที่ใชพัฒนาการทํางานของโปรแกรมในสวนนี้ ผูวิจัยไดเลือกใชคําส่ัง HTML ในการ
พัฒนา ทั้งนี้เนื่องจากภาษาเอ็ชทีเอ็มแอล เปนภาษาพื้นฐานที่ใชในการจัดแสดงขอมูลบนเวิลดไวดเว็บ มีโครง
สรางภาษาที่เขาใจงาย และเปนมาตรฐาน คําส่ัง HTML จะนํามาใชในการสรางแบบฟอรมเพื่อรับคําคนคืนของ
ตัวรับบริการ/ผูใช และจัดแสดงผลลัพธเมื่อโปรแกรมไดทําการคนคืนจากฐานขอมูลแลว

3.5.2.2 การสรางและแสดงแผนที่
วิธีการที่ใชพัฒนาการทํางานของโปรแกรมในสวนนี้ ผูวิจัยไดเลือกใช CGI ที่เขียนดวยเครื่อง

มือ Visual Basic ในการพัฒนา ทั้งนี้เนื่องจากการสรางแผนที่ตองอาศัย Library OCX ที่ตองบรรจุอยูในเครื่อง
มือ Visual Basic และตัวบริการที่ใชในวิทยานิพนธฉบับนี้ใชระบบปฏิบัติการวินโดวส ดังนั้น CGI จึงจําเปนตอง
พัฒนาดวยเครื่องมือ Visual Basic ซึ่งเปนเครื่องมือที่ใชพัฒนาแอพพลิเคชั่นของบริษัทไมโครซอฟต

ผูวิจัยใช CGI ที่พัฒนาดวยเครื่องมือ Visual Basic ในการสรางแผนที่และจัดแสดงแผนที่
กลับไปยังตัวรับบริการ/ผูใชอีกครั้งดวยคําส่ัง HTML

โปรแกรมนี้ไมไดใชเอกสาร ASP ชวยในการคนคืนขอมูลจากฐานขอมูล เนื่องจากผูใช
สามารถเลือกเงื่อนไขที่ตองการที่ระบุอยูในเอกสาร HTML จากนั้นโปรแกรมจะนําเงื่อนไขที่ผูใชเลือกไปสรางแผน
ที่และจัดแสดงกลับสูตัวรับบริการ/ผูใชทันที โดยไมตองใชเอกสาร ASP เพื่อทําการคนคืนขอมูลจากฐานขอมูล
กอน
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3.5.3 ขั้นตอนการทํางาน
ขั้นตอนการทํางานของโปรแกรมที่ 1 ประกอบดวย 2 สวนคือ

3.5.3.1 HTML ใชรับคําคนคืนและเงื่อนไขที่ผูใชระบุแลวสงเงื่อนไขดังกลาวไป CGI
3.5.3.2 CGI ใชรับคํารองขอเพื่อเปดแผนที่จากผูใช โดยตัวรับบริการ/ผูใชจะเลือกฐานขอมูลที่

ตองการ เมื่อ CGI ไดรับคํารองขอดังกลาว CGI จะทําการสรางแผนที่ตามคํารองขอนั้น แลว
สงผลลัพธกลับสูตัวรับบริการ/ผูใชอีกครั้งในรูปของเอกสาร HTML

ภาพ 4.17 หนาจอรับคําคนคืนของโปรแกรมที่ 5
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ภาพ 4.18 การจัดแสดงแผนที่เฉพาะเรื่องดวย CGI ของโปรแกรมที่ 5



72

4.  การรายงานผลการสํารวจความคิดเห็นของตัวรับบริการ/ผูใช

จากการสํารวจความคิดเห็นผูใช 30 คน สรุปไดดังนี้

4.1 ขอมูลสวนตัว

ตาราง 4.2 เพศของผูแสดงความคิดเห็น
ชาย หญิง

จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ
17 57 13 43

ผูแสดงความคิดเห็นจําแนกเปนชายรอยละ 57 และหญิงรอยละ 43 (ตาราง 4.2)

ตาราง 4.3 อายุของผูตอบแบบสอบถาม
อายุ จํานวน รอยละ
22 1 4
23 1 4
24 5 16
25 11 36
26 6 20
27 3 10
28 2 6
29 1 4

ผูแสดงความคิดเห็นสวนใหญหรือรอยละ 56 มีอายุ 25 ถึง 26 ป (ตาราง 4.3)
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ตาราง 4.4 ระดับการศึกษาของผูแสดงความคิดเห็น
ระดับการศึกษา จํานวน รอยละ
อนุปริญญา - -
ปริญญาตรี 19 64
ปริญญาโท 11 36

ระดับการศึกษาของผูตอบแบบสอบถามไดแก ระดับปริญญาตรี 19 คน หรือรอยละ 64 และปริญญา
โท 11 คน หรือรอยละ 36 (ตารางที่ 4.4)

ตาราง 4.5 สาขาวิชาที่ศึกษาและคณะของผูตอบแบบสอบถาม
สาขาวิชา/คณะที่สังกัด จํานวน รอยละ
ภูมิศาสตร อักษรศาสตร 8 26

ภาษาตะวันตก อักษรศาสตร 3 10
ภูมิศาสตร มนุษยศาสตร 3 10

วิทยาการคอมพิวเตอร ครุศาสตร 1 4
วิทยาการคอมพิวเตอร บริหารธุรกิจ 1 4
วิทยาการคอมพิวเตอร วิทยาศาสตร 11 36

วิทยาการคอมพิวเตอร วิศวกรรมศาสตร 1 4
กิจการโทรคมนาคม บริหารธุรกิจ 1 4
เทคโนโลยีสารสนเทศ บริหารธุรกิจ 1 4

ผูวิจัยไดพยายามกระจายผูตอบแบบสอบถามใหอยูในหลากหลายสาขาวิชา ดังปรากฏในตาราง 4.5

4.2 ผลการสํารวจการทํางานมาตรฐานเกี่ยวกับแผนที่

ตาราง 4.6 ผลการตอบแบบสอบถามของผูใชตอความยากงายในการใชงานของปุมเล่ือนแผนที่
ความเห็น จํานวนผูตอบ รอยละ
งายมาก 0 0
งาย 2 7

ปานกลาง 23 76
ยาก 5 17

ยากมาก 0 0
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จากผลการตอบแบบสอบถามของผูใชตอความยากงายในการใชงานของปุมเล่ือนแผนที่ พบวาจากผูตอบ
แบบสอบถามทั้ง 30 คน (ตาราง 4.6) ไดเลือกคําตอบ 3 ขอ คือ งาย 2 คน ปานกลาง 23 คน และ ยาก 5
คน โดยขอที่มีผูตอบแบบสอบถามเลือกมากที่สุดคือ ระดับปานกลาง จากคําตอบของผูตอบแบบสอบถาม
ดังกลาวสรุปไดวา ผูตอบแบบสอบถามโดยรวมเห็นวาความยากงายในการใชงานของปุมเล่ือนแผนที่อยูใน
ระดับปานกลาง และไมเกินเกณฑที่ตั้งไวนั่นคือ ถาผูตอบในระดับที่เปนดานลบมีคะแนนเกินรอยละ 50 ผูวิจัย
ตองนําผลการสํารวจนั้นไปปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูตอบแบบสอบถาม ดังนั้นผูวิจัยจึงมิไดแกไขการ
ใชงานของปุมเล่ือนแผนที่

ตาราง 4.7 ผลการตอบแบบสอบถามของผูใชตอการใชงานไดของปุมเล่ือนแผนที่
ความเห็น จํานวนผูตอบ รอยละ
ใชไดดีมาก 0 0
ใชไดดี 5 17

ใชไดปานกลาง 20 66
ใชไมคอยได 5 17
ใชไมไดเลย 0 0

จากผลการตอบแบบสอบถามของผูใชตอการใชงานของปุมเล่ือนแผนที่ พบวาจากผูตอบแบบสอบถามทั้ง 30
คน (ตาราง 4.7) ไดเลือกคําตอบ 3 ขอ คือ ใชไดดี 2 คน ใชไดปานกลาง 23 คน และ ใชไมคอยได 5 คน โดยขอที่
มีผูตอบแบบสอบถามเลือกมากที่สุดคือ ใชไดปานกลาง จากคําตอบของผูตอบแบบสอบถามดังกลาวสรุปไดวา
ผูตอบแบบสอบถามโดยรวมเห็นวาการใชงานของปุมเล่ือนแผนที่อยูในระดับใชไดปานกลาง และไมเกินเกณฑที่
ตั้งไวนั่นคือ ถาผูตอบในระดับที่เปนดานลบมีคะแนนเกินรอยละ 50 ผูวิจัยตองนําผลการสํารวจนั้นไปปรับปรุง
แกไขตามคําแนะนําของผูตอบแบบสอบถาม ดังนั้นผูวิจัยจึงมิไดแกไขการใชงานของปุมเล่ือนแผนที่

ตาราง 4.8 ผลการตอบแบบสอบถามของผูใชตอความยากงายในการใชงานของปุมเลือกระดับจัดแสดงแผนที่
ความเห็น จํานวนผูตอบ รอยละ
งายมาก 0 0
งาย 3 10

ปานกลาง 23 77
ยาก 4 13

ยากมาก 0 0
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จากผลการตอบแบบสอบถามของผูใชตอความยากงายในการใชงานของปุมเลือกระดับจัดแสดงแผนที่ พบวา
จากผูตอบแบบสอบถามทั้ง 30 คน (ตาราง 4.8) ไดเลือกคําตอบ 3 ขอ คือ งาย 3 คน ปานกลาง 23 คน และ
ยาก 4 คน โดยขอที่มีผูตอบแบบสอบถามเลือกมากที่สุดคือ ระดับปานกลาง จากคําตอบของผูตอบแบบสอบ
ถามดังกลาวสรุปไดวา ผูตอบแบบสอบถามโดยรวมเห็นวาความยากงายในการใชงานของปุมเลือกระดับจัด
แสดงแผนที่อยูในระดับปานกลาง และไมเกินเกณฑที่ตั้งไวนั่นคือ ถาผูตอบในระดับที่เปนดานลบมีคะแนนเกิน
รอยละ 50 ผูวิจัยตองนําผลการสํารวจนั้นไปปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูตอบแบบสอบถาม ดังนั้นผูวิจัยจึง
มิไดแกไขการใชงานของปุมเลือกระดับจัดแสดงแผนที่

ตาราง 4.9 ผลการตอบแบบสอบถามของผูใชตอการใชงานไดในการใชงานของปุมเลือกระดับจัดแสดงแผนที่
ความเห็น จํานวนผูตอบ รอยละ
ใชไดดีมาก 0 0
ใชไดดี 7 23

ใชไดปานกลาง 21 70
ใชไมคอยได 2 7
ใชไมไดเลย 0 0

จากผลการตอบแบบสอบถามของผูใชตอการใชงานของปุมเลือกระดับจัดแสดงแผนที่ พบวาจากผูตอบแบบสอบ
ถามทั้ง 30 คน (ตาราง 4.9) ไดเลือกคําตอบ 3 ขอ คือ ใชไดดี 7 คน ใชไดปานกลาง 21 คน และ ใชไมคอยได 2
คน โดยขอที่มีผูตอบแบบสอบถามเลือกมากที่สุดคือ ใชไดปานกลาง จากคําตอบของผูตอบแบบสอบถามดัง
กลาวสรุปไดวา ผูตอบแบบสอบถามโดยรวมเห็นวาการใชงานของปุมเลือกระดับจัดแสดงแผนที่อยูในระดับใชได
ปานกลาง และไมเกินเกณฑที่ตั้งไวนั่นคือ ถาผูตอบในระดับที่เปนดานลบมีคะแนนเกินรอยละ 50 ผูวิจัยตองนํา
ผลการสํารวจนั้นไปปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูตอบแบบสอบถาม ดังนั้นผูวิจัยจึงมิไดแกไขการใชงานของ
ปุมเลือกระดับจัดแสดงแผนที่

ผลการสํารวจการทํางานในแตละโปรแกรม

ตาราง 4.10 ผลการตอบแบบสอบถามของผูใชตอความยากงายในการใชงานของโปรแกรมที่1
ความเห็น จํานวนผูตอบ รอยละ
งายมาก 0 0
งาย 10 33

ปานกลาง 20 67
ยาก 0 0

ยากมาก 0 0
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จากผลการตอบแบบสอบถามของผูใชตอความยากงายในการใชงานของโปรแกรมที่1 พบวาจากผูตอบแบบสอบ
ถามทั้ง 30 คน (ตาราง 4.10) ไดเลือกคําตอบ 2 ขอ คือ งาย 10 คน และปานกลาง 20 คน โดยขอที่มีผูตอบแบบ
สอบถามเลือกมากที่สุดคือ ปานกลาง จากคําตอบของผูตอบแบบสอบถามดังกลาวสรุปไดวา ผูตอบแบบสอบ
ถามโดยรวมเห็นวาความยากงายในการใชงานของโปรแกรมที่1 อยูในระดับใชไดปานกลาง และไมเกินเกณฑที่
ตั้งไวนั่นคือ ถาผูตอบในระดับที่เปนดานลบมีคะแนนเกินรอยละ 50 ผูวิจัยตองนําผลการสํารวจนั้นไปปรับปรุง
แกไขตามคําแนะนําของผูตอบแบบสอบถาม ดังนั้นผูวิจัยจึงมิไดแกไขการใชงานของโปรแกรมที่ 1

ตาราง 4.11 ผลการตอบแบบสอบถามของผูใชตอการใชงานไดของโปรแกรมที่1
ความเห็น จํานวนผูตอบ รอยละ
ใชไดดีมาก 0 0
ใชไดดี 10 33

ใชไดปานกลาง 20 67
ใชไมคอยได 0 0
ใชไมไดเลย 0 0

จากผลการตอบแบบสอบถามของผูใชตอการใชงานของโปรแกรมที่1 พบวาจากผูตอบแบบสอบถามทั้ง 30 คน
(ตาราง 4.11) ไดเลือกคําตอบ 2 ขอ คือ ใชไดดี 10 คน และใชไดปานกลาง 20 คน โดยขอที่มีผูตอบแบบสอบ
ถามเลือกมากที่สุดคือ ใชไดปานกลาง จากคําตอบของผูตอบแบบสอบถามดังกลาวสรุปไดวา ผูตอบแบบสอบ
ถามโดยรวมเห็นวาการใชงานของโปรแกรมที่1 อยูในระดับใชไดปานกลาง และไมเกินเกณฑที่ตั้งไวนั่นคือ ถาผู
ตอบในระดับที่เปนดานลบมีคะแนนเกินรอยละ 50 ผูวิจัยตองนําผลการสํารวจนั้นไปปรับปรุงแกไขตามคําแนะ
นําของผูตอบแบบสอบถาม ดังนั้นผูวิจัยจึงมิไดแกไขการใชงานของโปรแกรมที่ 1

ตาราง 4.12 ผลการตอบแบบสอบถามของผูใชตอความยากงายในการใชงานของโปรแกรมที่2
ความเห็น จํานวนผูตอบ รอยละ
งายมาก 0 0
งาย 10 33

ปานกลาง 20 67
ยาก 0 0

ยากมาก 0 0
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จากผลการตอบแบบสอบถามของผูใชตอความยากงายในการใชงานของโปรแกรมที่2 พบวาจากผูตอบแบบสอบ
ถามทั้ง 30 คน (ตาราง 4.12) ไดเลือกคําตอบ 2 ขอ คือ งาย 10 คน และปานกลาง 20 คน โดยขอที่มีผูตอบแบบ
สอบถามเลือกมากที่สุดคือ ปานกลาง จากคําตอบของผูตอบแบบสอบถามดังกลาวสรุปไดวา ผูตอบแบบสอบ
ถามโดยรวมเห็นวาความยากงายในการใชงานของโปรแกรมที่ 2 อยูในระดับใชไดปานกลาง และไมเกินเกณฑที่
ตั้งไวนั่นคือ ถาผูตอบในระดับที่เปนดานลบมีคะแนนเกินรอยละ 50 ผูวิจัยตองนําผลการสํารวจนั้นไปปรับปรุง
แกไขตามคําแนะนําของผูตอบแบบสอบถาม ดังนั้นผูวิจัยจึงมิไดแกไขการใชงานของโปรแกรมที่ 2

ตาราง 4.13 ผลการตอบแบบสอบถามของผูใชตอการใชงานไดของโปรแกรมที่2
ความเห็น จํานวนผูตอบ รอยละ
ใชไดดีมาก 0 0
ใชไดดี 10 33

ใชไดปานกลาง 20 67
ใชไมคอยได 0 0
ใชไมไดเลย 0 0

จากผลการตอบแบบสอบถามของผูใชตอการใชงานของโปรแกรมที่ 2 พบวาจากผูตอบแบบสอบถามทั้ง 30 คน
(ตาราง 4.13) ไดเลือกคําตอบ 2 ขอ คือ ใชไดดี 10 คน และใชไดปานกลาง 20 คน โดยขอที่มีผูตอบแบบสอบ
ถามเลือกมากที่สุดคือ ใชไดปานกลาง จากคําตอบของผูตอบแบบสอบถามดังกลาวสรุปไดวา ผูตอบแบบสอบ
ถามโดยรวมเห็นวาการใชงานของโปรแกรมที่ 2 อยูในระดับใชไดปานกลาง และไมเกินเกณฑที่ตั้งไวนั่นคือ ถา
ผูตอบในระดับที่เปนดานลบมีคะแนนเกินรอยละ 50 ผูวิจัยตองนําผลการสํารวจนั้นไปปรับปรุงแกไขตามคําแนะ
นําของผูตอบแบบสอบถาม ดังนั้นผูวิจัยจึงมิไดแกไขการใชงานของโปรแกรมที่ 2

ตาราง 4.14 ผลการตอบแบบสอบถามของผูใชตอความยากงายในการใชงานของโปรแกรมที่3
ความเห็น จํานวนผูตอบ รอยละ
งายมาก 0 0
งาย 8 27

ปานกลาง 20 67
ยาก 2 6

ยากมาก 0 0
จากผลการตอบแบบสอบถามของผูใชตอความยากงายในการใชงานของโปรแกรมที่ 3 พบวาจากผูตอบแบบ
สอบถามทั้ง 30 คน (ตาราง 4.14) ไดเลือกคําตอบ 3 ขอ คือ งาย 8 คน ปานกลาง 20 คน และยาก 2 คน โดยขอ
ที่มีผูตอบแบบสอบถามเลือกมากที่สุดคือ ปานกลาง จากคําตอบของผูตอบแบบสอบถามดังกลาวสรุปไดวา ผู
ตอบแบบสอบถามโดยรวมเห็นวาความยากงายในการใชงานของโปรแกรมที่ 3 อยูในระดับใชไดปานกลาง และ
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ไมเกินเกณฑที่ตั้งไวนั่นคือ ถาผูตอบในระดับที่เปนดานลบมีคะแนนเกินรอยละ 50 ผูวิจัยตองนําผลการสํารวจ
นั้นไปปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูตอบแบบสอบถาม ดังนั้นผูวิจัยจึงมิไดแกไขการใชงานของโปรแกรมที่ 3

ตาราง 4.15 ผลการตอบแบบสอบถามของผูใชตอการใชงานไดของโปรแกรมที่3
ความเห็น จํานวนผูตอบ รอยละ
ใชไดดีมาก 0 0
ใชไดดี 8 27

ใชไดปานกลาง 20 67
ใชไมคอยได 2 6
ใชไมไดเลย 0 0

จากผลการตอบแบบสอบถามของผูใชตอการใชงานของโปรแกรมที่3 พบวาจากผูตอบแบบสอบถามทั้ง 30 คน
(ตาราง 4.15) ไดเลือกคําตอบ 3 ขอ คือ ใชไดดี 8 คน ใชไดปานกลาง 20 คน และใชไมคอยได 2 คน โดยขอที่มีผู
ตอบแบบสอบถามเลือกมากที่สุดคือ ใชไดปานกลาง จากคําตอบของผูตอบแบบสอบถามดังกลาวสรุปไดวา ผู
ตอบแบบสอบถามโดยรวมเห็นวาการใชงานของโปรแกรมที่3 อยูในระดับใชไดปานกลาง และไมเกินเกณฑที่ตั้ง
ไวนั่นคือ ถาผูตอบในระดับที่เปนดานลบมีคะแนนเกินรอยละ 50 ผูวิจัยตองนําผลการสํารวจนั้นไปปรับปรุงแกไข
ตามคําแนะนําของผูตอบแบบสอบถาม ดังนั้นผูวิจัยจึงมิไดแกไขการใชงานของโปรแกรมที่ 3

ตาราง 4.16 ผลการตอบแบบสอบถามของผูใชตอความยากงายในการใชงานของโปรแกรมที่4
ความเห็น จํานวนผูตอบ รอยละ
งายมาก 0 0
งาย 5 17

ปานกลาง 15 50
ยาก 7 23

ยากมาก 3 10

จากผลการตอบแบบสอบถามของผูใชตอความยากงายในการใชงานของโปรแกรมที4่ พบวาจากผูตอบแบบสอบ
ถามทัง้ 30 คน (ตาราง 4.16) ไดเลือกคาํตอบ 4 ขอ คอื งาย 5 คน ปานกลาง 15 คน ยาก 7 คน และยากมาก 3
คน โดยขอทีมี่ผูตอบแบบสอบถามเลอืกมากทีสุ่ดคอื ปานกลาง จากคาํตอบของผูตอบแบบสอบถามดงักลาวสรปุ
ไดวา ผูตอบแบบสอบถามโดยรวมเหน็วาความยากงายในการใชงานของโปรแกรมที ่ 4 อยูในระดบัใชไดปานกลาง
และไมเกินเกณฑที่ตั้งไวนั่นคือ ถาผูตอบในระดับที่เปนดานลบมีคะแนนเกินรอยละ 50 ผูวิจัยตองนําผลการ
สํารวจนั้นไปปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูตอบแบบสอบถาม ดงันัน้ผูวจิยัจงึมไิดแกไขการใชงานของ
โปรแกรมที ่4
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ตาราง 4.17 ผลการตอบแบบสอบถามของผูใชตอการใชงานไดของโปรแกรมที่4
ความเห็น จํานวนผูตอบ รอยละ
ใชไดดีมาก 0 0
ใชไดดี 10 33

ใชไดปานกลาง 17 57
ใชไมคอยได 3 10
ใชไมไดเลย 0 0

จากผลการตอบแบบสอบถามของผูใชตอการใชงานของโปรแกรมที่4 พบวาจากผูตอบแบบสอบถามทั้ง 30 คน
(ตาราง 4.17) ไดเลือกคําตอบ 3 ขอ คือ ใชไดดี 10 คน ใชไดปานกลาง 17 คน และใชไมคอยได 3 คน โดยขอที่มี
ผูตอบแบบสอบถามเลือกมากที่สุดคือ ใชไดปานกลาง จากคําตอบของผูตอบแบบสอบถามดังกลาวสรุปไดวา ผู
ตอบแบบสอบถามโดยรวมเห็นวาการใชงานของโปรแกรมที่4 อยูในระดับใชไดปานกลาง และไมเกินเกณฑที่ตั้ง
ไวนั่นคือ ถาผูตอบในระดับที่เปนดานลบมีคะแนนเกินรอยละ 50 ผูวิจัยตองนําผลการสํารวจนั้นไปปรับปรุงแกไข
ตามคําแนะนําของผูตอบแบบสอบถาม ดังนั้นผูวิจัยจึงมิไดแกไขการใชงานของโปรแกรมที่ 4

ตาราง 4.18 ผลการตอบแบบสอบถามของผูใชตอความยากงายในการใชงานของโปรแกรมที่5
ความเห็น จํานวนผูตอบ รอยละ
งายมาก 0 0
งาย 4 14

ปานกลาง 16 53
ยาก 10 33

ยากมาก 0 0

จากผลการตอบแบบสอบถามของผูใชตอความยากงายในการใชงานของโปรแกรมที่5 พบวาจากผูตอบแบบสอบ
ถามทั้ง 30 คน (ตาราง 4.18) ไดเลือกคําตอบ 3 ขอ คือ งาย 4 คน ปานกลาง 16 คน และยาก 10 คน โดยขอที่มี
ผูตอบแบบสอบถามเลือกมากที่สุดคือ ปานกลาง จากคําตอบของผูตอบแบบสอบถามดังกลาวสรุปไดวา ผูตอบ
แบบสอบถามโดยรวมเห็นวาความยากงายในการใชงานของโปรแกรมที่ 5 อยูในระดับใชไดปานกลาง และไม
เกินเกณฑที่ตั้งไวนั่นคือ ถาผูตอบในระดับที่เปนดานลบมีคะแนนเกินรอยละ 50 ผูวิจัยตองนําผลการสํารวจนั้น
ไปปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูตอบแบบสอบถาม ดังนั้นผูวิจัยจึงมิไดแกไขการใชงานของโปรแกรมที่ 5



80

ตาราง 4.19 ผลการตอบแบบสอบถามของผูใชตอการใชงานไดของโปรแกรมที่5
ความเห็น จํานวนผูตอบ รอยละ
ใชไดดีมาก 0 0
ใชไดดี 10 33

ใชไดปานกลาง 15 50
ใชไมคอยได 5 17
ใชไมไดเลย 0 0

จากผลการตอบแบบสอบถามของผูใชตอการใชงานของโปรแกรมที่5 พบวาจากผูตอบแบบสอบถามทั้ง 30 คน
(ตาราง 4.19) ไดเลือกคําตอบ 3 ขอ คือ ใชไดดี 10 คน ใชไดปานกลาง 15 คน และใชไมคอยได 5 คน โดยขอที่มี
ผูตอบแบบสอบถามเลือกมากที่สุดคือ ใชไดปานกลาง จากคําตอบของผูตอบแบบสอบถามดังกลาวสรุปไดวา ผู
ตอบแบบสอบถามโดยรวมเห็นวาการใชงานของโปรแกรมที่ 5 อยูในระดับใชไดปานกลาง และไมเกินเกณฑที่
ตั้งไวนั่นคือ ถาผูตอบในระดับที่เปนดานลบมีคะแนนเกินรอยละ 50 ผูวิจัยตองนําผลการสํารวจนั้นไปปรับปรุง
แกไขตามคําแนะนําของผูตอบแบบสอบถาม ดังนั้นผูวิจัยจึงมิไดแกไขการใชงานของโปรแกรมที่ 5

ตาราง 4.20 ผลการตอบแบบสอบถามของผูใชตอขอมูลที่ใชในเรื่องความหลากหลายของขอมูล
ความเห็น จํานวนผูตอบ รอยละ
ดีมาก 15 50
ดี 5 17

ปานกลาง 10 33
นอย 0 0

นอยมาก 0 0

จากผลการตอบแบบสอบถามของผูใชตอขอมูลที่ใช พบวาจากผูตอบแบบสอบถามทั้ง 30 คน (ตาราง 4.20) ได
เลือกคําตอบ 3 ขอ คือ ดีมาก 15 คน ดี 5 คน และปานกลาง 10 คน โดยขอที่มีผูตอบแบบสอบถามเลือกมากที่
สุดคือ ดีมาก จากคําตอบของผูตอบแบบสอบถามดังกลาวสรุปไดวา ผูตอบแบบสอบถามโดยรวมเห็นวาขอมูลที่
ใชมีความหลากหลายระดับดีมาก และไมเกินเกณฑที่ตั้งไวนั่นคือ ถาผูตอบในระดับที่เปนดานลบมีคะแนนเกิน
รอยละ 50 ผูวิจัยตองนําผลการสํารวจนั้นไปปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูตอบแบบสอบถาม ดังนั้นผูวิจัยจึง
มิไดเพิ่มเติม แกไขขอมูลที่นํามาใช
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บทที่  5
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ

จากการจัดทําระบบสารสนเทศภูมิศาสตรบนเวิลดไวดเว็บเพื่อโตตอบฐานขอมูลของ
กรุงเทพมหานคร สามารถสรุปผลการวิจัยไดดังตอไปนี้

1.  ขอมูลและโปรแกรมที่ใชในการวิจัย

ผูวิจัยไดรวบรวมขอมูลของกรุงเทพมหานครเพื่อนํามาใชในการคนคืนแบบสรางเงื่อนไขอันได
แก

1.1 ขอมูลลักษณะประจํา (Attirbute Data)
ขอมูลลักษณะประจําของกรุงเทพมหานคร มีจํานวนทั้งส้ิน 5 ชั้นขอมูล ไดแก

ขอมูลช้ันที่ 1 ขอมูลจํานวนประชากร ประกอบดวย ขอมูลจํานวนประชากร
ชาย ขอมูลจํานวนประชากรหญิง และขอมูลจํานวนประชากรรวม

ขอมูลช้ันที่ 2 ขอมูลเนื้อที่ ประกอบดวย ขอมูลเนื้อที่แตละเขต ขอมูลเนื้อที่แต
ละแขวง

ขอมูลช้ันที่ 3 ขอมูลจํานวนโรงเรียนในสังกัดกรุงเทพมหานคร
ขอมูลช้ันที่ 4 ขอมูลนันทนาการ ประกอบดวย ขอมูลจํานวนหองสมุด ขอมูล

จํานวนสวนสาธารณะ ขอมูลจํานวนสวนหยอม และขอมูลจํานวนศูนยเยาวชน
ขอมูลช้ันที่ 5 ขอมูลสาธารณะภัย ประกอบดวย ขอมูลจํานวนอุทกภัย ขอมูล

จํานวนอุบัติภัย ขอมูลจํานวนวาตภัย และขอมูลจํานวนอัคคีภัย

1.2 ขอมูลกราฟก (Graphic Data)
ขอมูลกราฟกของกรุงเทพมหานคร ประกอบดวย ขอมูลเขต แขวง โรงเรียน หองสมุด สวน

สาธารณะ สวนหยอม และศูนยเยาวชน
ขอมูลลักษณะประจําจัดเก็บดวยระบบฐานขอมูล Microsoft Access และขอมูลกราฟกเปน

ขอมูลประเภทเวกเตอร จัดเก็บเปนไฟลนามสกุล Map

1.3 การออกแบบจัดทําเว็บไซตเพื่อบรรุฐานขอมูลของกรุงเทพมหานคร



82

ผูวิจัยไดออกแบบจัดทําเว็บไซตเพื่อบรรุฐานขอมูลของกรุงเทพมหานครทั้ง 2 สวน คือขอมูล
ลักษณะประจํา และขอมูลแผนที่ ผูใชสามารถทําการคนคืนขอมูลผานทางเว็บไซต และโปรแกรมที่จัดทําจะเสนอ
ผลลัพธกลับสูผูใชทางเว็บไซตเชนเดียวกัน

1.4 การออกแบบโปรแกรมที่อนุญาติใหผูใชทําการคนคืนขอมูลจากฐานขอมูลที่เก็บไวที่
เครื่องคอมพิวเตอรแมขาย

ผูวิจัยไดออกแบบโปรแกรมที่อนุญาติใหผูใชทําการคนคืนขอมูลจากฐานขอมูลที่เก็บไวที่
เครื่องคอมพิวเตอรแมขายตามตองการ โปรแกรมที่จัดทําไดแก

- การคนคืนขอมูลแบบเงื่อนไขเดียว
- การคนคืนขอมูลประชากรแบบหลายเงื่อนไข
- การคนคืนขอมูลและจัดแสดงแผนภูมิเปรียบเทียบ
- การสรางแนวกันชน (Buffer Zone)
- การสรางแผนที่เฉพาะเรื่อง (Thematic map)

1.5 การสรุปผลการตอบแบบสอบถาม
จากผลการตอบแบบสอบถามปรากฏวาไมมีคําตอบใดยังผลใหตองทําการปรับปรุงแกไข

โปรแกรม ดังนั้นผูวิจัยจึงถือวาคําตอบทุกคําตอบเปนการขอเสนอแนะตอระบบและโปรแกรมที่พัฒนาขึ้น

2. ขอจํากัดในการวิจัย

1.1 ขอจํากัดดานขอมูล
ขอมูลที่นํามาใชในวิทยานิพนธฉบับนี้ผูวิจัยเลือกจากขอมูลทั้งหมดที่ทางกรุงเทพมหานครได

จัดทําขึ้น โดนคัดเฉพาะขอมูลที่มีการอางอิงทางพื้นที่ที่มีขอบเขตชัดเจน ระบุชัดวาเปนขอมูลของเขตและแขวงใด
และไมเปนขอมูลที่ผานวิธีการทางสถิติ ขอมูลที่เหมาะสมดังกลาวมีจํานวนนอย ทําใหตองใชขอมูลชุดเดิมซ้ําใน
โปรแกรมที่แตกตางกัน

1.2 ขอจํากัดดานความเร็วในการคนคืน
ปจจัยที่ลดความรวดเร็วในการคนคืนมี 4 ปจจัย ไดแก

• ปริมาณผลลัพธที่ผูใชทําการคนคืน
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กลาวคือ ยิ่งผลลัพธที่ผูใชทําการคนคืนมีมาก ยิ่งทําใหโปรแกรมตองใชเวลาในการจัดแสดง
ขอมูลทั้งหมดนานมากขึ้น ผูใชจึงควรตองจํากัดการคนคืนดวยคําสําคัญ หรือ ระบุเฉพาะเรื่องที่สนใจ เพื่อใหการ
คนคืนมีประสิทธิภาพ และไมเสียเวลาในการจัดแสดงผลลัพธ

• การทํางานของโปรแกรม
เนื่องจากโปรแกรมที่พัฒนามีขั้นตอนหลายขั้นตอน โดยขั้นตอนแรกคือการรับคําคนคืนจากผูใช

จนถึงขั้นตอนสุดทายคือการจัดแสดงผลลัพธกลับสูผูใช ในแตละขั้นตอนตางก็มีการทํางานที่แตกตางกันความ
รวดเร็วของการคนคืนจึงถูกทอนไปตามขั้นตอนของการทํางาน นอกจากนั้นในการทํางานแตละครั้งยังมีการสง
คาตัวแปรขามแอปพลิเคชั่นจึงมีสวนทําใหการทํางานของโปรแกรมลาชา

• ระบบเน็ตเวิรค
ถาระบบเน็ตเวิรคที่ใชรับสงขอมูลระหวางผูใชกับเครื่องคอมพิวเตอรแมขายมีประสิทธิภาพสูง

การทํางานของโปรแกรมก็จะมีความรวดเร็วเพิ่มขึ้นตามไปดวย นอกจากนั้นถาผูใชใชบริการผูใหบริการอินเทอร
เน็ต (Internet Service Provider ISP) เดียวกับที่เครื่องคอมพิวเตอรแมขายติดตั้งอยูจะชวยใหการรับสงขอมูลมี
ประสิทธิภาพมากขึ้น

• เครื่องคอมพิวเตอรแมขาย
เครื่องคอมพิวเตอรแมขายที่มีศักยภาพสูงจะยิ่งชวยใหการทํางานของโปรแกรมมีประสิทธิ

ภาพมากขั้นตามไปดวย

3. ขอเสนอแนะในการวิจัย

3.1  ผูวิจัยควรพัฒนาโปรแกรมที่สนับสนุนการตัดสินใจนอกเหนือจากการคนคืนขอมูลแต
เพียงอยางเดียว ควรนําทฤษฎีหรือแนวคิดดานพื้นที่ตางๆมาประกอบเพื่อใหผูใชสามารถวิเคราะหผลลัพธได

3.2  ผูวิจัยควรปรับเปลี่ยนวิธีการคนคืน การจัดแสดงผลลัพธ ดวยเครื่องมือหรือวิธีการตางๆ
เพื่อใหเหมาะกับการใชงานมากที่สุด ไมควรจํากัดที่การใชภาษา HTML เปนหลัก หรือ พัฒนาระบบบนระบบ
ปฏิบัติการไมโครซอฟตแตเพียงอยางเดียว

3.3  ผูวิจัยควรคนหาขอมูล และวิธีการใหมๆในการพัฒนาระบบหรือแอปพลิเคชั่นบนเครือ
ขายเวิลดไวดเว็บอยูเสมอ เนื่องจากเทคโนโลยีดานนี้มีการเปล่ียนแปลงที่รวดเร็ว วิธีการที่ใชในวิทยานิพนธฉบับ
นี้จึงอาจไมเหมาะสมเมื่อยุคสมัยเปลี่ยนไป
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3.4 จุดมุงหมายของวิทยานิพนธฉบับนี้คือการเนนใหเห็นถึงวิธีการพัฒนาระบบเพื่อใหผูสนใจ
ใชเปนแนวทางในการนําไปปรับใชกับลักษณะงานอื่นๆที่เหมือนหรือแตกตางกันออกไปโดยไมจําเปนตองใช
โปรแกรมสําเร็จรูปจากตางประเทศซึ่งมีราคาสูง ผูวิจัยจึงควรพัฒนาระบบโดยคํานึงถึงการใชงาน และงบ
ประมาณในการจัดทําเปนหลัก เพื่อใหไดระบบที่เหมาะกับการใชงานอยางแทจริง
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โปรแกรมที่ 1
HTML

<html>
<head>
<title>ÇÔ·ÂÒ¹Ô¾¹¸ì â´Â ÊÔÃÔ¹Ñ¹·ì ¨ÔÃ´ÔÅ¡</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset="windows-874">
</head>
<body bgcolor="#FFFFFF" text="#000000">
<table width="720" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0" align="center" height="50" bgcolor="#66CCFF">
  <tr>
    <td>
      <div align="center"><font face="MS Sans Serif" size="3"><b>ÇÔ·ÂÒ¹Ô¾¹¸ìàÃ×èÍ§    ¡ÒÃàª×èÍÁ»ÃÐÊÒ¹àªÔ§âµéµÍºÃÐËÇèÒ§à¤Ã×èÍ
§¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃìáÁè¢èÒÂàÇÔÅ´ìäÇ´ìàÇçº¡Ñº°Ò¹¢éÍÁÙÅ¡ÃØ§à·¾ÁËÒ¹¤Ã<br>
        </b></font></div>
    </td>
  </tr>
</table>
<table width="720" border="1" cellspacing="0" cellpadding="0" align="center" bordercolor="#000000">
  <tr>
    <td>
      <div align="center"><font face="MS Sans Serif" size="2"><b><font color="#FF3300"><font size="3"><br>
        â»Ãá¡ÃÁ·Õè1 ¡ÒÃ¤é¹¤×¹¢éÍÁÙÅá¼¹·ÕèµÒÁ¤ÓÊ×º¤é¹</font></font></b></font><font face="MS Sans Serif" size="3" color="#FF3300">
<b>
        <br>
        <br>
        </b></font></div>
    </td>
  </tr>
</table>
<table width="720" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0" height="90" bgcolor="#CCCCCC" align="center">
  <tr>
    <td width="25">&nbsp;</td>
    <td width="358">
      <p><font face="MS Sans Serif" size="2"><b>ÇÔ¸Õ¡ÒÃÊ×º¤é¹¢éÍÁÙÅ<br>
        - àÅ×Í¡¡ÅØèÁ¢éÍÁÙÅ·ÕèµéÍ§¡ÒÃÊ×º¤é¹ àªè¹ &nbsp;
        <select name="select">
          <option>à¢µ</option>
        </select>
        <br>
        - ÃÐºØ¤ÓÊ×º¤é¹à¾ÔèÁàµÔÁ (¶éÒÁÕ) &nbsp; &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;
        <input type="text" name="textfield" value="ÂÒ¹¹ÒÇÒ">
        </b></font><font face="MS Sans Serif" size="2"></font></p>
      </td>
    <td width="337">&nbsp;</td>
  </tr>
</table>
<table width="720" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0" align="center" bgcolor="#FFFFCC">
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 <form action="../asp/Function1.asp" method"post">
  <tr>
    <td width="25">&nbsp;</td>
    <td>
      <p><br>
        <font face="MS Sans Serif" size="2"><b><font color="#993300">1. àÅ×Í¡¡ÅØèÁ¢éÍÁÙÅ·ÕèµéÍ§¡ÒÃÊ×º¤é¹</font></b><br>
        <br>
        <select name="F1_C">
          <option value="600">à¢µ</option>
          <option value="700">á¢Ç§</option>
          <option value="100">âÃ§àÃÕÂ¹</option>
          <option value="200">ÊÇ¹ÊÒ¸ÒÃ³Ð</option>
          <option value="300">ËéÍ§ÊÁØ´</option>
          <option value="400">ÈÙ¹ÂìàÂÒÇª¹</option>
          <option value="500">ÈÙ¹ÂìºÃÃà·ÒÊÒ¸ÒÃ³ÐÀÑÂ</option>
        </select>
        </font></p>
      <p><font face="MS Sans Serif" size="2" color="#993300"><b>2. ÃÐºØ¤ÓÊ×º¤é¹à¾ÔèÁàµÔÁ
        (¶éÒÁÕ)</b></font><font face="MS Sans Serif" size="2"><br>
        <br>
        <input type="text" name="F1_K">
        </font></p>
      <p>
        <input type="submit" name="Submit" value="µ¡Å§">
      </p>
      <p>&nbsp;</p>
    </td>
  </tr>
 </form>
</table>
<table width="720" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0" bgcolor="#CCCCCC" align="center">
  <tr>
    <td height="19">
      <div align="center"><font face="MS Sans Serif" size="2"><b><font color="#333333"><a
href="../../main/htm/main.htm">¡ÅÑºÊÙèË¹éÒËÅÑ¡</a></font></b></font></div>
    </td>
  </tr>
</table>
</body>
</html>
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ASP

<html>
<head>
<title>ÇÔ·ÂÒ¹Ô¾¹¸ì â´Â ÊÔÃÔ¹Ñ¹·ì ¨ÔÃ´ÔÅ¡</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=Windows-874">
<body bgcolor="#FFFFFF">
<table width="720" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0" align="center" height="50" bgcolor="#66CCFF">
  <tr>
    <td>
      <div align="center"><font face="MS Sans Serif" size="3"><b>ÇÔ·ÂÒ¹Ô¾¹¸ìàÃ×èÍ§
        ¡ÒÃàª×èÍÁ»ÃÐÊÒ¹àªÔ§âµéµÍºÃÐËÇèÒ§à¤Ã×èÍ§¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃìáÁè¢èÒÂàÇÔÅ´ìäÇ´ìàÇçº¡Ñº°Ò¹¢éÍÁÙÅ¡ÃØ§à·¾ÁËÒ¹¤Ã<br>
        </b></font></div>
    </td>
  </tr>
</table>
<table width="720" border="1" cellspacing="0" cellpadding="0" align="center" bordercolor="#000000">
  <tr>
    <td>
      <div align="center"><font face="MS Sans Serif" size="2"><b><font color="#FF3300"><font size="3"><br>
        â»Ãá¡ÃÁ·Õè1 ¡ÒÃ¤é¹¤×¹¢éÍÁÙÅá¼¹·ÕèµÒÁ¤ÓÊ×º¤é¹</font></font></b></font><font face="MS Sans Serif" size="3" color="#FF3300">
<b>
        <br>
        <br>
        </b></font></div>
    </td>
  </tr>
</table>
<table width="720" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0" align="center" bgcolor="#FFFFCC">
  <tr>
    <td width="25">&nbsp;</td>
    <td>
      <p><br><font face="MS Sans Serif" size="3"><b>¼Å¡ÒÃÊ×º¤é¹</b></font><br>

<%
' รับคาจากHTMLเขาโปรแกรม
' F1_C = Search Categories
' F1_K = Keyword (if any)

F1_C = request("F1_C")
F1_K = request("F1_K")

%>
<br>
<%

select case F1_C
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    case "600"
       FieldNme="Khet"
    case "700"
       FieldNme="Khweng"
    case "100"
       FieldNme="SCH_NAME"
    case "200"
       FieldNme="PK_NAME"
    case "300"
       FieldNme="LIB_NAME"
    case "400"
       FieldNme="TC_NAME"
    case "500"
       FieldNme="DS_NAME"
end select

‘ สรางการติดตอกับODBC
set conn = Server.CreateObject("ADODB.Connection")
conn.Open "thesis","",""

‘ สรางภาษาSQLเพื่อทําการคนคืน
If F1_C = 600 then
sql = "select * from Coor_K where " & FieldNme & " like '%" & F1_K & "%' order by ID"
Elseif F1_C = 700 then
sql = "select * from Coor_KH where " & FieldNme & " like '%" & F1_K & "%' order by ID"
Elseif F1_C = 100 then
sql = "select * from Coor_SCH where " & FieldNme & " like '%" & F1_K & "%' order by ID"
Elseif F1_C = 200 then
sql = "select * from Coor_PK where " & FieldNme & " like '%" & F1_K & "%' order by ID"
Elseif F1_C = 300 then
sql = "select * from Coor_LIB where " & FieldNme & " like '%" & F1_K & "%' order by ID"
Elseif F1_C = 400 then
sql = "select * from Coor_TC where " & FieldNme & " like '%" & F1_K & "%' order by ID"
Elseif F1_C = 500 then
sql = "select * from Coor_DS where " & FieldNme & " like '%" & F1_K & "%' order by ID"
End if

‘สรางวัตถุเพื่อนําSQL Statemant ไปใชงาน
set rs = conn.Execute(sql)
if (not rs.eof) and (F1_K <> "") then
   count = 0
   do while not rs.eof
        count = count + 1 %>
        ËÁÒÂàÅ¢ <%=count%><br>

ª×èÍ : <%=rs(FieldNme)%><br>
        à»Ô´á¼¹·Õè : <a href="http://203.146.102.196/testsite/cgi/function1.cgi?N=<%=rs("ID")%>"><%=rs(FieldNme)%></a><br>
        <br>
    <%



93

   rs.movenext
   loop
 ‘ ปดการติดตอกับฐานขอมูล
   rs.close
   conn.close %>
<%
else %>
   <center>äÁè¾º¢éÍÁÙÅ·ÕèµéÍ§¡ÒÃ</center><br>
   <%
End if%>

    </td>
  </tr>
 </form>
</table>
<table width="720" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0" bgcolor="#CCCCCC" align="center">
  <tr>
    <td height="19">
    <div align="center"><font face="MS Sans Serif" size="2" color="#333333"><b><a href=”../../main/htm/main.htm”>¡ÅÑºÊÙèË¹éÒËÅÑ¡</a>
</b></font></div>
    </td>
  </tr>
</table>
</body>
</html>

CGI

Module CGI4VB
‘ นําคาตัวแปรเขาสูCGI
-  GetCGIValue
Function GetCgiValue(cgiName As String) As String

Dim n As Integer

For n = 1 To UBound(tPair)
    If UCase$(cgiName) = UCase$(tPair(n).Name) Then
       If GetCgiValue = "" Then
          GetCgiValue = tPair(n).Value
       Else             ' allow for multiple selections



94

          GetCgiValue = GetCgiValue & ";" & tPair(n).Value
       End If
    End If
Next n
End Function

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Module CGI4VB

‘ สรางคําส่ัง Send เพื่อใชในการสงขอมูลที่เขียนเปนHTMLกลับไปยังผูใช

-  Send
Sub Send(s As String)
'======================
' Send output to STDOUT
'======================
Dim rc            As Long
Dim lBytesWritten As Long

s = s & vbCrLf
rc = WriteFile(hStdOut, s, Len(s), lBytesWritten, ByVal 0&)
End Sub

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
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Module CGIMAIN
-  Cgi_Main

‘ สราง sub function ที่ชื่อ Cgi_Main เพื่อกําหนดขั้นตอนการทํางานของทั้งโปรแกรม
Sub Cgi_main()
On Error GoTo CgiMainError
‘*************************************************************
Dim i As Integer
‘*************************************************************
  'If Not CheckSnRegistry Then GoTo CgiMainError
‘*************************************************************
‘ เรียก sub DefinePath มาใช
 Call DefinePath
‘*************************************************************
‘ กําหนดระดับการแสดงผลของแผนที่
For i = 0 To 3
Map.ZoomLevel(i) = Choose(i + 1, "1", "3", "6", "12")
Next
'*******Get CGI_QueryString  Value **********************
‘ นําคาตัวแปรที่รับมาจาก HTML เขาสูโปรแกรม
InputInfo.COM_ID = GetCgiValue("N")
InputInfo.Index = GetCgiValue("N")
InputInfo.Zpval = UCase(GetCgiValue("F"))
If InputInfo.Zpval = "" Then InputInfo.Zpval = "Z3L0R0T0B0"
'If InputInfo.Zpval = "" Then InputInfo.Zpval = "Z6H0V0"
'**************************************************************
If Not FirstCheckInputValue Then GoTo CgiMainError:
'*************************************************************
If Not OpenDataBase(InputInfo.Town) Then GoTo CgiMainError:
'*************************************************************
If Not InitialMapVal Then GoTo CgiMainError
'*************************************************************
‘ สรางชื่อของแผนที่แบบสุมเพื่อใหชื่อไมซ้ํากัน
Randomize
Map.MapFileName = "May" & InputInfo.Index & InputInfo.Zpval
QueryStr = KhetPath.CGI_PATH & "?N=" & InputInfo.Index & "&F="
'*************************************************************
‘ เรียก function genmap เพื่อทําการสรางแผนที่
Call genmap
'*************************************************************
‘ เรียก sub sendwebpage เพื่อทําการสงผลการคนคืนกับไปยังผูใช
Call SendWebPage(KhetPath.SERVER_MAP_PIC_PATH & "bmp2Gif.exe?bmpfile=" & Map.MapFileName &
"&ColorReduction=256&Dithering=Nearest&Compression=LZW  ")
'**************************************************************************
Exit Sub
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‘ ถาเกิดความผิดพลาดระหวางการทํางานใหสงเอกสาร HTML ใหผูใชทราบ
CgiMainError:
SendErrorPage
*************************************************************
End Sub

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Module CGIMAIN
-  FirstChecInputValue
‘ ใชตรวจสอบคาที่รับมาจาก HTML วาถูกตองหรือไม

Function FirstCheckInputValue() As Boolean
    If InputInfo.Index = "" Or Not IsNumeric(InputInfo.Index) Then GoTo ReturnFirstCheckInputValue
    IsGenMap = True
    FirstCheckInputValue = True
Exit Function
ReturnFirstCheckInputValue:
  FirstCheckInputValue = False
End Function

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
Module CGIMAIN
-  OpenDatabase
‘ เปดฐานขอมูลที่เก็บไวที่เครื่องคอมพิวเตอรแมขายเพื่อนํามาทําการคนคืน

Function OpenDataBase(Province As String) As Boolean

‘ สราง Workspace
    Set WrkJet = CreateWorkspace("", "admin", "", dbUseJet)
            FnHead = "Bkk"

‘ กําหนดคาเร่ิมตนของแผนที่
            X_SCALE = 3648537 '12354296
            Y_SCALE = 3648537 '7986941 '8030293
            X1_AXIS = 58361694
            Y1_AXIS = 164361553
            X2_AXIS = 83070286
            Y2_AXIS = 139652961
            ZOOMSCALE = BKK_ZOOM_ORIGIN

‘ เปดฐานขอมูล
            Set MDB = WrkJet.OpenDataBase(KhetPath.DATABASE, False, True, "")
           OpenDataBase = True
           Formmap.Mapocx.Open (KhetPath.MAP_PATH)
           Formmap.Mapocx.Left = 0
           Formmap.Mapocx.Top = 0
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           Formmap.Picture1.Left = 0
           Formmap.Picture1.Top = 0
           Formmap.Mapocx.SetPinListPicEx IDRoad, Formmap.Road.Image, 0, 0, 0, -1
End Function

Module CGIMAIN
-  InitialMapVal

 ‘ ทําการกําหนดคาเพื่อสรางแผนที่ตามพื้นที่ที่ผูใชตองการ

Function InitialMapVal() As Boolean
Dim Left As Long
Dim Top As Long
Dim Right As Long
Dim Buttom As Long
Dim ZLV As Integer
Dim Ax, Ay As Long
Dim RMinus As Long
Dim ZmLv As Integer

Dim ZoomInVal, ZoomOutVal As Integer

   If Not GetXY() Then GoTo ReturnInitialMapVal
   If Not DemodZpVal(InputInfo.Zpval, Map.Zoom, Left, Right, Top, Buttom) Then GoTo ReturnInitialMapVal

   Map.WScale = CLng(X_SCALE / Map.Zoom)
   Map.HScale = CLng(Y_SCALE / Map.Zoom)

   Map.PanX = Map.x
   Map.PanY = Map.Y

 If Left > 0 And Right = 0 Then
       Map.PanX = Map.x - Left
  ElseIf Right > 0 And Left = 0 Then
      Map.PanX = Map.x + Right
  End If

  If Top > 0 And Buttom = 0 Then
     Map.PanY = Map.Y + Top
  ElseIf Buttom > 0 And Top = 0 Then
    Map.PanY = Map.Y - Buttom
  End If

Or (Map.PanY < (Y2_AXIS - (Map.HScale * 2)) Or Map.PanY > (Y1_AXIS + (Map.HScale * 2)))) Then

'*********Pan Zoom Link***************************************************************************
  If Right > 0 Then
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        RMinus = Right - Map.WScale

        If RMinus < 0 Then '******
            Map.West = "Z" & Map.Zoom & "L" & Abs(RMinus) & "R0" & "T" & Top & "B" & Buttom
        Else
            Map.West = "Z" & Map.Zoom & "L" & Left & "R" & RMinus & "T" & Top & "B" & Buttom
        End If

 Else
   If Not (Map.PanX < X1_AXIS) Then
        Map.West = "Z" & Map.Zoom & "L" & (Left + Map.WScale) & "R" & Right & "T" & Top & "B" & Buttom
   Else
        Map.West = "Z" & Map.Zoom & "L" & Left & "R" & Right & "T" & Top & "B" & Buttom
   End If
 End If

  If Left > 0 Then
         RMinus = Left - Map.WScale
         If RMinus < 0 Then
            Map.East = "Z" & Map.Zoom & "L0" & "R" & Abs(RMinus) & "T" & Top & "B" & Buttom
         Else
            Map.East = "Z" & Map.Zoom & "L" & RMinus & "R" & Right & "T" & Top & "B" & Buttom
         End If
  Else
      If Not (Map.PanX > X2_AXIS) Then
         Map.East = "Z" & Map.Zoom & "L" & Left & "R" & (Right + Map.WScale) & "T" & Top & "B" & Buttom
     Else
        Map.East = "Z" & Map.Zoom & "L" & Left & "R" & Right & "T" & Top & "B" & Buttom
     End If
  End If

  If Buttom > 0 Then
          RMinus = Buttom - Map.HScale
         If RMinus < 0 Then
            Map.North = "Z" & Map.Zoom & "L" & Left & "R" & Right & "T" & Abs(RMinus) & "B0"
         Else
            Map.North = "Z" & Map.Zoom & "L" & Left & "R" & Right & "T" & Top & "B" & RMinus
         End If
  Else
      If Not (Map.PanY > Y1_AXIS) Then
             'Map.North = "Z" & Map.Zoom & "L" & Left & "R" & Right & "T" & (Top + 1) & "B" & Buttom
             Map.North = "Z" & Map.Zoom & "L" & Left & "R" & Right & "T" & (Top + Map.HScale) & "B" & Buttom
      Else
             Map.North = "Z" & Map.Zoom & "L" & Left & "R" & Right & "T" & Top & "B" & Buttom
      End If
  End If

 If Top > 0 Then
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        RMinus = Top - Map.HScale
        If RMinus < 0 Then
            Map.South = "Z" & Map.Zoom & "L" & Left & "R" & Right & "T0" & "B" & Abs(RMinus)
        Else
            Map.South = "Z" & Map.Zoom & "L" & Left & "R" & Right & "T" & RMinus & "B" & Buttom
        End If
 Else
    If Not (Map.PanY < Y2_AXIS) Then
        Map.South = "Z" & Map.Zoom & "L" & Left & "R" & Right & "T" & Top & "B" & (Buttom + Map.HScale)
     Else
         Map.South = "Z" & Map.Zoom & "L" & Left & "R" & Right & "T" & Top & "B" & Buttom
     End If
 End If

Map.ZoomRatio(0) = "Z" & Trim(Str(Map.ZoomLevel(0))) & "L" & Left & "R" & Right & "T" & Top & "B" & Buttom
Map.ZoomRatio(1) = "Z" & Trim(Str(Map.ZoomLevel(1))) & "L" & Left & "R" & Right & "T" & Top & "B" & Buttom
Map.ZoomRatio(2) = "Z" & Trim(Str(Map.ZoomLevel(2))) & "L" & Left & "R" & Right & "T" & Top & "B" & Buttom
Map.ZoomRatio(3) = "Z" & Trim(Str(Map.ZoomLevel(3))) & "L" & Left & "R" & Right & "T" & Top & "B" & Buttom

    InitialMapVal = True
Exit Function

ReturnInitialMapVal:
    InitialMapVal = False
End Function

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Module CGIMAIN
-  GetXY

‘ สรางคาพิกัดตามพื้นที่ที่ผูใชตองการ แลวนําคาพิกัดที่ไดไปสรางแผนที่

Function GetXY() As Boolean
On Error GoTo GetXYError

Dim Rsxy As Recordset
Dim MySQL As String
Dim x As Long
Dim Y As Long
Dim X_Left As Long
Dim X_Right As Long
Dim Y_Top As Long
Dim Y_Bottom As Long

‘ สรางภาษา SQL เพื่อดึงขอมูลคาพิกัดของสถานที่ที่อยูในฐานขอมูลมาใช
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     MySQL = "Select * From Coordinate_khet where ID='" & InputInfo.Index & "'"
      Set Rsxy = MDB.OpenRecordset(MySQL)
          If Rsxy.RecordCount <> 0 Then
             Map.X_Left = Rsxy("Khet_X_upleft")
             Map.X_Right = Rsxy("Khet_X_downright")
             Map.Y_Top = Rsxy("Khet_Y_upleft")
             Map.Y_Bottom = Rsxy("Khet_Y_downright")

             Map.x = Map.X_Left + (Abs(Map.X_Left - Map.X_Right) / 2)
             Map.Y = Map.Y_Bottom + (Abs(Map.Y_Bottom - Map.Y_Top) / 2)
             Map.KhetName = Rsxy("Khet")
             Map.KhetName_Eng = Rsxy("Khet_eng")

          End If
    Rsxy.Close
     GetXY = True
     Exit Function
     MySQL = "Select * From " & InputInfo.TableName & " where ID='" & InputInfo.Index & "'"
      Set Rsxy = MDB.OpenRecordset(MySQL)
          If Rsxy.RecordCount <> 0 Then
                Call ConvertLatLonToXY(Rsxy("LATITUDE"), Rsxy("LONGITUDE"), Map.x, Map.Y)
                Map.PlaceName = Rsxy("DESCRIPTION")
                 Map.PinnamePath = Rsxy("PICTURE")
                If Not (Map.PinnamePath = "") Then
                   i = 0
                   Do
                     i = InStr(i + 1, Map.PinnamePath, "\")
                     If Not i = 0 Then j = i
                   Loop While Not i = 0
                    Map.PinnamePath = Mid(Map.PinnamePath, j + 1, Len(Map.PinnamePath) - j)
                End If
           Else
              GoTo GetXYError:
            End If
     Rsxy.Close
     GetXY = True
     Exit Function
GetXYError:
     GetXY = False
    MsgBox Err.Description
End Function

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Module CGIMAIN
-  DemodZpVal

‘ สรางระดับการจัดแสดงแผนที่ (Zoom level)
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Function DemodZpVal(ByVal Zval As String, VZ As Integer, VL As Long, VR As Long, VT As Long, VB As Long) As Boolean
On Error GoTo ReturnDemodZpVal

  Dim PZ, PL, PR, PT, PB As Integer
  Dim VZStr, VLStr, VRStr, VTStr, VBStr As String

  DemodZpVal = False

  PZ = InStr(Zval, "Z")
  PL = InStr(PZ, Zval, "L")
  PR = InStr(PZ, Zval, "R")
  PT = InStr(PZ, Zval, "T")
  PB = InStr(PZ, Zval, "B")

  If PZ = 0 Or PL = 0 Or PR = 0 Or PT = 0 Or PB = 0 Then GoTo ReturnDemodZpVal

    VZStr = CLng(Mid(Zval, PZ + 1, (PL - PZ) - 1))
    VLStr = CLng(Mid(Zval, PL + 1, (PR - PL) - 1))
    VRStr = CLng(Mid(Zval, PR + 1, (PT - PR) - 1))
    VTStr = CLng(Mid(Zval, PT + 1, (PB - PT) - 1))
    VBStr = CLng(Mid(Zval, PB + 1, Len(Zval) - PB))

 If Not (IsNumeric(VZStr) And IsNumeric(VLStr) And IsNumeric(VRStr) And IsNumeric(VTStr) And IsNumeric(VBStr)) Then GoTo
ReturnDemodZpVal
   VZ = CLng(VZStr)
   VL = CLng(VLStr)
   VR = CLng(VRStr)
   VT = CLng(VTStr)
   VB = CLng(VBStr)
   DemodZpVal = True
   Exit Function
ReturnDemodZpVal:
 DemodZpVal = False
End Function

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Module CGIMAIN
-  GenMap
‘ นําคาพิกัดและระดับการจัดแสดงแผนที่ที่ไดจากกาคํานวณมาสรางแผนที่

Sub genmap()
       Formmap.Show
       Formmap.Width = MAP_WIDTH
       Formmap.Height = MAP_HEIGHT
       Formmap.Picture1.Width = MAP_WIDTH
        Formmap.Picture1.Height = MAP_HEIGHT
      Formmap.Mapocx.Width = MAP_WIDTH
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       Formmap.Mapocx.Height = MAP_HEIGHT
       Formmap.Mapocx.Fit
       Formmap.Mapocx.Zoom (Map.Zoom)
       Formmap.Mapocx.RemovePin IDRoad, 0
       If Map.PanX = 0 And Map.PanX = 0 Then
            Formmap.Mapocx.Center Map.x, Map.Y
       Else
            Formmap.Mapocx.Center Map.PanX, Map.PanY
       End If
        Formmap.Mapocx.AddPin IDRoad, Map.x, Map.Y, 1#, 0
 Formmap.CaptureTimer.Enabled = True
End Sub

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Module CGIMAIN
-  SendWebPage
‘ สงผลลัพธที่ไดกลับคืนสูผูใชในแบบเอกสาร HTML

Sub SendWebPage(Des As String)

MyCom_Name = Array("Khlong San", "Khlong Sam Wa", "Khlong Toei", "Khan Na Yao", _
"Chatu Chak", "Chom Thong", "Dusit", "Don Mueang", "Din Daeng", _
"Taling Chan", "Thawi Watthana", "Thung Khru", "Thon Buri", "Bang Kapi", _
"Bangkok Noi", "Bangkok Yai", "Bang Khun Thian", "Bang Khen", "Bang Kho Laem", _
"Bang Khae", "Bang Sue", "Bang Na", "Bang Bon", "Bang Phlat", "Bang Rak", _
"Bueng Kum", "Pathum Wan", "Prawet", "Pom Prap Sattru Phai", "Phaya Thai", "Phra Nakhon", _
"Phra Khanong", "Phasi Charoen", "Min Buri", "Yan Nawa", "Ratchathewi", "Rat Burana", "Lat Krabang", _
"Lat Phrao", "Wang Thong Lang", "Vadhana", "Saphan Sung", "Sathon", "Sai Mai", _
"Samphanthawong", "Suan Luang", "Nong Chok", "Nong Khaem", "Lak Si", "Huai Khwang")
MyCom_id = Array("02110000", "02120000", "02100000", "02130000", "02140000", "02150000", "02180000", "02160000", "02170000",
"02190000", _
"02200000", "02210000", "02220000", "02250000", "02230000", "02240000", "02260000", "02270000", "02280000", "02290000", "02300000", _
"02310000", "02320000", "02330000", "02340000", "02350000", "02360000", "02370000", "02390000", "02410000", "02400000", "02420000",
"02430000", "02440000", _
"02450000", "02460000", "02470000", "02480000", "02490000", "02500000", "02520000", "02540000", "02550000", "02530000", "02510000",
"02570000", "02560000", _
"02580000", "02590000")

Send "Status: 200 OK"
Send "Content-type: text/html; charset=windows-874" & vbCrLf
'*********************************************************************
    Send "<html>" + vbCrLf
    Send "<head>" + vbCrLf
    Send "<title>Thesis of Sirinun Jiradilok</title>" + vbCrLf
    Send "<meta http-equiv=""Content-Type"" content=""text/html; charset=Windows-874"">" + vbCrLf
    Send "</head>" + vbCrLf
    Send "<body bgcolor=""#FFFFFF"" text=""#000000"">" + vbCrLf
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    Send "<form action=""http://203.146.102.196/testsite/cgi/khet_server.cgi"" method=""post"">"

If IsGenMap Then
If WaitForMapPic(Map.MapFileName & ".bmp") Then
SendB "<div align=""center"">" + vbCrLf
SendB "<img src =""" & KhetPath.SERVER_MAP_PIC_PATH & "bmp2Gif.exe?bmpfile=" & Map.MapFileName & ".bmp" &
"&ColorReduction=256&Dithering=Nearest" & """ width=""440"" height=""280"" border=""0"">"
            If PlaceCenterImgMap Then
               coords = Map.ImgX + 2 & "," & Map.ImgY - 1 & "," & Map.ImgX + 11 & "," & Map.ImgY - 6 & "," & Map.ImgX + 6 & "," & Map.ImgY - 13
& "," & Map.ImgX + 2 & "," & Map.ImgY - 1
            End If
SendB "</div>" + vbCrLf
End If
End If

    Send "</form>" + vbCrLf
    Send "</body>" + vbCrLf
    Send "</html>" + vbCrLf

End Sub
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โปรแกรมที่ 2
HTML

<html>
<head>
<title>ÇÔ·ÂÒ¹Ô¾¹¸ì â´Â ÊÔÃÔ¹Ñ¹·ì ¨ÔÃ´ÔÅ¡</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-874">
<script language="javascript">
<!--
function CheckFill()
{
  if(document.Khet.Amount.value==""){alert('¡ÃØ³ÒÃÐºØ¨Ó¹Ç¹»ÃÐªÒ¡Ã·ÕèµéÍ§¡ÒÃÊ×º¤é¹');return false;}
  else if(document.Khet.Area.value==""){alert('¡ÃØ³ÒÃÐºØ¨Ó¹Ç¹¾×é¹·Õè·ÕèµéÍ§¡ÒÃÊ×º¤é¹');

return false;
}
else return true;

}
//-->
</script>
<body bgcolor="#FFFFFF" text="#000000">
<table width="720" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0" align="center" height="50" bgcolor="#66CCFF">
  <tr>
    <td>
      <div align="center"><font face="MS Sans Serif" size="3"><b>ÇÔ·ÂÒ¹Ô¾¹¸ìàÃ×èÍ§
        ¡ÒÃàª×èÍÁ»ÃÐÊÒ¹àªÔ§âµéµÍºÃÐËÇèÒ§à¤Ã×èÍ§¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃìáÁè¢èÒÂàÇÔÅ´ìäÇ´ìàÇçº¡Ñº°Ò¹¢éÍÁÙÅ¡ÃØ§à·¾ÁËÒ¹¤Ã<br>
        </b></font></div>
    </td>
  </tr>
</table>
<table width="720" border="1" cellspacing="0" cellpadding="0" align="center" bordercolor="#000000">
    <tr>
      <td>
      <div align="center"><font face="MS Sans Serif" size="2" color="#FF3300"><b><font size="3"><br>
        â»Ãá¡ÃÁ·Õè2 ¡ÒÃ¤é¹¤×¹¢éÍÁÙÅ»ÃÐªÒ¡Ã</font></b></font> <font face="MS Sans Serif" size="3" color="#FF3300"><b><br>
          <br>
          </b></font></div>
      </td>
    </tr>
  </table>
<table width="720" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0" height="90" bgcolor="#CCCCCC" align="center">
  <tr>
    <td width="25">&nbsp;</td>
    <td width="660">
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      <p><font face="MS Sans Serif" size="2"><b>ÇÔ¸Õ¡ÒÃÊ×º¤é¹¢éÍÁÙÅ<br>
        1. àÅ×Í¡à¢µËÃ×Íá¢Ç§·ÕèµéÍ§¡ÒÃÊ×º¤é¹¢éÍÁÙÅ»ÃÐªÒ¡Ã<br>
        2. àÅ×Í¡à§×èÍ¹ä¢ã¹¡ÒÃÊ×º¤é¹¢éÍÁÙÅ»ÃÐªÒ¡Ã â´ÂÁÕ ÁÒ¡¡ÇèÒ (>) ¹éÍÂ¡ÇèÒ
        (<) áÅÐà·èÒ¡Ñº (=)<br>
        3. àÅ×Í¡°Ò¹¢éÍÁÙÅ·ÕèµéÍ§¡ÒÃÊ×º¤é¹ »ÃÐ¡Íº´éÇÂ °Ò¹¢éÍÁÙÅ»ÃÐªÒ¡ÃªÒÂ °Ò¹¢éÍÁÙÅประชากรหญิง
        áÅÐ°Ò¹¢éÍÁÙÅ»ÃÐªÒ¡ÃÃÇÁ<br>
        4. ÃÐºØ¾×é¹·Õè·ÕèµéÍ§¡ÒÃÊ×º¤é¹<br>
        5. ¡´»ØèÁµ¡Å§</b></font></p>
      </td>
    <td width="35">&nbsp;</td>
  </tr>
</table>
<table width="720" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0" align="center" bgcolor="#CCFF99">
  <form name="Khet" action="../asp/Function2.asp" method"post" onsubmit="return CheckFill()">
  <tr>
    <td width="25">&nbsp;</td>
    <td>
      <p><br>
          <font face="MS Sans Serif" size="2"><b><font color="#993300">1. àÅ×Í¡à¢µËÃ×Íá¢Ç§</font></b><br>
        <br>
          <select name="K_KW">
            <option value="K">à¢µ</option>
            <option value="KW">á¢Ç§</option>
          </select>
        </font></p>
        <p><font face="MS Sans Serif" size="2" color="#993300"><b>2. àÅ×Í¡à§×èÍ¹ä¢ã¹¡ÒÃÊ×º¤é¹¢éÍÁÙÅ»ÃÐªÒ¡Ã</b></font><font
face="MS Sans Serif" size="2"><br>
          <br>
          <select name="Cond">
            <option value="1">></option>
            <option value="2"><</option>
            <option value="3">=</option>
          </select>
          <br>
          <br>
          <b><font color="#993300">3. àÅ×Í¡Ê×º¤é¹¨Ò¡°Ò¹¢éÍÁÙÅ<br>
          <input type="radio" name="Cond2" value="M" checked>
          »ÃÐªÒ¡ÃªÒÂ <br>
          <input type="radio" name="Cond2" value="Fe">
          ประชากรหญิง <br>
          <input type="radio" name="Cond2" value="Tot">
          »ÃÐªÒ¡ÃÃÇÁ <br>
          <input type="text" name="Amount">
          <br>
          <br>
          4. ÀÒÂã¹¾×é¹·Õè
          <select name="Sarea">
            <option value="S1" selected>></option>
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            <option value="S2"><</option>
            <option value="S3">=</option>
          </select>
          </font></b><br>
          <input type="text" name="Area">
          <b><font color="#993300">µÃ.¡Á.</font></b> </font></p>
      <p>
        <input type="submit" name="Submit" value="µ¡Å§">
      </p>
      <p>&nbsp;</p>
    </td>
  </tr>
 </form>
</table>
<table width="720" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0" bgcolor="#CCCCCC" align="center">
  <tr>
    <td height="19">
      <div align="center"><font face="MS Sans Serif" size="2"><b><font color="#333333"><a
href="../../main/htm/main.htm">¡ÅÑºÊÙèË¹éÒËÅÑ¡</a></font></b></font></div>
    </td>
  </tr>
</table>
</body>
</html>
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ASP

<html>
<head>
<title>ÇÔ·ÂÒ¹Ô¾¹¸ì â´Â ÊÔÃÔ¹Ñ¹·ì ¨ÔÃ´ÔÅ¡</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=Windows-874">
</head>
<body bgcolor="#FFFFFF">
<table width="720" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0" align="center" height="50" bgcolor="#66CCFF">
  <tr>
    <td>
      <div align="center"><font face="MS Sans Serif" size="3"><b>ÇÔ·ÂÒ¹Ô¾¹¸ìàÃ×èÍ§
        ¡ÒÃàª×èÍÁ»ÃÐÊÒ¹àªÔ§âµéµÍºÃÐËÇèÒ§à¤Ã×èÍ§¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃìáÁè¢èÒÂàÇÔÅ´ìäÇ´ìàÇçº¡Ñº°Ò¹¢éÍÁÙÅ¡ÃØ§à·¾ÁËÒ¹¤Ã<br>
        </b></font></div>
    </td>
  </tr>
</table>
<table width="720" border="1" cellspacing="0" cellpadding="0" align="center" bordercolor="#000000">
    <tr>
      <td>
      <div align="center"><font face="MS Sans Serif" size="2" color="#FF3300"><b><font size="3"><br>
        â»Ãá¡ÃÁ·Õè2 ¡ÒÃ¤é¹¤×¹¢éÍÁÙÅ»ÃÐªÒ¡Ã</font></b></font> <font face="MS Sans Serif" size="3" color="#FF3300"><b><br>
          <br>
          </b></font></div>
      </td>
    </tr>
  </table>
<table width="720" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0" align="center" bgcolor="#CCFF99">
  <tr>
    <td width="25">&nbsp;</td>
    <td>
      <p><br><font face="MS Sans Serif" size="3"><b>¼Å¡ÒÃÊ×º¤é¹</b></font><br>

<%
' รับคาจากเอกสาร HTML มาเก็บไวในตัวแปร
cSearch = request("amount")
  cond = request("cond")
  K_KW = request("K_KW")
  cond2 = request("cond2")
  area = request("area")
  Sarea = request("Sarea")
 %>
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<br>
<%
Dim FieldNme
'สรางการติดตอกับ ODBC

set conn = Server.CreateObject("ADODB.Connection")
conn.Open "thesis","",""

If K_KW = "K" then

' ทําการคนคืนตามเงื่อนไขแบบ case
select case cond2
    case "M"
       FieldNme="Male"
    case "Fe"
       FieldNme="FeMale"
    case "Tot"
       FieldNme="Pop_total"
end select

' สรางภาษา SQL ตามเงื่อนไขตางๆ
Select case cond

case 1
sql = "select * from pop where " & FieldNme & " > " & cSearch & " and Khweng ='-'  order by " & FieldNme

case 2
sql = "select * from pop where " & FieldNme & " < " & cSearch & " and Khweng ='-' order by " & FieldNme

case 3
sql = "select * from pop where " & FieldNme & " = " & cSearch & " and Khweng ='-' order by " & FieldNme

End select

Select case Sarea
case "S1"

sql = "select * from pop where area > " & area & " and Khweng ='-' "
case "S2"

sql = "select * from pop where area < " & area & " and Khweng ='-' "
case "S3"

sql = "select * from pop where area = " & area & " and Khweng ='-' "
End select

‘ สรางวัตถุเพื่อนําSQL Statement ไปใชงาน
set rs = conn.Execute(sql)
if (not rs.eof) and (cSearch <> "") then
   count = 0
   do while not rs.eof
        count = count + 1 %>
        ÅÓ´Ñº·Õè <%=count%><br>
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        à¢µ : <%=rs("Khet")%><br>
        á¢Ç§ : <%=rs("Khweng")%><br>
        »ÃÐªÒ¡ÃªÒÂ : <%=rs("Male")%><br>
        ประชากรหญิง : <%=rs("Female")%><br>
        »ÃÐªÒ¡ÃÃÇÁ : <%=rs("Pop_total")%><br>
        ¾×é¹·Õè : <%=rs("Area")%><br>
        à»Ô´á¼¹·Õè : <a href="http://203.146.102.196/testsite/cgi/Function2.cgi?N=<%=rs("ID")%>"><%=rs("Khet")%></a><br>
        <br>
    <%
   rs.movenext
   loop
‘ ปดการติดตอกับฐานขอมูล
   rs.close
   conn.close %>
<%
else %>
   <center>äÁè¾º¢éÍÁÙÅ</center><br>
   <%
End if%>

<%
else%>
<%

select case cond2
    case "M"
       FieldNme="Male"
    case "Fe"
       FieldNme="FeMale"
    case "Tot"
       FieldNme="Pop_total"
end select

' สรางภาษา SQL ตามเงื่อนไขตางๆ
Select case cond

case 1
sql = "select * from pop where " & FieldNme & " > " & cSearch & " and Khweng <>'-' order by " & FieldNme

case 2
sql = "select * from pop where " & FieldNme & " < " & cSearch & " and Khweng <>'-' order by " & FieldNme

case 3
sql = "select * from pop where " & FieldNme & " = " & cSearch & " and Khweng <>'-' order by " & FieldNme

End select

Select case Sarea
case "S1"

sql = "select * from pop where area > " & area & " and Khweng <>'-' "
case "S2"

sql = "select * from pop where area < " & area & " and Khweng <>'-' "
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case "S3"
sql = "select * from pop where area = " & area & " and Khweng <>'-' "

End select

‘สรางวัตถุเพื่อนําSQL Statement ไปใชงาน
set rs = conn.Execute(sql)
if (not rs.eof) and (cSearch <> "") then
   count = 0
   do while not rs.eof
        count = count + 1 %>
        ÅÓ´Ñº·Õè <%=count%><br>
        à¢µ : <%=rs("Khet")%><br>
        á¢Ç§ : <%=rs("Khweng")%><br>
        »ÃÐªÒ¡ÃªÒÂ : <%=rs("Male")%><br>
        ประชากรหญิง : <%=rs("Female")%><br>
        »ÃÐªÒ¡ÃÃÇÁ : <%=rs("Pop_total")%><br>
        ¾×é¹·Õè : <%=rs("Area")%><br>
        à»Ô´á¼¹·Õè : <a href="http://203.146.102.196/testsite/cgi/Function2.cgi?N=<%=rs("ID")%>"><%=rs("Khweng")%></a><br>
        <br>

    <%
   rs.movenext
   loop
‘ ปดการติดตอกับฐานขอมูล
   rs.close
   conn.close %>
<%
else %>
   <center>äÁè¾º¢éÍÁÙÅ·ÕèµéÍ§¡ÒÃ</center><br>
   <%
End if%>
<%
End if%>
    </td>
  </tr>
 </form>
</table>
<table width="720" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0" bgcolor="#CCCCCC" align="center">
  <tr>
    <td height="19">
      <div align="center"><font face="MS Sans Serif" size="2" color="#333333"><b><a href="../../main/htm/main.htm">¡ÅÑºÊÙèË¹éÒËÅÑ¡</a>
</b></font></div>
    </td>
  </tr>
</table>
</body>
</html>



111

CGI  (เนื้อหาเหมือนหัวขอ CGI ในโปรแกรมที่1)
โปรแกรมที่ 3
 HTML

<html>
<head>
<title>ÇÔ·ÂÒ¹Ô¾¹¸ì â´Â ÊÔÃÔ¹Ñ¹·ì ¨ÔÃ´ÔÅ¡</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset="windows-874">
</head>

<body bgcolor="#FFFFFF" text="#000000">
<table width="720" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0" align="center" height="50" bgcolor="#66CCFF">
  <tr>
    <td>
      <div align="center"><font face="MS Sans Serif" size="3"><b>ÇÔ·ÂÒ¹Ô¾¹¸ìàÃ×èÍ§
        ¡ÒÃàª×èÍÁ»ÃÐÊÒ¹àªÔ§âµéµÍºÃÐËÇèÒ§à¤Ã×èÍ§¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃìáÁè¢èÒÂàÇÔÅ´ìäÇ´ìàÇçº¡Ñº°Ò¹¢éÍÁÙÅ¡ÃØ§à·¾ÁËÒ¹¤Ã<br>
        </b></font></div>
    </td>
  </tr>
</table>
<table width="720" border="1" cellspacing="0" cellpadding="0" align="center" bordercolor="#000000">
    <tr>
      <td>
      <div align="center"><font face="MS Sans Serif" size="3" color="#FF3300"><b><br>
        â»Ãá¡ÃÁ·Õè3</b></font><font face="MS Sans Serif" size="3" color="#FF3300"><b>
        ¡ÒÃ¤é¹¤×¹¢éÍÁÙÅ»ÃÐªÒ¡Ãáººà»ÃÕÂºà·ÕÂºµÒÁ¢éÍÁÙÅà¢µáÅÐá¢Ç§ áÅÐáÊ´§á¼¹ÀÙÁÔ»ÃÐ¡Íº<br>
        <br>
        </b></font></div>
      </td>
    </tr>
  </table>
<table width="720" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0" height="90" bgcolor="#CCCCCC" align="center">
  <tr>
    <td width="25">&nbsp;</td>
    <td width="660">
      <p><font face="MS Sans Serif" size="2"><b>ÇÔ¸Õ¡ÒÃÊ×º¤é¹¢éÍÁÙÅ<br>
        1. àÅ×Í¡¢éÍÁÙÅà¢µËÃ×Íá¢Ç§à¾×èÍãªéà»ç¹¾×é¹·ÕèÈÖ¡ÉÒ<br>
        2. àÅ×Í¡à¢µËÃ×Íá¢Ç§·ÕèµéÍ§¡ÒÃ¹ÓÁÒà»ÃÕÂºà·ÕÂº<br>
        3. àÅ×Í¡¡ÅØèÁ¢éÍÁÙÅ·Õèãªéã¹¡ÒÃÈÖ¡ÉÒ<br>
        4. ¡´»ØèÁµ¡Å§</b></font></p>
      </td>
    <td width="35">&nbsp;</td>
  </tr>
</table>
<table width="720" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0" align="center" bgcolor="#9999CC">
  <form action="../asp/Function3.asp" method"post">
  <tr>
    <td width="25">&nbsp;</td>
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      <td>
        <p><font face="MS Sans Serif" size="2"><b><font color="#330066"><br>
          1. àÅ×Í¡à¢µËÃ×Íá¢Ç§</font></b><br>
          <br>
          <input type="radio" name="CK_KW" value="K" checked>
          <b><font color="#FFFF00"> à¢µ </font></b><br>
          <br>
          <SELECT name="K1">
<option value="02110000">¤ÅÍ§ÊÒ¹</option>
<option value="02120000">¤ÅÍ§ÊÒÁÇÒ</option>
<option value="02100000">¤ÅÍ§àµÂ</option>
<option value="02140000">¨µØ¨Ñ¡Ã</option>
<option value="02150000">¨ÍÁ·Í§</option>
<option value="02180000">´ØÊÔµ</option>
<option value="02160000">´Í¹àÁ×Í§</option>
<option value="02170000">´Ô¹á´§</option>
<option value="02190000">µÅÔè§ªÑ¹</option>
<option value="02200000">·ÇÕÇÑ²¹Ò</option>
<option value="02210000">·Øè§¤ÃØ</option>
<option value="02220000">¸¹ºØÃÕ</option>
<option value="02250000">ºÒ§¡Ð»Ô</option>
<option value="02230000">ºÒ§¡Í¡¹éÍÂ</option>
<option value="02240000">ºÒ§¡Í¡ãË−è</option>
<option value="02260000">ºÒ§¢Ø¹à·ÕÂ¹</option>
<option value="02270000">ºÒ§à¢¹</option>
<option value="02280000">ºÒ§¤ÍáËÅÁ</option>
<option value="02290000">ºÒ§á¤</option>
<option value="02300000">ºÒ§«×èÍ</option>
<option value="02310000">ºÒ§¹Ò</option>
<option value="02320000">ºÒ§ºÍ¹</option>
<option value="02330000">ºÒ§¾ÅÑ´</option>
<option value="02340000">ºÒ§ÃÑ¡</option>
<option value="02350000">ºÖ§¡ØèÁ</option>
<option value="02360000">»·ØÁÇÑ¹</option>
<option value="02370000">»ÃÐàÇÈ</option>
<option value="02380000">»éÍÁ»ÃÒºÏ</option>
<option value="02390000">¾−Òä·</option>
<option value="02410000">¾ÃÐ¹¤Ã</option>
<option value="02400000">¾ÃÐâ¢¹§</option>
<option value="02420000">ÀÒÉÕà¨ÃÔ−</option>
<option value="02430000">ÁÕ¹ºØÃÕ</option>
<option value="02440000">ÂÒ¹¹ÒÇÒ</option>
<option value="02450000">ÃÒªà·ÇÕ</option>
<option value="02460000">ÃÒÉ®ÃìºÙÃ³Ð</option>
<option value="02470000">ÅÒ´¡ÃÐºÑ§</option>
<option value="02480000">ÅÒ´¾ÃéÒÇ</option>
<option value="02490000">ÇÑ§·Í§ËÅÒ§</option>
<option value="02500000">ÇÑ²¹Ò</option>
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<option value="02520000">ÊÐ¾Ò¹ÊÙ§</option>
<option value="02540000">ÊÒ·Ã</option>
<option value="02550000">ÊÒÂäËÁ</option>
<option value="02530000">ÊÑÁ¾Ñ¹¸Ç§Èì</option>
<option value="02510000">ÊÇ¹ËÅÇ§</option>
<option value="02570000">Ë¹Í§¨Í¡</option>
<option value="02560000">Ë¹Í§á¢Á</option>
<option value="02580000">ËÅÑ¡ÊÕè</option>
<option value="02590000">ËéÇÂ¢ÇÒ§</option>
</SELECT>
          &nbsp;<font color="#FFFF00"><b>áÅÐ</b></font>&nbsp;
          <SELECT name="K2">
<option value="02110000">¤ÅÍ§ÊÒ¹</option>
<option value="02120000">¤ÅÍ§ÊÒÁÇÒ</option>
<option value="02100000">¤ÅÍ§àµÂ</option>
<option value="02140000">¨µØ¨Ñ¡Ã</option>
<option value="02150000">¨ÍÁ·Í§</option>
<option value="02180000">´ØÊÔµ</option>
<option value="02160000">´Í¹àÁ×Í§</option>
<option value="02170000">´Ô¹á´§</option>
<option value="02190000">µÅÔè§ªÑ¹</option>
<option value="02200000">·ÇÕÇÑ²¹Ò</option>
<option value="02210000">·Øè§¤ÃØ</option>
<option value="02220000">¸¹ºØÃÕ</option>
<option value="02250000">ºÒ§¡Ð»Ô</option>
<option value="02230000">ºÒ§¡Í¡¹éÍÂ</option>
<option value="02240000">ºÒ§¡Í¡ãË−è</option>
<option value="02260000">ºÒ§¢Ø¹à·ÕÂ¹</option>
<option value="02270000">ºÒ§à¢¹</option>
<option value="02280000">ºÒ§¤ÍáËÅÁ</option>
<option value="02290000">ºÒ§á¤</option>
<option value="02300000">ºÒ§«×èÍ</option>
<option value="02310000">ºÒ§¹Ò</option>
<option value="02320000">ºÒ§ºÍ¹</option>
<option value="02330000">ºÒ§¾ÅÑ´</option>
<option value="02340000">ºÒ§ÃÑ¡</option>
<option value="02350000">ºÖ§¡ØèÁ</option>
<option value="02360000">»·ØÁÇÑ¹</option>
<option value="02370000">»ÃÐàÇÈ</option>
<option value="02380000">»éÍÁ»ÃÒºÏ</option>
<option value="02390000">¾−Òä·</option>
<option value="02410000">¾ÃÐ¹¤Ã</option>
<option value="02400000">¾ÃÐâ¢¹§</option>
<option value="02420000">ÀÒÉÕà¨ÃÔ−</option>
<option value="02430000">ÁÕ¹ºØÃÕ</option>
<option value="02440000">ÂÒ¹¹ÒÇÒ</option>
<option value="02450000">ÃÒªà·ÇÕ</option>
<option value="02460000">ÃÒÉ®ÃìºÙÃ³Ð</option>
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<option value="02470000">ÅÒ´¡ÃÐºÑ§</option>
<option value="02480000">ÅÒ´¾ÃéÒÇ</option>
<option value="02490000">ÇÑ§·Í§ËÅÒ§</option>
<option value="02500000">ÇÑ²¹Ò</option>
<option value="02520000">ÊÐ¾Ò¹ÊÙ§</option>
<option value="02540000">ÊÒ·Ã</option>
<option value="02550000">ÊÒÂäËÁ</option>
<option value="02530000">ÊÑÁ¾Ñ¹¸Ç§Èì</option>
<option value="02510000">ÊÇ¹ËÅÇ§</option>
<option value="02570000">Ë¹Í§¨Í¡</option>
<option value="02560000">Ë¹Í§á¢Á</option>
<option value="02580000">ËÅÑ¡ÊÕè</option>
<option value="02590000">ËéÇÂ¢ÇÒ§</option>
</SELECT>
          <br>
          </font><font face="MS Sans Serif" size="2"><br>
          <input type="radio" name="CK_KW" value="KW">
          <b><font color="#FFFF00">á¢Ç§</font></b><br>
          <br>
          <SELECT name="KW1">
<option value="02111101">¤ÅÍ§µé¹ä·Ã</option>
<option value="02111103">¤ÅÍ§ÊÒ¹</option>
<option value="02111104">ºÒ§ÅÓÀÙÅèÒ§</option>
<option value="02111102">ÊÁà´ç¨à¨éÒ¾ÃÐÂÒ</option>
<option value="02121201">·ÃÒÂ¡Í§´Ô¹</option>
<option value="02121203">·ÃÒÂ¡Í§´Ô¹ãµé</option>
<option value="02121204">ºÒ§ªÑ¹</option>
<option value="02121202">ÊÒÁÇÒµÐÇÑ¹µ¡</option>
<option value="02121205">ÊÒÁÇÒµÐÇÑ¹ÍÍ¡</option>
<option value="02101001">¤ÅÍ§µÑ¹</option>
<option value="02101003">¤ÅÍ§àµÂ</option>
<option value="02101002">¾ÃÐâ¢¹§</option>
<option value="02131301">¤Ñ¹¹ÒÂÒÇ</option>
<option value="02141401">ÅÒ´ÂÒÇ</option>
<option value="02151501">¨ÍÁ·Í§</option>
<option value="02151502">ºÒ§¢Ø¹à·ÕÂ¹</option>
<option value="02151503">ºÒ§¤éÍ</option>
<option value="02151504">ºÒ§Á´</option>
<option value="02181802">´ØÊÔµ</option>
<option value="02181803">¶¹¹¹¤ÃäªÂÈÃÕ</option>
<option value="02181801">ÇªÔÃ¾ÂÒºÒÅ</option>
<option value="02181805">ÊÇ¹¨ÔµÃÅ´Ò</option>
<option value="02181804">ÊÕèáÂ¡ÁËÒ¹Ò¤</option>
<option value="02161601">ÊÕ¡Ñ¹</option>
<option value="02171701">´Ô¹á´§</option>
<option value="02191905">¤ÅÍ§ªÑ¡¾ÃÐ</option>
<option value="02191903">©ÔÁ¾ÅÕ</option>
<option value="02191902">µÅÔè§ªÑ¹</option>
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<option value="02191901">ºÒ§àª×Í¡Ë¹Ñ§</option>
<option value="02191904">ºÒ§¾ÃÁ</option>
<option value="02191906">ºÒ§ÃÐÁÒ´</option>
<option value="02202001">·ÇÕÇÑ²¹Ò</option>
<option value="02202002">ÈÒÅÒ¸ÃÃÁÊ¾¹ì</option>
<option value="02212101">·Øè§¤ÃØ</option>
<option value="02212102">ºÒ§Á´</option>
<option value="02222204">µÅÒ´¾ÅÙ</option>
<option value="02222203">ºÒ§ÂÕèàÃ×Í</option>
<option value="02222201">ºØ¤¤âÅ</option>
<option value="02222202">ÇÑ´¡ÑÅÂÒ³ì</option>
<option value="02222205">ËÔÃÑ−ÃÙ¨Õ</option>
<option value="02252501">¤ÅÍ§¨Ñè¹</option>
<option value="02252502">ËÑÇËÁÒ¡</option>
<option value="02232303">ºÒ§¢Ø¹¹¹·ì</option>
<option value="02232304">ºÒ§¢Ø¹ÈÃÕ</option>
<option value="02232302">ºéÒ¹ªèÒ§ËÅèÍ</option>
<option value="02232301">ÈÔÃÔÃÒª</option>
<option value="02232305">ÍÃØ³ÍÁÃÔ¹·Ãì</option>
<option value="02242402">ÇÑ´·èÒ¾ÃÐ</option>
<option value="02242401">ÇÑ´ÍÃØ³</option>
<option value="02262601">·èÒ¢éÒÁ</option>
<option value="02262603">áÊÁ´Ó</option>
<option value="02272702">·èÒáÃé§</option>
<option value="02272701">Í¹ØÊÒÇÃÕÂì</option>
<option value="02282801">ºÒ§¤ÍáËÅÁ</option>
<option value="02282802">ºÒ§â¤Åè</option>
<option value="02282803">ÇÑ´¾ÃÐÂÒä¡Ã</option>
<option value="02292902">ºÒ§á¤</option>
<option value="02292903">ºÒ§á¤àË¹×Í</option>
<option value="02292904">ºÒ§ä¼è</option>
<option value="02292901">ËÅÑ¡ÊÍ§</option>
<option value="02303001">ºÒ§«×èÍ</option>
<option value="02313101">ºÒ§¹Ò</option>
<option value="02323201">ºÒ§ºÍ¹</option>
<option value="02333303">ºÒ§ºÓËÃØ</option>
<option value="02333301">ºÒ§¾ÅÑ´</option>
<option value="02333302">ºÒ§ÂÕè¢Ñ¹</option>
<option value="02333304">ºÒ§ÍéÍ</option>
<option value="02343401">ºÒ§ÃÑ¡</option>
<option value="02343405">ÁËÒ¾Ä²ÒÃÒÁ</option>
<option value="02343404">ÊÕè¾ÃÐÂÒ</option>
<option value="02343402">ÊÕÅÁ</option>
<option value="02343403">ÊØÃÇ§Èì</option>
<option value="02353501">¤ÅÍ§¡ØèÁ</option>
<option value="02363602">»·ØÁÇÑ¹</option>
<option value="02363604">ÃÍ§àÁ×Í§</option>
<option value="02363601">ÅØÁ¾Ô¹Õ</option>
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<option value="02363603">ÇÑ§ãËÁè</option>
<option value="02373703">´Í¡äÁé</option>
<option value="02373701">»ÃÐàÇÈ</option>
<option value="02373702">Ë¹Í§ºÍ¹</option>
<option value="02383805">¤ÅÍ§ÁËÒ¹Ò¤</option>
<option value="02383804">ºéÒ¹ºÒµÃ</option>
<option value="02383802">»éÍÁ»ÃÒº</option>
<option value="02383803">ÇÑ´à·¾ÈÔÃÔ¹·Ãì</option>
<option value="02383801">ÇÑ´âÊÁ¹ÑÊ</option>
<option value="02393901">ÊÒÁàÊ¹ã¹</option>
<option value="02414106">ª¹ÐÊ§¤ÃÒÁ</option>
<option value="02414112">µÅÒ´ÂÍ´</option>
<option value="02414107">ºÇÃ¹ÔàÇÈ</option>
<option value="02414102">ºÒ§¢Ø¹¾ÃËÁ</option>
<option value="02414103">ºéÒ¹¾Ò¹¶Á</option>
<option value="02414105">¾ÃÐºÃÁÁËÒÃÒªÇÑ§</option>
<option value="02414111">ÇÑ§ºÙÃ¾ÒÀÔÃÁÂì</option>
<option value="02414110">ÇÑ´ÃÒªº¾Ô¸</option>
<option value="02414104">ÇÑ´ÊÒÁ¾ÃÐÂÒ</option>
<option value="02414108">ÈÒÅà¨éÒ¾èÍàÊ×Í</option>
<option value="02414109">ÊÓÃÒ−ÃÒÉ®Ãì</option>
<option value="02414101">àÊÒªÔ§ªéÒ</option>
<option value="02404001">ºÒ§¨Ò¡</option>
<option value="02424207">¤ÅÍ§¢ÇÒ§</option>
<option value="02424201">¤ÙËÒÊÇÃÃ¤ì</option>
<option value="02424202">ºÒ§¨Ò¡</option>
<option value="02424204">ºÒ§´éÇ¹</option>
<option value="02424203">ºÒ§áÇ¡</option>
<option value="02424205">ºÒ§ËÇéÒ</option>
<option value="02424206">»Ò¡¤ÅÍ§ÀÒÉÕà¨ÃÔ−</option>
<option value="02434302">ÁÕ¹ºØÃÕ</option>
<option value="02434301">áÊ¹áÊº</option>
<option value="02444401">ªèÍ§¹¹·ÃÕ</option>
<option value="02444402">ºÒ§â¾§¾Ò§</option>
<option value="02454502">¶¹¹¾−Òä·</option>
<option value="02454503">¶¹¹à¾ªÃºØÃÕ</option>
<option value="02454504">·Øè§¾−Òä·</option>
<option value="02454501">ÁÑ¡¡ÐÊÑ¹</option>
<option value="02464601">ºÒ§»Ð¡Í¡</option>
<option value="02464602">ÃÒÉ®ÃìºÙÃ³Ð</option>
<option value="02474706">¢ØÁ·Í§</option>
<option value="02474702">¤ÅÍ§ÊÍ§µé¹¹Øè¹</option>
<option value="02474703">¤ÅÍ§ÊÒÁ»ÃÐàÇÈ</option>
<option value="02474705">·ÑºÂÒÇ</option>
<option value="02474701">ÅÒ´¡ÃÐºÑ§</option>
<option value="02474704">ÅÓ»ÅÒ·ÔÇ</option>
<option value="02484802">¨Ãà¢éºÑÇ</option>
<option value="02484801">ÅÒ´¾ÃéÒÇ</option>
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<option value="02494901">ÇÑ§·Í§ËÅÒ§</option>
<option value="02505003">¤ÅÍ§µÑ¹àË¹×Í</option>
<option value="02505002">¤ÅÍ§àµÂàË¹×Í</option>
<option value="02505001">¾ÃÐâ¢¹§àË¹×Í</option>
<option value="02525201">ÊÐ¾Ò¹ÊÙ§</option>
<option value="02545403">·Øè§ÁËÒàÁ¦</option>
<option value="02545401">·Øè§ÇÑ´´Í¹</option>
<option value="02545402">ÂÒ¹¹ÒÇÒ</option>
<option value="02555502">¤ÅÍ§¶¹¹</option>
<option value="02555503">ÊÒÂäËÁ</option>
<option value="02555501">ÍÍà§Ô¹</option>
<option value="02535303">¨Ñ¡ÃÇÃÃ´Ô</option>
<option value="02535302">µÅÒ´¹éÍÂ</option>
<option value="02535301">ÊÑÁ¾Ñ¹¸Ç§Èì</option>
<option value="02515101">ÊÇ¹ËÅÇ§</option>
<option value="02575702">¡ÃÐ·ØèÁÃÒÂ</option>
<option value="02575703">¤ÅÍ§ÊÔº</option>
<option value="02575704">¤ÅÍ§ÊÔºÊÍ§</option>
<option value="02575706">¤Ùé½Ñè§àË¹×Í</option>
<option value="02575705">â¤¡á½´</option>
<option value="02575708">ÅÓµéÍÂµÔè§</option>
<option value="02575707">ÅÓ¼Ñ¡ªÕ</option>
<option value="02575701">Ë¹Í§¨Í¡</option>
<option value="02565603">Ë¹Í§á¢Á</option>
<option value="02565601">Ë¹Í§¤éÒ§¾ÅÙ</option>
<option value="02585801">µÅÒ´ºÒ§à¢¹</option>
<option value="02585802">·Øè§ÊÍ§ËéÍ§</option>
<option value="02595902">ºÒ§¡Ð»Ô</option>
<option value="02595903">ÊÒÁàÊ¹¹Í¡</option>
<option value="02595901">ËéÇÂ¢ÇÒ§</option>
</SELECT>
          <font color="#FFFF00"><b>&nbsp;áÅÐ</b></font>&nbsp;
<SELECT name="KW2">
<option value="02111101">¤ÅÍ§µé¹ä·Ã</option>
<option value="02111103">¤ÅÍ§ÊÒ¹</option>
<option value="02111104">ºÒ§ÅÓÀÙÅèÒ§</option>
<option value="02111102">ÊÁà´ç¨à¨éÒ¾ÃÐÂÒ</option>
<option value="02121201">·ÃÒÂ¡Í§´Ô¹</option>
<option value="02121203">·ÃÒÂ¡Í§´Ô¹ãµé</option>
<option value="02121204">ºÒ§ªÑ¹</option>
<option value="02121202">ÊÒÁÇÒµÐÇÑ¹µ¡</option>
<option value="02121205">ÊÒÁÇÒµÐÇÑ¹ÍÍ¡</option>
<option value="02101001">¤ÅÍ§µÑ¹</option>
<option value="02101003">¤ÅÍ§àµÂ</option>
<option value="02101002">¾ÃÐâ¢¹§</option>
<option value="02131301">¤Ñ¹¹ÒÂÒÇ</option>
<option value="02141401">ÅÒ´ÂÒÇ</option>
<option value="02151501">¨ÍÁ·Í§</option>
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<option value="02151502">ºÒ§¢Ø¹à·ÕÂ¹</option>
<option value="02151503">ºÒ§¤éÍ</option>
<option value="02151504">ºÒ§Á´</option>
<option value="02181802">´ØÊÔµ</option>
<option value="02181803">¶¹¹¹¤ÃäªÂÈÃÕ</option>
<option value="02181801">ÇªÔÃ¾ÂÒºÒÅ</option>
<option value="02181805">ÊÇ¹¨ÔµÃÅ´Ò</option>
<option value="02181804">ÊÕèáÂ¡ÁËÒ¹Ò¤</option>
<option value="02161601">ÊÕ¡Ñ¹</option>
<option value="02171701">´Ô¹á´§</option>
<option value="02191905">¤ÅÍ§ªÑ¡¾ÃÐ</option>
<option value="02191903">©ÔÁ¾ÅÕ</option>
<option value="02191902">µÅÔè§ªÑ¹</option>
<option value="02191901">ºÒ§àª×Í¡Ë¹Ñ§</option>
<option value="02191904">ºÒ§¾ÃÁ</option>
<option value="02191906">ºÒ§ÃÐÁÒ´</option>
<option value="02202001">·ÇÕÇÑ²¹Ò</option>
<option value="02202002">ÈÒÅÒ¸ÃÃÁÊ¾¹ì</option>
<option value="02212101">·Øè§¤ÃØ</option>
<option value="02212102">ºÒ§Á´</option>
<option value="02222204">µÅÒ´¾ÅÙ</option>
<option value="02222203">ºÒ§ÂÕèàÃ×Í</option>
<option value="02222201">ºØ¤¤âÅ</option>
<option value="02222202">ÇÑ´¡ÑÅÂÒ³ì</option>
<option value="02222205">ËÔÃÑ−ÃÙ¨Õ</option>
<option value="02252501">¤ÅÍ§¨Ñè¹</option>
<option value="02252502">ËÑÇËÁÒ¡</option>
<option value="02232303">ºÒ§¢Ø¹¹¹·ì</option>
<option value="02232304">ºÒ§¢Ø¹ÈÃÕ</option>
<option value="02232302">ºéÒ¹ªèÒ§ËÅèÍ</option>
<option value="02232301">ÈÔÃÔÃÒª</option>
<option value="02232305">ÍÃØ³ÍÁÃÔ¹·Ãì</option>
<option value="02242402">ÇÑ´·èÒ¾ÃÐ</option>
<option value="02242401">ÇÑ´ÍÃØ³</option>
<option value="02262601">·èÒ¢éÒÁ</option>
<option value="02262603">áÊÁ´Ó</option>
<option value="02272702">·èÒáÃé§</option>
<option value="02272701">Í¹ØÊÒÇÃÕÂì</option>
<option value="02282801">ºÒ§¤ÍáËÅÁ</option>
<option value="02282802">ºÒ§â¤Åè</option>
<option value="02282803">ÇÑ´¾ÃÐÂÒä¡Ã</option>
<option value="02292902">ºÒ§á¤</option>
<option value="02292903">ºÒ§á¤àË¹×Í</option>
<option value="02292904">ºÒ§ä¼è</option>
<option value="02292901">ËÅÑ¡ÊÍ§</option>
<option value="02303001">ºÒ§«×èÍ</option>
<option value="02313101">ºÒ§¹Ò</option>
<option value="02323201">ºÒ§ºÍ¹</option>
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<option value="02333303">ºÒ§ºÓËÃØ</option>
<option value="02333301">ºÒ§¾ÅÑ´</option>
<option value="02333302">ºÒ§ÂÕè¢Ñ¹</option>
<option value="02333304">ºÒ§ÍéÍ</option>
<option value="02343401">ºÒ§ÃÑ¡</option>
<option value="02343405">ÁËÒ¾Ä²ÒÃÒÁ</option>
<option value="02343404">ÊÕè¾ÃÐÂÒ</option>
<option value="02343402">ÊÕÅÁ</option>
<option value="02343403">ÊØÃÇ§Èì</option>
<option value="02353501">¤ÅÍ§¡ØèÁ</option>
<option value="02363602">»·ØÁÇÑ¹</option>
<option value="02363604">ÃÍ§àÁ×Í§</option>
<option value="02363601">ÅØÁ¾Ô¹Õ</option>
<option value="02363603">ÇÑ§ãËÁè</option>
<option value="02373703">´Í¡äÁé</option>
<option value="02373701">»ÃÐàÇÈ</option>
<option value="02373702">Ë¹Í§ºÍ¹</option>
<option value="02383805">¤ÅÍ§ÁËÒ¹Ò¤</option>
<option value="02383804">ºéÒ¹ºÒµÃ</option>
<option value="02383802">»éÍÁ»ÃÒº</option>
<option value="02383803">ÇÑ´à·¾ÈÔÃÔ¹·Ãì</option>
<option value="02383801">ÇÑ´âÊÁ¹ÑÊ</option>
<option value="02393901">ÊÒÁàÊ¹ã¹</option>
<option value="02414106">ª¹ÐÊ§¤ÃÒÁ</option>
<option value="02414112">µÅÒ´ÂÍ´</option>
<option value="02414107">ºÇÃ¹ÔàÇÈ</option>
<option value="02414102">ºÒ§¢Ø¹¾ÃËÁ</option>
<option value="02414103">ºéÒ¹¾Ò¹¶Á</option>
<option value="02414105">¾ÃÐºÃÁÁËÒÃÒªÇÑ§</option>
<option value="02414111">ÇÑ§ºÙÃ¾ÒÀÔÃÁÂì</option>
<option value="02414110">ÇÑ´ÃÒªº¾Ô¸</option>
<option value="02414104">ÇÑ´ÊÒÁ¾ÃÐÂÒ</option>
<option value="02414108">ÈÒÅà¨éÒ¾èÍàÊ×Í</option>
<option value="02414109">ÊÓÃÒ−ÃÒÉ®Ãì</option>
<option value="02414101">àÊÒªÔ§ªéÒ</option>
<option value="02404001">ºÒ§¨Ò¡</option>
<option value="02424207">¤ÅÍ§¢ÇÒ§</option>
<option value="02424201">¤ÙËÒÊÇÃÃ¤ì</option>
<option value="02424202">ºÒ§¨Ò¡</option>
<option value="02424204">ºÒ§´éÇ¹</option>
<option value="02424203">ºÒ§áÇ¡</option>
<option value="02424205">ºÒ§ËÇéÒ</option>
<option value="02424206">»Ò¡¤ÅÍ§ÀÒÉÕà¨ÃÔ−</option>
<option value="02434302">ÁÕ¹ºØÃÕ</option>
<option value="02434301">áÊ¹áÊº</option>
<option value="02444401">ªèÍ§¹¹·ÃÕ</option>
<option value="02444402">ºÒ§â¾§¾Ò§</option>
<option value="02454502">¶¹¹¾−Òä·</option>
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<option value="02454503">¶¹¹à¾ªÃºØÃÕ</option>
<option value="02454504">·Øè§¾−Òä·</option>
<option value="02454501">ÁÑ¡¡ÐÊÑ¹</option>
<option value="02464601">ºÒ§»Ð¡Í¡</option>
<option value="02464602">ÃÒÉ®ÃìºÙÃ³Ð</option>
<option value="02474706">¢ØÁ·Í§</option>
<option value="02474702">¤ÅÍ§ÊÍ§µé¹¹Øè¹</option>
<option value="02474703">¤ÅÍ§ÊÒÁ»ÃÐàÇÈ</option>
<option value="02474705">·ÑºÂÒÇ</option>
<option value="02474701">ÅÒ´¡ÃÐºÑ§</option>
<option value="02474704">ÅÓ»ÅÒ·ÔÇ</option>
<option value="02484802">¨Ãà¢éºÑÇ</option>
<option value="02484801">ÅÒ´¾ÃéÒÇ</option>
<option value="02494901">ÇÑ§·Í§ËÅÒ§</option>
<option value="02505003">¤ÅÍ§µÑ¹àË¹×Í</option>
<option value="02505002">¤ÅÍ§àµÂàË¹×Í</option>
<option value="02505001">¾ÃÐâ¢¹§àË¹×Í</option>
<option value="02525201">ÊÐ¾Ò¹ÊÙ§</option>
<option value="02545403">·Øè§ÁËÒàÁ¦</option>
<option value="02545401">·Øè§ÇÑ´´Í¹</option>
<option value="02545402">ÂÒ¹¹ÒÇÒ</option>
<option value="02555502">¤ÅÍ§¶¹¹</option>
<option value="02555503">ÊÒÂäËÁ</option>
<option value="02555501">ÍÍà§Ô¹</option>
<option value="02535303">¨Ñ¡ÃÇÃÃ´Ô</option>
<option value="02535302">µÅÒ´¹éÍÂ</option>
<option value="02535301">ÊÑÁ¾Ñ¹¸Ç§Èì</option>
<option value="02515101">ÊÇ¹ËÅÇ§</option>
<option value="02575702">¡ÃÐ·ØèÁÃÒÂ</option>
<option value="02575703">¤ÅÍ§ÊÔº</option>
<option value="02575704">¤ÅÍ§ÊÔºÊÍ§</option>
<option value="02575706">¤Ùé½Ñè§àË¹×Í</option>
<option value="02575705">â¤¡á½´</option>
<option value="02575708">ÅÓµéÍÂµÔè§</option>
<option value="02575707">ÅÓ¼Ñ¡ªÕ</option>
<option value="02575701">Ë¹Í§¨Í¡</option>
<option value="02565603">Ë¹Í§á¢Á</option>
<option value="02565601">Ë¹Í§¤éÒ§¾ÅÙ</option>
<option value="02585801">µÅÒ´ºÒ§à¢¹</option>
<option value="02585802">·Øè§ÊÍ§ËéÍ§</option>
<option value="02595902">ºÒ§¡Ð»Ô</option>
<option value="02595903">ÊÒÁàÊ¹¹Í¡</option>
<option value="02595901">ËéÇÂ¢ÇÒ§</option>
</SELECT>
          <br>
          <br>
          <font color="#330066"><b>2. àÅ×Í¡¡ÅØèÁ¢éÍÁÙÅ·ÕèµéÍ§¡ÒÃ¹ÓÁÒà»ÃÕÂºà·ÕÂº<br>
          <br>
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<SELECT name="cond2">
<OPTION value="M" selected>»ÃÐªÒ¡ÃªÒÂ</OPTION>
<OPTION value="Fe">»ÃÐªÒ¡ÃË−Ô§</OPTION>
<OPTION value="Tot">»ÃÐªÒ¡ÃÃÇÁ</OPTION>
<OPTION value="Area">¾×é¹·Õè</OPTION>
</SELECT>
          <br>
          </b></font></font></p>
        <p>
          <input type="submit" name="Submit" value="µ¡Å§">
          <br>
          <br>
          <br>
        </p>
      </td>
  </tr>
 </form>
</table>
<table width="720" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0" bgcolor="#CCCCCC" align="center">
  <tr>
    <td height="19">
      <div align="center"><font face="MS Sans Serif" size="2" color="#333333"><b><a href="../../main/htm/main.htm">¡ÅÑºÊÙèË¹éÒËÅÑ¡</a>
</b></font></div>
    </td>
  </tr>
</table>
</body>
</html>
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ASP

<html>
<head>
<title> ÇÔ·ÂÒ¹Ô¾¹¸ì â´Â ÊÔÃÔ¹Ñ¹·ì ¨ÔÃ´ÔÅ¡</</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=Windows-874">
<script language="JavaScript">
<!--
function MM_openBrWindow(theURL,winName,features) { //v2.0
  window.open(theURL,winName,features);
}
//-->
</script>
<BODY>
<table width="720" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0" align="center" height="50" bgcolor="#66CCFF">
  <tr>
    <td>
      <div align="center"><font face="MS Sans Serif" size="3"><b>ÇÔ·ÂÒ¹Ô¾¹¸ìàÃ×èÍ§
        ¡ÒÃàª×èÍÁ»ÃÐÊÒ¹àªÔ§âµéµÍºÃÐËÇèÒ§à¤Ã×èÍ§¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃìáÁè¢èÒÂàÇÔÅ´ìäÇ´ìàÇçº¡Ñº°Ò¹¢éÍÁÙÅ¡ÃØ§à·¾ÁËÒ¹¤Ã<br>
        </b></font></div>
    </td>
  </tr>
</table>
<table width="720" border="1" cellspacing="0" cellpadding="0" align="center" bordercolor="#000000">
    <tr>
      <td>
      <div align="center"><font face="MS Sans Serif" size="3" color="#FF3300"><b><br>
        â»Ãá¡ÃÁ·Õè3</b></font><font face="MS Sans Serif" size="3" color="#FF3300"><b>
        ¡ÒÃ¤é¹¤×¹¢éÍÁÙÅ»ÃÐªÒ¡Ãáººà»ÃÕÂºà·ÕÂºµÒÁ¢éÍÁÙÅà¢µáÅÐá¢Ç§ áÅÐáÊ´§á¼¹ÀÙÁÔ»ÃÐ¡Íº<br>
        <br>
        </b></font></div>
      </td>
    </tr>
  </table>
<table width="720" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0" align="center" bgcolor="#9999CC">
  <tr>
      <td width="720">
<%

'Request value from form
' สรางภาษา SQL ตามเงื่อนไขตางๆ

  CK_KW = request("CK_KW")
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  cond2 = request("cond2")
  K1 = request("K1")
  K2 = request("K2")
  KW1 = request("KW1")
  KW2 = request("KW2")

'Some variables we need later
DIM Value_Array(0)
DIM Value_Array2(0)
DIM HistoHeight(0)
DIM HistoHeight2(0)
DIM FieldNme
Height_of_highest_bar = 150

' สรางการติดตอกับ ODBC
'Create connection object
Set conn = server.CreateObject ("ADODB.CONNECTION")
    conn.Open "thesis","",""

' สรางวัตถุเพื่อเก็บคาที่ไดจากการคนคืน
'Create recordset object
set rs=server.CreateObject("ADODB.Recordset")
set rs2=server.CreateObject("ADODB.Recordset")

'Select case
' ทําการคนคืนตามเงื่อนไขแบบ case
select case cond2
    case "M"
       FieldNme="»ÃÐªÒ¡ÃªÒÂ (Male)"
    case "Fe"
       FieldNme="»ÃÐªÒ¡ÃËญิง (Female)"
    case "Tot"
       FieldNme="»ÃÐªÒ¡ÃÃÇÁ (Total Population)"
    case "Area"
       FieldNme="¾×é¹·Õè (Area)"
end select

Select case cond2
' สรางภาษา SQL ตามเงื่อนไขตางๆ

case "M"

If CK_KW = "K" then
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sql = "select * from pop where ID = '" & K1 & "'"
sql2 = "select * from pop where ID = '" & K2 & "'"

Else

sql = "select * from pop where ID = '" & KW1 & "'"
sql2 = "select * from pop where ID = '" & KW2 & "'"

End if

case "Fe"

If CK_KW = "K" then

sql = "select * from pop where ID = '" & K1 & "'"
sql2 = "select * from pop where ID = '" & K2 & "'"

Else

sql = "select * from pop where ID = '" & KW1 & "'"
sql2 = "select * from pop where ID = '" & KW2 & "'"

End if

case "Tot"

If CK_KW = "K" then

sql = "select * from pop where ID = '" & K1 & "'"
sql2 = "select * from pop where ID = '" & K2 & "'"

Else

sql = "select * from pop where ID = '" & KW1 & "'"
sql2 = "select * from pop where ID = '" & KW2 & "'"

End if

case "Area"

If CK_KW = "K" then

sql = "select * from pop where ID = '" & K1 & "'"
sql2 = "select * from pop where ID = '" & K2 & "'"

Else
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sql = "select * from pop where ID = '" & KW1 & "'"
sql2 = "select * from pop where ID = '" & KW2 & "'"

End if

End select

'Open recordset
‘ เรียกวัตถุที่ไดเก็บคาเอาไวมาใช
rs.Open sql,conn,3
rs2.Open sql2,conn,3

'Collect form info
‘ สรางแผนภูมิแทงที่1ตามคาที่ไดจากการคนคืน
if cond2 = "M" then
Value_Array(0) = rs("Male")
elseif cond2 = "Fe" then
Value_Array(0) = rs("Female")
elseif cond2 = "Tot" then
Value_Array(0) = rs("Pop_total")
else
Value_Array(0) = rs("Area")
End if
'Value_Array(1) = TRIM(Request.Form("Value1"))
'Value_Array(2) = TRIM(Request.Form("Value2"))
'Value_Array(3) = TRIM(Request.Form("Value3"))
'Value_Array(4) = TRIM(Request.Form("Value4"))

'Collect form info
‘ สรางแผนภูมิแทงที่2ตามคาที่ไดจากการคนคืน
if cond2 = "M" then
Value_Array2(0) = rs2("Male")
elseif cond2 = "Fe" then
Value_Array2(0) = rs2("Female")
elseif cond2 = "Tot" then
Value_Array2(0) = rs2("Pop_total")
else
Value_Array2(0) = rs2("Area")
End if
'Value_Array2(1) = TRIM(Request.Form("Value01"))
'Value_Array2(2) = TRIM(Request.Form("Value02"))
'Value_Array2(3) = TRIM(Request.Form("Value03"))
'Value_Array2(4) = TRIM(Request.Form("Value04"))
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'If not numeric set value to 0
‘ ตรวจสอบคาที่ไดวาถาไมใชตัวเลขใหเปลี่ยนเปน 0
FOR i=0 TO UBound(Value_Array)
IF NOT IsNumeric(Value_Array(i)) THEN
Value_Array(i)=0
END IF
NEXT

'If not numeric set value to 0
‘ ตรวจสอบคาที่ไดวาถาไมใชตัวเลขใหเปลี่ยนเปน 0
FOR i=0 TO UBound(Value_Array2)
IF NOT IsNumeric(Value_Array2(i)) THEN
Value_Array2(i)=0
END IF
NEXT

'Find the maximum value
‘ คนหาคาที่มากที่สุด
Maximum = 0
FOR i=0 TO UBound(Value_Array)
  IF Clng(Value_Array(i)) > Maximum THEN
  Maximum = Clng(Value_Array(i))
  END IF
NEXT

'Find the maximum value
‘ คนหาคาที่มากที่สุด
Maximum = 0
FOR i=0 TO UBound(Value_Array2)
  IF Clng(Value_Array2(i)) > Maximum THEN
  Maximum = Clng(Value_Array2(i))
  END IF
NEXT

'Calculate the height of each bar
‘ คํานวณความสูงของแผนภูมิแทงที่1
FOR i=0 TO UBound(Value_Array)
  HistoHeight(i) = FIX((Value_Array(i)/Maximum)*Height_of_highest_bar)
    IF HistoHeight(i) < 1 THEN
    HistoHeight(i) = 1
    END IF
NEXT
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'Calculate the height of each bar
‘ คํานวณความสูงของแผนภูมิแทงที่1
FOR i=0 TO UBound(Value_Array2)
  HistoHeight2(i) = FIX((Value_Array2(i)/Maximum)*Height_of_highest_bar)
    IF HistoHeight2(i) < 1 THEN
    HistoHeight2(i) = 1
    END IF
NEXT

%>
<center>
<br>
<br>
á¼¹ÀÒ¾á·è§à»ÃÕÂºà·ÕÂºÃÐËÇèÒ§

<%
IF CK_KW = "K" then
%>

    à¢µ&nbsp<%=rs("Khet")%>&nbspáÅÐ&nbsp
    à¢µ&nbsp<%=rs2("Khet")%>
    <%

Else
%>
á¢Ç§&nbsp<%=rs("Khweng")%>&nbspáÅÐ&nbsp

    á¢Ç§&nbsp<%=rs2("Khweng")%>
    <%
    End if
    %>
&nbsp¨Ò¡µÒÃÒ§<%=FieldNme%>
<br>
<br>
<br>
<table width="537" border="1" cellspacing="0" cellpadding="0" align="center" bgcolor="#FFFFFF">
  <tr>
    <td width="268" rowspan="4">
      <CENTER>
  <TABLE BORDER=0 CELLPADDING=3>
  <TR>
  <%FOR i=0 TO UBound(Value_Array)%>
  <TD VALIGN=BOTTOM><IMG SRC="../pic/blue.gif" width=25 HEIGHT="<%=HistoHeight(i)%>"></TD>
  <TD VALIGN=BOTTOM><IMG SRC="../pic/red.gif" width=25 HEIGHT="<%=HistoHeight2(i)%>"></TD>
  <%NEXT%>

  <TR>
  <%FOR i=0 TO UBound(Value_Array)%>
  <TD><FONT FACE="Arial,Helvetica" SIZE=1><CENTER><%=Value_Array(i)%></CENTER></FONT></TD>
  <TD><FONT FACE="Arial,Helvetica" SIZE=1><CENTER><%=Value_Array2(i)%></CENTER></FONT></TD>
  <%NEXT%>
  </TABLE>
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  </CENTER>
    </td>
    <td bgcolor="#006699" colspan="2"><font color="#FFFFFF" size="2" face="Verdana, Arial, Helvetica, sans-
serif"><b><center>¼Å¡ÒÃà»ÃÕÂºà·ÕÂº
      </center></b></font></td>
  </tr>
  <tr>

<%
IF CK_KW = "K" then
%>

    <td width="135"><font size="3" face="Ms sans serif" color="#0000FF"><b><center>à¢µ&nbsp<%=rs("Khet")%></center></b></font>
</td>
    <td width="142"><font size="3" face="Ms sans serif" color="#FF0000"><b><center>à¢µ&nbsp<%=rs2("Khet")%></center></b></font>
</td>
    <%

Else
%>
<td width="135"><font size="3" face="Ms sans serif" color="#0000FF"><b><center>á¢Ç§&nbsp<%=rs("Khweng")%></center>

</b></font></td>
    <td width="142"><font size="3" face="Ms sans serif" color="#FF0000"><b><center>á¢Ç§&nbsp<%=rs2("Khweng")%></center></b>
</font></td>
    <%
    End if
    %>
  </tr>
  <tr>

    <td width="135" height="181">
    <font size="2" face="Vernada" color="#000000">»ÃÐªÒ¡ÃªÒÂ:</font>&nbsp
    <font size="2" face="Vernada" color="#0000FF"><%=rs("Male")%></font><br>
    <font size="2" face="Vernada" color="#000000">ประชากรหญิง:</font>&nbsp
    <font size="2" face="Vernada" color="#0000FF"><%=rs("Female")%></font><br>
    <font size="2" face="Vernada" color="#000000">»ÃÐªÒ¡ÃÃÇÁ:</font>&nbsp
    <font size="2" face="Vernada" color="#0000FF"><%=rs("Pop_total")%></font><br>
    <font size="2" face="Vernada" color="#000000">¾×é¹·Õè:</font>&nbsp
    <font size="2" face="Vernada" color="#0000FF"><%=rs("Area")%></font><br>
    </td>

    <td width="142" height="181">
    <font size="2" face="Vernada" color="#000000">»ÃÐªÒ¡ÃªÒÂ:</font>&nbsp
    <font size="2" face="Vernada" color="#FF0000"><%=rs2("Male")%></font><br>
    <font size="2" face="Vernada" color="#000000">ประชากรหญิง:</font>&nbsp
    <font size="2" face="Vernada" color="#FF0000"><%=rs2("Female")%></font><br>
    <font size="2" face="Vernada" color="#000000">»ÃÐªÒ¡ÃÃÇÁ:</font>&nbsp
    <font size="2" face="Vernada" color="#FF0000"><%=rs2("Pop_total")%></font><br>
    <font size="2" face="Vernada" color="#000000">¾×é¹·Õè:</font>&nbsp
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    <font size="2" face="Vernada" color="#FF0000"><%=rs2("Area")%></font><br>
    </td>
  </tr>
  <tr>
    <td width="135"><a href="#"
onClick="MM_openBrWindow('http://203.146.102.196/testsite/cgi/Function3.cgi?N=<%=rs("ID")%>','map','status=yes,scrollbars=yes,resizabl
e=yes,width=590,height=670')">à»Ô´á¼¹·Õè</a></td>
    <td width="142"><a href="#"
onClick="MM_openBrWindow('http://203.146.102.196/testsite/cgi/Function3.cgi?N=<%=rs2("ID")%>','map','status=yes,scrollbars=yes,resizab
le=yes,width=590,height=670')">à»Ô´á¼¹·Õè</a></td>
  </tr>
</table>
<br>
<br>

</td>
  </tr>
 </form>
</table>
<table width="720" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0" bgcolor="#CCCCCC" align="center">
  <tr>
    <td height="19">
      <div align="center"><font face="MS Sans Serif" size="2" color="#333333"><b><a href="../../main/htm/main.htm">¡ÅÑºÊÙèË¹éÒËÅÑ¡</a>
</b></font></div>
    </td>
  </tr>
</table>
</BODY>
</HTML>

CGI  (เนื้อหาเหมือนหัวขอ CGI ในโปรแกรมที่1)
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โปรแกรมที่ 4
 HTML

<html>
<head>
<title>ÇÔ·ÂÒ¹Ô¾¹¸ì â´Â ÊÔÃÔ¹Ñ¹·ì ¨ÔÃ´ÔÅ¡</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset="windows-874">
</head>

<body bgcolor="#FFFFFF" text="#000000">
<table width="720" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0" align="center" height="50" bgcolor="#66CCFF">
  <tr>
    <td>
      <div align="center"><font face="MS Sans Serif" size="3"><b>ÇÔ·ÂÒ¹Ô¾¹¸ìàÃ×èÍ§
        ¡ÒÃàª×èÍÁ»ÃÐÊÒ¹àªÔ§âµéµÍºÃÐËÇèÒ§à¤Ã×èÍ§¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃìáÁè¢èÒÂàÇÔÅ´ìäÇ´ìàÇçº¡Ñº°Ò¹¢éÍÁÙÅ¡ÃØ§à·¾ÁËÒ¹¤Ã<br>
        </b></font></div>
    </td>
  </tr>
</table>
<table width="720" border="1" cellspacing="0" cellpadding="0" align="center" bordercolor="#000000">
    <tr>
      <td>
      <div align="center"><font face="MS Sans Serif" size="3" color="#FF3300"><b><br>
        â»Ãá¡ÃÁ·Õè4 ¡ÒÃ·Óá¼¹·Õè¨Ò¡à¢µ»Ð·Ð (Buffer Zone)<br>
        </b></font></div>
      </td>
    </tr>
  </table>
<table width="720" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0" align="center" bgcolor="#66CCCC">
  <form action="http://203.146.102.196/testsite/cgi/function5.cgi" method="post">
  <tr>
    <td width="25">&nbsp;</td>
      <td>
        <p><font face="MS Sans Serif" size="2"><br>
          <b><font color="#000099">1. àÅ×Í¡¨Ø´ÈÙ¹Âì¡ÅÒ§â´Â¤ÅÔ¡¨Ò¡á¼¹·Õè<br>
          <br>
          </font></b></font> </p>
        <br>
        <table width="400" border="1" cellspacing="0" cellpadding="0" align="center" bordercolor="#000000">
          <tr>
            <td width="121" rowspan="2"><img src="../.. /thesis/panel.gif" width="107" height="71" usemap="#Map" border="0"></td>
            <td width="273" height="37"> <font face="MS Sans Serif" size="1"><b>&nbsp;&nbsp;àÅ×Í¡ÃÐ´Ñº¡ÒÃáÊ´§á¼¹·Õè</b><br>
              &nbsp;&nbsp;
              <input type="radio" name="radiobutton" value="radiobutton" checked>
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              ÃÐ´Ñº¨Ñ§ËÇÑ´&nbsp;&nbsp;
              <input type="radio" name="radiobutton" value="radiobutton">
              ÃÐ´Ñºà¢µ&nbsp;&nbsp; <br>
              &nbsp;&nbsp;
              <input type="radio" name="radiobutton" value="radiobutton">
              ÃÐ´Ñºá¢Ç§&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;
              <input type="radio" name="radiobutton" value="radiobutton">
              ÃÐ´ÑºÊ¶Ò¹·ÕèÊÓ¤Ñ− <br>
              <br>
              </font></td>
          </tr>
          <tr>
            <td width="273">
              <div align="center">
                <input type="submit" name="Submit2" value="µ¡Å§">
              </div>
            </td>
          </tr>
        </table>
        <map name="Map">
          <area shape="rect" coords="58,2,87,22" href="#" alt="àÅ×èÍ¹¢Öé¹" title="àÅ×èÍ¹¢Öé¹">
          <area shape="rect" coords="37,24,59,49" href="#" alt="àÅ×èÍ¹«éÒÂ" title="àÅ×èÍ¹«éÒÂ">
          <area shape="rect" coords="58,50,85,69" href="#" alt="àÅ×èÍ¹Å§" title="àÅ×èÍ¹Å§">
          <area shape="rect" coords="87,23,104,51" href="#" alt="àÅ×èÍ¹¢ÇÒ" title="àÅ×èÍ¹¢ÇÒ">
        </map>
        <p><font color="#000099"><b><font face="MS Sans Serif" size="2"><br>
          <br>
          2. ¡´»ØèÁµ¡Å§</font></b></font><font face="MS Sans Serif"><br>
          <br>
          </font>
          <input type="submit" name="Submit" value="µ¡Å§">
          <br>
          <br>
        </p>
        </td>
  </tr>
 </form>
</table>
<table width="720" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0" bgcolor="#CCCCCC" align="center">
  <tr>
    <td height="19">
      <div align="center"><font face="MS Sans Serif" size="2" color="#333333"><b><a href="../../main/htm/main.htm">¡ÅÑºÊÙèË¹éÒËÅÑ¡</a>
</b></font></div>
    </td>
  </tr>
</table>
</body>
</html>
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CGI  (เนื้อหาเหมือนหัวขอ CGI ในโปรแกรมที่1 แตเพิ่ม Function QueryNearBy)

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
Function QueryNearBy() As Boolean
On Error GoTo QueryNearbyError

Dim RsPlace As Recordset
Dim Distance As Long
Dim SQL As String

Dim MaxDistance, MinDistance As Long
Dim MaxX, MaxY, MinX, ManY As Long
Dim Bx1, By1, Bx2, By2, ZV1, ZV2 As Long
Dim i, j As Integer
Dim Cnt As Integer
Dim NearbyTmp() As MyNearbyInfo
Dim MSQL As String

i = 0
MaxDistance = 0
maxdiv = 100
Bx1 = ((Map.x / maxdiv) - InputInfo.Radius) * maxdiv
Bx2 = ((Map.x / maxdiv) + InputInfo.Radius) * maxdiv
By1 = ((Map.Y / maxdiv) - InputInfo.Radius) * maxdiv
By2 = ((Map.Y / maxdiv) + InputInfo.Radius) * maxdiv

Select Case InputInfo.Subject
   Case "100"
        SQL = "SELECT * FROM Coor_SCH WHERE (X_CORD Between " & Bx1 & " and " & Bx2 & ") and (Y_CORD Between " & By1 & " and " &
By2 & ") Order By SCH_NAME"
    Case "200"
       SQL = "SELECT * FROM Coor_PK WHERE (X_CORD Between " & Bx1 & " and " & Bx2 & ") and (Y_CORD Between " & By1 & " and " & By2
& ") Order By PK_NAME"
    Case "300"
        SQL = "SELECT * FROM Coor_LIB WHERE (X_CORD Between " & Bx1 & " and " & Bx2 & ") and (Y_CORD Between " & By1 & " and " &
By2 & ") Order By LIB_NAME"
    Case "400"
        SQL = "SELECT * FROM Coor_TC WHERE (X_CORD Between " & Bx1 & " and " & Bx2 & ") and (Y_CORD Between " & By1 & " and " &
By2 & ") Order By TC_NAME"
    Case "500"
        SQL = "SELECT * FROM Coor_DS WHERE (X_CORD Between " & Bx1 & " and " & Bx2 & ") and (Y_CORD Between " & By1 & " and " &
By2 & ") Order By DS_NAME"
End Select
Set RsPlace = MDB.OpenRecordset(SQL)
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If RsPlace.RecordCount <> 0 Then
       Cnt = 0
       RsPlace.MoveFirst
       Do While Not RsPlace.EOF
            Distance = Sqr(((Map.x / maxdiv) - (RsPlace("X_CORD") / maxdiv)) ^ 2 + ((Map.Y / maxdiv) - (RsPlace("Y_CORD") / maxdiv)) ^ 2)
            If Distance <= InputInfo.Radius Then
                    IsFindNearby = True
                    If Distance > MaxDistance Then MaxDistance = Distance
                    ReDim Preserve NearbyInfo(Cnt)
                    NearbyInfo(Cnt).Distance = Distance
                    Select Case InputInfo.Subject
                       Case "100"
                            NearbyInfo(Cnt).PlaceName = RsPlace("SCH_NAME")
                       Case "200"
                            NearbyInfo(Cnt).PlaceName = RsPlace("PK_NAME")
                        Case "300"
                            NearbyInfo(Cnt).PlaceName = RsPlace("LIB_NAME")
                        Case "400"
                            NearbyInfo(Cnt).PlaceName = RsPlace("TC_NAME")
                        Case "500"
                            NearbyInfo(Cnt).PlaceName = RsPlace("DS_NAME")
                    End Select
                    NearbyInfo(Cnt).X_CORD = RsPlace("X_CORD")
                    NearbyInfo(Cnt).Y_CORD = RsPlace("Y_CORD")
                    NearbyInfo(Cnt).ID = IIf(IsNull(RsPlace("ID")), 0, RsPlace("ID"))
                    i = i + 1
                    Cnt = Cnt + 1
            End If
                RsPlace.MoveNext
    Loop
        RsPlace.Close

  '-------------------Extend-----------------------------------------------------------------------
   If IsFindNearby Then
           Select Case InputInfo.Subject
                Case "300"
                    Select Case UCase(InputInfo.BookSarea)
                       Case "S1"
                          MsgBook = "Book > " & InputInfo.Book
                        Case "S2"
                          MsgBook = "Book < " & InputInfo.Book
                        Case "S3"
                          MsgBook = "Book  =" & InputInfo.Book
                    End Select
                     Select Case UCase(InputInfo.AdultSarea)
                       Case "S1"
                          MsgAdult = "Adult > " & InputInfo.Adult
                        Case "S2"
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                          MsgAdult = "Adult < " & InputInfo.Adult
                        Case "S3"
                          MsgAdult = "Adult  =" & InputInfo.Adult
                    End Select
                      Select Case UCase(InputInfo.kidSarea)
                       Case "S1"
                          Msgkid = "Kid > " & InputInfo.Kid
                        Case "S2"
                          Msgkid = "Kid < " & InputInfo.Kid
                        Case "S3"
                          Msgkid = "Kid  =" & InputInfo.Kid
                    End Select
                    SQL = "SELECT * FROM Library WHERE (" & MsgBook & " and " & MsgAdult & " and " & Msgkid
       End Select
                 j = 0
                For i = 0 To UBound(NearbyInfo)
                  MSQL = SQL & " and  LibNO=" & NearbyInfo(i).ID & ")"

                  Set RsPlace = MDB.OpenRecordset(MSQL)
                  If RsPlace.RecordCount <> 0 Then
                       ReDim Preserve NearbyTmp(j) As MyNearbyInfo
                       NearbyTmp(j).Distance = NearbyInfo(i).Distance
                       NearbyTmp(j).PlaceName = NearbyInfo(i).PlaceName
                       NearbyTmp(j).X_CORD = NearbyInfo(i).X_CORD
                       NearbyTmp(j).Y_CORD = NearbyInfo(i).Y_CORD
                       j = j + 1
                  End If
               Next i
               If j > 0 Then
                   ReDim NearbyInfo(UBound(NearbyTmp)) As MyNearbyInfo
                   For i = 0 To UBound(NearbyTmp)
                        NearbyInfo(i).Distance = NearbyTmp(i).Distance
                       NearbyInfo(i).PlaceName = NearbyTmp(i).PlaceName
                       NearbyInfo(i).X_CORD = NearbyTmp(i).X_CORD
                       NearbyInfo(i).Y_CORD = NearbyTmp(i).Y_CORD
                   Next
                Else
                  IsFindNearby = False
               End If
        End If
End If
    QueryNearBy = True
    Exit Function
QueryNearbyError:
   QueryNearBy = False
End Function

โปรแกรมที่ 5
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HTML

<html>
<head>
<title>ÇÔ·ÂÒ¹Ô¾¹¸ì â´Â ÊÔÃÔ¹Ñ¹·ì ¨ÔÃ´ÔÅ¡</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset="windows-874">
</head>

<body bgcolor="#FFFFFF" text="#000000">
<table width="720" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0" align="center" height="50" bgcolor="#66CCFF">
  <tr>
    <td>
      <div align="center"><font face="MS Sans Serif" size="3"><b>ÇÔ·ÂÒ¹Ô¾¹¸ìàÃ×èÍ§
        ¡ÒÃàª×èÍÁ»ÃÐÊÒ¹àªÔ§âµéµÍºÃÐËÇèÒ§à¤Ã×èÍ§¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃìáÁè¢èÒÂàÇÔÅ´ìäÇ´ìàÇçº¡Ñº°Ò¹¢éÍÁÙÅ¡ÃØ§à·¾ÁËÒ¹¤Ã<br>
        </b></font></div>
    </td>
  </tr>
</table>
<table width="720" border="1" cellspacing="0" cellpadding="0" align="center" bordercolor="#000000">
    <tr>
      <td>
      <div align="center"><font face="MS Sans Serif" size="3" color="#FF3300"><b><br>
        â»Ãá¡ÃÁ·Õè3</b></font><font face="MS Sans Serif" size="3" color="#FF3300"><b>
        ¡ÒÃ¨Ñ´·Óá¼¹·ÕèµÒÁËÑÇàÃ×èÍ§ (Thematic Map)<br>
        </b></font></div>
      </td>
    </tr>
  </table>
<table width="720" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0" height="90" bgcolor="#CCCCCC" align="center">
  <tr>
    <td width="25">&nbsp;</td>
    <td width="660">
      <p><font face="MS Sans Serif" size="2"><b>ÇÔ¸Õ¡ÒÃÊ×º¤é¹¢éÍÁÙÅ<br>
        1. àÅ×Í¡¢éÍÁÙÅâÃ§àÃÕÂ¹ËÃ×ÍÊÇ¹ÊÒ¸ÒÃ³Ðà¾×èÍãªéà»ç¹ËÑÇàÃ×èÍ§ÈÖ¡ÉÒ<br>
        2. àÅ×Í¡ËÑÇ¢éÍ·ÕèµéÍ§¡ÒÃÊÃéÒ§á¼¹ÀÙÁÔà»ÃÕÂºà·ÕÂº<br>
        3. ¡´»ØèÁµ¡Å§</b></font></p>
      </td>
    <td width="35">&nbsp;</td>
  </tr>
</table>
<table width="720" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0" align="center" bgcolor="#FFCCFF">
  <form action="http://203.146.102.196/testsite/cgi/function5.cgi" method="post">
  <tr>
    <td width="25">&nbsp;</td>
      <td>
        <p><font face="MS Sans Serif" size="2"><br>
          <b><font color="#000099">1. àÅ×Í¡ËÑÇàÃ×èÍ§ÈÖ¡ÉÒáÅÐËÑÇ¢éÍ·ÕèµéÍ§¡ÒÃÊÃéÒ§á¼¹ÀÙÁÔà»ÃÕÂºà·ÕÂº<br>
          <br>
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          </font></b></font> <font color="#000099"><b><font face="MS Sans Serif" size="2">1.1
          ËÑÇàÃ×èÍ§âÃ§àÃÕÂ¹<br>
          <input type="checkbox" name="checkbox" value="checkbox">
          ¢¹Ò´ãË−è<br>
          <input type="checkbox" name="checkbox2" value="checkbox">
          ¢¹Ò´¡ÅÒ§ <br>
          <input type="checkbox" name="checkbox3" value="checkbox">
          ¢¹Ò´àÅç¡<br>
          <input type="checkbox" name="checkbox32" value="checkbox">
          ÃÇÁ </font></b></font></p>
        <p><font color="#000099"><b><font face="MS Sans Serif" size="2">1.2 ËÑÇàÃ×èÍ§ÊÒ¸ÒÃ³ÀÑÂ<br>
          <input type="checkbox" name="checkbox4" value="checkbox">
          ÍÑ¤¤ÕÀÑÂ<br>
          <input type="checkbox" name="checkbox5" value="checkbox">
          ÇÒµÀÑÂ <br>
          <input type="checkbox" name="checkbox6" value="checkbox">
          ÍØ·¡ÀÑÂ<br>
          <br>
          2. ¡´»ØèÁµ¡Å§</font></b></font><font face="MS Sans Serif"><br>
          <br>
          </font>
          <input type="submit" name="Submit" value="µ¡Å§">
          <br>
          <br>
        </p>
        </td>
  </tr>
 </form>
</table>
<table width="720" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0" bgcolor="#CCCCCC" align="center">
  <tr>
    <td height="19">
      <div align="center"><font face="MS Sans Serif" size="2" color="#333333"><b><a href="../../main/htm/main.htm">¡ÅÑºÊÙèË¹éÒËÅÑ¡</a>
</b></font></div>
    </td>
  </tr>
</table>
</body>
</html>

CGI  (เนื้อหาเหมือนหัวขอ CGI ในโปรแกรมที่1 แตเพิ่ม Sub Function CalAndDrawGraph และ DrawBarGraph)

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
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Sub CalAndDrawGraph()
‘คํานวณเพื่อวาดกราฟ

Dim RsData As Recordset
Dim ValDat() As Long

Dim Rsxy As Recordset
Dim MySQL As String
Dim x As Long
Dim y As Long
Dim x_left As Long
Dim x_right As Long
Dim y_top As Long
Dim y_bottom As Long
Dim i As Integer
Dim j As Integer

maxdiv = 100

 MySQL = "Select * From Coor_K"
 Set Rsxy = MDB.OpenRecordset(MySQL)
  If Rsxy.RecordCount <> 0 Then
  i = 0

  Do While Not Rsxy.EOF
    InputInfo.Index = Rsxy("ID")
    Map.x_left = Rsxy("Khet_X_upleft")
    Map.x_right = Rsxy("Khet_X_downright")
    Map.y_top = Rsxy("Khet_Y_upleft")
    Map.y_bottom = Rsxy("Khet_Y_downright")

    ReDim Preserve GraphImgMap(i) As MyGraphImgMap
    GraphImgMap(i).ImgX = Map.ImgX
    GraphImgMap(i).ImgY = Map.ImgY
    GraphImgMap(i).Khat_name = "à¢µ" & Rsxy("Khet")
    GraphImgMap(i).Khat_Index = InputInfo.Index

If StrComp(InputInfo.Subject, "Sch", vbTextCompare) = 0 Then
    MySQL = "Select * From School where ID='" & InputInfo.Index & "'"
    Set RsData = MDB.OpenRecordset(MySQL)
    If Not RsData.EOF Then
            j = 0
            Erase ValDat
            If StrComp(InputInfo.Sch(0), "SchL", vbTextCompare) = 0 Then
                ReDim Preserve ValDat(j) As Long
                ValDat(j) = RsData("Big")
                GraphImgMap(i).Khat_name = GraphImgMap(i).Khat_name & "  âÃ§àÃÕÂ¹¢¹Ò´ãË−è:" & RsData("Big")
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                 j = j + 1
            End If
            If StrComp(InputInfo.Sch(1), "SchM", vbTextCompare) = 0 Then
                ReDim Preserve ValDat(j) As Long
                ValDat(j) = RsData("Middle")
                GraphImgMap(i).Khat_name = GraphImgMap(i).Khat_name & "  âÃ§àÃÕÂ¹¢¹Ò´¡ÅÒ§:" & RsData("Middle")
                j = j + 1
            End If
            If StrComp(InputInfo.Sch(2), "SchS", vbTextCompare) = 0 Then
                ReDim Preserve ValDat(j) As Long
                ValDat(j) = RsData("Small")
                GraphImgMap(i).Khat_name = GraphImgMap(i).Khat_name & "  âÃ§àÃÕÂ¹¢¹Ò´àÅç¡:" & RsData("Small")
                j = j + 1
            End If
            If StrComp(InputInfo.Sch(3), "SchT", vbTextCompare) = 0 Then
                ReDim Preserve ValDat(j) As Long
                ValDat(j) = RsData("Total")
                GraphImgMap(i).Khat_name = GraphImgMap(i).Khat_name & "  ÃÇÁ:" & RsData("Total")
                j = j + 1
            End If
            Call DrawBarGraph(ValDat, 0, 0, i)
    End If
ElseIf StrComp(InputInfo.Subject, "Disaster") = 0 Then
    MySQL = "Select * From Disaster where ID='" & InputInfo.Index & "'"
    Set RsData = MDB.OpenRecordset(MySQL)
    If Not RsData.EOF Then
            j = 0
            Erase ValDat
            If StrComp(InputInfo.Disaster(0), "Disaster_Fire", vbTextCompare) = 0 Then
                ReDim Preserve ValDat(j) As Long
                ValDat(j) = IIf(RsData("Fire") = " -", 0, RsData("Fire"))
                 GraphImgMap(i).Khat_name = GraphImgMap(i).Khat_name & "  ÍÑ¤¤ÕÀÑÂ:" & RsData("Fire")
                 j = j + 1
            End If
            If StrComp(InputInfo.Disaster(1), "Disaster_Wind", vbTextCompare) = 0 Then
                ReDim Preserve ValDat(j) As Long
                ValDat(j) = IIf(RsData("wind") = " -", 0, RsData("wind"))
                 GraphImgMap(i).Khat_name = GraphImgMap(i).Khat_name & "  ÇÒµÀÑÂ:" & RsData("wind")
                 j = j + 1
            End If
            If StrComp(InputInfo.Disaster(2), "Disaster_Water", vbTextCompare) = 0 Then
                ReDim Preserve ValDat(j) As Long
                ValDat(j) = IIf(RsData("water") = " -", 0, RsData("water"))
                  GraphImgMap(i).Khat_name = GraphImgMap(i).Khat_name & "  ÍØ·¡ÀÑÂ:" & RsData("wind")
                j = j + 1
            End If
            Call DrawBarGraph(ValDat, 0, 0, i)
     End If
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End If
     i = i + 1
     RsData.Close
     Set RsData = Nothing
    Rsxy.MoveNext
Loop

End If
Rsxy.Close
Set Rsxy = Nothing
End Sub

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Sub DrawBarGraph(Value() As Long, x As Long, y As Long, no As Integer)
‘วาดกราฟ
On Error Resume Next
Dim Value_Array() As Long
Dim MaxBarHeight As Integer
Dim HistoHeight() As Integer
Height_of_highest_bar = 20
Dim YBase As Integer
Dim Xbase As Integer
Dim Qcolor(5) As OLE_COLOR

Qcolor(0) = QBColor(12)
Qcolor(1) = QBColor(3)
Qcolor(2) = QBColor(8)
Qcolor(3) = QBColor(4)
Qcolor(4) = QBColor(1)
'Collect form info
For i = 0 To UBound(Value)
   ReDim Preserve Value_Array(i)
   'ReDim Preserve MaxBarHeight(i) As Integer
   ReDim Preserve HistoHeight(i) As Integer
    Value_Array(i) = Value(i)
    'MaxBarHeight(i) = 0
    HistoHeight(i) = 0
Next

'If not numeric set value to 0
For i = 0 To UBound(Value_Array)
    If Not IsNumeric(Value_Array(i)) Then
        Value_Array(i) = 0
    End If
Next
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'Find the maximum value
Maximum = 0
For i = 0 To UBound(Value_Array)
  If CLng(Value_Array(i)) > Maximum Then
  Maximum = CLng(Value_Array(i))
  End If
Next

'Calculate the height of each bar
MaxBarHeight = 0
For i = 0 To UBound(Value_Array)
  HistoHeight(i) = Fix((Value_Array(i) / Maximum) * Height_of_highest_bar)
    If HistoHeight(i) < 1 Then
       HistoHeight(i) = 1
    End If
    If HistoHeight(i) > MaxBarHeight Then MaxBarHeight = HistoHeight(i)
Next

GraphImgMap(no).Bar_Height = (MaxBarHeight / 2)
GraphImgMap(no).Bar_Width = 3 * (UBound(Value_Array) + 1)
YBase = Map.ImgY + (MaxBarHeight / 2)
Xbase = Map.ImgX - (((UBound(Value_Array) + 1) * 4) / 2)

 For i = 0 To UBound(Value_Array)
    Formmap.Picture1.Line (Xbase + ((i * 3) + (i * 3)), YBase)-(Xbase + ((i * 3) + (i * 3) + 3), YBase - HistoHeight(i)), Qcolor(i), BF
 Next
End Sub
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ประวัติผูวิจัย

จบการศึกษาระดับอนุบาลจากโรงเรียนอนุบาลชวนชื่นและอนุบาลวัฒนา ระดับประถมและมัธยมตนที่
โรงเรียนสมถวิล ราชดําริ ระดับมัธยมปลายที่โรงเรียนสายน้ําผ้ึง สายศิลปคํานวณ และระดับปริญญาตรีและโทที่
ภาควิชาภูมิศาสตร คณะอักษรศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย

เริ่มทํางานครั้งแรกที่บริษัท Loxley Intergraph (Thailand) Co., Ltd. ตําแหนง Application
Specialist แผนก Photogrammetry โดยรับผิดชอบดานการผลิตแผนที่จากภาพถายทางอากาศ และจัดทําขอ
มูลภูมิศาสตรดวยซอฟตแวร MapInfo จากนั้นยายไปทํางานดาน Software Development ที่บริษัท Loxley
Technology Co., Ltd. และ MappointAsia (Thailand) Co., Ltd. ในตําแหนง Web Developer and
WebMaster โดยดูแลและพัฒนาซอฟตแวร SmartMap Webpages และ Maplink ซึ่งเปนซอฟตแวรดานการนํา
แผนที่จัดแสดงบนเวิลดไวดเว็บ

ปจจุบันเปน Freelance ทํางานดานการพัฒนาระบบสารสนเทศภูมิศาสตร และ Web Developer ให
กับบริษัทตางๆ และดํารงตําแหนง GIS System Analyst บริษัท TA Orange
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