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บทที่ 1  
 

บทนํา 
 
ที่มาและความสําคัญของปญหา 
 
 การสื่อสาร เปนหนึ่งในกิจกรรมที่มนุษยใชเพื่อการปฏิสัมพันธระหวางกัน โดยรวมแลว 
การสื่อสารจะหมายถึง การนําสารหรือขอความ เพื่อถายทอดขาวสาร  ความคิด  อารมณ  ทักษะ 
ฯลฯ ดวยการใชสัญลักษณ  เชน คําพูด  รูปภาพ  ตัวเลข  กราฟ ฯลฯ  การกระทํา หรือเปน
กระบวนการถายทอดสารดังกลาวของฝายหนึ่งสงใหอีกฝายหนึ่ง โดยมีองคประกอบทางการ
สื่อสาร ไดแก ผูสงสาร สาร ชองทางการส่ือสาร และผูรับสาร  
 
 นักทฤษฎีสายบทบาทหนาที่นิยม (Functionalism) เชื่อวา การสื่อสารมีบทบาทหนาที่ใน
การกําหนดความเปล่ียนแปลงของวัฒนธรรม ขณะที่นักทฤษฎีสํานักเศรษฐศาสตรการเมือง 
(Political Economy) เห็นวาวัฒนธรรมมีอํานาจกําหนดโครงสรางความสัมพันธในกระบวนการ
ส่ือสาร แตนักวัฒนธรรมศึกษากลับเห็นวา ความสัมพันธระหวางการสื่อสารกับวัฒนธรรมไมใช
ความสัมพันธแบบทางเดียวที่ฝายหนึ่งกําหนดอีกฝายหนึ่ง แตเปนความสัมพันธแบบที่ทั้งสองฝาย
ตางกําหนดซ่ึงกันและกัน (สมสุข หินวิมาน, 2548 : 407 - 408) ดังนั้น ในการศึกษาดานการ
สื่อสาร จึงมีความจําเปนที่จะตองพิจารณาดานวัฒนธรรมควบคูไปดวย 
 
 อุมแบรโต เอโค นักสัญวิทยาและนักประพันธชาวอิตาเล่ียน แสดงทัศนะถึงลักษณะ
ตอเนื่องของงานศิลปะและผลผลิตทางวัฒนธรรมชนิดตางๆ ได 4 ชนิด (กฤษดา เกิดดี, 2541 : 9 - 
10) ดังนี้ 
 
 1. สรางตอ (Retake) คือการนําเอาตัวละครจากภาพยนตรเร่ืองที่หนึ่งมาใชกับเร่ืองตอไป 
โดยเปล่ียนแปลงสถานการณใหม  
 
 2. สรางใหม (Remake) คือการนําเอาเร่ืองที่มีอยูมาทําใหม เชน การนําบทประพันธของ
เชคสเปยรมาสรางแลวสรางอีก ในการสรางใหมนี้ผูสรางสามารถจะทําใหมไดโดยไมจําเปนตอง
ทําซํ้า (Repeat) 
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 3. ซีรีส (Series) เปนการใชตัวละครหลักทามกลางตัวละครที่ถูกเปล่ียน แตแบบแผนการ
เลาเร่ือง (Narrative Scheme) ยังคงเดิม 
 
 4. ซากา (Saga) เปนความตอเนื่องคลายกับซีรีส แตไมผูกพันกับแบบแผนมากนัก ทวาจะ
เกี่ยวของกับการเติบโตและชวงเวลาของคนในครอบครัว เอโคเรียกวาเปนความตอเนื่องตาม
ธรรมชาติ 
 
 รูปแบบของวัฒนธรรมประเภทหนึ่งที่สํานักวัฒนธรรมศึกษาใหความสนใจก็คือ วัฒนธรรม     
ประชานิยม (Popular Culture) กินความหมายถึงวัฒนธรรมอันเปนที่ชื่นชอบโดยคนหมูมาก และ
มีลักษณะรวมสมัยอยูในชวงเวลาใดเวลาหน่ึง เชน เพลงปอป คอนเสิรต ชีวจิต แมยกดารา การ
รองคาราโอเกะ การอานการตูนญ่ีปุน เปนตน โดยวัฒนธรรมประชานิยมนี้ จัดเปนเวทีสื่อสารเพื่อ
ตอตานกฎระเบียบสังคม และชวยใหเห็นการตอสูของวาทกรรมและอุดมการณของสังคม (สมสุข 
หินวิมาน, 2548: 414 - 415)     
 
 ในปจจุบัน ภาพสะทอนของวัฒนธรรมประชานิยมของกลุมวัยรุนไทยที่เปนผลมาจากการรับ
สารจากประเทศญี่ปุน เชน การตูน เกม เพลง ภาพยนตร ก็คือ คอสเพลย (Cosplay) มาจากคําวา 
) ในประเทศตะวันตกเรียกวา  Fan Masquerade หรือ Hall Costuming หมายถึง การแตงกาย
เลียนแบบตัวละครจากการตูน เกม หรือดารา นักรอง  โดยผูที่แตงกายเลียนแบบจะถูกเรียกวา 
Cosplayer 
 
 Cosplay ถือกําเนิดในประเทศญี่ปุน  เปนกิจกรรมที่นิยมกันทั้งเด็กและผูใหญ  ในประเทศ
ไทยสามารถพบเห็นการ Cosplay ไดในคอนเสิรต งานเฉลิมฉลองของตัวแทนจําหนายการตูน และ
กิจกรรมตางๆ ที่เกี่ยวของกับประเทศญ่ีปุน โดย Cosplay นั้นไดแพรหลายไปยังประเทศตางๆ ทั้งใน
เอเชีย ยุโรปและอเมริกา  เรียกไดวาถาพบการตูนญ่ีปุน  เกม  เพลงญ่ีปุนที่ไหน  ก็จะมี Cosplay 
ตามมา 
 
 เม่ือพิจารณากระบวนการดังกลาวแลว Cosplay จึงจัดวาเปนการเช่ือมโยงเนื้อหาจากส่ือ
ตนฉบับออกมาในระดับทุติยภูมิ กลาวคือ การที่ผูรับสารตีความคาแรคเตอรตัวละครจากหนังสือ
การตูน เกม หรือนักรองตนแบบ จากนั้นจะปรุงแตงตนเองทั้งเส้ือผาหนาผม ลักษณะทาทาง 
อาการใหเหมือนกับคาแรคเตอรตนฉบับที่สุด ดังนั้น Cosplayers จึงเปนทั้งผูรับสาร ผูสงสาร และ
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เปนตัวสารในเวลาเดียวกัน เหลานี้นับวาเปนภาพสะทอนความนิยมของผูรับสารที่มีตอส่ือญ่ีปุนที่
เปนรูปธรรม เพราะ Cosplayers มักจะเลือกแตงกายเปนตัวละครที่ชื่นชอบหรือส่ิงที่อยากจะเปน  
 
 ภายในงานการตูนที่จัดโดยสํานักพิมพตางๆ หรืองานนิทรรศการญ่ีปุนที่จัดโดยสถาบัน
สอนภาษาญ่ีปุน รวมถึงกิจกรรมภายในโรงเรียนหรือมหาวิทยาลัย เม่ือมี Cosplay ก็จะมีการแตง
กายเลียนแบบตัวละครเร่ืองเดธโนตอยูบอยคร้ัง เรียกไดวาสามารถพบตัวละครจากเร่ืองเดธโนต
แบบมีชีวิตแทบทุกคร้ัง นับต้ังแตมีการเผยแพรเร่ืองนี้คร้ังแรกในประเทศไทย (พ.ศ. 2547) จนถึง
ปจจุบัน (พ.ศ. 2551)  
 

 
ภาพที ่1 Cosplay ตัวละครจากเร่ือง เดธโนต ในประเทศไทย   

  
(Desu Noto) เปนการตูนญ่ีปุนแนวลึกลับ  สืบสวนสอบสวน  เร่ืองราวของการตอสูทางความคิด 
โดยมีตัวเอก 2 คน ที่มีความฉลาดแกมโกงมาตอสูกันโดยใชชีวิตเปนเดิมพัน นั่นคือ “ยางามิ ไลท” 
นักเรียนมัธยมปลายอันดับหนึ่งของญ่ีปุน ผูเก็บสมุดบันทึกของยมทูต(เดธโนต) ได เขาจึงมีอํานาจ
ฆาคนไดเพียงแครูหนา และเขียนช่ือผูนั้นลงเดธโนต  ไลทในนามของ “คิระ” (Killer) ใชเดธโนตเพื่อ
ฆาอาชญากร และเช่ือวาส่ิงที่เขาทํานั้นถูกตอง เพราะอาชญากรทุกคนสมควรตาย  อีกดานหนึ่ง 
“L” ยอดนักสืบอันดับหนึ่งแหงยุค กลับเห็นวาส่ิงที่คิระทําเปนการทาทายกฎหมาย  และไมตางจาก
การเปนอาชญากรที่กอคดีฆาตกรรมตอเนื่อง เขาจึงตองเปนผูที่จะทําใหคิระจนมุมพรอมหลักฐาน
นั่นคือเคร่ืองมือที่ใชฆาคนท่ียังเปนปริศนาใหได เหตุนี้เอง จึงทําใหคิระเบ่ียงเบนประเด็นจากการ
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กําจัดคนช่ัวไปที่การกําจัดทุกคนท่ีขัดขวางภารกิจการทําความสะอาดโลกของเขาดวย  โดยการ
ตอสูคร้ังนี้ทั้งสองฝายตางเชื่อวาตัวเองคือฝายธรรมะที่ทําในส่ิงที่ถูกตองแลว 
 
 การตูนเร่ืองนี้แตงโดย สึกุมิ โอบะ (Tsugumi Ohba)  วาดภาพโดย ทาเคชิ โอบาตะ 
(Takeshi Obata) ตีพิมพคร้ังแรกในนิตยสารโชเน็นจัมปรายสัปดาห  เม่ือรวมเลมจําหนายก็ไดรับ
ความนิยมจากผูอานจํานวนมาก  เปนการตูนที่ขายดีที่สุดในป พ.ศ. 2549  ดวยยอดขายอันดับ
หนึ่งทั่วโลกมากกวา 25 ลานเลม (เอ็ม พิคเจอรส, 2549) และติดอันดับหนึ่ง Box Office ของญ่ีปุน
ในขณะนั้น อีกทั้งยังสรางกระแสความนิยมไปทั่วเอเชีย  อเมริกา  รวมถึงประเทศไทยดวย  โดยใน
สวนของประเทศไทยนั้น  เดธโนตตีพิมพคร้ังแรกในนิตยสารบูมรายสัปดาห  โดยผูไดรับลิขสิทธิ์คือ 
เนชั่น เอ็ดดูเทนเมนท  ปจจุบันไดรวมเลมออกจําหนายทั้งหมด 12 เลมจบ ในญ่ีปุนมีฉบับพิเศษ
เพิ่มอีก 1 เลม คือ Death Note 13 How to Read ซึ่งยังไมตีพิมพในประเทศไทย 
 
 หลังจากนั้น การตูนเร่ืองดังกลาวก็ไดนํามาสรางเปนภาพยนตรโดยคายภาพยนตร  
Warner Brothers  ปจจุบันประกอบดวย 3 ภาค  ไดแก  Death Note : สมุดโนตกระชากวิญญาณ  
กํากับโดย ชุสุเกะ คาเนโกะ (Shusuke Kaneko) ในภาคแรกนี้ เมื่อเทียบกับหนังแนวสืบสาน
สอบสวนเร่ืองอ่ืนๆที่ผานมา Death Note สามารถสรางสถิติคนดูในประเทศไทย 4 วัน 100,000 
คน เปดตัวในประเทศไทยดวยรายไดกวา 11.3 ลานบาท ใน 4 วันแรก จัดเปนภาพยนตรญ่ีปุนที่
เปดตัวไดเกิน 10 ลานบาทเปนเร่ืองแรกในประเทศไทย ภาคที่ 2 คือ The Last Name : อวสาน
สมุดมรณะ โดยผูกํากบัคนเดิม และภาคที่สาม L Change The World : สมุดโนตส้ินโลก กํากับ
โดย ฮิเดโอะ นากาตะ (Hideo Nakata) ทั้งสามภาคไดรับกระแสตอบรับที่ดีในประเทศแถบเอเชีย
รวมถึงประเทศไทย ภาพยนตรเร่ืองนี้ทํารายไดในประเทศไทย รวม 82 ลานบาท จึงมีโครงการที่จะ
นํากลับมาสรางใหมอีกคร้ังในฉบับภาพยนตรฮอลลีวูด โดยบริษัทโปรดักชัน Vertigo 
Entertainment  
 
 ในสวนของดีวีดีแอนิเมชั่นนั้น กํากับโดย เท็ตสึโร อารากิ (Tetsuro Araki) ออกแบบตัว
ละครโดย  มาซารุ คิตาโอะ (Masaru Kitao) มีทั้งหมด 37 ตอน 13 แผน  และออกอากาศทาง 
True Vision ชอง  ANIMAX  และชอง Gang Cartoon ในเคเบ้ิลทีวีทองถิ่น นอกจากนี้  ยังมีใน
รูปแบบเกม Nintendo-Ds เปนเกมที่เนนการขับเค่ียว แกไขปมปริศนาฆาตกรรมที่เกิดข้ึนระหวาง
ตัวละครแอล และไลท  ในชื่อ Death Note : Kira Game  อีกดวย 
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 การตูนชุดเดธโนต ยังนํากลับมาผลิตอีกคร้ังในรูปแบบของนวนิยาย เลมแรกมีความ
สอดคลองกับภาพยนตรภาคที่ 3 และใชชื่อเดียวกันคือ L Change The World เขียนโดย M 
สวนนวนิยายเลมที่ 2 เปนเร่ืองราวภายในสมุดบันทึกของเมลโล หนึ่งในผูสืบทอดของL กลาวถึง
การคล่ีคลายคดีหนึ่งของL ซึ่งคดีนั้นมีสวนสัมพันธกับเดธโนตฉบับการตูนเพียงเล็กนอย ใชชื่อวา 
Death Note – Another Note คดีฆาตกรรมตอเนื่องลอสแองเจลิส BB  โดยเดธโนตฉบับนวนิยาย
เลมนี้ติดชารทหนังสือขายดีอันดับ 1 Best Seller ในประเทศญ่ีปุน เขียนโดย นิชิโอะ   อิชิน (Nisio 
Isin) นักเขียนช่ือดังที่เคยไดรับรางวัล MEPHIS   โดยเนื้อหายังยึดแนวคิดและใชตัวละครหลักจาก
บทประพันธเดิมของ สึกุมิ โอบะ (Tsugumi Ohba)  และทาเคชิ โอบาตะ (Takeshi Obata)   
 
 สรุปลําดับเวลาการผลิตซ้ําของการตูนชุด เดธโนตในประเทศไทยไดดังนี้ 
 

ลําดับ ประเภทของสื่อ เวลาการเผยแพรในประเทศไทย 

1 หนังสือการตูน 
   - Boom Comics Magazine 
   - การตูนชุด เดธโนต (พิมพคร้ังที่ 1)  
     เลม 1 – 12 

 
 - 
29 ตุลาคม 2547 – 22 ธันวาคม 2549 

2 ภาพยนตร 
   - Death Note : สมุดโนตกระชากวิญญาณ 
   - The Last Name : อวสานสมุดมรณะ   
   - L Change The World : สมุดโนตส้ินโลก 

 
28 กันยายน 2549 
30 พฤศจิกายน 2549 
9 กุมภาพันธ 2551 

3 แอนิเมชั่น 
   - ANIMAX (True Vision) 
   - Gang Cartoon Channel (Cable TV) 
   - DVD, VCD  

 
- 
- 
(vol.1) ตุลาคม 2550  
(DVD Boxset vol. 1-13) พฤศจิกายน 2551  

4 นวนิยาย (พิมพคร้ังที่ 1) 
   - L Change The World 
   - Death Note – Another Note  
     คดีฆาตกรรมตอเนื่องลอสแองเจลิส BB 

 
มีนาคม 2551 
ตุลาคม 2551 

 



6 
 

 การแสดงทัศนะของผูชมที่มีตอภาพยนตรที่นําเคาโครงเร่ืองมาจากตนเร่ืองเดิมที่มีอยูกอน
หนานั้น ความนาสนใจจะอยูที่ประเด็นการดัดแปลงเร่ืองเลานั้น ซึ่งครอบคลุมต้ังแตการยอนกลับ
ไปยังที่มา และสวนที่ปรับแตงข้ึนไปอีก ซึ่งประเด็นการดัดแปลงเร่ืองเลาระหวางวรรณกรรมและ
ภาพยนตรดังกลาว ไดรับ   ความสนใจใหเปนประเด็นศึกษามามากกวาหกสิบปแลว ทั้งในหนา
หนังสือพิมพ วารสาร นิตยสาร และหนังสือที่เขียนโดยนักวิชาการ สวนหนึ่งนั้นไดคนพบผลกระทบ
ที่เกิดจากการดัดแปลง (Brian McFarlane, 1996 : 3)   
 
 ความนิยมนําวรรณกรรมตนเร่ืองมาร้ือแลวสรางใหม (Deconstruction) และ/หรือตีความ
ใหม (Re-interpretation) ในแวดวงศิลปะการแสดงปจจุบัน ก็สงผลใหบทบาทของตัวละครเอกใน
วรรณกรรมบางเร่ืองถูกทอนลงและทวีข้ึนดวย (จักรกฤษณ ดวงพัตรา, 2544 : 171) โดยรูปแบบ
ของส่ือที่ใชเลาเร่ือง ก็คือหนึ่งในปจจัยที่สงผลใหเกิดการปรับแตงลดเพิ่มเนื้อหาดังกลาว เปนตนวา 
ขอจํากัดดานระยะเวลาที่มีประมาณ 2 ชั่วโมงที่จะใชเลาเร่ืองในภาพยนตร หรือการที่จะตองตัด
เนื้อหาเร่ืองเลาใหจบเปนตอนๆ ภายในเวลาที่กําหนดไวในโทรทัศน เหลานี้สะทอนใหเห็นไดในการ
ดัดแปลงบันเทิงคดี เดธโนต จากตนฉบับหนังสือการตูน ไปยังแอนิเมชั่น ภาพยนตร และนวนิยาย 
 
 เมื่อกระแสโลกาภิวัตน ไดเขามามีบทบาทและโนมนําใหเกิดการเปล่ียนแปลงดาน
สื่อสารมวลชน ทั้งในแงของการใชสื่อเปนฐานของธุรกิจ ในอีกดานหนึ่งนั้น การบริโภคสื่อบันเทิงก็มี
มากข้ึนเปนเงาตามตัวเชนเดียวกัน ทั้งที่ผลิตข้ึนเองในประเทศ และที่ส่ังเขามาจากตางประเทศ 
แนนอนวา การบริโภคสารจากส่ือเหลานั้นก็มีผลตอวัฒนธรรมของสังคมไทยดังเชนวัฒนธรรม
ประชานิยม ไดแก Cosplay ตามที่กลาวไวขางตน จึงเปนเร่ืองสําคัญและจําเปนที่จะศึกษาใน
แงมุมของเร่ืองเลาและการดัดแปลงสารที่ผูรับสารใหความนิยม  
   
 ขอนาสนใจในกระแสการของส่ือที่ถาโถมดังสายน้ําเชี่ยวกราก คือเร่ืองของเร่ืองเลาและ
การเลาเร่ืองในจินตคดี และสารสนเทศคดีตางๆ ในทางวิชาการจึงเกิดคําถามข้ึนมาวา ในสังคม
ของเราเสพเร่ืองเลาและการเลาเร่ืองแบบใดบาง และคนแตละกลุมมีรสนิยมที่คลายคลึงกันหรือ
แตกตางกันอยางไร ฝายนักสรางสรรคงานจินตคดีและสารสนเทศคดี มีวิธีการเลาเร่ืองอยางไร 
เปล่ียนไปจากวิธีการด้ังเดิมหรือไม และมีการดัดแปลงสรางสรรคใหมอยางไร เร่ืองของใครที่ถูก
นํามาเลา และเร่ืองของใคร หรือคนกลุมไหนที่ตกหลนไปจากเร่ืองเลาสมัยใหมบาง เหลานี้ลวนเปน
คําถามในเชิงวิชาการที่มีนัยสําคัญตอความเปน     นิเทศศาสตร โดยเฉพาะอยางยิ่งในดานศาสตร
และศิลปะของเร่ืองเลาและการเลาเร่ือง (อุบลรัตน ศิริยุวศักด์ิ, 2543 ใน ถิรนันท อนวัชศิริวงศ และ
คณะ, 2543 : 6 - 7) โดยการศึกษาในคร้ังนี้มีความประสงคที่จะนําแนวคิดดังกลาว มาศึกษาเร่ือง
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เลาและการดัดแปลงเนื้อหาของเร่ืองเดธโนต ที่ไดรับความนิยมอยางแพรหลายต้ังแตป พ.ศ. 2547 
จนถึงปจจุบัน (พ.ศ. 2551) มีการผลิตในส่ือหลักทั้ง 4 ประเภท นั่นคือ หนังสือการตูน แอนิเมชั่น 
ภาพยนตร และนวนิยาย ความนิยมที่มีอยางแพรหลายนั้นสามารถเห็นไดอยางเปนรูปธรรม จึง
เหมาะสมที่จะนํามาเปนกรณีศึกษาเพื่อการสรางองคความรูที่สัมพันธกับบริบทของสังคมไทย
ในชวงนั้นๆ 
  
ปญหานําวิจยั 
 
 1. เร่ืองเลา เดธโนตฉบับหนงัสือการตูน แอนิเมชัน่ ภาพยนตร และนวนิยาย เปนอยางไร 
 2. กระบวนการดัดแปลงเนื้อหาเดธโนตจากตนฉบับการตูนสูแอนิเมชัน่ ภาพยนตร และ 
นวนิยายเปนอยางไร 
 
วัตถุประสงคของการวิจยั 
  
 1. เพื่อศึกษาเดธโนตฉบับหนังสือการตูน แอนิเมชั่น ภาพยนตร และนวนิยายในแงเร่ืองเลา 
 2. เพื่อศึกษากระบวนการดัดแปลงเนื้อหาเดธโนตจากตนฉบับหนงัสือการตูนสูแอนิเมชั่น 
ภาพยนตร และนวนิยาย 
 
ขอบเขตการวิจัย 
  
 การวิจยัคร้ังนี ้ จะศึกษาเร่ืองเลาและการดัดแปลงเดธโนตใน 4 แบบฉบับ ดังนี ้
 1.  หนงัสือการตูนรวมเลมชุด เดธโนต  รวม 12 เลม 
 2.  ดีวีดีแอนิเมชั่นชุด เดธโนต 54 ตอน  รวม 13 แผน 
 3.  ภาพยนตรเร่ืองยาวชุด เดธโนต 3 ภาค  ดังนี ้
  3.1  Death Note : สมุดโนตกระชากวิญญาณ   
  3.2  The Last Name : อวสานสมุดมรณะ   
  3.3  L Change The World : สมุดโนตส้ินโลก 
 4.  นวนิยาย 
  4.1 เร่ือง L Change The World 1 เลม 
  4.2 เร่ือง Death Note – Another Note  
        คดีฆาตกรรมตอเนื่องลอสแองเจลิส BB 1 เลม 
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คําจํากัดความท่ีใชในการวิจัย 
 
 เร่ืองเลา หมายถึง สารที่มุงใหผลในดานอารมณความรูสึกเปนสําคัญ ไดแก งานประเภท
ศิลปะ และบันเทิงคดีตางๆ ในระดับพื้นฐานที่สุด คือใหความเพลิดเพลิน ในระดับสูงข้ึนไป คือให
ความเจริญใจ ในเชิงอุดมคติ เร่ืองเลาจะทําหนาที่พัฒนาคุณภาพทางจิตใจของคนในสังคม 
 การดัดแปลง หมายถึง การเติม – ตัด – ทวี – ทอน – ขยาย – ยุบ หรือสลับลําดับฉาก ตัว
ละคร สถานที่ และบทสนทนาของตนเ ร่ืองเ ร่ืองเลา และเรียบเรียงเ ร่ืองใหมใหทุกฉากมี
ความสัมพันธเปนเหตุผลแกกัน โดยยังคงรักษาหัวใจของวรรณกรรมตนเร่ืองไว และมีความ
เหมาะสมกับส่ือที่ใช 
 เดธโนต  หมายถึง  ชื่อบันเทิงคดีญ่ีปุนเร่ืองหนึ่ง  มีเนื้อหาเกี่ยวกับการสืบสวนสอบสวน 
ตนฉบับเปนการตูนรวมเลม  ตอมาไดนํามาสรางเปนการตูนแอนิเมชั่น ภาพยนตร และนวนิยาย 
 การตูนรวมเลม  หมายถึง หนังสือการตูนญ่ีปุนหนึ่งเร่ืองที่มีหลายตอน  แตละตอนจะ
นํามาจากนิตยสารรายสัปดาห  แลวนํามารวมเร่ืองตีพิมพเปนเลมเดียวกัน  ซึ่งหนึ่งเร่ืองนั้นจะมี
หลายเลม  
 แอนิเมชั่น  หมายถึง ภาพหรือกราฟกสที่ทําใหเกิดการเคล่ือนไหวอยางมีชีวิตชีวา ในรูป
ของการตูน ภาพลายเสน งานกราฟกส  โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยในการจัดการ  
นอกจากนี้ยังหมายถึงแอนิเมชั่นที่ฉายทางโทรทัศนและจัดจําหนายเปนวีซีดีและดีวีดี 
 ภาพยนตร  หมายถึง ภาพเคลื่อนไหวที่เกิดจากกระบวนการบันทึกภาพดวยฟลมเพื่อใชใน
การดําเนินเนื้อเร่ือง  โดยใชมนุษยเปนผูแสดงบทบาทตามคําประพันธ  นําออกฉายทางโรง
ภาพยนตรและจัดจําหนายเปนแผนวีซีดีและดีวีดี 
 นวนิยาย หมายถึง คําประพันธรอยแกวที่แตงข้ึนจากจินตนาการของผูเขียน โดยมีการ
ดําเนินเร่ืองไปตามข้ันตอนและมีตัวละครเปนผูดําเนินเร่ือง 
  
ประโยชนที่คาดวาจะไดรบั 
 
 1.  ทําใหทราบกลวิธกีารเลาเร่ืองเดธโนต ในฐานะของบันเทงิคดีที่ไดรับความนิยมในยุคนี ้ 
 2.  ทําใหทราบการดัดแปลงเนื้อหาเรื่องเดธโนต ที่สามารถดึงดูดผูรับสารไดอยางตอเนื่อง 
และเกิดการติดตามไปยังส่ือประเภทอ่ืนๆ ดวย 
 3. เมื่อการเสพบันเทงิคดีคือการตอบสนองความตองการของผูรับสาร ดังนัน้ เดธโนตจึง
สะทอนใหทราบถึงความปรารถนาสวนลึกของผูรับสาร 
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บทที่ 2   
 

แนวคิด ทฤษฎี  และงานวิจัยที่เกีย่วของ 
 
 ในการศึกษาเร่ืองเลาและการดัดแปลงเดธโนต ฉบับหนงัสือการตูน แอนิเมชัน่ ภาพยนตร 
และนวนิยายนั้น ใชแนวคิดและทฤษฎีดังตอไปนี้ 
 
 2.1 แนวคิดเร่ืองเลา 
 2.2 แนวคิดเร่ืองการดัดแปลงเนื้อหา 
 2.3 แนวคิดเร่ืองรูปแบบการส่ือสาร 
  2.3.1 แนวคิดเร่ืองการตูนญ่ีปุน  
  2.3.2 แนวคิดเร่ืองแอนิเมชัน่ 
    2.3.3 แนวคิดเร่ืองภาพยนตร  
  2.3.4 แนวคิดเร่ืองนวนิยายแนวสืบสวนสอบสวน 
 2.4  งานวิจยัที่เกีย่วของ 
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  2.1  แนวคิดเรื่องเลา 
 
 เร่ืองเลา หรือ จินตคดี หรือ บันเทิงคดี คือ สารที่มุงใหผลในดานอารมณความรูสึกเปน
สําคัญ ไดแก งานประเภทศิลปะ และบันเทิงคดีตางๆ นั่นเอง ในระดับพื้นฐานที่สุดของงานประเภท
นี้ คือใหความเพลิดเพลิน ในระดับสูงข้ึนไป คือใหความเจริญใจ ในเชิงอุดมคติ จินตคดีทําหนาที่
พัฒนาคุณภาพทางจิตใจของชนในสังคม ทั้งนี้ จินตคดีดังกลาวยึดโยงการเลาเร่ือง (Narrative) 
ดวยการสื่อทางอารมณ (Emotional) และสรางความต่ืนตาต่ืนใจ (Spectacle) เพื่อเสนอหรือ
กระตุนความคิดบางประการ (Intellectual) (ถิรนันท อนวัชศิริวงศ และคณะ, 2543 : 24) 
 
 การเลาเร่ือง เปนวิธีการสงสารที่มีโครงสรางและองคประกอบที่แนนอน นั่นคือ ตองมี
ตรรกะของการเลาเร่ือง (Logic of Narration) ซึ่งประกอบดวยองคประกอบตางๆ อันจะขาดไมได 
(กาญจนา แกวเทพ, 2541 : 157) ดังนี้ 
 
  1. ตองมีฝายพระเอก – นางเอก 
  2. ตองมีฝายผูราย 
  3. ตองมีความขัดแยงระหวางสองฝาย 
  4. ตองมีผูชวยหรือมือที่สาม ซึ่งอาจจะเขาขางฝายใดฝายหนึ่ง 
  5. ตองมี magic อาจจะหมายถึงของวิเศษตางๆ อาวุธทีท่ันสมยั หรือ
ความสามารถที่เหนือมนุษยธรรมดา 
 
 ในสวนขององคประกอบในการเลาเร่ืองนัน้ มหีนังสือหลายเลม (เพญ็สิริ เศวตวิหารี, 
2541 : 10 – 13, เพลินตา, 2538: 27-28, 55, มาโนช ดินลานสกูล, 2548 : 78 – 81, 159 – 164,  
อิราวดี ไตลังคะ, 2543 : 51, 60-61, 66) ไดนําเสนอตรงกันวามีองคประกอบดังนี้   
 
  1. โครงเร่ือง (Plot)  
 
  หมายถึง การลําดับเหตุการณที่เกิดข้ึนอยางมีเหตุมีผลและมีจุดหมายปลายทาง การวาง
โครงเร่ืองก็คือ การวางแผนหรือการกําหนดเสนทางของการกระทําของตัวละคร  ทําใหผูชม
สามารถเขาใจไดวามีอะไรเกิดข้ึนในเร่ืองนั้น คือ มีใครทําอะไร ดวยจุดมุงหมายอยางไร ภายใต
สภาพแวดลอมเชนไร พบอุปสรรคอยางไร แกไขเปล่ียนแปลงหรือตัดสินใจอยางไรและผลคืออะไร 
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 อริสโตเติล ไดใหความเห็นไวในหนังสือเร่ือง โพเอทติกส (Poetics) วาโครงเร่ืองที่ดีจะตอง
มีความสมบูรณในตัวของมันเอง  มีความยาวพอเหมาะ ประกอบดวยตอนตน ตอนกลางและตอน
จบ เหตุการณทุกตอนมีความสัมพันธกันอยางสมเหตุสมผลตามกฎแหงกรรม กลาวคือ เร่ืองราวที่
เกิดข้ึนในฉากหนึ่งจะตองเปนผลสืบเนื่องมาจากการกระทําในฉากที่นํามากอน และในทํานอง
เดียวกันก็จะเปนสาเหตุของเร่ืองราวที่จะเกิดข้ึนในฉากตอไป  ฉะนั้นในเร่ืองที่มีการวางโครงเร่ือง
อยางรัดกุมจะไมสามารถตัดฉากหนึ่งฉากใดทิ้งไปไดโดยไมกระทบกระเทือนฉากอ่ืน เพราะทุกส่ิง
ทุกอยางที่เกิดข้ึนมีความสัมพันธและเปนเหตุเปนผลกันอยางแทจริง 
 
 สวน อี เอ็ม ฟอรสเตอร ก็เปนอีกคนหนึ่งที่ใหคําจํากัดความที่ชัดเจนของโครงเร่ืองโดยแยก
ความแตกตางระหวางตัวเร่ือง (Story) และโครงเร่ือง (Plot) กลาวคือ ตัวเร่ือง คือ การเลา
เหตุการณเรียงตามลําดับเวลาที่เกิดกอนหลัง ในขณะที่โครงเร่ืองเปนการเลาเร่ืองที่แสดงความเปน
เหตุเปนผลของเหตุการณ 
 
 การเลาเร่ืองแบงออกเปน 5 ข้ันตอน คือ 
 
 1. การเร่ิมเร่ือง (Exposition) เปนจุดเร่ิมตนเพื่อชักจูงความสนใจของผูชมใหติดตามตอไป 
ซึ่งอาจจะใชกลยุทธการเร่ิมเร่ืองไดหลายๆ แบบ เชน แนะนําตัวละคร แนะนําฉาก เปดประเด็น
ขัดแยง ฯลฯ 
 
 2. การพัฒนาเหตุการณ (Raising Action) เปนข้ันตอนที่เร่ืองราวเร่ิมดําเนินไปมากข้ึน            
ความขัดแยงเร่ิมทวีความรุนแรงหรือความเขมขนข้ึน ตัวละครเร่ิมยุงยากลําบากใจมากข้ึน  
 
 3. ข้ันภาวะวิกฤต (Climax) เปนข้ันตอนที่ความขัดแยงพุงข้ึนสูงสุดและถึงจุดแตกหัก ตัว
ละครอยูในสถานการณที่ตองตัดสินใจอยางใดอยางหนึ่ง 
 
 4. ข้ันภาวะคล่ีคลาย (Falling Action) เปนข้ันตอนหลังจากที่จุดวิกฤตไดผานพนไป อัน
เนื่องมาจากปญหาความยุงยากหรือเงื่อนงําตางๆ ไดเปดเผยหรือแกไข 
 
 5. ข้ันยุติเร่ืองราว (Ending) เปนข้ันตอนสุดทายที่เร่ืองราวไดจบส้ินลง โดยอาจจะมีจุดจบ
หลายๆ แบบ เชน อาจจะจบอยางมีความสุข อยางสูญเสีย หรือมีปริศนาคาใจ เปนตน 
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 สิ่งที่สําคัญมากในโครงเรื่อง  คือ ความขัดแยง ซึ่งเกิดข้ึนระหวางการผูกปมท่ีจะนําไปสู
จุดสูงสุด ความขัดแยงที่เกิดข้ึนในเร่ืองอาจเปนความขัดแยงระหวางมนุษยกับชะตากรรม ระหวาง
มนุษยกับสังคมหรือสภาพแวดลอม หรือระหวางมนุษยกับมนุษยดวยกัน ทั้งหมดนี้เรียกวาเปน
ความขัดแยงภายนอก นอกจากนี้คือความขัดแยงภายในจิตใจของตัวละครเอง  
 
  2. แกนเร่ือง (Theme) 
 
 แกนเร่ือง (Theme) บางเรียกตางกันไป เปนตนวา แกนเร่ือง แนวคิด สารัตถะ แตโดย
ความหมายแลวเปนส่ิงเดียวกัน นั่นคือ เปนความคิดรวบยอดที่ดํารงอยูในเร่ืองราวที่นักเขียน
บรรจงสรางสรรคข้ึน เปนความหมายของเร่ืองที่ผูผลิตตองการจะส่ือ แกนเร่ืองเปนวิถีทางในการ
สื่อสารของผูประพันธ เปนวิถีทางในการส่ือสารของผูประพันธ เปนวิธีการนําความคิด การรับรู 
และความรูสึกของตนเขารวมกับผูชม 
 
 แกนเร่ือง หมายถึง ความคิดที่นําเสนอในเร่ือง ซึ่งสรุปจากสถานการณของโลกบันเทิงคดี
ออกมาเปนความเขาใจทั่วๆ ไป เกี่ยวกับโลกในชีวิตจริง เชน ความคิดที่ไดจากการอานนิทานเร่ือง
กระตายกับเตา คือการกระทําอะไรที่ชาแตสม่ําเสมอดีกวาทําเร็วแตไมสม่ําเสมอ การหาแกนเร่ือง
จึงมีความสําคัญเพราะ   ทําใหผูชมพบความหมายของเร่ืองที่อาจนําไปสูความเขาใจชีวิตได  
 
 Bogg (1978) ไดแบงแกนเร่ืองออกเปน 5 ประเภท คือ 
 
  1. แกนเร่ืองเกี่ยวกับศีลธรรม คือแกนเร่ืองที่ชกัจูงใหสนใจในเร่ืองของศีลธรรม โดยใชเร่ือง
ของความจริงที่ปรากฏอยูทัว่ไป และใชศีลธรรมหลายๆ เร่ืองมานาํเสนออยางสัมพนัธกนั 
 
 2. แกนเร่ืองเกีย่วกบัชวีิต มุงเสนอเร่ืองจริงของชีวิต สรางขอวิพากษในประสบการณทาง
ธรรมชาติของมนุษย เปนการประเมินสภาพของมนุษย 
 
 3. แกนเร่ืองเกีย่วกับธรรมชาติของมนุษย มุงเสนอพฤติกรรมของมนษุยคนหน่ึง หรือกลุม
หนึง่ แตเปนตัวแทนของมนษุยทัง้หมด 
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 4. แกนเร่ืองเกีย่วกับการวพิากษสังคม มุงสะทอนสภาพสังคมซึ่งจะทาํไดทั้งแนวตลก 
เสียดสี หรือสมจริง เพื่อการปฏิรูปทางสังคม 
 
 5. แกนเร่ืองเกีย่วกับคําถามเชิงปรัชญา มุงเสนอโดยต้ังคําถามเรียกรองใหตอบในเชิง
ปรัชญา ซึ่งตองการการวิเคราะหจากผูชม 
 
  3. ตัวละคร (Character) 
 
 ความสัมพันธระหวางโครงเร่ืองและตัวละครนั้นเปนส่ิงจําเปน เนื่องจากหากไมมีตัวละคร
ปรากฏแลวก็จะไมมีโครงเร่ืองและไมมีเร่ืองเลา ผูชมสวนใหญจะใหความสนใจกับตัวละครเปน
หลัก สนใจถึงประสบการณและการผจญภัยของตัวละครชายและหญิงที่กอใหเกิดโครงเร่ือง ซึ่งตัว
ละครเหลานี้ปรากฏอยูในชีวิตจริง เรารูจักคนสวนใหญจากลักษณะภายนอก เชน คําพูดหรือการ
กระทํา จิตใจภายในของเขาจะคอยๆ เผยใหเห็นหลังจากคุนเคยกันนับเปนปๆ ในทางตรงขาม 
เร่ืองเลาสามารถทําใหเราเขาถึงจิตใจของตัวละครไมวาจะเปนสติปญญา อารมณ คุณงามความดี
ซึ่งซอนอยูภายในไดโดยตรงในระยะเวลาอันรวดเร็ว ผูชมจะรูจักตัวละครไดจากการกระทําของตัว
ละครที่มีตอสภาพแวดลอมหรือจากการบรรยายหรือพรรณนาตัวละครโดยผูแตง 
 
 อี เอ็ม ฟอรสเตอร แบงตัวละคร (Character) ออกเปน 2 ประเภท คือ 
 
 1. ตัวละครมิติเดียว (Flat Character) หมายถึง ตัวละครที่มีลักษณะนิสัยหรือพฤติกรรม
ซึ่งสามารถสรุปไดอยางไมยากเย็น เชน “เธอเปนคนหยิ่งยโส” “เขาเปนคนออนแอ” และจะคง
ลักษณะเชนนี้ตลอดเร่ือง ผูชมสามารถคาดเดาไดวาตัวละครจะคิดหรือกระทําอยางไรตอไปได 
ขอดีของตัวละครเชนนี้ คือ ทําความเขาใจงาย และผูอานจดจําลักษณะของตัวละครแบบนี้ได 
 
 2. ตัวละครหลายมิติ (Round Character) หมายถึง ตัวละครที่มีลักษณะหลากหลายแต
ละลักษณะอาจขัดแยงกันและคาดเดาไดยาก พัฒนาหรือเปลี่ยนแปลงนิสัยหรือทัศนคติไดตาม
เหตุการณสรางความประหลาดในแหแกผูชมได 
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  4. ฉาก (Setting) 
 
 ฉาก (Setting) หมายถึง จุดหนึ่งของเวลาและสถานที่ที่เหตุการณของโครงเร่ืองนั้นเกิดข้ึน 
ฉากดวยตัวของมันเองแทบจะไมมีความหมาย ตอเมื่อเปนสวนหนึ่งของบรรยากาศ การเผย
ลักษณะตัวละครและการเดินเร่ืองแลว ฉากจะมีความสําคัญอยางยิ่ง 
 
 ฉากตองเปนมากกวาการสะทอนความจริงของส่ิงที่เกิดข้ึน ณ ที่ใดที่หนึ่ง ฉากตอง
เกี่ยวเนื่องกับโครงเร่ืองหรือตัวละคร ผูผลิตจะตองสรางฉากที่ใหความสมจริงตอการกระทําหรือ
พฤติกรรมของตัวละคร หากแตละฉากจะตองมีความหมายและคุณคาในแตละฉากจะสงผลตอ
การกระทําและพฤติกรรมของตัวละคร ในทางกลับกันการกระทําหรือพฤติกรรมของตัวละครจะมี
ผลตอฉากแตละฉากดวยเชนกัน บางฉากไมคอยมีความสําคัญ ฉากเหลานี้เปนเพียงแคฉากหลัง
เทานั้นซึ่งแทบไมมีความสัมพันธกับโครงเร่ืองหรือตัวละคร ในทางกลับกัน ฉากบางฉากมีความ
ละเอียดลึกซ้ึงและสัมพันธกับความหมายและเอกภาพของเร่ืองทั้งหมดซึ่งเปนฉากประเภทที่ผูชม
และผูวิจารณสนใจเปนอยางมาก 
 
 เคลลี กริฟฟธ ไดแบงฉากออกเปน 3 ประเภท ดังนี ้
 
 1. ฉากที่มีลักษณะทางกายภาพ เปนธรรมชาติ สถานที่ การตบแตง บรรยากาศที่เกิดจาก
ประสาทสัมผัส เชน กล่ิน เสียง ภาพ 
 
 2. ฉากที่เปนเวลา แบงออกเปน 2 แบบ คือ 
  ชวงเวลา เชน ฤดูกาล ชวงเวลาในวนั ชวงเวลาในประวัติศาสตร 
  ระยะเวลา เชน เร่ืองเกิดข้ึนในเวลาหนึ่งชัว่โมง หนึง่วนั หนึง่ป สามสิบป ฯลฯ 
 
 3. ฉากที่เปนสภาพแวดลอมทางวัฒนธรรม เชน ความสมัพันธในครอบครัว คานยิม ระบบ
การเมือง ชนช้ัน เพศ เช้ือชาติ ฯลฯ 
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  5. บทสนทนา (Dialogue) 
 
 ชวยในการดําเนินเร่ืองใหพัฒนาไปไดตามที่ตองการ เปนสวนที่แสดงความคิด อารมณ 
ความรูสึกของตัวละคร รวมทั้งสะทอนใหเห็นลักษณะนิสัย บุคลิกของตัวละครดวย ดังนั้น การ
เขียนบทสนทนาจึงตองคํานึงถึงความเหมาะสมกับตัวละครดวย   
 
 นอกจากนี้ บทสนทนาบางลักษณะ เชน การพูดในใจของตัวละคร ไดพัฒนาไปเปนกลวิธี
การเลาเร่ืองที่เรียกวา กระแสสํานึก  
 
  6. มุมมอง (Point of View)  
 
 ไดแกวิธีการที่ผูแตงใชในการเลาเร่ือง โดยกําหนดวาใหใครเปนผูเลา หรือจะเลาผาน
สายตาหรือมุมมองใคร หรือตัวละครตัวไหน   
 
 การวิเคราะหเร่ืองเลา สามารถใชแนวทางประกอบการวเิคราะหได (ประชา สวุีรานนท, 
2540 : 2 - 3) ดังนี้  
 
 1. การวิเคราะหเร่ืองเลาในเชิงเนื้อหาที่ถูกนํามาเลา โดยพิจารณาเหตุการณที่เกิดข้ึน การ
กระทําของตัวละคร สถานที่ และเวลาที่เหตุการณนั้นเกิดข้ึน ทั้งนี้  เพื่อคนหาความหมายที่ตองการ
ส่ือออดไป นอกจากนั้นเนื้อหาอาจชักนําใหเราตองศึกษาถึงบริบททางการเมือง เศรษฐกิจ สังคม 
และวัฒนธรรมที่ปรากฏอยูในนั้นดวย 
 
 2. การวิเคราะหเร่ืองเลาในเชิงกระบวนการเลาเร่ือง อันไดแก วิธีสรางพล็อต การใช
มุมมอง การเลนลําดับเวลา กลวิธีสรางความสมจริงใหผูชมยอมรับความเปนไปได 
 
 3. การวิเคราะหเร่ืองเลาในเชิงโครงสราง เปนการมองทะลุเนื้อหา และกระบวนการเลา
เร่ืองลงไปถึงแกนความสัมพันธระหวางองคประกอบในเร่ืองเลา เพื่อเปดเผยบทบาทที่แทจริงของ
เนื้อหาที่ถูกนํามาเลา เชน มองวาตัวละครไมใชคนจริงๆ เปนเพียงส่ิงที่ถูกสรางข้ึนมาในเร่ืองเลา ตัว
ละครอาจเกิดจากการรวมตัวของคุณสมบัติตางๆ อันไดแก บุคลิกภาพ อาชีพการงาน ฐานะทาง
สังคม หรือคุณคาที่เขายึดถือ คุณสมบัติเหลานี้เปนองคประกอบที่มีบทบาทหนาที่ในการสื่อ
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ความหมาย และมีความสัมพันธกันอยางแนนแฟนชนิดที่ขาดกันและกันไมได จากนั้นเราจึงแบง
มันออกเปนคูๆ เชน คน 2 ฝาย คุณคา 2 ชนิด หรืออุดมคติ 2 อยาง และสังเกตตอไปวา ในตอนจบ 
โครงสรางหรือความสัมพันธระหวางองคประกอบของเร่ืองเลาที่ถูกสถาปนาไวในตอนตนได
เปล่ียนแปลงไปอยางไร 
 
 2.2 แนวคิดเรื่องการดัดแปลงเนื้อหา  
 
 คําวาดัดแปลง เปนศัพทซึ่งใชกันอยางกวางขวางมานาน เพราะเปนที่ยอมรับกันโดยทั่วไป
วา เมื่อจะทําวรรณกรรมเพื่อการอานใหเปนวรรณกรรมเพื่อการแสดงนั้น การดัดแปลงเปนส่ิง
จําเปนตองทํา ซึ่งอาจทําไดโดยวิธีการ เติม – ตัด – ทวี – ทอน – ขยาย – ยุบ หรือสลับลําดับฉาก
นาฏการ ตัวละคร สถานที่ และบทสนทนา แตเพราะเหตุที่ผูเกี่ยวของทุกฝายไมวาจะเปนผูเขียน
วรรณกรรมตนเร่ือง ผูจัดทําบท หรือผูอานซึ่งเปนผูชมดวยก็ตาม มักมีความรูสึกตอคําวา การ
ดัดแปลงไมแตกตางกันวา เมื่อข้ึนช่ือวามีการดัดแปลง คําวานากลัวมักจะตามมาเสมอ กลาวคือ 
เกรงและกังวลวาเหตุการณ ตัวละคร และบทสนทนาในวรรณกรรมเพื่อการแสดงที่ดัดแปลงมานั้น 
จะยังคงเนื้อหาท่ีนาประทับใจเหมือนที่เคยอานมาหรือไม และจะออกมาเหมือนกับหนังสือและ
เหมือนกับความรูสึกที่มีตอตัวละครที่ผูเขียนเร่ืองสรางเอาไวหรือเปลา โดยเหตุผลและความจําเปน
ที่ทําใหวรรณกรรมเพื่อการแสดงตองแตกตางจากวรรณกรรมตนเร่ือง (จักรกฤษณ ดวงพัตรา, 
2544 : 149 -158) ดังนี้ 
 
 1. ผูจัดทําบทจําเปนตองจินตนาการเพ่ิมเติม เพราะบางทีนิยายเขาไมไดเขียน ไมได
นําเสนอสถานการณไว หรือเพราะเหตุการณในเร่ืองมีนอยมาก ก็ตองสรางเรื่องเขาไปเพิ่มเติม
เร่ือยๆ จนกวามันจะจบ นอกจากนั้น ยังเปนเพราะวรรณกรรมตนเร่ืองบางเร่ืองมีจุดโหว และขาด
ความมีเหตุมีผล จึงตองพยายามหาเหตุผลที่สมจริงให 
 
 2. ผูจัดทําบทละครจําเปนจะตองประเมินความชอบ ความชัง และรสนิยมของผูชมที่เปน
กลุมเปาหมาย ฉะนั้น เมื่อผูชมปรารถนาจะใหผูจัดทําบทชวยเติมรสเปร้ียว หวาน มัน เค็มเพิ่มเติม
เขาไปในบทการแสดง ผูจัดทําก็จําเปนตองตอบสนองรสนิยมนั้นๆ  
 
 ผูเขียนบทจําเปนที่จะเขาถึงจิตใจของตัวละครเอก ขณะเดียวกันก็ซึมลึกถงึตัวราย เขาใจ
ประเด็นความรักในมุมมองที่นาสนใจ ตามทันประเด็นสังคม และจบเร่ืองอยางสันติสุข (Kenneth 
Portnoy, 1998 : 91) ในการดัดแปลงนั้น บางคร้ังจําเปนตองตัดทอน เรียบเรียงใหมใหกระชับ เนน
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เฉพาะบางฉากท่ีสําคัญใหไดแกนของเร่ืองเทานั้น สวนปลีกยอยตองตัดทิ้งไป ในการดัดแปลงอาจ
กระชับเร่ือง เขียนใหมข้ึนตามโครงสรางที่ตองการจะนําเสนอแนวคิดของผูกํากับการแสดงให
เดนชัดข้ึน หากเปนบทแปลก็จําเปนตองซ่ือสัตยตอตนฉบับเดิม เปล่ียนแปรเปนอ่ืนไมไดถนัดใจนัก 
(มัทนี รัตนิน, 2543 ในจักรกฤษณ ดวงพัตรา, 2544 : (12))  
 
 ตองเขาใจวาละครคือละคร หนังก็คือหนัง และหนังสือก็คือหนังสือ เปนส่ือคนละประเภท
กัน ความแตกตางตองมีอยูเปนธรรมดา แตประเด็นหลักของเร่ืองจะตองคงไวใหเหมือนกัน (วาณิช 
จรุงกจิอนันต ใน จักรกฤษณ ดวงพัตรา, 2546 : 178) ใจความสําคัญของการดัดแปลงเร่ืองเลาจาก
ตนเร่ืองไปยังรูปแบบอ่ืนๆ (จักรกฤษณ ดวงพัตรา, 2546 : 178 - 179) มีดังนี้ 
 
 1. การเคารพบทประพันธเดิม คือการจับหัวใจของเร่ืองใหได มิใชจะตองทําตามตัวหนังสือ
อยางไมลืมหูลืมตา 
 
 2. การดัดแปลงเนื้อหาใหมชนิดกางหนังสือเขียน อาจทําใหไมประสบความสําเร็จเมื่อ
นําไปถายทาํเปนภาพยนตร 
 
 3. เนื่องจากวิธีการดําเนินเร่ืองของภาพยนตรนําเสนอดวยภาพ ไมสามารถอธิบายอยาง
ละเอียดอยางหนังสือได ดังนั้น บทภาพยนตรจึงจําเปนยิ่งที่จะตองเนนความชัดเจนใหมาก 
 
 4. ควรตองลืมรายละเอียดปลีกยอยตางๆ ทิ้งใหหมด แลวจินตภาพใหม 
 
 5. บทสนทนาในภาพยนตรจะตองมีการปรับแกใหเหมาะแกการแสดง การเคารพบท
ประพันธจนเกร็งชนิดบทพูดก็คัดมาจากหนังสือทุกคําทุกวรรค ก็เปนสวนหนึ่งของความลมเหลว 
 
 ข้ันตอนการดัดแปลง (Brian McFarlane, 1996 : 23 – 26, Robert Stam, 2005 : 112 – 
119, จักรกฤษณ ดวงพัตรา, 2544 : 159 – 191) ดังนี้ 
 
 1. ผูจัดทําบทตองพึงระลึกเสมอวา คนทําบทที่อยูในความฝนของผูเขียน คือ ผูที่เคยอาน
เร่ืองของผูเขียนมาแลวหลายเร่ือง สามารถจับจุดเดนจุดดอยได และสามารถดูออกวานักเขียนคนนี้
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มีจุดยืนอยางไร แตกตางจากนักเขียนคนอ่ืนตรงไหน เมื่ออานแลวอานอีกจนรูจักผูเขียนวรรณกรรม
ดีพอแลว ใหจับสาระสําคัญ อันเปนหัวใจของวรรณกรรมเร่ืองที่จะแปรรูปใหได 
 
 2. เลือกรูปแบบการนําเสนอ หรือประเภทของตัวบท ซึ่งแมวาบทประพันธตนเร่ืองกับบท
ดัดแปลงจะมีเนื้อหาเดียวกัน วัตถุดิบเดียวกัน แตสามารถใชกลวิธีการเลาเร่ืองที่แตกตางกันได 
เปนตนวา การเปลี่ยนลําดับเหตุการณ เนนความสําคัญแตกตางกัน เปนตนโดยตัวบทของการ
แสดงแตละประเภทมีเงื่อนไขในการสรางแตกตางกันไป ทั้งนี้ข้ึนอยูกับลักษณะวิธีนําเสนอ และ
เวลาของการแสดงแตละประเภท ดังนั้น รูปแบบที่เหมาะสมที่สุดจึงเปนส่ิงสําคัญที่ผูจัดทําบท
จะตองใชวิจารณญาณในการเลือกใหถูกและเหมาะสม เพราะถึงแมเนื้อหาจะสมบูรณ แตถาเลือก
กลวิธีการนําเสนอที่ผิดพลาด ก็จะสงผลใหเร่ืองราวนาเบ่ือไดเชนกัน 
 
 3. การใหความเคารพตอบทประพันธเดิมในระดับเร่ิมแรกนั้น กอนอ่ืน ผูดัดแปลงควรจะ
กําหนดขอบเขตประเด็นสําคัญที่ตองการจะเปล่ียนแปลงไปจากการเลาเร่ืองของตนเร่ือง กอน
พิจารณาเลือกตัวละคร หาเอกลักษณ และการกําหนดขอบเขตพฤติกรรมของตัวละคร เขาใจการ
กระทําของตัวละคร กําหนดไปต้ังแตเหตุจูงใจใหเกิดพฤติกรรมตางๆ ของตัวละคร รวมไปถึงฉาก 
และบทสนทนามาใช โดยทั้งสามสวนนี้จะไมสามารถแยกขาดจากกันได เพราะเมื่อมีตัวละครแม
เพียงตัวเดียว ก็ยอมจะตองมีการกระทําของตัวละครเกิดข้ึน และจะมีผลตอสวนอ่ืนๆ ตามมา ผู
ดัดแปลงบทเปนผูทรงสิทธิ์ที่จะตัด เติม เพิ่ม ลด และสลับบทบาทของตัวละครในเร่ืองไดเพื่อความ
เหมาะสม ผูชมจึงอาจพบวามีตัวละครแปลกหนาบางตัวละครที่ไมเคยมีอยูในวรรณกรรมตนเร่ือง
มาปรากฏตัว และมีบทบาทเดนเปนที่รูจักในการแสดง ในบางกรณี เร่ืองเพศมีความสําคัญถึงข้ันที่
ทําใหตัวละครบางตัวซ่ึงเปนที่รูจักในหมูนักอานตองถูกกําจักออกไปเม่ือแปรรูปเปนบทสําหรับการ
แสดง เชน กรณี Robin เพื่อนสนิทของมนุษยคางคาว ถูก Sam Hamm และ Warren Skaren ผู
แปรรูปการตูนเร่ือง Batman เปนบทภาพยนตรในป ค.ศ. 1989 เพื่อไมใหมนุษยคางคาวถูกมองใน
แงลบวามีสัมพันธลับๆ กับคูหูของตัว นอกจากนี้ ผูจัดทําบางคนยังสามารถกําจัดตัวละครออกไป
เพียงรูปกาย แตยังคงรักษาบทบาทตัวละครนั้นๆ ไดโดยยายบทบาทไปยังตัวละครอื่นๆ เมื่อตัดเติม 
หรือสลับฉากนาฏการตางๆ แลว ผูจัดทําบทตองใชฝมือในการเรียบเรียงใหม ใหทุกฉากมี
ความสัมพันธเปนเหตุผลแกกัน โดยยังคงรักษาหัวใจของวรรณกรรมตนเร่ืองไวไมเปล่ียนแปลง  
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 4. กระบวนการดัดแปลงวรรณกรรมทั้งสามประการขางตนนั้นเพียงแคเสร็จ แตยังไม
สมบูรณ เนื่องจากยังไมผานข้ันตอนการตรวจแก ซึ่งอาจจะไมใชเพียงคร้ังเดียว แตจะตองแกแลว
แกอีกหลายคร้ัง กอนที่จะนําไปจัดแสดงจริง 
 
 การดัดแปลงเนื้อหานั้น ไมไดหมายความวาจะตองจําลอง หรือสําเนาใหเหมือนกับ
ตนฉบับ แตหมายถึงการสรางสรรคชิ้นงานศิลปะภาพยนตรข้ึนมาใหมนั่นเอง (Kenneth Portnoy, 
1998 : 103) 
 
 2.3 แนวคิดเรื่องรูปแบบการสื่อสาร 
 
  2.3.1 แนวคิดเร่ืองการตูนญ่ีปุน  
 
 การตูนญ่ีปุน เปนการแสดงออกในเชิงปจเจกชนของผูวาดและผูอาน ลักษณะที่เปนไป
ไมได หรือเหนือความจริงเปนคุณสมบัติพิเศษอยางหนึ่งของการตูนญ่ีปุน นอกจากนั้นแลว การตูน
ญ่ีปุนยังมีแนวเร่ืองมากมาย โดยมีจุดประสงคหลักคือการใหความบันเทิง หรือใชฆาเวลาในสังคม
ญ่ีปุน ปจจุบันมีการตูนหลากหลายแนวใหเลือกอาน แบงประเภทของการตูนญ่ีปุนจากการสํารวจ
ตลาดการตูนญ่ีปุนได (สุชาติ สวัสด์ิศรี ใน พรพนิต พวงภิญโญ, 2531) ดังนี้ 
 
 1. แนวเร่ืองนยิายวิทยาศาสตร (SF Manga)  
 2. แนวเร่ืองรักๆ ใครๆ ในสถาบันการศึกษา (Gakuen Manga) 
 3. แนวเร่ืองสัตวประหลาด (Kaiki Manga) 
 4. แนวเร่ืองสงคราม (Senki Manga) 
 5. แนวเร่ืองจกัรๆ วงศๆ (Jidai Manga) 
 6. แนวเร่ืองแบบสาวรุน (Shojo Manga) 
 7. แนวเร่ืองปลุกใจเสือปา (Ero Manga) 
 8. แนวเร่ืองลํ้ายุค (Avant Gade Manga) 
 
 การตูนเปนส่ือที่ไดรับความนิยมอยางกวางขวางทั่วไปในสังคม  จึงมีผูแบงฐานะของ
การตูนออกไวหลายระดับ (อเนก รัตนจิตบรรจง, 2548) ดังนี้ 
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 1.  ในฐานะศิลปะลายเสน (Graphic Art) ลักษณะของภาพการตูนตองอาศัยทักษะฝมือที่
ฝกฝนมาอยางดีในการเขียนภาพออกมาเปนลายเสนที่สวยงาม  มีน้ําหนักเสนออนแก  หนักเบา
และใชสติปญญาจัดวางลําดับเร่ืองราวใหตอเนื่อง  เพื่อโนมนาวจิตใจของผูอานใหคลอยตาม  ซึ่ง
ตองใชความสามารถนี้เองจึงถือวาการตูนเปนศิลปะแขนงหนึ่งของศิลปะลายเสน 
 
 2. ในฐานะงานวรรณกรรม (Literature) การตูนเปนส่ือประเภทหน่ึงในการเลาเร่ือง  การ
เลาเร่ืองเปนสาระอันสําคัญของการตูน  ซึ่งมุงที่จะตอบสนองตอผูอานในวงกวาง  ผลสําเร็จของ
การตูนอยูที่ความสามารถที่จะใหรายละเอียดและเลาเหตุการณไดในลักษณะที่ประหยัด  คือ  มอง
ปราดเดียวก็เขาใจ  ซึ่งการเลาเร่ืองนี้มีเทคนิคการนําเสนอเร่ืองที่มีข้ันตอน  ความคิดสรางสรรคใน
เชิงศิลปะช้ันสูงเปรียบเทียบไดกับงานวรรณกรรมที่ใชข้ันตอนการนําเสนอเร่ืองดวยตัวหนังสือ  
เพียงแตการตูนนําเสนอดวยภาพ  ดังนั้น  จึงนับวาการตูนเขารวมอยูในประเภทวรรณกรรม 
 
 3. ในฐานะศิลปะการละคร (Drama) การตูนเปนพัฒนาการสืบตอจากศิลปะการละคร
เนื่องจากมีบทสนทนาโตตอบเพื่อบอกแนวเร่ืองและความคิดหลักของผลงาน  เพื่อแสดง
บรรยากาศเพื่อใหความหมายแกเหตุการณ  เพื่อแสดงนิสัยและเจตนา  เพื่อขมวดปมใหฉงนชวน
ติดตาม ฯลฯ  มีการดําเนินเร่ืองตัดตอ  และทาทางการแสดงเชนเดียวกับการแสดงละครบนเวที  
นอกจากนี้ถอยคําในการตูนไดพยายามที่จะสะทอนเหตุการณไดมากกวาภาษาเขียนธรรมดา  โดน
ใสน้ําเสียง  สําเนียง  ลีลาเขาไปดวย 
 
 4. การตูนและภาพยนตร (Cartoon and Picture) การตูนดูจะใกลเคียงกับภาพยนตร
มากกวาศิลปะอ่ืนๆ ดวยตางก็มุงที่จะจูงใจใหเห็นเปนเหตุการณที่กําลังเคลื่อนไหวอยู  การตูนที่
ไดรับความนิยมสูงมักจะนําไปสรางเปนภาพยนตร  และในขณะเดียวกันภาพยนตรการตูนหลาย
เร่ืองถูกนํามาสรางเปนหนังสือการตูนเทคนิคบางอยางก็คลายๆ กันเชน  การใหเสียง  การใหแสง  
การเปล่ียนมุมและทัศนียภาพ  การตัดตอเร่ือง ฯลฯ 
 
 ประโยชนของหนังสือการตูนที่มีตอเด็ก (วีระ พุฒกลาง ใน นวลทิพย ปริญชาญกล. 2538: 
39)  ดังนี้ 
 
 1. ทําใหเด็กเกิดมโนภาพท่ีดี หนังสือการตูนที่ดีจะชวยสรางสรรคใหเด็กเกิดความคิดและ
จินตนาการ 
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 2. ทําใหเกิดความสนใจมากข้ึน  หนังสือการตูนทั่วไปตางก็มีส่ิงเราอยูในตัวแลว เชน ตัว
พระเอก หรือเนื้อเร่ืองที่นาต่ืนเตน ถารูจักเลือกหนังสือที่ดีมีสาระเหมาะแกวัยของเด็กใหอาน หรือ
แมแตดูรูปภาพก็ยังทําใหเด็กเกิดความรักที่จะอานยิ่งข้ึน 
 
 3. ทําใหเกิดแนวความคิดที่ดี ธรรมชาติของหนังสือการตูนเปนการเขียนหรือการเลาเร่ือง
โดยอาศัยภาพประกอบ ถาเลือกหนังสือที่ใหคติแนวคิดที่ดีใหเด็กจะเปนการชวยสรางสรรค
ความคิดใหเกิดข้ึนกับเด็กทีละเล็กละนอย 
 
 4. หนังสือการตูนบางเลมจะทําใหเด็กจดจําวิธีการแมแตคําสนทนาที่แปลกไป  ถาหนังสือ
ดีมีสาระเด็กก็จะจดจําในส่ิงที่ดีมีสาระไป  
 
  2.3.2 แนวคิดเร่ืองแอนิเมชัน่ 
 
 ภาพยนตรแอนิเมช่ันเปนภาพยนตรที่ถายทําจากภาพ หรือวัตถุที่ไมมีชีวิตใหมองเห็น
ภาพเคล่ือนไหวได หลักการสําคัญของการถายภาพยนตรแอนิเมช่ันคือ การบันทึกภาพทีละภาพ 
และในการบันทึกภาพแตละคร้ังจะตองขยับเขยื้อน หรือเล่ือนภาพใหเคล่ือนที่ไปจากเดิมเล็กนอย
ทุกคร้ัง เพื่อใหไดภาพที่มีการเปลี่ยนแปลงไปทีละนอยตามลําดับ และเมื่อนําภาพเหลานั้นมาฉาย
ผานเคร่ืองฉายภาพยนตรก็จะไดภาพเคลื่อนไหวที่เหมือนจริง (นับทอง ทองใบ, 2548 : 12)  
 
 หลักการและคุณสมบัติของภาพยนตรแอนิเมช่ัน (ปยกุล เลาวัณยศิริ, 2532 : 931 – 932 
ในนับทอง ทองใบ, 2548 : 12) มีดังนี้ 
 
 1. สามารถใชจินตนาการไดอยางไมมีขอบเขต 
 2. สามารถอธบิายเร่ืองที่ซับซอนและเขาใจยากใหงายข้ึน 
 3. ใชอธิบายหรือแสดงความคิดที่เปนนามธรรมใหเปนรูปธรรมได 
 4. ใชอธิบายหรือเนนสวนสําคัญใหชัดเจนและกระจางข้ึนได 
 
 อนิเมะ (Anime) ในภาษาญ่ีปุน ก็คือ แอนิเมช่ัน เร่ิมตนในชวงป ค.ศ. 1914 เปน
ภาพยนตรขาว – ดํา และถูกมองวาเลียนแบบมาจากตางชาติ จึงไมประสบความสําเร็จมากนัก จน
ในป ค.ศ. 1950 สตูดิโอผลิตภาพยนตรแอนิเมช่ันโตเอ (Toei) ไดสรางภาพยนตรแอนิเมช่ันเร่ือง
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นางพญางูขาว (The legend of White Snake) ซึ่งนําเสนอตํานานนิทานพื้นบานของจีน และสราง
ผลงานแอนิเมชั่นมาจนถึงปจจุบัน และเปนจุดเร่ิมตนของสองยักษใหญแหงวงการภาพยนตรแอนิ
เมชั่นญ่ีปุน คือ ฮายาโอะ มิยาซากิ และ อิซาโอะ ทากาฮาตะ (ธรรมศักด์ิ เอ้ือรักสกุล, 2547) 
 
 ในป ค.ศ.1963 ภาพยนตรแอนิเมชั่นญ่ีปุนเร่ิมเขาระบบอุตสาหกรรมออกฉายทางโทรทัศน 
โดยสวนใหญจะมีเนื้อหาสําหรับเด็ก และการตอสูระหวางฝายธรรมะและอธรรม เมื่อเขาสูป ค.ศ. 
1980 นับวาเปนปที่การตูนญ่ีปุนไดรับความนิยมสูงสุด บรรดาผูสรางภาพยนตรแอนิเมช่ันไดหันมา
นําเร่ืองราวจากหนังสือการตูนที่ไดรับความนิยมมาสรางเปนภาพยนตรเพื่อลดความเส่ียงในการ
ลงทุน ทําใหหนังสือการตูนที่ไดรับความนิยมอยาง ดร.สลัมกับหนูนอยอาราเล (Dr. Slump) 
ดรากอนบอล (Dragon Ball) ถูกนําไปสรางเปนภาพยนตรแอนิเมชั่นจนโดงดังไปทั่วโลกจนถึง
ปจจุบัน 
 
  ทั้งนี้ การที่แอนิเมชั่นญ่ีปุนเติบโตอยางรวดเร็ว และไดรับความนิยมเปนจํานวนมาก ไดมีผู
ต้ังขอสังเกตไวเชนกัน คือ ระบบการผลิตภาพยนตรการตูนญ่ีปุนเปนธุรกิจอุตสาหกรรมครบวงจร 
ขยายไปในธุรกิจทุกๆ สื่อ เชน หนังสือการตูน ภาพยนตรการตูน วิดีโอ วิดีโอเกม เกมคอมพิวเตอร 
เพลงการตูน ตลอดจนบริษัทส่ิงพิมพ ผูผลิตของเลน และบริษัทเส้ือผาตางไดนําตัวละครการตูน
ญ่ีปุนตางๆ เขาสูการพาณิชยผลิตออกเปนสินคาของที่ระลึก เปนตน 
 
  2.3.3 แนวคิดเร่ืองภาพยนตร  
 
 ภาพยนตร เปนเร่ืองเลาชนิดหนึ่ง นั่นหมายความวา ภาพยนตรมีการเลือกสรรขอมูล 
จัดลําดับ และนําเสนอขอมูลทั้งหมดเปนเร่ืองเปนราว เพื่อกอผลทางความหมาย และอารมณ
ความรูสึกในเวลาที่จํากัด (ประชา สุวีรานนท, 2540 : 2)  
 
 ภาพยนตร ได รับการยกยองให เปนงานศิลปะ  แตความจริงประการหนึ่ ง  ก็ คือ 
นอกเหนือจากการเปนงานศิลปะแลว ยังจัดเปนงานทางดานส่ือสารมวลชนอีกดวย ถาหากจะมอง
ในขอบเขตของความเปนส่ือมวลชนก็จะพบวามีผูสรางมีลักษณะเปนกลุมมิใชปจเจกบุคคล ถึงแม
ผูสรางบางคนจะผูกขาดตําแหนงสําคัญในกระบวนการสราง แตก็ยังตองพึ่งพาคณะทํางานในสวน
อ่ืนๆ อยูบางไมมากก็นอย เมื่อมองไปยังผูชมจะพบวาเปนกลุมคนที่มีขนาดใหญและมีความ
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หลากหลาย ภาพยนตรจึงถือวาเปนงานของกลุมคนที่ถูกสรางเพื่อกลุมคนโดยแทจริง (กฤษดา เกิด
ดี, 2541 : 137) 
 
 Metz (ใน ลักขณา คมคาย, 2540 : 14) ไดกลาวไววา ในทุกๆ รูปแบบของงานศิลปะ ซึ่ง
จะวาไปแลว ในการส่ือสารทุกระบบนั้นมีองคประกอบเฉพาะสําหรับการแสดงออกท่ีตางออกไป
จากระบบอ่ืนๆ วัตถุดิบหรือองคประกอบของภาพยนตรนั้น ไมไดหมายถึงความเปนจริง หรือ
วิธีการเฉพาะในการสรางความหมาย เชน การตัดตอภาพที่ดึงดูดความสนใจแตอยางใด หากแต
เปนชองทางของขอมูลขาวสาร (The Channels of Information) ที่ผูชมใหความสนใจในขณะที่ชม
ภาพยนตรเร่ืองหนึ่ง โดยผานภาพ เทคนิค    บทสนทนา ดนตรี และเสียงประกอบอ่ืนๆ โดยนักสัญ
วิทยาของส่ือภาพยนตรจะใหความสนใจกบัการสรางความหมายโดยใชองคประกอบอยางใดอยาง
หนึ่งดังกลาว หรือการผสมผสานองคประกอบเหลานี้เขาดวยกัน  จะพบวา มีภาพยนตรจํานวนไม
นอยที่สรางข้ึนมาโดยมุงเนนใหภาพมีความโดดเดนที่สุด และอาจจะมีภาพยนตรบางเร่ืองให
ความสําคัญกับบทสนทนา หรือแมแตดนตรีเปนพิเศษเชนกัน  
 
 ในสวนของวิธีการสรางความหมายในภาพยนตรนั้น เราอาจกลาวไดวา ภาพยนตรไมใช
ภาษาที่แทจริง ทั้งนี้ Metz ไดกลาวไววา  ถาจะเปรียบเทียบระหวางภาพยนตรกับภาษาในระดับ
ของสภาพที่ปรากฏนั้น จะเห็นวา การสรางความหมายในภาพยนตรนั้นตางจากในภาษาพูด โดยที่
ผูใชภาษาสามารถใชภาษาในการทําหนาที่ได 2 ระดับ คือ ระดับของเสียง และระดับของ
ความหมาย ในขณะที่ภาพยนตรนั้น ภาพที่ปรากฏจะเปนภาพตัวแทนที่มีความสมจริง และเสียงที่
ออกมาก็เปนการผลิตซ้ําเสียงที่เหมือนกับเสียงจริงๆ ของส่ิงที่กําลังกลาวถึง ดวยเหตุนี้ Metz จึงถือ
วา ภาพยนตรเปนเหมือนกับประโยคเปนชุดๆ เรียงตอกัน ซึ่งเขาใจไดโดยไมตองอาศัยคําแปลจาก
พจนานุกรม หรือคําพองความหมาย ทุกๆ สิ่งในภาพยนตรดูจะเขาใจไดหมด จึงเห็นไดอยางชัดเจน
วา ภาษาของภาพยนตรนั้นแตกตางจากภาษาพูดอยางมากทีเดียว 
 
  องคประกอบในภาพยนตรที่ผูกํากับภาพยนตรจําเปนที่จะตองตระหนัก เพื่อใหสราง
ภาพยนตรใหผูชมเกิดความบันเทิง (สนั่น ปทมะทิน, 2506) มีดังนี้ 
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 เสนอองคประกอบของภาพยนตร  
 
  1. มีโครงเร่ือง และเนื้อเร่ืองที่ดี มีเหตุผลสมจริง เนื้อเร่ืองเก่ียวโยงตอเนื่องกัน
อยางแนบเนียนโดยตลอดทั้งเร่ือง 
 
  2. การดําเนินเร่ืองนั้นเปนไปตามโครงเร่ืองตามลําดับ ตอเนื่อง และเกี่ยวโยงกับไป
ตามการลําดับทั้งภาพ เสียงพูด และเสียงประกอบ 
 
  3. บทบาทการแสดงของผูแสดง จะตองเหมือนจริง สมบทบาท 
 
  4. การถายภาพ และการลําดับภาพ จะตองมีการจัดองคประกอบภาพท่ีดี มีสีสัน
ในการถายทอดไดตรงตามบรรยากาศ และสามารถถายทอดอารมณของเนื้อเร่ืองได 
 
  5. ฉากและการแตงกายที่ดูสมจริงจนจับไมไดวาเปนการสรางข้ึน สีของฉากและ
เคร่ืองแตงกายจะตองดูกลมกลืน หรือขัดแยงอยางมีศิลปะ 
 
  6. เสียง ดนตรี และเพลงประกอบ ทั้งหมดนี้จะชวยใหภาพยนตรมีความสมจริง 
และชวยสรางความบันเทิงใหกับผูชมทั้งส้ิน   
 
  2.3.4 แนวคิดเร่ืองนวนิยายแนวสืบสวนสอบสวน 
 
 นวนิยาย (Fiction) คือคําประพันธรอยแกวที่แตงข้ึนจากจินตนาการของผูเขียนมากกวาจะ
แตงข้ึนจากจินตนาการของผูเขียนมากกวาจะแตงข้ึนจากประวัติศาสตร หรือความเปนจริง ใน
ความหมายกวางๆ นวนิยายอาจจะรวมไปถึงบทละคร และบทประพันธรอยแกวขนาดยาวที่เขียน
เปนเร่ือง โดยมีการดําเนนิเร่ืองไปตามข้ันตอนและมีตัวละคร 
 
 เร่ืองแตง ก็คือศิลปะแหงการแสดงความรูสึก หรือส่ิงที่กระทบใจ ผูรับสารสามารถสัมผัส
อารมณ ความฝน ความปรารถนา ความรัก ความใคร ความทุกข ความสุข และอนุภาคภายใน
อ่ืนๆ ของมนุษยในเหตุการณหรือเร่ืองราวนั้นๆ ซึ่งนําเสนอโดยญาณทัศน และจินตนาการของผู
สรางสรรคจินตคดี (ถิรนันท อนวัชศิริวงศ และคณะ, 2543 : 17) 
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 นวนิยายแนวสืบสวนสอบสวนเปนวรรณกรรมหลีกหนี (Escape Literature) ประเภทหนึ่ง 
โดยมีวัตถุประสงคเพื่อสรางความสนุกสนาน เพราะเปนเร่ืองราวที่มีความลึกลับ นาต่ืนเตนในการ
สืบสวนคดี    ทําใหผูอานเกิดจินตนาการ หลุดจากโลกแหงความเปนจริง ประกอบไปดวยเนื้อเร่ือง
สองเร่ือง กลาวคือ เร่ืองราวของอาชญากรรม และเร่ืองของการสบืสวนสอบสวนหาผูกระทําตัวผิด 
โดยนวนิยายแนวสืบสวนสอบสวนมี 3 ประเภท (C. Hugh Holman และ William Harmon, 1992, 
Tzvetan Todorov, 1977 ใน อังคณา สุขวิเศษ, 2544 : 4-5, 9-14) ดังนี้ 
 
 1. นวนิยายแนวสืบสวนสอบสวนแบบคลาสสิค (Classical Detective Story) มีลักษณะ
การเลาเร่ืองยอนหลัง โดยมีเพื่อนนักสืบ ตัวนักสืบ หรือตัวละครอ่ืนๆ เปนผูเลาเร่ือง การสะสางคดี
นั้นจะมีการอธิบายเหตุการณต้ังแตตนจนจบ ผูอานสามารถรับรูความคิดของนักสืบในขณะ
คล่ีคลายเหตุการณตางๆ ได 
 
 2. นวนิยายมืด (Thriller) คดีอาชญากรรมจะปรากฏขึ้นไปพรอมกับเหตุการณในเร่ือง เลา
เร่ืองผานมุมมองของนักสืบที่จะตองตอสูกับอาชญากรเพื่อคนหาความจริง โดยที่ผูอานจะผจญกับ
เหตุการณตางๆ ไปพรอมกับตัวนักสืบ และไมสามารถคาดเดากับเหตุการณที่จะเกิดข้ึนกับนักสืบ
ไดเลย 
 
 3. นวนิยายระทึกขวัญ (Suspense Novel) เปนการผสมผสานลักษณะสําคัญระหวาง    
นวนิยายแนวสืบสวนสอบสวนแบบคลาสสิค และนวนิยายมืดแบงได 2 ประเภท ดังนี้ 
 
  3.1 นวนิยายระทึกขวัญแบบนักสืบเส่ียงภัย คือ การเลาเร่ืองแบบยอนหลังผาน
มุมมองของตัวนักสืบเอง หรือผูเลานิรนาม โดยบทบาทของนักสืบนั้นคือการตอสูกับอาชญากรมือ
อาชีพเพื่อคนหาความจริง 
 
  3.2 นวนิยายระทึกขวัญแบบจําเลย – นักสืบ มีลักษณะรวมกันกับขางตนคือ การ
เลาเร่ืองแบบยอนหลังผานมุมมองของตัวนักสืบเอง หรือผูเลานิรนาม แตจะแตกตางโดยบทบาท
ของนักสืบนั้นคือ นักสืบจะตกเปนผูตองสงสัย หลบหนีตํารวจ และตองคนหาคนรายที่แทจริงดวย
ตนเอง 
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 อนึ่ง การเรียกช่ือเพื่อจัดกลุมประเภทของเรื่องเลาดังกลาวหากไมใชเร่ืองเลาแนวสืบสวน
สอบสวนแลว สามารถเรียกอีกชื่อโดยอาศัยหลักเกณฑพิจารณาจากตัวละคร และอารมณกลัวของ
ผูรับสาร (กฤษดา เกิดดี, 2541 : 29 - 43) ได ดังนี้ 
 
 1. Horror (เร่ืองเลาแนวสยองขวัญ) หมายถึง เร่ืองเลาที่แสดงความสยดสยองอัน
เนื่องมาจากความตายและการฆาฟน ตัวละครที่มีบทบาทสําคัญจะอยูในฐานะผูลา เชน ผี ปศาจ
ราย สัตวประหลาด 
 
 2. Thriller (เร่ืองเลาแนวเขยาขวัญ) คือ เร่ืองเลาที่เนนการสรางบรรยากาศใหนากลัว แต
ไมเนนการฆาฟน และการตายที่โจงแจง 
 
 3. Mystery and Suspense (เร่ืองเลาแนวลึกลับ ต่ืนเตน) คือ เร่ืองเลาที่เนนการกําหนด
เร่ืองราวใหเต็มไปดวยความซับซอน เงื่อนงํา ดึงความสนใจใหติดตาม แลวมีการเฉลยปมใน
ตอนทาย 
  
 2.4  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 
 จิธิวดี วิไลลอย (2547) ศึกษามุมมอง ความคิดสรางสรรค และแรงบันดาลใจของผูสราง
ภาพยนตรชุด ดิเอ็กซไฟล พบวา คริส คารเตอร ผูสรางภาพยนตร ไดรับแรงบันดาลใจจากผลงาน
สารคดี ภาพยนตร และภาพยนตรชุดแนวสืบสวนสอบสวนที่เคยไดชมและชื่นชอบ รวมถึงความ
สนใจในเร่ืองราวที่เกี่ยวของกับปรากฏการณเหนือธรรมชาติและมนุษยตางดาว ภาพยนตรชุดนี้มี
แกนเร่ืองคือ ความไมไววางใจตอรัฐบาลซึ่งเลาผานตัวละครสองตัวที่มีความคิดตางกัน มีการใช
แนวคิดนิยายวิทยาศาสตรมาอธิบายโครงเร่ืองที่เกี่ยวกับทฤษฎีสมคบคิดและเร่ืองเหนือธรรมชาติ 
 
 ถิรนันท อนวัชศิริวงศ และคณะ (2541) ไดวิเคราะหวิทยานิพนธระดับบัณฑิตศึกษาของ
คณะ     นิเทศศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย จํานวน 87 เร่ือง ที่เขียนเกี่ยวกับเร่ืองเลาและการ
เลาเร่ือง พบวา วิทยานิพนธที่จัดอยูในประเภทที่ศึกษาเร่ืองเลาและการเลาเร่ืองในส่ือรวมสมัย มุง
ศึกษาในดานการวิเคราะหเนื้อหามากกวารูปแบบ โดยเนนไปที่การศึกษาเนื้อหาใน 2 ลักษณะ
ใหญๆ คือ ศึกษาประเด็นทางจริยธรรม และประเด็นการสรางความเปนจริงทางสังคมในส่ือ ใน
ลักษณะหลังนี้ ยังแบงออกไดเปนกลุมที่วิเคราะหสาระที่ถูกเสนอในส่ือ และกลุมที่วิเคราะหสาระที่
เปนการสงเสริมการขาย หากมองจากกระบวนทัศนในงานวิทยานิพนธ ก็พบวามีอยู 5 กลุม ไดแก 
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1. กลุมที่ศึกษาประเด็นทางจริยธรรม – คานิยม 2. กลุมที่ศึกษาความเปนจริงทางสังคมในส่ือ      
3. กลุมที่ศึกษาผูรับสารในแนวการใชและความพึงพอใจในส่ือ 4. กลุมที่ศึกษากลยุทธการสราง
ภาพขององคกรธุรกิจเทปเพลง 5. กลุมที่ศึกษาการสรางสัญญะในส่ือโฆษณา สําหรับแนวคิดและ
ทฤษฎีที่ใชในการวิจัยสวนใหญประกอบดวยแนวคิดดานนิเทศศาสตร และแนวคิดในดานประเด็น
ที่วิทยานิพนธเร่ืองนั้นๆ ทําการศึกษา สวนระเบียบวิธีวิจัยที่นิยมใชไดแก การวิเคราะหเนื้อหา และ
การวิจัยเชิงสํารวจ รวมทั้งการสัมภาษณเจาะลึก 
 
 ทัศนัย กุลบุญลอย (2544) ศึกษาประวัติ ผลงาน และแรงบันดาลใจในการสรางภาพยนตร
ชุด  สตารวอรส  ของจอรจ ลูคัส ความเปนเทพนิยาย และการใชเทคนิคนําเสนอตางๆ พบวา ลูคัส
มีความสนใจเปนพิเศษเกี่ยวกับนิทานพื้นบาน และแรงบันดาลใจจากงานเขียนของแคมปเบลล
และโทลคีน ภาพยนตรของคุโรซาวา และภาพยนตรชุดและการตูนแนววิทยาศาสตร โดยนําเคา
โครงเร่ือง แกนเร่ือง และลักษณะเดนของเทพนิยายตางๆ มาดัดแปลงรูปแบบและตีความใหมโดย
ไมอางถึงเนื้อเร่ืองและตัวละครจากเทพนิยายเดิมโดยตรง  
 
 เปรม สวนสมุทร (2547) ศึกษาอิทธิพลของผูเสพท่ีมีตอการดัดแปลงเนื้อหาและตัวละคร
ในเร่ืองพระอภัยมณีในส่ือวัฒนธรรมประชานิยมระหวางป พ.ศ. 2545 – 2546 และผลกระทบจาก
การดัดแปลงเนื้อหาและตวัละครดังกลาว จํานวน 3 สํานวน ไดแก การตูนภาพลายเสนเร่ืองอภัย
มณีซากา แอนิเมชั่นโดยบริษัทแฟนตาซีทาวนจํากัด และภาพยนตรของบริษัทไรทบิยอนจํากัด 
พบวา ทั้ง 3 สํานวนมีการดัดแปลงเนื้อหาเพื่อใหเหมาะสมกับธรรมชาติและแนวโนมปจจุบันของ
ส่ือชนิดใหมในการถายทอด ดานตัวละครนั้นจะคงไวแตตัวละครที่เปนหลักและมีบทบาทสําคัญใน
ตอนที่เกี่ยวของเทานั้น ดานการสืบสานคุณคา พบวา สํานวนที่สรางข้ึนใหมรักษาเนื้อเร่ืองเฉพาะ
โครงเร่ืองเทานั้น แนวคิดสําคัญไดมีการสืบสานไวบางประเด็น สงผลใหผูเสพที่ใผรูสนใจติดตาม
อานสํานวนนิทานคํากลอนซ่ึงเปนสํานวนด้ังเดิมตอไป  
 
 ภัทริยา กัลยานาม (2543) ศึกษาการดัดแปลงนวนิยายเร่ือง วอต ดรีมส เมย คัม เปนบท
ภาพยนตร พบวา บทภาพยนตรทําใหเนื้อเร่ืองและแนวคิดหลักของเร่ืองเปล่ียนไป ยิ่งกวานั้น 
ตํานานและศาสนาที่ปรากฏในนวนิยายและภาพยนตรมีอิทธิพลตอแนวคิดหลักของเร่ืองที่แตกตาง
กัน นวนิยายนําเสนอแนวคิดหลักเกี่ยวกับชีวิตหลังความตายสัมพันธกับความเชื่อทางศาสนา สวน
ภาพยนตรนําเสนอแนวคิดหลักเร่ืองความรักหลังความตายสัมพันธกับตํานาน 
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 มลิณี นิลมาลี (2540) ไดวิเคราะหเนื้อหาที่แสดงลักษณะไทย และลักษณะตะวันตกท่ี
ปรากฏใน   นวนิยายและภาพยนตรเร่ือง กาเหวาที่บางเพลง และ Village of the Damned พบวา 
ในนวนิยายทั้งสองเร่ืองมีลักษณะทางวัฒนธรรมในดานความคิดที่คลายคลึงกัน 3 ประการ คือ (1) 
อธิบายปรากฏการณที่เกิดข้ึนโดยการเช่ือมโยงกับธรรมชาติ (2) ความรักของแม (3) แนวคิดเร่ือง
ผลการกระทํา ในสวนที่ตางกันคือ ของไทยจะสะทอนความคิดเร่ืองความไมมีตัวตนที่แทจริงและ
เกี่ยวของกับพระพุทธศาสนา ขณะท่ีตะวันตกจะสะทอนความคิดที่ยึดตัวตนเปนหลัก เม่ือดัดแปลง
นวนิยายทั้งสองเร่ืองสูภาพยนตร พบวา ภาพยนตรไทยคงรูปแบบและเนื้อหาทางวัฒนธรรม 
ขณะที่ภาพยนตรอเมริกันจะเปล่ียนแปลงการเลาเร่ือง เนื้อหา และชื่อเร่ือง แตยังคงเร่ืองการ
เสียสละไว 
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บทที่ 3   
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 
 งานวิจัยเร่ือง การเลาเร่ืองและการดัดแปลง เดธโนต ฉบับหนังสือการตูน    ภาพยนตร   
แอนิเมชั่น และนวนิยาย ใชระเบียบวิธีวิจัยเชิงคุณภาพโดยวิเคราะหจากตัวบท  (Textual 
Analysis)  ทั้งหนังสือการตูน  ภาพยนตร  แอนิเมช่ัน และนวนิยาย ซึ่งรายละเอียดในการทําวิจัย  
มีดังนี้ 
 
ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 
 1.  ประเภทเอกสาร  ไดแก   
  1.1 หนังสือการตูนรวมเลมชุด เดธโนต  ฉบับภาษาไทย  รวม 12 เลม  
  1.2 หนังสือนวนิยายเร่ือง L Change The World 1 เลม 
  1.3 หนังสือนวนิยายเร่ือง Death Note – Another Note คดีฆาตกรรมตอเนื่อง 
                               ลอสแองเจลิส BB 1 เลม 
 2. ประเภทแอนิเมชัน่  ไดแก  ดีวีดีแอนิเมชัน่ชุด เดธโนต บรรยายภาษาไทย  54 ตอน  
ความยาวตอนละ 23 นาท ีรวม 13 แผน 
 3. ประเภทภาพยนตร  ไดแก  ภาพยนตรเร่ืองยาวชุด เดธโนต  บรรยายภาษาไทย  3 เร่ือง
แบงเปน 3 ภาค  ดังนี ้
  3.1  Death Note : สมุดโนตกระชากวิญญาณ   
  3.2  The Last Name : อวสานสมุดมรณะ   
  3.3  L Change The World : สมุดโนตส้ินโลก 
 
การเก็บรวบรวมขอมูล 
 
 1.  การเก็บขอมูลประเภทเอกสาร  จะทาํการเก็บรวบรวมจากหนงัสือการตูนชุด เดธโนต
ทั้ง 12 เลม นวนิยายเร่ือง L Change The World และนวนิยายเร่ือง Death Note – Another Note 
คดีฆาตกรรมตอเนื่องลอสแองเจลิส BB อยางละ 1 เลม ดวยการอานอยางละเอียด  และถอด
บันทกึเปนลายลักษณอักษร 
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 2.  การเก็บขอมูลประเภทแอนิเมชั่น  จะทําการเก็บรวบรวมจากดีวีดี  ดวยการชมแอนิ-
เมชั่นทั้ง 13 แผนอยางละเอียด  และถอดบันทึกเปนลายลักษณอักษร 
 3.  การเก็บขอมูลประเภทภาพยนตร  จะทําการเก็บรวบรวมจากดีวีดี  ดวยการชม
ภาพยนตรทั้ง 3 ภาคอยางละเอียด  และถอดบันทึกเปนลายลักษณอักษร 
 
การวิเคราะหขอมูล 
 
 ใชการวิเคราะหขอมูลดังตอไปนี้ 
 1.  วิเคราะหเร่ืองเลา เดธโนต ในหนังสือการตูน แอนเิมชั่น ภาพยนตร และนวนยิาย โดย
ใชแนวคิดองคประกอบการเลาเร่ืองเปนแนวทาง 
 2.  วิเคราะหการดัดแปลงเร่ือง เดธโนต จากตนฉบับหนงัสือการตูน ไปยังแอนิเมชั่น โดยใช
แนวคิดการดัดแปลงเนื้อหาประกอบกับแนวคิดเร่ืองแอนิเมชัน่เปนแนวทาง  
 3.  วิเคราะหการดัดแปลงเร่ือง เดธโนต จากตนฉบับหนงัสือการตูน ไปยังภาพยนตรโดยใช
แนวคิดการดัดแปลงเนื้อหาประกอบกับแนวคิดเร่ืองภาพยนตรเปนแนวทาง 
 4. วิเคราะหการดัดแปลงเร่ือง เดธโนต จากตนฉบับหนงัสือการตูน ไปยังนวนิยายโดยใช
แนวคิดการดัดแปลงเนื้อหาประกอบกับแนวคิดเร่ืองนวนิยายเปนแนวทาง  
 
การนําเสนอขอมูล 
  
 ประกอบไปดวย 3 สวน ไดแก 
 1. ผลการวิเคราะหเร่ืองเลา เดธโนต ในหนงัสือการตูน แอนิเมชัน่ ภาพยนตร และนวนิยาย 
 2. ผลการวิเคราะหการดัดแปลงเร่ืองเลา เดธโนต จากตนฉบับหนังสือการตูน ไปยังแอนิ-
เมชั่น  จากหนังสือการตูน ไปยังภาพยนตร และจากหนังสือการตูน ไปยังนวนิยาย 
 3. ผลการศึกษาโดยรวม ทัง้ในแงมุมการเปรียบเทียบ เพื่อหาขอสรุปถึงประเภทและ
ลักษณะของเร่ืองเลาที่คนในสังคมนี้ใหความนิยม 
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บทที่ 4 
 

การเลาเร่ืองและการดัดแปลงเดธโนต 
  
4.1 การเลาเรื่องเดธโนต 
 
 หนังสือการตูนชุดเดธโนต เปนเร่ืองเลาแนวสืบสวนสอบสวนที่ไดรับความนิยมอยาง
แพรหลายในกลุมผูอานการตูนทั้งในสหรัฐอเมริกา สหภาพยุโรป และเอเชีย ต้ังแตป พ.ศ. 2547 
จนถึงปจจุบัน (พ.ศ. 2551) ในชวงระยะเวลานั้น ไดมีการนําเร่ืองราวของการตูนชุดนี้มาเลาซ้ําใน
เวลาไรเร่ียกันถึง 3 แบบฉบับ ไดแก ภาพยนตร แอนิเมช่ัน และนวนิยาย ไมนับรวมเกม Nintendo-
Ds ที่ใหผูเลนไขปมปริศนาฆาตกรรมในชื่อ Death Note – Kira Game และโดจินชิ (同人誌, 
Doujinshi) หรือ การเลาเร่ืองใหมดําเนินเร่ืองโดยใชตัวละครจากเร่ืองเดธโนต เพื่อตอบสนองความ
ตองการของผูอาน สรางและและจัดจําหนายโดยผูอาน หรือนักเขียนมือสมัครเลน มีการตีพิมพเพื่อ
เผยแพรโดยไมผานสํานักพิมพ เดธโนต จึงเปนเร่ืองเลาที่ไดรับความสนใจจากกลุมผูอานเร่ือยมา 
 
 หนงัสือการตูนชุด เดธโนต  
 
 เปนเร่ืองเลาตนฉบับทีม่ีการนําไปดัดแปลงทัง้เหตุการณและตัวละคร เพื่อเลาเร่ืองใหมทีม่ี
ทั้งคงเนื้อหาเดิม และตัดแตงใหแตกตางกันออกไป ในประเทศไทยตีพิมพทัง้หมด 12 เลมจบ จาก
ทั้งหมด 13 เลมที่วางขายในญ่ีปุน โดยเลมที่ 13 (Death Note 13 How to Read) เปนหนังสือเนน
ใหขอมูล ไมเนนเร่ืองเลา กลาวคือจะอธบิายรายละเอียดของการตูนเพิ่มเติม ทัง้การวิเคราะหความ
เปนมาของฉากเดน การเพิ่มขอมูลยอยที่ไมสามารถใสลงไปในการตูน และเปดเผยขอมูลลับ
เกี่ยวกับตัวละครแตละตัว 
 
  เนื้อหาในหนังสือการตูนชุด เดธโนต ประกอบไปดวย 108 ตอน โดยผูเขียน (Tsugumi 
Ohba) ไดกําหนดเอาไวใหเทากับบาปของมนุษยตามความเชื่อของคนญ่ีปุน  ผูอานจะแบงเนื้อหา
ออกเปน 2 ภาค โดยแบงจากผูคล่ีคลายคดีเปนหลัก นั่นคือ ภาค 1 (คิระปะทะL) เร่ิมต้ังแตตอนท่ี 1 
– 58 ปรากฏอยูในหนังสือการตูนเลมที่ 1 – 7 และภาค 2 (คิระปะทะเนียรและเมลโล) คือตอนที่ 59 
– 108 ไดแก เลมที่ 7 - 12  
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 แอนิเมชั่นชุด เดธโนต 
 
 หนังสือการตูนชุดเดธโนตไดรับความนิยมมากในประเทศญี่ปุน จนไดรับการนํามา
สรางใหมอีกคร้ังเปนแอนิเมชั่นที่ออกอากาศทางโทรทัศน โดยในสวนของดีวีดีแอนิเมชั่นนั้น กํากับ
โดยเท็ตสึโร อารากิ (Tetsuro Araki) ออกแบบตัวละครโดย  มาซารุ คิตาโอะ (Masaru Kitao) 
ประกอบไปดวย 37 ตอน ผูชมจะแบงเร่ืองราวออกเปน 2 ภาค โดยยึดที่ตัวผูคล่ีคลายคดีเปนหลัก 
คือ ภาค 1 (คิระปะทะ L) ไดแก ตอนที่ 1 – 25 และภาค 2 (คิระปะทะเมลโลและเนียร) ไดแก ตอน
ที่ 26 - 37 นอกจากนี้ ยังมีการทําหนังสือคูมือประกอบการชมแอนิเมชั่น เรียกวา DEATH NOTE/A 
จัดจําหนายในประเทศญ่ีปุน  
 
 ภาพยนตรชุด เดธโนต 
 
 สรางโดยคายภาพยนตร Warner Brothers  ปจจุบัน (2551) ประกอบดวย 3 ภาค  ไดแก  
Death Note : สมุดโนตกระชากวิญญาณ กํากับโดย ชุสุเกะ คาเนโกะ (Shusuke Kaneko) เขียน
บทภาพยนตรโดย เทตสึยะ โออิชิ (Tetsuya Oishi) ถายทําภาพยนตรต้ังแต 1 กุมภาพันธ 2549 ถึง 
23 มีนาคม 2549 แถลงขาวเปดตัววันที่ 20 เมษายน 2549 และเปดฉายมิถุนายน 2549 ที่ประเทศ
ญ่ีปุน 
 
 ภาคที่ 2 คือ The Last Name : อวสานสมุดมรณะ โดยผูกํากับและผูเขียนบทภาพยนตร
คนเดิม ถายทําภาพยนตรเร่ิมวันที่ 2 มิถุนายน 2549 ถึง 30 กรกฏาคม 2549 เปดฉายรอบพิเศษใน
วันที่ 24 ตุลาคม 2549 ที่โตเกียวโคคุไซฟอร่ัม ประเทศญ่ีปุน มีผูเขารวมชมพรอมกัน 5,000 คน  
และในวันที่ 6 พฤศจิกายน 2549 จึงจัดแถลงขาวอยางเปนทางการ 
 
 และภาคที่สาม L Change The World : สมุดโนตส้ินโลก กํากับโดย ฮิเดโอะ นากาตะ 
(Hideo Nakata) เขียนบทภาพยนตรโดย ฮิโรโทชิ โคบายาชิ (Hirotoshi Kobayashi) นําแสดงโดย 
ทัตสึยะ ฟุจิวาระ (Tatsuya Fujiwara) รับบทเปนไลท  เคนอิจิ มัตสึยามา (Kenichi Matsuyama) 
รับบทเปน L อาซากะ เซโตะ (Asaka Seto) รับบทเปนมิโซระ นาโอมิ ยู คาชิอิ (Yu Kashii) รับบท
เปนอากิโนะ ชิโอริ เอริกะ โทดะ (Erika Toda) รับบทเปนอามาเนะ มิสะ และนานะ คาตาเสะ 
(Nana Katase) รับบททาคาดะ คิโยมิ 
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 การเลาเร่ืองในภาพยนตรชุดเดธโนตนั้น ผูกํากับภาพยนตรภาค 1 และ 2 รูสึกกดดันที่นํา
การตูนดังมาสรางเปนภาพยนตร จึงพยายามทําเนื้อหาของเร่ืองใหสนุกและเขาใจงายข้ึน เนนการ
สรางยุคสมัยของคนที่เห็นชอบการแกแคน ชื่นชอบการลงโทษทัณฑอยางสาสม และการแสดง
ทัศนคติอยางสุดข้ัวโดยไมโอนออนผอนตาม   
 
 นวนิยายเดธโนต 
 
 นวนิยายเดธโนต เปนการนําเร่ืองราวจากตนฉบับหนังสือการตูนมาเลาเร่ืองใหม โดย
อางอิงเนื้อหาเดิมเพียงเล็กนอย แตใชตัวละครหลักจากหนังสือการตูนเปนผูดําเนินเร่ือง ซึ่งเนน
เหตุการณการสืบสวนสอบสวนของยอดนักสืบ L โดยมีผูสรางปมปญหาใหมที่ตางไปจากหนังสือ
การตูน 
 
 นวนิยายชุดเดธโนต ปจจุบัน (2551) มีอยู 2 เลม ไดแก L Change The World แตงโดย M 
ผูไมเปดเผยอายุและเพศ เปนนักเขียนระดับแนวหนาผูไดรับการยอมรับวามีจินตนาการอันกลา
บาบ่ิน และมีพลังสรางสรรคอยางชัดเจน นวนิยายเลมนี้การเลาเร่ืองราวของภาพยนตรชุดเดธโนต 
ภาค 3 ที่ใชชื่อเดียวกันในแบบฉบับนวนิยาย ประพันธข้ึนหลังจากภาพยนตรไดฉายออกไป เนื้อหา
ในนวนิยายจึงแตกตางจากในภาพยนตร แตก็มีสวนที่เช่ือมโยงในบางสวนบางตอน  
 
 ในสวนของนวนิยายเลมที่ 2 คือ Death Note – Another Note คดีฆาตกรรมตอเนื่อง
ลอสแองเจลิส BB  เขียนโดย นิชิโอะ   อิชิน (Nisio Isin) นักเขียนชื่อดังของประเทศญ่ีปุนที่เคย
ไดรับรางวัล MEPHIS เนื้อหาของเร่ืองจะกลาวถึงการคลี่คลายคดีกอนที่ L จะทําคดีคิระ และแมวา
จะไมมีเร่ืองราวของเดธโนตเลย แตผูที่สรางปมปญหาหรือฆาตกรในเร่ืองกลับมีสวนเกี่ยวของกับ
เดธโนตโดยบังเอิญ 
 
 4.1.1 เรื่องยอเดธโนต 
  
  (1) เร่ืองยอหนังสือการตูนชุด เดธโนต 
 
 ยางาม ิ ไลท เก็บเดธโนตหรืออาวุธสังหารของยมทูตลุคได เขาจึงต้ังใจจะใชสมุดโนตเลมนี้
พิพากษาคนช่ัวใหหมดไป เพื่อใหคนดีไดอยูอยางมีความสุข ไลทไดสังหารอาชญากรเปนจํานวน
มาก จึงไดรับขนานนามจากผูคนวา คิระ แตการกระทําของเขาถูกตอตานจากยอดนักสืบ L ที่
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ออกมาประกาศวาคิระคือฆาตกรและตองการจะจับตัวคิระใหได การตอสูของทั้งสองฝายที่ตาง
อางวาตนคือผูยุติธรรมจึงเร่ิมข้ึน ไลทตองการจะหาตัวจริงของ L เพื่อสังหารใหได ขณะท่ี L ก็
ตองการจับตัวคิระพรอมหลักฐานเพื่อรับโทษประหารชีวติ กระทัง่ทัง้คูไดเผชิญหนากัน เปนเพื่อน
กัน แตตางก็รูวาเบ้ืองหลังเปนศัตรูกัน การปรากฏตัวของคิระเบอร 2 หรือ อามาเนะ มิสะ นางแบบ
วัยรุน สรางความยุงยากใหเกิดข้ึนกับทั้งฝายคิระและฝาย L แตมิสะใหความรวมมอืกับไลทเพื่อ
สังหาร L จนในที่สุด ไลทก็สามารถเอาชนะ L ได 
 
 5 ปตอมา เปนยุคที่ผูคนทัว่โลกเกรงกลัวคิระ ไลททําหนาที่แทน L และเปนคิระไปดวย ทาํ
ใหการสรางโลกใหมของไลทเปนรูปธรรมมากข้ึน แตกลับมีผูที่เขามาขัดขวางเขาอีกคร้ัง คือ เมลโล 
และเนียร โดยทั้งสองคนเปนผูสืบทอดของ L และแขงกันจับตัวคิระ เมลโลใชวิธีแบบกองโจรจงึแยง
เดธโนตจากไลทมาได 1 เลม เขาจึงรูความลับของเดธโนต ขณะที่เนยีรสืบจนพบวา คิระ คือ คนที่
ทําหนาที ่ L รุนที ่ 2 นั่นคือ ไลท เนียรคิดแผนเพื่อจับกุมไลทพรอมหลักฐานได ขณะที่เมลโลยอม
สละชีวิตชวยอุดชองโหวของแผนของเนยีรใหสมบูรณแบบ ดวยการรวมมือของผูสืบทอด L ทัง้สอง
จึงทาํใหจับกมุไลทพรอมหลักฐานได ไลทเสียชวีิตเพราะเดธโนต เนียรเผาทําลายเดธโนตทั้งหมด 
และทํางานสืบทอดเจตนารมณของ L ตอไป   
   
  (2) เร่ืองยอแอนิเมชั่นชุด เดธโนต 
 
 ยางามิ ไลท เก็บเดธโนตของยมทูตลุคได เขาต้ังใจจะสรางโลกใหมที่คุมครองคนดีใหอยู
อยางสงบสุขดวยการใชเดธโนตพพิากษาคนช่ัว ไลทสังหารอาชญากรเปนจํานวนมาก และไดรับ
ขนานนามจากผูคนวา คิระ หลังจากนัน้ไมนาน ยอดนกัสืบ L ก็ออกมาประกาศจะจับตัวคิระ และ
กลาววา คิระคือฆาตกร ไลทจึงเปลีย่นจากการสังหารคนช่ัวไปเปนการกําจัดทุกคนที่ขัดขวาง และ
จะหาตัวจริงของ L เพื่อสังหารใหได ขณะท่ี L ก็ตองการจับตัวคิระพรอมหลักฐานเพื่อใหรับโทษ
ประหารชวีิต ทั้งคูไดเผชญิหนากนัในฐานะเพ่ือน แตเบ้ืองหลังความเปนเพื่อนคือการเปนศัตรูกัน 
หลังจากนั้น อามาเนะ มิสะ หรือ   คิระเบอร 2 ไดปรากฏตัวข้ึนเพื่อใหความรวมมือกับคิระ แตกลับ
สรางความยุงยากใหเกิดข้ึนกับทัง้ฝายคิระและฝาย L แตในทายสุด ไลทก็สามารถเอาชนะ L ได 
 
 5 ปตอมา หลังจากที ่ L เสียชีวิต ไลทรับหนาทีย่อดนกัสืบ L แทนคนเกาและเปนคิระไป
ดวย ทําใหอุดมการณสรางโลกใหมที่มีแตความสงบสุขของเขาเปนรูปธรรมข้ึน ผูคนทั่วโลกไมกลา
ทําช่ัว อยูอยางเกรงกลัวคิระ แตกลับมีผูขัดขวางเขาอีกคร้ัง คือ เมลโล และเนียร โดยทั้งสองคนเปน
ผูสืบทอดของ L และแขงกันจับตัวคิระ เมลโลใชวิธีแบบกองโจรจงึแยงเดธโนตจากไลทมาได 1 เลม 
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จึงลวงรูความลับของเดธโนต ขณะท่ีเนยีรสืบพบวา คนทีท่ําหนาที่ L รุนที่ 2 คือ คิระ และขยาย
ความจนพบวา คิระ คือ ไลท เนียรคิดแผนเพื่อจับกุมไลทพรอมหลักฐาน โดยมีเมลโลที่ยอมสละ
ชีวิตเพื่อชวยใหแผนของเนียรใหสมบูรณแบบยิ่งข้ึน จากการรวมมือของผูสืบทอด L ทั้งสอง จงึทํา
ใหจับกุมไลทพรอมหลักฐานไดในที่สุด  ไลทผูใชเดธโนตสังหารผูอ่ืนก็เสียชีวิตเพราะเดธโนตเชน 
เดียวกนั 
 
     (3) เร่ืองยอภาพยนตรชุดเดธโนต 
 
 ภาพยนตรชุด เดธโนต ภาค 1 Death Note : สมุดโนตกระชากวิญญาณ  
 
 ยางามิ ไลท นักศึกษากฎหมายแตกลับหมดศรัทธาตอกฎหมายที่ไมสามารถเอาผิดคนช่ัว
ได หลังจากเก็บเดธโนตของยมทูตลุคไดแลว เขาใชมนัสังหารคนช่ัวจํานวนมาก เพื่อผดุงความ
ยุติธรรมและสงบสุข คนในสังคมแตกออกเปน 2 ฝายคือ ฝายสนับสนนุและขนานนามเขาวา คิระ 
หรือ เทพเจานกัฆา และฝายที่มองวา คิระก็คือฆาตกรเสียเอง หลังจากนั้นไมนาน ยอดนักสืบ L ก็
ประกาศจะจับตัวคิระในฐานะฆาตกรใหได ไลทคับแคนใจจึงคิดกาํจัดทุกคนที่ขัดขวางอุดมการณ
ของเขา L สืบจนพบวาไลทคือผูตองสงสยัคิระ แตยังหาหลักฐานไมได ขณะที่ไลทก็สังหารฝายของ 
L ที่เขามาสืบคดีโดยไมทิ้งรองรอยไวเลย ไลทตองการจะพบตัวจริงของ L เพือ่สังหาร เขา
ดําเนนิการตามแผนจนในทีสุ่ด ทั้งไลทและ L ก็ไดเผชิญหนากนัแบบซึง่ๆหนา       
 
 ภาพยนตรชุด เดธโนต ภาค 2 The Last Name : อวสานสมุดมรณะ 
 
 การพบกันระหวางไลทและ L ในฐานะผูรวมงานสืบคดีคิระ มีเบ้ืองหลังทีท่ั้งสองคนตาง
รูอยูแกใจ L รูวาไลทคือคิระแตยังหาหลักฐานไมได ขณะท่ีไลทก็คิดกาํจัด L โดยตองทาํใหคนอ่ืนๆ
เช่ือวาเขาเปนผูบริสุทธิ ์แตเหตุการณกว็ุนวาย เมื่อมีคิระคนที ่ 2 ปรากฏตัวข้ึน คือ ดาราสาววัยรุน
อามาเนะ มิสะ โดยต้ังใจจะใหความรวมมอืกับคิระ  แตกลับสรางชองโหวจนถกู L จับกุมตัวได ไลท
คิดแผนเอาตัวรอดโดยมอบเดธโนตใหทาคาดะรับบทเปนคิระแทน แลวแสรงรวมมือกับ L เพื่อ
จับกุมตัวคิระพรอมหลักฐาน จากนัน้ก็คิดแผนสังหาร L และคนในกองสืบสวนทัง้หมด แต L กลับ
ไมเสียชีวิตตามที่เขาคาดไว ในทายสุด L จับกุมไลทในฐานะคิระไดพรอมหลักฐาน ไลทเสียชีวติ
ดวยเดธโนต 
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 ภาพยนตรชุด เดธโนต ภาค 3 L Change the World : สมุดโนตส้ินโลก 
 
 L ไมเสียชีวิตตามแผนการของไลท เพราะเขาไดเขียนกําหนดการตายของตัวเองในเดธโนต
ไวกอนแลว หลังคดีคิระจบ L จึงมีชีวิตอยูไดอีกเพียง 23 วัน เขาใชชีวิตที่เหลือคล่ีคลายคดีที่คางไว
ทั้งหมด โดยงานช้ินสุดทายในชีวิตของเขาคือ การชวยชีวิตนิไคโด มากิ ที่ไดรับเช้ือโรคจากการ
ทดลองสรางอาวุธชีวภาพของกลุมเรือสีฟา เขาตองแขงกับเวลาทั้งอายุขัยตัวเองที่ลดลงไปทุกวัน 
และตองคิดยาตานเชื้อใหไดกอนที่อาการปวยของมากิจะกําเริบ ดวยความชวยเหลือจาก
ผูเช่ียวชาญทาํใหผลิตยาตานไดทันเวลา และระงับแผนการแพรเช้ือโรคของกลุมเรือสีฟาไดทันเวลา 
จากนั้น L ไดเสียชีวิตอยางสงบตามกําหนดของเดธโนต  
 
     (4) เร่ืองยอนวนิยายเดธโนต 
 
 นวนิยายเดธโนต เลม 1 L Change the World  
 
 ยอดนักสืบ L ตัดสินใจสืบคดีฆาตกรรมปริศนาหรือคดีคิระที่ประเทศญ่ีปุน หลังจากใชชีวิต
เดิมพันจนจบคดีคิระได เขามีชีวิตเหลืออีก 23 วัน จึงลงมือคล่ีคลายคดีที่คางไวจนหมด และไดให
ความชวยเหลือนิไคโด มากิ เปนงานสุดทายของชีวิต มากิเปนพาหะนําโรคระบาดรายแรงที่กลุม
เรือสีฟาจงใจสรางข้ึนมาใหเปนอาวุธชีวภาพ L จึงตองแขงขันกับเวลาเพื่อถอดรหัสยาตานเชื้อโรคที่
ถูกซอนไว และตองแขงกับอายุขัยของตัวเองที่ลดลงไปทุกวัน เขาถอดรหัสไดและขอความ
ชวยเหลือจากผูเช่ียวชาญผลิตยาตานไดทันเวลา L ระงับแผนการแพรเช้ือโรคของกลุมเรือสีฟาที่นํา
ทีมโดย ดร.คุโจ หรือ K แหงไวมี่ ผูเปนรุนพี่ของเขาไดทันการณ มากิหายจากโรคราย หลังจากน้ัน
เขาไดกลับไปยังสถานที่ของเขาเพียงลําพังและเสียชีวิตอยางสงบ 
 
 นวนิยายเดธโนต เลม 2 Death Note – Another Note คดีฆาตกรรมตอเนื่อง 
ลอสแองเจลิส BB  
 
 L ขอความรวมมือจากมิโซระ นาโอมิ ใหชวยสืบคดีฆาตกรรมตอเนื่องที่มีผูเคราะหรายไป
แลว 3 คน โดย L รูตัวฆาตกรแลว ระหวางการสืบคนหาความจริง มิโซระไดพบกับนักสืบอิสระช่ือ
ริวซากิ ทั้งสองจึงรวมมือกนัหาความเช่ือมโยงระหวางศพที่ 1 ถึงศพที่ 2 และศพที่ 3 เพื่อหาทาง
ปองกนัไมใหเกิดผูเคราะหรายรายที่ 4 และจะจับกมุตัวฆาตกรใหได ริวซากิเปนคนฉลาดและมขีอ
สันนษิฐานทีเ่หมือนกับ L มาก หลายคร้ังที่ริวซากิชวยช้ีแนะจนมิโซระสามารถพบจุดเชื่อมโยง และ



37 
 

แรงจูงใจของฆาตกร จนสามารถคาดเดาเหย่ือที่ฆาตกรจะสังหารรายตอไปได ทั้งสองไดแยกกัน
จับกุมตัวฆาตกร แตมิโซระพบพิรุธบางอยางจึงตามริวซากิไป และพบวาแทจริงแลว ริวซากิก็คือ
ฆาตกร หรือในช่ือจริงวา บยีอนด เบิรธเดย ซึง่เปนผูรับการฝกฝนจากไวมี่สเฮาสเพื่อเปนผูสืบทอด
ของ L นั่นเอง  
 
 4.1.2 โครงเรื่อง (Plot) 
 
  (1) โครงเรื่องหนังสือการตูนชุด เดธโนต 
 
  ยางามิ ไลท ใชเดธโนตสังหารคนช่ัว เพื่อเปล่ียนแปลงโลกใหดีข้ึน ภายใตสภาพสังคมท่ี
ความยุติธรรมไมสามารถคุมครองผูคนไดจริง แตกลับถูกยอดนักสืบ L และผูสืบทอดขัดขวาง และ
จะจับกุมเขาในฐานะฆาตกร ไลทจึงดําเนินการพิพากษาคนช่ัวไปพรอมกับการกําจัดคนที่ขัดขวาง 
แตเขาก็ถูกจับกุมและเสียชีวิตในท่ีสุด  
 
 มีรายละเอียดการเลาเร่ือง 5 ข้ันตอน ดังนี ้
 
 - การตูนชุดเดธโนต ภาค 1 (คิระปะทะL) 
 
 1. การเร่ิมเร่ือง (Exposition) เปดเร่ืองดวยสภาพอันนาเบ่ือหนายของยมโลกและโลก
มนุษยในชวงเวลาเดียวกัน พรอมทั้งแนะนํา 2 ตัวละครหลักจากทั้ง 2 โลก คือยมทูตลุค และ  ยางา
มิ ไลทความเบ่ือหนายกับส่ิงที่มีอยูเปนอยูนั้น เปนความรูสึกรวมกันของท้ังสอง เม่ือยมทูตเบื่อ
ยมโลก ในขณะเดียวกันมนุษยระดับหัวกะทิก็หนายกับโลกมนุษย การพบเจอกันของทั้งสองโดยมี
เดธโนต หรือบันทึกมรณะเปนส่ือกลาง ตางเติมเต็มในสวนที่ทั้งสองตองการ นั่นคือ การไดเห็น
มนุษยใชอาวุธของยมทูตประหัตประหารกันภายใตกิเลสความเปนมนุษย เปนความสนุกของ
ยมทูตลุค ลุคจึงจงใจหยิบยื่นเดธโนตใหแกมนุษย ดานไลท มนุษยโลกผูเก็บเดธโนตได ก็ไมปฏิเสธ
ที่จะใชมันเพื่อชําระส่ิงที่คางคาใจเขาออกไป นั่นคือการกาํจัดเดนคนใหหมดไปเพื่อใหโลกนาอยูข้ึน 
จากปฏิบัติการแกเบ่ือหนายของทั้งสองนี้เอง ทําใหเร่ืองราวตางๆ เกิดข้ึนตามมา 
 
 2. การพัฒนาเหตุการณ (Raising Action) ขาวการเสียชีวิตดวยอาการหัวใจวายของ
อาชญากรกวารอยคนภายในหน่ึงสัปดาหนั้นไดกระจายไปในวงกวาง มีกลุมคนที่เห็นชอบกับการ
กระทําของมือสังหารผูมาจากขุมนรก และไดขนานนามวา คิระ หรือ Killer ขณะเดียวกันองคกร
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ตํารวจสากล ICPO มองวา เหลานี้เปนการฆาตกรรมหมู จึงออกมาสืบสวนจับตัวคิระและหา
ขอเท็จจริง นําทีมโดยยอดนักสืบของโลกนามวา L 
 
 L สืบพบวาคิระเปนนักเรียนมัธยม อาศัยอยูแถบคันโต ประเทศญ่ีปุน ทั้งยังรู
ความสามารถของคิระวาเพียงแครูหนารูชื่อก็สามารถฆาคนไดโดยไมตองลงมือเอง Lประกาศจะ
จับตัวคิระเพื่อรับโทษประหาร ดานคิระก็จะดําเนินการกําจัดอาชญากรตอไปรวมทั้งใครก็ตามที่
ขัดขวางเขา การตอสูโดยใชชีวิตเปนเดิมพันของทั้งสองจึงเร่ิมข้ึน โดย L และไลทตางเช่ือวาตัวเอง
คือฝายที่ถูกตอง 
 
 3. ข้ันภาวะวิกฤต (Climax) การสืบสวนที่นําโดยLทําใหเจาหนาที่ FBI 12 คนถูกคิระฆา
ตาย เขาจึงไมไดความรวมมือจากกลุมตํารวจโลกอีก เหลือเพียงกองสืบสวนพิเศษญ่ีปุน 6 คน
เทานั้น แตทวาหัวหนากองนั้น แทจริงแลวเปนพอของคิระเสียเอง 
 
 การปรากฏตัวของนางแบบสาวมิสะมิสะ หรือคิระเบอร 2 ที่ต้ังใจจะชวยเหลือคิระอยางสุด
ชีวิต แตกลับทําให L พบเบาะแสหลายอยางจนแนใจวาคิระ คือ ไลท และคิระเบอร 2 ก็คือ มิสะมิ
สะ แต Lยังไมสามารถหาหลักฐานเร่ืองความสามารถในการฆาคนได ขณะที่ไลทก็รูตัววา L หมาย
ตาอยู  
 
 4. ข้ันภาวะคลี่คลาย (Falling Action) ภายใตภาวะจํายอมนี้เขาจึงมอบตัวเพื่อแกตางวา
เขาไมใชคิระ แตเขาเองก็ไดวางแผนสละเดธโนตใหคนอ่ืนไป โดยจะเสียความทรงจําที่มีตอเดธโนต
ทั้งหมดL สับสนกับทาทีของไลทที่เปล่ียนไป หลังพิสูจนมานานก็ยังไมพบหลักฐานวาไลทคือคิระ 
ในขณะที่ L จับตาดูไลทตลอดเวลานั้น การเสียชีวิตของผูคนที่คาดวาจะเปนเพราะคิระก็ยังคงเกิด
ข้ึนอยู ถึงแมจะยังของใจในตัวไลท แต L ก็ยอมใหไลทเขารวมสืบสวนจับตัวคิระคนใหมดวยกัน 
และถือโอกาสนี้จับตาดูพฤติกรรมของไลทไปดวย 
 
 5. ข้ันยุติเร่ืองราว (Ending) ผูตองสงสัยเปนคิระคนใหมคือหนึ่งในแปดผูบริหารบริษัท
โยทสึบะ จากการรวมมือกันของ L และไลท ทําใหจับตัวคิระคนนี้ไดพรอมทั้งการปรากฏหลักฐาน
ส่ิงที่คิระใชฆาคนไดก็คือเดธโนต และยมทูต ขณะที่ไลทเมื่อไดสัมผัสกับเดธโนตอีกคร้ัง ความทรง
จําเกี่ยวกับเดธโนตทั้งหมดก็กลับมา ท้ังหมดนี้เปนไปตามแผนการที่ไลทวางเอาไวกอนมอบตัว  
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 ขณะที่ L คิดทบทวนเหตุการณและหลักฐานทั้งหมดที่เกิดข้ึนและมั่นใจวาไลทก็คือคิระ แต
ไลทก็ชิงใชยมทูตของมิสะมิสะสังหาร L และวาตาริผูชวยคนสําคัญของเขาเสียกอน L เสียชีวิตใน
หองสืบสวน ไลทกลายเปนผูบริสุทธิ์ในสายตาของทุกคน   
 
 - การตูนชุดเดธโนต ภาค 2 (คิระปะทะเนียรและเมลโล) 
 
 1. การเร่ิมเร่ือง (Exposition) หลังการเสียชีวิตของ L และวาตาริ ทั้งเวด้ี และ   ไอเวอร ที่
อยูภายใตบังคับบัญชาของ L ก็เสียชีวิตตามมา กองสืบสวนปดขาวดังกลาว แตไดรายงานแกกรม
ตํารวจวาจับตัวฮิงูจิไดในฐานะผูตองสงสัยคิระได กระนั้นส่ิงนี้ก็ไมไดรับความเช่ือถือ เนื่องจากการ
เสียชีวิตของอาชญากรก็ยังคงมีอยู ไลทจึงไดรับบทเปนทั้ง L และวาตาริในกองสืบสวน เพื่อทําทีวา
ดําเนินการสืบคดีคิระตอไปทั้งๆ ที่ตนเองคือคิระ ทั้งยังเปนคิระที่มีอํานาจของ L ในการส่ังการ
ตํารวจทั่วโลก เม่ือปราศจากเส้ียนหนามแลว ตอจากนี้ไลทจึงต้ังใจจะแสดงการสรางโลกใหมตาม
อุดมคติของเขาใหยมทูตลุคดู 
 
 2. การพัฒนาเหตุการณ (Raising Action) ณ สถานรับเล้ียงเด็กกําพราพิเศษ   ไวมี่สเฮาส 
ในประเทศอังกฤษที่วาตาริและ L สรางข้ึนเพื่อปนทายาทสืบทอด L ปรากฏเด็กชายสองคนที่ใชชื่อ
เนียร และเมลโล วาที่ผูสืบทอด L แต L เสียชีวิตกอนยังไมทันไดเลือกใคร ทั้งสองแยกกันออก
สืบสวนคดีคิระตอจาก L เนียรเลือกที่จะสืบสวนโดยมีรัฐบาลของสหรัฐอเมริกาหนุนหลัง ขณะที่
เมลโลหันไปใชวิถีแบบกลุมโจร โดยมีขบวนการกอการรายระดับโลกเปนผูสนับสนุน 
 
 คดีคิระจึงแตกออกเปน 3 ฝาย ไดแก ฝายไลท หรือคิระที่แอบแฝงใชนาม L ตองการสราง
โลกใหมโดยใหทุกคนในโลกยอมจํานน ฝายเนียรตองการสืบทอดเจตนารมณ L คนเกา และจับ
ตัวคิระใหได และฝายเมลโลที่ตองการเอาชนะเนียร ดวยการจับตัวคิระใหไดกอนโดยไมสนใจ
วิธีการ 
 
 3. ข้ันภาวะวิกฤต (Climax) ยมทูตชีโดวคือเจาของที่แทจริงของเดธโนตที่ลุคทิ้งไวบนโลก
ปรากฏตัวข้ึนเพื่อทวงเดธโนตของตนคืน สรางความยุงยากใหกับไลทเปนอยางมาก เพื่อกําจัดเมล
โลที่แยงชิงเดธโนตไปจากเขา 1 เลม ไลทในนามคิระจึงบีบใหกองสืบสวนญ่ีปุนรวมมือดวย และให
ลุคเจรจากับชีโดวไมใหยุงเกี่ยวกับแผนการนี้ จึงสามารถยึดเดธโนตคืนมาไดสําเร็จ ถึงแมจะตอง
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สละชีวิตของบิดาตัวเองก็ตาม หากแตเมลโลกลับรอดชีวิตพรอมรูความจริงเร่ืองกฎการใชเดธโนตที่
ไลทพยายามปดบังมาโดยตลอด 
 สถานการณโลกกําลังจะเปล่ียนไป เมื่อรองประธานาธิบดีสหรัฐอเมริกาแถลงการณ
ยอมรับคิระ ทําใหแผนการสรางโลกใหมในอุดมคติของไลทเร่ิมชัดเจนเปนรูปธรรมข้ึน เนียร และ
เมลโลไดพบกัน ถึงจะไมรวมมือกันแตก็ไดแลกเปลี่ยนขอมูลกัน เนียรทราบเร่ืองยมทูต และกฎ
ปลอมจากเมลโล จนสืบพบวา L รุนที่ 2 คือคิระ  
 
 4. ข้ันภาวะคลี่คลาย (Falling Action) ไลทใหมิสะคืนสิทธิ์การครองเดธโนตใหแกลุค 
เพื่อใหลุคนําไปใหมิคามิ เทรุสานตอแทน การที่อาชญากรและผูขัดขวางคิระเสียชีวิตเปนจํานวน
มาก ในขณะที่ไลทและมิสะไมไดทําอะไรเลย เปนการทําลายหลักฐานที่เนียรและเมลโลสงสัยวา
เขาและมิสะเปนคิระ และคิระเบอรสอง  
 
 จากการสืบสวนทั้งหมด เนียรมั่นใจวายางามิ ไลท คือคิระ หากแตขาดหลักฐานเทานั้น มี
เพียง 2 วิธีที่จะสามารถจับตัวคิระพรอมหลักฐานได คือ การฆาไลทและมิคามิ แลวชิง  เดธโนตมา 
หากการตายของอาชญากรหมดไปก็แปลวาทั้งสองคนเปนคิระจริง และวิธีที่สองคือทําใหคิระ
สารภาพเอง จะดวยการพูด หรือการเขียนช่ือลงเดธโนตใหเห็น เนียรเลือกวิธีที่สอง  จึงทาทายไลท
ใหออกมาเผชิญหนากัน 
 
 5. ข้ันยุติเร่ืองราว (Ending) กอนหนาวันตัดสิน เมลโลไดลักพาตัวทาคาดะ ซึ่งเปนการ
พลิกเกมแผนการทั้ง 2 ฝาย ไลทคาดเดาแผนการของเนียรไดอยางแมนยํา และวางแผนแกคืนได
ถูกตอง โดยใหมิคามิตามมาที่นัดพบ แลวเขียนช่ือทุกคนที่รูเร่ืองเดธโนตทั้งหมดเสียชีวิต วินาที
สุดทายที่ทุกคนยกเวนไลทตองเสียชีวิต เขาก็ไดประกาศชัยชนะซ่ึงเปนการยอมรับวาตัวเองคือคิระ 
หากแตทุกคนกลับไมตายเพราะโนตที่มิคามิใชเปนของปลอมที่เนียรทําหลอกข้ึนมา จากการ
รวมมือกันของเมลโลและเนียร ทําใหสามารถจับกุมคิระพรอมหลักฐานได ทายสุดไลทเสียชีวิต
เพราะเดธโนต เนียรไดปฏิบัติงานในนาม L อยางเต็มตัว เขาสานตองานของ L และระลึกถึงL และ
เมลโลอยูเสมอ 
 
  (2) โครงเรื่องแอนิเมชั่นชุด เดธโนต 
 
  ยางามิ ไลท ใชเดธโนตสังหารคนช่ัว เพื่อเปล่ียนแปลงโลกใหสงบสุข ภายใตสภาพสังคมที่
ความยุติธรรมไมสามารถคุมครองคนดีไดจริง แตกลับถูกยอดนักสืบ L และผูสืบทอดขัดขวาง และ
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จะจับกุมเขาในฐานะฆาตกร ไลทจึงดําเนินการพิพากษาคนช่ัวไปพรอมกับการกําจัดคนที่ขัดขวาง 
แตเขาก็ถูกจับกุมและเสียชีวิตในท่ีสุด  
 มีรายละเอียดการเลาเร่ือง 5 ข้ันตอน ดังนี ้
 
 - แอนิเมชัน่ชดุ เดธโนต ภาค 1 (คิระปะทะ L) 
 
 1. การเร่ิมเร่ือง (Exposition) เร่ิมตนที่สภาพยมโลกที่เต็มไปดวยหมอกควันสีเทา มืดสลัว 
แหงแลง ไรชีวิตชีวา เหลายมทูตจับกลุมเลนพนันโยนหัวกะโหลกดวยอิริยาบถที่เกียจคราน บท
สนทนาที่มีแตเร่ืองเดิมๆ เชนเดียวกับหลายรอยปที่ผานมา สวนโลกมนุษยที่ถึงแมจะมีสีสัน แตดู
ชางมัวหมอง ไมสดใส เหมือนมีชีวิตที่ไรชีวา ในสภาพสังคมที่เส่ือมทรามลงนั่นเอง ปรากฏเด็กหนุม
เรียนดีอันดับหนึ่งของประเทศชื่อ ยางามิ ไลท เขาเก็บบันทึกมรณะที่ใชฆาคนไดเพียงแครูหนาแลว
เขียนช่ือผูนั้นลงไปได  
  
 ยมทูตผูเบ่ือหนายยมโลกนามวา ลุค เจาของเดธโนตเลมนั้นก็ปรากฏตัวข้ึน ลุคจงใจทิ้ง
อาวุธของยมทูตใหกับมนุษยเพื่อใหเกิดเ ร่ืองราวสนุกๆ  ข้ึน ขณะที่ไลทจะใชเดธโนตเพื่อ
เปล่ียนแปลงโลกใหปราศจากคนช่ัว พรอมจะเปนพระเจาโลกใหม ลุคเห็นวานาสนุกจึงคอยติดตาม
ไลท เพื่อดูความเปนไปของเดธโนตในโลกมนุษย 
 
 2. การพัฒนาเหตุการณ (Raising Action)  ไลทใชเดธโนตกําจัดอาชญากรไปจํานวนมาก 
ทําใหการกออาชญากรรมลดลงอยางชัดเจน  ผูคนกลัวการทําช่ัว และขนานนามนักฆาผูใชพลังจิต
สังหารวา คิระ ดาน ICPO ไดประชุมเกี่ยวกับการเสียชีวิตอยางปริศนาของอาชญากรทั่วโลก ยอด
นักสืบ L ประกาศจะตามจับคิระ ฆาตกรสังหารหมูใหได และสืบจนรูวาคิระเปนนักเรียนมัธยม 
อาศัยอยูแถบคันโต ประเทศญ่ีปุน มีความเก่ียวของกับตํารวจญ่ีปุน มีความสามารถที่จะฆาคนได
เพียงแครูหนารูชื่อ มีความคิดเด็กๆ วาจะเปนพระเจาครองโลก ดานคิระก็รับคําทาจาก L โดยจะ
กําจัดอาชญากรรวมทั้งใครก็ตามที่ขัดขวางเขา การแขงขันที่เดิมพันกันดวยชีวิตเร่ิมตนข้ึน ทั้งสอง
ฝายตางเชื่อวาตัวเองคือผูผดุงคุณธรรม 
 
 3. ข้ันภาวะวิกฤต (Climax) Lใหเจาหนาที่ FBI ติดตามผูตองสงสัยเปนคิระ แตเจาหนาที่ 
FBI ทั้งหมดก็เสียชีวิต ดานอดีตผูใตบังคับบัญชาของ L ที่เคยเปนเจาหนาที่ FBI ชื่อ มิโซระ นาโอมิ 
อาศัยเบาะแสของคูหมั้นที่เสียชีวิตไปสืบคดีคิระตามลําพัง แตทายสุดเธอก็ถูกคิระฆาตาย หลัง L 
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ทราบเร่ืองการหายตัวไปของมิโซระ จึงสืบตอจากเธอ จนพบวายางามิ ไลท ลูกชายหัวหนากอง
สืบสวนตองสงสัยเปนคิระมากที่สุด 
 
 จากนั้นคิระเบอร 2 ไดปรากฏตัวข้ึน เธอคือนางแบบสาวอามาเนะ มิสะที่มีดวงตายมทูต
เพียงแคเห็นหนาก็ฆาคนได เธอหลงรักไลทอยางสุดชีวิต จึงเขามาชวยเหลือไลทอีกแรง แตกลับทํา
ให L พบหลักฐานหลายอยางจนมัดตัวมิสะ วาเปนคิระเบอร 2 Lจับตัวมิสะไวสอบสวน ทั้งยังทําให
Lมั่นใจวาไลทเปนคิระ 
 
 4. ข้ันภาวะคลี่คลาย (Falling Action) ไลทคิดแผนชวยมิสะ และแกตางวาตนไมใชคิระได 
จึงเขามากองสืบสวนให L กักตัวไว  จากนั้นเขาก็สละสิทธิ์การถือครองเดธโนต และเสียความทรง
จําที่มีตอเดธโนตทั้งหมด ทําให L สับสนกับทาทีที่เปล่ียนไป เปนเวลาเกือบสองเดือนที่ L หา
หลักฐานวาไลทคือ  คิระไมได ในขณะที่ไลทอยูในการควบคุมของ L นั้น การเสียชีวิตของผูคนที่
คาดวาจะเปนเพราะคิระก็ยังคงเกิดข้ึนอยู เจาหนาที่กองสืบสวนจึงเชื่อสนิทวาไลท และมิสะไมใช
คนราย และกดดันให L ปลอยตัวทั้งสอง แมจะยังเคลือบแคลงใจในตัวไลท แต L ก็ยอมใหไลทรวม
สืบสวนคดีคิระดวยกัน และจับตาดูพฤติกรรมของไลทไปดวย 
 
 5. ข้ันยุติเร่ืองราว (Ending) ไลทวางแผนใหเรมนําเดธโนตไปใหคนอ่ืน เพื่อเปน  คิระใหเขา
และ L ตามจับตัว และสามารถจับตัวฮิกุจิแหงโยทสึบะไดพรอมทั้งหลักฐานคือ เดธโนต และยมทูต
ได ไลทสัมผัสกับเดธโนตอีกคร้ัง ความทรงจําเกี่ยวกับเดธโนตทั้งหมดก็กลับมา เขาฆา  ฮิกุจิแลวรับ
สิทธิ์การถือครองเดธโนตกลับมา  
 
 L คิดทบทวนเหตุการณทั้งหมดที่เกิดข้ึน เขายังคงม่ันใจวาไลทก็คือคิระ แตคนในกอง
สืบสวนไมมีใครเชื่อเขาเพราะกฎ 13 วันที่ไลทใหยมทูตเขียนหลอกไว L เตรียมพิสูจนกฎดังกลาว
และทราบดีวาเขาอาจจะตองตายในไมชา ในที่สุดไลทกดดันใหยมทูตเรมสังหาร L และวาตาริ
ผูชวยคนสําคัญของ L เสียชีวิตในหองสอบสวน ยมทูตเรมเองก็สลายรางเปนกองทราย ผูเปน
ปรปกษขัดขวางแผนการของไลทเสียชีวิตทั้งหมด ไลทกลายเปนผูบริสุทธิ์ในสายตาของทุกคน และ
พรอมดําเนินแผนการสรางโลกใหมตอไป    
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 - แอนิเมชัน่ชดุ เดธโนต ภาค 2 (คิระปะทะเมลโลและเนยีร) 
 
 1. การเร่ิมเร่ือง (Exposition) ยอนอดีตถึงเหตุการณการตอสูระหวางคิระ และ L นับต้ังแต
ตน จนถึงจุดจบของผูแพ ซึ่งก็คือฝาย L กองสืบสวนคดีคิระตัดสินใจปดขาวเร่ืองการเสียชีวิตของ L 
เพื่อไมใหเกิดความแตกตื่น และใหยางาม ิไลท สวมบทบาทเปน L ดําเนินการสืบสวนจับกุมคิระ
ตอไป เมื่อไมมีตัวอุปสรรคแลว ไลทจึงดําเนินการสรางโลกใหมใหยมทูตลุคดู โดยกลับมาพิพากษา
ประหารอาชญากรอยางหนักเปนเวลาหลายป กระท่ังเขาเรียนจบมหาวิทยาลัย และเขารับราชการ
ในกรมตํารวจ 
 
 สภาพการณในขณะนี ้คนทัว่โลกแบงออกเปน 2 ฝาย คือฝายที่สนับสนุน และตอตานคิระ 
บางประเทศประกาศใหการรับรองคิระ และยกคิระเปนแมบทกฎหมายใหม  
 
 2. การพัฒนาเหตุการณ (Raising Action) คอมพิวเตอรสวนตัวของ L รีสตารท และสง
ขอความไปยังโรเจอร ผูดูแลสถานสงเคราะหไวมี่ส เฮาส ในประเทศอังกฤษวา L เสียชีวิตแลว โร
เจอรไดบอกขาวนี้แกเด็กชายสองคนท่ี L จะเลือกใหมาเปนผูสืบทอด คือ เมลโล และเนียร เมลโลที่
มักจะเปนรองเนียรเสมอ ปฏิเสธที่จะรวมมือกับเนียรสานตอคดีคิระ เขายกตําแหนงผูสืบทอด L ให
เนียร แลวแยกตัวออกไปสืบสวนคดีนี้ดวยตนเอง 
 
 ไลทไดครอบครองอํานาจส่ังการของ L และทําทีสืบสวนหาตัวคิระอยางสมบทบาท พรอม
แทรกแซงความคิดใหผูคนคอยๆ ยอมรับคิระ ขณะที่เนียรไดเร่ิมตนสืบสวนคดีคิระตามรอย L ดวย
ตนเอง เขาต้ังกองสืบสวน SPK เพื่อจับกุมคิระโดยมีรัฐบาลสหรัฐอเมริกาเปนผูสนับสนุน ดานเมล
โลที่ตองการเอาชนะเนียร จึงเขากับแกงคมาเฟยระดับโลกเพื่อจับตัวคิระใหไดกอนโดยไมสนใจ
วิธีการ 
 
 3. ข้ันภาวะวิกฤต (Climax) เมลโลแยงชิงเดธโนตจากไลทได 1 เลม เขาจึงรูวามียมทูตอยู
จริง พรอมทั้งทราบกฎปลอมที่ไลทสรางข้ึนเพื่อทําใหตนกลายเปนผูบริสุทธิ์ ไลทหลอกใชคนในกอง
สืบสวนและใชชีวิตของบิดาตนเองแลกกับการแยงชิงเดธโนตกลับคืนมาไดสําเร็จ ทั้งยังสังหาร
แกงคมาเฟยของเมลโลเสียชีวิตทั้งหมด หากแตแผนการนี้ยังไมสมบูรณ เพราะเมลโลยังรอดชีวิต
กลับมาได 
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  เนียรชวยลบขอมูลเกี่ยวกับเมลโล เพื่อไมใหใครสามารถตามตัวเขาได ถึงทั้งสองจะไม
รวมมือกันอยางจริงจัง แตก็ไดแลกเปล่ียนขอมูลกัน เมลโลบอกเนียรเร่ืองยมทูต และกฎปลอมเปน
กี่ตอบแทน จนเนียรสืบพบวา L เบอร 2 ก็คือคิระ  
 
 4. ข้ันภาวะคล่ีคลาย (Falling Action) เนียรสรางความปนปวนใหกับกองสืบสวนญ่ีปุน 
ดวยการต้ังขอสันนิษฐานใหทุกคนไดยินวา L เบอร 2 คือคิระ สมาชิกกองสืบสวนเร่ิมจับตามองไลท 
ไลทจึงใหมิสะสละสิทธิ์การครองเดธโนต แลวนําไปใหมิคามิ เทรุสานตอแทน แตเขาไมสามารถ
ติดตอกับมิคามิไดโดยตรงเพราะถูกจับตามองอยู จึงใชทาคาดะ คิโยมิ อดีตคนรักเกาของเขาท่ีมิ
คามิเลือกใหเปนโฆษกคิระเปนตัวกลางการส่ือสาร  
 
 ถึงไลทจะปกปดหลักฐานทั้งหมดไดอยางแนบเนียนโดยไมทิ้งรองรอยอะไรไวเลย แตเนียร
ก็มั่นใจวายางามิ ไลท คือคิระ หากแตขาดหลักฐานมายืนยันเทานั้น เขาคิดแผนการจับกุมตัวคิระ 
โดยเลือกใชวิถีทางในแบบฉบับของ L คือ ทําใหไลทสารภาพเอง พรอมแสดงหลักฐานยืนยันวาเขา
คือคิระ เนียรเตรียมการจนพรอม แลวทาทายไลทใหออกมาเผชิญหนากัน ดานไลทก็คิดแผนการ
ต้ังรับพรอมทั้งจะจบเกมทั้งหมดโดยจะสังหารทุกคนที่รูเร่ืองเดธโนต เขาจึงตอบรับคําทาของเนียร
ทันที 
 
 5. ข้ันยุติเร่ืองราว (Ending) เมลโลรูแผนการของเนียร จึงชิงลักพาตัวทาคาดะไป การ
กระทําของเมลโลอยูนอกแผนการของทั้งสองฝาย ทําใหพลิกเกมจากหนามือเปนหลังมือ ไลทคาด
เดาแผนการของเนียรไดอยางแมนยํา และวางแผนแกคืนไดถูกตอง โดยใหมิคามิตามมาสถานที่นัด
พบ แลวใหเขียนชื่อทุกคนลงเดธโนตใหเสียชีวิตยกเวนเขาคนเดียว วินาทีสุดทายที่ทุกคนจะตอง
เสียชีวิต ไลทไดประกาศชัยชนะออกมา ซึ่งเปนการยอมรับวาตัวเองคือคิระ หากแตทุกคนกลับไม
ตายเพราะโนตที่มิคามิใชเปนของปลอมที่เนียรทําหลอกข้ึนมา  
 
 ในตอนแรกเนียรไดหลงกลไลทและเกือบพลาดทาไปแลว แตเมลโลไดสละชีวิตพิสูจน
ขอเท็จจริงนั้นให ทําใหเนียรรูตัวและกลับมาแกไขแผนการใหมอีกคร้ัง จากการรวมมือกันของเมล
โลและเนียร ทําใหสามารถจับกุมคิระพรอมหลักฐานได ในทายสุดไลทก็เสียชีวิตเพราะเดธโนต
เชนกัน 
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  (3) โครงเรื่องภาพยนตรชุด เดธโนต 
 
 - โครงเร่ืองภาพยนตรชุด เดธโนต ภาคที่ 1  
 
 ยางามิ ไลท ใชเดธโนตสังหารอาชญากร เพื่อเปล่ียนแปลงโลกใหดีข้ึน ภายใตสภาพสังคม
ที่ผูคนไมเช่ือมั่นในกฎหมาย และคับแคนใจจากความไมยุติธรรมในสังคม แตกลับถูกยอดนักสืบ L 
ขัดขวาง และจะจับกุมเขาในฐานะฆาตกร ไลทจึงดําเนินการพิพากษาคนช่ัวไปพรอมกับการกําจัด
คนที่ขัดขวาง และไดเผชิญหนากับ L ตัวจริงในที่สุด  
 
 มีรายละเอียดการเลาเร่ือง 5 ข้ันตอน ดังนี ้
 
 1. การเร่ิมเร่ือง (Exposition) ในคืนที่ทองฟามืดคร้ึม มีสมุดโนตหนึ่งเลมรวงหลนมาจาก
ทองฟา หลังจากนั้นเปนตนมาก็มีการประโคมขาวอาชญากรลมตายเปนปริศนาอยางตอเนื่อง ทั้ง
คนรายที่กําลังหนีการจับกุม นักการเมืองทุจริต ผูมีอิทธิพลที่ทําความผิดแตใชอํานาจยกฟองได 
เฉพาะในญ่ีปุนมีถึง 853 ราย ทั้งหมดลวนหัวใจวายตายอยางกะทันหัน เหตุการณการเสียชีวิตของ
อาชญากรแตละรายเกิดข้ึนพรอมมือปริศนาที่กําลังพิพากษาคนเหลานั้น คนในสังคมขนานนาม
นักฆาปริศนานี้วา คิระ และออกมาแสดงความคิดเห็นเปน 2 ฝาย บางช่ืนชมวาคิระเปนเทพผู
พิทักษโลก ชวยลงทัณฑคนชั่วที่สมควรตาย อีกดานหนึ่งเห็นวาคิระเปนปศาจ เขาคือฆาตกรที่ฆา
คนจํานวนมาก 
 
 2. การพัฒนาเหตุการณ (Raising Action) ยางามิ ไลท นักศึกษาระดับหัวกะทิไดเลือก
เรียนกฎหมายดวยหวังใชกฎหมายเปล่ียนแปลงโลกใหดีข้ึน แตเมื่อเขาไดพบความจริงที่วามี
อาชญากรชั่วรายจํานวนมาก ที่อาศัยชองโหวของกฎหมายที่เขาศรัทธารอดพนจากความผิดตางๆ 
โดยไมตองรับผิดอะไรเลย เขาไดแอบติดตามอาชญากรที่ยังคงลอยนวลอยู พบวาคนเหลานั้นไมมี
วันจะสํานึกผิด และยังคงกลับมากอคดีซ้ําแลวซ้ําเลา ความจริงนี้ทําใหเขาคับแคนใจและโยน
หนังสือสรุปประมวลกฎหมายทิ้ง ณ สถานที่แหงนั้นเองเขาไดพบกับสมุดโนตมรณะ ไลทนําเดธ
โนตกลับมาที่บาน หลังทดลองใชแลวพบวามันสามารถใชสังหารคนไดจริงๆ เขาจึงตัดสินใจใชเดธ
โนตเพื่อพิพากษาคนชั่ว เพื่อคนดีจะไดอยูอยางสงบสุข คนชั่วตองตัวส่ันเพราะความกลัว เดธโนต
จะชวยใหโลกปลอดจากอาชญากรรม โดยเขาจะเปนเทพแหงความยุติธรรมเอง 
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 อีกดานหนึ่ง ตํารวจสากล ICPO ไดขอความรวมมือให L ยอดนักสืบของโลกเขามา
สืบสวนคดีนี้ เพื่อจับตัวคิระในฐานะฆาตกรสังหารตอเนื่อง 
 
 3. ข้ันภาวะวิกฤต (Climax) L ตามสืบคดีคิระจนรูวา คิระเปนเด็กมหาวิทยาลัยในแถบคัน
โต ประเทศญ่ีปุน และมีความเกี่ยวของกับคนในกองสืบสวน คิระแครูหนาและช่ือก็สามารถฆาคน
ได Lจึงให FBI 12 สะกดรอยตามผูตองสงสัย แตไลทก็ไดใชเดธโนตควบคุมพฤติกรรมการตายของ
เรย อิวามัตสึจึงสังหาร FBI ไดทั้งหมด  
 
 L กลาววา พฤติกรรมของไลทลงตัวกับรูปการวาเปนคิระ ขณะที่อดีตเจาหนาที่ FBI ที่เคย
ปฏิบัติงานใตบังคับบัญชาของ L ชื่อ มิโซระ นาโอมิ ซึ่งเปนคูหมั้นของเรยไดพบเหตุการณการ
เสียชีวิตของคูหมั้น เธอจึงออกสืบคดีนี้ดวยตนเอง จนพบวายางามิ ไลท คือคิระ  
 
 4. ข้ันภาวะคลี่คลาย (Falling Action) ไลทรูตัวแลววาตกเปนผูตองสงสัยวาเปนคิระ และ
กําลังถูกจับตามองอยู เขาจึงถือโอกาสนี้แสดงตัววาเปนผูบริสุทธิ์ดวยการทําตัวปกติ ขณะที่แอบ
ซอนแผนสังหารคนไปดวย คนในกองสืบสวนตางเช่ือวาเขาเปนผูบริสุทธิ์ ในขณะที่ L ยังคงปกใจ
เช่ือวาไลทคือคิระ 
  
 5. ข้ันยุติเร่ืองราว (Ending) ไลทตองการกําจัดมิโซระ และเขาถึงตัว L ใหได จึงใชเดธโนต
กําหนดพฤติกรรมการตายของมิโซระ โดยใหจี้ตัวชิโอริ แฟนสาวของเขาไปเปนตัวประกันเพื่อขู
บังคับเขารับสารภาพวาเปนคิระ ใหเธอเสียสติลั่นปนออกมา และฆาตัวตายในที่สุด ขณะเดียวกัน
เขาก็กําหนดพฤติกรรมการตายของชิโอริ ใหวิ่งหนีคนรายและถูกยิงเสียชีวิต  
 
 ไลทวางแผนใหคนในกองสืบสวนมองวาเขาเปนเพียงผูบริสุทธิ์ที่ถูกกลาวหาวาเปนคิระ 
และใชความนาเห็นใจที่ตองสูญเสียคนรักไปเปนขออางเขารวมทีมสืบสวนเพื่อพบตัวจริงของ L ได
สําเร็จ  
 
 - โครงเร่ืองภาพยนตรชุด เดธโนต ภาคที่ 2 
 
 ยางามิ ไลท เขามาในกองสืบสวนคดีคิระ เพื่อกําจัด L และสรางภาพวาตนคือผูบริสุทธิ์  
ภายใตกองสืบสวนที่เชื่อใจเขามากกวา L ในสภาพสังคมที่คนแบงออกเปน 2 ฝาย คือ ฝายสนุน
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และตอตานคิระ แตยอดนักสืบ L สามารถจับกุมคิระคนที่ 2 ได ซึ่งอาจทําใหพบเบาะแสวาเขาคือ 
คิระ ไลทจึงมอบเดธโนตใหผูอ่ืนทําหนาที่คิระแทน และแสรงรวมมือกับ L เขาจับกุมคิระ แตทายสุด
ความจริงถูกเปดเผย ไลทเสียชีวิตในท่ีสุด 
 
 มีรายละเอียดการเลาเร่ือง 5 ข้ันตอน ดังนี ้
 
 1. การเร่ิมเร่ือง (Exposition) ยมทูตตนหนึ่งกําลังเฝามองอามาเนะ มิสะ ซึ่งเธอจะตอง
เสียชีวิตตามอายุขัยในวันนี้ ผูชวยผูกํากับรายการโทรทัศนที่มิสะเปนพิธีกรอยูคล่ังรักมิสะมานาน 
และตองการใหเธอไปอยูกับเขาอยางสุขสบายในสวรรค เขาสัญญาวาจะฆาเธอโดยไมทําใหเธอ
ตองเจ็บตัว ยมทูตที่เฝามองมิสะมานาน ตัดสินใจชวยชีวิตมิสะดวยการเขียนใหผูชวยผูกํากับคน
นั้นเสียชีวิต เดธโนตเลมที่ 2 ก็ไดรวงหลนมายังโลกมนุษย พรอมกับยมทูตสีขาวช่ือเรม 
 
 ไลทและครอบครัวมางานศพของชิโอริ ทุกคนแสดงความเห็นใจไลท และมองวาเขาเปนฮี
โรผูนาสงสารที่แฟนสาวถูกฆาตาย ไลทเขารวมทีมสืบสวนโดยอางจะแกแคนใหชิโอริ ขณะที่คนใน
กองสืบสวนสบประมาทมิโซระ และไมเช่ือมั่น L  
 
 2. การพัฒนาเหตุการณ (Raising Action) L ยืนยันวาผูตองสงสัยคิระคือไลท ทั้งยัง
สันนิษฐานคดีไดถูกตอง เพียงแตยังไมสามารถคาดเดาวิธีการฆาของคิระได ขณะเดียวกันที่ซากุระ
ทีวีไดเผยแพรสาสนจากคิระคนที่ 2 ประกาศจะรวมมือกับคิระ เพราะตองการใหโลกใบนี้มั่นคง
ปลอดภัยจากอาชญากรรม คนที่ขัดขวางคือคนที่ปลอยใหอาชญากรรมเกิดเร่ือยๆจึงสมควรตาย
เชนกัน คิระคนที่ 2 เร่ิมสังหารคนออกอากาศสด L คิดวิธีจับกุมตัวคิระคนท่ี 2ใหไดกอนทั้งสองจะ
พบกัน ไลทรอนใจจะพบตัวคิระคนที่ 2 กอน L ใหไดกอนที่ความลับเร่ืองเดธโนตจะร่ัวไหล 
 
 3. ข้ันภาวะวิกฤต (Climax) มิสะใชดวงตายมทูตจนไดพบกับไลท ไลทจึงอาศัยดวงตาของ
เธอใหมองช่ือจริงของ L ไดสําเร็จ หากแต L ไดชิงจับกุมมิสะในฐานะผูตองสงสัยคิระคนที่ 2 ไว
สอบสวน ยมทูตเรมริบสิทธิ์การครองเดธโนตจากมิสะแลวนํามาใหไลท โดยที่เขาจะตองชวยมิสะ
ออกมาใหได มิเชนนั้นเรมจะสังหารเขา 
 
 4. ข้ันภาวะคลี่คลาย (Falling Action) ไลทเสนอตัวให L คุมขังเพื่อแสดงความบริสุทธิ์โดย
ใหเรมไปหาทาคาดะ คิโยมิทําหนาที่คิระแทน จากนั้นก็ไดสละสิทธิ์ครองเดธโนต ทําใหเขาเสีย
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ความทรงจําเกี่ยวกับเดธโนตทั้งหมด ระหวางที่ L ขังตัวมิสะและไลท จึงยังมีคนเสียชีวิตเพราะคิระ
อยู กองสืบสวนจึงกดดันL ใหปลอยตัวทั้งสองคน 
 
 L ผิดหวังที่ไมสามารถหาหลักฐานได ขณะท่ีไลทเร่ิมหาเบาะแสคิระคนใหม จนพบวาเปนผู
ประกาศขาวทาคาดะ ทั้งสองจึงชวยกันจับกุมตัวทาคาดะไดพรอมกับเดธโนตและยมทูต ไลทความ
ทรงจํากลับมา เขาฆาทาคาดะเพื่อรับสิทธิ์ครองเดธโนตอีกคร้ัง 
 
 5. ข้ันยุติเร่ืองราว (Ending) ไลทหลอกใชยมทูตเรมสังหาร L และวาตาริ จากน้ันจึงตาม
เก็บทุกคนที่รูเร่ืองเดธโนตรวมถึงพอของเขาดวย หากแต L ที่เส่ียงชีวิตใชแผนซอน และทําเดธโนต
ปลอมข้ึนมา ทําใหทุกคนปลอดภัย ไลทจํานนดวยพยานและหลักฐาน จึงสารภาพวาตัวเองคือคิระ 
และใหยมทูตลุคสังหารทุกคนในที่นี้ หากแตลุคเลือกจะเขียนช่ือไลทลงไปแทน  
 
 ยางามิ ไลท เสียชีวิตขณะที่ยังคงเช่ือวาตนเองคือผูผดุงความยุติธรรม L เผากําจัดเดธโนต
ทั้ง 2 เลม คดีคิระจึงปดลงอยางเงียบๆ โดยเก็บเร่ืองยมทูตไวเปนความลับของกองสืบสวน  
  
 - โครงเร่ืองภาพยนตรชุด เดธโนต ภาคที่ 3 
 
 L คล่ีคลายคดีสุดทายของชีวิตเพื่อระลึกถึงวาตาริ ใหความชวยเหลือนิไคโด มากิ โดยไม
พึ่งพากองกําลังสนับสนุนใดๆ เขาตองแขงขันกับอายุขัยตัวเองที่เหลือเพียง 23 วันเพื่อชวยชีวิตมากิ
กอนที่ตัวเองจะเสียชีวิต ทั้งยังตองหลบหลีกการตามลาจากผูราย L ทุมเทดําเนินการทุกอยางดวย
ตัวเอง จนชวยชีวิตมากิไดทัน และกลอมผูรายใหกลับใจได หลังจากนั้นเขาก็เสียชีวิตอยางสงบ 
 
 มีรายละเอียดการเลาเร่ือง 5 ข้ันตอน ดังนี ้
 
 1. การเร่ิมเร่ือง (Exposition) ยอนไปกอนที่คดีคิระจะเกิดข้ึน มิโซระ นาโอมิปฏิบัติหนาที่
ใตการบังคับบัญชาของ L เธอเปรียบเสมือนแขนขา และดวงตาของเขา เธอแอบรูสึกภูมิใจปน
นอยใจเล็กนอย ที่ L ปลอยใหเธอออกภาคสนามเสี่ยงอันตรายเพียงลําพังแทนเขา จึงแกลงเหน็บ
แนมเขาดวยการเรียกวิธีการสืบสวนของ L วาการนั่งชมบนหอคอยชาง คือ การนั่งดูการสืบสวน
ตางๆ โดยไมยอมเส่ียงชีวิตลงมือเอง  
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 L เร่ิมสืบคดีคิระควบคูกับการไขคดีตางๆ ในสหรัฐอเมริกา  เขาใหวาตาริเตรียมยายไป
ญ่ีปุน เพราะมีความเปนไปไดสูง 97%ที่คิระจะอยูที่นั่น ระหวางการสืบสวนคดีคิระ เขาเห็นผูใต
บังคับ-บัญชาหลายคนที่เสียชีวิตระหวางปฏิบัติงาน  ทําใหเขาระลึกถึงคําพูดของมิโซระ L จึง
ตัดสินใจสละชีวิตเพื่อปดคดีคิระ ดวยการเขียนช่ือตัวเองลงไปในเดธโนต และกําหนดวิธีการตาย
ดวยการหัวใจวายตายอยางสงบในอีก 23 วัน เขาเลือกจะกําหนดชะตาตัวเองดีกวา เพราะเปนวิธี
เดียวที่จะเฉือนคมยมทูตได หลังการคดีคิระจบลง L เหลือเวลาอีกเพียง 20 วันที่ L จะใชเวลาให
คุมคา กอนที่เขาจะเสียชีวิตตามที่กําหนดไว 
 
 2. การพัฒนาเหตุการณ (Raising Action) องคกรอนุรักษธรรมชาติชื่อ เรือสีฟา ไดผลิต
อาวุธชีวะข้ึนมาเพื่อกําจัดมนุษยใหลดลงไป เพราะมนุษยคือตนเหตุที่ทําใหระบบนิเวศนเส่ือมลง  F 
ไดติดตามคดีนี้และรายงานผลมายังวาตาริ เขาก็เปนอีกคนที่เสียชีวิตในหนาที่ แตไดสงตัวเด็กชาย
คนเดียวที่รอดชีวิตจากอาวุธชีวะนี้มาใหวาตาริ L รับเด็กคนนั้นไวดูแลแทนวาตาริที่เสียชีวิตไปแลว 
 
 ขณะเดียวกัน ดร.นิไกโดผูเชี่ยวชาญดานชีวภาพไดคิดยาตานเชื้อโรคไวไดสําเร็จ หลังจาก
ท่ีเขารูวา หมอคุโจ เพื่อนรวมงานของเขาคือคนที่เพาะเล้ียงเช้ือโรคนี้ข้ึนมา เขาจึงทําลายยาตาน
เช้ือพรอมกับชีวิตของเขาเพื่อไมใหหมอคุโจนําไปใชเปนเครื่องมือทําลายลางมนุษย เขาทิ้งปริศนา
ไวที่มากิ ลูกสาวของเขา แลวใหเธอไปหาวาตาริเพื่อขอความชวยเหลือ 
 
 3. ข้ันภาวะวิกฤต (Climax) L ใชชีวิตที่เหลือไขคดีที่คางอยูจนหมด ขณะเดียวกันหมอคุโจ
ซึ่งในอดีตเปนเด็กอัจฉริยะคนหนึ่งที่อยูภายใตการดูแลของวาตาริเชนเดียวกับ L และ F โดยเธอใช
อักษรยอวา K เธอเปนอีกคนที่คิดเหมือนกับคิระ โดยจะลดจํานวนประชากรมนุษย โดยใชเช้ือโรค
เปนอาวธุ เธอทราบวามากิอยูกับ L จึงตามลาตัวพวกเขา  
 
 มากิไดรับเชื้อโรค หากแตเธอยังไมแสดงอาการเพราะมีภูมิตานทานโรคที่พอของเธอฉีดไว
ใหต้ังแตเด็ก L จึงพาเด็กๆ หลบหนีการตามตัวของหมอคุโจ นับเปนการออกมาทําอะไรดวยตัวเอง
อยางเต็มรูปแบบคร้ังแรกของ L โดยเขาตองแขงกับเวลาเพื่อคิดคนยาตานทานเช้ือโรคกอนที่
อาการมากิจะกําเริบ และกอนที่เขาจะตองเสียชีวิตตามกําหนดของเดธโนต 
 
 4. ข้ันภาวะคลี่คลาย (Falling Action) L พาเด็กๆ ไปพบคุณหมอมัตสึโด เพื่อใหชวยคิดยา
ตานทานเช้ือโรค เขาเหลือเวลาเพียง 3 วันกอนจะเสียชีวิต และสามารถผลิตยาตานทานเชื้อโรคได
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ทันการพอดี เมื่อรูวาผลิตยาตานทานไดแลว มากิจึงแอบหนีออกมาเพื่อคิดแกแคนหมอคุโจกอนที่ 
L จะนํายาตานทานมาใช แตเธอก็ถูกหมอคุโจจับตัวไป 
 
 เมื่อรูวา L ผลิตยาตานไดสําเร็จ หมอคุโจจึงเรงแผนการลดประชากรมนุษยดวยการจี้
เคร่ืองบินใหบินตกไปยังมหานครใหญ ผูโดยสารทุกคนบนเคร่ืองบินจะติดโรคจากมากิ แลวทํา
หนาที่เปนพาหะนําเชื้อโรคระบาด เธอเรียกวาเปนการสละชีวิตเพื่ออนาคตของโลก 
 
 5. ข้ันยุติเร่ืองราว (Ending) L ปนข้ึนเคร่ืองบินไดทันทวงที เขานํายาตานทานจํานวนมาก
ไปดวย และขัดขวางไมใหเคร่ืองบินบินข้ึนไปได เขาพบหมอคุโจที่ใกลจะเสียชีวิตเพราะเช้ือโรคนี้ 
จึงจะฉีดยาให แตเธอปฏิเสธและขอให L สานตอเจตนารมณทําความสะอาดโลกแทนเธอ L อาง
คําสอนของวาตาริใหเธอระลึกถึงอีกคร้ัง และบอกวาเขาเองกําลังจะตาย และขอใหเธอมีชีวิตอยู 
และเร่ิมตนใหมเพื่อวาตาริ  
 
 ผูโดยสารทุกคนไดรับยาตานทาน กลุมเรือสีฟาถูกจับกุมดําเนินคดี วันสุดทายของชีวิต L 
พาเด็กชายผูรอดชีวิตไปสถานสงเคราะหไวมี่ เฮาส เขาต้ังชื่อใหเด็กชายผูนั้นวา เนียร โดยเช่ือวา
เด็กคนนั้นจะสืบทอดเจตนารมณของเขาไดในอนาคต L เดินจากไปอยางมีความสุขในวันสุดทาย
ของชีวิต   
 
  (4) โครงเรื่องนวนิยายเดธโนต 
 
 - นวนิยายเดธโนต เลมที่ 1 
 
  L คล่ีคลายคดีสุดทายของชีวิตเพื่อระลึกถึงวาตาริ ใหความชวยเหลือนิไคโด มากิ โดยไม
พึ่งพากองกําลังสนับสนุนใดๆ เขาตองแขงขันกับอายุขัยตัวเองที่เหลือเพียง 23 วันเพื่อชวยชีวิตมากิ
กอนที่ตัวเองจะเสียชีวิต ทั้งยังตองหลบหลีกการตามลาจากผูราย L ทุมเทดําเนินการทุกอยางดวย
ตัวเอง จนชวยชีวิตมากิไดทัน และกลอมผูรายใหกลับใจได หลังจากนั้นเขาก็เสียชีวิตอยางสงบ 
 
 มีรายละเอียดการเลาเร่ือง 5 ข้ันตอน ดังนี ้
 
 1. การเร่ิมเร่ือง (Exposition) หลังจากมิโซระ นาโอมิผูใตบังคับบัญชาของ L ลาออกจาก 
FBI แลว L จึงเลือกแฟรแมนใหรับหนาที่ตอจากมิโซระ แฟรแมนรวมมือกับซึงิตะเปนคร้ังแรกใน
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การขนยายเอกสารลับของ FBI หากแตมีคนรายขัดขวางจนเกิดการปะทะกันข้ึน L ไดปลอมตัวใน
ชุดมาสคอตรานเครปเพื่อชิงขอมูลนั้นเชนกันโดยมีวาตาริรวมมือดวยเสมอ เขาจัดฉากแยงขอมูล
ลับของ FBI มาไดสําเร็จ โดยแลกกับการชวยเปดเผยตัวสายลับนั่นคือแฟรแมนท่ีเขามาปะปนใน
องคกร เมื่อภารกิจนี้จบลง L จึงชวนวาตาริเร่ิมตนกับคดีใหม นั่นคือ การทยอยเสียชีวิตอยาง
ปริศนาของอาชญากร  
 
 ขณะเดียวกัน ศาสตราจารยนิไคโดที่ไดรับการข้ึนทะเบียนเปนศาสตราจารยพิเศษของไวมี่ 
ของวาตาริ ไดตัดสินใจเดินทางไปแอฟริกา เพราะที่นั่นมีการแพรระบาดของไวรัสอยางรุนแรง  
 
 2. การพัฒนาเหตุการณ (Raising Action) ศูนยวิจัยนิไคโดแถวชานเมืองโตเกียวไดแอบ
นําเชื้อไวรัสระดับ 4 มาดวย ภายใตความต้ังใจที่วาจะใชไวรัสเพื่อสันติภาพ ดร.นิไคโด สามารถ
คิดคนผลิตยาตานไวรัสจนสําเร็จ อีกดานหนึ่ง องคกรส่ิงแวดลอม ชื่อ เรือสีฟา กําลังหารือกัน
เกี่ยวกับแผนการกอบกูโลกและสังคมใหคืนสูอุดมคติที่ปรารถนา องคกรนี้ประกอบไปดวยบุคลากร
ที่มีความสามารถทางวิทยาศาสตร และผูสนับสนุนอ่ืนๆ มากมาย จึงคิดใชอาวุธชีวภาพลดจํานวน
ประชากรมนุษย คัดไวแตผูที่สมควรจะมีชีวิตอยู เพื่อการนําพาสภาวะสมดุลคืนสูโลก จึงรวมกลุม
กันบุกศูนยวิจัยนิไคโด เพื่อชิงไวรัสและยาตานทานหากแตดร.นิไคโดกลับยอมสละชีวิต ลบขอมูล
ทุกอยางทิ้ง และสงขอความถึงวาตาริใหชวยลูกสาวของเขา ตามที่กําหนดเวลาการเสียชีวิตของ L 
ไวในเดธโนต เขารับภารกิจนี้เปนงานสุดทายของชีวิตเขา เขาต้ังใจจะทําคดีดวยตัวเองโดยจะไมใช
กองกําลังจากหนวยงานใดเลย  
 
 3. ข้ันภาวะวิกฤต (Climax) กลุมเรือสีฟาฉีดไวรัสใหกับมากิบุตรสาวดร.นิไคโด เธอจึงมี
สภาพเปนพาหะนําโรค อาการจะกําเริบเมื่อไหรก็ได L จึงตองเรงเวลาเพ่ือถอดรหัสยาตานทานท่ี
ดร.นิไคโดซอนไวและผลิตยาใหกอนอาการของเด็กหญิงจะกําเริบ อีกทั้งยงัตองระวังกลุมเรือสีฟาที่
จะบุกชิงยาตานทาน และ FBI ที่จองจะชิงเดธโนตจาก L ซึ่งภายหลังไดเปล่ียนแผนมาลอบสังหาร 
L เพราะมีขาวนาเช่ือถือไดกลาวหา L วากําลังคิดแผนกออาชญากรรมโดยมี      เดธโนตเปน
เคร่ืองมือ  
 
 L ขอความรวมมือดร.ทาคาฮาชิชวยผลิตยาตานทานไดสําเร็จ แตกลุมเรือสีฟาจับตัวมากิ
ไปได และติดตอให L กับซึรุงะไปพบที่จุดเตรียมการแพรเชื้อโดยใหเอาเดธโนตไปดวย และบังคับ
ให L ใหเขียนช่ือตัวเองลงไปเพื่อทดสอบวามันคือของจริง L ขอเขียนสาเหตุการตายของตนใหตก
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จากที่สูง หลังจากนั้นเขากระโดดลงหนาตางตึกสูง ดานคุโจไดเตรียมการจี้เคร่ืองบินและใช
ผูโดยสารทั้งหมดเปนตัวแพรเช้ือไปถลมประเทศมหาอํานาจอยางอเมริกา 
 
 4. ข้ันภาวะคล่ีคลาย (Falling Action) L ไดมัตสึดะแหงสํานักงานตํารวจแหงชาติที่เคย
รวมงานกับ L คดีคิระมาชวยเหลืออีกแรง  โดยใหแสดงเปนศพนอนอยูดานลาง กลุมบลูชิปจึงเช้ือ
สนิทวาL ตายแลว และเดธโนตที่ไดไปเปนของจริง เขาลอบตัดระบบการทํางานของเครื่องแพรเช้ือ
ที่ญ่ีปุนไดสําเร็จ และหยุดเครื่องบินไวได เขากลอมคุโจใหนึกถึงความหวังของ  วาตาริ เพราะคุโจ
เคยอยูไวมี่เฮาสเชนเดียวกับเขา และไดรับอักษร K ของรุนนั้นดวย คุโจสํานึกแลวชวย L ฉีดยาตาน
เช้ือโรคใหผูโดยสาร 
 
 5. ข้ันยุติเร่ืองราว (Ending) สมาชิกกลุมองคกรบลูชิปถูกจับกุมทั้งหมด มากิถูกสงไปกัก
ตัวในเขตกักกันผูติดเชื้อในโรงพยาบาล เธอสัญญาจะมีชีวิตอยูเพ่ือพอและริวซากิ ดานซึรุงะก็รับ
ขอเสนองานใหมจาก L ใหปฏิบัติงานรวมกับ N แหงไวมี่สเฮาส เขาเหลือเวลาอีก 2 วันจึงจะ
เสียชีวิต เนียรจึงอาสาจัดการเร่ืองที่เหลือใหเอง เพื่อ L จะไดใชชีวิตที่เหลืออยางสบายใจ L เลือกที่
จะไปเยี่ยมบานไลท แลวกลับมานั่งยองๆ อยูบนเกาอ้ีสวนตัว แลวกินช็อคโกแลทท่ีมากิให เขาถอด
นาฬิกาที่เอาไวดูตางหนาไลท ไวขางรูปถายวาตาริ แลวนั่งเลนหมากรุกคนเดียว กระทั่งมองเห็น
ภาพของวาตาริมานั่งเลนเปนเพื่อน  
 
 - นวนิยายเดธโนต เลมที่ 2 
 
  L แอบสืบคดีฆาตกรรมตอเนื่อง โดยมิโซระ นาโอมิทําหนาที่สืบคดีภาคสนามแทนเขา 
เพื่อยับยั้งไมใหมีผูเสียชีวิตอีกและจะจับกุมคนรายใหได การสืบคดีนี้เขาทํากระการโดยอยู
นอกเหนือความคุมครองของกฎหมาย แตฆาตกรกลับเปนผูควบคุมความเปนไปทั้งหมดโดยไมทิ้ง
รองรอยหลักฐาน มีแตสิ่งที่จงใจจะทิ้งเอาไวเทานั้น L ก็สืบคดีไปตามแผนที่ฆาตกรวางไวเพื่อตลบ
หลังในทีเดียว และจับกุมคนรายไดในที่สุด 
 
 มีรายละเอียดการเลาเร่ือง 5 ข้ันตอน ดังนี ้
 
 1. การเร่ิมเร่ือง (Exposition) เกิดคดีฆาตกรรมปริศนาข้ึน มีเหยื่อถูกสังหารไปแลว 3 คน 
แตยังไมพบจุดเช่ือมโยงความสัมพันธระหวางผูเคราะหราย นอกจากการที่ฆาตกรจงใจตอกหุน
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ฟางทิ้งไว 4 3 และ 2 ตัวตามลําดับ คดีนี้ FBI ยังไมใหความสนใจ หากแต L กลับเลือกคลี่คลายคดี
นี้ โดยติดตอมิโซระ นาโอมิ เจาหนาที่ FBI ที่อยูระหวางการพักงาน มาชวยสืบสวนคดีนี้ เธอรับปาก
จะใหความรวมมือกับ L ถึงเธอปฏิบัติตามคําส่ังทุกอยางจาก L ผานโทรศัพทที่แปลงเสียงของตน
เสียง แมวาจะไมเคยไดพบตัวจริงของ L เลยก็ตาม 
   
 2. การพัฒนาเหตุการณ (Raising Action) ฆาตกรเปนประเภทบอกใบแกตํารวจไว
ลวงหนากอนกอคดีใหม แตตํารวจยังไมทราบเร่ืองนี้ มีเพียง L ที่สามารถแกะคําบอกใบนั้นได แลว
ใหมิโซระออกสืบสวนภาคสนามแทนเขา L ต้ังใจจะปดคดีนี้ใหไดกอนที่จะมีเหยื่อรายสุดทายใน
ความต้ังใจของฆาตกร  
 
 มิโซระพบคนทาทางประหลาดในท่ีเกิดเหตุ เขาอางวาเปนนักสืบอิสระ ชื่อ ริวซากิ แอล 
และมักจะบอกใบใหมิโซระพบรหัสลับที่ซอนไวเสมอ มิโซระแจงเร่ืองนี้กับ L แลวก็ไดรับคําแนะนํา
จากผูบังคับบัญชาวาใหปลอยริวซากิเคล่ือนไหวอยางอิสระ 
 
 3. ข้ันภาวะวิกฤต (Climax) มิโซระและริวซากิรวมกันหาขอความที่เช่ือมโยงจากเหยื่อราย
ที่ 1 ไปยังรายที่ 2 ไดสําเร็จ โดยที่ริวซากิมักจะเปนผูพบขอความที่ฆาตกรซอนไวไดกอน แลวบอก
ใบใหมิโซระลําดับความคิดจนสามารถถอดรหัสสําเร็จอยูเสมอ ระหวางสืบสวน เธอถูก   บยีอนด 
เบิรธเดยลอบทํารายแตเธอหลบไดและโตกลับคืน อีกทั้งคนรายแตทดสอบฝมือของเธอไมไดต้ังใจ
จะเอาชีวิตเธอจึงปลอดภัย แลวยายไปที่เกิดเหตุเหยื่อรายที่ 2 จนพบจุดเชื่อมโยงที่นาสนใจ คือ 
สภาพของศพที่ นอนหงาย – นอนคว่ํา - นอนหงาย การเวนระยะเวลาท่ีฆาตกรลงมือ คือ 9 – 4 – 9 
วัน และอักษรนําช่ือของเหยื่อที่เสียชีวิตก็เรียงเปน B.B. – Q.Q. – B.B. และตัวอักษรเล็กของ Q คือ 
q ซึ่งมีลักษณะกลับหัวกับ b ดังนั้น ศพที่ 2 จึงเปนเด็ก ที่ใชอักษรตอเปนตัวพิมพเล็ก (q) และนอน
คว่ําหนาเพื่อใหอยูในสภาพตรงขามกัน  
 
 L บอกมิโซระใหเตรียมตัวลวงหนา เพราะคนรายจะสังหารเหยื่อในอีก 6 วัน โดย L ได
เปดเผยวาทราบตัวคนรายต้ังแตแรกแลว เขาคนนั้นคือ B แหงไวม่ีสเฮาส นอกจากนี้ การไปยัง
สถานที่เกิดเหตุที่ 3 หาจุดเช่ือมโยงคดีที่กําลังจะเกิดข้ึนในไมชาเพื่อชวยเหลือเหยื่อและจับตัว
คนราย มิโซระและริวซากิรวมกันถอดรหัสจากลักษณะศพที่ถูกตัดแขนขาและวางศพในลักษณะ
เข็มนาฬิกา อานเวลาได 061550 ซึ่งเปนเลขที่คอนโดแหงหนึ่ง ที่มีผูเชาพักเลขที่หอง 1313 และ 
404 มีอักษรยอตัวแรกเปน B.B. จึงแยกกันอยูรอคนราย 
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 4. ข้ันภาวะคลี่คลาย (Falling Action) มิโซระอยูหอง 1313 แลวดักรอคนราย เธอทบทวน
เงื่อนไขประตูปดตายที่ไมไดสรางข้ึนเพื่อตบตาวาฆาตัวตาย แลวทบทวนวาทําไม      ริวซากิถึงรู
เร่ืองตลอดเวลา ทั้งขอความบนช้ันหนังสือ ความคลายคลึงระหวาง q และ b ศพที่สามเกี่ยวกับ
นาฬิกา และมักช้ีนําจนเธอแกโจทยของอาชญากรได จึงรีบวิ่งไปยังหอง 404 ที่ริวซากิอยู เมื่อพัง
ประตูเขาไป พบวาริวซากิกําลังถูกเผาทั้งเปน เธอรีบดับไฟ พบวาเขายังไมตาย เธอจึงจับกุมเขาใน
ฐานะผูตองสงสัยสังหารบีลีฟ ไบรดสเมด     ควอเตอร ควนี และแบ็คยารด บ็อตทอมลแลช 
 
 5. ข้ันยุติเร่ืองราว (Ending) คนรายในคดีฆาตกรรมตอเนื่องลอสแองเจลิส BB คือ ริวซากิ 
แอล หรือในช่ือจริง บียอนด เบิรธเดย ถูกจับกุมแลว การชวย L คล่ีคลายคดีในคร้ังนี้ทําใหหัวหนา 
FBI คืนตราประจําตัวใหเธอ และยังมีเงินจํานวนมากโอนเขาบัญชีโดยไมรูที่มา มิโซระL ติดตอกลับ
มายังมิโซระเพื่อกลาวขอบคุณ และเลาเบ้ืองหลังคดีใหเธอฟงเล็กนอย วา B ก็คืออดีตหนึ่งในผูที่จะ
มาเปนผูสืบทอดของ L หลังจากนั้น 2 ป บียอนด เบิรธเดยหัวใจวายเสียชีวิตในเรือนจํา 
 
 สรุปโครงเรื่องเดธโนต 
 
 โครงเร่ืองเดธโนตจากทั้งหนังสือการตูน แอนิเมชั่น ภาพยนตร และนวนิยาย จะแบง
ออกเปน 2 ดาน ไดแก 
 
 (1) โครงเร่ืองดานคดีความ คือการใหความสําคัญ หรือเนนการดําเนินเร่ืองโดยคํานึงถึง
บทบาทของผูกอคดีเปนหลัก นั่นคือ การเลาความเปนไปของตัวพระเอกผูราย ต้ังแตการบอกที่มา
และใหเหตุผลในการกอคดี แสดงจุดมุงหมายของเขาต้ังแตตน ปญหาที่เกิดข้ึนจากการปรากฏตัว
ของฝายนักสืบ การตัดสินใจแกไขอุปสรรคดังกลาว และจุดจบของเขาในทายสุด ซึ่งเร่ืองเลาเดธ
โนตที่มีโครงเร่ืองดานคดีความ ไดแก โครงเร่ืองของหนังสือการตูน แอนิเมช่ัน และภาพยนตรภาคที่ 
1 และ 2 
 
 (2) โครงเร่ืองดานการคล่ีคลายคดี คือ โครงเร่ืองที่แสดงใหเห็นเร่ืองราวของฝายนักสืบเปน
หลัก ต้ังแตการเขามาสืบสวนคลี่คลายคดี แสดงวัตถุประสงคที่นักสืบไดต้ังเอาไว อุปสรรคที่เกิดข้ึน
จากฝายอาชญากร การตัเสินใจของนักสืบตออุปสรรคนั้น และการเฉลยเง่ือนงําของคดีความใน
ทายสุด โดยเร่ืองเลาที่มีโครงเร่ืองดานการคล่ีคลายคดี ไดแก โครงเร่ืองของภาพยนตรภาค 3 
และนวนิยายทั้ง 2 เลม  
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 โดยการเลาเร่ืองจากทั้ง 4 รูปแบบ มีทั้งโครงเร่ืองที่เหมือนกัน คลายกัน และแตกตางกัน
ดังนี้ 
 (1) โครงเร่ืองของหนังสือการตูนและโครงเร่ืองของแอนิเมชั่นเหมือนกัน  
 
 (2) โครงเร่ืองของภาพยนตรภาค 3 และนวนิยาย เลม 1 เหมือนกัน  
 
 (3) โครงเร่ืองของภาพยนตรภาคที่ 1 และ 2 ซึ่งเปนภาคที่ตอเนื่องกัน จะคลายคลึงกบั
โครงเร่ืองของหนังสือการตูนและแอนิเมชั่น  
 
 (4) โครงเร่ืองนวนิยายเลมที่ 2 จะแตกตางจากโครงเร่ืองอ่ืนๆ 
 
 4.1.3 แกนเรื่อง (Theme) 
 
  (1) แกนเรื่องหนังสือการตูนชุด เดธโนต 
 
 : คนเราเกิดหนเดียว ตายหนเดียว ความตายเทานั้นที่เทาเทียมกันทกุคน 
 
  (2) แกนเรื่องแอนิเมชั่นชดุ เดธโนต 
 
 : คนเราเกิดหนเดียว ตายหนเดียว ความตายเทานั้นที่เทาเทียมกันทกุคน 
 
  (3) แกนเรื่องภาพยนตรชดุ เดธโนต 
 
 - ภาพยนตรชดุ เดธโนต ภาค 1 Death Note : สมุดโนตกระชากวิญญาณ 
 : คนเรายอมไดรับการกระทาํที่ตนทาํไวอยางสาสม 
 
 - ภาพยนตรชดุ เดธโนต ภาค 2 The Last Name : อวสานสมุดมรณะ 
 : คนเรายอมไดรับการกระทาํที่ตนทาํไวอยางสาสม 
 
 - ภาพยนตรชดุ เดธโนต ภาค 3 L Change the World : สมุดโนตส้ินโลก 
 : คนมีพลังเปล่ียนแปลงโลกได แตไมสามารถทาํไดลําพงัเพยีงคนเดียว 
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  (4) แกนเรื่องนวนิยายเดธโนต 
 
 - นวนิยายเดธโนต เลม 1 L Change the World 
 : คนมีพลังเปล่ียนแปลงโลกได แตไมสามารถทาํไดลําพงัเพยีงคนเดียว 
 
 - นวนิยายเดธโนต เลม 2 Death Note – Another Note  
   คดีฆาตกรรมตอเนื่องลอสแองเจลิส BB 
 : สุดยอดนักสืบผูปราศเปร่ือง ยอมเปนสุดยอดอาชญากร  
 
 สรุปแกนเรื่องเดธโนต 
 
 เหตุการณที่เกดิข้ึนในเร่ืองเลาเดธโนตทัง้ 4 แบบฉบับมีทัง้เหตุการณที่เหมือนกนั คลายกนั 
และตางกนั แตความคิดรวบยอดที่อยูในเร่ืองราวเหลานัน้ก็มทีั้งที่เหมอืนกนั และตางกนัออกไป 
ดังนี ้
  
 (1) แกนเร่ืองเดธโนตของหนังสือการตูน และแอนิเมชัน่ เหมือนกัน คือ คนเราเกิดหนเดียว 
ตายหนเดียว ความตายเทานั้นที่เทาเทียมกันทุกคน จัดวาเปนแกนเร่ืองประเภทชวีิต โดยมุงเสนอ
ความจริงของชีวิตทีว่า คนทกุคนตองตาย  
 
 (2) แกนเร่ืองเดธโนตของภาพยนตรภาคที่ 1 และ 2 เหมือนกนั โดยมีเนื้อหาท่ีตอเนือ่งกัน
กันอยูแลว จงึแสดงความคิดรวบยอดเหมือนกนั คือ  คนเรายอมไดรับการกระทําทีต่นทาํไวอยาง
สาสม จัดวาเปนแกนเร่ืองประเภทศีลธรรม นัน่คือ การกลาวถึงกฎแหงกรรม 
 
 (3) แกนเร่ืองเดธโนตของภาพยนตรภาคที่ 3 และนวนิยายเลมที ่1 เหมือนกนั คือ คนมี
พลังเปลีย่นแปลงโลกได แตไมสามารถทาํไดลําพงัเพยีงคนเดียว จัดวาเปนแกนเร่ืองประเภทชีวติ 
ซึ่งเปนการประเมินสภาพและความสามารถของมนุษย 
 
 (4) แกนเร่ืองของนวนิยายเลมที่ 2 แตกตางไปจากแกนเร่ืองเดธโนตอ่ืนๆ คือ สุดยอดนักสืบ
ผูปราศเปร่ือง ยอมเปนสุดยอดอาชญากร โดยจัดอยูในแกนเร่ืองประเภทธรรมชาติของมนษุย  ที่มุง
เสนอพฤติกรรมของมนษุยคนหนึ่ง แตเปนตัวแทนของมนุษยทั้งหมด 
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 4.1.4 ตัวละคร (Character) 
 
  (1) ตัวละครหลักในหนังสือการตูนชดุ เดธโนต 
 
1. ยางามิ ไลท/คิระ   

เด็กหนุมอัจฉริยะวัย 17 ป มีผลการ
เรียนอันดับหนึ่ง ของประเทศญี่ปุน มี
บุคลิกลักษณะครบถวน ตามแบบ
ฉบับชายหนุมผูสมบูรณแบบ ดวย

หนาตาหลอเหลา พูดจาดี สุภาพ ฉลาด ฐานะดี ครอบครัวดี แตเขามีทัศนคติในแงลบกับสภาพ
สังคมที่เปนอยู หลังจากที่ไดรับเดธโนต จึงตองการจะเปลี่ยนแปลงโลกใหปราศจากคนช่ัว โดยยอม
ใหตัวเองเปนแพะรับบาปเพื่อเปลี่ยนแปลงโลก เปนการเสียสละและเปนคุณธรรมที่แทจริง เขาเช่ือ
วาตนเองคือผูพิทักษคุณธรรม คอยพิพากษาคนชั่ว และใหความชวยเหลือคนออนแอที่ตองอยู
อยางหวาดกลัวตอคนชั่วที่ยังลอยนวลอยู จะสรางความเปนธรรมบนโลกใหมที่ไรอาชญากรรม 
และจะปกครองเองในฐานะพระเจา 
 
 ไลทมีลักษณะของคนสองบุคลิก ชั่วขณะที่เขาไมไดอยูภายใตอํานาจเดธโนต เขาก็คือคน
สุภาพ เกงสมบูรณแบบไปทุกดาน สงบ เยือกเย็น เก็บความรูสึกไดดี และเขาก็แสดงออกมาใหเปน
ที่ประจักษในสายตาของตัวละครอ่ืนๆ แตเมื่อเขาไดครอบครองอํานาจเดธโนตแลว สัญชาตญาณ
ที่เก็บซอนไวก็จะเปดเผยออกมาท้ังหมด ไมวาจะเปนความมั่นใจในตัวเองสูง ดูแคลนผูอ่ืน การ
โมโหราย เกร้ียวกราดโกหก หลอกลวง หลอกใช เพื่อตัวเองแลว สามารถทําไดทุกอยางโดยไมเลือก
วิธี 
 
 ในภาคที่ 2 เปนเวลา 5 ปใหหลัง ทําใหยางามิ ไลท เติบโตข้ึน เขารับราชการตํารวจโดย
สังกัดกองขอมูลขาวสาร แผนกตรวจสอบขอมูล ระยะเวลาที่เขาเปนคิระในคราบยอดนักสืบ L ทํา
ใหเขามีอํานาจส่ังการตํารวจทั่วโลกประกอบกับอํานาจของเดธโนต เขาจึงสามารถควบคุมสังคม
มนุษยไดในแบบที่ตองการ เพราะเขาเอาชนะ L ได จึงลําพองตนวาอยูเหนือคนอ่ืนๆ สามารถ
ควบคุมใครก็ได ประกอบกับการมีอํานาจควบคุมสังคมมนุษยไดเทียบเคียงพระเจาเปนเวลานาน 
ทําใหประมาทผูอ่ืน เรียกไดวาไลทในตอนน้ีมีอํานาจบังตา ปญญาเลยมัว  
 
 



58 
 

2. L/ริวงะ ฮิเดกิ/ริวซากิ/L Lawliet/เออรัลด คอยล/โดนูฟ  
ยอดนักสืบที่เคยคล่ีคลายคดีปริศนา
มาแลวทั่วโลก ทําตัวลึกลับ ไมมีใครรู
ชื่อ ที่อยู หรือหนาตา เปนนักสืบที่ไม
มีใครรูตัวตน เอาแตใจตัวเอง เลือกไข

คดีที่ตัวเองสนใจเทาน้ัน การสืบสวนของ Lจะเปนการวางแผนและส่ังการ โดยใหผูใตบังคับบัญชา
ออกปฏิบัติงานแทน Lไมเคยปรากฏตัวใหใครเห็น แตคดีคิระทําใหเขาตองเปดเผยตัวตนข้ึน  
 
 L มีลักษณะตรงขามกับไลทโดยส้ินเชิง จัดไดวาเปนบุคลิกที่คนปกติจะไมทํากัน ไมวาจะ
เปนทาทางที่ดูไมสุภาพ เดินตัวงอ ทานั่งแปลกๆ ขอบตาดํา และทานแตอาหารหวานจัด เขาเปน
คนที่มีสติปญญาสูง เกงรอบดาน ไมเหมือนคนปกติ และไมเขาสังคมเลย เปนคนที่คาดเดายาก ใน
บางคร้ังก็จริงจังตรงไปตรงมา อีกดานหนึ่งก็เอาแตใจตัวเองคลายเด็ก จัดวาเปนบุคคลที่มีอัจฉริยะ
ภาพที่ทําตัวแปลกๆ แตมีเครือขายอํานาจส่ังการระดับโลก  
 
3. มิโซระ นาโอมิ  

อดีตเจาหนาที่ FBI ที่เคยปฏิบัติงานใตบังคับบัญชาของ 
L ในคดีฆาตกรรมตอเนื่องลอสแองเจลิส BB ภายหลัง
ลาออกจากงานเพื่ อแต งงานกับแฟนหนุมที่ เปน
เจาหนาที่ FBI เชนเดียวกัน หากแตคูหมั้นของเธอกลับ

เสียชีวิตจากการสืบคดีคิระเสียกอน ดวยความคับแคนใจ เธอจึงออกตามสืบสวนคดีคิระดวย
ตนเอง เธอเปนคนฉลาด ละเมียดละไม เอาใจใสในรายละเอียดปลีกยอย รอบคอบ คิดเปนระบบ 
ดวยขอมูลหลายอยางที่เธอทราบจากคูหมั้น ทําใหสามารถสืบตามรอยของคิระไดอยางถูกตอง
แมนยํา แตดวยความที่รอนใจที่จะสืบคดี จึงหลงกลคิระในทายสุด 
 
4. อามาเนะ มิสะ/มิสะมิสะ/คิระเบอร 2  

นางแบบนิตยสารวัยรุนชื่อดัง 
 ความจริงแลวเธอหมดอายุขัยและ 
จะเสียชีวิตแลว หากแตไดรับความ
ชวยเหลือ จากยมทูตเจลัส จึงไดรับ

อายุขัยสวนหนึ่งและครอบครองเดธโนตของยมทูตตนนั้นแทน ลักษณะนิสัยโดยทั่วไปเปนคนคิด
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รอบคอบบางในบางคร้ัง แตไมคอยละเอียด ไมมีอุดมการณที่เดนชัด ทําอะไรเอาแตใจตามอารมณ 
ไขวควาหาความรัก งอแง หึงหวง  แตจะเช่ือฟง และยอมตายเพื่อไลทได สาเหตุที่มิสะรักและ
เทิดทูนไลท เพราะเขาคือคิระที่ชวยสําเร็จโทษอาชญากรที่ทํารายพอแมของเธอจนเสียชีวิต 
 
5. ลุค   

ยมทูตเพศผูที่มีบุคลิกแปลกแยกไปจากตนอ่ืนๆ เบ่ือ
หนายยมโลก ชอบคลุกคลีกับมนุษยมากกวา จึงมาหา
ความสนุกต่ืนเตนบนโลกมนุษย โดยหลอกทานยมราช
เพื่อขอเดธโนตเพิ่มอีก 1 เลม และจงใจทิ้งเดธโนตเลม

นั้นพรอมเขียนวิธีใชเปนภาษาอังกฤษใหกับมนุษย แลวจะติดตามความเปนไปของเดธโนต หรือ
จนกวาผูใชเดธโนตคนนั้นจะเสียชีวิต ลุคเปนยมทูตที่เสพติดแอปเปล ถาไมไดกินนานๆ ก็จะเกิด
อาการลงแดง รางกายบิดเบี้ยว ยืนเอาหัวลง  
 
 ลุคจะอยูในสถานะของผูสังเกตการณความเปนไปของเดธโนตเพื่อหาความสนุกเทานั้น 
จะไมชวยเหลือหรือเขาฝายไลทหรือL แตถามีแอปเปลมาเสนอให เขาก็จะชวยเหลือไลทบางในบาง
กรณี 
 
6. เรม  

ยมทูตเพศเมียที่เอาเดธโนตของยมทูตเจลัสมาใหมิสะ 
เพราะติดตาม เฝาดูมิสะเปนเวลานานต้ังแตอยูยมโลก
แลว จึงทิฐิที่จะคอยปกปองมิสะตลอดเวลา หากวาไลท
มีทาทีที่จะฆามิสะ เรมก็พรอมที่จะเขียนช่ือไลทใหตาย

เชนกัน ในตอนแรกเรมไมเขาฝายใดทั้ง L และคิระ แตทายสุดก็เขากับฝายไลท  
 
7. ฮิงูจิ เคียวสึเกะ/คิระแหงโยทสึบะ  

เปนคิระที่เกิดจากการวางแผนของไลท เขาใชเดธโนตสังหารคน
เพื่อความกาวหนาทางตําแหนงและเงินทอง  แตยังไมมี
ความสามารถที่จะคิดแผนหลบหลีกสถานการณตางๆ พอ จึง
รวมทีมพนักงานระดับสูงรุนใหมของบริษัทอีก 7 คนข้ึนมาระดม
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สมอง ประชุมพิจารณารวมกันเปนประจําทุกสัปดาหวาจะสังหารใคร และจะหลบหลีกการสืบสวน
อยางไร โดยทั้ง 7 คนยังไมมีใครทราบวาฮิงูจิคือคิระ  
 
8. เมลโล/M/Mihael Keehl  

เด็กหนุมที่หวังจะเปนผูสืบทอดของ L 
แตเขากลับเปนอันดับสองรองจาก
เนียรทุกคร้ัง หลัง L เสียชีวิตโดยไม
ทันได เ ลือก ผู สืบทอด  เมลโลยก

ตําแหนงนั้นใหเนียร และออกจากไวม่ีสเฮาสเพื่อสืบคดีคิระดวยตัวเอง จุดมุงหมายสูงสุดของเขา
คือ การเอาชนะเนียร และจะเกงกวา L ใหไดไมวาจะใชวิธีไหนก็ตาม 
 
 ลักษณะภายนอกของเมลโลคือ เด็กเกเรชอบกินช็อคโกแลทแทง ฉลาดแกมโกง เลือดรอน 
มุทะลุ ใชอารมณตัดสินใจ ขาดความเยือกเย็น ต้ังตัวชิงดีชิงเดนกับเนียรเสมอ ลักษณะดังกลาวทํา
ใหเขาแตกตางจาก L และ เนียรอยางส้ินเชิง เขามีในส่ิงที่ทั้งสองคนนั้นไมมี คือ ความเด็ดขาด กลา
ไดกลาเสีย การเขาสังคม และการมีเพื่อน สิ่งที่เมลโลมีเหมือนกับเนียรคือ ความเคารพเทิดทูนเพียง
L คนเดียว และตองการจับตัวคิระที่สังหาร L ใหได 
 
9. เนียร/N/Nate River  

เด็กหนุมผูเปนหนึ่งในผูสืบทอดของ L 
มีลักษณะที่คลายคลึงกับ L มาก ทั้ง
ทาทาง  นิสัยที่ตรงไปตรงมา  และ
สไตลการสืบสวน บุคลิกภายนอก

เหมือนเด็กเนิรด ดูออนแอ มีความคิดเปนระบบข้ันตอน แตขาดความกระตือรือรน ติดของเลน ตอง
มีของเลนไวใกลตัว และนั่งเลนอยูคนเดียวเสมอ ไมวาจะเปนตัวตอ หุนยนต จิ๊กซอว หรือเพียงแค
กระดาษเปลาและกรรไกรเนียรก็ตัดเลนได  
 
 ในชีวิตของเนียร มีเพียง L เทานั้นที่เขาเคารพเทิดทูน เขาเช่ือวาตัวเองถูกตองและเปนฝาย
คุณธรรม เกลียดคิระที่สังหาร L จึงตองการจับตัวคิระใหได ถึงแมวาเนียรจะเปนเด็ก แตก็มีอํานาจ
ส่ังการสูงสุดในหนวยสืบสวนอิสระ SPK (Secret Provision for Kira) ที่ข้ึนตรงตอรัฐบาล
สหรัฐอเมริกา ดังนั้น อํานาจส่ังการของเนียรจึงครอบคลุมเฉพาะในอเมริกาเทานั้น   
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10. มิคามิ เทรุ/X คิระ  
อัยการหนุมวัย 27 ป เปนคนเกง เฉลียวฉลาด สามารถ
เขาใจอุดมการณของคิระ ไดอยางลึกซ้ึงตัดสินใจไดตรง
กับความคิดของคิระอยูบอยครั้ง เทิดทูนคิระราวกับพระ
เจา ในวัยเด็กเขาจะยึดถือคุณธรรมเพื่อผูที่ถกูขมเหง มัก

ชวยเหลือเพื่อนที่ถูกผูอ่ืนรังแกอยูเสมอ จึงต้ังใจจะเรียนกฎหมายเพื่ออุทิศตนใชกฎหมายชวยเหลือ
ผูที่เดือดรอน หลังจากคิระปรากฏตัวข้ึน คิระชวยยืนยันความคิดที่ฝงรากลงในจิตใจเขาวา ถาทํา
ชั่วก็ตองชดใช การพิพากษาคนช่ัวคือความชอบธรรม     คิระสําหรับเขาแลวจึงเปนพระเจาที่เติม
เต็มความยุติธรรมใหมีอยูจริง  
 
11. ทาคาดะ คิโยมิ/ทัคกี้  

ผูประกาศชื่อดังจากชอง NHN ไดรับเลือกใหเปนโฆษก
ของคิระ เพื่ออานแถลงการณของคิระไปสูประชาชน เธอ
เปนดาวเดนของมหาวิทยาลัยที่เพรียกพรอมทั้งหนาตาสวย 
ทาทีที่สงางาม เรียนเกง เธอจึงหยิ่งในตัวเองสูง เม่ืออดีตเคย

เปนคนรักของไลท เพราะเขาคือผูชายเพียงคนเดียวที่ เธอประทับใจต้ังแตเมื่อคร้ังที่ เ รียน
มหาวิทยาลัยแลว เธอเกลียดคนช่ัว และศรัทธาคิระที่พิพากษาคนช่ัวใหหมดไป เมื่อรูวาไลทคือคิระ 
และจะยกใหเธอเปนเทวีรวมพิพากษาคนช่ัวเคียงขางเขา เธอจึงยินดีที่จะรวมมือกับคิระอยาง
ซื่อสัตยในฐานะโฆษกของคิระ   
 
  (2) ตัวละครหลักในแอนิเมชั่นชุด เดธโนต 
 
1. ยางามิ ไลท/คิระ  

เด็กนักเรียนมัธยมปลาย เรียนดีกีฬา
เดน มีผลการเรียนอันดับหนึ่งของ
ญ่ีปุน เคยไดแชมปเทนนิสมัธยมตน
ระดับประเทศ มีภาพลักษณภายนอก

เปนคุณหนูดูดี แตงตัวดี สุภาพ เรียบรอย หนาตาหลอเหลา ฉลาด ทั้งยังมีฐานะดี ครอบครัวเดน 
เกงสมบูรณแบบไปทุกดาน สงบ เยือกเย็น เก็บความรูสึกไดดี เขาเปนคนที่ดูสมบูรณแบบเสียจน
มองผูอ่ืนวาดอยกวาตน หลังจากที่ไดรับเดธโนต จึงมั่นใจวาตนเองคือผูพิทักษคุณธรรม และเปน
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คนเดียวที่สามารถเปล่ียนแปลงโลกได ดวยการพิพากษาคนช่ัว และจะปกครองโลกใบใหมในฐานะ
พระเจา 
  
 หลังจากเอาชนะ L ได เขาเขารับราชการตํารวจ ปฏิบัติหนาที่ในกองสืบสวนคดีคิระ เขา
ไดรับคัดเลือกใหเปนผูนําการสืบสวนในนาม L ที่เสียชีวิตไปแลว ทําให 5 ปที่ผานมาเขามีอํานาจ  
คิระพิพากษาคนไดอยางอิสระ และใชอํานาจของ L สั่งการตํารวจทั่วโลกได เมื่อมีผูเขามา
วิพากษวิจารณตอตานความคิดของเขา ดวยความเชื่อมั่นในตัวเองสูง ประกอบกับอํานาจ
พิพากษาชีวิตคนที่มีอยู เขาจึงยอมรับไมได และกําจัดทุกคนที่ขัดขวาง ความเยือกเย็นที่เคยมีก็
เปล่ียนเปนการแสดงอารมณที่ปดบังไวออกมา ไมวาจะเปนการโมโห เกร้ียวกราด ไลทมักลําพอง
ตนเหนือผูอ่ืน เมื่ออยูในสถานการณที่เปนตอก็มักจะทาทาย เยยหยัน เขาเกลียดการพายแพเปน
ที่สุด จึงทําทุกวิถีทาง หลอกใชผูอ่ืนเพื่อใหตนเองชนะ  แตดวยความที่ถนัดแตหลอกใชผู อ่ืน 
สุดทายจึงพลาดเพราะบุคคลที่เขาหลอกใชเอง เขารับไมไดที่ตนเองตองพายแพจนถึงกับเสียจริต
ในทายสุด 
 
2. L/ริวซากิ/ริวกะ ฮิเดกิ/L Lawliet/เออรัลด คอยล/โดนูฟ  

ยอดนักสืบผูลึกลับ ไมมีใครรูชื่อ ที่อยู 
หรือหนาตา เขาเปนไพไมตายของ
ตํารวจโลก คล่ีคลายคดีปริศนาทั่ว
โลกไดไมเคยผิดพลาด มีเครือขาย

อํานาจส่ังการตํารวจระดับโลก เปนนักสืบที่ไมมีใครรูจักตัวตนที่แทจริง คดีคิระทําให L ตองเปดเผย
ตัวตอคนอ่ืนในนาม L คร้ังแรกในชีวิต เขาถนัดการวางแผนเพียงลําพัง และส่ังการให
ผูใตบังคับบัญชาออกปฏิบัติงานแทน เพราะไมชอบโตแยงกับผูอ่ืน   
 
 L เปนคนที่มีสติปญญาสูง เกงรอบดาน ทั้งวิชาการ และกีฬา เคยไดแชมปเทนนิสรุน
จูเนียรที่ประเทศอังกฤษ บุคลิกภายนอกมีเอกลักษณเฉพาะตัว ดวยการเดินตัวงอ นั่งแปลกๆ ชอบ
ใชเทาเกาเทา ชอบกัดเล็บ ดูดนิ้วหัวแมมือ ขอบตาดํา ดูเปนคนใจลอยตลอดเวลา และทานแต
อาหารรสหวานจัด จึงมักแสดงพฤติกรรมที่คาดไมถึงเสมอ ในบางคร้ังก็จริงจังตรงไปตรงมา อีก
ดานหนึ่งก็เอาแตใจตัวเองคลายเด็ก เกลียดการพายแพ และไมเขาสังคมเลย 
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3. มิโซระ นาโอมิ  
อดีตนักสืบมือ 1 ของ FBI เม่ือ 2 ปกอนเคยปฏิบัติงานใต
บังคับบัญชาของ L ในคดีโรซันเซลล บีบี แลวลาออกจาก
งานเม่ือ 3 เดือนกอนเพื่อจะแตงงานกับเรย เพนเบอรแฟน
หนุมที่เปนเจาหนาที่ FBI เชนเดียวกัน แตคูหมั้นของเธอ

เสียชีวิตขณะสืบคดีคิระเสียกอน เธอจึงออกตามสืบสวนคดีคิระดวยตนเองจากเบาะแสหลาย
ประการที่เธอทราบจากคูหมั้น ทําใหสืบตามรอยของคิระไดอยางถูกตองแมนยํา   
 
 มิโซระเปนคนจิตใจแนวแน ชางสงสัย ระมัดระวังตัวจนถึงข้ันระแวง ละเอียดรอบคอบ เช่ือ
ใจ L มาก แตดวยความคับแคน และรอนใจที่จะสืบคดี ประกอบกับเธอรูสึกวาไลทมีลักษณะที่
คลายคลึงกับ L จึงเชื่อใจ และหลงกลไลทในทายสุด 
 
4. อามาเนะ มิสะ/มิสะมิสะ/คิระเบอร 2  

ผูมีดวงตายมทูต จึงมองเห็นชื่อของ
ทุกคนที่เธอเห็นหนา มิสะต้ังใจจะมา
เปนดวงตาใหกับคิระ ดวยเหตุที่คิระที่
ชวยสําเร็จโทษอาชญากรที่ทํารายพอ

แมของเธอจนเสียชีวิต เธอจึงรักและเทิดทูนไลท ถึงข้ันยอมแลกอายุขัยคร่ึงหนึ่ง และยอมตายเพื่อ
ไลทได มิสะครอบครองเดธโนตของยมทูตเจอรัสที่สลายรางไปเพราะชวยยืดอายุขัยใหกับเธอ มิสะ
ทําใหยมทูตตายถึง 2 ตน เพราะทําผิดกฎหามยมทูตรักมนุษย 
 
 มิสะเปนนางแบบนิตยสารวัยรุน ภายหลังเปนดาราที่มีชื่อเสียงโดงดังมาก มีนิสัยเหมือน
ดาราดังที่ตองเขมงวดเร่ืองรูปราง สุขภาพ การแตงกาย มีนิสัยเอาแตใจตัวเอง เมื่อไมพอใจก็จะ
โวยวาย โดยทั่วไปเปนคนคิดรอบคอบบางในบางคร้ัง แตไมคอยละเอียด ไขวควาหาความรัก งอแง 
หึงหวง  แตจะเชื่อฟงไลททุกอยาง มีส่ิงเดียวที่เธอยอมไมไดคือ การที่ไลทจะคบหากับคนอ่ืน 
 
5. ลุค  

ยมทูตผู เปนตนเหตุเ ร่ืองราววุนวายทั้ งหมด  จาก
ความรูสึกที่เบ่ือหนายยมโลก เขาจึงมาหาความสนุก
ต่ืนเตนบนโลกมนุษย ดวยการจงใจทิ้งเดธโนตพรอม
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เขียนวิธีใชเปนภาษาอังกฤษใหกับมนุษย แลวจะติดตามความเปนไปของเดธโนต หรือจนกวาผูใช
เดธโนตคนนั้นจะเสียชีวิต โดยจะอยูในสถานะของผูสังเกตการณเพื่อหาความสนุกเทานั้น จะไม
ชวยเหลือหรือเขาฝายใด แตดวยความที่ลุคชอบแอปเปลมาก ถาไมไดกินนานๆ ก็จะเกิดอาการลง
แดง รางกายบิดเบ้ียว ยืนเอาหัวลง ดังนั้น ถามีแอปเปลมาเสนอให เขาก็จะชวยเหลือไลทบางใน
บางกรณี   
 
 ลุคชอบคลุกคลีกับมนุษยมากกวา ทําใหมีบุคลิกแปลกแยกไปจากยมทูตตนอ่ืนๆ มีนิสัย
ขวานผาซาก คิดอะไรก็พูดออกมาตรงๆ เจาเลห กวนประสาทบาง แตไมคอยฉลาดนัก มักทําอะไร
ตามอารมณ 
 
6. เรม  

ยมทูตผูเฝามองมิสะเปนเวลานานต้ังแตอยูยมโลกแลว 
เพราะเรมเห็นยมทูตเจอรัสตายเพราะหลงรักมิสะ เรมจึง
นําเดธโนตของเจอรัสมาใหมิสะ และติดตามมิสะไปทุกที 
ดวยความรูสึกผูกพัน  และทิฐิที่จะคอยปกปองมิสะ

ตลอดเวลา ซึ่งในภายหลังความรูสึกดังกลาวกลายเปนความรักที่เรมก็พรอมจะสละชีวิตเพื่อใหมิ
สะมีความสุข 
 
7. ฮิกูจิ เคียวสึเกะ/คิระแหงโยสึบะ  

เปนคนกระหายเงิน และความกาวหนา จึงใชเดธโนต
สังหารคนเพื่อหนาตาทางสังคม ความกาวหนาทาง
ตําแหนง และเงินทอง คุณสมบัติเหลานี้ตรงตามที่ไลท
ตองการใหเปนคิระในแผนการใหเขาตามจับกุม ฮิกูจิยัง

ไมมีความสามารถมากพอที่จะคิดแผนตางๆ จึงใชอํานาจของเดธโนตบังคับรวบรวมพนักงาน
ระดับสูงรุนใหมของบริษัทอีก 7 คนข้ึนมาระดมสมอง เพื่อพิจารณารวมกันเปนประจําทุกสัปดาหวา
จะสังหารใครเพื่อความกาวหนาของบริษัท และจะหลบหลีกการสืบสวนอยางไร โดยทั้ง 7 คนตาง
ไมมีใครทราบวาคิระคือใคร 
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8. เมลโล/M/Mihael Keehl  
เด็กหนุมผู เสพติดช็อคโกแลทแทง 
เติบโตในสถานสงเคราะหไวมี่ส เฮาส 
เปนเด็กฉลาดแกมโกง  เลือดรอน 
มุทะลุ ต้ังตัวชิงดีชิงเดนกับเนียรเสมอ 

ดวยหวังจะเปนผูสืบทอดของ L แตเขากลับเปนรองเนียรทุกคร้ัง ภายหลังเขารูตัววาตนใชอารมณ
เปนใหญ และไมมีความเยือกเย็นพอที่จะสืบทอดตําแหนงของ L ได จึงออกจากไวม่ีสเฮาสเพื่อสืบ
คดีคิระดวยตัวเอง  
 
 เขาเคารพเทิดทูนเพียงแอลคนเดียว และตองการจับตัวคิระที่สังหารแอลใหได แต
จุดมุงหมายสูงสุดของเขาก็คือ เอาชนะเนียร และจะเกงกวา L ใหไดไมวาจะใชวิธีไหนก็ตาม  เม่ือดู
จากลักษณะทั้งภายนอก และภายในแลว เมลโลมีความแตกตางจาก L และ เนียรอยางส้ินเชิง เขา
มีในส่ิงที่ทั้งสองคนนั้นไมมี คือ ความเด็ดขาด กลาไดกลาเสีย การเขาสังคม และการมีเพื่อน 
 
9. เนียร/N/Nate River  

เ ด็ ก ห นุ ม ผู เ ติ บ โ ต ใ น ส ถ า น
สงเคราะหไวมี่ส เฮาส ผูสืบทอด
ของ  L อยางแทจริง  เขาเคารพ
เทิดทูน L เทานั้น จึงเกลียดคิระที่
สังหาร L โดยกอต้ังหนวยสืบสวน

อิสระ SPK (Secret Provision for Kira) ที่ข้ึนตรงตอรัฐบาลสหรัฐอเมริกาเพื่อสืบสวนและจับกุม
ตัวคิระใหได  
 
 เขามีความต้ังใจที่จะเดินตามรอย L จึงมีลักษณะหลายประการท่ีถอดแบบมาจาก L ทั้ง
ลักษณะนิสัยที่ตรงไปตรงมา สไตลการสืบสวน ทาทางการนั่ง และมีน้ําเสียงที่เหมือนกับ L มาก 
บุคลิกภายนอกเหมือนเด็กเนิรดดูออนแอ ขาดความกระตือรือรน แตมีความคิดเปนระบบข้ันตอน 
เขาติดของเลนมาก ตองมีของเลนเด็กไวใกลตัวเสมอ เชน หุนยนต จิ๊กซอว ตัวตอ ไพ เปนตน  
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10. มิคามิ เทรุ/X คิระ  
อัยการหนุม ผู ใชชี วิต เถรตรงเหมือนไมบรรทัด  มี
พฤติกรรมซํ้าซากเปนกิจวัตร ไขวควาหาความถูกตอง
สมบูรณแบบ ในวัยเด็กนั้น เขาเปนเด็กยากจน แตเรียน
เกง ซื่อสัตย ยึดถือคุณธรรม ใหความชวยเหลือเพื่อนที่

ถูกผูอ่ืนรังแกทุกคร้ัง ถึงแมวาตนเองจะตองเจ็บตัวก็ตาม เม่ือโตข้ึนจึงเรียนกฎหมายเพื่ออุทิศตนใช
กฎหมายชวยเหลือผูที่เดือดรอน เขามีความคิดที่ฝงรากลงในจิตใจเขาวา ใครทําช่ัวก็ตองชดใช การ
พิพากษาคนช่ัวคือความชอบธรรม เขาจึงนับถือคิระราวกับพระเจาที่เติมเต็มความยุติธรรมใหมีอยู
จริง  เมื่อเขาไดรับหนาที่ใหพิพากษาแทนคิระ เขาจึงเขาใจอุดมการณของคิระไดอยางลึกซึ้ง 
ตัดสินใจไดตรงกับความคิดของคิระ 
 
11. ทาคาดะ คิโยมิ/ทัคกี้  

อดีตคนรักของไลทสมัยเรียนมหาวิทยาลัย เธอเปนหญิง
สาวที่เพรียกพรอม หนาตาสวย สงา เรียนเกง หยิ่งใน
ตัวเองสูง เธอศรัทธาคิระ เกลียดคนช่ัว จึงเห็นชอบกับคิ
ระที่พิพากษาคนช่ัวใหหมดไป หลังจากจบการศึกษาแลว

เธอทํางานเปนผูประกาศขาวชอง NHN ที่มีชื่อเสียง  
 ในชีวิตของทาคาดะนั้น ยางามิ ไลท คือผูชายเพียงคนเดียวที่เธอประทับใจ ต้ังแตเมื่อคร้ัง
ท่ีเรียนมหาวิทยาลัยแลว เมื่อรูวาไลทคือคิระ และจะยกใหเธอเปนเทวีรวมพิพากษาคนช่ัวเคียงขาง
เขา เธอจึงยินดีที่จะรวมมือกับคิระอยางซื่อสัตยในฐานะโฆษกของคิระ   
 
  (3) ตัวละครหลักในภาพยนตรชุด เดธโนต 
 
1. ยางามิ ไลท/คิระ  

นั ก ศึ กษากฎหมาย  บุ ต รชาย
นายตํารวจใหญของญ่ีปุน เขาเปน
เด็กเรียนดี กีฬาเดน ใฝหาความ
ยุ ติธรรม  เขาเคยชวยงานกรม
ตํารวจสืบหลายคดีแลว จึงมีความ

มุงมั่นจะรับราชการตํารวจเพื่อใชกฎหมายเปล่ียนแปลงโลกใหดีข้ึน แตเมื่อพบวากฎหมายที่เขา
ศรัทธามีขอจํากัด ทําใหอาชญากรหลายคนยังคงลอยนวลอยู เมื่อเขาไดรับเดธโนต เขาจึงละทิ้ง
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กฎหมายทั้งหมดและใชเดธโนตพิพากษาคนช่ัวแทน เพื่อคนดีจะไดอยูอยางสงบสุข โลกจะตอง
ปลอดจากอาชญากรรม จนไดรับขนานนามวา คิระ 
 
 การกระทําของเขามีทั้งผูศรัทธา ยกใหเปนผูพิทักษความยุติธรรม ซึ่งตรงกับความคิดของ
เขา แตก็มีอีกดานที่มองวาเขาคือเด็กหลงตัวเอง เปนอาชญากรที่ชั่วราย ไลทจึงอางความถูกตอง 
คนที่ไมเช่ือฟงเขาก็คือคนช่ัว เขาจึงลงมือใชผูอ่ืนเปนเคร่ืองมือ เพื่อสังหารคนที่คิดขัดขวาง 
 
2. L/ริวซากิ  

ยอดนักสืบอันดับหนึ่งที่คล่ีคลายคดี
ปริศนามาแลวทั่วโลก เขาจัดวาเปน
ไมตายของตํารวจโลก L มีวิธีการ
สืบสวนผานหนาจอ  คือนั่ ง ดูการ

สืบสวนตางๆ โดยไมยอมไปลงมือเอง เขามักส่ังการใหผูใตบังคับบัญชาออกนอกสนามแทนตัวเอง 
ดังนั้น เร่ืองราวของเขาจึงเปนปริศนา ไมมีใครทราบวาเขาเปนใคร มาจากไหน หนาตาเปนอยางไร 
จึงไมนาแปลกใจที่ทุกคนประหลาดใจเมื่อเห็นตัวจริงของเขาที่ชางแตกตางจากยอดนักสืบของโลก
ในอุดมคติ L เปนชายหนุมที่มีบุคลิกโดดเดน ดวยหลังที่คอม ผมยุงฟู ขอบตาดําเหมือนหมีแพนดา 
ทานั่งประหลาดๆ เวลาใชความคิดมักจะกัดเล็บ อมนิ้วหัวแมมือ หรือใชเทาเกาเทาอยูเสมอ เขา
รับประทานแตของหวานจัด เพราะเปนบอเกิดพลังงานและจําเปนตอสมอง 
 
 Lมักจะถูกคนในกองสืบสวนตอวาเร่ืองความแลงน้ําใจ ไมรูจักเห็นอกเห็นใจคนอ่ืน ไมมี
ความรูสึก  รูสาอะไร นิสัยไมดี เปนเด็กมีนิสัยไมยอมแพ ชอบตั้งกฎใหคนอ่ืนปฏิบัติ แตตัวเองกลับ
ไมเคารพกฎ ตัดสินใจรุนแรงและสุดโตง ในภายหลัง L จึงสละชีวติเพื่อจบคดีคิระ และเม่ือรูวันที่ตน
จะเสียชีวิตแตก็ไมวางมือจากงานสืบสวน เพราะมันคือชีวิตจิตใจของเขา ในคดีสุดทายของชีวิต 
เขาจึงออกไปสืบสวนดวยตัวเองโดยไมพึ่งกองกําลังสนับสนุนใดๆ  
 
 เด็กกําพราอยาง L จะรูสึกอบอุนใจเมื่อมีวาตาริอยูเคียงขาง เขาเปนคนมองโลกในแงดี 
และเชื่อในพลังของมนุษยวาจะเปล่ียนแปลงโลกไดเอง L หัวใจวายเสียชีวิตอยางสงบ จากการ
เขียนช่ือตัวเองเปนชื่อสุดทายในเดธโนต 
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3. มิโซระ นาโอมิ  
เจาหนาที่ FBI ที่มีความสามารถสูง เธอเปนคนเกงที่ L 
ชื่นชมแงะไววางใจใหทํางานสืบสวนภาคสนามแทนเขา 
เธอเองก็เช่ือใจ L และปฏิบัติตามคําส่ังของ L ทุกคร้ัง 
ถึงแมวาจะแอบนอยใจที่ L มักสงเธอไปเผชิญอันตราย

เพียงลําพัง ขณะที่เขานั่งดูและออกคําสั่งอยางเดียว เธอจึงเปนผูขนานนามวิธีการสืบสวนของ L 
วา นั่งชมบนหอคอยชาง 
  
 มิโซระวางแผนจะแตงงาน จึงลาออกจาก FBI ขณะท่ีคูหมั้นของเธอยังคงปฏิบัติงานเปน
เจาหนาที่ FBI เชนกัน แตเขากลับเสียชีวิตระหวางการสืบสวนคดีคิระเสียกอน มิโซระรักคูหมั้นของ
เธอมาก จึงออกสืบสวนคิระดวยตนเอง และสามารถเกะรอยไดอยางถูกตองแมนยํา แตเธอกลับ
พลาดทาและเสียชีวิตเพราะคิระในที่สุด 
 
4. วาตาริ  

ชายชราหนาตาใจดี ทาทีสุภาพออนโยน สุขุมเรียบรอย 
เขาเปนทั้งผูชวยคนสนิท ผูดูแล และผูใตบังคับบัญชา
ของ L วาตาริเปนคนที่ L รัก และไวใจที่สุด การ
เสียชีวิตของเขาจึงเปนปมที่ทําให L เสียใจและซึมเศรา

อยางไมมีวันจางหาย วาตาริเช่ือมั่นและช่ืนชมในตัว L อยูเสมอวาเปนคนเกงเหนือใครๆ เขาจึงทํา
ให L อบอุนใจทุกคร้ัง  
 
 ตัวตนจริงๆ ของวาตาริ คือยอดนักประดิษฐ เขามีเงินมหาศาลจากการจดสิทธิบัตร
ทรัพยสินทางปญญา และไดนําเงินเหลานั้นเปดมูลนิธิเพื่อการกุศลหลายแหง รวมทั้งสถาน
สงเคราะหเด็กไวม่ีสเฮาส ที่สรางเด็กอัจฉริยะดานตางๆ โดยเด็กที่มีความสามารถโดดเดนจะไดรับ
อักษรยอ ดังเชน L (L) K (คุโจ) และF ผูมีรหัสจะทํางานในการดูแลของวาตาริ  
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5. ยางามิ โซอิจิโร  
นายตํารวจชั้นผูใหญ ไดรับการแตงต้ังใหเปนหัวหนาชุด
สืบสวนคดีคิระ เขาเปนคนรุนเกาที่มีความสามารถสูง 
ซื่ อ สั ตย  เ ค ร ง ข รึ ม  จ ริ ง จั ง  ป ฏิบั ติ หน า ที่ อ ย า ง
ตรงไปตรงมา ในตอนแรก เขาไมประทับใจในตัว L 
เพราะรับไมไดกับการใชมาตรการเฉียบขาดรุนแรงและ

ไรมนุษยธรรมจนเกินไป แตก็ยังเชื่อมั่นและปฏิบัติตามคําส่ังของ L อยางเสมอมา 
 
 ยางามิ โซอิจิโร เปนบุคคลที่ทําให L สามารถจินตนาการถึงคําวาพอได เขามักจะเอ็ด L 
เมื่อพูดจาหรือทําอะไรไมเหมาะสม ทั้งยังหมผาให L ที่เพลียนั่งหลับในกองสืบสวน เขาเปนบุคคลที่
จติใจแข็งแกรง เปนผูจับกุมยางามิ ไลท บุตรชายตัวเองที่เปนคิระ 
 
6. ลุค  

ยมทูตจอมเบ่ือหนาย ผูจุดชนวนปญหาทั้งหมด เขามี
เดธโนต 2 เลม จึงจงใจทิ้งหนึ่งเลมพรอมเขียนวิธีการใช
เปนภาษาอังกฤษ  ซึ่งเปนภาษาสากลลงสูพื้นโลก 
เพื่อใหมนุษยนําเดธโนตมาใช โดยเขาจะคอยติดตามดู
ความเปนไปอยางสนุกสนาน ดังนั้น ถึงแมวาเขาจะ

ติดตามไลท แตก็ไมไดไมไดเขาฝายไลทหรือแอล จะเปนเพียงผูชมเกมการแขงขันเทานั้น  
 
 ลุคมีนิสัยเจาเลห ปล้ินปลอน และไวใจไมได เปนยมทูตที่ชอบรับประทานแอปเปลมาก 
ดังนั้น เม่ือไลทขอความชวยเหลือโดนจะติดสินบนดวยแอปเปลเปนการตอบแทน เขาก็จะชวยโดย
ทันที หลังจากไลทพายแพตอ L ลุคจึงเบ่ือหนายแลวเปนผูสังหารไลท จากนั้นจึงพยายามกลอม L 
ใหลองใชเดธโนตแตไมสําเร็จ เขาจึงบินกลับยมโลกอยางหัวเสีย 
 
7. อากิโนะ ชิโอริ  

แฟนสาวของไลท เธอกําลังเรียนกฎหมาย เพราะใฝฝน
อยากเปนอัยการ และเปนคนเดียวที่ไลทเลาความในใจ
วาเขาหมดศรัทธาตอกฎหมายที่ไมสามารถคุมครองคน
ดี และลงโทษคนชั่วได ถึงแมวาไลทจะโนมนาวใหเธอ
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เห็นดวยกับคิระ แตเธอก็ยืนยันวาคิระทําในส่ิงที่ไมถูกตอง เธอไมชอบ  คิระ และมองวาคิระคือ
ฆาตกร เร่ืองนั้นทําใหทั้งสองมีปากเสียงกันเล็กนอย  
 
 ชิโอริเปนหญิงสาวสวยสงา เรียนดี เธอรักและภูมิใจในตัวไลทมาก จึงเช่ือใจและปกปอง
เขาวาไมมีทางเปนคิระ แตทายสุดเธอเปนเพียงแคตัวหมากที่ไลทกําหนดใหตายเพื่อดําเนินการ
ตามแผนเทานั้น 
 
8. อามาเนะ มิสะ/มิสะมิสะ/คิระคนที่ 2  

ดารานางแบบสาว และพิธีกรรายการ
ทําขนมหวานทางโทรทัศน  เธอไดรับ
อายุขัยและเดธโนตจากยมทูตเจลัส 
แตมียมทูตเรมคอยปกปองดูแล มิสะ

เทิดทูนคิระเหมือนพระเจา เพราะเขาคือผูที่แกแคนใหครอบครัวมิสะที่ถูกคนรายฆาตาย หลังจาก
เธอไดรับเดธโนต จึงประกาศตามหาคิระ เพื่อใหการสนับสนุน ใครเปนเปนปรปกษกับคิระ คนนั้นก็
คือศัตรูของเธอดวย 
 
 ถึงแมวามิสะจะไมฉลาด ทําอะไรมักงาย ฆาคนบริสุทธิ์ไดโดยไมลังเลซ่ึงผิดวัตถุประสงค
ของไลท แตเพราะมิสะยอมแลกอายุขัยคร่ึงหนึ่งกับดวงตายมทูต ไลทจึงใหเธอรวมมือดวยในฐานะ
ดวงตาของเขา   มิสะรักไลทมาก เช่ือฟงเขาทุกอยาง ยอมตายเพื่อเขาได และไมโกรธหากเขาจะ
หลอกใชแลวฆาเธอทิ้งก็ตาม เพราะไลทคุณคือทุกส่ิงทุกอยางของเธอ 
 
9. ทาคาดะ คิโยมิ  

นักขาวสาวของซากุระทีวี  เธอสามารถคาดเดาได
คอนขางแมนยําวาคิระจะเลือกสังหารเหย่ืออยางไร แลว
ออกไปทําขาวไดทันทวงที จึงทําใหยมทูนเรมเลือกเธอให
ทําหนาที่พิพากษาแทนไลทในระหวางที่เขาเสียความ

ทรงจํา ทาคาดะเห็นชอบกับคิระที่พิพากษาคนช่ัวอยูกอนแลว เธอเช่ือวาวาคิระทําใหโลกปลอด
อาชญากรรมและดีใจที่ไดเปนผูชวยของคิระ  เมื่อไดครอบครองเดธโนต เธอกําจัดคูแขงในที่ทํางาน 
แลวข้ึนเปนผูประกาศขาวแทน     ทาคาดะเลือกสังหารอาชญากรสอดคลองกับส่ือโทรทัศน และ
มักยุงเกี่ยวคดีที่เกี่ยวกับผูหญิงเปนสวนใหญ 
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10. นิไคโด มากิ  
เด็กหญิงอายุ 10 ขวบ บุตรสาว ดร.นิไคโด คิมิฮิโร 
นักวิทยาศาสตรผูเชี่ยวชาญโรคระบาดของโลก เนื่องจาก
บิดาของเธอเปนเพียงบุคคลเดียวที่ผลิตยาตานไวรัสที่
กลุมกอการรายตองการ จึงทําใหเธอไดรับการฝกฝนให

แกโจทยคณิตศาสตรเพื่อถอดรหัสยากๆ มาต้ังแตเด็ก ดร.นิไคโดใหเธอฉีดยาทุกๆ 10 ชั่วโมง เธอจึง
มีภูมิคุมกันเชื้อโรค เมื่อมากิไดรับเชื้อไวรัสรายแรง จึงยังไมแสดงอาการ หากแตเลือดของเธอมีทั้ง
เช้ือโรคและภูมิคุมกันยับยั้งโรคดวย 

 
 มากิเห็นบิดาเสียชีวิตเพราะกลุมเรือสีฟา เธอจึงถอดรหัสที่บิดาเคยใหไว แลวไปพบกับ L 
ไดในที่สุด มากิเปนเด็กใจกลา ยอมเส่ียงชีวิตเพื่อแกแคนใหบิดา แตภายหลัง L ทําใหเธอยอมให
อภัยคนกลุมนั้นได    เธอใหความผูกพัน และเช่ือใจในตัว L มาก 
 
11. คุโจ คิมิโกะ/K  

นักวิทยาศาสตรสาวประจําศูนยวิจัยโรคระบาดแหง
เอเชีย เธอเปนผูชวยของดร.นิไคโด แตกลับเปนหนึ่งในผู
กอต้ังกลุมเรือสีฟา ซึ่งเปนองคกรอนุรักษธรรมชาติ ที่
เศราใจกับอนาคตของโลก เช่ือวามนุษยมีมากเกินไป จึง

จะลดจํานวนคนไรประโยชนใหโลกสวยงามกลับมามีระบบนิเวศนที่สมบูรณอีกคร้ัง โดยใชอาวุธ
ชีวะเปนเคร่ืองมือ 
 
 ดร.คุโจเปนผูผลิตเชื้อไวรัสรายแรง ทําใหมีการระบาดอยางรวดเร็วและทําปฏิกิริยาไดทันที 
เธอเปนหนึ่งในเด็กไวม่ีสเฮาสของวาตาริ เปนรุนพี่ของ L เธออางคําฝากฝงของวาตาริที่อยากให
โลกสงบสุข แตเธอตีความวา การทําลายมนุษยชั่วรายที่ไรคาจะนํามาซ่ึงสันติ การตายของคนกลุม
นั้นคือการเสียสละเพื่อจุดหมายอันยิ่งใหญ เธอยอมสละชีวิตเพื่อการนี้และขอให L สานตอ
เจตนารมณเธอดวย แตหลังจากที่ L เตือนสติ เธอจึงเร่ิมตนชีวิตใหม และอยูเพื่อเปนความหวังของ
วาตาริตอไปอยางแทจริง 
 
 
 
 



72 
 

12. เนียร  
เด็กชายชาวเชียงใหม ผูรอดชีวิตเพียงคนเดียวจากการ
ทดลองอาวุธชีวภาพในประเทศไทยโดยไมติดโรคเลย เขา
คือของขวัญจาก F ที่ L จะรับไวดูแล เขาเปนอัจฉริยะดาน
คณิตศาสตร และแกโจทยคณิตศาสตรที่ดร.นิไคโดทิ้งไว

กอนเสียชีวิตได ชวยให L คิดสูตรสรางยาตานไวรัสไดสําเร็จ 
 
 กอน L เสียชีวติ เขาไดพาเด็กชายไปอยูที่ไวม่ีส เฮาส และต้ังชื่อใหวา เนียร โดย L มีความ
คาดหวงัใหเด็กชายเติบโตข้ึนเพื่อชวยเหลือคนอ่ืน ใหอยูใกลเสมอ เมื่อมีคนตองการความชวยเหลือ 
เนียรไดรับของ ขวัญจาก L เปนซื้อหุนยนตของเลน 1 ตัว  
 
  (4) ตัวละครหลักในนวนยิายเดธโนต 
 
 1. L/ริวซากิ ยอดนักสืบอันดับ 1 ของโลก ผูไมเคยเปดเผยตัวตน เขาเปนเด็กกําพราแตดวย
ความเปนเด็กที่พิเศษ จึงไดมาอยูที่ไวมี่สเฮาส เด็กชาย L ไดกลายเปนยอดนักสืบ L ต้ังแตอายุ 8 
ขวบ จากการยับยั้งการเกิดสงครามโลกคร้ังที่ 3 โดยการคล่ีคลายคดีมือระเบิดวินเชสเตอร เขาคือ
อัจฉริยะภาพอยางไมมีใครเทียบได เปนผูกุมอํานาจการขับเคล่ือนองคกรตํารวจทั่วโลกและหนวย
สืบราชการลับ จึงทําใหไวม่ีสเฮาสแปรเปล่ียนไปเปนสถานรับเล้ียงเด็กเพื่อสรางผูสืบทอดของ L 
และผูติดตามของ L 
 
 ในความเปนอัจฉริยะของ L นั้น สวนหนึ่งก็คือ สมองของเขาจะจดจําทุกส่ิงอยางโดยไม
เคยลืมเลือน เขาตองพบพานการเสียชีวิต การรํ่าไหของผูคนเปนกิจวัตรประจําวัน เปนความทุกข
ทรมานท่ีทําใหเขากลายเปนโรคนอนไมหลับ และปรากฏรอยคลํ้ารอบดวงตาอยางไมมีวันหาย 
หลังที่คอมหมดทางเยียวยา ขอบตาท่ีบงบอกชะตาชีวิต และรสนิยมดานอาหารที่ผิดมนุษยมนา 
เปนความเจ็บปวดแหงความยุติธรรมและการดํารงไวซึ่งความยุติธรรม นั่นคือนิยามแหงตัวตนของ 
L และการดํารงไวซึ่งตัวตนของ L 
 
 นอกจากความสามารถดานการสืบสวนแลว อีกดานหนึ่ง ยอดนักสืบหมายเลข 1 ของโลก
อยาง L ยังถูกมองวา เปนนักสืบโรคจิตที่สนุกสนานกับการไลลาฆาตกรสุดพิสดาร เปนมนุษย
คอมพิวเตอรที่มองการเขนฆาผูคนมากมายเปนแคผลลัพธทางคณิตศาสตร เปนบุคคลวิปริตเก็บ
ตัว  
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 คดีสุดทายในชีวิตเขา เปนการเปดเผยตัวตนตอผูอ่ืนเปนคร้ังแรก ภาพของยอดนักสืบใน
อุดมคติของผูคนจึงแตกตางจากตัวจริงของเขาอยางส้ินเชิง ดวยผมที่พันกันยุงเหยิง เส้ือสีขาวแขน
ยาวไรลวดลาย บลูยีนสสีซีด เวลาใชความคิดก็จะกัดเล็บกรุบกรับ หรือไมก็อมนิ้วหัวแมมือ และมี
พฤติกรรมหลายอยางที่คาดไมถึง เชน เขาเลือกปนจักรยาน นั่งบอลลูน เปนสารถีลากเกวียน เพื่อ
หลบหนีการไลลา รถปฏิบัติการเคล่ือนยายของเขาคือ รถขายเครปสีเขียวสดใส และรถขายขนม
ครกญ่ีปุนสีแดงสด และเขาก็เปนแฟนคลบัตัวยงของอามาเนะ มิสะ 
 
 อยางไรก็ตาม L สําหรับไวม่ีสเฮาสแลว ไมไดหมายถึงตัวอักษรลําดับที่ 12 แตเปน LAST 
ซึ่งบงบอกความสามารถอันสูงสงจนไมมีใครทดแทนได  และเปน LOST ที่หมายถึงบุตรแหงพระ
เจาผูหยั่งรูทุกสรรพส่ิงซึ่งเสด็จลงมาจากสรวงสวรรค 
 
 2. นิไคโด มากิ เด็กหญิงอายุ 10 ขวบ บุตรสาว ดร.นิไคโด คิมิฮิโร ผูเช่ียวชาญดาน
ภูมิคุมกันระดับโลก ชอบทีมเบสบอลทีมไทเกอร เพราะเปนชาวโอซากา เธอเปนเด็กเขมแข็ง ไม
ยอมแพชะตากรรมตัวเอง ไมยอมแพอนาคตของโลก มองโลกในแงดี และมักจะจดจําคําส่ังสอน
ของบิดา แลวนํามาปฏิบัติจริง เปนตนวา จะเมินเฉยตอส่ิงที่สมควรทําไมได ไมมีใครเลวมาต้ังแต
เกิด ทุกคนเปลี่ยนแปลงได 
 
 หลังจากพอเสียชีวิต เธอก็ใหความผูกพันกับริวซากิ และนับถือใหเปนพี่ชายในบางคร้ัง 
เหมือนนองชายในบางครา เหมือนพอในบางคราว ริวซากิเปนคนที่เธอเคารพรัก และปกปองเธอ
ดวยชีวิต ภายหลังดร.ทาคาฮาชิ เพื่อนสนิทของดร.นิไคโดรับมากิเปนลูกบุญธรรม 
 
 3. คุโจ คิมิโกะ/K ผูชวยดร.นิไคโดในศูนยวิจัย เธอเปนหนึ่งในผูกอต้ังองคกร NPO บลูชิป 
หรือเรือสีฟาที่มีวัตถุประวงคจะกอบกูโลกและสังคมใหคืนสูอุดมคติที่ปรารถนา การนําพาสภาวะ
สมดุลคืนสูโลก โดยจะใชไวรัสลดจํานวนประชากร แลวสรางโลกเพื่อคนท่ีถูกเลือก 
 
 คุโจเคยอยูไวมี่สเฮาส อักษรของเธอคือ K หมายถึง Keep your way จงกาวเดินไป
เสนทางที่ตนเช่ือมั่น แตเธอหนีออกจากไวม่ีเฮาสตอนอาย ุ15 เพราะความมั่นใจในความสามารถ
ของตน อุดมคติที่ใหญมากเกินไป ทําใหภารกิจผิดพลาด และสะเทือนใจที่พบวาตัวประกันที่เธอ
ชวยเหลือออกมา เปนลูกของแกนนําโจรกอการราย ที่จงใจใชลูกตัวเองเปนระเบิดพลีชีพ คุโจจึง
ผิดหวังในมนุษยชาติ อีกทั้ง พอแมของเธอเสียชีวิตในเหตุการณระเบิดปริศนาที่ศูนยวิจัยโรคติดเชื้อ
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บนเกาะอีสทเซรัส ป 1980 ซึ่งเปนศูนยคนควาอาวุธไวรัส ที่รัฐบาลอเมริกาตัดสินใจทําลายศูนยไป
พรอมบุคลากรเพื่อปกปดขอเท็จจริง เธอจึงเกลียดอเมริกาและวางแผนแพรอาวุธชีวภาพเพื่อ
ทําลายอเมริกา 
 
 4. มิโซระ นาโอมิ เช้ือชาติญ่ีปุนที่ถือสัญชาติอเมริกัน เจาหนาที่ FBI ฝมือดี มีฉายาวามิโซ
ระผูเลือดเย็น แตกลับเปนตนเหตุทําใหงานใหญลาสุดผิดพลาด จึงถูกส่ังพักงาน จังหวะเดียวกันที่ 
L กําลังตองการผูชวยฝมือดี เคล่ือนไหวอยางอิสระ L จึงเชิญมิโซระมาชวยสืบสวนคดีฆาตกรรม
ตอเนื่อง มิโซระไมใชแคมีสมอง แตยังมีความกลาหาญที่จะลุยภาคสนามเพียงลําพัง เธอจึงเปนทั้ง
แขนขา ดวงตา และเกราะกําบังของ L 
 
 5. บียอนด เบิรธเดย/ริวซากิ แอล เด็กผูมีพลังพิเศษ เขาคือ B แหงไวม่ีสเฮาส มาจากคําวา 
BACKUP เปนผูที่ถูกฝกฝนใหสืบทอด L เขามีดวงตายมทูตมาแตกําเนิด จึงมองเห็นชื่อและอายุขัย
ของทุกคน ดวยเหตุนี้ เขาจึงคิดอยูเสมอวาตนคือยมทูต เขาคิดวาการเปนผูสืบทอด L ไมใชสิ่งที่เขา
ตองการ เพราะถาหากตนฉบับยังอยู ตัวสําเนาก็ไรคา เขาจึงตองการเอาชนะ L ดวยการจงใจกอ
คดีฆาตกรรมตอเนื่องเพื่อเลนเกมกะL เขาเชื่อวาสุดยอดนักสืบผูปราดเปร่ืองยอมเปนสุดยอด
อาชญากรได เลยทาแขงกะ L ซึ่ง L ก็รับคําทา B คิดอยากจะอยูเหนือ L จึงคิดแมกระทั่งช่ือคดี คือ 
ฆาตกรรมตอเนื่องลอสแองเจลิส BB = L.A.B.B. หรือ L is After Beyond Birthday 
 
 เขาคืออาชญากรที่ข้ึนชื่อวาฆาคนอยางไมยี่หระ แตละการกระทําจะแฝงไวดวยความ
วิปริต และไมคิดจะปดบังดวย เขาทําลายหลักฐานไมมีทางพลาด บรรจงเช็ดลายนิ้วมือจนสะอาด
เอ่ียมไมเหลือรองรอย นอกเสียจากส่ิงที่จงใจทิ้งไว เชน หุนฟาง และจะสงขอความบอกใบลวงหนา
กอนการฆาตกรรมทุกคร้ัง เพราะ B มีดวงตายมทูต นั่นเอง เขาจึงหาคนที่มีชื่อและนามสกุล B.B. 
และหาคนที่ตองตายในเวลาที่กําหนดไดไมยาก จึงเปนที่มาที่วาทําไมเหยื่อของเขาทุกรายไมมีการ
ตอสูขัดขืนราวกับยินยอมใหสังหาร เพราะคนเหลานั้นจะตองเสียชีวิตตามอายุขัยอยูแลว  
 
 B ยึดติดกับ L มาก เขามีหลายอยางที่จงทําใหคลายกับ L เปนตนวา ผมสีดําตาม
ธรรมชาติ  เส้ือสีเดียวไรลวดลาย กางเกงยีนสสีซีด มีดวงตาเหมือนหมีแพนดา หลังคอมโคงลงมา 
นั่งยองๆ กอดเขาทั้งสองขาง รับประทานแยมสตอวเบอร่ีเปนมื้อเที่ยง ชอบของหวานจัดเพราะ
น้ําตาลดีตอสมอง การกัดเล็บกรุบกรับและใชชื่อที่มีอักษร L (Luxaky Luee)โดยเจตนา 
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ตารางที่ 1 เปรียบเทียบตัวละครหลักในเรื่องเลาเดธโนต 
 

ยางามิ ไลท/คิระ 
หนงัสือการตูน แอนิเมชั่น ภาพยนตร นวนิยาย 

   - 

 
L/ริวซาก/ิรวิกะ ฮิเดก/ิเออรัลด คอยล/โดนูฟ 

หนงัสือการตูน แอนิเมชั่น ภาพยนตร นวนิยาย 
  

 
 
 

 ผมที่พนักนัยุงเหยิง 
เส้ือแขนยาวสีขาวไร
ลวดลาย และบลูยีนส
สีซีด รางกายที่ดู
เหมือนงอตัวนัง่กมโคง
อยู นาจะเปนเพราะ
หลังที่คอมโคงอยาง
สุดตัวมากกวา ใน
บรรดาองคประกอบ
ประหลาดเหลานัน้ ที่
ดึงดูดที่สุดคือดวงตาที่
มีขอบดําคลํ้า 
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มิโซระ นาโอมิ  
หนงัสือการตูน แอนิเมชั่น ภาพยนตร นวนิยาย 

   ผมยาวดําขลับ สวม
กางเกงหนังสีเขมและ
แจคเก็ตหนงัแบบ
เดียวกนัเขาชุด 
 

 
อามาเนะ มสิะ/มสิะมิสะ/คิระเบอร 2 

หนงัสือการตูน แอนิเมชั่น ภาพยนตร นวนิยาย 
 
 

  - 
 
 
 
 

 
ลุค 

หนงัสือการตูน แอนิเมชั่น ภาพยนตร นวนิยาย 
   เงาประหลาดสะทอน

บนเพดาน  ผูเดินทะลุ
กําแพงไดด่ังใจนึก 
 
 

 
เรม 

หนงัสือการตูน แอนิเมชั่น ภาพยนตร นวนิยาย 
   - 
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ฮิงูจิ เคียวสึเกะ/คิระแหงโยทสึบะ 
หนงัสือการตูน แอนิเมชั่น ภาพยนตร นวนิยาย 

  - - 
 
 
 
 

 
เมลโล/M/Mihael Keehl 

หนงัสือการตูน แอนิเมชั่น ภาพยนตร นวนิยาย 
  - ฉันชื่อมิฮาเอล คีล 

สุนัขลอเปาในโลกใบ
เกา ผูรับบทตายอยาง
สุนัขไดดีที่สุด 
 

 
เนียร/N/Nate River 

หนงัสือการตูน แอนิเมชั่น ภาพยนตร นวนิยาย 
   - 

 
 
 
 

 
มิคามิ เทร/ุ X คิระ  

หนงัสือการตูน แอนิเมชั่น ภาพยนตร นวนิยาย 
  - - 
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ทาคาดะ คิโยมิ/ทัคกี ้
หนงัสือการตูน แอนิเมชั่น ภาพยนตร นวนิยาย 

   - 
 
 
 
 

 
วาตาร/ิW/Quillsh Wammy 

หนงัสือการตูน แอนิเมชั่น ภาพยนตร นวนิยาย 
   สุภาพบุรุษสูงวัยแตง

กายคลายพอบาน ผูมี
รอยย้ิมสุขุม 
 
 

 
ยางามิ โซอิจโิร 

หนงัสือการตูน แอนิเมชั่น ภาพยนตร นวนิยาย 
   - 

 
 
 
 

 
อากิโนะ ชิโอริ 

หนงัสือการตูน แอนิเมชั่น ภาพยนตร นวนิยาย 
- -  - 
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นิไคโด มาก ิ
หนงัสือการตูน แอนิเมชั่น ภาพยนตร นวนิยาย 

- -  สาวนอยอายุ 10 ขวบ 
สําเนยีงโอซากา  
ผูสดใสราเริงมรีอยย้ิม
แฝงแววซุกซน 
 

 
คุโจ คิมิโกะ/K 

หนงัสือการตูน แอนิเมชั่น ภาพยนตร นวนิยาย 
- -  หญิงสาวผูเรียบรอย 

รูปรางผอมบาง มี
น้ําเสียงเรียบๆ และ
รอยย้ิมจางๆ 

 
บียอนด เบิรธเดย/BB/B 

หนงัสือการตูน แอนิเมชั่น ภาพยนตร นวนิยาย 
- - - ผมสีดําตามธรรมชาติ 

เส้ือสีเดียวไรลวดลาย 
กับกางเกงยีนสซึ่งผาน
การซักจนซีด เปนชาย
หนุมผูมีดวงตาเหมือน
หมีแพนดา ราง
สะโอดสะอง เทาที่ดู
นาจะตัวสูง แตมีหลังที่
คอมโคงลงมาอยาง
มาก พูดดวยน้าํเสียง
เล่ือนลอย พรอมยก
นิ้วหัวแมมือข้ึนกัดเล็บ
เสียงดังกรุบกรับ 
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 ตัวละครหลักที่เวนวางในแบบฉบับตางๆ คือ ตัวละครที่ไมมีบทบาทในฉบับนั้นๆ หรือมี
การพาดพงิถึงเพียงล็กนอยเทานั้น 
 
 สรุปตัวละครจากเรื่องเลาเดธโนต 
 
 ตัวละครที่มีบทบาทเดนในเร่ืองเลาเดธโนต แบงได 2 กลุม ไดแก  
 
 (1) ตัวละครหลักของเร่ือง ไดแก ยางามิ ไลท (จากหนงัสือการตูน แอนิเมชัน่ และ
ภาพยนตร) L (จากหนงัสือการตูน แอนิเมชั่น ภาพยนตร และนวนิยาย) เนียร (จากหนังสือการตูน 
แอนิเมชั่น และภาพยนตร) เมลโล (จากหนังสือการตูนและแอนิเมชัน่) นิไคโด มากิ (จากภาพยนตร 
และนวนิยาย) คุโจ คิมิโกะ (จากภาพยนตรและนวนิยาย) มิโซระ นาโอมิ (จากภาพยนตรและนว
นิยาย) และ บยีอนด เบิรธเดย (จากนวนยิาย) จัดวาเปนตัวละครที่มหีลายมิติ (Round Character) 
กลาวคือ เปนตัวละครที่มีบคุลิกหลากหลาย และคาดเดาไดยาก มีการพัฒนา หรือเปล่ียนแปลง
นิสัยไปตามเหตุการณตางๆ  
 
 ตัวละครหลักที่มีการเปล่ียนแปลงบุคลิก และลักษณะนสิัยอยางชัดเจน ไดแก (1) ยางามิ 
ไลท (จากหนงัสือการตูนและแอนิเมชัน่) เปนตัวละครทีเ่ปล่ียนแปลงไปเนื่องจากเวลา เพราะเปน
ตัวละครหลักตัวเดียวที่มีชวีติยืนยาวอยูถงึ 2 ภาค จึงมีการเติบโตจากเด็กนักเรียนมัธยมปลายวัย 
17 ป จนกระทั่งเรียนจบมหาวิทยาลัย และทํางานในวัย 23 ป การเปล่ียนแปลงของไลท จึงเปน
ลักษณะของคนท่ีโตเปนผูใหญข้ึน และ (2) L (จากภาพยนตรและนวนิยาย) การเปลี่ยนแปลงนิสยั
ของ L แตกตางจากไลท ตรงที่ L มีแรงจูงใจจากเหตุการณที่ผูใกลชิดไดสละชีวิตตนเองเพื่องาน 
ขณะท่ีเขาอยูในที่ปลอดภัยแลวส่ังการใหคนอ่ืนปฏิบัติงานแทนอยูเสมอมา เขาจึงตัดสินใจที่จะสละ
ชีวิตเพื่อคล่ีคลายคดีบาง และลงมือคล่ีคลายคดีดวยตนเองโดยไมพึง่พากองกําลังสนับสนนุใดๆ 
 
 ขณะท่ีตัวละครหลักอยาง อามาเนะ มิสะ กลับมีลกัษณะนิสัยคงที ่ และจัดอยูในตัวละคร
ประเภทมิติเดียว 
 
 (2) ตัวละครสนับสนนุ  ไดแก ลุค (จากหนงัสือการตูน แอนเิมชัน่ และภาพยนตร) เรม 
(จากหนงัสือการตูน แอนิเมชั่น และภาพยนตร) ฮิงจู ิเคียวสึเกะ (จากหนังสือการตูนและแอนิเมชัน่) 
มิคามิ เทรุ (จากหนงัสือการตูนและแอนิเมชั่น) ทาคาดะ คิโยมิ (จากหนังสือการตูน แอนิเมชั่น และ
ภาพยนตร) วาตาริ (จากหนงัสือการตูน แอนิเมชัน่ ภาพยนตร และนวนิยาย) ยางามิ โซอิจโิร (จาก
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หนงัสือการตูน แอนิเมชัน่ และภาพยนตร) อากิโนะ ชิโอริ (จากภาพยนตร) จัดอยูประเภทตัวละคร
มิติเดียว (Flat Character) กลาวคือ เปนตัวละครที่คาดเดาลักษณะนิสัยไดงาย เพราะมกัมี
พฤติกรรมที่คงที่ตลอดทัง้เร่ือง 
 
 4.1.5 ฉาก (Setting) 
 
  (1) ฉากในหนังสือการตูนชุด เดธโนต 
 
 สถานที่ที่ใชในการดําเนินเร่ืองในหนังสือการตูนเดธโนต สวนใหญอยูที่กรุงโตเกียว 
ประเทศญ่ีปุน ต้ังแตป ค.ศ.  2004 – 2010 ดังนั้น ภาพที่สะทอนออกมาจึงมีทั้งประเทศญ่ีปุนใน
ปจจุบันและมีการเปลี่ยนแปลงเร่ือยๆ ไปจนถึงอนาคต ในสวนภาคที่ 2 จะใชฉากอยูในลอสแองเจ
ลิส และนิวยอรค สหรัฐอเมริกา ในป ค.ศ. 2009 และก็กลับมาปดทายเร่ืองที่ประเทศญ่ีปุนอีกคร้ัง  
 
 ผูคนในสังคมมีทั้งกลุมคนกอกวนสรางความรําคาญ คนอันธพาล ไปจนถงึฆาตกร เหยื่อ
ผูเคราะหราย คนที่ถกูรังแก คนที่เฉยเมยตอผูอ่ืน คนธรรมดาสามัญที่อาศัยปะปนกันไป คนเกเรก็
รังแกคนออนแอกวาจนกลายเปนเร่ืองธรรมดา คนชั่วกท็ําช่ัวตอไปอยางไมยีห่ระ ขณะที่คนดีตอง
หลบหลีกเอง คนสวนใหญถึงจะเหน็ผูอ่ืนถูกรังแกก็ไดแตคิดวามันไมยุติธรรม แตไมมีใครอยากหา
เร่ืองใสตัวยื่นมือเขาไปชวยเหลือ กระทั่งคิระไดปรากฏตัวข้ึน จึงทาํใหสังคมแบงแยก คือฝายที่
สนับสนนุคิระและตองการใหคิระลงทัณฑคนช่ัวอยางสาสม และกลุมคนที่ไมเหน็ดวยกับคิระ 
 
  (2) ฉากในแอนิเมชั่นชุด เดธโนต 
 
 สวนใหญจะใชสถานที่อยูทีก่รุงโตเกยีว ประเทศญ่ีปุน เร่ิมต้ังแตป ค.ศ.  2004 – 2010 
ดังนัน้ จึงสะทอนภาพความเปล่ียนแปลงของประเทศญ่ีปุนต้ังแตปจจุบันไปจนถึงอนาคต ในสวน
ภาคที่ 2 จะใชฉากอยูในลอสแองเจลิส และนิวยอรค สหรัฐอเมริกา ในป ค.ศ. 2009 แตก็กลับมา
ปดทายเร่ืองทีป่ระเทศญ่ีปุนอีกคร้ัง  
 
 สภาพสังคมที่สะทอนออกมาใหเห็นถึงความเส่ือมของคนในสังคม ที่เต็มไปดวยคนกอกวน
สรางความรําคาญ คนอันธพาลซึ่งรังแกคนออนแอกวา คนชั่วก็ทําช่ัวตอไปโดยไมรูจักผิดชอบชั่วดี 
ขณะที่คนดีตองอยูอยางหวาดระแวง คนสวนใหญถึงจะเห็นผูอ่ืนถูกรังแกก็ไดแตคิดวามันไม
ยุติธรรม แตไมมีใครอยากหาเร่ืองใสตัวยื่นมือเขาไปชวยเหลือ สภาพดังกลาวเมื่อเกิดบอยคร้ังจน
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กลายเปนเร่ืองธรรมดา ผูคนชินชาและเบ่ือหนาย แตไมมีใครคิดจะทําอะไรใหดีข้ึนเลย แตเมื่อมี    
คิระซ่ึงเปนผูลงมือพิพากษาคนทําช่ัวเหลานั้น จึงทําใหคนในสังคมแตกต่ืนและแบงออกเปน 2 ฝาย 
คือ ฝายที่สนับสนุนคิระใหลงโทษคนช่ัวอยางสาสมตอไป และฝายที่ตอตานการกระทําของคิระ 
 
  (3) ฉากในภาพยนตรชุด เดธโนต 
 
 เกือบทั้งเร่ืองจะดําเนินเหตุการณในกรุงโตเกียว ประเทศญ่ีปุน แสดงสภาพสังคมในยุค
ปจจุบัน แตดวยระยะเวลาที่ไมยาวนานจึงไมทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงของสภาพสังคมที่ชัดเจน
นัก จะมีก็แตปรากฏการณคิระที่เกิดข้ึน และสรางความแตกต่ืนของคนในสังคม  
 
 คนในสังคมจะมีความคับแคนใจตอกฎหมาย ไมไวเนื้อเช่ือใจตํารวจ ดังที่ไดสะทอนภาพ
ของครอบครัวเหยื่อผูเสียชีวิตออกมาประทวงหนาศาลทองถิ่นที่ยกฟองไมเอาผิดคนราย ขณะที่
คนรายก็ไมมีทีทาจะสํานึก การปรากฏตัวของคิระจึงอยูในฐานะผูผดุงความยุติธรรมสําหรับคน
เหลานั้น ผูคนจึงเห็นดีเห็นงามกับการประหารชีวิตซ่ึงเปนการลงทัณฑอยางสาสม และออกมา
สนับสนุนคิระอยางเต็มที่  
 
 นอกจากนี ้ ในภาพยนตรภาคที่ 3 ยังมีฉากของหมูบานเลก็ๆในหบุเขาทีห่างไกลความ
เจริญในจังหวดัเชียงใหม ประเทศไทย ดวยสภาพของหมูบานที่มีภูเขาปดลอม จงึเหมาะสมที่จะ
เปนแหลงทดลองใชอาวธุชวีภาพ และเมื่อทดลองเสร็จแลวก็ลงมือระเบิดทําลายทัง้หมูบานโดยไม
มีใครลวงรู 
 
  (4) ฉากในนวนิยายเดธโนต 
 
 นวนิยายเลม 1 เร่ิมตนที่ลอสแองเจสิส สหรัฐอเมริกา แตมีฉากหลักอยูในเมืองตางๆของ
ประเทศญ่ีปุน ไมจํากัดอยูแคกรุงโตเกียวเทานั้น โดยจะกินระยะเวลาตั้งแตเกิดคดีคิระ และดําเนนิ
เร่ืองหลักๆในชวงหลังจบคดีคิระไปแลว ขณะท่ีผูคนในสังคมก็กลับสูภาวะปกติ และไมคอยมี
บทบาทสําคัญตอเนื้อเร่ือง 
 
 นวนิยายเลมที ่ 2 ดําเนินเร่ืองทัง้หมดในลอสแองเจลิส สหรัฐอเมริกา ในชวงป ค.ศ. 2002 
ซึ่งเปนการเลาเร่ืองในอดีต ใชฉากโดยสวนใหญเปนอาคารบานเรือน 4 หลัง ซึ่งก็คือสถานทีท่ี่เหยือ่
ผูเคราะหรายเสียชีวิต โดยมลีักษณะรวมคือ เปนหองปดตาย มีรอยตอกหุนฟางระบุไวในที่เกิดเหตุ 
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ผูคนที่เกี่ยวของกับเนื้อเร่ืองจะไมคอยฉลาด ไมมีฝมือมากนกั ซึ่งเปนเพยีงองคประกอบยอยๆ 
ไดแก เจาหนาที่ตํารวจ เจาหนาที่ FBI เปนตน  
 
ตารางที่ 2 เปรียบเทียบฉากในเรื่องเลาเดธโนต 
 

ฉาก หนังสือการตูน แอนิเมชั่น ภาพยนตร นวนิยาย 
สถานที ่กายภาพ - โตเกียว ญ่ีปุน 

- นิวยอรค, USA 
- LA, USA 

- โตเกียว ญ่ีปุน 
- นิวยอรค, USA 
- LA, USA 

- โตเกียว ญ่ีปุน 
- เชียงใหม  
  ประเทศไทย 

- ประเทศญ่ีปุน 
- LA, USA 

เวลา ค.ศ. 2004-2010 ค.ศ. 2004-2010 ค.ศ. 2006 - หลังคดีคิระจบ 
- ค.ศ. 2002 

ผูคน วฒันธรรม - สังคมญ่ีปุน 
- ใฝหาความ 
   ยุติธรรม 
- แบงแยกเปน 2  
  ฝาย   

- สังคมญ่ีปุน 
- ใฝหาความ 
   ยุติธรรม 
- แบงแยกเปน 2  
  ฝาย   

- สังคมญ่ีปุน 
- ไมเช่ือมั่นใน 
  กฎหมาย 
- เหน็ดวยกับ 
  การเขนฆาและ  
  ประหารชีวิต 

- สภาพสังคม 
  ปกติ 
- ผูมีอํานาจทาง 
  กฎหมายไรฝมือ 

 
 พบวา ฉากสวนใหญจะเกิดข้ึนในประเทศญ่ีปุน โดยมีสถานที่รองลงมาคือ ลอสแองเจลิส 
นิวยอรค สหรัฐอเมริกา และเชียงใหม ประเทศไทย โดยเลาเหตุการณที่เกิดข้ึนทั้งในอดีต ปจจุบัน 
และอนาคต มีการระบุอางอิงสถานที่ที่มีอยูจริง และสถานที่สมมติข้ึนมา 
 
 ตัวละครมคีวามสัมพันธกับฉาก เชน ยางามิ ไลทซึ่งใชชีวิตของวัยรุนธรรมดาสามัญทั่วไป 
ดังนั้น สภาพแวดลอมตัวเขาจึงสะทอนภาพของครอบครัวครอบครัวญ่ีปุน ที่มีแมเปนแมบาน 
ขณะที่พอทํางานเปนมนุษยเงินเดือน นอกจากนี้ยังมีชีวิตในโรงเรียน มหาวิทยาลัย และชีวิตในที่
ทํางานดวย ขณะที่ L ที่ถึงแมจะอยูที่ญ่ีปุนเหมือนกัน แตชีวิตสวนใหญของเขาจะอยูที่
หองปฏิบัติการสืบสวนคดีคิระ โดยแทบจะไมออกไปไหน สภาพแวดลอมของ L จึงมีแตกองเอกสาร 
จอโทรทัศน จอคอมพิวเตอร และขนมหวานเทานั้น หากแตจะแสดงถงึเทคโนโลยีที่ล้ําสมัย เหมาะ
กับยอดนักสืบผูทรงอํานาจอยางเขา  
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 สภาพสังคมในทองเร่ืองที่สะทอนออกมา แบงไดเปน 3 ยุค คือ  
 
 (1) ยุคกอนคดีคิระ ไดแก สงัคมในนวนิยายเลมที ่2 ซึ่งแสดงถึงความไรฝมือของผูมีอํานาจ
ทางกฎหมาย มีเพียง L คนเดียวเทานั้นที่เกงกาจและเปนทีพ่ึ่งของผูคนได  
 
 (2) ยุคคดีคิระ ไดแก สังคมในหนังสือการตูน แอนิเมชัน่ และภาพยนตรภาคที่ 1 -2  ซึ่งเปน
สังคมที่เรียกรองหาความยติุธรรม เมื่อคิระไดปรากฏตัวข้ึนและลงทณัฑคนชัว่ใหไดรับโทษอยางสา
สม เขาจึงเปนเหมือนผูเติมเต็มความยุติธรรมสําหรับผูคนเหลานัน้ นอกจากนี้ยงักอใหเกิดความ
แตกแยก นั่นคือ กลุมคนทีส่นับสนนุคิระ ซึ่งสวนใหญเปนผูทีถู่กทําราย หรือมีความคับแคนใจตอ
กฎหมายที่ไมสามารถคุมครองพวกเขาเอาผิดคนช่ัวไดจริง และกลุมที่ตอตานคิระ ซึง่พบวา กลุมที่
ตอตานจะไมกลาแสดงความคิดเห็นออกมา เพราะกลัววาจะถูกคิระฆาตาย 
 
 ในยุคของคิระ สภาพสังคมจะมีการเกิดอาชญากรรมนอยมาก เพราะทุกคนใชชีวติอยาง
หวาดกลัว แต 
 
 (3) ยุคหลังคดีคิระ ไดแก สังคมในภาพยนตรภาค 3 และนวนิยายเลมที ่2 เมื่อหมดยคุคิระ
แลว แสดงสภาพการกลับสูภาวะปกติของคนในสังคมที่มีทัง้คนดี คนธรรมดา และคนรายอาศัย
ปะปนกันไป ผูคนกลับมาใชชีวิตเหมือนเดิม การเกิดอาชญากรรมกก็ลับมาอีกคร้ัง เพราะมันเปน
ความจริงที่เกดิข้ึนจนเปนเร่ืองปกติในสังคมอยูแลว  
 
 4.1.6 บทสนทนา (Dialogue) 
 
 บทสนทนาของตัวละคร เปนสวนสําคัญสวนหนึ่งที่ชวยดําเนนิเนื้อเร่ืองใหพัฒนาไปเรือ่ยๆ 
อีกทั้งยังเปนการแสดงบุคลิกลักษณะของตัวละครตางๆดวย ดังเชนตัวอยางของบทสนทนาของตัว
ละครหลักของเดธโนต ดังนี ้ 
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  (1) บทสนทนาตัวละครหลักในหนังสอืการตูนชุด เดธโนต 
 
ยางาม ิไลท 

“...มีแตเราเทานัน้แหละทีท่าํได เอาเลย!!! ใชเดธโนตเปลี่ยนแปลงโลกนี้ซะ” 
“แลวช้ันก็จะเปนพระเจาของโลกใหม” 
“...เขาใจละ ริวซาก.ิ.. งั้นเรามาชวยกนั จับคิระใหไดนะ” 
“มีแตพวกหนาโงที่พูดแลวยงัไมยอมเขาใจทั้งนั้น...” 

 
 บทสนทนาของไลทจะเปล่ียนแปลงไปตามบุคลิกของเขา จากประโยคแรก เปนการพูดใน
ใจที่แสดงความมั่นใจในตนเอง หลังจากทดลองแลวพบวาเดธโนตใชฆาคนไดจริง เขาคิดทบทวน
ถึงสภาพสังคมที่เส่ือมทราม ผูคนตองการวีรบุรุษที่กลาหาญและมีสติปญญาดีพอ เมื่อทบทวนแลว
วาตนเองเปนคนท่ีมีความสามารถ และคุณสมบัติเพรียกพรอม เขาจึงตัดสินใจใชเดธโนตเพือ่
เปล่ียนแปลงโลก ตามมาดวยประโยคที่ 2 ซึ่งแสดงอุดมการณอันแรงกลา ความมุงมั่นต้ังใจ และ
เปนประโยคหลักประจําตัวของไลทต้ังแตไดเปนคิระกระทั่งจุดจบของชวีิต ในสวนประโยคที ่ 3 นั้น 
แสดงถึงชวงเวลาที่เขาเสียความทรงจําเกีย่วกับเดธโนต เขาในขณะนัน้เปนผูบริสุทธิ์ และไมทราบ
วาตัวเองคือคิระ จึงตองการใหความรวมมอืกับ L เพื่อจับกุมตัวคิระ ขณะที่ประโยคที่ 4 เปนการดู
ถูกเหยียดหยามผูอ่ืน และแสดงถึงภาวะทีไ่ลทกําลังลุมหลงในอํานาจของคิระ จนคิดกําจัดทกุคนที่
ขัดขวางโดยละท้ิงความต้ังใจแตแรกที่จะเปล่ียนแปลงโลกใหดีข้ึน 
 
L/ริวซากิ 

“...ฝายธรรมะจะตองชนะในที่สุด” 
“...เพราะไลทคุง เปนเพื่อนคนแรกของผม” 
“คิดครับ เห็นครับ” 
“ก็ผมของใจมาตลอดวาไลทคุงนาจะใชคิระรึเปลา? ถาเกิดเดาผิดข้ึนมา 

         ผมก็ช็อคแยสิ...” 
 
 L เปนคนทีพู่ดจาสุภาพแตไมมีความนุมนวล เพราะเขาจะพูดจาตรงแบบขวานผาซาก 
และบางครั้งกพ็ูดโดยไมแสดงถึงความรูสึกจากใจ หรือแมแตโกหกหนาตาเฉย จงึมกัจะมีตัวละคร
อ่ืนๆติติงเขาวาไมรูจักเอาใจเขามาใสใจเรา  
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 ประโยคแรกของ L เปนการพูดที่แสดงถงึความมัน่ใจในตนเองวาจะเปนผูชนะ เขาไมไดโอ
อวด แตมันคือความมัน่ใจในปณิธานของตนเอง สวนประโยคที่ 2 นั้น L ไดพูดกับไลท ถึงแมวาฉาก
หลังทั้งสองคนคือศัตรูกัน แตความรูสึกของ L นั้นก็มองวาไลทคือเพื่อนของเขา สวนประโยคที ่ 3 
และ 4 แสดงถึงนิสัยของ L ที่โผงผาง เขาพูดในส่ิงทีอ่ยากจะพูดโดยไมคํานงึถงึความรูสึกของคู
สนทนา 

 
   
 
 
  

 
 
 
 
 
 

ภาพที ่2 บทสนทนาระหวางไลทและ L ฉบับหนงัสือการตูน 
 

เนียร/N/Nate River 
“... ถาเกิดเขาใจผิดคอย “ขอโทษ” ก็พอแลวครับ” 
“ตัวเองคือคิระแทๆ ยังจะทาํเปนพูดดีอีกนะครับ” 
“แตถาเราสองคนรวมมือกนั เราก็เทียบเคียงกับ L ได ถาเราสองคนรวมมือ  
  กนั เราก็เหนอืกวา L ได” 

          “คุณมันก็แคฆาตกรโรคจิตที่ฆาคนเปนเบือ ...เทานั้นแหละ” 
 
 เนียรมีบุคลิกที่คลายคลงึกบั L มาก ทัง้ลักษณะการพูดที่แสดงถึงวิธกีารสืบสวนตาม
แนวทางของ L แตลึกๆแลวเขาก็อยากจะมีความสามารถเหนือ L โดยคําพูดของเนียรในประโยคที ่
3 ไดยอมรับวาตัวเขาและเมลโลในฐานะผูสืบทอด L ยังไมสามารถเทยีบเคียง L ได นอกเสียจากวา
เขาทัง้สองจะรวมมือกนั ในสวนประโยคที ่ 4 นั้น แสดงถึงการพูดจาตรงไปตรงมา และยนืยนั
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ความคิดทีว่า เขาคือฝายยติุธรรมและไมมีวันเหน็ดีเหน็งามกับนกัฆา ไมวาผูนัน้จะมีเหตุผลอะไรก็
ตาม 
 
  (2) บทสนทนาตัวละครหลักในแอนิเมชั่นชุด เดธโนต 
 
ยางาม ิไลท 

“มีแตเราเทานัน้ทีท่ําอยางนัน้ได... งัน้เราจะตองใชเดธโนตเปล่ียนแปลง 
  โลกนี้ซะใหม” 
“คิระมันเปนฆาตกรใจอํามหติ” 
“เนียร... แกมนัออนหัดกวา L เยอะ แกไมคูควรใสหนากากของ L เลย” 

         “ฟงนะ... ฉันคือคิระ และฉันก็คือพระเจาของโลกใหม” 
 
 บทสนทนาของไลท นอกจากจะแสดงใหเหน็ความม่ันใจในตัวเองแลว ยังบอกถึงการ
เปล่ียนแปลงบุคลิกภาพของเขา นับต้ังแตการตัดสินใจใชเดธโนตเพื่อเปล่ียนแปลงโลก ไปสูการเสีย
ความทรงจําเกี่ยวกับเดธโนต โดยประโยคที่ 2 นัน้ เขาพูดโดยไมรูวาตัวเองคือคิระ ดานประโยคที ่3 
เปนวนัที่เขาและเนียรเผชิญหนากนั บทสนทนาของไลทแสดงถงึความมั่นใจวาตัวเองจะเปนฝาย
ชนะ จึงยกตนเหนือผูอ่ืนและดูแคลนความสามารถของเนียร แตในทายสุดเขาก็เปนฝายพายแพ จงึ
นํามาสูประโยคที่ 4 ซึ่งเปนการสารภาพทัง้หมด หากแตคําสารภาพนั้น เขากําลังอยูในภาวะเสีย
จริต ถูกอํานาจของคิระครอบงํา จึงยังลําพองตนวามีอํานาจพพิากษาชีวิตซึง่ทกุคนจะตอตานไมได  
  
L/ริวซากิ 

“ถึงกนิของหวาน แตหัดใชสมองบอยๆ ก็ไมอวนหรอกครับ” 
“คนอยางฉันเคยยอมคนซะที่ไหนกัน...” 
“วันนี้เสียงระฆังดังหนวกหมูากเลย...” 
“พูดไปแลวก็ใจหาย... เด๋ียวก็ตองจากกนัแลว” 

 
 ลักษณะนิสยัที่แสดงออกออกมาผานบทสนทนาของ L คือ การพูดโดยไมรักษาน้ําใจผูอ่ืน 
โดยประโยคแรกเขาพูดความจริงออกมาตามที่คิด แตกท็ําใหมิสะโกรธ สวนประโยคที่ 2 แสดงให
เห็นวา L เปนคนร้ันและไมยอมแพใคร ดานประโยคที่ 3 เนนย้ํานิสัยของ L ทีว่า เขาเปนคนที่คาด
เดายาก และมักจะพูดอะไรแอบแฝง ซึ่งเสียงระฆังดังกลาว หมายถงึ ความโศกเศรา เสียงคน
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รองไหครํ่าครวญมาจากไวม่ีสเฮาส ซึ่งนํามาสูประโยคที ่ 4 ที่เนนย้ําวา L เปนคนมีลางสังหรณ
แมนยํา เขารูตัววาวนันัน้เขาจะเสียชวีิต 
 
อามาเนะ มิสะ/มิสะมิสะ/คิระเบอร 2 

“ฉันจะทําใหคุณรักฉันใหได... ฉนัขอทุมสุดตัว” 
“แตมิสะรักไลทมากกวาโลกใบนี้นีน่า...” 
“โงจริงๆเลย ไมรูหรือวาโดนไลทหลอกใชเพื่อจะสืบคดีนะ” 
“ถึงมิสะจะชอบคิระก็เถอะ... แตอีกไมนานเขาก็ตองโดนไลทจับได” 

 มิสะเปนคนทีจ่ริงจังและมัน่คงในความรักที่มีตอไลทมาก ต้ังแตวันแรกที่พบกัน กระทัง่
สูญเสียความทรงจําเกี่ยวกบัเดธโนตไปแลวก็ตาม ทกุประโยคจงึลวนแสดงถึงความรักทีม่ีตอไลท
ทั้งส้ิน โดยประโยคที ่ 3 มิสะพูดเยยหยันทาคาดะซ่ึงเปนศัตรูหัวใจของเธอ สวนประโยคที ่ 4 มิสะ
เสียความทรงจาํเกี่ยวกับเดธโนตไปแลว แตเธอก็เลือกที่จะเขาขางไลทซึ่งเปนคนที่เธอรักมากที่สุด 
    
เมลโล/M/Mihael Keehl  

“ฉันตองกาํจัดเส้ียนหนาม เพื่อข้ึนเปนทีห่นึ่ง” 
“ไมวาจะดวยวิธีไหน ฉันตองเหนือเนียรใหได” 
“เนียร... จําเอาไว ฉันไมใชเคร่ืองมือไขปริศนาของนาย” 
“แมท... ฉันตองขอโทษดวย ทีพ่าแกมาตาย” 

 
 เมลโลซึ่งตกเปนรองเนียรเสมอ เขาจึงคับแคนใจ และตองการคล่ีคลายคดีที่ L ทาํไมได 
แลวจะชิงทําใหสําเร็จตัดหนาเนยีร โดยบทสนทนาของเขาจึงมักจะแฝงไปดวยความริษยาและจะ
เอาชนะเนยีรโดยไมสนใจวิธกีาร เขาจึงมวีธิีการที่คลายคลึงกับคิระแตตางทีว่ัตถุประสงค ประโยค
ที่ 3 แสดงถึงความโกรธทีถู่กเนียรสบประมาทและยืนยันความคิดทีจ่ะไมรวมมือกบัเนียรเด็ดขาด 
ขณะที่ประโยคที่ 4 แสดงใหเห็นวาลึกๆ แลวเขาก็มจีิตใจที่ดี และไมใชคนที่รายกาจโดยแท 
  B 
B 
B 
B 
B 
B  
b 
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  (3) บทสนทนาตัวละครหลักในภาพยนตรชุด เดธโนต 
 
ยางาม ิไลท/คิระ   

“...ไมมีทาง ฉนัตางหากคือความถกูตอง ผูชวยเหลือคนที่ออนแอกวา  
  พระเจาของโลกใบใหม ใครหนาไหนไมเชื่อฟง มันก็คือคนช่ัว” 
“พอครับ... แตถาเกิดมเีร่ืองรายแรงอะไรเกดิข้ึนกับพอละก็  
  ผมคนนี้ละจะเปนคนสงคิระข้ึนหลักประหารเอง...” 

          “มันไมใชเร่ืองบังเอิญ ฉันวางแผนทกุอยาง” 
          “นายนาจะบอกชื่อมาซะต้ังแตแรกแลว... ไอหนาโง 
 คําพูดของไลทแสดงบุคลิกทีห่ลากหลาย จากบทสนทนาจะพบวา ไลทจะเปดเผยตัวตนที่
แทจริงเวลาทีพู่ดในใจคนเดียว และเวลาที่พูดกับยมทูตลุค ดังเชนในประโยคที่ 1 และ 3 ซึ่งก็แสดง
ถึงความม่ันใจในความสามารถของตัวเองดวย ขณะที่ประโยคที ่2 แสดงถึงอีกบทบาทหน่ึงของเขา 
นั่นคือ การเปนคนดี เปนลูกชายที่ดี ซึ่งเขาจะสวมบทบาทน้ีเมื่ออยูตอหนาคนอ่ืนๆ โดยที่ประโยคที ่
4 ที่แสดงความสัมพนัธระหวางเขาและ L โดยไลทจะมองวา L เปนเพยีงคูแขงที่ตองกําจัดเทานั้น 
 
L/ริวซากิ  

“คิระคนนี้ยงัเปนเด็ก และเปนคนมนีิสัยไมยอมแพ... 
 ผมก็เปนอยางนัน้ ถึงไดเขาใจ” 
“ถาเกิดฉันเปนอะไรตายในตอนน้ี นายจะตองถูกสงสัยเปนคนแรก” 
“ฉันเสียใจที่เสียวาตาริไป... มันเปนความผิดพลาดคร้ังสุดทายของฉัน” 

        “มนุษยชาตินาจะมีพลังเปล่ียนแปลงอนาคตไดเอง” 
 
 L สามารถคาดเดาการตัดสินใจของคิระได เพราะเขามีนิสัยที่คลายคลึงกนั เชน การเปน
เด็กที่ไมยอมแพ จากบทสนทนาของ L นั้นแสดงความสัมพนัธของทั้งสองคอนขางหางเหนิ คอย
หยัง่เชิงกันตลอด และเปนศัตรูกัน ถงึแมในตนเร่ือง L จะถกูตําหนิวาเปนคนไมมีหัวใจ แตบท
สนทนาของเขาที่แสดงความเศราโศกที่ตองสูญเสียวาตาริไปนั้น สะทอนใหเห็นวา L ก็มหีัวใจ มี
ความรูสึกเชนเดียวกับคนอ่ืนๆ ในสวนประโยคที่ 4 นั้นไดแสดงลักษณะนิสัยอีกอยางของ L ที่ขัด
กับบุคลิกของเขา นัน่คือ L เปนคนที่มองโลกในแงบวกเสมอ 
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  (4) บทสนทนาตัวละครหลักในนวนิยายเดธโนต 
 
L/L Lawliet/ริวซากิ 
 “ผมก็เปนเด็กกําพราครับ แลววาตาริซึ่งดูแลผมมาตลอดก็ถูกคิระฆาตายเหมือนกนั   
  เพราะฉะนั้น ผมเขาใจความรูสึกของคุณมากิดีครับ” 
 “ของหวาน... เปนส่ิงจาํเปน... ตอเซลลสมองนะครับ” 
 “ไลท ผมจะไปหาแลวนะครับ เราไปสํารวจดวยกนันะวาโลกแหง “ความวางเปลา”  
   มันเปนยังไง” 
 “เรียกผมวาริวซากิก็แลวกนัครับ” 
 
 จากบทสนทนาของ L ทําใหรูเบ้ืองหลังชีวติของเขาที่เปนเด็กกาํพรา L เปนคนพูดจาสุภาพ 
และก็ยังคงพดูจาตามที่รูสึกโดยไมถนอมน้ําใจผูฟง แตบางคร้ังก็สามารถเขาใจความรูสึกของผูอ่ืน
ในกรณีที่เขามปีระสบการณรวมดวยเทานัน้ ในบทสนทนาที่ 2 ไดยืนยันส่ิงที่เขาช่ืนชอบนั่นคือ ของ
หวาน ขณะทีค่วามสัมพันธของเขาที่มีตอไลท คือ การเปนเพื่อนกนัถงึแมจะเปนศัตรูกันก็ตาม ดาน
บทสนทนาที่ 4 นั้น พบวา Lใชชื่อ ริวซากิ เปนชื่อปลอมเพื่อสืบคดีอ่ืน กอนที่จะนาํมาใชอีกคร้ังใน
คดีคิระ   
 
B/บียอนด เบิรธเดย/ริวซาก ิ
 “เรียกผมวาริวซากิก็แลวกนัครับ” 
 “พอใชสมองแลวทาํใหรูสึกอยากกินของหวานข้ึนมาครับ ตอนท่ีอยากทาํงานใหไดดี  
  แยมเปนอาหารจานเด็ดที่สุด น้ําตาลดีตอสมองนะครับ” 
 “มีความเปนไปไดเพียงพอทีค่นรายจะเปน B ครับ เหยื่อเคราะหราย B.B คนรายก ็ 
  B.B งั้นหรือ... ชักจะสนุกซะแลวสิครับ” 
 “ไมวายงัไงก็ชวยจับคนรายคดีนี้ดวยนะครับ” 
 
 B ใชชื่อปลอมวา ริวซาก ิ เพื่อปลอมเปนนกัสืบอิสระ ดังนั้น บทสนทนาของเขาจึงมกั
เกี่ยวของกับการคลี่คลายคดี ดังเชน ประโยคที ่ 2 และ 3 โดยคูสนทนาของเขาตลอดทั้งเร่ืองกคื็อ  
มิโซระ นาโอมิ B มักจะพดูจาดวยคําพดูที่สุภาพ ตรงไปตรงมา และแสดงถึงรสนยิมสวนตัวที่ชอบ
ทานของหวานๆ เปนคนรักสนุกที่มองคดีสืบสวนตางๆเปนเกม 
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 เปรียบเทยีบบทสนทนาของตัวละครในเรื่องเลาเดธโนต 
 
 จากตัวอยางบทสนทนาตัวละครหลักในเร่ืองเลาเดธโนต พบวา 
 
 (1) บทสนทนาที่เปนเอกลกัษณประจําตัวของตัวละครหลัก จะยังคงปรากฏครบทุกคร้ัง  
  เชน  ไลท : ฉันคือพระเจาของโลกใบใหม  
   L : ฝายธรรมะจะตองชนะในที่สุด 
   เมลโล : เห็นฉันเปนเคร่ืองมอืไขปริศนาใหนายรึไง 
   เนียร : คุณมันก็แคฆาตกรธรรมดาๆ 
 
 (2) บทสนทนาของยางามิ ไลท จากทัง้หนังสือการตูน แอนิเมชั่น และภาพยนตรมคีวาม
สอดคลองเหมอืนเปนตัวละครตัวเดียวกนั กลาวคือ บทสนทนาของไลทจะเปล่ียนแปลงไปตาม
บทบาททีเ่ขากําลังสวมอยู ไลทมีความเชื่อมั่นในความสามารถของตนเองที่จะเปล่ียนแปลงโลกให
ดีข้ึน โดยบทสนทนาประจําตัวของเขาที่ปรากฏทุกคร้ังกคื็อ เขาจะเปนพระเจาของโลกใบใหม 
 
 (3) หากดูเฉพาะบุคลิกลักษณะทางกายภาพและนิสยัของ L จากทุกฉบับจะพบวา
สอดคลองเปนคนคนเดียวกนั ไมวาจะเปนลักษณะทาทาง การแตงกาย การรับประทานแตของ
หวาน และการพูดจาในลักษณะขวานผาซาก หากแตบทสนทนาของ L นั้น กลับทําให L แบง
ออกเปน 2 คน คือ (1) L คนทีพู่ดจาดวยถอยคําสุภาพเสมอ ไดแก L จาก หนงัสือการตูน และนว
นิยาย ซึง่จะใชคําแทนตัววา ผม และลงทายดวย ครับ ในทกุประโยคกบัคูสนทนาทุกคน และ (2) L 
คนทีพู่ดจาดวยคําสามัญทั่วไป ใชคําแทนตัววา ฉนั โดยจะใชคําแทนตัววา ผม และคําลงทายวา 
ครับ เฉพาะกับคูสนทนาที่อาวุโสกวา 
 
 เมื่อตรวจสอบกับตนฉบับภาษาญ่ีปุนจากหนงัสือการตูน แอนิเมชั่น และภาพยนตรแลว 
พบวา L จะเปนคนที่ใชคําสุภาพในบทสนทนาเสมอ ไมวาคูสนทนาจะเปนใครก็ตาม 
 
 (4)  บทสนทนาของเนยีร เนนย้ําใหเห็นวาเขามีรูปแบบบทสนทนา การพูดจาที่คลายคลึง
กับ L มาก ไมใชแคลักษณะทาทาง การกระทํา และแนวทางสืบสวนคดีเทานั้น 
 
 (5) ในแอนิเมชั่น และภาพยนตร ที่ใหเสียงบรรยายภาษาไทย มักจะเพิ่มบทสนทนาเขาไป
นอกเหนือจากที่ตนฉบับภาษาญ่ีปุน โดยบทสนทนาที่เพิม่ดังกลาวจะเปนของตัวละครยมทูตลุค ซึ่ง
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สวนใหญเปนมุขตลก เชน “ขําอะไร ไมใชหม่าํจกมก ตลกอะไร” “เซ็ง เครียด กนิแอปเปล!!!” 
รวมถึงการบรรยายเสียงใหยมทูตลุคใชสาํเนยีงเหนอ ซึ่งลักษณะดังกลาว ทาํใหบรรยากาศของ   
แอนิเมชั่น และภาพยนตรเปล่ียนแปลงไปดวย 
 
 (6) ยมทูตเรมเปนยมทูตเพศเมีย แตมีการบรรยายเสียงภาษาไทยในบทสนทนาของเรมท้ัง
ในแอนิเมชัน่และภาพยนตรเปนเสียงผูชาย จึงทําใหเพศของเรมผิดเพีย้นไปจากตนฉบับ  
 
 (7) ในนวนิยายเลมที ่2 บทสนทนาของ B นัน้ จงใจเลียนแบบใหเหมอืนกับ L เพื่อลวงให
ผูอานเชื่อมาโดยตลอดวา B ในนาม ริวซากิ คือคนเดียวกันกับ L 
 
 (8) บทสนทนาในหนงัสือการตูน แอนิเมชัน่ จะมีการคิดในใจจํานวนมาก ซึ่งเปนการเลา
เร่ืองแบบกระแสสํานึก ขณะท่ีภาพยนตรนั้น จะใชอวัจนภาษา ไดแก สีหนา ทาทาง การแสดงออก
ของตัวละครทดแทนบทสนทนาบางสวน ดานนวนิยายนั้นก็มีบทสนทนาในใจอยูบาง แตไมพบ
มาก เนื่องจากจะใชบทบรรยายแทน  
 
 4.1.7 มุมมอง (Point of View) 
 
 มุมมองการเลาเร่ืองนัน้ พบวา หนังสือการตูน แอนิเมชัน่ ภาพยนตร และนวนิยายเลม 1 
จะใชตัวละครซ่ึงตางเปนผูเลาเร่ืองของตัวเอง โดยเรียบเรียงเร่ืองราวเหตุการณในปจจุบันตามเข็ม
นาฬิกา แตก็มบีางคร้ังที่สอดแทรกเร่ืองราวในอดีตเพื่อเฉลยเงื่อนงาํที่เปนปริศนาไว 
 
 แตนวนยิายเลมที่ 2 คือ Death Note – Another Note : คดีฆาตกรรมตอเนื่องลอสแองเจ
ลิส BB จะเลาเร่ืองผานมมุมองของตัวละครอ่ืนที่ไมเกีย่วของกับเหตุการณ โดยผูรับบทผูเลาเร่ือง
เร่ืองนี้ คือ เมลโล ซึ่งเลาในรูปแบบการเขียนบันทกึเร่ืองราวการคล่ีคลายคดีหนึ่งของ L ดังนัน้ 
เร่ืองราวตางๆจึงกลายเปนอดีตที่เกิดข้ึนและจบไปแลว เมลโลจึงเปนผูเลาเร่ืองที่รูรอบดาน มกีารใส
ความคิดเหน็ตัวเองลงไป และเลาตัดสลับเหตุการณไปมาโดยเจาตัวอางวาเพิ่งจะนกึออกมาได 
ดังนัน้ ผูอานนวนิยายเลมนี้จงึรูสึกวากําลังอานสมุดบันทกึของเมลโลอยู 
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 4.2. การดัดแปลงเลาเรื่องเดธโนต 
 
  4.2.1 การดัดแปลงเลาเรื่องเดธโนตจากหนังสือการตูนสูแอนิเมชั่น 
 
 1. การดัดแปลงดานเนื้อหา  
 
 1.1 เหตุการณเปล่ียนแปลงบางสวน กลาวคือ เหตุการณที่ปรากฏทั้งในแตละตอนใน
หนังสือการตูนชุดเดธโนต และแอนิเมช่ันชุด เดธโนต แตมีการเปลี่ยนแปลงรายละเอียดยอยให
แตกตางออกไปจากตนฉบับ โดยยังคงรักษาเนื้อหาเดิมไวได เชน 
 
 (1) เหตุการณที ่Lและกองสืบสวนหาหลักฐานจากวิดีโอ 
 จากตนฉบับ : Lนั่งดูวิดีโอเฉยๆ 
 เปล่ียนแปลงเปน : วาตารินาํไอศกรีมรสชาเขียวมาให L และกองสืบสวน Lรับประทานไป
ดวย ดูวิดีโอไปดวย 
 
 (2) เหตุการณที่ L ปรากฏตัวตอหนาไลท และบอกวา เขาคือ L 
 จากตนฉบับ : L บอกกับไลทขณะลงจากเวทีหลังเปนตัวแทนกลาวคําปราศรัยนักศึกษา 
 เปล่ียนแปลงเปน : หลังจากลงเวทีกลาวคําปราศรัย L บอกกับไลทขณะน่ังประจําที่พรอม
กับหนัหนามาจองมองไลทตรงๆ 
 
 (3) เหตุการณที่มัตสึดะอยากสรางผลงานในกองสืบสวน จงึขอให Lส่ังการใหโดยเฉพาะ 
 จากตนฉบับ : L ใหมัตสึดะขับรถไปสงมิสะที่กองถายภาพยนตร 
 เปล่ียนแปลงเปน : L ใหมัตสึดะไปชงกาแฟให 
 
 (4) เหตุการณที่ไลทรูที่อยูของ SPK 
 จากตนฉบับ : ไลทใหสะกดรอยตามโมง ิ
 เปล่ียนแปลงเปน : โทรขูถามขอมูลจากประธานาธิบดีสหรัฐในนามคิระ 
 
 (5) เหตุการณที่มิคามิเสียชวีติ 
 จากตนฉบับ : มิคามิคลุมคลัง่และเสียชวีิตในคุก 
 เปล่ียนแปลงเปน : มิคามิใหฆาตัวตายในโกดังทนัทีที่เขารูสึกผิดหวงัในตัวคิระ 
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 (6) เหตุการณที่ไลทเสียชีวิต 
 จากตนฉบับ : ลุคเขียนช่ือไลทลงเดธโนต เขาไมยอมรับความตายนั้น จงึพยายามด้ินรน 
และในท่ีสุดก็เสียชีวิตอยางอนาถในโกดัง 
 เปล่ียนแปลงเปน : ไลทโซเซหนีออกจากโกดัง และระลึกถึงภาพอดีตของเขา ลุคเขียนชื่อ
เขาลงเดธโนต เขาเสียชวีิตอยางสงบ 
 
 1.2 เหตุการณที่ตัดออกไป คือ เหตุการณทีป่รากฏในหนงัสือการตูนชุดเดธโนต แตไม
ปรากฏในแอนิเมชัน่ชุด เดธโนต ไดแก 
 
 (1) จากตนฉบับหนงัสือการตูนตอนที ่68 คนพบ 
 เหตุการณที่เมลโลโทรขูประธานาธิบดีสหรัฐ จนทําใหประธานาธิบดีสหรัฐโทรไปขอความ
ชวยเหลือจาก L 
 
 (2) จากตนฉบับหนงัสือการตูนตอนที ่69 โบยบิน 
 เหตุการณที่ไลทถือโอกาสขอกําลังสนับสนนุเพื่อแยงชงิเดธโนตคืนจากเมลโล แตแผน
ลมเหลว กองกําลังดังกลาวเสียชีวิตทั้งหมด 
 
 (3) จากตนฉบับหนงัสือการตูนตอนที ่79 ซึ่งๆหนา 
 เหตุการณที่เมลโลสงตัวโมงิใหเนยีรสอบสวน โดยที่เขาจะดักฟงเฉยๆ 
 
 (4) จากตนฉบับหนงัสือการตูนตอนที ่108 อวสาน 
 จากเหตุการณที่กองสืบสวนปดคดีคิระได โลกกลับสูสภาพเดิม เนยีรเผาทําลายเดธโนต 
 
 1.3 เหตุการณที่เพิ่มข้ึนมา ไดแก การสรางเหตุการณข้ึนมาใหมในแอนิเมชั่น โดย
เหตุการณเหลานั้นจะไมปรากฏในหนังสือการตูน มีทั้งการบอกเลารายละเอียดของแตละ
เหตุการณในหนังสือการตูนใหชัดเจนมากข้ึน และการสรางเหตุการณข้ึนมาโดยท่ีไมเกี่ยวของกับ
เนื้อหาเดิมโดยตรง เชน  
 
 (1) ยางามิ ซาจิโกะนาํแอปเปลมาใหไลทที่หอง ยมทูตลุคไดลองรับประทานแลว ถงึกับ
เคลิบเคลิ้มในรสชาติแอปเปลโลกมนษุย 
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 (2) อามาเนะ มิสะกําลังถายแบบลงนิตยสารวัยรุน 
 (3) ไลทไปรานกาแฟ คิดหาทางกาํจัดคิระเบอร 2 ขณะที่มิสะที่บังเอิญนั่งอยูที่รานเดียวกนั
กําลังคิดหาทางเจอตัวคิระอยางต่ืนเตน 
 (4) ในความคิดของไลทหลังพลาดทา ที่ L ชิงจับตัวมิสะพรอมหลักฐานวาเปนคิระเบอร 2 
เขาคิดวาตนเองกําลังตกจากยอดตึกสูง โดยที่ L นัง่ดูอยูคนละยอดตึก แตไลทกห็ยดุชะงักกอนลงสู
พื้น เพราะเขาฮึดสูและคิดแผนโตกลับได 
 (5) L ในวัยเด็กที่สถานรับเล้ียงเด็กกําพรา โดยมีวาตาริในวัยกลางคนเปนผูดูแล  
 (6) L รูตัววาตนเองกําลังจะเสียชีวิตในไมชา เขายืนตากฝนบนดาดฟา และพูดคุยกบัไลท
ราวกับเปนเพือ่นสนทิ ทั้งที่รูวาไลทคือคนที่จะสังหารเขา 
 (7) เมลโลดูการทอดสดสาวกคิระบุก SPK ดวยสีหนาเรียบเฉย 
 (8) ทาคาดะ คิโยมิเผาตัวตาย 
 
 เหตุการณที่ปรากฏอยูในหนังสือการตูนชุดเดธโนต นํามาอางอิงในแอนิเมชั่นเกือบทั้งหมด 
โดยตัดตอนออกไปเพียง 4 ตอนจาก 108 ตอนเทานั้น แตมีการดัดแปลงรายละเอียดเพียงเล็กนอย 
และการรวบรัดตัดตอนใหกระชับยิ่งข้ึน โดยไมกระทบตอเนื้อเร่ืองโดยรวม ดานการเพิ่มเหตุการณ
เขามานั้น เปนเพียงเหตุการณเล็กๆ ที่เพิ่มรายละเอียด บอกที่มาของเหตุการณ รวมถึงการแสดง
ชีวิตประจําวันของตัวละครขึ้นมา ซึ่งเหตุการณทั้งหมดนั้นก็ไมไดมีผลกระทบตอเนื้องเร่ืองโดยรวม
เชนกัน  แตที่สรางความประหลาดใจคือ การดัดแปลงจุดจบใหมใหกับยางามิ ไลท พระเอกของ
เร่ืองใหดูดี สวยงามกวาเดิม 
 
 2. การดัดแปลงดานตัวละคร 
 
 2.1 การเพิ่มและลดตัวละคร 
 
 ตัวละครที่สรางข้ึนมาใหม พิจารณาถึงความสําคัญของบทบาทตัวละครที่มีผลตอการ
ดําเนินเร่ืองแลว ไมพบวาแอนิเมชั่นชุด เดธโนต สรางละครเพิ่มข้ึนมาจากหนังสือการตูนชุด เดธ
โนตแตอยางใด 
 
 ดานตัวละครที่ตัดออกไป พิจารณาจากตัวละครที่มีบทสนทนาปรากฏในหนังสือการตูนชุด 
เดธโนต แตไมปรากฏในแอนิเมช่ันชุดเดธโนต มีเพียงตัวเดียว คือ เจาหนาที่รักษาความปลอดภัย
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ของบริษัทโยทสึบะ โดยเขาไดสนทนากับฮิงูจิ ขณะที่ฮิงูจิจะเขาไปยังหองเจาหนาที่รักษาความ
ปลอดภัยเพื่อเช็ควิดีโอที่บันทึกภาพจากกลองวงจรปด  
 

 
ภาพที ่3 เจาหนาที่รักษาความปลอดภัยของบริษัทโยทสึบะ 

 
 2.2 การเปล่ียนแปลงบทบาท ความสําคัญของตัวละคร  
 
 - ตัวละครที่มีการเปล่ียนแปลงเล็กนอย คือ ตัวละครที่ปรากฏอยูทั้งในตนฉบับหนังสือ
การตูน และแอนิเมชั่น แตมีการเปลี่ยนแปลงรายละเอียดเกี่ยวกับตัวละครนั้นๆ เพียงเล็กนอย 
ไดแก 
 
 (1) หัวหนาเจาหนาที่ FBI  
 จากตนฉบับ : เขาไมพอใจที่ L นําทีมเจาหนาที่ FBI ไปสืบคดีคิระ แลวเสียชีวิตทั้งหมด 12 
คน จึงตัดความชวยเหลือ และไดนําเร่ืองที่เกิดข้ึนไปชี้แจงกับตํารวจญ่ีปุน ตํารวจญ่ีปุนจึงไมพอใจ 
L มาก 
 เปล่ียนแปลงเปน : เขาไมไดมีทาทีโกรธ L หรือวาจะระงับความชวยเหลือ เพียงแต L 
จะตองเปนผูชี้แจงแกกรมตํารวจญ่ีปุนเอง ถึงการใหเจาหนาที่ FBI สะกดรอยตามตํารวจญ่ีปุน 
 
 (2) รองคิตามูระ 
 จากตนฉบับ : เขาเชิญยางามิ โซอิจิโรเขาพบเพื่อถามความคืบหนาคดีคิระ แตไมไดรับ
คําตอบ เพราะL ส่ังหามเผยแพรเด็ดขาด เขาจึงไมพอใจ L และบอกวามีคนอางตัววาเปน L กับลูก
สาวตนเอง 
 เปล่ียนแปลงเปน : เขาเชิญยางามิ โซอิจิโรเขาพบเพื่อถามความคืบหนาคดีคิระ แตไมได
รับคําตอบ เพราะL ส่ังหามเผยแพรเด็ดขาด เขาจึงสบประมาท L 
 
 - การลดระดับความสําคัญของบทบาท คือ ตัวละครท่ีปรากฏอยูทั้งในตนฉบับหนังสือ
การตูน และแอนิเมชั่น แตมีการลดความสําคัญของบทบาทของตัวละครนั้นๆ ลงไป ไดแก  
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 รุนพี่ยาสึนางะ 
 จากตนฉบับ : เขาเปนประธานชมรมเทนนิสไมพอใจที่ไลทกับL ใชคอรดเทนนิสโดยไมขอ
อนุญาต หลังจากตามมาดูการแขงขันของทั้งคู ก็ทึ่งในความสามารถที่ทั้งสองคนสอบเขา
มหาวิทยาลัยไดอันดับหนึ่ง และยังเกงเทนนิสกวานักกีฬาของมหาวิทยาลัย เขาจึงคิดท่ีจะชวนทั้ง
สองเขาชมรมใหได 
 เปล่ียนแปลงเปน : รุนพี่เพียงคนหน่ึงในชมรมเทนนิส ยืนตกตะลึงมองการแขงขันเทนนิส
ระหวางไลทกับL 
 
 - การสับเปล่ียนบทบาทระหวางตัวละคร คือ ตัวละครที่ปรากฏอยูทั้งในตนฉบับหนังสือ
การตูนและแอนิเมชั่น แตมีการสลับ ถายโอนบทบาทระหวางกัน ไดแก 
 
 อิเดะและไอซาวา 
 จากตนฉบับ : อิเดะรับหนาที่ติดตามโซอิจิโรไปแอลเอ แตเมลโลดักจี้โซอิจิโรไปเที่ยวบินอ่ืน 
ซึ่งมีไอซาวาประจําอยูบนเคร่ืองบินลํานั้น ไอซาวาจึงรับหนาที่ติดตามโซอิจิโรแทนอิเดะ 
 เปล่ียนแปลงเปน : ไอซาวารับหนาที่ติดตามโซอิจิโรต้ังแตแรก 
 
 โดยการเปล่ียนแปลงบทบาท ความสําคัญของตัวละครเหลานี้ จะเปนเพียงตัวละคร
ประกอบเทานั้น จึงไมสงผลกระทบตอเนื้อหาโดยรวม อีกทั้งยังรวบรัดใหเร่ืองราวกระชับฉับไว
ยิ่งข้ึน 
   
 2.3 การเปล่ียนแปลงช่ือ 
 
 ชื่อของตัวละครที่มีการเปล่ียนแปลงไปนัน้ เปนผลมาจากภาษาญ่ีปุนและผูแปล โดยแบง
ออกเปน กลุม ดังนี ้
 
 - การออกเสียง g ในภาษาญ่ีปุน สามารถอานออกเสียงได 2 แบบ ไดแก เสียง ก และเสียง 
ง โดยการออกเสียง ง นัน้จะเปนการออกเสียงแบบด้ังเดิม ดังนัน้ ชื่อของตัวละครจึงข้ึนอยูกับผูแปล  
ไดแก 
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 (1) Ryuga Hideki (ชื่อที่ L ใชสอบเขามหาวทิยาลัย) 
 ตนฉบับ : ริวงะ ฮิเดก ิ
 เปล่ียนเปน : ริวกะ ฮิเดก ิ
  
 (2) Mogi เจาหนาทีก่องสืบสวนญ่ีปุน 
 ตนฉบับ : โมง ิ
 เปล่ียนเปน : โมก ิ
 
 (3) Higuchi Kyosuke 
 ตนฉบับ : ฮิงูจ ิเคียวสึเกะ 
 เปล่ียนเปน : ฮิกูจิ เคียวสึเกะ 
 
 - ชื่อที่เปล่ียนแปลงจากการอานตัวคันจิ กลาวคือ ตัวอักษรคันจิ หรือ ตัวอักษรจีนทีใ่ชใน
ภาษาญ่ีปุน สามารถอานออกเสียงไดหลายเสียง จงึทาํใหผูแปล แปลชื่อตางกนั ไดแก  
 
 田中原 (นักวิจารณ)  
 ตนฉบับ : ทานากะบาระ 
 เปล่ียนเปน : ทานากะฮาระ 
 โดยตัว 原 สามารถอานออกเสียงไดทั้ง บาระ และฮาระ 
 
 - ชื่อที่เปล่ียนแปลงไปจากการออกเสียงในภาษาญ่ีปุนโดยออกเสียง ว เปนเสียง บ ไดแก 
 
 ไอเวอร (นักตมตุน ผูใตบังคับบัญชาใตดินของL) 
 ตนฉบับ : ไอเวอร 
 เปล่ียนเปน : ไอเบอร 
 
 - ชื่อที่เปล่ียนไปจากการสะกดคําภาษาตางประเทศใหเปนภาษาญ่ีปุน และอานแบบ
ภาษาญ่ีปุน 
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 Halle Lidner (ผูใตบังคับบัญชาเนยีร) สะกดเปน ハル・リドナ (Ha-Ru Ri-Do-Na) 
  ตนฉบับ : ฮัล รีโดนา (อานแบบอังกฤษผสมญ่ีปุน) 
 เปล่ียนเปน : ฮารุ รีโดนา (อานแบบญ่ีปุน)  
 
 การเปล่ียนแปลงช่ือตัวละครไมมีผลตอผูรับสารที่มีความรูภาษาญ่ีปุน โดยช่ือที่เปล่ียนไป
นั้นไมแตกตางไปจากช่ือเดิมมากนัก จึงไมสรางความสับสน ขณะทีผู่รับสารก็มักจะจดจําช่ือจาก
ตนฉบับที่เปนหนงัสือการตูนเปนหลัก 
 
 4.2.2 การดัดแปลงเลาเรื่องเดธโนตจากหนังสือการตูนสูภาพยนตร 
 
 1. การดัดแปลงดานเนื้อหา  
 
 1.1 เหตุการณเปล่ียนแปลงบางสวน กลาวคือ เหตุการณที่ปรากฏทั้งในแตละตอนใน
หนังสือการตูนชุดเดธโนต และภาพยนตรชุด เดธโนต แตมีการเปลี่ยนแปลงรายละเอียดยอยให
แตกตางออกไปจากตนฉบับ โดยยังคงรักษาเนื้อหาเดิมไวได เชน  
 
 (1) เหตุการณที่ไลทเก็บเดธโนตได 
 จากตนฉบับ : ไลทเหน็เดธโนตตกลงมาจากทองฟาขณะกําลังเรียนหนงัสือ หลังเลิกเรียน 
เขาตามมาเกบ็เดธโนตที่สนามหนาโรงเรียน 
 เปล่ียนแปลงเปน : ไลทวิ่งออกมาจากบาร เขาทิง้หนงัสือสรุปประมวลกฎหมาย แลวเห็น
เดธโนตวางทิง้อยู จึงเก็บกลับบาน 
 
 (2) เหตุการณที่ไลทพบกับยมทูตลุค 
 จากตนฉบับ : ลุคตามมาหาไลทที่บาน 
 เปล่ียนแปลงเปน : ลุคตามมาพบไลททีถ่นนแหงหนึง่ ขณะที่ไลทกาํลังตกใจที่รูวาเขาไดใช
เดธโนตสังหารคนไปแลวจริงๆ 
 
 (3) เหตุการณที ่L ยอมเปดเผยตัวจริงคร้ังแรกตอกองสืบสวนญ่ีปุน 
 จากตนฉบับ : L ใหกองสืบสวนเดินทางมาพบที่โรงแรม 
 เปล่ียนแปลงเปน : วาตาริเปนผูนาํทางไปพบ L ที่โรงแรม 
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 (4) เหตุการณที ่L พบกับไลทคร้ังแรก 
 จากตนฉบับ : L พบกับไลทขณะเขาสอบมหาวิทยาลัยโตโอ 
 เปล่ียนแปลงเปน : L แสดงตัวตอหนาไลท กลาวยินดีตอนรับเขาสูกองสืบสวนคดีคิระ 
พรอมกับจงใจทานมนัฝร่ังคอนโซเมใหไลทดู 
 
 (5) เหตุการณที่มิสะพบกับไลท 
 จากตนฉบับ : พบที่อาโอยามา 
 เปล่ียนแปลงเปน : ภายในตึกซากุระทีว ี
 
 (6) เหตุการณที ่L บอกกับไลทวาเขาเปนผูตองสงสัยเปนคิระ 
 จากตนฉบับ : L พูดกับไลทหลังจากแขงเทนนิสกันที่มหาวิทยาลัย และสนทนาหัวขอนี้ตอ
ขณะไปเยี่ยมโซอิจิโรที่โรงพยาบาล 
 เปล่ียนแปลงเปน : L บอกกบัไลทขณะนั่งเลนหมากรุกในกองสบืสวน 
 
 (7) เหตุการณที่มิสะพบกับ L  
 จากตนฉบับ : L ดักรอเจอไลท แลวมิสะแวะมาเยี่ยมไลทพอดี L แนะนาํตัวเองวาชื่อ ริวงะ 
ฮิเดกิ มิสะสงสัยวาทําไมช่ือไมตรงกับที่เธอเห็น 
 เปล่ียนแปลงเปน : L ใสหนากากเดินมากับไลท มิสะมาดักเจอไลท จงึพบ L ที่ใสหนากาก
บังหนา L แนะนําตัววาช่ือริวซากิ มิสะถอดหนากากของ L แลวสงสัยวาทําไมช่ือไมตรงกับที่บอก 
 
 (8) เหตุการณที่ L เสียชีวิต 
 จากตนฉบับ : พลาดทาถกูยมทูตเรมเขียนชื่อลงเดธโนต เขาเสียชวีิตหลัง    วาตาริไมนาน 
 เปล่ียนแปลงเปน : เขียนช่ือตัวเองลงเดธโนต เสียชวีิตอยางสงบหลังปดคดีคิระได 
 
 (9) เหตุการณที่ไลทรับสารภาพวาเปนคิระ 
 จากตนฉบับ : ไลทสารภาพวาตนคือคิระที่โกดังแหงหนึ่ง หลังจากจํานนดวยหลักฐานที่
เนียรและเมลโลเปนผูสืบสวน 
 เปล่ียนแปลงเปน : ไลทสารภาพวาตนคือคิระที่ทาํการคดีคิระ หลังจากจํานนดวยหลักฐาน
ที่ L เปนผูสืบสวน 
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 1.2 เหตุการณที่ตัดออกไป คือ เหตุการณที่ปรากฏในหนังสือการตูนชุดเดธโนต แตไม
ปรากฏในภาพยนตรชุด เดธโนต เปรียบเทียบจากเหตุการณที่ปรากฏในตอนของหนังสือการตูน
เดธโนตที่ถูกตัดออกไป 58 ตอน จากทั้งหมด 108 ตอน เชน   
 
 (1) จากตนฉบับหนงัสือการตูนตอนที1่2 พระเจา 
 เหตุการณที่มิโซระ นาโอมิขอเขาพบเจาหนาที่กองสืบสวนเพื่อใหเบาะแสเก่ียวกับคิระ แต
ไดพบกับไลทเสียกอน 
 
 (2) จากตนฉบับหนงัสือการตูนตอนที1่9 ความอับอาย 
 เหตุการณในวนัปฐมนิเทศ L แสดงตัวตอไลทซึ่งๆ หนา ไลทโมโหเหมือนถูกหยาม 
 
 (3) จากตนฉบับหนงัสือการตูนตอนที ่48 แลกเปล่ียน 
 เหตุการณที่เรมใบใหมิสะรูวาฮิงูจิคือคิระแหงโยทสึบะ มสิะจึงหลอกฮิงจูิใหสารภาพ แลว 
  บนัทกึเสียงไปใหไลท 
 
 (4) จากตนฉบับหนงัสือการตูนตอนที ่59 ศูนย 
 เหตุการณที่กองสืบสวนปดขาว L เสียชวีติ โดยไลทจะทําหนาที ่L สืบสวนคดีคิระตอ 
ไวมี่เฮาสไดรับขาวการเสียชวีิตของ L อยางลับๆ 
 
 (5) จากตนฉบับหนงัสือการตูนตอนที ่61 ที่สอง 
 เหตุการณที่เมลโลยกตําแหนงผูสืบทอด L ใหเนียร และลักพาตัวซายแุทน 
  รองผูบัญชาการที่เสียชีวิตแลว 
 
 (6) จากตนฉบับหนงัสือการตูนตอนที ่90 ประกาศลวงหนา 
 เหตุการณที่เนยีรต้ังขอสันนษิฐานแผนการของคิระ ขณะท่ีไลทใหทาคาดะทาํหนาที่
พิพากษาแทนมิคาม ิ
 
 (7) จากตนฉบับหนงัสือการตูนตอนที ่98 ทุกคน 
 เหตุการณที่เนยีรบอกรายละเอียด วนั เวลา สถานที่เพื่อเผชิญหนากนั ดานเมลโลลักพาตัว
ทาคาดะ คิโยมิ 
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 1.3 เหตุการณที่เพิม่ข้ึนมา ไดแก การสรางเหตุการณข้ึนมาใหมในภาพยนตรชุด เดธโนต 
โดยเหตุการณเหลานั้นจะไมปรากฏในหนงัสือการตูนชุด เดธโนต เชน  
 
 (1) ไลทสังหารคนช่ัวเสียชวีติ 3 คน ไดแก ยูซูเกะ ฮิบิซาวะ คัทซยึะ เซตะ และมารูโอะ 
ทาเคชิ 
 (2) หนังสือพิมพ และโทรทัศนเสนอขาวจากกระทรวงสาธารณสุข แรงงานและสวัสดิภาพ
ถึงสาเหตุการเสียชีวิตของนักโทษในเรือนจํา และอาชญากรรวม 853 ราย อาจมีสาเหตุจากเช้ือโรค
ที่ไมทราบแนชัด 
 (3) ฮิโรมิชิ อิไมซูมิ บุกจี้บริษัทคอนซูเมอรไฟแนนซ ไลทอยูบนถนนดูถายทอดสดเหตุการณ
พรอมฝูงชน เขาใชเดธโนตพิพากษาทันที ทําใหคนรายเสียชีวิต ตัวประกันถูกปลอยตัวออกมา คน
ที่กําลังชมถายทอดสดคนตางแตกต่ืน ขณะท่ีเขายืนนิ่งอยางภาคภูมิ 
 (4) มิสะออกทวีีสอนทําอาหาร มิสะใหสัมภาษณกับนกัขาวหลังถายทาํรายการทวีีวา เธอ
คือสาวกคิระ  
 (5) เหตุการณทั้งหมดในภาพยนตรภาค 3 L Change The World 
 
 เหตุการณที่ปรากฏอยูในหนังสือการตูนชุดเดธโนต ยังคงนํามาอางอิงในภาพยนตร มีการ
ดัดแปลงรายละเอียดใหมๆ รวมถึงการตัดเหตุการณออกไปทั้งตอนรวม 58 ตอน จากตนฉบับเดิมที่
มี 108 ตอน เร่ืองราวจากหนังสือการตูนนั้นจะเรียบเรียงเลาใหมในภาพยนตรภาคที่ 1 และ 2 
ถึงแมวาตอนจบของหนังสือการตูนและภาพยนตรจะตางกัน กลาวคือ ในหนังสือการตูนคิระเปน
ฝายชนะนักสืบ L  ขณะที่ภาพยนตรเปล่ียนใหนักสืบ L ชนะคิระ อยางไรก็ตามในทายสุดฝาย
ธรรมะก็ชนะอธรรม ในสวนของภาพยนตรภาค 3 ไดแตงเร่ืองราวใหมข้ึนมาทั้งหมด 
 
 2. การดัดแปลงดานตัวละคร 
 
 2.1 การเพิ่มและลดตัวละคร 
 
 ตัวละครที่ตัดออกไป เมื่อพิจารณาจากตัวละครที่มีบทสนทนาปรากฏในหนังสือการตูนชุด 
เดธโนต แตไมปรากฏในภาพยนตรชุดเดธโนต มีดังนี้ (1) โอโอฮาราดะ คุโร คนรายจ้ีตัวประกันใน
สถานรับเล้ียงเด็กยานชินจูกุ (2) ยูริ คูควงไลท (3) อิเดะ ตํารวจกองสืบสวนคดีคิระของญ่ีปุน (4) 
แฟนคลับโรคจิตของมิสะ (5) กลุมโยทสึบะ (6) เวด้ี (7) ไอเวอร (8) เมลโล และสมาชิกแกงคมาเฟย 
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(9) ทีม SPK ของเนยีร (10) เหลายมทูตอ่ืนๆ (11) มิคามิ เทรุ  
 
 ตัวละครที่ตัดออกไปนั้น สวนใหญจะเปนเพยีงตัวละครประกอบที่ไมมีบทบาทสําคัญ แต
ในกรณีที่ตัวละครนั้นๆ มีบทบาทในเหตุการณที่สําคัญ บทบาทตัวละครเหลานัน้จะไปปรากฏอยูที่
ตัวละครอื่นๆแทน  
 
 ตัวละครที่สรางข้ึนมาใหม ไดแก ตัวละครที่ไมปรากฏในหนังสือการตูนชุดเดธโนต แตถูก
สรางข้ึนมามีบทบาทในภาพยนตรชุด เดธโนต โดยสวนใหญจะเปนเพียงตัวละครประกอบ หรือเปน
เพียงเหยื่อสังหารของคิระเทานั้น เชน (1) ยูซูเกะ ฮิบิซาวะ คนรายที่กําลังหนีการจับกุมจากตํารวจ 
หัวใจวายเสียชีวิต (2) คัทซึยะ เซตะ ผูชวยอธิบดีกระทรวงการตางประเทศทุจริตหัวใจวายเสียชีวิต
(3) มารูโอะ ทาเคชิ ลูกชายนักการเมือง ใชอิทธิพลจนพนคดีฆาคนตาย แตถูกคิระพิพากษาหัวใจ
วายตาย เปนตน 
 
 สวนตัวละครที่สรางข้ึนมาใหมโดยมีบทบาทสําคัญในการดําเนนิเร่ือง ไดแก 
  
  (1) ชิโอริ แฟนสาวของไลท  
  (2) ซานามิ ตํารวจหญิงในกองสืบสวนคดีคิระญ่ีปุน 
  (3) เรียวทาโร ซาคาชิโร ผูชวยผูกํากับที่คล่ังรักมิสะ 
  (4) ตัวละครใหมทัง้หมดในภาพยนตรชุดเดธโนต ภาค 3 L Change The World 
 
 2.2 การเปล่ียนแปลงบทบาท ความสําคัญของตัวละคร  
 
 - ตัวละครที่มีการเปล่ียนแปลง คือ ตัวละครที่ปรากฏทั้งในตนฉบับหนังสือการตูน และใน
ภาพยนตร แตมีการเปล่ียนแปลงรายละเอียดของตัวละครนั้นๆ ใหม ไดแก  
 
 (1) ยางามิ ไลท 
 จากตนฉบับ : เขาเปนคิระต้ังแตเรียนมัธยมปลายจนกระทั่งเรียนระดับชั้นมหาวิทยาลัย 
 เปล่ียนแปลงเปน : เขาเปนนักศึกษากฎหมาย มหาวิทยาลัยแหงหนึ่ง 
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 (2) ชิบูอิมารุ ทาคูโอะ 
 จากตนฉบับ : หัวหนาแกงคอันธพาล กําลังลวนลามผูหญิง ไลทจึงใชทดลองเขียนชื่อเขา
ลงเดธโนต เสียชีวิต 
 เปล่ียนแปลงเปน : นักโทษฉกรรจ ระหวางรอรถไฟไลทเจอแกงคทาคูโอะ จึงเขียนช่ือเขาลง 
เสียชีวิต 
 
 (3) มิโซระ นาโอมิ 
 จากตนฉบับ : ติดตามคูหมั้นมาสืบคดีคิระที่ญ่ีปุน แตเขากลับเสียชีวิต เธอในอดีตเคยเปน
เจาหนาที่ FBI จึงออกสืบดวยตัวเอง เธอตองการพบคนในกองสืบสวนเพื่อนําเบาะแสมาให แต
กลับพบไลทเสียกอน  เธอถูกคิระฆาตายที่สุด 
 เปล่ียนแปลงเปน : ติดตามคูหมั้นมาสืบคดีคิระ และมีแผนจะแตงงานกันที่ญ่ีปุน  แต
สังเกตเห็นอาการผิดปกติของคูหมั้น จึงสะกดรอยตาม พบเขาหัวใจวายตอหนา เธอจึงออกสืบคดีคิ
ระดวยตัวเองจนม่ันใจวาไลทคือคิระ แตเธอก็พลาดทาถูกคิระกําหนดพฤติกรรมกอนยิงตัวตาย 
เปนตัวหมากใหคิระใชเพื่อเขาถึงตัว L 
 
 (4) ทาคาดะ คิโยมิ 
 จากตนฉบับ : อดีตแฟนสาวของไลท เปนผูประกาศขาวที่ภายหลังทํางานใหกับคิระใน
ฐานะโฆษก 
 เปล่ียนแปลงเปน : นักขาวสาวที่เห็นดวยกับคิระ ภายหลังไดรับเดธโนตจากยมทูตเรม จึง
ทําหนาที่พิพากษาอาชญากรแทนคิระ 
 
 (5) เนียร 
 จากตนฉบับ : N แหงไวม่ีสเฮาส ผูสืบทอดของ L  
 เปล่ียนแปลงเปน : เด็กชายชาวไทยเพียงคนเดียวที่รอดชวีิตจากการทดลองอาวุธชีวภาพ 
L ไดรับเขาเอาไวดูแล และใหอยูที่ไวมี่สเฮาส 
 
 - การลดระดับความสําคัญของบทบาท คือ ตัวละครที่ปรากฏอยูทั้งในตนฉบับแอนิเมชั่น 
และภาพยนตร แตมีการลดบทบาทของตัวละครนั้นๆ ลงไป ไดแก 
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 เนียร 
 จากตนฉบับ : N แหงไวม่ีสเฮาส ผูสืบทอดของ L ผูคล่ีคลายคดีคิระตอจาก L 
 เปล่ียนแปลงเปน : เด็กชายชาวไทยเพียงคนเดียวที่รอดชีวิตจากการทดลองอาวุธชีวภาพ 
เขาชวย L คล่ีคลายคดีสุดทายของชีวิต โดย L ไดรับเขาเอาไวดูแลและใหอยูที่ไวมี่สเฮาส 
 
 - การสับเปล่ียนบทบาทระหวางตัวละคร คือ ตัวละครที่ปรากฏอยูทั้งในตนฉบับหนังสือ
การตูน และภาพยนตร แตมีการสลับบทบาทกัน ไดแก 
 
 L และ เนียร 
 จากตนฉบับ : L ถูกคิระฆาตาย ดังนั้น เนียรในฐานะผูสืบทอดจึงสานตอดวยการเขามา
สืบสวนคดีคิระ และสามารถจับกุมคิระไดสําเร็จ 
 เปล่ียนแปลงเปน : ลดบทบาทใหเนียรเปนเพียงเด็กที่ L จะรับดูแลในภายหลัง โดยบทบาท
การสืบสวนและคล่ีคลายคดีคิระของเนียร กรวบรวมไวให L ทั้งหมด  
 
 นอกจากนี้ ยังมีตัวละครที่ถูกตัดออกไป หากแตมีบทบาทสําคัญตอการดําเนินเร่ือง โดยจะ
ยังเห็นบทบาทของตัวละครนั้นๆ แฝงอยูในตัวละครที่ยังปรากฏอยู โดยสรุปไดดังนี้ 
 
 (1) L สวมบทบาทของ L เมลโล และเนียร 
 (1) L สวมบทบาทของ L เมลโล และเนยีร   
 
 
 
  
 เนื่องจากมีการเปล่ียนแปลงตอนจบของภาพยนตร โดยเปล่ียนให L เปนผูชนะคิระ เปนผล
จากการตัดเนื้อหาการคลี่คลายคดีในหนังสือการตูนภาคที่ 2 ดังนั้น บทบาทของเมลโลและเนียรผู
คล่ีคลายคดีคิระในภาคที่ 2 จึงถูกรวมไวที่ L คนเดียว นั่นคือ นอกจาก L จะสวมบทบาทของตัวเอง
แลว ยังรับบทบาทการปดคดีคิระของเนียรไปดวย อีกทั้งลักษณะนิสัยของเมลโลที่ชอบทานช็อคโก
แลทแทงก็ปรากฏอยูที่ตัวของ L โดยจากตนฉบับหนังสือการตูนจะไมพบวา L กินชอ็คโกแลทแทง 
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 (2) ทาคาดะ คิโยมิ สวมบทบาทของ ทาคาดะ คิโยมิ และ ฮิงูจิ เคียวสึเกะ 
 
 
 
 
  
 บทบาทของทาคาดะในภาพยนตร จะอยูในสวนที่มีการเปลี่ยนแปลงรายละเอียดของ
เหตุการณ แตยังคงรักษาเนื้อเร่ืองเดิมเอาไว โดยฮิงูจินั้นเปนผูมีบทบาทสําคัญของเหตุการณนั้น 
แตถูกตัดออกไป กลาวคือ ทาคาดะจะรับบทบาทเดิมของตัวเอง แตมีการเปลี่ยนแปลงรายละเอียด 
และเพิ่มบทบาทของฮิงูจิข้ึนมาดวย 
 
 (3) ยูริ และชิโอริ 
 ตัวละครที่เปนหนึ่งในแฟนสาวของไลทที่ไปเที่ยวสเปซแลนดดวยกันคือ ยูริ แตตัวละครยูริ
ไดถูกตัดทิ้งไป โดยมีตัวละครใหมคือ ชิโอริเขามาแทนที่ โดยบทบาทของชิโอรินั้นอยูในเร่ืองราวที่
แตงข้ึนมาใหม และยังสวมบทบาทของยูริดวย 
 
 (4) อิเดะ  โมงิ และซานามิ 
 ตัวละครอิเดะเปนหนึ่งในเจาหนาที่ตํารวจญ่ีปุนที่อยูในกองสืบสวนคดีคิระ แตถูกตัดทิ้งไป 
โดยสรางตัวละครใหม คือ ซานามิ ซึ่งเปนตํารวจหญิงเขามาแทนที่ แตบทบาทของอิเดะนั้น กลับไป
ปรากฏอยูที่โมงิแทน    
   
 2.3 การเปล่ียนแปลงช่ือ 
 
 การเปล่ียนแปลงช่ือของตัวละครในภาพยนตรชุดเดธโนตนั้น มีเพยีงคนเดียว คือ เรย เพน
เบอร ซึ่งเปนเจาหนาที่ FBI คูหมั้นของมิโซระ นาโอมิ โดยในภาพยนตรนั้น ไดเปล่ียนช่ือเขาใหเปน
เรย อิวามัตสึ เพื่อใหเขากับตัวนักแสดงที่เปนคนญ่ีปุน 
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ภาพที ่4 เปรียบเทียบเรย เพนเบอร และเรย อิวามัตสึ 
 
 4.2.3 การดัดแปลงเลาเรื่องเดธโนตจากหนังสือการตูนสูนวนิยาย 
 
 1. การดัดแปลงดานเนื้อหา  
 
 นวนิยายทั้ง 2 เร่ือง ไดแก L Change The World และ Death Note – Another Note คดี
ฆาตกรรมตอเนื่องลอสแองเจลิส BB ไดเขียนเร่ืองราวใหมข้ึนทั้งหมด โดยไมมีการเลาเร่ืองราวซ้ํา
ในหนังสือการตูนชุดเดธโนต หากแตจะเขียนเนื้อเร่ืองใหมที่มีสวนอางอิงกับเหตุการณเดิม มีความ
สอดคลองและเปนเหตุเปนผลกันเทานั้น เพราะเปนการเลาถึงเร่ืองราวคดีอ่ืนๆ ที่ยอดนักสืบ L เคย
คล่ีคลายกอนที่เขาจะเสียชีวิต สวนหนังสือการตูนชุดเดธโนตนั้นจะกลาวถึงเฉพาะคดีคิระ 
 
 โดยนวนิยายเลมแรก คือ L Change The World ในประเด็นที่สําคัญของเนื้อเร่ืองนั้นจะ
แตกตางไปจากหนังสือการตูนอยางส้ินเชิง รายละเอียดปลีกยอยอ่ืนๆ ที่สอดคลองกับหนังสือ
การตูนมีไมมาก เพราะนวนิยายเลมนี้เปนการประพันธข้ึนเพื่อเลาเร่ืองราวโดยอิงเนื้อหาของ
ภาพยนตรชดุเดธโนต ภาค 3  ขณะท่ีนวนิยายเลมที่ 2 นั้นจะเลาเร่ืองใหมโดยอิงหนังสือการตูนเปน
หลัก ซึ่งแหลงอางอิงทั้ง 2 คือภาพยนตรและการตูนนั้น มีตอนจบที่ตางกันโดยส้ินเชิง กลาวคือ ใน
ภาพยนตรชุดเดธโนต Lเปนผูชนะคิระ ขณะที่การตูนชุดเดธโนต คิระเปนผูชนะ L จึงทําใหเนื้อ
หานวนิยายทั้ง 2 เร่ืองเปนคนละเร่ืองกัน ไมมีสวนเกี่ยวของกัน เชน การกลาวถึงการเสียชีวิตของ L 
ในนวนิยายเร่ือง L Change The World กลาวไววา เขาเสียชีวิตอยางสงบและมีความสุข ขณะที่ 
Death Note – Another Note คดีฆาตกรรมตอเนื่องลอสแองเจลิส BB กลาวถึง L ที่ถกูคิระสังหาร
ไววา เขาถูกความตายอันไมสมเหตุสมผลพรากไปเร็วเกินควร 
 
 2. การดัดแปลงดานตัวละคร 
 
 ดวยเร่ืองราวในนวนิยายทั้ง 2 เลม เกี่ยวของกับการคลี่คลายคดีอ่ืนๆ ของยอดนักสืบ L ที่
นอกเหนือไปจากคดีคิระ ทําใหมีตัวละครใหมๆ เพิ่มข้ึนมาดําเนินเนื้อเร่ืองทดแทนตัวละครเกาใน
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ตนฉบับที่ไมมีสวนเกี่ยวของกับคดีนี้ แตจะมีตัวละครบางสวนจากตนฉบับเดิมที่นํามาใชซ้ําในนว
นิยายอีกคร้ัง โดยลักษณะนิสัยและพฤติกรรมของตัวละครที่ปรากฏในนวนิยายนั้น จะไม
เปล่ียนแปลงไปจากตนฉบับหนังสือการตูน 
   
 ตัวละครที่ปรากฏอยูทั้งในหนังสือการตูนชดุเดธโนต และนวนิยาย 
 
 L Change The World ไดแก (1)L (2)วาตาริ (3)มิโซระ นาโอมิ (4)เรย เพนเบอร  
(5)อามาเนะ มิสะ (6)ยางามิ ไลท (7)ยางามิ โซอิจิโร (8)ยมทูตลุค (9)มัตสึดะ (10)เนียร        
(11)ยางาม ิซาจิโกะ (12)ยางาม ิซาย ุ
 
 Death Note – Another Note คดีฆาตกรรมตอเนื่องลอสแองเจลิส BB ไดแก (1)L    
(2)เมลโล (3) เนียร (4)มิโซระ นาโอมิ (5)คิระ (6)เรย เพนเบอร 
 
 ตัวละครที่นอกเหนือจากนี ้เปนตัวละครทีเ่พิ่มขึ้นมาใหมทั้งหมด 
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บทที่ 5 
 

บทสรุปและขอเสนอแนะ 
 
 เดธโนต เปนอีกเร่ืองเลาที่คนในสังคมไทยใหความสนใจ งานวิจัยนี้ไดศึกษาการนําเร่ือง
เลาเดธโนตมาดัดแปลงเพื่อเลาใหมอีกคร้ังทั้งภาพยนตร แอนิเมช่ัน และนวนิยาย จึงเปนหนึ่งใน
การบันทึกเร่ืองเลาและการเลาเร่ืองในบันเทิงคดีของชวงเวลาหนึ่ง ภายใตกระแสส่ือที่ไหลอยาง
เช่ียวกรากอยางไมหยุดนิ่ง 
 
สรุปและอภปิรายผลการวิจัย 
 
 สรุป 
 
 1. การเลาเร่ือง 
 
 1.1 โครงเร่ืองเดธโนตประกอบไปดวยโครงเร่ืองยอย 2 เร่ือง ไดแก เร่ืองคดีความและเร่ือง
การคล่ีคลายคดี โดยแตละรูปแบบจะเนนใหความสาํคัญของโครงเร่ืองยอยตางกัน กลาวคือ 
หนงัสือการตูน แอนิเมชัน่ และภาพยนตรภาค 1 และ 2 จะเนนเร่ืองคดีความเปนหลัก ขณะท่ี
ภาพยนตรภาค 3 และนวนยิายทั้ง 2 เลมจะใหความสําคัญกับเร่ืองการคล่ีคลายคดี  
 
 1.2 แกนเร่ืองเดธโนตมีทั้งที่เหมือนกันและแตกตางกัน โดยฉบับที่มีแกนเร่ืองเหมือนกัน 
ไดแก คูของหนังสือการตูนและแอนิเมชั่น และคูของภาพยนตรภาค 3 และนวนิยายเลม 1 
 
 1.3 ลักษณะของตัวละครในเร่ืองเลาเดธโนตจากทุกแบบฉบับ พบวาตัวละครหลักจะเปน
ตัวละครหลายมิติ ลักษณะนิสัยเปล่ียนแปลงตามเหตุการณทําใหคาดเดาไดยาก ขณะที่ตัวละคร
ประกอบจะเปนตัวละครมิติเดียว ลักษณะนิสัยจะคงตัวตลอดทั้งเร่ือง 
 
 1.4 ฉากที่ใชโดยสวนใหญจะเกิดข้ึนในกรุงโตเกียว ประเทศญ่ีปุนเปนหลัก โดยมีบาง
เหตุการณจะเกิดข้ึนในนิวยอรค ลอสแองเจลิส สหรัฐอเมริกา และประเทศไทย ในชวงเวลาต้ังแตป 
2004 – 2010 โดยจะเลาเร่ืองในสภาพการณปจจุบันไปสูอนาคตในลักษณะตามเข็มนาฬิกา อาจ
แทรกเร่ืองราวในอดีตเปนระยะเพื่อเฉลยเงื่อนงําตางๆ ยกเวนนวนิยายเลมที่ 2 ที่ใชฉากทั้งหมด 



110 
 

เร่ืองราวในอดีตเปนระยะเพื่อเฉลยเงื่อนงําตางๆ ยกเวนนวนิยายเลมที่ 2 ที่ใชฉากทั้งหมด
ในลอสแองเจลิส สหรัฐอเมริกา และเปนการเลาเร่ืองราวในอดีต คือชวงป 2002 การเลาเร่ืองจะไม
เรียงลําดับเหตุการณตามเข็มนาฬิกา 
 
 1.5 บทสนทนาจากเร่ืองเลาเดธโนตใหความรูสึกถึงลักษณะนิสัยตัวละครตัวเดียวกันจาก
ทุกแบบฉบับสอดคลองกันทั้งหมดในกรณีของการเลือกฟงแอนิเมชั่นและภาพยนตรแบบการ
บรรยายเสียงภาษาญ่ีปุน (Original Sound Track) เพราะการบรรยายเสียงภาษาไทยของแอนิ
เมชั่นและภาพยนตรที่มีบทสนทนาของตัวละครไมตรงกับฉบับอ่ืนๆ ทําใหคาแรคเตอรของตัวละคร
นั้นๆแตกตางออกไปบาง ในสวนของหนังสือการตูนและแอนิเมชั่นจะมีบทสนทนาในใจจํานวนมาก 
ซึ่งเปนการเลาเร่ืองแบบกระแสสํานึกที่โดดเดนไปจากฉบับอ่ืนๆ 
 
 1.6 มุมมองของการเลาเร่ือง พบวา เกือบทั้งหมดเปนการเลาเร่ืองโดยตัวละครนั้นๆ จะเปน
ผูเลาเร่ืองราวของตัวเอง ยกเวนนวนิยายเลมที่ 2 ที่ผูเลาเร่ืองจะเปนตัวละครอื่นที่ไมเกี่ยวของกับ
เหตุการณของเร่ือง เปนการเลาเร่ืองราวในอดีตที่เกิดข้ึนและจบไปแลว เลาเร่ืองในรูปแบบของสมุด
บันทึกสวนตัว พรอมใสความเห็นของตนเองลงไปดวย    
 
 2. การดัดแปลง 
 
 2.1  การดัดแปลงเหตุการณ พบวาแอนิเมช่ันชุดเดธโนต มีการดัดแปลงจากหนังสือ
การตูนชุดเดธโนตนอยที่สุด เนื้อหาใกลเคียงกับตนฉบับเดิมมาก โดยตัดเหตุการณที่ปรากฏใน
หนังสือการตูนออกเพียง 4 ตอนเทานั้น ดานภาพยนตรชุดเดธโนต มีการดัดแปลงเนื้อหาสวนใหญ
ออกไป โดยตัดเนื้อหาออกจากตนฉบับเดิม 58 ตอน และปรับแตงเร่ืองใหมข้ึนมา ขณะที่นวนิยาย
ทั้ง 2 เลม แตงเนื้อหาข้ึนมาใหมทั้งหมด 
 
 2.2  การดัดแปลงตัวละคร ปรากฏลักษณะดังตอไปนี้  
 
  การเพิ่มและตัดตัวละครออกไปจากตนฉบับ การเพิ่มและลดบทบาท ความสําคัญ
ของตัวละคร และการเปล่ียนช่ือของตัวละคร 
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 แอนิเมชั่นชุดเดธโนต มีการดัดแปลงจากหนังสือการตูนชุดเดธโนตนอยที่สุด การดัดแปลง
มีแคการตัดตัวละครที่ไมสําคัญออกเพียงตัวเดียวเทานั้น ขณะที่ภาพยนตรชุดเดธโนตมีการตัดตัว
ละครออกไปจํานวนหนึ่ง แตไดรวมเอาบทบาทของตัวละครที่ตัดออกไปเพิ่มใหแกตัวละครที่มีอยูให
มีบทบาทมากข้ึน ขณะท่ีนวนิยายชุดเดธโนตไดเพิ่มตัวละครเขามาใหมเกือบทั้งหมด โดยมีตัวละคร
เกาที่ยังคงเหลืออยูเพียงตัวละครหลักไมกี่ตัวเทานั้น 
 
 อภิปรายผลการวิจัย 
 
 1. เร่ืองเลาเดธโนตสอดคลองกับเร่ืองเลาแนวสืบสวนสอบสวน กลาวคือ โครงเร่ืองจะ
ประกอบไปดวย 2 เร่ืองยอยไดแก เร่ืองคดีความหรือเร่ืองราวของฆาตกร และเร่ืองราวของการ
คล่ีคลายคดีหรือเร่ืองราวของนกัสืบ โดยจะเนนน้าํหนักใหความสําคัญของเร่ืองที่แตกตางกนั 
ข้ึนอยูกับการใหความสําคัญของตัวละครหลักของตอนนัน้ๆ โดยเร่ืองเลาเดธโนตนัน้ ผูรับสารจะไม
รูสึกคลอยตามเฉพาะฝายคลี่คลายคดีเหมือนกับเร่ืองราวสืบสวนสอบสวนทั่วไป เพราะผูรับสารจะ
แบงเปน 2 ฝาย คือ มทีั้งฝายที่เอาใจชวยยางามิ ไลท พระเอกตัวรายผูกอคดี และฝายทีช่ื่นชอบ L 
พระรองนกัสืบผูคล่ีคลายคดีของเร่ืองโดยทีม่ีเมลโลและเนียรชวยสานตอคดีในภายหลัง 
 
 2. หนงัสือการตูนชุดเดธโนต ไมสอดคลองกับการแบงประเภทของการตูนญ่ีปุน จากการ
สํารวจตลาดการตูนญ่ีปุนโดยสุชาติ สวัสด์ิศรี เนื่องจากการตูนแนวสืบสวนสอบสวนยังไมไดรับการ
จัดใหอยูในประเภทดังกลาว   
 
 3. ทั้งตนฉบับหนงัสือการตูน แอนิเมชั่น ภาพยนตร และนวนิยายเลมแรก จัดอยูในเร่ือง
เลาแนวสืบสวนสอบสวนประเภทนวนยิายมืด (Thriller)  ขณะทีน่วนยิายเลมที ่2 คือ Death Note 
– Another Note คดีฆาตกรรมตอเนื่องลอสแองเจลิส BB อยูในประเภทนวนยิายสืบสวนสอบสวน
แบบคลาสสิค (Classical Detective Story) อยางไรก็ตาม แอนิเมชั่น เปนการเลาเร่ืองใหมที่
คลายคลึงกับตนฉบับมากทีสุ่ด ในขณะทีน่วนิยายเปนเร่ืองที่แตงข้ึนใหมทั้งหมดโดยไมมีการนํา
เหตุการณในการตูนมากลาวถึงอีกเลย 
 
 4. ขอจํากัดดานระยะเวลา มีผลตอการเลาเร่ืองใหม ไดแก การรวบรัดหลายเหตุการณเขา
ดวยกนั รวมถงึการรวมบทบาทที่สาํคัญของตัวละครหลายตัวใหเปนพฤติกรรมของตัวละครตัว
เดียว เชน ในภาพยนตรที่มรีะยะเวลาจํากัดประมาณ 2 ชั่วโมงจงึมกีารรวมเหตุการณการคล่ีคลาย
คดีของเมลโล และเนียร มาใหกับ L คนเดียว ขณะท่ีในแอนิเมชัน่ทีจ่ะตองตัดเนื้อหาเร่ืองเลาใหจบ
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เปนตอนๆ ภายในเวลาที่กาํหนดไวในโทรทัศน จึงมีทัง้การรวมฉาก สลับฉาก และเรียบเรียง
เหตุการณใหมโดยจะทิ้งประเด็นนาสนใจไวติดตามในตอนจบทกุคร้ัง ขณะท่ีนวนิยายนัน้ สามารถ
เพิ่มเร่ืองราวไดคอนขางอิสระ โดยจะพบวามีการใชคําบรรยายสถานการณตางๆ โดยละเอียด และ
การเลาถึงเหตุการณที่ไมมีความสําคัญตอการดําเนินเร่ืองราวตอไปแทรกเขามาเปนระยะ 
 
  เมื่อนําเร่ืองเลาเดธโนตจากหนงัสือการตูนมาดัดแปลงเปนภาพยนตรที่เปล่ียนตอนจบจาก
หนามือเปนหลังมือ กลาวคือ ตนฉบับหนงัสือการตูน คิระเปนฝายชนะL แตในภาพยนตรได
ดัดแปลงให Lชนะคิระ เพราะระยะเวลาทีจ่ํากัดดังกลาว และไดรวบรวมการคลี่คลายคดีของนักสืบ
รุนตอไปมาไวที่ L คนเดียวไปแลว ดังนัน้ เร่ืองราวของนักสืบรุนที่ 2 ที่เขามาสืบคดีตอจึงถูกตัด
ออกไป เหลือไวแตตอนจบในทายสุดที่อยางไร L ฝายธรรมะก็ยอมชนะอธรรมอยูดี 
 
 5. แอนิเมชั่นพบวามกีารใสรายละเอียดที่มีความหมายแฝงอยูเอาไว โดยจะไมพบใน
หนงัสือการตูน ภาพยนตรที่มีคนแสดง และในนวนิยาย นั่นคือ การใสลักษณะความเพอฝนและ
จินตนาการที่เกินจริง ไดแก ภาพในความคิดของยางามิ ไลท ที่เปรียบเทยีบการตอสูระหวางเขา
และ L วากําลังยนือยูบนยอดตึกสูงคนละตึก เมื่อเขาพลาดเขาจึงรวงลงมาจากตึก แตเขาที่ไมยอม
แพงายๆ จงึฮดึสูข้ึนมา ทาํใหเขาสามารถหยุดชะงักการรวงลงสูพื้นไดกลางอากาศ นอกจากนี ้ยังมี
การแบงสีประจําตัวละครสําคัญๆ ที่บงบอกถึงลักษณะนสิัย และความหมายที่แฝงไวในบุคลิกของ
ตัวละครดวย โดยสีเหลานัน้จะแสดงออกมาเปนสีผมและสีดวงตาของตัวละครเม่ือตองใชความคิด 
หรือเปนฉากทีบ่รรยายความคิดของตัวละครนั้นๆ เชน ยางามิ ไลท อามาเนะ มิสะคือ สีแดง ขณะที่
ฝายตรงขามอยาง L และมิโซระ นาโอมิ คือ สีน้ําเงนิ ดานเมลโลมีสีเหลืองแกมสม ขณะที่เนียรมีสี
ขาวจนถึงฟา เปนตน ลักษณะดังกลาวเปนจุดเดนของแอนิเมชัน่ที่สามารถใชจนิตนาการไดอยาง
ไมมีขอบเขต สามารถอธิบายเร่ืองราวซับซอนใหงายข้ึน และทาํส่ิงที่เปนนามธรรมใหเปนรูปธรรม
ได 
 
 6. ในสวนของนวนยิายทีด่ําเนนิเร่ืองดวยบทบรรยาย และบทสนทนา ซึง่ผูอานจะตอง
จินตนาการถึงภาพเหลานั้นดวยตัวเอง เพราะไมมีการแสดงภาพและเสียงจริง จึงทําใหการเลาเร่ือง
สามารถใชจุดเดนตรงนี ้ บรรยายเพื่อลวงใหผูอานคลอยตามไปเรื่อยๆ แลวจบแบบหักมมุโดยไมมี
ใครคาดถึง เชน บทบรรยาย และบทสนทนาของริวซาก ิที่ลวงใหผูอานคลอยตามวา ริวซากิคือคน
เดียวกนักับยอดนักสืบ L หากแตเขาคือคนรายผูกอคดีทัง้หมด 
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 7. การเปล่ียนแปลงช่ือตัวละครตัวเดียวกนัจากตนฉบับหนงัสือการตูนทีพ่บในแอนเิมชั่น มี
ตัวแปรมาจากภาษาญ่ีปุนทีข้ึ่นอยูกับผูแปล เชน การออกเสียง G ในภาษาญ่ีปุนจะออกเสียงได 2 
เสียง ไดแก เสียง ง และเสียง ก โดยคนรุนใหมมักจะออกเสียง ก มากกวา ดังนัน้ ชื่อของตัวละคร
อยาง ริวงะ ฮเิดกิในหนงัสือการตูนจงึกลายเปน ริวกะ ฮเิดกิในแอนิเมชั่น ขณะท่ีโมงกิ็กลายเปนโม
กิ และฮิงูจิกลายเปนฮิกูจ ิ นอกจากนี้ ขอจํากัดดานการออกเสียงภาษาญ่ีปุนที่ไมมเีสียง ว โดยจะ
ออกเสียง บ แทน จงึทําใหชื่อของไอเวอร และไอเบอร เปนชื่อของคนเดียวกนั ขณะที่การสะกดชื่อ
ภาษาอังกฤษในภาษาญ่ีปุนก็ทําใหชื่อของตัวละครเปล่ียนไป ไดแกชื่อของ ฮัลล รีโดนา ที่สะกด
ออกมาเปน  อานวา ฮารุ รีโดนา ทาํใหผูแปลสามารถแปลชื่อตัวละครไดทั้งแบบ
ภาษาอังกฤษและแบบภาษาญ่ีปุน เปนตน  
 
 8. การดัดแปลงตัวละครจะคงไวซึ่งตัวละครหลักที่มีบทบาทสําคัญ เชน ไลท L มิสะ จะมี
บุคลิกลักษณะคอนขางคงเดิมจากทุกแบบฉบับ ซึ่งตรงกับผลวจิัยของเปรม สวนสมุทร เกีย่วกับ
การดัดแปลงตัวละครที่จะคงไวแตตัวละครหลักทีม่ีบทบาทสําคัญตอเหตุการณเทานั้น ขณะท่ี
ความนิยมที่ผูชมมีใหกบัตัวละคร ก็สงผลใหบทบาทของตัวละครนัน้ๆ ทัง้ถกูตัดทอนและทวี
ความสําคัญข้ึนดวย เชน การนําตัวละคร L ในเร่ืองเดธโนตมาเลาเร่ืองราวใหมโดยไมอิงเร่ืองราวใน
ตนฉบับหนังสือการตูนเลย ไดแก ภาพยนตรภาค 3 L Change The World  และนวนิยายอีก 2 
เลม คือ L Change The World และ Death Note – Another Note คดีฆาตกรรมตอเนื่องลอสแอง
เจลิส BB 
 
 9. ตัวละครยางามิ ไลท ไดสะทอนความเปนจริงดานมืดของจิตใตสํานึกของมนุษยทุกคน
ที่ตางมีความคิดวาอยากใหคนที่เกลียดตายไปซะ โดยทําออกมาทาํใหเห็นเปนรูปธรรม ซึ่งมีเดธ
โนตเปนอาวธุสังหารคนในอุดมคติที่ไมทิ้งหลักฐานของฆาตกรไวเลย ไลทสะทอนความอัดอ้ันตันใจ
ถึงความไมยุติธรรมที่เกิดข้ึนจริงในสังคม โดยการใชเดธโนตพพิากษาคนช่ัวที่ลอยนวลใหรับโทษ
ทัณฑอยางสาสม กลาวคอื การกระทาํของไลทไมตางจากซูเปอรฮีโรอยาง แบทแมน หรือ 
ซูเปอรแมน ที่เขามาอุดชองโหวของกฎหมายที่ไมสามารถลงโทษคนชัว่ได โดยมีความปรารถนาดีที่
จะคุมครองคนดีใหอยูอยางสงบสุข  หากแตการกระทําของเขากลับอยูนอกเหนอืจากการรับรอง
ของกฎหมาย เขาไมมีสิทธิใ์นการตัดสินชวีิตคน จงึถูกตอตานจากผูที่ไมเหน็ดวย ขณะท่ีตัว L นั้น
เปนผูดึงใหผูรับสารกลับมาอยูในสภาพความเปนจริงวาคนเราตองอยูภายใตกฎหมาย และบทสรุป
ที่ทายสุด L เปนผูชนะ นั่นคือ การเสนอขอเท็จจริงทีว่าถึงแมกฎหมายจะมีชองโหวทาํใหคนชั่ว
ยังคงลอยนวล แตทุกคนกย็ังคงตองเคารพในกฎหมาย เพราะทายสุดแลวคนเรายอมไดรับผลกรรม
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ที่ตนเองกอไวอยางสาสม ความตายเทานั้นที่เทาเทียมกันทุกคน และคนมีพลังทีจ่ะเปล่ียนแปลง
โลกได แตไมสามารถทําไดลําพงัเพยีงตัวคนเดียว 
 
 10. สุนทรียประโยชนที่ผูรับสารจะไดรับจากเร่ืองเลาเดธโนต คือ รสแหงความกลาหาญ 
หรือ วีรรส ซึ่งตอบสนองตอ ภาวะมุงมั่นในการตอสู ความอุตสาหะ ความมีพลัง จากการความหัก
เหล่ียม เชือดเฉือนระหวางพระเอกผูราย และพระรองนักสืบ อันเปนนนัทนประโยชนแกผูรับสาร 
นั่นคือ ประโยชนทีเ่ปนความเพลิดเพลินบันเทงิใจ และเสริมสรางจนิตนาการ 
 
ขอจํากัดของการวิจัย 
 
 เนื่องดวยเร่ืองเลาเดธโนต เปนเร่ืองแปลมาจากภาษาญ่ีปุน ดังนั้น จึงมีหนังสือที่เกี่ยวกับ
เดธโนตออกมาจํานวนมากเปนภาษาญ่ีปุนที่ไมไดตีพิมพเปนภาษาไทย ไดแก หนังสือการตูนชุด
เดธโนตเลมที่ 13 (Death Note 13 How To Read) ซึ่งเปนรายละเอียดของตัวละครตางๆ และการ
อธิบายความคิดของฉากสําคัญ และการเลารายละเอียดเพิ่มเติมที่ไมสามารถใสลงในในหนังสือ
การตูนได โดยบริษัท เนช่ัน เอ็ดดูเทนเมนทไดลิขสิทธิ์ไป แตไมมีการผลิตและเผยแพรออกมา และ 
Official Movie Guide ของภาพยนตรชุด เดธโนต มีต้ังแต ภาคที่ 1 – 3 รวมไปถึงหนังสือ
ประกอบการชมแอนิเมชั่น คือ DEATH NOTE/A  
 
 ทั้งหมดนี้ลวนเปนหนังสือภาษาญ่ีปุนที่ไมมีการนํามาแปลหรือตีพิมพเปนภาษาไทย โดย
ผูวิจัยจัดหามาไดเพียง Official Movie Guide ของภาพยนตรชุด เดธโนต ภาคที่ 3 และ Death 
Note 13 How to read เทานั้น  
 
ขอเสนอแนะสําหรับการวจิัยในอนาคต 
 
 หากมีการนํางานวิจัยฉบับนี้ไปศึกษาเปรียบเทียบกับงานวิจัยประเภทเร่ืองเลาในบันเทิง
คดีของยุคสมัยอ่ืนๆ จะทําใหทราบถึงวิวัฒนาการการเปล่ียนแปลงรูปแบบของเร่ืองเลาเร่ืองวามี
ความเปล่ียนแปลงเกิดข้ึนหรือไม อยางไร หรือมีการดัดแปลงสรางสรรคใหมอยางไร รูปแบบไหนที่
ขาดหายและตกหลนไปบาง รวมถึงการแสดงขอมูลเกี่ยวกับวิวัฒนาการการเปล่ียนแปลงรสนิยม
การเสพเนื้อหาส่ือบันเทิงคดีของคนไทยในยุคตางๆ อีกดวย 
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คดีความ และการสืบสวนและการคลี่คลายคดีในเร่ืองเลาเดธโนต 

  
1. หนังสือการตูนชุด เดธโนต 
 
 1.1 คดีความ และการสืบสวนและการคลีค่ลายคดีในหนังสือการตูนชดุ เดธโนต ภาค 1 
  เร่ืองคดีความ : คิระ/ยางาม ิไลท 
  เร่ืองการสืบสวนและการคลี่คลายคดี : L/ริวซาก ิ 
  
ตารางที่ 3  คดีความ และการสืบสวนและการคลี่คลายคดีในหนงัสือการตูนชุด เดธโนต ภาค 1 
 
 เร่ืองคดีความ : คิระ/ยางาม ิไลท การสืบสวนและการคลี่คลายคดี : L/ริวซาก ิ

1 - ยมทูตลุคทิ้งเดธโนตพรอมเขียนวธิีการใช 
  ไปโลกมนุษย ยางามิ ไลท เก็บได แลว 
  ทดลองเขียนช่ือคนราย นายโอโตฮาราดะ  
  คุโร เสียชีวิต 
- ไลททดลองเดธโนตอีกคร้ัง เขียนช่ือหัวหนา 
  แกงคอันธพาล ชิบุอิมารุ ทาคุโอะ เสียชวีิต 
- ภายในหนึ่งสัปดาห ไลทเขียนช่ืออาชญากร 
  ทั่วโลกกวา 100 คน เสียชวีติ 
- ไลท เขียนให LIND. L.TAILOR เสียชีวิต  
  เพราะเขาใจผิดคิดวาเขาเปน L 

- หลังการเสียชีวิตของอาชญากรทัว่โลก 
  จาํนวนมาก Lจึงสืบคดีความ พบวาคิระเปน 
  คนญ่ีปุนแถบคันโตจากคดีนายโอโตฮาราดะ  
  คุโร 
- L ใชนักโทษประหาร LIND. L.TAILOR  
  แสดงตัวเพื่อทาทายคิระ พบวาคิระสามารถ 
  ฆาคนไดเพียงรูชื่อรูหนา โดยไมตองลงมือ 
- L พบวา คิระนาจะเปนนักเรียน จากการ 
  รวบรวมชวงเวลาเสียชีวิตของเหยื่อที่จะ 
  เกิดข้ึนในชวงหลังเลิกเรียนทุกวนั 

2 - ไลทขโมยขอมูลลับกรมตํารวจญ่ีปุน พบวาL 
  สงสัยวาคิระนาจะเปนนักเรียน เขาจึงเขียน 
  ชื่อนักโทษในเรือนจําเสียชีวติตอกัน 23 คน  
  โดยกําหนดเวลาใหเสียชวีติชั่วโมงละ 1 คน 

- เหยื่อเสียชีวติชวงเวลาใหม ทาํให Lพบวา 
  คิระสามารถกําหนดเวลาเสียชีวิตได และ 
  เปนคนที่เกีย่วของกับกรมตํารวจญ่ีปุน 
- L ขอกําลัง FBI 12 คน ใหสะกดรอยตามผู 
  ตองสงสัยเปนคิระ ที่อยูในกรมตํารวจญ่ีปุน 
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ตารางที่ 3 คดีความ และการสืบสวนและการคลี่คลายคดีในหนงัสือการตูนชุด เดธโนต ภาค 1  
     (ตอ) 
 
 เร่ืองคดีความ : คิระ/ยางาม ิไลท การสืบสวนและการคลี่คลายคดี : L/ริวซาก ิ
3 - ไลทเขียนใหเหยื่อ 23 คนเสียชีวิตโดยกาํหนด 

  พฤติกรรมการตาย พรอมทิง้คําทาทาย L 
- ไลททดสอบคุณสมบัติเดธโนตในการกําหนด 
  สภาพการตายของคนได โดยใชนักโทษที่ชื่อ  
  นางาโอกาจิ มัตสึชิโร เปนตัวทดลอง และ 
  อาชญากรโทษเบา เสียชวีิตอีก 23 คน 
- ไลทรูตัวแลววาเขากลายเปนผูตองสงสัยวา 
  เปน คิระ จึงกําหนดใหคนรายช่ือ ฮานาโซโน 
  เสียชีวิตดวยอุบัติเหตุ และพนักงานรานกาแฟ  
  1 คน เสียชีวติซึ่งเปนสวนหนึ่งของแผนการ 
  กาํจัด เรย เพ็นเบอร 
- ไลทเขียนใหเจาหนาที่ FBI ทั้งหมด12คน 
  เสียชีวิต 

- L พบวาคิระสามารถกําหนดพฤติกรรมการ 
  ตายของเหย่ือได 
- L พบวาหนึง่ใน 12 ครอบครัวตํารวจญ่ีปุนที ่  
  เจาหนาที่ FBI ติดตามอยู มีคนหนึ่งเปนผูตอง 
  สงสัยเปนคิระ 
- มิโซระ นาโอมิ อดีตเจาหนาที ่FBI  
  ผูใตบังคับบัญชาของ L ออกสืบคดีการ 
  เสียชีวิตของเรย เพน็เบอร คูหมั้นของเธอดวย 
  ตัวเอง 

4 - ไลทเขียนใหมิโซระ นาโอม ิเสียชวีิต 
- ไลทยงัคงเขียนช่ืออาชญากรไมทราบจํานวน 
  ใหเสียชวีิตไวลวงหนาหลายสัปดาห  

- L พบขอบเขตผูตองสงสัยเปนคิระได 5% คือ  
  หนึง่ในสมาชกิครอบครัวยางามิ และคิตามูระ  
  และส่ังติดกลองสอดแนมทั่วบาน 7 วัน 

5. - จากความชวยเหลือของลุค ทาํใหไลทรู 
  ตําแหนงกลองสอดแนมทีติ่ดอยูในบาน เขา 
  อาศัยหลบมมุกลอง ใชชีวติปกติโดยที่ยงัคง 
  แอบลงมือเขียนเดธโนตกาํจัดอาชญากร 
  เสียชีวิต 2 คน ครบ 7 วันโดยที่เขาไมเผยพิรุธ 
  อะไรออกมาเลย 

- L ปรากฏตัวในวันสอบเขามหาวิทยาลัย 
  เดียวกนักับไลท โดยใชชื่อ ริวงะ ฮิเดกิ ซึ่งเปน 
  ชื่อนามสกุลของนักแสดงช่ือดัง ในวัน 
  ปฐมนิเทศเขาทาทาย ดวยการบอกกับไลทวา  
  เขาคือ L และสงสัยวาไลทคือคิระ 
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ตารางที่ 3  คดีความ และการสืบสวนและการคลี่คลายคดีในหนงัสือการตูนชุด เดธโนต ภาค 1 
     (ตอ) 
 
 เร่ืองคดีความ : คิระ/ยางาม ิไลท การสืบสวนและการคลี่คลายคดี : L/ริวซาก ิ
6 - คิระเบอร 2 ปรากฏตัวข้ึน พรอมจะรวมมือกับ 

  คิระ เพื่อพิสจูนวาตนมีความสามารถจริง จงึ 
  เขียนใหผูประกาศขาว 2 คนเสียชวีิตขณะ 
  ออกรายการสด และตํารวจอีก 3 นาย  

- L พบวามีคิระเพิ่มข้ึนมาอีก 1 คน โดยคิระ 
  เบอร 2 เปนผูหญิงรางเล็ก และสามารถฆา 
  คนไดเพียงแครูหนา 
- L จับกุมนางแบบนิตยสารวัยรุน อามาเนะ  
  มิสะ ในฐานะผูตองสงสัยเปนคิระเบอร 2 

7 - ในขณะถูก L ควบคุมตัวอยู มิสะ ถอนสิทธิ์ 
  การครองเดธโนต ทําใหเสียความทรงจํา 
  เกีย่วกับเดธโนตทัง้หมด ยมทูตเรมนาํเดธโนต 
  ของมิสะไปใหไลท ไลทสงตอเลมนั้นไปยงั 
  ผูอ่ืน ฝงเดธโนตของตัวเอง แลวเขามอบตัว 
  กับ L เพื่อแกตางวาตนเองไมใชคิระ 
- วันที ่7 ของการกักขังตัว ไลทยอมสละสทิธิ์ 
  การครองเดธโนต ทําใหเขาเสียความทรงจํา 
  เกีย่วกบัเดธโนตทัง้หมด 

- L กักตัวมิสะ และไลทเปนเวลา 7 วัน ระหวาง 
  นั้นไมมเีหยื่อรายใดเสียชีวติเลย 
- วันที ่15 ของการควบคุมตัว มีอาชญากร 
  เสียชีวิตเปนจํานวนมาก ขณะที่ผูตองสงสัย 
  เปนคิระทัง้สองคนยังถูกควบคุมตัวอยู และ 
  ทั้งสองยังมีทาททีี่แปลกไป สรางความสับสน 
  ใหแก L มาก 

8 - ยมทูตเรมนาํเดธโนตไปใหชายคนหนึ่ง โดย 
  ตองสานตอการกําจัดอาชญากรเหมือนที่คิระ 
  เคยทํา 

- L กักตัวไลท มิสะ เปนเวลา 50 วัน แตไม 
  สามารถพบหลักฐานอะไรเลย ขณะท่ีทัง้สอง 
  ถกูกักขังอยูก็ยังปรากฏคนเสียชวีิตเพราะคิระ  
  ไลทและมิสะจึงไดรับการปลอยตัวจากการ 
  คุมขัง แตตองจํากัดพื้นที ่ไลทไดเขารวมกอง 
  สืบสวนคดีคิระดวย โดยทีL่ยังคงสงสัยใน 
  ตัวไลท และมิสะ เขาคาดวาความสามารถ 
  ของคิระสงตอกันได 
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ตารางที่ 3  คดีความ และการสืบสวนและการคลี่คลายคดีในหนงัสือการตูนชุด เดธโนต ภาค 1 
     (ตอ) 
 
 เร่ืองคดีความ : คิระ/ยางาม ิไลท การสืบสวนและการคลี่คลายคดี : L/ริวซาก ิ
9 - คิระคนใหมสังหารอาชญากรไปเร่ือยๆ  

  รวมทัง้นกัธุรกิจคนสําคัญของญ่ีปุนกเ็สียชีวิต 
  หลายคน 
- ทีมพนกังานระดับสูงบริษทัโยทสึบะประชุม 
  หารือทกุสัปดาหวาจะใหคิระสังหารใครเพื่อ 
  เอ้ือประโยชนตอธุรกิจ 
- ทีมพนกังานระดับสูงบริษทัโยทสึบะ จางวาน 
  นักสืบเออรัลด คอยลใหสืบตัวจริงของ L 

- กองสืบสวนพบผูตองสงสัยเปนคิระคนใหม   
  คืออยูในบริษัทโยทสึบะ 
- เออรัลด คอยล แทจริงแลวเปนคนเดียวกัน 
  กับ L ไอเวอรซึ่งเปนผูใตบังคับบัญชาของเขา 
  ปลอมตัวเปนคอยล เขาไปรวมมือกับบริษัท 
  โยทสึบะ และใหเวด้ีติดกลองสอดแนมทัว่ตึก 
  บริษทั 
- L ใหมิสะเขาไปเปนนางแบบโฆษณาให 
  บริษทัโยทสึบะ เพื่อจับตาดูคิระ 

10 - ทีมพนกังานระดับสูงบริษทัโยทสึบะไดรับ   
  คําแนะนาํจากคอยลใหรับมิสะเปนนางแบบ 
  โฆษณา เพราะเธอเคยถูก L ควบคุมตัววา 
  เปนคิระเบอร 2 นาจะรูเบาะแสเก่ียวกับ L  
  และเอ้ือ ประโยชนตอคิระดวย 
- ฮาโตริ หนึง่ในสมาชิกคิระแหงโยทสึบะ 
  เสียชีวิต เพราะตองการออกจากกลุม 

- มิสะไปสัมภาษณงานถายโฆษณาที่บริษทั 
  โยทสึบะตามขําขอของไลทและ L 
- ยมทูตเรมทาํใหมิสะมองเหน็ และเลาใหฟงวา 
  มิสะเคยเปนคิระเบอร 2  ไลทคือ คิระ และ L  
  เดาถูกหมดเพียงแตยงัไมพบหลักฐาน  
- จากความเชือ่เหลือของยมทูตเรม ทําใหมิสะรู 
  วา คิระคนใหมคือ ฮงิูจิ เคียวสึเกะ 

11 - มิสะพบยมทตูเรมอีกคร้ัง และใหเรมฆา 
  ประธานบริษทัเงนิกู เพื่อหลอกฮิงูจิให 
  สารภาพวาเปนคิระ 
- มิสะแอบบันทึกเสียงของฮฺงูจิที่สารภาพวา 
  ตนเองเปนคิระมาใหกองสืบสวน 

- L ใหติดกลองสอดแนมไวทีบ่านและรถของ 
  ฮงิูจ ิ
- กองสืบสวนวางแผนใหมัตสึอิ คนในกอง 
  สืบสวนที่เคยเขาไปในบริษัทโยทสึบะออก 
  รายการทีวีเพื่อเปดเผยตัวจริงของคิระ 
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ตารางที่ 3  คดีความ และการสืบสวนและการคลี่คลายคดีในหนงัสือการตูนชุด เดธโนต ภาค 1 
     (ตอ) 
 
 เร่ืองคดีความ : คิระ/ยางาม ิไลท การสืบสวนและการคลี่คลายคดี : L/ริวซาก ิ

12 - ฮิงูจิดูถายทอดสดรายการทีวีเปดโปงคิระแลว 
  จงึหาทางกําจัดมัตสึอิกอนจะถูกเปดเผย 
- ฮิงูจิบกุไปบริษัทตนสังกัดมสิะ แลวเขียนชื่อ 
  ของมัตสึอิลงเดธโนต 
- มัตสึอิไมตายตามเวลาที่กาํหนด ฮงิูจิจึง 
  เดินทางไปยงัหองบันทึกรายการสด พรอมรับ 
  ขอเสนอดวงตายมทูต และฆาตํารวจสาย 
  ตรวจ 1 นาย 
 
 

- จากกลองสอดแนมในบริษัท ทุกคนเห็นฮิงูจ ิ
  เขียนชื่อมัตสึอิลงสมุดโนต แตยังไมทราบวา 
  นั่นคือเดธโนต และมัตสึอิกไ็มเสียชีวิตเพราะ 
  ชื่อที่เขียนเปนชื่อปลอม 
- จากกลองสอดแนมในรถฮิงูจิ ทําใหทราบวา 
  ฮงิูจิตกลงเงือ่นไขกับใครสักคนทีม่องไมเห็น L  
  คาดเดาวานัน่คือยมทูต และฮิงูจิกม็ ี
  ความสามารถที่แคเหน็หนาก็ฆาคนได 
- ฮิงูจถิูกจับกมุ และยอมสารภาพวาตนเองเปน 
  คิระ พรอมมอบหลักฐาน นั่นคือ เดธโนต 
  ใหแก L  

13 - ไลทสัมผัสเดธโนตเลมนัน้ แลวความทรงจํา 
  เกีย่วกับเดธโนตของเขาก็กลับคืนมา เขาแอบ 
  เขียนชื่อฮิงูจใินเศษกระดาษเดธโนตที่ซอนติด 
  ตัวไวเสมอ สทิธิ์การครอบครองเดธโนตเลม 
  นั้นจงึตกเปนของไลท ทุกอยางที่เกิดข้ึน 
  เปนไปตามแผน 
- ไลทใหมิสะไปขุดเดธโนตทีฝ่งไว แลวใหมสิะ 
  ฆา L มิสะรับขอเสนอดวงตายมทูตอีกคร้ัง ถงึ 
  จะเคยเจอหนา L แตจําช่ือจริงของเขาไมได 
- มิสะสานตอเจตนารมณของคิระดวยการ 
  กาํจัดอาชญากรเพิม่ข้ึน ไมทราบจํานวน 

- L และคนในกองสืบสวนเมือ่สัมผัสเดธโนต  
  จงึเหน็ยมทูตเรม L คิดประติดประตอเร่ืองราว  
  และเช่ือวาเลมนี้ยงัไมใชของคิระ แตยังม ี
  เดธโนตอีกเลมที่ยงัไมพบ  
- L สงสัยวามสิะจะไดความสามารถของคิระ 
  กลับคืนมา 
- L ยังคงยนืยนัความคิดที่วาไลทคือคิระ และ 
  มิสะคือคิระเบอร 2 พรอมหลักฐานคือ 
  เดธโนต 1 เลม เพยีงแตยงัติดกับกฎ 13 วัน ที ่
  ไลท เขียนหลอกเอาไว จึงเตรียมการทดสอบ 
  กฎขอนี ้
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ตารางที่ 3  คดีความ และการสืบสวนและการคลี่คลายคดีในหนงัสือการตูนชุด เดธโนต ภาค 1 
     (ตอ) 
 

 เร่ืองคดีความ : คิระ/ยางาม ิไลท การสืบสวนและการคลี่คลายคดี : L/ริวซาก ิ
14 - ไลทวางแผนกดดันยมทูตเรมใหสังหารวาตาริ  

  และ L สําเร็จ ขณะที่เรมกส็ลายรางเปนผงฝุน 
  เพราะทําผิดกฎที่วายมทูตหามชวยชีวิตคน 
- ไลทบอกทุกคนในกองวาL และวาตาริ 
  เสียชีวิตเพราะยมทูต เขากลายเปนผูบริสุทธิ ์

- กอนที่จะไดทดสอบกฎ วาตาริก็เสียชีวิต ตาม 
  ดวย L กอนหมดลมหายใจเขาไดเห็นสีหนา 
  ยิม้เยาะของไลท ตอกยํ้าความคิดวา เขาเดา 
  ไมผิดจริงๆวาไลทคือคิระ แตก็สายไปเสียแลว 

 

 1.2 คดีความ และการสืบสวนและการคลีค่ลายคดีในการตูนชุด เดธโนต ภาค 2 
  เร่ืองคดีความ : ยางาม ิไลท/คิระ และเมลโล (M) 
  การสืบสวนและการคลี่คลายคดี : เนียร (N) และเมลโล (M) 
  

ตารางที่ 4  คดีความ และการสืบสวนและการคลี่คลายคดีในหนงัสือการตูนชุด เดธโนต ภาค 2 
 

 
เร่ืองคดีความ :  
ยางาม ิไลท/คิระ 

เร่ืองคดีความ/ การสืบสวน
และการคลี่คลายคดี : 

 เมลโล (M) 

การสืบสวนและ 
การคล่ีคลายคดี : เนียร (N) 

1 - หลังจาก L และวาตาริ 
  เสียชีวิต เวด้ี และไอเวอร 
  ผูใตบังคับบัญชาที่รวมสืบ 
  คดีคิระถูกคิระสังหาร ตาม 
  ดวยผูบริหารบริษัทโยทสึบะ 
  ทั้ง 7 คน 
- ไลทสวมบท L ไลลาคิระ 
  อยางสมบทบาท  
 
 

- เมลโลแยกตัวออกมาสืบ 
  คดีคิระ โดยเขากับแกงคมา 
  เฟยระดับโลก เมลโลแขง 
  จับคิระกับเนยีร โดยไม 
  คํานึงถึงวิธีการเพื่อเอาชนะ 
  เนียรใหได 
   
 
 

- 5 ปตอมา เนยีรสืบคดีคิระ 
  ดวยตนเอง เขาไปกับ FBI   
  เพื่อเขาพบประธานาธิบดี 
  สหรัฐ พรอมเปดเผยวา L  
  ตัวจริงตายแลว  คิระฆาคน 
  โดยใชเดธโนต และโนตอยู 
  กับตํารวจญ่ีปุน 
- เนียรไดรับการสนับสนุน 
  จากรัฐบาลอเมริกากอต้ัง 
  หนวยสืบสวนอิสระ (SPK)  
  และชิงอํานาจส่ังการตํารวจ 
  ฝงอเมริกาจาก L 
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ตารางที่ 4  คดีความ และการสืบสวนและการคลี่คลายคดีในหนงัสือการตูนชุด เดธโนต ภาค 2 
     (ตอ) 
 
 เร่ืองคดีความ : 

ยางาม ิไลท/คิระ 
เร่ืองคดีความ/ การสืบสวน
และการคลี่คลายคดี : 

เมลโล (M) 

การสืบสวนและ 
การคล่ีคลายคดี : เนียร (N) 

2 - ไลทเสียอํานาจส่ังการ 
  ตํารวจฝงอเมริกาของ L ให 
  กับเนียร 

- เมลโลชงิส่ังใหลูกทีมลักพา 
  ตัว รองผูบัญชาการตํารวจ 
  ญ่ีปุน โดยขอแลกตัว 
  ประกนักับเดธโนต 
- เมลโลสอบสวนตัวประกัน  
  แลวสันนษิฐานวามีเดธโนต  
  2 เลม อยูกับตํารวจญ่ีปุน 
  และคิระอยางละเลม 

- เนียรใหเจาหนาที่ FBI เขา 
  พบตํารวจญ่ีปุนเพื่อขอ 
  เดธโนตมาสืบคดีที่อเมริกา 

3 - ไลทกําหนดใหผูบัญชาการ 
  ตํารวจญ่ีปุนฆาตัวตาย จะ 
  ไดไมตองเสียเดธโนต 
 

- เมลโลส่ังการใหลักพาตัว 
  ยางาม ิซาย ุเพื่อแลกกับ 
  เดธโนตแทน 
 

- เนียรสงสัยวาเมลโลเปนผู 
  กอคดีลักพาตัว 
- เนียรเสนอตัวขอรวมมือกบั  
  L เพื่อชวยชิงตัวประกัน 
  พรอมเดธโนต 
- ไลทในนาม L ยอมรวมมือ 
  กับ SPK เนยีรเผยวาทราบ 
  วา L เสียชีวติของแลว จึง 
  เรียกไลทวา L รุนที ่2 พรอม 
  แนะนาํตัววาเอ็น (N) 

4 - ไลทเดินทางไปอเมริกาใน 
  ฐานะ L เพื่อส่ังการเร่ืองการ 
  แลกเปล่ียนตัวประกันกับ 
  เดธโนต 
- ไลทเสียเดธโนตหนึ่งเลมให 
  เมลโล  

- การเจรจาแลกเปล่ียนตัว 
  ประกนัสําเร็จ เมลโลได 
  ครองเดธโนต 1 เลม พรอม 
  ทําลายหลักฐานดวยการ 
  ฆาปดปากลูกนองไป 3 คน 
 

- เนียรรูวาผูทีล่ักพาตัวซาย ุ
  เพื่อเอาเดธโนตคือเมลโล  
  จะจบัตัวเมลโลในคดีลักพา 
  ตัว และจับตัวคิระดวย 
  ตัวเอง 
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ตารางที่ 4  คดีความ และการสืบสวนและการคลี่คลายคดีในหนงัสือการตูนชุด เดธโนต ภาค 2 
     (ตอ) 
 
 เร่ืองคดีความ : 

ยางาม ิไลท/คิระ 
เร่ืองคดีความ/ การสืบสวน
และการคลี่คลายคดี : 

เมลโล (M) 

การสืบสวนและ 
การคล่ีคลายคดี : เนียร (N) 

5 - ไลทเสนอแลกเปล่ียน 
  ขอมูลกนักับเอ็น เพื่อจับตัว 
  ผูกอคดีลักพาตัว 
 

- เมลโลมีสายอยูในทมีเนยีร  
  จงึใชเดธโนตกําจัดทมีของ 
  เนียรเกือบหมด 
- เมลโลทาทายใหเนียรรูวา 
  ตัวเองแยงเดธโนตไดกอน 

- เพราะเสียทมีสืบสวนไป 
  เกือบหมด เนียรจึงรับ   
  ขอเสนอ L โดยบอก L วาผู 
  ตองสงสัยคดีลักพาตัวม ี
  นามแฝงวา เมลโล 

6 - ไลทพิจารณาดูแลววา N  
  อาจเปนอันตราย จงึคิด 
  กาํจัดทัง้ N และเมลโล 
- ไลทสืบเร่ืองเมลโล พบวา 
  เปนหนึง่ในผูสืบทอด L และ 
  สืบรูวา N ก็คือเนียร  

- เมลโลขูประธานาธิบดี 
  สหรัฐใหเปดเผยขอมูล 
  การสืบคดีของ SPK 
 

 

7 - ไลทอางจะชวยเหลือ 
  ประธานาธิบดีสหรัฐ โดยได 
  ขอแลกเปล่ียนเปนขอมูล 
  การสืบคดีของ SPK และขอ 
  กองกาํลังพิเศษ 30 คนเพือ่ 
  บุกจบัเมลโลและแยงชิง 
  เดธโนตคืน 
- มิสะใชดวงตายมทูตจนรูที ่
  ซองสุมของเมลโล ทีมเมลโล 
  เสียชีวิต1 ราย ไลทใชกอง 
  กาํลังที่ไดจากประธานาธิบดี 
  สหรัฐบุกไปยงัท่ีซองสุมของ 
  เมลโลเพื่อแยงเดธโนตคืน  

- ยมทูตซีโดวตามทวงเดธ 
  โนตคืน จึงไดพบกับเมลโล  
  เมลโลถามขอสงสัย 
  เกีย่วกับเดธโนต และทราบ 
  วากฎ 13 วันเปนกฎหลอก 
  ที่คิระคนกอนสรางข้ึน  
- จากความชวยเหลือของ 
  ซีโดว กองกาํลังที่บกุเขามา 
  ตายหมด 
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ตารางที่ 4  คดีความ และการสืบสวนและการคลี่คลายคดีในหนงัสือการตูนชุด เดธโนต ภาค 2 
     (ตอ) 
 

 
เร่ืองคดีความ : 
ยางาม ิไลท/คิระ 

เร่ืองคดีความ/ การสืบสวน
และการคลี่คลายคดี : 

เมลโล (M) 

การสืบสวนและ 
การคล่ีคลายคดี : เนียร (N) 

8 - กองกําลังพิเศษ 30 นาย 
  ตายหมด แผนการชงิเดธ 
  โนตคืนลมเหลว 
- ไลทหลอกคนในกอง 
  สอบสวนใหยอมจํานน 
  รวมมือกับคิระเพื่อชิง 
  เดธโนตคืนไดสําเร็จ แมวา 
  ทําใหยางาม ิโซอิจิโร  
  ผูเปนบิดาเสียชีวิตก็ตาม 
- ไลทคืนเดธโนตใหยมทูต 
  ชีโด 

- คิระรวมมือกบักองสืบสวน 
  ญ่ีปุนชิงเดธโนตกลับคืนไป 
  ได พวกของเมลโลตาย 
  ทั้งหมด เหลือเพียงเมลโลที ่
  หนีรอดออกมาได 
 

- จากการรวมมือกันระหวาง 
  กองสืบสวนญ่ีปุนกับคิระที ่
  ราบล่ืนผิดปกติ และ 
  หลักฐานหลายอยาง เนยีร 
  มัน่ใจวาคิระก็คือ Lรุนที ่2 
 

9 - จากการเสียชีวิตของ 
  ประธานาธิบดีสหรัฐ และ 
  มาเฟยระดับโลกถูกสังหาร 
  ทําใหรองประธานาธิบดี  
  แถลงการณยอมรับคิระ  
  การสรางโลกใหมในอุดม 
  คติของไลทเร่ิมชัดเจนเปน 
  รูปธรรม 

 - จากทาททีี่เปล่ียนไปของ 
  รัฐบาลสหรัฐอเมริกา ทําให  
  SPK ตองปดตัวลง เนียรจงึ 
  ต้ังองคกรลับข้ึนมาโดยได 
  เงินสนับสนนุจากเงนิที ่
  เหลือของ L คนเกา และ 
  กลุมคนมีอิทธิพลผูที่ไม 
  ยอมรับคิระ 
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ตารางที่ 4  คดีความ และการสืบสวนและการคลี่คลายคดีในหนงัสือการตูนชุด เดธโนต ภาค 2 
     (ตอ) 
 

 
เร่ืองคดีความ : 
ยางาม ิไลท/คิระ 

เร่ืองคดีความ/ การสืบสวน
และการคลี่คลายคดี : 

เมลโล (M) 

การสืบสวนและ 
การคล่ีคลายคดี : เนียร (N) 

10  - ฮัล รีโดนา ผูใตบังคับบัญชา 
  เนียรคือสายของเมลโล เขา 
  ใชฮัลใหพาไปพบกับเนียร 
- เมลโลไมคิดจะรวมมืออยาง 
  จริงจงักับเนยีรแตบอก 
  ขอมูลเกีย่วกบัยมทูตแลก 
  กับการที่เนยีรชวยลบขอมลู 
  ทั้งหมดของเขาไมใหคิระสืบ 
  รู แลวกลับมาแขงกันจับตัว 
  คิระอีกคร้ัง 

- เนียรใหเมลโลเคล่ือนไหว 
  โดยเขาจับตาดูเฉยๆ เขาใช 
  ประโยชนสวนนี้ในการ 
  จาํกัดวงเร่ืองคิระจนม่ันใจ 
  วา L รุนที่ 2 คือคิระที่ฆา L  
  ตัวจริง 
- เนียรโทรติดตอไปยัง L รุนที่  
  2 แลวซักถามเร่ืองยมทูต  
  กฎปลอม และการเสียชวีติ 
  ของ L คนเกา ทําใหคนใน 
  กองสืบสวนญ่ีปุนสวนหนึ่ง 
  เร่ิมสงสัยวาไลทคือคิระอีก 

11 - เมลโลขูบังคับใหคนในกอง 
  สืบสวนญ่ีปุนไปพบ ไลท 
  ยอมใหโมงิไปพบเมลโล  
  เพื่อติดตามแลวกําจัด 

- เมลโลจัดการใหคนในกอง 
  สืบสวนญ่ีปุนไปพบกับเนยีร  
  โดยใหเนียรเปนคนสืบสวน  
  เขาจะเปนฝายดักฟง 

 

12 - ไลททราบทีอ่ยูของเนยีร 
  แทนเมลโล จึงหลอกใช 
  กาํลังของประชาชนท่ี 
  ศรัทธาคิระเขาลอมตึกทาํ 
  การ SPK เพือ่บีบใหเนยีร 
  ตองเปดเผยตัวแลวจะกาํจัด 

 - เนียรใชเงินมหาศาลโปรย 
  ลงมาจากตึก ใชโอกาสที ่
  คนโกลาหลเก็บเงนิหน ี
  ออกมาได 
- เนียรมัน่ใจวา L รุนที ่2  
  คือคิระ 
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ตารางที่ 4  คดีความ และการสืบสวนและการคลี่คลายคดีในหนงัสือการตูนชุด เดธโนต ภาค 2 
     (ตอ) 
 

 
เร่ืองคดีความ : 
ยางาม ิไลท/คิระ 

เร่ืองคดีความ/ การสืบสวน
และการคลี่คลายคดี : 

เมลโล (M) 

การสืบสวนและ 
การคล่ีคลายคดี : เนียร (N) 

13 - เพื่อหลบหลกีขอสงสัย ไลท 
  ถอนสิทธิ์ครองเดธโนตของ 
  มิสะ แลวสงไปยังมิคาม ิ 
  เทรุผูศรัทธาคิระ 

- เมลโลซุมสังเกตการณมิสะ  
  แตไมพบอะไรที่ผิดสังเกต  
 

- เนียรใหฮัลทีเ่ปนสายของ 
  เมลโล บอกขอมูลความคืบ 
  หนากับเมลโลเพื่อใหเมลโล 
  ดําเนนิการอีกคร้ัง 

14 - มิคาม ิสานตอเจตนารมณ 
  ของคิระ สงัหารเดเมงาวา 
  และทีมงานซากุระทวีทีี่ทาํ 
  ใหคิระเส่ือมเสีย 
- มิคามพิิพากษาอาชญากร 
  แทนไลท เขาคิดแผนส่ือสาร 
  กับคิระผานโฆษกออกสื่อ  
  โดยไดทาคาดะ คิโยม ิ 
  ผูประกาศชื่อดังที่บงัเอิญ 
  เปนอดีตคนรักของไลทมา 
  ทําหนาที ่

 - เนียรวิเคราะหวาไลทและ 
  มิสะรูตัวมอบอํานาจ 
  เดธโนตใหคนอ่ืนไปแลว 
- เนียรวิเคราะหความเปนไป 
  ไดทีL่ รุนที ่2 จะเปนคิระให 
  กองสืบสวนญ่ีปุนฟง  
  บางสวนเร่ิมลังเล จงึจับ 
  ตามองไลททกุฝกาว  
 

15 - ไลทพบกับทาคาดะเพื่อส่ัง 
  การไปยังเทรุ อางการ 
  สืบสวนคดีและกลอมทาคา 
  ดะใหชวยตํารวจ ทาคาดะรู 
  เห็นเปนใจ และรับหนาที ่
  พพิากษาแทนมิคามเีพื่อ 
  หลอกเนียร 
 

 - เนียรสืบพบวามิคามิ เทรุ 
  คือคิระคนใหม จึงใหจวีาน 
  นี่สะกดรอยตาม และให 
  แอบสัมผัสเดธโนตเพื่อดูวา 
  มยีมทูตหรือไม 
- เนียรมัน่ใจแผนทีว่างไว จงึ 
  นัดเผชิญหนากันกับไลท 
  เพื่อใหแสดงหลักฐานและ 
  เขาจับกุม 
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ตารางที่ 4  คดีความ และการสืบสวนและการคลี่คลายคดีในหนงัสือการตูนชุด เดธโนต ภาค 2 
     (ตอ) 
 

 
เร่ืองคดีความ : 
ยางาม ิไลท/คิระ 

เร่ืองคดีความ/ การสืบสวน
และการคลี่คลายคดี : 

เมลโล (M) 

การสืบสวนและ 
การคล่ีคลายคดี : เนียร (N) 

16 - ไลทคาดเดาแผนการ 
  ของเนียรได จึงคิดต้ังรับไว  
  เขายินดีไปพบเนียรเพื่อ 
  กาํจัดทัง้ฝายเนียรและผูที ่ 
  รูเร่ืองเดธโนตทั้งหมด 

- เมลโลชงิลักพาตัวทาคาดะ 
  สงผลใหคดีพลิกในตอนทาย 
- แมตตมาชวยเขาลักพาตัว 
  ทาคาดะ ถกูผูติดตาม 
  ทาคาดะยิงเสียชีวิต 

- เนียรยืนยนัไมเปล่ียนแปลง 
  เวลานัดหมาย 

17 - ทาคาดะเขียนชื่อเมลโลใน 
  โนต ไลทเขียนใหทาคาดะ 
  เผาตัวตายพรอมหลักฐาน 

- เมลโลเสียชีวติแลว 
 

 

18 - แผนของไลทคือ คาดเดา 
  นิสัยเนียรวาคลายกับLที่มุง 
  หลักฐาน มีวธิีเดียวที่จะได 
  หลักฐานคือการเขียนชื่อลง 
  เดธโนตใหเหน็ จงึใหมิคาม ิ
  ทําโนตปลอมข้ึนมาหลอก 
  ใหเนยีร 
- ในวนัเผชิญหนากนั ไลทให 
  มิคามิแอบดูอยูขางนอก  
  แลวใชดวงตายมทูตมอง 
  รายชื่อทกุคนในที่นี้แลว 
  เขียนชื่อลงเดธโนต วินาททีี่  
  40 ที่ทุกคนตองหวัใจวาย 
  ตาย ไลทก็ประกาศชัยชนะ 

- วันตัดสิน เนยีรและลูกทีมรออยูกอนแลว และรูวามิคาม ิ
  จะเขามาแอบดูหนาและช่ือเพื่อเขียนลงเดธโนต เนียรรอจน 
  มิคามิเขียนชือ่เสร็จ วนิาททีี่ 40 ไลทประกาศชัยชนะตอทุก 
  คน ซึง่ก็เทากับสารภาพวาตัวเองคือคิระ แตกลับเปนวาไมม ี
  ใครเสียชีวิต จากหลักฐานคือรายชื่อที่มคิามิเขียนลงไปเพื่อ 
  กาํจัดมีชื่อของทุกคนยกเวนไลทคนเดียว 
- แผนของเนียรเปนไปตามทีไ่ลทคาดการณไวทุกอยาง แต 
  เพราะเมลโลที่ทราบแผนการของเนยีรแลวคิดแผนตัดหนา   
  ลวงหนาดําเนินการไปกอน จึงลักพาตัวทาคาดะ ทําให 
  มิคามิตองรีบฆาปดปากทาคาดะจึงใชเดธโนตจริงที่ซอนไว  
  ทั้งยงัเขียนซ้าํซอนกับที่ไลทเขียน ทําใหเนียรรูตัววาโนตที่ 
  กาํลังปลอมแปลงอยูไมใชของจริง เนียรจึงสืบหาเลมจริงได  
  แลวทําปลอมข้ึนมาอีกคร้ังและสับเปล่ียนกับของจริงทีเ่ทรุ 
  ซอนไว โนตที่มิคามิใชอยูจึงเปนของปลอม ทกุคนเลยไมตาย 
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ตารางที่ 4  คดีความ และการสืบสวนและการคลี่คลายคดีในหนงัสือการตูนชุด เดธโนต ภาค 2 
     (ตอ) 
 

 
เร่ืองคดีความ : 
ยางาม ิไลท/คิระ 

เร่ืองคดีความ/ การสืบสวน
และการคลี่คลายคดี : 

เมลโล (M) 

การสืบสวนและ 
การคล่ีคลายคดี : เนียร (N) 

19 - หลังไลทถูกจับได ยมทูตลุค 
  หมดสนกุ จงึเขียนช่ือไลท 
  ลงเดธโนตตัวเอง ไลท 
  เสียชีวิต 

- เนียรเผาเดธโนตที่อยูบนโลกนีท้ั้งหมด 2 เลม และปดเร่ืองนี ้
  ไวเปนความลับระหวางทีมสอบสวนของเนียรและกอง 
  สืบสวนญ่ีปุน 
- เนียรไดเปนผูสืบทอด L อยางเต็มตัว และใชชื่อ L เพือ่ไขคดี 
  ของโลกตอไป และระลึกถงึ L และ เมลโลตลอดไป 

 
2. แอนิเมชั่นชุด เดธโนต 
 
 2.1 คดีความ และการสืบสวนและการคลีค่ลายคดีในแอนิเมชัน่ชุด เดธโนต ภาค 1 
  เร่ืองคดีความ : คิระ/ยางาม ิไลท 
  การสืบสวนและการคลี่คลายคดี : L/ริวซากิ 
 
ตารางที่ 5  คดีความ และการสืบสวนและการคลี่คลายคดีในแอนิเมชัน่ชุด เดธโนต ภาค 1 
 
 เร่ืองคดีความ : คิระ/ยางาม ิไลท การสืบสวนและการคลี่คลายคดี : L/ริวซาก ิ

1 - ยางาม ิไลท เก็บเดธโนตได แลวทดลอง 
  เขียนชื่อโอโตฮาราดะ คุโร โจรเสียชวีิต  
- ไลททดลองเดธโนตอีกคร้ัง ดวยการเขียนชื่อ   
  หัวหนาแกงคอันธพาล ชิบอิุ ทาคุโอะ 
 - ไลทใชเดธโนตฆาอาชญากรจํานวนมาก 
- ภายในหนึ่งสัปดาห ไลทเขียนช่ืออาชญากร 
  ทั่วโลกกวา 100 คน เสียชวีติ 
- ไลทเขียนให LIND. L.TAILOR เสียชีวิต  
  เพราะเขาใจผิดคิดวาเขาเปน L  

- L สืบคดีการเสียชีวิตของอาชญากรทั่วโลก 
  จาํนวนมาก จนพบวาอาชญากร หรือคิระ 
  เปนคนญ่ีปุนแถบคันโต 
 - L ใชนักโทษประหาร LIND. L.TAILOR  
  แสดงตัวเพื่อทาทายคิระ พบวาคิระสามารถ 
  ฆาคนไดเพียงรูชื่อรูหนา โดยไมตองลงมือ 
- L พบวา คิระนาจะเปนนักเรียน จากการ 
  รวบรวมชวงเวลาเสียชีวิตของเหยื่อที่จะ 
  เกิดข้ึนในชวงหลังเลิกเรียนทุกวนั 
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ตารางที่ 5  คดีความ และการสืบสวนและการคลี่คลายคดีในแอนิเมชัน่ชุด เดธโนต ภาค 1 (ตอ) 
 
 เร่ืองคดีความ : คิระ/ยางาม ิไลท การสืบสวนและการคลี่คลายคดี : L/ริวซาก ิ
2 - ไลทสังหารโจรปลนธนาคารชื่อ  

  คุโรซึกายามา นาโอก ิ
- ไลทขโมยขอมูลลับกรมตํารวจญ่ีปุน พบวาL 
  สงสัยวาคิระนาจะเปนนักเรียน เขาจึงเขียน 
  ชื่อนักโทษเสียชีวิตตอกัน 23 คน โดย 
  กาํหนดเวลาใหเสียชวีิตชั่วโมงละ 1 คน  
  ติดตอกัน 2 วัน 
- ไลทวางแผนใหตํารวจบีบ L ปรากฏตัว 

- L พบวาคิระกําหนดเวลาเสียชีวิตได และ 
  สนันษิฐานวาคิระเปนนักเรียนอวดเกง  
  อยากเปนพระเจา และเกี่ยวของกับตํารวจ 
  ญ่ีปุนเพราะขอมูลสอบสวนร่ัวไหล 
- Lรูวาคิระกําหนดเวลาตายได 
- L ขอกําลัง FBI 12 คน ใหสะกดรอยตาม 
  และดูพฤติกรรมลูกตํารวจเพราะตองสงสัย 
  เปนคิระ 

3 - ไลททดลองเดธโนตควบคุมพฤติกรรมการ 
  ตายนกัโทษ 6 คนและจงใจทิ้งคําทาทาย L 
- ไลทรูตัวแลววาเขาถูกสะกดรอยตาม จงึ 
  วางแผนกาํจัดคนสะกดรอย โดยใชคนราย 
  ชื่อ โอโซราดะ คิอิจิโร เปนเหยื่อ  
- ไลทสังหารพนักงานรานกาแฟ 1 คน  
- ไลทเขียนใหเจาหนาที่ FBI ทั้งหมด12คน 
  เสียชีวิต 

- L พบวาคิระสามารถกําหนดพฤติกรรมการ 
  ตายของเหย่ือได 
- L พบวาหนึง่ใน 12 ครอบครัวตํารวจญ่ีปุนที ่  
  เจาหนาที่ FBI ติดตามอยู มีคนหนึ่งเปน 
  ผูตองสงสัยเปนคิระ 
- ตํารวจในกองสืบสวนผิดใจกับ L จึงลาออก  
  เหลือเพยีง 5 คน และบีบให L ปรากฏตัว 
- มิโซระ นาโอมิ อดีตเจาหนาที ่FBI  
  ผูใตบังคับบัญชาของ L ออกสืบคดีการ 
  เสียชีวิตของเรย เพนเบอร คูหมั้นของเธอ 
- มิโซระรูวาคิระกําหนดการตายได แลวคิระ 
  คือคนที่เรยสะกดรอยในวันนั้น 

4 - ไลทเขียนใหมิโซระ นาโอม ิเสียชวีิต  - L ไดเบาะแสจากการหายตัวไปของมิโซระ  
  จงึกําหนดขอบเขตผูตองสงสัยเปนคิระได  
  5% คือ หนึง่ในสมาชกิครอบครัวยางามิ  
  และคิตามูระเปนคนที่เรย เพนเบอรสะกด 
  รอยตาม  
  - L สั่งติดกลองสอดแนมทัง่สองบาน 7 วัน 

 



134 

 
ตารางที่ 5  คดีความ และการสืบสวนและการคลี่คลายคดีในแอนิเมชัน่ชุด เดธโนต ภาค 1 (ตอ) 
 
 เร่ืองคดีความ : คิระ/ยางาม ิไลท การสืบสวนและการคลี่คลายคดี : L/ริวซาก ิ
6 - คิระเบอร 2 ปรากฏตัวเพื่อรวมมือกับคิระ  

  เพื่อพิสูจนวาตนมีความสามารถจริง จึง 
  เขียนใหผูประกาศขาว 2 คนเสียชวีิตขณะ 
  ออกรายกาดสด และตํารวจอีก 3 นาย  
- อามาเนะ มสิะ หรือคิระเบอร 2 มีดวงตา 
  ยมทูตมาพบไลท เพื่อจะเปนดวงตาใหกับ 
  ไลท แตเขาจะตองรับเธอเปนแฟน ไลทอึด 
  อัดใจจึงคิดจะหลอกใชเธอ แลวฆาทิง้ทีหลัง 
- ไลทขอใหยมทูตของเรมฆา L ให แตตองรอ 
  คําส่ังเสียกอน  

- L พบวามีคิระเพิ่มข้ึนมาอีก 1 คน โดยคิระ 
  เบอร 2 เปนผูหญิงรางเล็ก และสามารถฆา 
  คนไดเพียงแครูหนา 
- Lใชแผนหลอกใหคิระตามจับคิระเบอร2 จึง 
  ชวนไลทแกลงเปนคิระตอบขอความคิระ2 
- L บอกกับไลทและคนในกองสืบสวนวา ถา 
  เขาตายชวงนี้แปลวาไลทคือคิระ 
- จากหลักฐานที่ไดจากวิดีโอของคิระเบอร 2   
  L ส่ังใหจับกมุนางแบบนิตยสารวัยรุน  
  อามาเนะ มสิะ ในฐานะผูตองสงสัยเปน 
  คิระเบอร 2 

7 - ไลทยงัสังหาร L ไมได เพราจะกลายเปนผู 
  ตองสงสัย จงึคิดแผนทาํใหตัวเองเปน 
  ผูบริสุทธิ์กอน 
- มิสะ ถอนสิทธิ์การครองเดธโนต ทําใหเสีย 
  ความทรงจําเกี่ยวกับเดธโนตทัง้หมด ยมทูต 
  เรมนําเดธโนตของมิสะไปใหไลท ไลทสงตอ 
  เลมนัน้ไปยังผูอ่ืน ฝงเดธโนตของตัวเอง แลว 
  เขามอบตัวกบั L เพื่อแกตางวาตนเอง 
  ไมใชคิระ 
- วันที ่7 ของการกักขังตัว ไลทยอมสละสทิธิ์ 
  การครองเดธโนต ทําใหเขาเสียความทรงจํา   
  เกีย่วกับเดธโนตทัง้หมด 

- L กักตัวมิสะ และไลทเปนเวลา 7 วัน  
  ระหวางนั้นไมมีเหยื่อรายใดเสียชีวิตเลย 
- วันที ่15 ของการควบคุมตัว มีอาชญากร 
  เสียชีวิตเปนจํานวนมาก ขณะที่ผูตองสงสัย 
  เปนคิระทัง้สองคนยังถูกควบคุมตัวอยู และ 
  ทั้งสองยังมีทาททีี่แปลกไป สรางความ 
  สับสนใหแก L มาก 
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ตารางที่ 5  คดีความ และการสืบสวนและการคลี่คลายคดีในแอนิเมชัน่ชุด เดธโนต ภาค 1 (ตอ) 
 
 เร่ืองคดีความ : คิระ/ยางาม ิไลท การสืบสวนและการคลี่คลายคดี : L/ริวซาก ิ
8 - ยมทูตเรมนาํเดธโนตไปใหชายคนหนึ่ง โดย 

  ตองสานตอการกําจัดอาชญากรเหมือนที ่
  คิระเคยทํา 

- L กักตัวไลท มิสะ เปนเวลา 50 วัน แตไม 
  สามารถพบหลักฐานอะไรเลย ขณะท่ีทัง้ 
  สองถูกกกัขังอยูก็ยังปรากฏคนเสียชีวิต 
  เพราะคิระ ไลทและมิสะจึงไดรับการปลอย 
  ตัวจากการคุมขัง แตตองจาํกัดพืน้ที ่ 
- ไลทเขารวมกองสืบสวนคดีคิระ Lยังคงสงสัย 
  ในตัวไลท และมิสะ เขาคาดวา 
  ความสามารถของคิระสงตอกันได 

9 - คิระคนใหมสังหารอาชญากร และนักธรุกิจ 
  คนสําคัญของญ่ีปุน และคูแขงบริษัทโยสึบะ  
  3 คน   
- ประธานธนาคารคูแขงโยสึบะตกบันได 
  เสียชีวิต 
- ทีมพนกังานระดับสูงบริษทัโยทสึบะ 
  จางวานนักสืบเออรัลด คอยลใหสืบตัวจริง 
  ของ L 

- กองสืบสวนพบผูตองสงสัยเปนคิระคนใหม 
  อยูในบริษัทโยสึบะ 
- เออรัลด คอยล แทจริงแลวก็คือ L โดย 
  ไอเบอรผูใตบังคับบัญชาของ L จะปลอมตัว 
  เปนคอยล เขาไปรวมมือกับบริษัทโยสึบะ  
  และใหเวด้ีติดกลองสอดแนมทัว่ตึกบริษทั 
- L ใหมิสะเขาไปเปนนางแบบโฆษณาให 
  บริษทัโยสึบะ เพื่อจับตาดูคิระ 

10 - ฮาโตริ หนึง่ในสมาชิกคิระแหงโยสึบะ 
  เสียชีวิต เพราะตองการออกจากกลุม 
- ทีมคิระแหงบริษัทโยสึบะไดรับคําแนะนาํ 
  จากคอยลใหรับมิสะเปนนางแบบโฆษณา  
  เพราะเธอเคยถูก L ควบคุมตัววาเปนคิระ 
  เบอร 2 นาจะรูเบาะแสเกีย่วกับ L  
- คิระแหงโยสึบะพิพากษานกัโทษ เสียชีวติ 
  ไมทราบจํานวน 

- มิสะไปสัมภาษณงานโฆษณาที่บริษทั
โยสึบะ 
- ยมทูตเรมทาํใหมิสะมองเหน็ และเลาใหฟง 
  วามิสะเคยเปนคิระเบอร 2  ไลทคือ คิระ  
- ยมทูตเรมบอกใบใหมิสะรูตัวคิระคนใหมคือ  
  ฮิกจูิ เคยสึเกะ 
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ตารางที่ 5  คดีความ และการสืบสวนและการคลี่คลายคดีในแอนิเมชัน่ชุด เดธโนต ภาค 1 (ตอ) 
 
 เร่ืองคดีความ : คิระ/ยางาม ิไลท การสืบสวนและการคลี่คลายคดี : L/ริวซาก ิ

11 - มิสะพบเรมอีกคร้ังใหเรมฆาคาเนโบชิ กินโซ 
  หลอกฮิกูจิใหสารภาพวาเปนคิระ 
- มิสะแอบบันทึกเสียงของฮิกูจิที่สารภาพวา 
  ตนเองเปนคิระมาใหกองสืบสวน 

- L เร่ิมสงสัยในตัวมิสะอีกคร้ัง แตก็สั่งใหติด 
  กลองสอดแนมไวที่บานและรถของฮิกูจ ิ
- L วางแผนใหฮิกูจิแสดงหลักฐาน โดยใช 
  มัตสึอิออกรายการทีวจีะเปดโปงคิระ 

12 - ฮิกูจิดูถายทอดสดรายการทีว ีจึงหาทาง 
  กาํจัดมัตสึอิกอนจะเปดเผย โดยบุกไป 
  บริษทัโยชิดะ โปร. แลวเขียนชื่อของมัตสึอิ 
  ลงเดธโนต 
- มัตสึอิไมตายตามเวลาที่กาํหนด ฮงิูจิจึง 
  เดินทางไปยงัหองบันทึกรายการสด พรอม 
  รับขอเสนอดวงตายมทูต และฆาตํารวจ 
  จราจร 1 นาย 

- จากกลองสอดแนม ทกุคนในกองสืบสวน 
  เห็นฮกิูจิเขียนชื่อมัตสึอิลงสมุดโนต แตยงัไม 
  ทราบวานัน่คือเดธโนต และมัตสึอิก็ไม 
  เสียชีวิตเพราะใชชื่อปลอม 
- ตํารวจมาสบทบตามจับฮิกจูิกระทัง่จนมมุ 
- ฮิกูจิถกูจับกมุ และยอมสารภาพวาตนเอง 
  เปนคิระ พรอมมอบหลักฐาน นัน่คือ เดธ 
  โนตใหแก L  

13 - ไลทสัมผัสเดธโนตแลวความทรงจําทัง้หมด 
  กก็ลับคืนมา เขาสังหารฮิกจูิ ทาํใหสทิธิ์การ 
  ครอบครองเดธโนตเลมนั้นจึงเปนของเขา  
  ทุกอยางที่เกดิข้ึนเปนไปตามแผน 
- ไลทใหมิสะไปขุดเดธโนตทีฝ่งไว แลวให 
  มิสะฆา L มสิะรับขอเสนอดวงตายมทูตอีก 
  คร้ัง  
- มิสะสานตอเจตนารมณของคิระดวยการ 
  กาํจัดอาชญากรเพิม่ข้ึน เสียชีวิตไมทราบ 
  จาํนวน 

- L และคนในกองสืบสวนเมือ่สัมผัสเดธโนต  
  จงึเหน็ยมทูตเรม L คิดประติดประตอ 
  เร่ืองราว และเช่ือวาเลมนีย้ังไมใชของคิระ  
  แตยังมีเดธโนตอีกเลมที่ยงัไมพบ  
- L สงสัยวามสิะจะไดความสามารถของคิระ 
  กลับคืนมา 
- L ยังคงยนืยนัความคิดที่วาไลทคือคิระ และ 
  มิสะคือคิระเบอร 2 พรอมหลักฐานคือเดธ 
  โนต 1 เลม เพียงแตยงัติดกับกฎ 13 วัน ที ่
  ไลท เขียนหลอกเอาไว จึงเตรียมการทดสอบ 
  กฎขอนี ้
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ตารางที่ 5  คดีความ และการสืบสวนและการคลี่คลายคดีในแอนิเมชัน่ชุด เดธโนต ภาค 1 (ตอ) 
 
 เร่ืองคดีความ : คิระ/ยางาม ิไลท การสืบสวนและการคลี่คลายคดี : L/ริวซาก ิ

14 - ไลทวางแผนกดดันยมทูตเรมใหสังหาร 
  วาตาริและ L สําเร็จ ขณะทีเ่รมก็สลายราง 
  เปนผงฝุนเพราะกฎยมทูตหามชวยชีวิตคน 
- ไลทบอกทุกคนในกองวาL และวาตาริ 
  เสียชีวิตเพราะคิระและยมทูต เขากลายเปน 
  ผูบริสุทธิ ์

- กอนที่จะไดทดสอบกฎ วาตาริก็เสียชีวิต 
  กอน แลวตามดวย L กอนหมดลมหายใจ 
  เขาไดเห็นสีหนายิ้มเยาะของไลท ตอกย้าํ 
  ความคิดวา เขาเดาไมผิดจริงๆวาไลทคือ 
  คิระ แตก็สายไปเสียแลว 

 
 2.2 คดีความ และการสืบสวนและการคลีค่ลายคดีในแอนิเมชัน่ชุด เดธโนต ภาค 2 
  เร่ืองคดีความ : ยางาม ิไลท/คิระ/L เบอร 2 และเมลโล (M) 
  การสืบสวนและการคลี่คลายคดี : เนียร (N) และเมลโล (M) 
  
ตารางที่ 6  คดีความ และการสืบสวนและการคลี่คลายคดีในแอนิเมชัน่ชุด เดธโนต ภาค 2 
 

 
เร่ืองคดีความ : 

ยางาม ิไลท/คิระ/L รุนที่ 2 

เร่ืองคดีความ/ การสืบสวน
และการคลี่คลายคดี : 

เมลโล (M) 

การสืบสวนและ 
การคล่ีคลายคดี : เนียร (N) 

1 - หลัง L และวาตาริเสียชวีิต  
  ไลทลงมือสังหารอาชญากร 
  อยางรุนแรงกวาเดิม 
- ไลทสังหารเวด้ี และไอเบอร  
  ผูใตบังคับบัญชาของ L 
- กลุมคิระแหงโยสึบะทัง้ 7  
  คนหัวใจวายเสียชีวิตทั้งหมด 
- ไลทครองอํานาจส่ังการของ  
  L ทําใหบางประเทศใหการ 
  รับรองคิระ ยกคิระใหเปนตน 
  แบบกฎหมายใหม 

- เมลโลยกตําแหนงผูสืบ- 
  ทอดใหเนียร แลวแยกตัว 
  ออกมาแขงสืบคดีคิระ โดย 
  เขากับแกงคมาเฟยระดับ 
  โลก  
   
 
 

- เนียรสืบคดีคิระดวยตนเอง  
  และเขาพบประธานาธิบดี 
  สหรัฐอเมริกา พรอมเปดเผย 
  วา L ตัวจริงตายแลว และ 
  คิระฆาคนโดยใชเดธโนต  
  และโนตเลมนั้นอยูกับ 
  ตํารวจญ่ีปุน 
- เนียรกอต้ังหนวยสืบสวน 
  อิสระ (SPK) และแยงชงิ 
  อํานาจส่ังการตํารวจฝง 
  อเมริกาจาก L 
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ตารางที่ 6  คดีความ และการสืบสวนและการคลี่คลายคดีในแอนิเมชัน่ชุด เดธโนต ภาค 2 (ตอ) 
 
 เร่ืองคดีความ : 

ยางาม ิไลท/คิระ/L รุนที่ 2 
เร่ืองคดีความ/ การสืบสวน
และการคลี่คลายคดี : 

เมลโล (M) 

การสืบสวนและ 
การคล่ีคลายคดี : เนียร (N) 

2 - ไลทเสียอํานาจส่ังการ 
  ตํารวจฝงอเมริกาของ L ให 
  กับเนียร 

- เมลโลใหลกูทีมลักพาตัว 
  รองผูบัญชาการตํารวจ 
  ญ่ีปุน โดยขอแลกตัว 
  ประกนักับเดธโนต 
- เมลโลรูวามีเดธโนต 2 เลม  
  อยูกับตํารวจญ่ีปุนและคิระ 
  อยางละเลม 

- เนียรใหเจาหนาที่ FBI เขา   
  พบตํารวจญ่ีปุนเพื่อขอ 
  เดธโนตมาสืบคดีที่อเมริกา 

3 - ไลทกําหนดใหผูบัญชาการ 
  ตํารวจญ่ีปุนฆาตัวตาย เพือ่ 
  ไมตองแลกตัวประกนั 
 

- เมลโลส่ังการใหลักพาตัว 
  ยางาม ิซาย ุเพื่อแลกกับ 
  เดธโนตแทน 
 

- เนียรสงสัยวาเมลโลเปนผู 
  กอคดีลักพาตัว 
- L ขอความรวมมือกับเนียร 
  ชวยชิงตัวประกันเพราะไมมี 
  อํานาจส่ังการตํารวจ 
  อเมริกาแลว 
- เนียรเปดเผยวาทราบการ 
  เสียชีวิตของ L แลว เขา 
  เรียกไลทวา L เบอร 2  
  พรอมให L รูจักเขาในนาม 
  เอ็น (N) 
- เนียรรูวาคิระเปนผูสังหาร 
  รองผูบัญชาการตํารวจ 
  ญ่ีปุน 
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ตารางที่ 6  คดีความ และการสืบสวนและการคลี่คลายคดีในแอนิเมชัน่ชุด เดธโนต ภาค 2 (ตอ) 
 
 เร่ืองคดีความ : 

ยางาม ิไลท/คิระ/L รุนที่ 2 
เร่ืองคดีความ/ การสืบสวน
และการคลี่คลายคดี : 
เมลโล (M) 

การสืบสวนและ 
การคล่ีคลายคดี : เนียร (N) 

4 - ไลทเดินทางไปอเมริกาใน 
  ฐานะ L เพื่อส่ังการเร่ืองการ 
  แลกเปล่ียนตัวซายุกับ 
  เดธโนต 
  

- หลักแลกตัวประกัน เมลโล 
  ใชจรวดมิสไซสใสเดธโนต 
  หลบการตรวจจับเรดาไป
ได  
  เขาไดเดธโนต 1 เลม และ 
  ฆาปดปากลูกนอง 3 คน 

- เนียรสัง่การตํารวจใหความ 
  รวมมือกับ L และนาํภาพ 
  จากดาวเทยีมสงให L ดู 
  ความเคลื่อนไหวการ 
  แลกเปล่ียนตัวประกันดวย 

5 - ไลทเสียเดธโนต 1 เลมให 
  เมลโล 

- เมลโลใชเดธโนตกําจัดทีม 
  สอบสวนของเนยีร เสียชวีติ 
  เกือบหมด 
 

- เพราะเสียทมีสืบสวนไป 
  เกือบหมด เนียรจึงเสนอ 
  การแลก เปล่ียนขอมูล โดย 
  บอก L วาผูตองสงสัยคดี 
  ลักพาตัวมีนามแฝงวา  
  เมลโล 

6 - ไลทสืบเร่ืองเมลโล พบวา 
  เมลโลเปนเด็กอัจฉริยะ วาที ่
  ผูสืบทอด L และรูวา N คือ 
  เนียรผูสืบทอด L ที่เกงสุด  
  เมลโลเปนรอง 
- ไลทหลอกคนในกอง 
  สอบสวนใหยอมรวมมือ 
  กับคิระชิงเดธโนตคืนได 
  สําเร็จ แมวาจะทําใหยางามิ  
  โซอิจโิรผูเปนบิดาจะตอง 
  เสียชีวิตก็ตาม 
- ไลทคืนเดธโนตใหยมทูตชโีด 

- ยมทูตชีโดเจาของเดธโนต
ที ่
  อยูกับเมลโลมาทวงเดธ
โนต 
  คืน เมลโลรูเร่ืองกฎปลอม 
  ทั้ง 2 ขอจากชีโด 
- กองสืบสวนญ่ีปุนบุกรัง 
  มาเฟย พวกของเมลโลตาย 
  ทั้งหมด เหลือเพียงเมลโลที ่
  หนีรอดออกมาได 
 

- เนียรวิเคราะหการแยง 
  เดธโนตคืนของL และกอง 
  สืบสวนญ่ีปุน เขาเชื่อวา  
  คิระคือ Lเบอร 2 
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ตารางที่ 6  คดีความ และการสืบสวนและการคลี่คลายคดีในแอนิเมชัน่ชุด เดธโนต ภาค 2 (ตอ) 
 
 เร่ืองคดีความ : 

ยางาม ิไลท/คิระ/L รุนที่ 2 
เร่ืองคดีความ/ การสืบสวน
และการคลี่คลายคดี : 

เมลโล (M) 

การสืบสวนและ 
การคล่ีคลายคดี : เนียร (N) 

7 - รองประธานาธิบดีสหรัฐ 
  แถลงขาวยอมรับคิระ  
  การสรางโลกใหมในอุดมคติ  
  ของไลทเร่ิมชัดเจนเปน 
  รูปธรรม 

- เมลโลจี้ฮารุ รีโดนาใหพา 
  เขาไปพบเนยีร 

- เนียรไมยอมรับแถลงการณ 
  รองประธานาธิบดีสหรัฐ จงึ 
  ยุบSPK 
- ที่ผานมาเนียรใชแผนรอให 
  เมลโลออกหนาสืบสวนคดี 
  คิระ เขาจะอยูเฉยๆ รอไข 
  ปริศนาที่เมลโลทําไว 
- เมลโลบอกเนียรเร่ืองยมทตู  
  และกฎปลอม แลกเปล่ียน 
  กับการที่เนยีรชวยลบขอมลู 
  ของเขาไมใหใครสืบตามได  
  แลวแขงกันจบัคิระตอ 

8 - ไลทหลงกลเนียร จงึจําเปน 
  ตองบอกเร่ืองกฎปลอมทีท่าํ 
  ใหเขาเอาชนะLได และ 
  กลายเปนผูบริสุทธิ ์
- คนในกองสืบสวนเร่ิมไมเช่ือ 
  ใจไลท 
- ไลทคิดกําจัดเนียร จงึโทรขู 
  ประธานาธิบดีสหรัฐในนาม 
  คิระ ใหยุบ SPK และถอน 
  ความชวยเหลือทั้งหมด 

 - ขอมูลที่ไดจากเมลโลทาํให 
  เนียรมัน่ใจวา L รุนที ่2  
  คือคิระที่ฆาL ตัวจริง 
- เนียรยุแยงคนในกอง 
  สืบสวนใหสงสัยวาLเบอร 2  
  คือคิระ 
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ตารางที่ 6  คดีความ และการสืบสวนและการคลี่คลายคดีในแอนิเมชัน่ชุด เดธโนต ภาค 2 (ตอ) 
 
 เร่ืองคดีความ : 

ยางาม ิไลท/คิระ/L รุนที่ 2 
เร่ืองคดีความ/ การสืบสวน
และการคลี่คลายคดี : 

เมลโล (M) 

การสืบสวนและ 
การคล่ีคลายคดี : เนียร (N) 

9 - ไลทหลอกใชกําลังของ 
  ประชาชนทีศ่รัทธาคิระเขา 
  ลอมตึกทําการ SPK เพื่อบีบ 
  ใหเนยีรตองเปดเผยตัวแลว 
  จะกําจัด 

 - เนียรใชเงินมหาศาลโปรย 
  ลงมาจากตึก ใชโอกาสที่คน 
  โกลาหลเก็บเงินหนีออกได 
- เนียรฟนธงใหกองสืบสวน 
  ญ่ีปุนฟงวาL เบอร2 คือคิระ 

10 - ไลทหาทางลบหลักฐาน  
  โดยใหมิสะสละสิทธิ์ครอง 
  เดธโนต มิสะเสียความทรง 
  จาํเกี่ยวกับเดธโนต แลวสง 
  ตอเดธโนตไปยังมิคามิ เทรุ  
  ผูที่ศรัทธาคิระเปนพระเจา 

- เมลโลซุมสังเกตการณมิสะ  
  แตไมพบอะไรที่ผิดสังเกต  
 

- ไอซาวาไมเช่ือใจไลท จึง 
  โทรไปบอกเนียรเร่ือง 
  รายละเอียดการสืบสวน 
  ของ L คนเกา เนียรจึงรูวา L  
  เบอร 2 คือยางามิ ไลท และ 
  เขาก็คือคิระ 

11 - มิคาม ิสานตอเจตนารมณ 
  ของคิระ สงัหารเดเมงาวา 
  และทีมงานซากุระทวีทีี่ทาํ 
  ใหคิระเส่ือมเสีย 
- มิคามิคาดเดาเจตนารมณ 
  ของคิระโดยไมรูวาคิระคือ 
  ใคร และเลือกทาคาดะ  
  คิโยมิ ผูประกาศชื่อดังที ่
  บงัเอิญเปนคนรักเกาของ 
  ไลทมาทําหนาที่โฆษก 
- มิคามิเร่ิมออกนอกเหนือ 
  คําส่ังของไลท ไลทจึงหาทาง 
  ติดตอมิคาม ิโดยใชทาคาดะ 
  เปนผูนาํสารไป 

 -เนียรจงใจบอกไลทวาตนอยู 
  ญ่ีปุน มทีีมสอบสวนอีก 3  
  คน และกําลังจะสงไป 
  ประกบทาคาดะ เพื่อใชแผน 
  ตลบหลัง 
- เนียรดูวิดีโอทุกรายการที ่
  ทาคาดะออกอากาศเพื่อ 
  ตามหาคิระX 
- เนียรรูแลววาคิระX คือ  
  มิคามิ เทรุ 
- เนียรใหจีวานนี่สะกดรอย 
  ตามมิคาม ิ 
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ตารางที่ 6  คดีความ และการสืบสวนและการคลี่คลายคดีในแอนิเมชัน่ชุด เดธโนต ภาค 2 (ตอ) 
 
 เร่ืองคดีความ : 

ยางาม ิไลท/คิระ/L รุนที่ 2 
เร่ืองคดีความ/ การสืบสวน
และการคลี่คลายคดี : 

เมลโล (M) 

การสืบสวนและ 
การคล่ีคลายคดี : เนียร (N) 

12 - ไลทใหมิคามทิําเดธโนต 
  ปลอมไวหลอกเนียร ทาํทวีา 
  กาํลังพิพากษาอาชญากร  
  แตผูทีท่ําหนาทีน่ี้จริงๆ คือ  
  ทาคาดะ 
- มิคามิแกลงใชเดธโนตฆา 
  คนในรถไฟใหจีวานนี่เห็น  
  เมื่อเตรียมทกุอยางตาม 
  แผนแลว เขายืนยนัความ 
  พรอมกับคิระ 

 - จีวานนี่ยนืยนักับเนียรวา 
  มิคามิใชเดธโนตฆาคนใน 
  รถไฟ 
- เนียรมัน่ใจในแผนที่วางไว  
  จงึนัดเผชิญหนากนักับไลท 
  เพื่อใหแสดงหลักฐานและ 
  เขาจับกุม 

13 - ไลทคาดเดาแผนการ 
  ของเนียรได จึงคิดแผนต้ัง 
  รับ เขายนิดีพบเนยีรเพื่อ 
  กาํจัดทัง้ฝายเนียรและผูที่รู 
  เร่ืองเกี่ยวกับเดธโนต 

- เมลโลชงิลักพาตัวทาคาดะ 
  สงผลใหคดีพลิกใตอนทาย 
- แมตตชวยเขาลักพาตัว 
  ทาคาดะ ถกูผูติดตาม 
  ทาคาดะยิงเสียชีวิต 

- เนียรยังยนืยนัวนันัดหมาย 
  ไมเปล่ียนแปลง 

14 - ทาคาดะเขียนชื่อเมลโลใน 
  โนต ไลทเขียนใหทาคาดะ 
  เผาตัวตายพรอมหลักฐาน 

- เมลโลเสียชีวติ  
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ตารางที่ 6  คดีความ และการสืบสวนและการคลี่คลายคดีในแอนิเมชัน่ชุด เดธโนต ภาค 2 (ตอ) 
 
 เร่ืองคดีความ : 

ยางาม ิไลท/คิระ/L รุนที่ 2 
เร่ืองคดีความ/ การสืบสวน
และการคลี่คลายคดี : 

เมลโล (M) 

การสืบสวนและ 
การคล่ีคลายคดี : เนียร (N) 

15 - วันตัดสิน ไลทคาดเดานิสัย 
  ของเนียรวาคลายกับL ที่มุง 
  หาหลักฐาน แตไลทปด 
  หลักฐานไดหมด จงึมวีิธ ี
  เดียว คือ ใหไลทเขียนช่ือทกุ 
  คนยกเวนตัวเองลงเดธโนต  
  จงึใหมิคามทิาํเดธโนต 
  ปลอมหลอกใหเนยีรทํา 
  เลียนแบบโนตปลอมสวน 
  ของจริงมิคามิซอนไวใชใน 
  วนัตัดสิน 
- ในวนัเผชิญหนากนั ไลทให 
  มิคามิแอบดูอยูขางนอก  
  แลวใชดวงตายมทูตมองช่ือ 
  ทุกคนแลวเขียนช่ือลง 
  เดธโนต วินาทีที ่40 ที่ทุก 
  คนตองหวัใจวายตาย ไลทก็ 
  ประกาศชัยชนะ 

- วันตัดสิน เนยีรรูวามิคามิจะตองเขามาแอบดูหนาและช่ือ 
  เพื่อเขียนลงเดธโนต เนียรรอจนมิคามิเขียนชื่อเสร็จ วินาทีที ่ 
  40 ไลทประกาศชัยชนะตอทุกคน ซึ่งก็คือสารภาพวาตัวเอง 
  คือคิระ แตกลับเปนวาไมมใีครเสียชีวิต และหลักฐานคือ 
  รายชื่อที่มิคามิเขียนลงไปเพื่อกําจัดมีชื่อของทุกคนยกเวน  
  ไลท 
- แผนของเนียรเปนไปตามทีไ่ลทคาดการณไวทุกอยาง  
  ตเปนเพราะเมลโลทีท่ราบแผนการของเนยีรแลวคิดแผนชิง 
  ตัดหนา แลวลวงหนาดําเนนิการไปกอน จึงลักพาตัว 
  ทาคาดะ ทาํใหมิคามิตองรีบฆาปดปากทาคาดะ ใชเดธโนต 
  จริงที่ซอนไว ทั้งยงัเขียนซ้ําซอนกับที่ไลทเขียน ทําใหเนยีร 
  รูตัววาโนตทีก่ําลังปลอมแปลงอยูไมใชของจริง เนียรจงึสืบ 
  หาเลมจริงได แลวทาํปลอมข้ึนมาอีกคร้ังและสับเปล่ียนกับ 
  ของจริงที่เทรุซอนไว โนตทีม่ิคามิใชอยูจงึเปนของปลอม  
  ทุกคนเลยไมตาย 
- มิคามิฆาตัวตาย ไลทขัดขืนการจับกุมจงึถูกยงิ แตเขาก็หน ี
  ออกมาได เร่ืองราวของเดธโนตจบลงแลวยมทูตลุคหมด 
  สนุก จึงเขียนชื่อไลทลงเดธโนตตัวเอง ไลทเสียชวีิต 

 
3. ภาพยนตรชุด เดธโนต 
 
 3.1 คดีความ และการสืบสวนและการคลีค่ลายคดีในหนังสือการตูนชดุ เดธโนต ภาค 1 
  เร่ืองคดีความ : คิระ/ยางาม ิไลท 
  เร่ืองการสืบสวนและการคลี่คลายคดี : L/ริวซาก ิ 
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ตารางที่ 7  คดีความ และการสืบสวนและการคลี่คลายคดีภาพยนตรเร่ืองเดธโนต ภาค 1 
 
 

เร่ืองคดีความ : คิระ/ยางาม ิไลท 
การสืบสวนและการคลี่คลายคดี :  

L/ริวซากมิิโซระ นาโอมิ 
1 - ไลทสังหารยซููเกะ ฮบิิซาวะ โจรทีห่นกีาร 

  จับกมุ คัทซึยะ เซตะ ผูชวยอธิบดีกระทรวง 
  การตางประเทศทีทุ่จริตรับเงินมาเฟย  และ  
  มารูโอะ ทาเคชิ ลูกชายนกัการเมืองฆาคน 
  ตาย 
- ไลทสังหารอาชญากรในญ่ีปุนอีก 853 ราย 
- ไลทสังหารฮโิรมิชิ อิไมซูม ิขณะกําลังบุกจ้ี 
  ตัวประกันบริษัทคอนซูเมอรไฟแนนซ  
  ทาคูโอะ ชิบอิูมารุ นกัโทษฉกรรจ และ 
  คาโอนูมะ โยซูเกะ คนรายฆานกัเรียนหญิง 

- L เทยีบความชันกราฟการตายจากเช้ือโรค 
  กับการตายคร้ังนี้ พบวาเปนการตายผิด 
  ธรรมชาติ  
- L เทยีบจํานวนประชากรโลกกับความถีแ่ละ 
  จาํนวนผูเสียชีวิตโดยคิระ พบวาคิระลงมอื 
  ลําพัง 
- L รูวาคนรายอยูญ่ีปุนเพราะ คาโอนูมะ  
  โยซูเกะ เหยือ่รายแรกที่ถกูคิระสังหารอยูที่  
  ญ่ีปุน 
- L ใชนักโทษ ลินด แอล เทยเลอร ปรากฏตัว 
  ออกส่ือในนาม L หลอกวาถายทอดทัว่โลก   
  ประกาศจะจบัตัวคิระมารับโทษประหาร  
  เพื่อหาพกิัดคิระ 

2 - ไลทคิดสังหารทุกคนที่ขัดขวาง จงึเขียนชือ่ 
  ลนิด แอล เทยเลอร หวัใจวายเสียชวีิตขณะ 
  ออกอากาศ 

- L รูวาคิระฆาคนโดยไมตองลงมือเอง  
- L รูวาคิระอยูแถบคันโต ประเทศญ่ีปุน  
  เพราะหลอกวาถายทอดสดทั่วโลก แตจริงๆ  
  แลวเขาใหถายทอดสดเฉพาะแถบนัน้ 
- L ทาํกราฟเวลาการตายของเหยื่อ พิจารณา 
  ประกอบกฎจํานวนมากของแบรนูลล่ี พบวา 
  เมื่อเอากราฟมารวมกนัปรากฏเปนรูป 
  ตารางเรียนคิระจะไมฆาคนในเวลาเรียน  
  คิระจึงเปนนกัเรียน 
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ตารางที่ 7  คดีความ และการสืบสวนและการคลี่คลายคดีภาพยนตรเร่ืองเดธโนต ภาค 1 (ตอ) 
 
 เร่ืองคดีความ : คิระ/ยางาม ิไลท การสืบสวนและการคลี่คลายคดี :  

L/ริวซากมิิโซระ นาโอมิ 
3 - ไลทแอบดูผลการสืบสวนของพอที่เปน 

  หัวหนากองสอบสวนคดีคิระ เขาจึงกําหนด 
  เวลาการตายของอาชญากรใหม วันละ24 
  ราย ชัว่โมงละ1 คน 

- L รูวาคิระกาํหนดเวลาตายได 
- การตอบโตกลับอยางรวดเร็วของคิระ ทาํให  
  L รูวาขอมูลกรมตํารวจร่ัวไหลถึงคิระ 
- L ให FBI สะกดรอยตามสมาชิกครอบครัว 
  ของตํารวจญ่ีปุน 

4 - ไลททดลองใชเดธโนตกาํหนดพฤติกรรมการ 
  ตายกับนักโทษ 3 ราย เพือ่หาวธิีกาํจัด FBI 

- การเสียชีวิตแปลกๆ ของนกัโทษ 3 คนทาํให  
  L รูวาคิระกําลังทดลองอะไรบางอยาง  

5 - ไลทกําหนดพฤติกรรมการตายใหโจรปลน 
  ธนาคารช่ือคิอิจิโร โอโซเรดะ มาจี้รถโดยสาร  
  เพื่อสรางสถานการณทราบชื่อของ FBI ที ่
  สะกดรอยตามเขา 
- ไลทสังหาร โอซากิ ทารูฮโิตะ เพื่อขูเรย 
- ไลทกําหนดพฤติกรรมการตายของ เรย  
  อิวามัตสึใหเขียนช่ือ FBI ทีท่ําคดีคิระลงเดธ 
  โนต เสียชีวิตรวม 13 คน 

- มิโซระ นาโอมิ ตามสืบคดีคิระตอจากคูหมั้น 
  ที่เสียชวีิต  
- L ดูวิดีโอจากกลองวงจรปดสถาทีท่ี่เรย 
  เสียชีวิต เขาพบมิโซระในทีเ่กิดเหตุ จงึฉุกคิด 
  วาคิระอาจเปนคนที่เรยสะกดรอยตาม คือ 
  คนในครอบครัวยางามิและคิตามูระ 
- L ส่ังติดกลองสอดแนมและเคร่ืองดักฟงทั่ว 
  บานทั้ง 2 หลัง 

6 - ไลทจัดตารางการตายของอาชญากร 
  ลวงหนาหลายสัปดาห เผ่ือเหตุฉุกเฉิน 
- ไลทรูวามีกลองติดไวทั่วหอง จงึซอน 
  โทรทัศนขนาดเล็กและกระดาษจากเดธโนต 
  ไวในถุงมันฝร่ัง แลวทําทีอานหนงัสือเรียน  
  ขณะที่แอบสังหารโจรลักพาตัวคาชิยามา  
  โทรุเสียชวีิตขณะ ออกอากาศทางโทรทศัน 

- มิโซระไปพบชิโอริ และใหพาไปพบไลท  
  มิโซระขูไลทวา รูวาไลท  คือคิระ ซึ่งเธอจะ 
  หาหลักฐานมาจับเขาใหได 
- กองสืบสวนกดดัน L ใหเลิกต้ังขอสงสัยวา 
  ไลทคือคิระ 
- มิโซระโทรหา L วาจะพิสูจนใหรูวายางามิ  
  ไลท คือคิระ 
- มิโซระจี้ชิโอริใหไลทมาพบที่หอศิลป เพื่อ 
  สารภาพวาตนคือคิระ  
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ตารางที่ 7  คดีความ และการสืบสวนและการคลี่คลายคดีภาพยนตรเร่ืองเดธโนต ภาค 1 (ตอ) 
 
 เร่ืองคดีความ : คิระ/ยางาม ิไลท การสืบสวนและการคลี่คลายคดี :  

L/ริวซากมิิโซระ นาโอมิ 
7 - ไลทสืบจากโบสถที่มโิซระจะจัดงานแตงงาน 

  จงึรูชื่อและนามสกุลจริงของเธอ 
- ไลทกําหนดวิธีการตายของมิโซระ โดยใหจี ้
  บงัคับแฟนสาวของผูตองสงสัยเปนคิระให 
  โทรนัดเขาออกไปพบเพื่อใหสารภาพ เธอ 
  เผลอยงิปนออกไป ดวยความตกใจจึงยิงตัว 
  ตายในที่สุด 
- ไลทกําหนดวิธีการตายใหชิโอริวาถกูบังคับ 
  ใหโทรเรียกแฟนหนุมมาพบ แลววิง่หน ี
  คนรายขณะตํารวจกําลังมา มกีระสุนยิง 
  ออกมาถกูทีตั่วเธอ เสียชีวติ 
- ไลทกําจัดมิโซระไดแลว จึงอาศัยความเหน็ 
  ใจที่ตนเสียคนรักไปขอเขารวมทมีกอง 
  สืบสวนเพื่อเจอ L ตัวจริงไดสําเร็จ 

- L รูจักมิโซระ นาโอมิในฐานะผูใตบังคับ- 
  บัญชาเปนอยางดี เขารูสึกถึงความผิดปกติที ่
  เกิดข้ึนกับเธอ เหตุการณทีเ่กิดข้ึน เขาจึง 
  มัน่ใจวาไลทคือคิระ 

 
 3.2 คดีความ และการสืบสวนและการคลีค่ลายคดีในภาพยนตรชุด เดธโนต ภาค 2 
  เร่ืองคดีความ : คิระ/ยางาม ิไลท 
  เร่ืองการสืบสวนและการคลี่คลายคดี : L/ริวซาก ิ
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ตารางที่ 8  คดีความ และการสืบสวนและการคลี่คลายคดีในภาพยนตรชุด เดธโนต ภาค 2 
 
 เร่ืองคดีความ :  

คิระ/ยางาม ิไลท/อามาเนะ มิสะ/ 
ทาคาดะ คิโยมิ 

การสืบสวนและการคลี่คลายคดี : L/ริวซากิ 

1 - ไลทอาศัยการเสียชีวิตของชิโอริ เขามาใน 
  กองสืบสวนเพื่อเขาถงึตัว L และหาทาง 
  กาํจัดตอไป 
- ไลทเขามาในกองสืบสวนจะไดใหจับตามอง 
  เพื่อพนขอกังขา 

- Lใชชื่อปลอมวา ริวซากิ และพูดวาสถาเขา 
  เสียชีวิตชวงนี้ แปลวาไลท คือคิระ 
- L สงสัยไลท  อาจใชเลหตบตาทุกคน โดย 
  มิโซระไดสืบถึงตัวคิระ คิระจึงจัดฉากการ 
  ตายใหมโิซระและชิโอริ เพือ่ใหคนเห็นใจ 
  ใหเขาทมีสืบสวน จะไดเขามาสังหาร L ได 

2 - คิระคนที ่2 สงสาสนมายังซากุระทีวีเพื่อ 
  ตามหาตัวคิระ และสังหารคาซุฮิโกะ ฮิบมิะ  
  ออกอากาศ เพื่อแสดงตนวามีความสามารถ 
  คิระจริง รวมทั้งโมงิและตํารวจอีก 2 นาย 
- มิสะใชดวงตายมทูตมองจนพบไลท และ 
  ตามไปดักเจอที่บาน 

- Lรูแลววาคิระคนที ่2แคเหน็หนาก็ฆาคนได 
- โซอิจิโรบุกซากุระทวีี ใหหยุดออกอากาศ  
  และยึดสาสนจากคิระคนที่ 2 มาได 
- L รูวาคิระคนที ่2 อยูที่ซากุระทีวีแลวคอย 
  พพิากษาผานการถายทอดสด 
- L รูแลววาคิระสองคนเจอกนัแลว  
- กองสืบสวนจับตัวมิสะในฐานะผูตอง 
  สงสัยคิระ คนที ่2 เพราะเธอเปนสาวกคิระ  
  ทํางานในซากุระทีวีในวนันัน้ ผงละอองแปง 
  แตงหนา เศษใยเสื้อผาตรงกับที่ติดบนเทป 
  วิดีโอที่คิระคนที ่2 สงมา 
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ตารางที่ 8  คดีความ และการสืบสวนและการคลี่คลายคดีในภาพยนตรชุด เดธโนต ภาค 2 (ตอ) 
 

 
เร่ืองคดีความ : 

คิระ/ยางาม ิไลท/อามาเนะ มิสะ/ 
ทาคาดะ คิโยมิ 

การสืบสวนและการคลี่คลายคดี : L/ริวซากิ 

3 - มิสะสละสิทธิ์เดธโนต จึงเสียความทรงจํา 
  เกีย่วกับเดธโนตทัง้หมด 
- ไลทให L จับกุมไว ถามีคนตายตอนถูกขัง 
  แปลวาไลทไมใชคิระ 
- ไลทสละสิทธิ์การครองเดธโนตและเสีย 
  ความทรงจําเกี่ยวกับเดธโนต 
- ทาคาดะ คิโยมิ ทําหนาทีคิ่ระแทนไลท เร่ิม 
  สังหารคนอีกคร้ัง 
- ไลทยนืยนัวาตนไมใชคิระ และขอรวมทมี 
  สืบสวนจับกมุตัวคิระ 

- L ควบคุมตัวมิสะ และไลท สังเกตการณ 
  พฤติกรรมตลอด 24 ชั่วโมง  
- L ประหลาดใจกับทาททีี่เปล่ียนไปของมิสะ 
  และไลท 
- L สอบสวนมสิะ ไดขอมูลเชื่อมโยงกับขอ 
  สนันษิฐานวาไลทคือคิระ แตมันมีสวนที ่
  ยงัคงเปนปริศนาและยงัหาหลักฐานไมได 
- มีคนเสียชีวิตจํานวนมากขณะคุมขังมิสะ 
  และไลท กองสืบสวนจึงกดดัน L ใหปลอย 
  ตัวทั้งสองคน 
- ไลทเขามาชวยสืบคดี ขณะท่ีมิสะยังคงถกู 
  กกับริเวณ 

4 - ทาคาดะพพิากษาคน โดยกําหนดเวลาและ 
  พฤติกรรมการตายไว เพื่อเขาไปทําขาวได 
  ทันทวงท ี
- ทาคาดะสังหารมาซาโกะ วาคิตะ ผูตองหา 
  ฆาเพื่อนรวมงาน 
- ทาคาดะสังหารผูประกาศขาวคนเดิมและ 
  เขาทําหนาทีผู่ประกาศขาวแทน 

- L ต้ังสมมติวาความสามารถคิระถายทอดไป 
  ยงัคนอ่ืนได แตคนในกองสืบสวนไมเช่ือเขา 
- ไลทเจอเบาะแสคิระคนใหมที่จะสังหารคน 
  สอดคลองกบัส่ือโทรทัศน เนนทําคดีเกี่ยวกับ 
  ผูหญิง คิระคนนี้อาจเปนผูหญิง โดยมีสื่อเจา 
  หนึง่มักไปทนัเหตุการณการเสียชีวิตเหง่ือ 
  คิระเสมอ  
- กองสืบสวนจับตามองผูประกาศสาวคนใหม 
  ของชองซากรุะทีว ีทาคาดะ คิโยม ิ
- L ส่ังการติดกลองสอดแนมทั่วบานทาคาดะ 
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ตารางที่ 8  คดีความ และการสืบสวนและการคลี่คลายคดีในภาพยนตรชุด เดธโนต ภาค 2 (ตอ) 
 

 
เร่ืองคดีความ : 

คิระ/ยางาม ิไลท/อามาเนะ มิสะ/ 
ทาคาดะ คิโยมิ 

การสืบสวนและการคลี่คลายคดี : L/ริวซากิ 

5 - ทาคาดะกลับบาน แลวลงมือพิพากษา 
  คนรายทันท ี
- ทาคาดะพูดกับยมทูตเรม 

- กองสืบสวนเห็นทาคาดะใชเดธโนต แตไม 
  ทราบวานัน่คือวิธีการฆาคนของคิระ  
- กองสืบสวนเห็นทาคาดะพดูคนเดียว 
- L เร่ิมแผนใหทาคาดะสารภาพวธิีการฆา  
  โดยใหมัตสึดะปลอมเปนนกัขาวโยสุเกะ  
  มทัสึโอะโทรไปขูกะทาคาดะเร่ืองแอบติด 
  กลองวงจรปดไวในบาน ใหทาคาดะจายเงนิ  
  5 ลานเยนแลกกับเทปบันทึกภาพจากกลอง 
  สอดแนมทั้งหมด หลังจากนั้นใหมัตสึดะ 
  ออกรายการโทรทัศน เพื่อเปดเผยตัวคิระ 

6 - ทาคาดะเขียนชื่อโยสุเกะ มทัสึโอะลงเดธ 
  โนต แตเขาไมตายเพราะใชชื่อปลอม 
- ทาคาดะแลกดวงตายมทตู 
- ทาคาดะสังหารตํารวจสายตรวจช่ือ 
  ชิโดฮาระ เกนตะ 

- L รูแลววามยีมทูตอยูจริง 
- L รูวาทาคาดะสามารถสังหารคนเพียงแค 
  เห็นหนาเทานั้น 

7 - ทาคาดะ คิโยมิ ไปสตูดิโอถายทอดสดชอง 
  ซากุระทีว ี
- ทาคาดะ คิโยมิ ถกูจับ เธอรับสารภาพ 
  ทั้งหมดรวมถึงเร่ืองเดธโนตที่สามารถสังหาร 
  ใครก็ตามที่ผูเขียนรูหนาและช่ือ 

- กองสืบสวนเขาควบคุมตัวทาคาดะ พรอม 
  ปดตาเธอเอาไว 
- กองสืบสวนแตะเดธโนต จงึเหน็ยมทูตเรม 
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ตารางที่ 8  คดีความ และการสืบสวนและการคลี่คลายคดีในภาพยนตรชุด เดธโนต ภาค 2 (ตอ) 
 

 
เร่ืองคดีความ : 

คิระ/ยางาม ิไลท/อามาเนะ มิสะ/ 
ทาคาดะ คิโยมิ 

การสืบสวนและการคลี่คลายคดี : L/ริวซากิ 

8 - ไลทแตะเดธโนตความทรงจําทกุอยางจึง 
  กลับมา เขาแอบสังหารทาคาดะ ทาํใหสทิธิ ์
  ถือครองเดธโนตกลับมาเปนของเขาอีกคร้ัง  
  ทุกอยางเปนไปตามแผน เขาประกาศ 
  ชัยชนะเหนือ L ในใจ 
- ไลทเคยใหเรมเขียนกฏปลอมลงเดธโนต 
- ไลทชวยมิสะออกมาเปนอิสระไดแลว 

- L ถามเรมเร่ืองเดธโนต แตเรมไมตอบอะไร 
  เลย 
- L ไมเช่ือกฎ13วัน ที่วา หากผูใชเดธโนตไม 
  สังหารคนตอไปภายใน 13 วัน จะตองตาย 
- กองสืบสวนเชื่อวาไลทกะมสิะเปนผูบริสทุธิ์ 
  จงึกดดัน L ใหเลิกสงสัยไลท และปลอยตัว 
  มิสะเปนอิสระ 

9 - ไลทใหมิสะไปขุดเดธโนตทีเ่ขาฝงเอาไว  
  ความทรงจําของมิสะจึงกลับคืน  
- ไลทขอใหมิสะฆาริวซาก ิแตเธอจําช่ือจริง 
  ของริวซากิไมได จึงแลกดวงตายมทูตอีกคร้ัง 
- มิสะเร่ิมสังหารคนตามคําส่ังของไลท 

- ทนัททีี่มิสะเปนอิสระ กมีคนตายจํานวน 
  มากทําให L เพงเล็งมิสะอีกคร้ัง 
- L จะทดลองใชเดธโนต เพือ่ทดลอบกฎ 13  
  วนัโซอิจโิรและทีมกองสืบสวนทั้งหมดอาสา 
  เดินทางไปทดสอบลับๆที่อเมริกา 
- L และไลทอยูตามลําพัง L บอกวาจะให 
  มิสะเขามาพบอีกคร้ัง เพื่อเปดโอกาสใหเธอ 
  ลงมือสังหารเขา สวนเขาจะแยงเดธโนตมา 
  จากเธอ ทาํใหจับมิสะพรอมหลักฐานได 

10 - ไลทกดดันใหมิสะตกอยูในอันตราย เรมเห็น 
  อายุขัยของมสิะส้ันลงเพราะรับเงื่อนไข 
  ดวงตายมทตู ไลทหลอกใชยมทูตฆาคน 
  แทนเขา 
- เพื่อชวยมิสะ เรมจึงเขียนช่ือของวาตาริ และ  
  L ลงเดธโนต ขณะที่ตนเองก็รางสลายเปน 
  ฝุนผง เรมเผาทาํลายเดธโนตของตนไป 
  พรอมกับเขา 
- ไลทประกาศชัยชนะ ขณะที่ L ลมลงกับพื้น 

- วาตาริเสียชวีิต 
- L ลมลงกับพืน้ เขาไดยนิคําสารภาพของ 
  ไลทในชวงสุดทายกอนเสียชีวิต 
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ตารางที่ 8  คดีความ และการสืบสวนและการคลี่คลายคดีในภาพยนตรชุด เดธโนต ภาค 2 (ตอ) 
 

 
เร่ืองคดีความ : 

คิระ/ยางาม ิไลท/อามาเนะ มิสะ/ 
ทาคาดะ คิโยมิ 

การสืบสวนและการคลี่คลายคดี : L/ริวซากิ 

11 - ไลทเขียนชื่อทุกคนที่รูเร่ืองเดธโนตให 
  เสียชีวิต และกําหนดวิธีการตายของยางามิ  
  โซอิจโิร บิดาของตนใหนําเดธโนตมาใหเขา 
  กอนเสียชวีิต 

- ยางาม ิโซอิจโิรไมเสียชีวิตตามเวลาที่ไลท 
  กาํหนด เจากนาที่กองสืบสวนทุกคนปรากฏ 
  ตัวเพื่อเขาจับกุมไลทในฐานะ คิระ 
- L ปรากฏตัวอีกคร้ัง และบอกวาเดธโนตที ่
  มิสะใชอยูเปนของปลอมที่เขาทําข้ึนมา  
  ทุกคนที่ไลทเขียนช่ือเพื่อสังหารจึงไม 
  เสียชีวิต 
- ยมทูตเรมเขียนช่ือ L ลงไปในเดธโนตจริง  
  แต L แอบเขียนชื่อตัวเองใหเสียชวีิตในอีก  
  23 วันกอนหนานั้นแลว การเขียนครั้งที่สอง 
  ที่เรมทาํไวจงึไมเปนผล 

12 - ไลททราบชื่อจริงของ L แลว เขาจึงแอบ 
  เขียนชื่อ L ลงเศษเดธโนตที่พกติดตัวไว 

- มัตสึดะยิงทีม่ือและขาของไลท ทาํใหเขา 
  เขียนชื่อ L ยงัไมเสร็จ 
- L เหน็กระดาษเดธโนตที่ไลทซอนไว หนา 
  หนึง่มีชื่อทาคาดะอยู ปมการเสียชีวิตของ 
  ทาคาดะคลีค่ลายแลว 

13 - ไลทสารภาพวาตนคือคิระอยางเสยีสติ และ 
  ใหยมทูตลุคสังหารทุกคน 
- ลุคเขียนช่ือไลทลงไป เพราะไลทถูกจับถอืวา 
  เกมจบ จึงหมดสนุกแลว 
- ไลทเสียชวีิต มิสะเสียความทรงจาํเกี่ยวกบั 
  เดธโนตทัง้หมด 

- L เผาทําลายเดธโนต ลุคผิดหวังที ่L ไม 
  นําไปใชตอ จึงบินกลับยมโลก 
- กองสืบสวนรายงานผลการปดคดีคิระทุก 
  เร่ืองยกเวนเร่ืองยมทูต แตตํารวจสากลไมม ี
  ใครเชื่อ ขาวการจับกุมคิระไมเปดเผยสู 
  สาธารณะ 
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3.3 คดีความ และการสืบสวนและการคลีค่ลายคดีในภาพยนตรชุด เดธโนต ภาค 3 
   เร่ืองคดีความ : กลุมเรือสีฟา 
  เร่ืองการสืบสวนและการคลี่คลายคดี : L/ริวซาก ิ
 
 ผูที่กอคดีนี้ คือ องคกรอนุรักษธรรมชาติที่ใชชื่อวา เรือสีฟา ประกอบไปดวย หมอคุโจ คิมิ
โกะมาโตบะ ไดสุเกะ ศาสตราจารยคางามิ ผูสมรูรวมคิดที่แสดงตัวอีก 3 คน คือ มิซาวะ ฮัตสึเนะ 
โคนิชิ อากิโอะ และโยชิซาวะ ทะโมตสึ รวมทั้งกลุมผูสนับสนุนไมทราบจํานวน กลุมเรือสีฟา
ตองการลดจํานวนประชากรมนุษยที่มีมากจนเกินไป เปนตนเหตุทําใหธรรมชาติเส่ือมโทรม โดย
การใชอาวุธชีวภาพ เพื่อจุดหมายสูงสุดคือการทําใหธรรมชาติกลับคืนสูสมดุลใหเร็วที่สุด  
  
 การกระทําของคนกลุมนี ้ประกอบไปดวย  
 
 (1) การทดลองใชอาวุธชีวภาพในหมูบานบางน้ํา จังหวัดเชียงใหม ประเทศไทย  
 (2) การทําลายหลักฐานดังกลาวดวยการวางระเบิดสังหารคนในหมูบานทั้งหมดจนไม
เหลืออะไรทิ้งไวเลย  
 (3) การสังหาร F หนึ่งในยอดฝมอืของวาตาริที่ออกไปสืบสวนคดีนี้   
 (4) การลอบสังหารนักวิทยาศาสตรในศูนยวิจัยโรคติดตอแหงเอเชียเสียชีวิตทั้งหมด 
 (5) การจี้เคร่ืองบินเพื่อแพรเช้ือโรค 
 
 เหลานี้คือเปนเพียงองคประกอบที่สรางความยุงยากใหแกการคล่ีคลายคดีเทานั้น เพราะผู
คล่ีคลายคดีทราบเร่ืองนั้นอยูแลว แตปมปญหาที่สรางความยุงยาก และทําใหนักสืบของเร่ือง
พยายามคลี่คลายคดี จึงเปนเร่ืองของ 
 
 (1) เวลา ไดแก ระยะเวลาที่ชีวิตของยอดนักสิบ L เหลืออยู เขามีเวลาเหลือแค 23 วัน เพื่อ
คล่ีคลายทุกคดีที่เหลือคางไว กอนที่จะเสียชีวิตตามที่กําหนดไวในเดธโนต  
 (2) รหัสลับที่ดร.นิไคโดทิ้งไวเปนปริศนากอนเสียชีวิต คือ สูตรการสรางยาตานทานไวรัส 
 
 จากปมปญหาขางตน ไดแก เวลา และรหัสลับ พบวา ปญหาดานเวลา คือส่ิงที่นักสืบ L ไม
สามารถแกไขอะไรไดอีกแลว ส่ิงที่เขาจะตองทําเพื่อรับมือกับปญหาดังกลาว คือการทําภารกิจให
สําเร็จในเวลาที่กําหนดไว เขาไมคอยหนักใจกับการเส่ียงชีวิตในคร้ังนี้ เพราะไดทราบอยูแลววาเขา
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จะไมมีทางเสียชีวิตระหวางการสืบสวนคดีนี้แนนอน เพราะเขาไดกําหนดจุบจบของตัวเองไวในเดธ
โนตแลว 
 
 ดานรหัสลับนัน้ คือสวนที่สําคัญที่สุดของภารกิจการคล่ีคลายคดี โดยมผูีชวยไขคดี ดังนี ้
 
 (1) F เปนผูเร่ิมตนและเขาไปสืบขอมูลโดยตรง เขาไดนําขอมูลที่พบ และเด็กชาย
ผูรอดชีวิตไปให L ซึ่งเปนสวนสําคัญทําให L สามารถคลี่คลายปญหาได 
 (2) นิไคโด มากิ เธอเปนทั้งรหัสลับ และผูที่ชวยไขคดี เธอสามารถถอดโจทยคณิตศาสตร
ยากๆเพื่อเขาพบกับ L ตัวจริงได และใหขอมูล L เกี่ยวกับดร.นิไคโดผูเปนบิดา รวมทั้งการนําโจทย
คณิตศาสตรที่บิดาของเธอบอกใบสูตรยาตานไวรัสไว จึงเปนผูชวยL คล่ีคลายคดีไดสําเร็จ 
 (3) เนียร เด็กชายผูรอดชีวิตจากการทดลองอาวุธชีวภาพเพียงคนเดียว เขาเปนอัจฉริยะ
ดวยคณิตศาสตร และช้ีนําให L พบสูตรการสรางยาตานทานเช้ือโรค และยังเปนตัวแปรใหสามารถ
ผลิตยาไดทันเวลา    
 (4) ซุรุกะ เจาหนาที่ FBI ชวยอํานวยความสะดวกตางๆ ให L ตลอดการคล่ีคลายคดีความ 
 (5) ดร.ทาคานาชิ เขาคือผูที่ปฏิบัติหนาที่ในสวนที่ L ไมสามารถลงมือทําเองไดจริงๆ เขา
เปนผูผลิตยาตานทานใหกับ L หลังจากที่ L ไดคนพบสูตรนี้ 
   
 นอกจากนี้ L ผูซึ่งไมเคยทําอะไรดวยตนเอง แตเลือกอุทิศตัวเพื่อคล่ีคลายคดีแบบเต็มตัว
เปนคร้ังแรกและคร้ังสุดทายในชีวิตของเขา ก็เปนอีกหนึ่งวิธีการคล่ีคลายคดีที่แตกตางไปจากเดิม  
 
4. นวนยิายเดธโนต 
 
 4.1 คดีความ และการสืบสวนและการคลีค่ลายคดีในนวนิยายเดธโนต เลม 1 
  เร่ืองคดีความ : กลุมเรือสีฟา/บลูชิป 
  เร่ืองการสืบสวนและการคลี่คลายคดี : L/ริวซากิ 
 
 
 
 
 



154 

 
ตารางที่ 9 คดีความ และการสืบสวนและการคลี่คลายคดีในนวนิยายเดธโนต เลม 1 
 
 เร่ืองคดีความ : กลุมเรือสีฟา/บลูชิป การสืบสวนและการคลี่คลายคดี : L/ริวซาก ิ
1 - บุกจี้ศูนยวิจยันิไคโด เพื่อบังคับดร.นิไคโดให 

  ผลิตยาตานเชื้อไวรัส เมื่อเขาปฏิเสธจึงยงิ 
  จนเสียชวีิต 
- คุโจแฝงตัวเขามาในตึกสอบสวนของ L  
- คุโจพยายามแฮคระบบคอมพิวเตอรของ L 
- คุโจหลอกใชซึรุงะ เจาหนาที่ FBI ใหรวมมือ  
  ขโมยของสําคัญของ L ที่ซอนไวในถุงมนั 
  ฝร่ังทอดรสคอนซูเม 
- ซึรุงะแอบทาํลายระบบรักษาความ 
  ปลอดภัยภายในตึกของ L เพื่อใหคุโจนํา 
  สมาชิกกลุมบุกตึก แลวพยายามแฮคขอมูล 
  ของ L 

- L รับคดีของมาก ิและจะชวยเหลือเธอใหได 
- L รูวาคุโจแฝงตัวเขามา แตก็ยอมใหเขามา 
- L ซอนภาพหายากของอามาเนะ มิสะ และ 
  สมุดโนตจดของหวานที่เขาชอบซอนไวในถุง 
  มนัฝร่ังทอดรสคอนซูเม 
- Lมักมีวธิีติดต้ังเคร่ืองดักฟงประหลาดๆจึงได 
  ยนิการปรึกษาเร่ืองแผนการตลบหลัง 
  ทั้งหมด 
- L สละทัง้ตึกและระบบคอมพิวเตอรหน ี
  ออกไปโดยรถปฏิบัติการเคลื่อนยายรุนใหม 
  ลาสุดภายใตรูปลักษณรถขายเครปสีเขียว 
  สดใส 

2 - คุโจอางใหตัวเองเปนตัวประกันกองกาํลัง 
  บุกตึก L โดยใหนาํเดธโนตและสูตรตาน 
  ไวรัสไปแลกที่อูทาเรือไดสําเร็จ แตสังหาร L  
  ไมได 
- ฮัตสึเนะฉีดไวรัสเขาตัวมากิเพื่อขูให L บอก 
  ขอมูลการผลิตยาตานไวรัส 
- เรือสีฟาจับตัวซึรุงะไว 

- L ทราบอยูแลววาเปนแผนหลอก แตกน็ําทั้ง 
  เดธโนตและขอมูลไปให 
- L แฮคเขาระบบบริษัทผลิตดินปน บริษัท 
  ขนสงและสนง.จัดระบบทาเรือเพื่อสงตู 
  คอนเทนเนอรมาไวกอนวนันัดหมายเพื่อ 
  เตรียมแผนรับมือไว 
- L ใหซึรุงะทานแคปซูลมีเคร่ืองสงสัญญาณ 
  จงึรูที่อยูองคกรเรือสีฟา แลวติดเคร่ืองดักฟง  
  แอบดูจากหองพักโรงแรมสูงๆ เช็ครูปพรรณ 
  สัณฐานสมาชิกเทยีบกับแฟมประวัติ 
  อาชญากร ใช ID ของซึรุงะเขาระบบของ  
  FBI จากนั้นจึงแฮคเขาระบบคอมพิวเตอร 
  องคกรเรือสีฟา ขูวารูชื่อทกุคนแลว เขายังม ี
  เดธโนตอีกเลม เพื่อแลกตัวซึรุงะคืนมาได 
- L พามากิหน ี
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ตารางที่ 9 คดีความ และการสืบสวนและการคลี่คลายคดีในนวนิยายเดธโนต เลม 1 (ตอ) 
 
 เร่ืองคดีความ : กลุมเรือสีฟา/บลูชิป การสืบสวนและการคลี่คลายคดี : L/ริวซาก ิ

3 - เรือสีฟาทราบที่ซอนตัวของมากิเพราะจับ 
  สัญญาณ GPRS ได 

- มากิไมยอมทิ้งโทรศัพท  L จึงติดสัญญาณ 
  GPRS คลายของนองมากไิวทั่วรถทําให 
  กลุมสีฟาติดตามยาก 

4 - คุโจออกรายการโทรทัศนใหขาวมากิติดเช้ือ 
  และจะแพรเช้ือได ถามีผูพบเห็นใหแจงกลับ 
- คุโจคาดวาLและมากิจะไปหาดร.ทาคาฮาช ิ
  เพราะเปนเพือ่นสนทิกับพอของมากิ 

- L เลิกใชรถสาธารณะ 
- L เช็คขาวในอินเตอรเนท็คาเฟ เขาและมาก ิ
  ปลอมตัวเปนพี่ชายกบันองชาย 
- L ดัดแปลงจักรยานใหวิง่โดยไมตองปน 

5 - คุโจหาทางให L หมดองคกรสนับสนนุ ใช 
  คนเชื่อถือไดสงขาววาL กําลังคิดกอ 
  อาชญากรรมรายแรงโดยใชเดธโนตเปน 
  เคร่ืองมือคุกคามโลกFBI จึงลอบสังหาร L 
- คุโจแฮคระบบคอมพิวเตอรของ L เพื่อสง 
  ขอความขมขูประธานาธิบดีสหรัฐในนาม L 

- L พามากิปะปนฝูงชนในงานฤดูรอน ใหมสิะ 
  ที่กําลังแสดงคอนเสิรตประกาศเชิญ FBI ข้ึน 
  บนเวทีเพื่อถวงเวลาให L และมากิหน ี
- ซึรุงะ L และมากิปลอมตัวเปนพอแมลกู 
- L อางวา L คือช่ือองคกรลับมีหลายคน 
  ปฏิบัติงานในนาม L แลวโทรขู 
  ประธานาธิบดีสหรัฐใหหยดุลอบสังหาร โดย 
  จะลงโทษคนในองคกรเอง 

6 - มาโตบะแอบเจรจาขายอาวุธชวีภาพ 
- ฮัตสึเนะฆาดร.คางามิเพราะทาํตัวชักชา 
  เปนอุปสรรคการดําเนินแผนการ 

- L เดินทางตอนกลางคืนโดยบอลลูน ใหซรุึงะ 
  ขับรถลอเปา แลวตามไปสมทบภายหลัง 
- L และดร.ทาคาฮาชิคิดสูตรยาตานไวรัสได  
  แตการผลิตตองใชเวลานาน L รูอยูกอนแลว 
  จงึแอบขโมยซีร่ัมของลิงชิมแฟนซีใน 
  ศูนยวิจยันิไคโดมาชวยกระตุนใหผลิตยาได 
  ทันเวลา  
- L ใชเรือยอชเปนที่ผลิตยา เพราะอยูกลาง 
  ทะเลจะสกัดกั้นการแพรเช้ือ ปลาไมมีปอด 
  เปนพาหะไมได 
- L ปลอมตัวเปนหลาย L เพื่อขมขู และช้ีแจง 
  จนประธานาธิบดีสง FBI มาคุมกนั 
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ตารางที่ 9 คดีความ และการสืบสวนและการคลี่คลายคดีในนวนิยายเดธโนต เลม 1 (ตอ) 
 
 เร่ืองคดีความ : กลุมเรือสีฟา/บลูชิป การสืบสวนและการคลี่คลายคดี : L/ริวซาก ิ
7 - เรือสีฟาตามมาทีท่ะเล แตเพราะมีมืออาชีพ 

  คุมกนัจงึเขามาชิงยาตานไมได 
- L เปล่ียนรถหลบหนีเปนรถขายขนมครก 
  ญ่ีปุนสีแดงสด 
- ผลิตยาตานไวรัสไดสําเร็จ 

8 - กลุมเรือสีฟาจับตัวมากิไป 
- กลุมเรือสีฟาติดตอให L และซึรุงะไปหาเอา 
  เดธโนตไปดวย 
- กลุมเรือสีฟาชิงเดธโนตจาก L ได และ 
  บงัคับใหเขาเขียนช่ือตัวเองลงในเดธโนต 
  ดวย 
- กลุมเรือสีฟาเร่ิมแผนแพรกระจายเช้ือไวรัส 
  ที่ตึกสูงกลางเมือง 

- L รูวากลุมเรือสีฟาตองชงิเดธโนต และให  
  L เขียนช่ือตัวเองลงเดธโนต L ทาํตามคําส่ัง 
  ระบุสาเหตุการตายใหตกจากที่สงู แลว 
  กระโดดลงหนาตางโดยใหมัตสึดะแสดงเปน 
  ศพอยูชั้นลาง  เดธโนตที่กลุมเรือสีฟาไดไป 
  นั้นเปนของปลอม 
- L ลวงวาเขาตกตึกเสียชีวิตแลว ทาํให 
  กลุมเรือสีฟาไมระวังตัว เขาตัดระบบ 
  การทาํงานของเครื่องแพรเช้ือไดสําเร็จ 

9 - คุโจพามากิไปอเมริกา จัดฉากใหเปนผูปวย 
  ที่ตองผาตัดดวน และจะจ้ีเคร่ืองบินใช 
  ผูโดยสารทุกคนแพรเช้ือที่อเมริกา 
- คุโจฉีดไวรัสใหทุกคนโดยอางวาเปนยาตาน 

- L รูทันจึงปนข้ึนเคร่ืองบินกอนที่จะทะยาน 
  ตัวข้ึน และขัดขวางไมใหเคร่ืองบินออกไป 
  จากรันเวย 

10 - คุโจมีความแคนตอสหรัฐอเมริกา เพราะ 
  รัฐบาลสหรัฐทําใหครอบครัวเธอเสียชวีิต จึง 
  จะจีเ้คร่ืองบนิใหตกในอเมริกาเพื่อแพรเช้ือ 
  ทําลายทัง้ประเทศ 

- เพราะคุโจคือ K ของไวม่ีสเฮาส เปนรุนพี ่
  ของ L เขาจึงเตือนสติใหคุโจนึกถงึคําสอน 
  ของวาตาริ กระทั่งคุโจยอมมอบตัว และ 
  สัญญาวาจะอยูเพื่อความหวังของวาตาริ 
- L ฉีดยาตานไวรัสใหทุกคน  
- กลุมเรือสีฟาถูกจับกมุ 
- ครอบครัวดร.ทาคาฮาชิจะรับมากิเปนบุตร 
  บุญธรรม 
- L ไปเยี่ยมบานยางามิ ไลท แลวกลับไป  
  นั่งเลนหมากรุกคนเดียวที่เกาอ้ีตัวโปรด เขา 
  เสียชีวิตอยางสงบ  
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 4.2 คดีความ และการสืบสวนและการคลี่คลายคดีในนวนิยายเดธโนต เลม 2 
  เร่ืองคดีความ : บียอนด เบิรธเดย 
  การสืบสวนและการคลี่คลายคดี : L/ริวซากิ/มิโซระ นาโอมิ 
 
 อาชญากรรมที่บียอนด เบิรธเดย สรางข้ึนมีทั้งหมด 4 คดี เขามีเปาหมายใหมันเปนเกม
แขงขันที่เขาเปนผูกําหนดข้ึนเพื่อจะเอาชนะ L ดังนั้นเขาจึงบอกใบกอนการสังหารผูเคราะหรายทุก
คร้ัง ที่ศพของเหย่ือรายหนึ่งจะทิ้งปริศนาเหยื่อลําดับถัดไป และจงใจบอกจุดเชื่อมโยงระหวางเหยื่อ
เพื่อเหยียดหยาม L โดยเฉพาะ  
 
 บียอนด เบิรธเดยมักจะตอกตุกตาฟางไวทุกคร้ัง เพื่อแสดงให L รูวานี่คือฝมือของเขา โดย
ศพแรกเขาทิ้งตุกตาไว 4 ตัว ศพตอมามี 3 และ 2 ตามลําดับ ดังนั้น ตามจํานวนตุกตาที่เหลืออยู 
และตามความตั้งใจของเขา เหยื่อรายตอไปจึงเปนรายสุดทายที่เขาจะสังหาร และเปนโอกาส
สุดทายที่ L จะยับยั้ง หาก L ชวยเหยื่อไมได แปลวาเขาเปนผูชนะ L  
 
 เหยื่อผูเสียชีวิตมีดังนี้ 
 
 (1) บีลีฟ ไบรดสเมด เสียชีวิตวันที่ 31 กรกฏาคม 2002 นักเขียนอิสระวัย 44 ปหมดสติ
ดวยยา แลวถูกฆารัดคอ ไมมีการขัดขืน มีหุนฟางตอกไว 4 ตัว 
 (2) ควอเตอร ควีน เสียชีวิตวันที่ 4 สิงหาคม 2002 เด็กหญิงวัย 13 ป ถูกสังหารจากการ
โดนตีแสกหนา เหงื่อหมดสติกอนเสียชีวิต มีหุนฟางตอกไว 3 ตัว 
 (3) แบ็คยารด บ็อตทอมสแลช เสียชีวิตวันที่ 13 สิงหาคม 2002 คดีที่สาม วัย 29 เปน
พนักงานธนาคาร เสียชีวิตเพราะเสียเลือด มีหุนฟางตอกไว 2 ตัว 
 
 นอกจากนี้ ในคดีที่ 4 เขาก็ไดดําเนินการตามที่กําหนดไวทุกประการ หากแตผูเคราะหราย
รอดชีวิต และถูกจับกุมในที่สุด โดยเหย่ือที่เขาเลือกสังหารในคดีสุดทายคือตัวเขาเอง 
   
 โดยปกติแลว L จะสนใจเฉพาะคดีที่มีคนเสียชีวิต 10 คนข้ึนไป หรือเปนคดีรายแรงเทานั้น 
แตเขากลับเลือกไขคดีนี้ทั้งๆที่ FBI ก็ยังไมสนใจ เปนเพราะ L รูแตแรกวาคนรายคือ B แหงไวม่ีส
เฮาส อดีตทายาทผูสืบทอดของ L โดย L เร่ิมลงมือเม่ือ B ไดสังหารไปแลว 3 คน ดังนั้น ส่ิงที่ L ทํา 
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จึงเปนการตามรองรอยที่ B จงใจทิ้งเอาไวที่ศพและสถานท่ีเกิดเหตุของผูเสียชีวิตทั้ง 3 คน เพื่อหา
จุดเชื่อมโยง และจับกุมตัวอาชญากรกอนการเกิดคดีที่ 4 ตอไป 
 
 L ใชวิธีการสืบสวนผานจอคอมพิวเตอร เขาจะนั่งดู ใชสมอง และออกคําส่ังเทานั้น จึงขอ
ความรวมมือจากมิโซระ นาโอมิ เจาหนาที่ FBI ที่อยูระหวางถูกพักงานใหมาชวยเขาในคดีนี้ โดย
ใหเธอเปนตัวแทนออกสืบสวนภาคสนามและทําตามคําส่ังของเขา ดังนั้น มิโซระ นาโอมิ จึงเปนทั้ง
แขนขาและดวงตาใหกับ L แตสิ่งที่ทําใหการคล่ีคลายคดีเปนไปอยางงายดายก็คือ นักสืบอิสระอีก
คนท่ีเขามารวมแกไขคดีพรอมกับมิโซระดวย เขาช่ือริวซากิ แอล  
 
 ดวยวิธีการบรรยายที่ตองใชจินตนาการนึกภาพเสมือนภาพจริงของนวนิยายเร่ืองนี้ทําให
ซึ่งผูอานเขาใจมาโดยตลอดวา ริวซากิ คือคนคนเดียวกันกับยอดนักสืบ L ซึ่งในตอนทายจะเฉลย
วานักสืบอิสระที่รวมกันกบัมิโซระไขคดีก็คือคนรายนั่นเอง ดังนั้น ริวซากิ หรือ บียอนด เบิรธเดย ก็
คือคนรายที่เขามาเฉลยเงื่อนงําของคดีที่ตัวเองกอข้ึนดวยตนเอง 
 
 รายละเอียดการคล่ีคลายคดี มีดังนี้ 
 
 (1) L ไดรับขอมูลสืบสวนจากตํารวจลอสแองเจลิส หนึ่งในนั้นมีจดหมายสงถึงวันที่ 22 
กรกฎาคม 2002 ที่มีปริศนาอักษรไขว เขาถอดรหัสแลวพบวาเปนที่อยูของบีลีฟ ไบรดสเมด  
 (2) ริวซากิบอกใบมิโซระเร่ืองบาดแผลบนตัวเหยื่อรายแรกมีลักษณะคลายอักษรโรมัน 
แลวเขาก็ถอดความจากบาดแผลได 16, 59, 1423, 159, 13, 7, 582, 724, 1001, 40, 51, 31 
 (3) ริวซากิพบหลักฐานบนชั้นหนังสือ คือ การตูนญ่ีปุนชุด แมมดนอยชาชา พรอมบอกใบ
วา ของท่ีนาจะมีแตกลับไมมี คือการตูนเลมที 4 กับ 9 ที่ถูกดึงออกไปแลวเอาเลมอ่ืนมาวางแทน 
เลมนั้นก็คือขอความที่คนรายทิ้งไว 
 (4) ตัวเลขในศพดังกลาวเปนการใบขอความที่คนรายบอกไวในเลขหนาในหนังสือที่มี
จํานวนหนาของการตูนเลมที่ 4 และ 9 รวมกัน ริวซากิถอดรหัสจนไดตัวอีกษร Q, U, A, R, T, E, R, 
Q, U, E, E, N ซึ่งตรงกับชื่อของเหยื่อรายที่ 2  
 (5) จากศพที่ 2 มิโซระและริวซากิสังเกตพบความเช่ือมโยงของการกอคดี ไดแก ลักษณะ
ของศพที่แรกนอนหงาย ศพที่สองนอนคว่าํ ศพที่สามนอนหงาย มีลกัษณะคลายระยะเวลาที่
ฆาตกรลงมือ คือ 9 – 4 – 9 วัน และอักษรนําช่ือของเหยือ่ที่เสียชวีิตก็เรียงเปน B.B. – Q.Q. – B.B. 
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 นางสาววรัทพร ศรีจันทร เกดิวันจนัทรที่ 25 ตุลาคม พ.ศ. 2525 สําเร็จการศึกษาระดับชั้น
มัธยมปลายสายศิลป – ภาษาญ่ีปุน ที่โรงเรียนเบ็ญจะมะมหาราช จังหวัดอุบลราชธานี และสําเร็จ
การศึกษาปริญญาตรีนิเทศศาสตรบัณฑิต เกียรตินยิมอันดับ 2 วิชาเอกการโฆษณา วิชาโท
ภาษาญ่ีปุน ภาควิชานิเทศศาสตร คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร มหาวทิยาลัยบูรพา และ
เขาศึกษาตอในหลกัสูตรนิเทศศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวาทวทิยา ภาควชิาวาทวิทยาและ
ส่ือสารการแสดง คณะนเิทศศาสตร จุฬาลงกรณมหาวทิยาลัยเมื่อป พ.ศ. 2550 
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