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 The research objectives are to develop a curriculum using learning process and 

‘TPACK’ conceptual frameworks to enhance digital courseware production competency 

for social studies teachers, and to study social studies teachers’ competency in digital 

courseware production after they are trained on the curriculum evaluating basing on the 

produced digital courseware.  

 Content of the curriculum has been divided into four learning units, 30 learning 

hours.  The curriculum has been implemented to a group of 11 in-service primary social 

studies teachers in Punpin District, Suratthani, Southern Thailand, for five days. Data 

gathered from curriculum implementation were used to help develop the final version of 

curriculum.  It was found that all 11 teachers can eventually produce digital courseware 

on the last day of the training. There was only one teacher who showed the competency 

at a very good level, two teachers at a good level, and eight teachers at an average 

level of the competency. 
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บทที่ 1 
 

บทนํา 
 
ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 

สํานักพัฒนาครูและบุคลากรทางการศึกษาข้ันพื้นฐาน สํานักงานคณะกรรมการการศึกษา

ข้ันพื้นฐาน (สพฐ.) (2553) กําหนดสมรรถนะประจําสายงาน (Functional Competency) ของครู

ไวดานหนึ่งก็คือการบริหารหลักสูตรและการจัดการเรียนรู (Curriculum and Learning 

Management) สมรรถนะของครูในสวนนี้มีขอบเขตยอยเร่ืองหน่ึงคือครูตองสามารถใชและ

พัฒนาสื่อนวัตกรรมเทคโนโลยีเพื่อการจัดการเรียนรูได สําหรับการประเมินสมรรถนะของครู

ในสวนนี้ตองพิจารณาจากความสามารถของครู 3 ขอ ไดแก 1) ครูสามารถใชส่ือ นวัตกรรมและ

เทคโนโลยีในการจัดการเรียนรูอยางหลากหลาย เหมาะสมกับเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนรู 2) ครู

สามารถสืบคนขอมูลผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรู 3) ครูสามารถใช

เทคโนโลยีคอมพิวเตอรในการผลิตส่ือหรือนวัตกรรมที่ใชในการจัดการเรียนรู  การกําหนด

สมรรถนะของครูดังกลาวมานี้สืบเนื่องมาจากความกาวหนาของเทคโนโลยีการศึกษาซ่ึงจากเดิมใช

ชอรกกับกระดานดําในการสอน  การคนควาหาความรูของครูหรือนักเรียนผานหนังสือ การเรียนรู

เกิดข้ึนจากปฏิสัมพันธระหวางครูกับนักเรียน มาสูการใชคอมพิวเตอรผานเว็บไซตหรือบทเรียน             

ดิจิทัลในการคนควาหาความรูของครูและนักเรียนและใชในกระบวนการเรียนการสอน  การเรียนรู

สามารถเกิดข้ึนไดจากปฏิสัมพันธระหวางนักเรียนกับบทเรียนดิจิทัล ความเปล่ียนแปลงดังกลาวนี้

เกิดข้ึนในยุคที่คอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ตเขามามีบทบาทตอการดําเนินชีวิตของมนุษยและ

ระบบการศึกษา  

ในยุคปจจุบันที่เรียกวาเปนสังคมแหงความรู (Knowledge-Based Society) ซึ่งเกิดจาก

การเปล่ียนแปลงธรรมชาติของวัฒนธรรมในคริสตศตวรรษที่ 21 อันเปนยุคที่ความรู ความคิด และ

สารสนเทศเปนตัวการสําคัญในการขับเคลื่อนความเจริญกาวหนาอยางไมมีที่สิ้นสุด  สิ่งท่ีเปนพลัง

สําคัญในการเปล่ียนแปลงและปรับปรุงวิถีชีวิตความเปนอยู การเรียนรู และการทํางานของมนุษย

ในยุคนี้ก็คือการขยายตัวของเทคโนโลยีและการเขาถึงสารสนเทศอยางไรพรมแดน (Digital 

Transformation, 2002: 17 อางถึงใน กิดานันท มลิทอง, 2548ก: 174) ดังจะเห็นไดจากการที่

คอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ตไดเขามามีบทบาทตอการดํารงชีวิตของคนสวนใหญอยางไมอาจ

หลีกเล่ียง จากเดิมที่เปนเพียงการใชคอมพิวเตอรในการรับขอมูล ประมวลผล และสรางผลผลิต 



 

 

2 

รวมกับอุปกรณอ่ืน เชน เคร่ืองแสกนภาพ กลองถายภาพระบบดิจิทัล เคร่ืองพร้ินเอกสาร ซึ่งเรียกวา

เทคโนโลยีสารสนเทศ (Information Technology: IT) กระทั่งมีการนําอินเทอรเน็ตซึ่งเปนระบบ

เครือขายมาใชรวมกับคอมพิวเตอรที่สามารถใชงานไดหลากหลายรูปแบบ เชน เว็บไซต อีเมล ที่

เรียกวาเปนเทคโนโลยีการสื่อสาร (Communication Technology: CT) ทําใหมีการขยายขอบเขต

การใชเทคโนโลยีที่มีทั้งการผลิตและแลกเปล่ียนผลผลิตนั้นไวอยางครบถวน คุณสมบัติดังกลาวทํา

ใหทั้งหนวยงานภาครัฐและเอกชน องคกรทางธุรกิจ   การทํางานทางการแพทย การบันเทิง การ

พาณิชย ฯลฯ ไดนําเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารหรือไอซีที (Information and 

Communication Technology: ICT) มาใชอํานวยความสะดวกในการติดตอประสานงาน สงผาน

ขอมูล ประมวลผล สรางผลงานท่ีมีประสิทธิภาพ  ลดตนทุนและระยะเวลาการดําเนินงาน จัดเก็บ

และหยิบใชขอมูลอยางเปนระบบดวยความรวดเร็ว ไมเวนแมแตระบบการศึกษาที่รับเอาไอซีทีเขา

มาใชเพื่อสนับสนุนการจัดการเรียนการสอนและสงเสริมการเรียนรูของผูเรียนดวย  

ไอซีทีเปนชุดของอุปกรณและแหลงทรัพยากรทางเทคโนโลยีที่ใชเพื่อส่ือสาร สราง เผยแพร 

รวมถึงจัดเก็บและจัดการสารสนเทศ (Adamu, 2004 cited  in Agbatogun, 2010) ดวย

คุณสมบัติดังกลาวทําใหไอซีทีสามารถนํามาใชไดอยางมีประสิทธิภาพและมีประสิทธิผลอยางยิ่ง

ในการเรียนการสอน  โดยการต้ังจุดมุงหมายใหทั้งผูสอนและผูเรียนมีสมรรถนะในการใชไอซีทีได

ในสวนของการใชในเนื้อหาบทเรียนและใชเปนเครื่องมือการเรียน  ผนวกกับการใชเทคโนโลยีใหม

และลักษณะการเรียนการสอนในรูปแบบตาง ๆ จะชวยเสริมใหการเรียนการสอนดวยไอซีทีมี

ประสิทธิภาพมากข้ึน (กิดานันท  มลิทอง, 2548ก: 91) ดานการศึกษาไดนําไอซีทีเขามาใชในการ

บริหารงานทั่วไปและในการเรียนการสอน กลาวคือสถานศึกษาใชไอซีทีในการจัดทําระบบ

ฐานขอมูลออนไลนเพื่อประสิทธิภาพในการบริหารจัดการทั่วไป  สงเสริมใหครูใชไอซีทีเพื่อจัดทํา

ส่ือการเรียนการสอนและใชไอซีทีในการเรียนการสอนเพื่อสงเสริมการเรียนรูของผูเรียน  รวมถึงการ

สอนความรูเกี่ยวกับไอซีทีในหลักสูตรดวย ดังจะเห็นไดจากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ัน

พื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ที่ระบุใหเทคโนโลยีการสนเทศและการส่ือสารเปนสาระหนึ่งในกลุม

สาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีการศึกษา (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ัน

พื้นฐาน, 2551)  หนวยงานหลายแหงมีการสนับสนุนไอซีทีในการเรียนการสอน  ทั้งหนวยงานของ

ภาครัฐและเอกชน เชน โครงการเทคโนโลยีสารสนเทศตามพระราชดําริสมเด็จพรเทพรัตนราชสุดา 

สยามบรมราชกุมารีฯ สํานักงานการศึกษาข้ันพื้นฐาน บริษัทอินเทล บริษัทไมโครซอฟท สถาบัน  

คีนันแหงเอเชีย องคการศึกษาวิทยาศาสตรและวัฒนธรรมแหงสหประชาติ (UNESCO) และ

องคการมนตรีศึกษาแหงเอเชียตะวันออกเฉียงใต (SEAMEO) พยายามพัฒนาการใชคอมพิวเตอร
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และอินเทอรเน็ตในโรงเรียน โดยอบรมใหครูรูวิธีการบูรณาการคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ตเขากับ

การเรียนการสอนของกลุมสาระวิชาตาง ๆ แทนการสอนทักษะการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรเฉพาะ

ในรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและคอมพิวเตอร ทั้งนี้เพื่อสงเสริมใหนักเรียนรูจักคิด วิเคราะห รู

วิธีการในการนําเทคโนโลยีมาใชใหเกิดประโยชนตอการเรียนรูในแตละกลุมสาระได ประเทศใน

ทวีปยุโรป อเมริกา และแมแตในเอเชีย เชน อินเดีย สิงคโปร มาเลเซีย และออสเตรเลีย ไมสอน

ทักษะการใชคอมพิวเตอรเปนรายวิชาเฉพาะ แตใชคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ตเพื่อการเรียนรูใน

กระบวนการเรียนการสอนทุกวชิา (ศูนยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสและคอมพิวเตอรแหงชาติ, 2551: 

32)  นอกจากนี้นโยบายการศึกษาไทยในชวงป พ.ศ. 2550 ที่มี ดร.วิจิตร ศรีสอานเปน

รัฐมนตรีวาการกระทรวงศึกษาธิการ ไดสนับสนุนใหนําเทคโนโลยีมาชวยแกปญหาดานการศึกษา

ในเร่ืองการขาดแคลนครู รวมถึงชวยเสริมสรางคุณภาพและกระบวนการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปน

สําคัญ ซึ่งใหมาตรการขอหนึ่งคือการพัฒนาส่ือการเรียนเพื่อใหนักเรียนไดเรียนดวยตนเอง (Self-

Learning) โดยใชเทคโนโลยีมาชวยสนับสนุน ดวยการผลิตชุดการเรียนรูใน 8 กลุมสาระวิชา 

รวมทั้งลดจํานวนช่ัวโมงการสอนของครูใหไปสอนนักเรียนจํานวนมากในคราวเดียวกันเพื่อเวลาที่

เหลือใหนักเรียนไปเรียนจากส่ือและคนควาดวยตนเอง จึงตองมีแนวทางบูรณาการเพื่อใหครู

สามารถนําเทคโนโลยีมาใชงานได รวมทั้งการพัฒนาประสิทธิภาพของบุคลากรและดศัูกยภาพของ

ผูเรียนเพื่อการพรอมรับเทคโนโลยี (อุมบุญ สิงหอัศวิน: 2550)  

จากมุมมองที่มีเปาหมายเพื่อการพัฒนาสมรรถนะครูอาจกลาวไดวา สมรรถนะครูดาน

ความสามารถในการใชและพัฒนาส่ือนวัตกรรมเทคโนโลยีเพื่อการจัดการเรียนรูที่ สพฐ. กําหนดให

ครูสามารถใชและสามารถผลิตนวัตกรรมเทคโนโลยีเพื่อการจัดการเรียนรู รวมถึงสามารถสืบคน

ขอมูลจากเครือขายอินเทอรเน็ตนั้น เปนการพัฒนาครูที่เหมาะสมกับยุคสมัยแตก็ควรคํานึงถึง

เนื้อหาการเรียนการสอนที่สงเสริมการเรียนรูในเนื้อหาทองถิ่นหรือบริบทไทยดวยตามที่ใจทิพย              

ณ สงขลา (2547) ไดเสนอวาประเทศไทยควรมีหลักสูตรพัฒนาสมรรถนะครูในยุคแหงการเรียน

อิเล็กทรอนิกสที่พัฒนาความสามารถในการประยุกตใชเทคโนโลยีที่เหมาะสมกับบริบทไทย การ

สรางฐานความรูและเนื้อหาที่เปนทองถ่ินเพื่อความสมดุลกับวัฒนธรรมตางชาติที่โอนถายเขา

มาอยางงายดายพรอมการเรียนรูอิเล็กทรอนิกสที่งายและรวดเร็ว  ความสามารถในการวิเคราะห

เนื้อหาสาระที่จะถายทอดผานเทคโนโลยีที่เหมาะสมและมีประสิทธิภาพ  ความสามารถในการ

จัดการส่ิงแวดลอมทางการเรียนที่เปนอิเล็กทรอนิกสทั้งการจัดการความรู การพัฒนาบทเรียน              

ดิจิทัลและการจัดกิจกรรมโดยใชสื่ออิเล็กทรอนิกส   ความสามารถในการเปนผูนําทางเทคโนโลยี 

สรางวัฒนธรรมการเรียนรูดวยอิเล็กทรอนิสกทั้งครูและนักเรียนอยางเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ 
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และความสามารถในการสรางบรรยากาศที่เอ้ือตอการใชเทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู  สนับสนุน

ความคิดวิเคราะหและสรางสรรค  นอกจากนี้ UNESCO (2002) เสนอสมรรถนะครูตามแนวคิด

การประยุกตไอซีทีสูเนื้อหาวิชาไววาครูควรมีความรูและทักษะเบ้ืองตนในการใชไอซีทีซึ่งรวมถึงการ

ใชอุปกรณและเคร่ืองมือตอพวงที่จําเปนเบ้ืองตน จากนั้นจึงมุงพัฒนาการสอนโดยนําไอซีทมีารวม

เรียนรูกับเนื้อหาวิชาได สมรรถนะครูที่กลาวมาขางตนนี้มีความสอดคลองกับสมรรถนะการรู

คอมพิวเตอรหรือการรูไอซีที (ICT Literacy) สอดคลองกับที่ Phelps, Hase and Ellis (2005 cited 

in Markauskaite, 2007)  กลาววาครูจําเปนตองไดรับการพัฒนาความสามารถที่เกี่ยวของกับ ไอซี

ทีตามแนวคิดที่ใชสมรรถนะเปนพื้นฐาน อีกทั้งในปจจุบันก็มีการใหความสนใจกับงานวิจัยทางการ

ศึกษาในเร่ืองการรูไอซีทีในแงการบูรณาการเทคโนโลยีสูระบบการศึกษารวมถึงการวิจัยเคร่ืองมือ

การเรียนรูดวยตนเองและอุปกรณการสอน (Markauskaite, 2006 cited in Agbatogun, 2010)  

การรูไอซีทีเปนความสามารถในการใชอีเมล การใชพื้นที่รวมกันบนเครือขาย เชน หนา

เว็บไซต สิ่งพิมพออนไลน ความสามารถที่จะประเมินเนื้อหาจากส่ือออนไลน ความสามารถในการ

ใชระบบคอมพิวเตอรในการประมวลผลคํา วิเคราะหขอมูล พัฒนาโปรแกรมขนาดเล็ก คนหาขอมูล

ทางอินเทอรเน็ต และการติดต้ังโปรแกรม นั่นหมายถึงนอกจากความสามารถดานพื้นฐานและ

ความเขาใจคอมพิวเตอรแลวยังหมายถึงความสามารถในการติดต้ังและวางองคประกอบของ

โปรแกรมทั่วไป สามารถเชื่อมตอระบบอินเทอรเน็ต สามารถเขาถึงหนากระดานขาวทาง

คอมพิวเตอรหรือการบริการออนไลน สามารถสงและรับขอความผานจดหมายอิเล็กทรอนิกส 

สามารถอัพโหลดและดาวนโหลดไฟลผานระบบเครือขายได และพิมพเอกสารจากคอมพิวเตอรได 

(Owen 1996; Idowu, Zeszotarski, 2000; Adagunodo and Idowu, 2004 cited in 

Agbatogun, 2010)  

กลาวไดวาสมรรถนะดานเทคโนโลยีสารสนเทศของครูในประเทศไทยจําเปนตองมีการ

พัฒนาเพื่อที่จะทําการจัดการเรียนรูเนื้อหาทองถิ่น ซึ่งควรคลอบคลุมความรูและการใชงานพื้นฐาน

ดานคอมพิวเตอรและอุปกรณตอพวงและการเขาถึงเครือขายอินเทอร เน็ตประกอบกับ

ความสามารถในการนําความรูนั้นไปพัฒนาเปนผลผลิตที่สงเสริมการเรียนรูของนักเรียนโดยเฉพาะ

อยางยิ่งการสรางบทเรียนดิจิทัลเพื่อใหนักเรียนใชเรียนรูดวยตนเองไดทุกที่ทุกเวลาท่ีนักเรียน

ตองการ โดยเนนการผลิตที่มีเนื้อหาเหมาะสมเฉพาะเจาะจงตามบริบททองถิ่นทั้งเนื้อหาดานมรดก

หรือทรัพยากรทางวัฒนธรรมไทย  

งานวิจัยศึกษาสภาพการพัฒนาและการใชคอมพิวเตอรเพื่อการเรียนการสอนระดับ

ประถมศึกษาของประเทศไทยของกรมวิชาการโดยกัญนิกา พราหมณพิทักษ (2545ก; 2545ข;  
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2545ค;  2545ง;  2545จ;  2545ฉ;  2545ช;  2545ซ) กรณีศึกษาโรงเรียนที่มีความพรอมใช

สื่อคอมพิวเตอรในจังหวัดลําปาง อุบลราชธานี สุราษฎรธานี และระยอง รวมจํานวน 8 โรงเรียนพบ

ความคิดเห็นของครูในประเด็นที่สอดคลองกันในเร่ืองแนวทางที่ควรพัฒนานั่นคือโรงเรียนควรมี

คอมพิวเตอรที่มีประสิทธิภาพในการใชงานรวมถึงมีบทเรียนดิจิทัลสําหรับรายวิชาตาง ๆ และ

นักเรียนจะตองไดเรียนอยางสม่ําเสมอ  สภาพการใชคอมพิวเตอรที่เปนอยูในโรงเรียนพบวามีการ

ใชคอมพิวเตอรในการสอนรายวิชากลุมสรางเสริมประสบการณชีวิตโดยใชบทเรียนดิจิทัลเปนส่ือ

การสอนเพื่อไปสูการอภิปราย และต้ังคําถามจากส่ิงที่ไดดู เชน เร่ืองสัตว เร่ืองชีวิตในบาน รายวิชา

อังกฤษ  ภาษาไทย คณิตศาสตร และคอมพิวเตอร บางโรงเรียนมีนโยบายที่เนนใหครูนําบทเรียน  

ดิจิทัลไปใชในรายวิชาตาง ๆ โดยมีการจัดซื้อบทเรียนดิจิทัลเพื่อใหครูนําไปใชโดยสะดวก อยางไรก็

ตามครูใหความเห็นวาบทเรียนดิจิทัลที่มีนั้นไมตรงตามความตองการในการใชงาน  ความตองการ

ของครูก็คือโรงเรียนควรจัดอบรมทําบทเรียนดิจิทัลและออกแบบการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน 

ดิจิทัล ผลงานวิจัยนี้ชี้วาครูจําเปนตองไดรับการพัฒนาความสามารถผลิตบทเรียนดิจิทัลเพื่อใช

เปนส่ือประกอบการเรียนการสอนในรายวิชาของตนเนื่องจากบทเรียนดิจิทัลที่โรงเรียนจัดซ้ือ

หรือมีขายตามทองตลาดนั้นไมตรงตามเนื้อหาวิชาหรือความตองการของครูสอดคลองกับ

งานวิจัยของใจทิพย ณ สงขลา (2546) ที่กลาววาประเทศไทยมีการผลิตบทเรียนดิจิทัลนอยและที่

มีการผลิตนั้นยังขาดคุณภาพเนื่องจากบทเรียนดิจิทัลของบริษัทเอกชนที่สงใหกระทรวงศึกษาธิการ

ประเมินคุณภาพในปการศึกษา 2541 ผานการประเมินคุณภาพเพียง 48 เร่ือง จาก 136 เร่ือง 

ในขณะที่การเตรียมความพรอมทางดานบทเรียนดิจิทัลของตางประเทศพบวามีความรวมมือ

ระหวางประเทศในกลุมประเทศยุโรป คือ เยอรมนี เนเธอรแลนด อังกฤษ สวีเดน สวิตเซอรแลนด 

และสเปน ในการจัดประกวดบทเรียนดิจิทัลที่มีคุณภาพทางการศึกษา ประเทศออสเตรเลียมีการ

สงเสริมการผลิตส่ือสําหรับการศึกษาที่มีคุณภาพและมีเงื่อนไขในการประเมินส่ือ สวนในประเทศ

ไทยพบวามีการนําเขาบทเรียนดิจิทัลจากตางประเทศเปนสวนมากซึ่งขาดคุณสมบัติเฉพาะสําหรับ

ผูเรียนไทย ในเร่ืองภาษา วัฒนธรรม และแบบความคิด งานวิจัยดังกลาวไดเสนอแนวทางการแกไข

ปญหาบทเรียนดิจิทัลของประเทศไทยไวอยางนาสนใจ คือ 1) ควรจัดต้ังหนวยงานจัดการ

เทคโนโลยีในเขตพื้นที่เพื่อการประสานงานกับหนวยงานกลางผลิตบทเรียนดิจิทัลที่มีมาตรฐาน

ตามเนื้อหาที่ไดรับการคัดเลือกและเขียนโดยผูสอนเชนเดียวกับส่ิงพิมพ 2) ควรพัฒนาครูดาน

ทักษะการออกแบบหรือผลิตสื่อการเรียนรูดวยเทคโนโลยีโดยมีการอบรมและใหทุน 3) ควรให

นักเรียนมีสวนรวมในกระบวนการผลิตบทเรียนดิจิทัล ซึ่งนักเรียนเปนผูทดลองใชเพื่อใหไดรับการ

รับรองมาตรฐาน และจากการวิจัยประเมินประสิทธิภาพการใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอรเพื่อ
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การศึกษาในสถานศึกษาข้ันพื้นฐานที่สุมตัวอยางโรงเรียนทุกภาคของประเทศไทย โดยสํานัก

ประเมินผลการจัดการศึกษา สํานักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2548) ผลช้ีวา รายวิชาที่

ครูผูสอนใชคอมพิวเตอรในการเรียนการสอนมากที่สุดคือ วิชาคอมพิวเตอร วิทยาศาสตร 

คณิตศาสตร ภาษาอังกฤษ ภาษาไทย การงานพื้นฐานอาชีพ และสังคมศึกษาตามลําดับ ซึ่ง

กิจกรรมที่ครูมอบหมายใหนักเรียนใชคอมพิวเตอรคือการพิมพรายงานหรือเอกสารและแบบฝกหัด

มากท่ีสุด รองลงมาคือคนหาขอมูลทางอินเทอรเน็ต ใชวาดภาพ ทําตาราง ทําการดและกราฟก 

และใชเปนส่ือนําเสนอและบทเรียนดิจิทัลตามลําดับ เม่ือพิจารณาจากกิจกรรมการใชบทเรียน             

ดิจิทัลนั้นพบวาโรงเรียนในเขตกรุงเทพมหานครไมปรากฏการใชบทเรียนดิจิทัลเลย แตกลับพบวา

โรงเรียนในเขตภาคเหนือมีการใชบทเรียนดิจิทัลมากที่สุด รองลงมาคือภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

ภาคกลาง และภาคใตตามลําดับ นอกจากน้ีครูในเขตภาคใตตองการใหมีการอบรมการผลิต

บทเรียนดิจิทัลมากท่ีสุด รองลงมาคือ ภาคเหนือ ภาคกลาง และภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

ตามลําดับ อีกทั้งมีขอมูลจากนักเรียนของโรงเรียนเขตภาคใตเพียงเขตเดียวท่ีระบุวา

ตองการใหเพิ่มบทเรียนดิจิทัลใหเพียงพอ ผลการวิจัยโดยรวมท้ังประเทศชี้ใหเห็นวานโยบาย

ในการใชสื่ออิเล็กทรอนิสกและคอมพิวเตอรเพื่อการศึกษาของโรงเรียนที่สําคัญอันหนึ่งคือการให

ผูสอนพัฒนาหรือจัดทําบทเรียนดิจิทัลในทุกรายวิชาโดยสรางแกนนําในการผลิตบทเรียนดิจิทัลใน

แตละโรงเรียน จังหวัด หรือเขตพื้นที่การศึกษา  

การสรางบทเรียนดิจิทัลที่ใชกันทั่วไปตามสถานศึกษาเปนบทเรียนที่สรางข้ึนจาก

บริษัทเอกชนซึ่งกรมวิชาการ (2541) รายงานวามีบทเรียนดิจิทัลระดับประถมศึกษาที่ผานการ

ประเมินคุณภาพในป พ.ศ. 2540-2541 เพียง 22 รายการ จาก 94 รายการ ซึ่งในจํานวนนั้นไมมี

บทเรียนดิจิทัลที่เปนเนื้อหาเกี่ยวกับทองถิ่นเลย และบทเรียนดิจิทัลที่บริษัทเอกชนผลิตข้ึนยังขาด

คุณภาพดานความถูกตองของเนื้อหา ภาษาไมชัดเจน เนื้อหากับวัตถุประสงคของบทเรียนไม

สอดคลองกัน แบบฝกหัดและแบบทดสอบไมถูกตองเหมาะสม อีกทั้งคณะกรรมการตรวจประเมิน

สื่อเห็นวาบทเรียนดิจิทัลสวนใหญเนนพัฒนาความจําของนักเรียนทั้งนี้ควรพัฒนาส่ือใหสงเสริม

การคิดวิเคราะหของผูเรียนใหมากข้ึน 

สรุปไดวาปญหาของการวิจัยคือครูในพื้นที่เขตภาคใตของประเทศไทยตองการสราง

บทเรียนดิจิทัลดวยตนเองและนักเรียนของภูมิภาคน้ีตองการบทเรียนดิจิทัลเพิ่มข้ึน ในขณะที่

ประเทศไทยขาดบทเรียนดิจิทัลที่มีคุณภาพและมีเนื้อหาตามบริบททองถิ่น ปญหาที่กลาวมานี้

สะทอนจากผลการวิจัยและผลประเมินบทเรียนดิจิทัลของนักการศึกษาและหนวยงานที่เกี่ยวของที่

กลาวมาขางตนที่เนนย้ําวาประเทศไทยควรใหความสําคัญกับการผลิตบทเรียนดิจิทัลเนื้อหา
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ทองถิ่นโดยครูนั่นหมายถึงควรมีการพัฒนาสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลสําหรับครูเพื่อครูจะ

ไดสรางบทเรียนดิจิทัลที่ตรงตามเนื้อหาทองถิ่นและหลักสูตรทองถิ่นสถานศึกษา ตรงตามความ

ตองการของนักเรียน ตรงตามแบบการสอนของครูเองอีกทั้งครูยังสามารถปรับปรุงพัฒนา

บทเรียนดิจิทัลดวยตนเองไดซึ่งถือเปนจุดเดนที่แตกตางจากบทเรียนดิจิทัลที่มีขายในทองตลาด 

กลาวคือบทเรียนดิจิทัลเหลานั้นยอมตองเลือกสรางเฉพาะเนื้อหาหลักที่นักเรียนสวนใหญจําเปน

เรียนเพื่อใหคลอบคลุมจํานวนผูซื้อจํานวนมากที่สุดทําใหผูผลิตมองขามการผลิตบทเรียนดิจิทัล

เนื้อหาทองถิ่น  

แมวาหนวยงานภาครัฐที่เกี่ยวของกับการพัฒนาวิชาชีพครูจะมีการจัดอบรมครูเร่ืองการ

สรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรตางกันไปในหลายโครงการ เชน 

โครงการอบรมการสรางส่ือโดยใชโปรแกรม ADOBE CAPTIVATE 5  โครงการสรางบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนดวยโปรแกรม Flash โครงการอบรมเชิงปฏิบัติการเร่ือง การสรางส่ือการสอน

อิเล็กทรอนิกส (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน, 2554: ออนไลน; 

มหาวิทยาลัยมหิดล, สถาบันนวัตกรรม, 2554: ออนไลน) แตผูวิจัยยังไมพบหลักฐานเชิงประจักษ

วาครูจะสรางบทเรียนดิจิทัลไดภายหลังการอบรม ทั้งนี้ผูวิจัยไดเขารวมการอบรมครูสรางส่ือการ

สอนอิเล็กทรอนิกส เม่ือวันที่ 5 - 7 กันยายน 2554 จัดโดยสถาบันนวัตกรรมการเรียนรูของ

มหาวิทยาลัยแหงหนึ่ง เพื่อศึกษาเนื้อหาหลักสูตรและวิธีการอบรม ผูวิจัยพบวาเนื้อหาของหลักสูตร

เปนวิธีการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรเทานั้น ไมไดคํานึงถึงการผสมผสานศาสตรการสอนลงใน

ผลงาน และขาดเนื้อหาในการวางแผนการสรางบทเรียนดิจิทัลอยางเปนระบบระเบียบเพื่อผูเขา

อบรมจะสามารถบรรลุผลในการสรางบทเรียนดิจิทัลไดสําเร็จ อีกทั้งโปรแกรมคอมพิวเตอร เนื้อหา 

หรือทักษะที่สอนบางสวนไมเหมาะสมกับครูที่สอนสาระเนื้อหาเนื่องจากมีความซับซอนในการใช

งานโปรแกรมคอมพิวเตอรในระดับสูง วิธีการสอนเปนการบอกใหผูเรียนทําตามแมจะมีการใหฝก

ปฏิบัติอยูบางแตเม่ือการปฏิบัติในกรณีนั้นไมไดมีความหมายตอผูเรียนกลาวคือผูเรียนยังไมมีมโน

ภาพวาจะนําส่ิงที่ รูไปใชอะไรในผลงานของตน ความรูนั้นจึงไมเกิดการเช่ือมโยงและไมมี

ความสําคัญตอผูเรียนซ่ึงยอมมีผลตอการเรียนรูและการนําความรูไปปฏิบัติ  ผลที่ครูไดรับจาก

โครงการอบรมพบวาแมครูจะไดรับการพัฒนาความรูและทักษะในการใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 

แตยังไมอาจพัฒนาครูใหสามารถนําความรูเหลานั้นไปใชสรางส่ือการสอนไดเปนช้ินงานสําเร็จรูป

หรือสรางบทเรียนดิจิทัลที่มีคุณภาพได 

ผูวิจัยจึงเห็นความจําเปนในการพัฒนาหลักสูตรที่เสริมสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัล

โดยเจาะจงพัฒนาครูในกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม เนื่องจากเปน
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กลุมสาระการเรียนรูที่มีเนื้อหาเกี่ยวของโดยตรงกับเร่ืองราวที่แสดงถึงเอกลักษณตามบริบทของ

ทองถิ่น และเนื่องจากรายงานวิจัยของสํานักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2548) ชี้วาครูและ

นักเรียนจากโรงเรียนทางภาคใตมีความตองการสรางและใชบทเรียนดิจิทัลมากกวาภูมิภาคอ่ืนของ

ประเทศไทย ดังนั้นผูวิจัยจึงเจาะจงพัฒนาครูจากสถานศึกษาในพ้ืนท่ีจังหวัดสุราษฎรธานี 

เนื่องจากเปนจังหวัดที่มีพื้นที่มากที่สุดในแถบภาคใตของประเทศไทยรวมถึงมีมรดกวัฒนธรรม

ทองถิ่นที่เปนเอกลักษณ เชน การละเลนพื้นบาน อาหารพื้นบาน โบราณสถาน ภูมิปญญาทองถิ่น 

ประเพณี และของดีเมืองสุราษฎร (สํานักงานเขตพื้นที่การประถมศึกษาสุราษฎรธานี เขต 3, 

2552) ที่เหมาะแกการนํามาใชเปนเนื้อหาในบทเรียนดิจิทัลสําหรับนักเรียน  

จากความจําเปนที่กลาวมาขางตน  ผูวิจัยจึงดําเนินการวิจัยและพัฒนาหลักสูตรที่มี

เปาหมายเพื่อเสริมสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลไดสําหรับครูสังคมศึกษา  โดยใชกรณีศึกษา

กลุมครูจากโรงเรียนในพื้นที่จังหวัดสุราษฎรธานี การพัฒนาหลักสูตรคร้ังนี้ผูวิจัยเลือกใชกรอบ

แนวคิดแบบเนนกระบวนการเรียนรู และ TPACK มาสังเคราะหเปนกรอบแนวคิดในการวิจัย 

ผูวิจัยไดศึกษากรอบแนวคิดการพัฒนาหลักสูตรแบบเนนกระบวนการแลวเห็นวามี

หลักการในการพัฒนาหลักสูตรคือการยึดถือกระบวนการเรียนรูเปนส่ิงสําคัญ เปาหมายของการ

พัฒนาหลักสูตรตามแนวคิดนี้คือการพัฒนากระบวนการเรียนรูของครูสังคมศึกษา กระบวนการ

เรียนรูหมายถึง วิธีการหรือข้ันตอนที่บุคคลใชในการสรางความหมายและความเขาใจใน

ประสบการณตาง ๆ ใหกับตนเอง (ราชบัณฑิตยสถาน, 2551: 259) จึงกลาวไดวาความรูตาม

กรอบแนวคิดนี้ก็คือข้ันตอนหรือวิธีการที่บุคคลมีการเปล่ียนแปลงหรือพัฒนาข้ึนจากเดิม ซึ่ง

สอดคลองกับการพัฒนาสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลที่แมวิทยากรที่ใหความรูจะใหเนื้อหา

สาระแกผูเรียนแตในการปฏิบัติตามสภาพจริงนั้นครูสังคมศึกษาก็จะมีการประยุกตใชโดย

ปรับเปล่ียน ปรับปรุง และเลือกวิธีการดําเนินงานตามแบบฉบับเฉพาะบุคคลของตนเอง 

แนวคิด TPACK (Technological Pedagogical Content Knowledge) ถูกเสนอโดย

Mishra & Koehler (2006, cited in Koehler, 2011) กลาวถึงความรูที่จําเปนสําหรับครูในการ 

บูรณาการเทคโนโลยีเขากับการสอนที่มีองคประกอบพื้นฐานคือ ความรูสาระเทคโนโลยี ความรู

ดานศาสตรการสอน และความรูสาระเนื้อหา โดยใหความสําคัญกับความรูที่เกิดข้ึนใหมซึ่งเปน

สวนที่ประสานกันขององคประกอบดังกลาว นั่นคือ ความรูศาสตรการสอนเฉพาะสาระเน้ือหา 

(Pedagogical Content Knowledge: PCK) ความรูเทคโนโลยีเฉพาะสาระเนื้อหา 

(Technological Content Knowledge: TCK) ความรูเทคโนโลยีเฉพาะศาสตรการสอน 

(Technological Pedagogical Knowledge: TPK) และการบูรณาการเทคโนโลยี ศาสตรการสอน 
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สาระเนื้อหาเขาไวดวยกัน (Technological Pedagogical Content Knowledge: TPACK) จาก

แนวคิดนี้ชี้ใหเห็นความสําคัญในการประสานความรู 3 องคประกอบ ซึ่งเดิมอยูแยกกันนั้นมา

ผสมผสานเปนความรูใหมที่ครูจําเปนตองใชในการดําเนินการจัดการเรียนการสอนโดยใช

เทคโนโลยีไดอยางสอดคลองกับเนื้อหาและศาสตรการสอน แนวคิดดังกลาวสะทอนภาพความรูที่

จําเปนสําหรับครูในการพัฒนาวิชาชีพครูในยุคที่นักเรียนกําลังต่ืนตัวและสามารถเรียนรูสาระ

เนื้อหาวิชาไดดวยตนเองผานคอมพิวเตอร ผูวิจัยจึงใชแนวคิดนี้วางกรอบในการกําหนดขอบเขต

หลักสูตรเสริมสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลของครูสังคมศึกษา เพื่อใหสมรรถนะในงานวจิยันีม้ี

จุดเนนที่ศาสตรการสอนสาระเนื้อหาสังคมศึกษาที่เฉพาะเจาะจงสําหรับวิชาชีพครู  

จากการศึกษากรอบแนวคิดการพัฒนาหลักสูตรแบบเนนกระบวนการเรียนรู และ TPACK

รวมกับสภาพการณที่เปนปญหาที่กลาวมาขางตน ผูวิจัยจึงเห็นควรดําเนินการวิจัยและพัฒนา

หลักสูตรตามกรอบแนวคิดแบบเนนกระบวนการเรียนรู และความรูบูรณาการ เทคโนโลยี ศาสตร

การสอนและเนื้อหาเพื่อเสริมสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลสาหรับครูสังคมศึกษา  
 
วัตถุประสงค 
 

1. เพื่อพัฒนาหลักสูตรตามกรอบแนวคิดแบบเนนกระบวนการเรียนรูและการบูรณาการ

ความรู เทคโนโลยี ศาสตรการสอนและเนื้อหาเพื่อเสริมสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลสําหรับ

ครูสังคมศึกษา 

2. เพื่อศึกษาสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลของครูสังคมศึกษาที่ไดรับการเรียนรูตาม

หลักสูตรที่ผูวิจัยพัฒนาข้ึนโดยประเมินจากบทเรียนดิจิทัล 
 
คําถามการวิจัย 
 

1. หลักสูตรตามกรอบแนวคิดแบบเนนกระบวนการเรียนรูและการบูรณาการความรู 

เทคโนโลยี ศาสตรการสอนและเนื้อหาเพื่อเสริมสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลสําหรับครูสังคม

ศึกษามีลักษณะอยางไร 

2. ครูสังคมศึกษาที่ไดรับการเรียนรูจากหลักสูตรตามกรอบแนวคิดแบบเนนกระบวนการ

เรียนรูและการบูรณาการความรู เทคโนโลยี ศาสตรการสอนและเนื้อหาเพื่อเสริมสมรรถนะการ

สรางบทเรียนดิจิทัลสําหรับครูสังคมศึกษามีวิธีการเรียนรูและความสามารถในการสรางบทเรียน          

ดิจิทัลเปนอยางไร 
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ขอบเขตการวิจัย 
 

1.  กลุมที่ใชในการวิจยั  
1.1 ประชากร 

ประชากรที่ใชในการวิจัยและพัฒนาหลักสูตรตามกรอบแนวคิดแบบเนน

กระบวนการเรียนรูและการบูรณาการความรู เทคโนโลยี ศาสตรการสอนและเนื้อหาเพื่อเสริม

สมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลสําหรับครูสังคมศึกษาคือ ครูสังคมศึกษาของสถานศึกษาที่อยูใน

อําเภอใกลเคียงกัน ในจังหวัดสุราษฎรธานี จากการศึกษาขอมูลเบ้ืองตนของจังหวัดสุราษฎรธานี 

พบวา จังหวัดสุราษฎรธานี ประกอบดวย 19 อําเภอ (สํานักงานจังหวัดสุราษฎรธานี, ออนไลน) 

แบงเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาเปน 3 เขต คือ 

1.1.1 เขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสุราษฎรธานี เขต 1 ประกอบดวย 5 

อําเภอ ไดแก เมืองสุราษฎรธานี กาญจนดิษฐ ดอนสัก เกาะสมุย เกาะพะงัน 

1.1.2 เขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสุราษฎรธานี เขต 2 ประกอบดวย 8 

อําเภอ ไดแก ไชยา ทาชนะ คีรีรัฐนิคม บานตาขุน พนม ทาฉาง พุนพิน วิภาวดี 

1.1.3 เขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสุราษฎรธาน ีเขต 3 ประกอบดวย 6 

อําเภอ ไดแก เวียงสระ บานนาสาร บานนาเดิม พระแสง เคียนซา ชัยบุรี 

(สํานักงานเขตพื้นที่การประถมศึกษาสุราษฎรธานี เขต 1, ออนไลน; สํานักงานเขตพื้นที่

การศึกษาประถมศึกษาสุราษฎรธานี เขต 2, ออนไลน; สํานักงานเขตพื้นที่การประถมศึกษา            

สุราษฎรธานี เขต 3, ออนไลน)  

1.2  กลุมตัวอยาง 

กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ผูวิจัยใชการเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง 

(Purposive random sampling) โดยเลือกโรงเรียนที่สังกัดในเขตพื้นที่การศึกษาจังหวัด                        

สุราษฎรธานี เขต 2 เนื่องจากเปนเขตพื้นที่ขนาดใหญมากที่สุด แลวประสานงานผานสํานักงาน

เขตพื้นที่ฯ ในการรับสมัครครูที่ตองการสรางบทเรียนดิจิทัลเนื้อหาทองถิ่นโดยกําหนดคุณสมบัติคือ

ตองเปนครูที่มีประสบการณการสอนในกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

ไมนอยกวา 1 ป และสามารถใชโปรแกรมประมวลผลคําและอินเทอรเน็ตได  

ครูอาสาสมัครที่ตอบรับและเขารวมการใชหลักสูตรตลอดระยะเวลา 5 วัน ต้ังแต

วันที่ 3 – 7 กันยายน 2555 เปนครูจากอําเภอทาชนะ คีรีรัฐนิคม บานตาขุน พนม ทาฉาง พุนพิน 

วิภาวดี รวมจํานวน 11 คน  
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2.  ตัวแปรทีใ่ชในการวจิยั 
งานวิจัยนี้มุงพัฒนาหลักสูตรเสริมสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลของครูสังคม

ศึกษา ตัวแปรที่ใชในการวิจัยจึงประกอบดวย 

 2.1 ตัวแปรจัดกระทํา คือ การจัดการเรียนรูตามหลักสูตรตามกรอบแนวคิดแบบเนน

กระบวนการเรียนรูและการบูรณาการความรู เทคโนโลยี ศาสตรการสอนและเน้ือหาเพื่อเสริม

สมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลสําหรับครูสังคมศึกษา ที่ผูวิจัยพัฒนาข้ึน 

 2.2 ตัวแปรตาม คือ สมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลของครูสังคมศึกษา 
3.  เน้ือหาที่ใชในการวจิัย 

เนื้อหาที่ใชในการวิจัยและจัดการเรียนรูตามหลักสูตรตามกรอบแนวคิดแบบเนน

กระบวนการเรียนรูและการบูรณาการความรู เทคโนโลยี ศาสตรการสอนและเนื้อหาเพื่อเสริม

สมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลสําหรับครูสังคมศึกษา คือ 

3.1 ความรูเกี่ยวกับการสรางบทเรียนดิจิทัล ประกอบดวย 

3.1.1 ความรูการนําวิธีการสอนหรือเทคนิคการสอนเนื้อหาสังคมศึกษาไปสราง

บทเรียนดิจิทัล ไดแก การวางแผนเคาโครงบทเรียนดิจิทัลใหสอดคลองตามการออกแบบการสอนท่ี

ครูพิจารณาวาเหมาะสมตามเนื้อหาสาระและผูเรียน  รวมถึงความรูและความสามารถในการสรุป

ความคิดรวบยอดของเนื้อหาสาระเพื่อสรางเฟรมในบทเรียนดิจิทัลตามขอบเขตของโปรแกรมหรือ

ซอฟตแวรที่ใชและอุปกรณตอพวงที่มีอยู 

3.1.2 ความรูการใชเทคโนโลยีรวบรวมทรัพยากรสําหรับบทเรียนดิจิทัล ไดแก การ

รับสงขอมูลผานเครือขายอินเทอรเน็ต การสืบคนเนื้อหาสาระผานไอซีที การใชอุปกรณไอซีทีเพื่อ

เก็บขอมูลเนื้อหาสาระทองถิ่นจากแหลงทรัพยากร  การเชื่อมตอและโอนถายขอมูลหรือสารสนเทศ

ระหวางอุปกรณตอพวงกับคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ต การจัดเก็บและเรียกใชงานสารสนเทศ  

3.1.3 ความรูการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสรางบทเรียนดิจิทัล ไดแก การใช

โปรแกรมที่จําเปนในการสรางบทเรียนดิจิทัล ทั้งโปรแกรมสําเร็จรูปที่ใชสรางบทเรียนดิจิทัล คือ 

Adobe Captivate และโปรแกรมสําหรับการตัดแตงภาพและเสียงซึ่งโปรแกรมเหลานี้จะเปน

โปรแกรมที่อํานวยความสะดวกใหครูสามารถสรางบทเรียนดิจิทัลตามที่ไดออกแบบไวแลวตาม

ศาสตรการสอนที่ครูไดวางแผนไวลวงหนาวาเหมาะสมกับเนื้อหาและผูเรียน 

3.2  สมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัล เปนการนําความรูในการสรางบทเรียนดิจิทัล 

ทั้ง 3 สวน มาลงมือปฏิบัติสรางบทเรียนดิจิทัลภายใตการอํานวยความสะดวกของผูวิจัยและ

วิทยากร 
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4. ระยะเวลาที่ใชในการเก็บขอมูล 
หลักสูตรตามกรอบแนวคิดแบบเนนกระบวนการเรียนรูและ TPACK เพื่อเสริม

สมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลสําหรับครูสังคมศึกษา กําหนดเวลาในการจัดการเรียนรู 30 

ชั่วโมง จัดการเรียนรูวันละ 6 ชั่วโมงเปนเวลา 5 วัน  ผูวิจัยดําเนินการใชหลักสูตรระหวางวนัที ่3 – 7 

กันยายน 2555 เวลา 9.00– 16.00 น. ณ หองประชุม สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสุ

ราษฎรธานี เขต 2 อําเภอพินพุน จังหวัดสุราษฎรธานี โดยแบงเปน 2 ระยะ คือ วันที่ 3 – 5 

กันยายน เปนการอบรมใหความรูและ วันที่ 6 – 7 กันยายน เปนภาคปฏิบัติการ ติดตามผลการ

ประเมินบทเรียนดิจิทัลจากผูทรงคุณวุฒิและผลการใชบทเรียนดิจิทัลของครูสังคมศึกษาระหวาง

เดือนกันยายน 2555 – มกราคม 2556  
 
นิยามศัพท 
 

กรอบแนวคิดแบบเนนกระบวนการเรียนรู หมายถึง ขอบเขตของแนวความคิดสําหรับ

การพัฒนาหลักสูตรที่ใหความสําคัญกับกระบวนการเรียนรูของผูเรียนและมองความรูเปน

กระบวนการที่เกี่ยวของกับผูเรียนในการพัฒนายุทธศาสตรที่เปนประโยชนดวยตนเอง  ผลผลิตเปน

สวนหนึ่งของกระบวนการที่คาดหวังไวอยางชัดเจน โดยมีหลักการสําคัญคือ 1) กําหนด

จุดมุงหมายที่เปดกวางในการพัฒนาผูเรียน 2) ขอบเขตของเนื้อหาเปนหลักการหรือความคิด            

รวบยอดกวาง ๆ ใหผูเรียนไดนําไปประยุกตใชดวยตนเอง 3) จัดประสบการณการเรียนรูในลักษณะ

ภาระงานที่มีความหมายตอผูเรียนซึ่งเปดโอกาสใหผูเรียนไดพัฒนากระบวนการดําเนินงานดวย

ตนเอง 4) กําหนดและจัดหมวดหมูความสัมพันธของภาระงานกับสมรรถนะที่ตองการพัฒนาเพื่อ

ใชเปนกรอบในการพัฒนาผูเรียน 5) ประเมินผูเรียนโดยพิจารณาจากสมรรถนะระหวางการเรียนรู

และใชผลผลิตเปนตัวสะทอนกระบวนการเรียนรู 
 
กรอบแนวคิดการบูรณาการความรู เทคโนโลยี ศาสตรการสอนและเนื้อหา

หมายถึง ขอบเขตความรูที่จําเปนสําหรับครูในการบูรณาการเทคโนโลยีในการสอน  ประกอบดวย 

ความรูศาสตรการสอนเฉพาะสาระเนื้อหา ความรูเทคโนโลยีเฉพาะสาระเนื้อหา ความรูเทคโนโลยี

เฉพาะศาสตรการสอนและการบูรณาการความรู เทคโนโลยี ศาสตรการสอนและเนื้อหา ซึ่ง

นํามาใชในการพัฒนาหลักสูตรโดยประยุกตเปน 1) ความรูการนําวิธีการสอนหรือเทคนิคการสอน

เนื้อหาสังคมศึกษาไปสรางบทเรียนดิจิทัล 2) ความรูการใชเทคโนโลยีรวบรวมทรัพยากรสําหรับ
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บทเรียนดิจิทัล 3) ความรูการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสรางบทเรียนดิจิทัล 4) สมรรถนะการสราง

บทเรียนดิจิทัล 
 
หลักสูตรตามกรอบแนวคิดแบบเนนกระบวนการเรียนรูและการบูรณาการความรู 

เทคโนโลยี ศาสตรการสอนและเนื้อหาเพื่อเสริมสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลสาํหรบั
ครูสังคมศึกษา หมายถึง กรอบดําเนินการจัดการเรียนรูที่มีองคประกอบหลักของหลักสูตรคือ

จุดมุงหมายของหลักสูตร เนื้อหา การจัดประสบการณการเรียนรูและการประเมินผลผูเรียน แสดง

ในรูปแบบเอกสารหลักสูตรและเอกสารประกอบหลักสูตร  โดยใชกรอบแนวคิดแบบเนน

กระบวนการเรียนรูในการกําหนดจุดมุงหมาย จัดประสบการณการเรียนรูและการประเมินผล

ผูเรียน และใชกรอบแนวคิดการบูรณาการความรู เทคโนโลยี ศาสตรการสอนและเนื้อหาในการ

กําหนดขอบเขตเนื้อหาของหลักสูตรเปน 4 หนวยการเรียนรู คือ หนวยที่ 1 การนําวิธีการสอนสังคม

ศึกษาไปสรางบทเรียนดิจิทัล  หนวยที่ 2  การใชเทคโนโลยีรวบรวมทรัพยากรเนื้อหาสังคมศึกษา 

หนวยที่ 3  การใชโปรแกรมสรางบทเรียนดิจิทัลและหนวยที่ 4 การสรางบทเรียนดิจิทัล โดยมี

จุดมุงหมายของหลักสูตรคือเพื่อเสริมสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลของครูสังคมศึกษา 

รายละเอียดของหลักสูตรครอบคลุม 1) หลักการ 2) จุดมุงหมาย 3) กรอบสมรรถนะการสราง

บทเรียนดิจิทัล 4) โครงสรางเนื้อหาและโครงสรางเวลาเรียน  5)  แนวทางจัดการเรียนการสอน            

6) การประเมินผลผูเรียน พรอมเอกสารประกอบหลักสูตร 
 
สมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัล หมายถึง ความสามารถในการสรางบทเรียนดิจิทัล

ที่เกิดจากความรูและวิธีการเรียนรูของครูสังคมศึกษาซ่ึงเปนความสามารถที่คลอบคลุม 3 

องคประกอบ ไดแก  องคประกอบที่ 1 การออกแบบบทเรียนดิจิทัล คือ 1) สามารถวิเคราะหเนื้อหา

สังคมศึกษาและเลือกวิธีสอนทีใชในบทเรียนดิจิทัล 2) สามารถกําหนดองคประกอบของการ

จัดการเรียนรู (จุดประสงค เนื้อหาและการประเมินผล) เพื่อการสรางบทเรียนดิจิทัล  3) สามารถจดั

วางองคประกอบหนาจอ องคประกอบที่ 2 การรวบรวมทรัพยากรประกอบบทเรียนดิจิทัล  คือ 4) 

สามารถใชคอมพิวเตอร อินเทอรเน็ตและอุปกรณตอพวงรวบรวมทรัพยากรเนื้อหาทองถิ่น (เนื้อหา

หรือขอความ ภาพน่ิง ภาพวีดิโอ เอนิเมช่ันและเสียง) ที่เหมาะสมกับเนื้อหาและโปรแกรมสราง

บทเรียนดิจิทัล 5)   สามารถใชโปรแกรมคอมพิวเตอรปรับแตงลักษณะและประเภทของไฟล

ทรัพยากรใหตรงตามความตองการในการใชงาน องคประกอบที่ 3 การใชโปรแกรมสรางบทเรียน   

ดิจิทัล คือ 6) สามารถใชโปรแกรมสรางกรอบเนื้อหา (frame) และเชื่อมโยงตามองคประกอบของ
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การจัดการเรียนรู (จุดประสงค เนื้อหา และการประเมินผล) 7) สามารถประเมินบทเรียนดิจิทัลที่

สรางข้ึน 
 
บทเรียนดิจิทัล หมายถึง บทเรียนสําเร็จรูปเนื้อหาทองถิ่นหรือเนื้อหาที่แสดงถึงความเปน

ไทยที่ครูสังคมศึกษาสรางข้ึนและบันทึกลงในแผนซีดีรอมสําหรับใชเสริมการเรียนรูของนักเรียน

ประถมศึกษา โดยมีลักษณะการใชงานท่ีนักเรียนตองมีปฏิสัมพันธโตตอบกับเนื้อหาในบทเรียน              

ดิจิทัล บทเรียนที่พัฒนาข้ึนประกอบดวย 1) จุดประสงคการเรียนรู 2) แบบทดสอบกอนเรียน                  

3) สาระเนื้อหาหรือแบบฝกหัด 4) แบบทดสอบหลังเรียน  
 
ประโยชนที่ไดรับ 
 

1. ได เอกสารหลักสูตรและเอกสารประกอบหลักสูตรตามกรอบแนวคิดแบบเนน
กระบวนการเรียนรูและการบูรณาการความรู เทคโนโลยี ศาสตรการสอนและเนื้อหาเพื่อเสริม

สมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลสําหรับครูสังคมศึกษา 

2. ไดกรอบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลของครูสังคมศึกษา 

3. ไดขอคนพบวธิีการเรียนรูของครูสังคมศึกษาในการสรางบทเรียนดิจทิลั 



บทที่ 2 
 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 

การวิจัยและพัฒนาหลักสูตรตามกรอบแนวคิดแบบเนนกระบวนการเรียนรูและการบูรณาการ

ความรู เทคโนโลยี ศาสตรการสอนและเนื้อหาเพื่อเสริมสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลสําหรับ

ครูสังคมศึกษาในคร้ังนี้ ผูวิจัยไดศึกษาแนวคิดและงานวิจัยที่เกี่ยวของ ดังนี้ 

1. กรอบแนวคิดแบบเนนกระบวนการเรียนรู (Learning Process Conceptual 

Framework) 

2. แนวคิดความรูบูรณาการ เทคโนโลยี ศาสตรการสอนและเนื้อหา หรือ TPACK 

(Technological Pedagogical Content Knowledge Approach) 

3. การใชเทคโนโลยีในการเรียนการสอน 

4. สมรรถนะดานไอซีที 
5. สมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัล 

6. กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

7. งานวิจยัที่เกี่ยวของ 
 
1. กรอบแนวคิดแบบเนนกระบวนการเรียนรู (Learning Process Approaches Framework) 
 

แนวคิดในกรอบการพัฒนาหลักสูตรแบบเนนกระบวนการเรียนรูมองวาหลักสูตรไมใชส่ิงที่

จับตองได แตเปนปฏิสัมพันธระหวางครู ผูเรียน และความรู หรือกลาวไดวาหลักสูตรเปนส่ิงที่

เกิดข้ึนจริงในหองเรียนและเปนส่ิงที่ผูสอนทําเพื่อเตรียมพรอมและเพื่อประเมินผล ทั้งนี้ผูสอน

จะตองมีความสามารถคิดวิเคราะหอยางแยบคาย และคิดแบบตอบโต (สะทอนกลับ) ในการ

สรางสรรคกิจกรรมที่นําไปสูการเรียนรู ตองมีความเขาใจในบทบาทของตนเองและรูวาสังคม

คาดหวังอะไรจากตัวผูสอน มีโครงรางหรือแนวปฏิบัติการจัดการเรียนรูเปนกรอบในการทํางาน                   

ใชการอภิปราย สนทนาแลกเปลี่ยนความรูกับผูเรียนเพื่อกระตุนใหเกิดการเรียนรู สงเสริมความคิด

และทาทายใหนําไปทดลองใชในภาคปฏิบัติ มีการประเมินกระบวนการเรียนรูที่เกิดข้ึนในตัวผูเรียน

รวมถึงส่ิงที่เห็นไดจากผลผลิตของผูเรียน (Smith, 1996, 2000; สําลี ทองธิว, 2553) 

Stenhouse (1975) เปนผูเชี่ยวชาญดานหลักสูตรที่มองหลักสูตรตามกรอบแนวคิดแบบ

เนนกระบวนการเรียนรู  กลาวถึงหลักสูตรไววาหลักสูตรก็คือความพยายามที่จะถายทอดหลักการ
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พื้นฐานและคุณลักษณะที่จําเปนตามเคาโครงทางการศึกษาในรูปแบบหนึ่งซ่ึงเปดกวางให

พิจารณาขอเท็จจริงที่สําคัญและสามารถถายโยงไปสูการปฏิบัติที่มีประสิทธิผล สอดคลองกับที่

สําลี ทองธิว (2553) กลาวถึงหลักสูตรตามกรอบแนวคิดนี้ไววา หลักสูตรแมจะอยูในรูปของเอกสาร

แตตองไมยึดถือเอกสารนั้นเสมือนวาเปนขอกําหนดที่จะตองทําตามข้ันตอนและกระบวนการทุก

อยางตามที่ไดมีการออกแบบและวางแผนไวอยางเขมงวด แตเปนโครงรางหรือเคาโครงแผนงานท่ี

นําเสนอไวเปนแนวซ่ึงผูนําไปใชจะตองใชความคิดที่แยบคายและใชความพยายามหาวิธีการที่จะ

ทําใหรายละเอียดและขั้นตอนตาง ๆ ในโครงรางนี้ไปสูการปฏิบัติ  ทั้งนี้เปนการปฏิบัติภายใต

เงื่อนไขในบริบทนั้นซ่ึงในที่นี้มีเงื่อนไขชุมชน  เงื่อนไขกลุมผูเรียน และบริบทความสามารถและ

ทักษะเฉพาะของผูสอน เปนตน  

หลักสูตรหรือเอกสารโครงรางหรือโครงแผนงานที่วานี้เปรียบไดกับหนังสือตําราอาหาร ซึ่ง

แมจะบอกรายละเอียดของข้ันตอนการประกอบอาหาร ระบุรายละเอียดของเคร่ืองปรุง 

สวนประกอบที่จําเปน และแมแตภาชนะและอุณหภูมิ เวลาที่ควรใชในการประกอบอาหาร หากแต

ผูประกอบอาหารก็ควรจะตองใชความคิดวิเคราะหในการสรรหาสวนประกอบบางอยางมาทดแทน

สิ่งที่หาไมไดในทองถิ่นของตน หรือตองการเสริมเคร่ืองปรุงและสวนประกอบที่เหมาะกับรสนิยม

ของผูรับประทาน เชน อาจจะตองลดเค็มในกรณีที่ผูรับประทานเปนโรคไตหรือมีความดันโลหิตสูง 

ลดหวานในสูตรอาหารสําหรับผูเปนเบาหวาน เปนตน ทั้งนี้อาจมีการดัดแปลงหรือเปล่ียนแปลง

เพื่อประกอบเปนอาหารจานใหมข้ึนมาก็ยังได   (Stenhouse, 1975; สําลี ทองธิว, 2553)  

อยางไรก็ตาม Stenhouse ไมไดมองวาหลักสูตรเปนกระบวนการแตมองวาหลักสูตรเปน

ประสบการณของความพยายามในการวางเคาโครงการศึกษาสูการปฏิบัติที่ เหมาะสม 

(Stenhouse, 1975) 

Stenhouse (1975) ไดเสนอวาอยางนอยที่สุดหลักสูตรควรจะบอกถึงหลักในการวางแผน

รายวิชา การศึกษาหลักสูตรในเชิงประจักษ การพิจารณาหลักการอางเหตุผลในหลักสูตร หลักสูตร

ควรใหรายละเอียดดังนี้ 
1.  ในการวางแผน (In planning) 

1.1 หลักการสําหรับการเลือกเนือ้หาก็คือกาํหนดวาผูเรียนจะตองเรียนรูอะไรหรือจะ
สอนอะไรใหแกผูเรียนบาง 

1.2 หลักการสําหรับการพัฒนายุทธศาสตรการสอนก็คือกําหนดวาผูเรียนจะตอง
เรียนรูดวยวิธีใดหรือจัดการเรียนรูอยางไร 

1.3 หลักการสําหรับทําการตัดสินใจในการลําดับเนื้อหาสาระ 
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1.4 หลักการในการวินิจฉัยจุดแข็งและจุดออนของผูเรียนและแนวทางในปรับปรุง
หลักการที่ใชในขอ 1-3 เพื่อใหสอดคลองกับผูเรียน 

2.  ในการศกึษาเชงิประจักษ  (In empirical study) 
2.1  หลักการสําหรับใชในการศึกษาและประเมินความกาวหนาของผูเรียน 

2.2  หลักการสําหรับใชในการศึกษาและประเมินความกาวหนาของครู 

2.3  แนะนําแนวทางในการนํารายละเอียดในเอกสารหลักสูตรไปปรับใชในบริบทที่

แตกตางกนัไปทั้งในดานบริบทผูสอน  ผูเรียน และสภาพแวดลอมของชุมชน 

2.4  ใหขอมูลเกี่ยวกบัความแปรปรวนของผลที่อาจเกิดข้ึนตามบริบททีน่ําหลักสูตรไป

ใชและความแตกตางของผูเรียน และความเขาใจถงึสาเหตุของความแปรปรวนนัน้ 
3.  ในความสัมพันธกับเหตุผล (In relation to justification) 

      3.1  การกาํหนดความต้ังใจหรือจุดมุงหมายของหลักสูตรซ่ึงสามารถเขาถึงไดเพือ่การ

ตรวจสอบขอเท็จจริงที่สําคัญ 

 The Further Education Curriculum Review and Development Unit (FEU) (1980 

cite in Sheehan, 1986) เปนหนวยงานดานการพัฒนาหลักสูตรในสหราชอาณาจักรไดอธิบายถึง

แนวคิดการพัฒนาหลักสูตรแบบเนนกระบวนการวาเปนการพัฒนาหลักสูตรที่ใหความสําคัญกับ

การพัฒนาที่ตอเนื่องและผลผลิตเปนสวนของการพัฒนาศักยภาพและกระบวนการที่คาดหวังไว

อยางชัดเจน ตัวอยางก็คือวิธีการในการคิด การลงมือทํา และการรับรูที่ผูเรียนสามารถใชเพื่อบรรลุ

จุดมุงหมายของผูเรียนที่กําหนดข้ึนเอง ในขณะที่แนวคิดแบบเนนผลผลิตจะเนนใหผูเรียนไดมาซึ่ง

ความรูหรือผลผลิตที่อาจเกิดจากการคิดของคนอ่ืน แตตามแนวคิดนี้มองวาความรู เปน

กระบวนการที่เกี่ยวของกับผูเรียนในการพัฒนายุทธศาสตรที่เปนประโยชนตอพวกเขาดวยตนเอง 

ประเด็นสําคัญที่แนวคิดนี้ตางจากแนวคิดที่เนนผลผลิตคือสมรรถนะเชิงกระบวนการไมมีทางทําให

เช่ียวชาญไดแตมุงเนนที่การปรับปรุงเทานั้น  

Sheehan (1986) ไดเสนอรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรแบบเนนกระบวนการที่รวมเอา

กระบวนการทางการพยาบาล (การประเมินเบ้ืองตน การวางแผน การนําไปใช การประเมินผล) มา

ใชรวมดวย และเพิ่มเติมมิติของการสะทอนหรือทบทวนเขาไป แมวาโดยนัยของรูปแบบจะแฝง

กระบวนการทางการพยาบาลแตก็แสดงใหเห็นความชัดเจนถึงรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรที่เนน

กระบวนการเนื่องจากรูปแบบทําใหความเปนนามธรรมนั้นเปนรูปรางข้ึนดวยข้ันตอนที่เกี่ยวของ 

แสดงตามแผนภาพดานลาง 

 



 

 

18 

 
ภาพที ่1  แสดงรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรแบบเนนกระบวนการ  

(ดัดแปลงจาก Sheehan, 1986) 

 

รูปแบบการพัฒนาหลักสูตรแบบเนนกระบวนการประกอบไปดวยข้ันตอน ประเมินความ

ตองการ (Assess needs) วางจุดมุงหมาย (Plan intentions) นําประสบการณไปใช (Implement 

experiences) ประเมินสมรรถนะ (Evaluate competencies) มีรายละเอียด ดังนี้ 

1. ประเมินความตองการ (Assess needs) เปนการระบุความจําเปนในการ

ดําเนินการซ่ึงเกี่ยวของกับระดับพื้นฐานที่แตกตางกันของผูเรียน ความจาํเปนทางสังคมของผูเรียน 

สภาพแวดลอมและปฏิสัมพันธกับส่ิงแวดลอม การประเมินเกี่ยวของกับการหยิบยกปญหาดาน

ศักยภาพ การระบุสภาพจริง การประเมินควรใหผลประเมินในเร่ืองรายการของปญหา รวมถึง

ประเมินเพื่อระบุทักษะที่จําเปน 

2. วางจุดมุงหมาย (Plan intentions) การวางจุดมุงหมายตามแนวคิดนี้ตางจาก

แนวคิดแบบเนนผลผลิตที่เปนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมที่ระบุขอบเขตผลลัพธของการเรียนรูเปน

พุทธิพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย ซึ่งเปนการแยกสวนความสามารถของมนุษย แตจุดมุงหมาย

ตามแนวคิดแบบเนนกระบวนการจะเปนแบบปลายเปดซ่ึงเปนการระบุถึงส่ิงที่มุงหวังวาผูเรียนจะ
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ไดรับการพัฒนา  เปนการกําหนดความสามารถของมนุษยแบบเอกภาพตามแนวคิดแบบองครวม 

(holistic approach) แนวคิดนี้เชื่อวาความสามารถของมนุษยเกี่ยวของกับจุดประสงคเฉพาะซ่ึง

เปนดานดานเจตคติ จริยธรรม และคุณคา และความสามารถดานทักษะการประมวลสารสนเทศ 

ทักษะการแกปญหา ทักษะทางสังคม ทักษะการจัดการ การสังเกต และการส่ือสาร ทั้งจุดประสงค

เฉพาะและความสามารถเหลานี้มีความสัมพันธกันตลอดเวลา จุดมุงหมายของหลักสูตรตาม

แนวคิดนี้ควรจะใหโอกาสผูเรียนในการพัฒนาความสามารถโดยจัดหาประสบการณเรียนรูที่

เหมาะสม 

3.  นําประสบการณไปใช (Implement experiences) การจัดประสบการณตองยึดถอื

วาการเรียนรูเปนกระบวนการเชิงรุกของผูเรียน ซึง่เกีย่วของกับการแกปญหาที่มีความหมายตอ

ผูเรียน นัน่คือผูเรียนตองมกีารเลือกปญหาดวยตัวเองหรืออยางนอยทีสุ่ดก็เลือกจากปญหาที่ครูได

จัดเตรียมไวให ขอบเขตของยุทธศาสตรการเรียนการสอนถูกใชในกระบวนการเรียนรูแตจะเนนการ

เรียนรูเฉพาะบุคคลหรือการเรียนแบบอิสระหรือเปนการเนนผูเรียนเปนศูนยกลางในการเรียนรู 

4. ประเมินสมรรถนะ (Evaluate competencies) เปนการประเมินที่ใหความสําคัญ

กับบริบทที่ซึ่งทักษะตาง ๆ ไดแสดงออกมาใหเห็น การประเมินตนเองซ่ึงเปนการสะทอนหรือ

ทบทวน (Reflect/Review) ถือเปนสวนสําคัญของแนวคิดนี้ การประเมินควรเปนกิจกรรมที่ตอเนื่อง

ไมใชการประเมินในตอนจบ  การประเมินอาจอาจใชการทําโครงงานซ่ึงกิจกรรมของผูเรียนเปนการ

วางแผน ออกแบบ และนําไปปฏิบัติดวยตนเอง การทํางานตามโครงงานนี้ผูเรียนจะไดรับอิสระใน

การทํางานโดยผูสอนใหคําแนะนําหรืออํานวยความสะดวก การทําโครงงานจะสรางข้ันตอนที่

หลากหลายเพื่อใหไดผลผลิตซึ่งถือวาเปนการรวมกิจกรรมของการวางแผนการจัดลําดับการ

ทํางานกอนหลังและมีการนําเสนอในทายที่สุด ซึ่งในแตละข้ันตอนผูเรียนจะมีการประเมินตนเอง

หรือประเมินโดยผูสอนหรือเพื่อนรวมงาน ส่ิงที่ควรตระหนักคือการวัดผลเปนคุณลักษณะของ

แนวคิดแบบเนนผลผลิตซึ่งกลาวไดวาเปนการวัดเชิงวัตถุประสงคและเชิงเทคนิคซ่ึงเปนการวัดส่ิงที่

นําความเปนมนุษยออกไปซึ่งจะไมเกิดกับแนวคิดแบบเนนกระบวนการที่อาจมอบหมายใหผูสอนที่

มีผลงานเปนที่ประจักษชัดวามีความนาเชื่อถือและเช่ียวชาญเร่ืองนั้นในการประเมินผล 
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2. แนวคิดความรูบูรณาการ เทคโนโลยี ศาสตรการสอนและเนื้อหาหรือ TPACK 
(Technological Pedagogical Content Knowledge Approach) 
 

Mishra and Koehler (2006; Koehler, 2011: online) เสนอแนวคิด TPACK ซึ่งเปน

กรอบความคิดที่พยายามเขาใจธรรมชาติของความรูที่จําเปนสําหรับครูในการบูรณาการเทคโนโลยี

ในการสอน  ความรูตามแนวคิดนี้ไดรับอิทธิพลจากปฏิบัตินิยม (Pragmatic) โดย Perkins (1986; 

Koehler, 2011: online) เสนอแนวคิด “ความรูคือการออกแบบ” (Knowledge as Design) นั่นก็

คือความรูไมใชเพียงเหมือนกับการออกแบบแตเปนการออกแบบตามประสาทสัมผัสตามความเปน

จริงและตรงไปตรงมาและไดให 4 คําถามสําหรับใชระบุความรูและเขาใจความรูดังนี้  

1) จุดประสงคคืออะไร (What is the purpose (or purposes)?) 

2) โครงสรางของความรูคืออะไร (What is its structure?) 

3) กรณีรูปแบบของความรูคืออะไร (What are the model cases of it?) 

4) ขอพิสูจนที่อธบิายหรือประเมินความรูคืออะไร (What are the arguments that 

explain and evaluate it?) 

แนวคิด TPACK มีองคประกอบเบ้ืองตนประกอบดวยความรู 3 เร่ือง คือ 

1) ความรูเร่ืองเนื้อหา (Content: CK)  เปนความรูเกี่ยวกับเนื้อหาวิชาอยางแทจริงท่ีถูก

เรียนรูหรือถูกสอน ซึ่งครูจะตองรูและเขาใจวิชาที่พวกเขาสอน ทั้งความรูที่เปนขอเท็จจริง มโนทัศน 

ทฤษฎีและกระบวนการในสาขาวิชานั้น  

2) ความรูเร่ืองวิธีสอน (Pedagogy: PK) เปนความรูเชิงลึกในเร่ืองกระบวนการและการ

ปฏิบัติ หรือวิธีการเรียนการสอนและการทําการสอนใหครอบคลุมจุดมุงหมายการศึกษา ความรูนี้

เก่ียวของในทุกประเด็นของการเรียนรูของนักเรียน  การจัดการหองเรียน การพัฒนาและนํา

แผนการสอนไปใช และการประเมินผลนักเรียน ครูกับความรูดานการสอนเชิงลึกเขาใจวิธีการที่

นักเรียนสรางความรูและไดมาซึ่งทักษะ พัฒนานิสัยทางสติปญญาและมีแนวโนมทางบวกตอการ

เรียนรู ความรูเร่ืองการสอนจําเปนตองเขาใจเร่ืองการรูคิด สังคมและทฤษฎีพัฒนาการของการ

เรียนรูและวิธีประยุกตใชกับผูเรียนในหองเรียน 

3) ความรูเร่ืองเทคโนโลยี (Technology: TK) เปนความรูเกี่ยวกับเทคโนโลยีพื้นฐาน เชน 

หนังสือ ชอรกและกระดาน และเทคโนโลยีที่ทันสมัยเชน อินเตอรเน็ต วิดีโอดิจิทัล เปนความรูที่

เกี่ยวกับทักษะที่จําเปนในการดําเนินการเทคโนโลยีนั้น ๆ ในกรณีของเทคโนโลยีดิจิทัลจะรวม

ความรูเกี่ยวกับระบบการดําเนินการ คอมพิวเตอร และการใชซอฟแวร 



 

 

21 

แนวคิดนี้ใหความสําคัญกับความรูใหมที่เกิดจากการซอนทับของความรูแตละเร่ืองซึ่ง

ปรากฏเปนความรูใหมใน 4 ลักษณะ คือ  

1) ความรูศาสตรการสอนเฉพาะสาระเนื้อหา (Pedagogical Content Knowledge: 

PCK)  

2) ความรูเทคโนโลยีเฉพาะสาระเน้ือหา (Technological Content Knowledge: TCK)  

3) ความรูเทคโนโลยีเฉพาะศาสตรการสอน (Technological Pedagogical 

Knowledge: TPK)  

4) การบูรณาการเทคโนโลยี ศาสตรการสอน และเนื้อหา (Technological Pedagogical 

Content Knowledge: TPACK) 

 

 
 

ภาพที ่2  แสดงกรอบแนวคิด TPACK  

(ดัดแปลงจาก http://www.tpck.org/) 

 
2.1 ความรูศาสตรการสอนเฉพาะสาระเนือ้หา (Pedagogical Content 

Knowledge: PCK)  
ความรูในสวนนี้ใหความสําคัญกับความสัมพันธของความรูในรายวิชาของครูและวิธีการ

สอน โดย Shulman (1986; Koehler, 2011: online) เสนอไววาความรูนี้เกี่ยวกับแนวคิดการสอนที่

เหมาะสมกับเนื้อหา และความรูเกี่ยวกับการจัดเรียงองคประกอบของเนื้อหาเพื่อการสอนที่ดียิ่งข้ึน 

ความรูนี้แตกตางจากความรูความชาํนาญในสาขาวิชาและแตกตางจากความรูเร่ืองการสอนทั่วไป
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ที่ใชรวมกันของครูตามสาขาวิชา ความรูในสวนนี้เกี่ยวของกับการแสดงใหเห็นและการกําหนดมโน

ทัศน เทคนิคการสอน ความรูเกี่ยวกับส่ิงที่ทําใหมโนทัศนยากหรืองายในการเรียนรู ความรูเกี่ยวกับ

ความรูเดิมของนักเรียนและทฤษฎีความรู นอกจากนี้ยังเกี่ยวของกับความรูเร่ืองยุทธศาสตรการ

สอนที่รวมกับการแสดงออกเชิงมโนทัศนอยางเหมาะสมเพื่อแสดงใหผูเรียนเห็นถึงความยากและ

ความเขาใจผิดและเสริมสรางความเขาใจอยางมีความหมาย และรวมถึงความรูในส่ิงที่นักเรียน

นําไปสูสถานการณการเรียนรู ความรูที่อาจจะเปนการอํานวยความสะดวกหรือผิดหนาที่ในงานที่

กําลังที่เรียนรูนั้น  

ความรูในสวนนี้เกิดจากการซอนทับของเนื้อหาและวิธีการสอนดังนั้นจึงไมไดหมายถึงการ

พิจารณาอยางงาย ๆ ทั้งในเร่ืองเนื้อหาและการสอน แตเปนการผสมผสานกันของเนื้อหาและการ

สอน ดังนั้นความรูในสวนนี้เปนการผสมของเนื้อหาและการสอนไปสูความเขาใจวาลักษณะของ

เนื้อหาสาระวิชาถูกจัดระเบียบ ถูกปรับใช และถูกแสดงออกเพื่อการเรียนการสอนอยางไร ส่ิง

สําคัญของความรูในสวนนี้คือวิธีการหรือลักษณะในการที่เนื้อหาถูกปรับเปลี่ยนเพื่อการสอนซ่ึงจะ

เกิดข้ึนไดเมื่อครูตีความเนื้อหา คนหาวิธีการที่แตกตางในการนําเสนอเนื้อหาและทําใหเนื้อหานั้น

เขาถึงผูเรียน  
2.2 ความรูเทคโนโลยีเฉพาะสาระเน้ือหา (Technological Content Knowledge: 

TCK)  
ความรูในสวนนี้เปนความรูเกี่ยวกับวิธีการหรือลักษณะความสัมพันธของความรูเร่ือง

เทคโนโลยี (TK) และความรูเร่ืองเนื้อหา (CK) มีความสัมพันธซึ่งกัน แมวาเทคโนโลยีจะจํากัด

ประเภทของการแสดงออกที่อาจเกิดข้ึนแตเทคโนโลยีใหมมักจะรองรับการแสดงออกที่ใหมและ

แตกตางกันมากข้ึนและยืดหยุนยิ่งข้ึน ครูจําเปนตองรูไมเพียงแตเร่ืองที่พวกเขาสอน แตตองรู

วิธีการหรือลักษณะที่เนื้อหาสาระสามารถถูกเปลี่ยนแปลงจากการประยุกตใชเทคโนโลยี 

ตัวอยางเชน Geometer Sketchpad เปนเคร่ืองมือสําหรับการเรียนการสอนเรขาคณิตที่ใหนกัเรียน

ใหเลนกับรูปรางและรูปทรงที่งายตอการสรางบทพิสูจนทางเรขาคณิต เดิมทีโปรแกรมซอฟตแวร

เปนเพียงการจําลองรูปทรงเรขาคณิตซึ่งเปนเสร็จสิ้นการเรียนรูไปแลว แตโปรแกรมคอมพิวเตอรทํา

ไดมากไปกวานั้น โดยใหนักเรียน"เลน"กับการกอสรางทางเรขาคณิต ซึ่งชวยเปล่ียนแปลงธรรมชาติ

ของการเรียนรูรูปทรงเรขาคณิตดวยตัวเอง บทพิสูจนทางเรขาคณิตโดยการกอสรางเปนรูปแบบ

ของการแสดงตัวแทนทางคณิตศาสตรซึ่งไมสามารถกระทําไดกอนที่จะมีเทคโนโลยีนี้  
2.3  ความรูเทคโนโลยีเฉพาะศาสตรการสอน (Technological Pedagogical 

Knowledge: TPK)  
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ความรูในสวนนี้เปนความรูเกี่ยวกับการดําเนินงานขององคประกอบและความสามารถ

ของเทคโนโลยีที่หลากหลายในขณะที่ถูกนําไปใชในการจัดเตรียมการเรียนการสอน รวมถึงรูวาการ

สอนอาจจะเปล่ียนแปลงไปอยางไรจากการใชเทคโนโลยีชนิดนั้น รวมถึงความเขาใจเกี่ยวกับของ

เขตของอุปกรณที่มีไวสําหรับภาระงานบางอยาง ความสามารถในการเลือกอุปกรณบนพื้นฐาน

ของความหมาะสมกับงาน ยุทธศาสตรของการใชความสามารถของอุปกรณ และความรูเร่ือง

ยุทธศาสตรการสอนและความสามารถในการประยุกตใชยุทธศาสตรเหลานั้นเพื่อใชเทคโนโลยี ส่ิง

เหลานี้รวมถึงความรูเร่ืองอุปกรณเพื่อการบันทึกการเรียนการสอน การมีสวนรวมในชั้นเรียนและ

การใหเกรด รวมถึงความรูในเร่ืองความคิดในการใชเทคโนโลยีเปนพื้นฐานโดยทั่วไป  เชน  

WebQuests การสนทนาอภิปรายโตตอบผานระบบอินเตอรเน็ต 
2.4 การบูรณาการเทคโนโลยี ศาสตรการสอนและเน้ือหา (Technological 

Pedagogical Content Knowledge: TPACK) 
สวนนี้เปนการบูรณาการเทคโนโลยีอยางแทจริงซึ่งเปนเร่ืองที่ตองทําความเขาใจและ

จัดการความสัมพันธระหวางองคประกอบของความรูทั้งสามสวน ครูที่มีความสามารถในการ

จัดการความสัมพันธเหลานี้อาจแสดงออกในรูปแบบที่แตกตางกันตามความชํานาญ ทั้งความรู

ความชํานาญในสาขาวิชาของตน เชน วิทยาศาสตร คณิตศาสตร ความรูความชํานาญใน

เทคโนโลยี และความชํานาญดานการสอน ซึ่งการบูรณาการเทคโนโลยีในการสอนตามเนื้อหาวิชา

ตาง ๆ ไดอยางมีประสิทธิผลนั้น จําเปนตองไวตอการรับรูความสัมพันธเชิงพลวัตรระหวาง

องคประกอบความรูทั้งสามเร่ือง 

สําหรับขอบเขตความรูในสวนนี้  เดิมมีการใชอักษรยอ คือ TPCK ภายหลังไดมีการ

ปรับเปล่ียนอักษรยอที่แทนขอบเขตความรูในสวนนี้รวมถึงชื่อแนวคิดเปน TPACK โดยการแทรก

อักษร A เขามานั้นเพื่อเปนการแสดงการพึ่งพากันระหวางขอบเขตความรูทั้งสามสวนคือ  T P และ 

C ซึ่งส่ือความหมายไดดียิ่งข้ึนวากรอบแนวคิดนี้อธิบายชุดรวมความรูของครู (Total PACKage of 

teacher knowledge) (Thompson and Mishra, 2007-2008; Doering  et al., 2009: 322) 
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3.  การใชเทคโนโลยใีนการเรียนการสอน 
 

กิดานันท มลิทอง (2548ข: 104) ไดกลาวถึงรูปแบบการใชเทคโนโลยีในการเรียนการสอน  

7 รูปแบบ คือ 

1) การเรียนการสอนบนอนิเตอรเน็ตและเวิลดไวดเว็บ 

2) การสงการสอนทางไกลดวยการสงสัญญาผานดาวเทียม 

3) การเรียนการสอนโดยการประชุมทางไกลดวยวีดิทัศน 
4) บทเรียนลักษณะขอความหลายมิติและส่ือหลายมิติ 

5) บันทกึขอมูลและสารสนเทศดวยซีดีและดีวีดี 

6) การเรียนการสอนดวยเทคโนโลยีไรสาย 

7) การศึกษาเชิงลึกดวยเทคโนโลยีความเปนจริงเสมือน 

รูปแบบการใชเทคโนโลยีการเรียนการสอนที่ไมตองอาศัยเครือขายการส่ือสาร และผูเรียน

งายตอการเขาถึงขอมูลที่ครูจัดเตรียมไวให  โดยผูเรียนสามารถใชไดทุกที่ทุกเวลาท่ีพรอมตอการ

เรียนรูคือรูปแบบที่ 4 บทเรียนลักษณะขอความหลายมิติและส่ือหลายมิติ  

การใชขอความหลายมิติและสื่อหลายมิติเปนส่ือการสอนที่นิยมกันในปจจุบัน ไดแก 

บทเรียนการสอนใชคอมพิวเตอรชวย (Computer-Assisted Instructional Lessons) หรือ 

บทเรียนซีเอไอ  

บทเรียนซีเอไอเปนบทเรียนที่ประกอบดวยเนื้อหาส่ือประสมและอาจมีการใชคุณลักษณะ

ของส่ือหลายมิติการเช่ือมโยงไปยังหัวขอยอยเพื่อสะดวกในการเรียน ผูเรียนสามารถเรียนรูจาก

เนื้อหาซ่ึงมีทั้งขอความ ภาพและเสียง  มีการตอบสนองกับบทเรียนโดยการทําแบบทดสอบ และ

ไดรับผลปอนกลับทันที ทําใหสามารถประเมินผลการเรียนรูของตนได บทเรียนซีเอไอจะบรรจุลง

บนแผนซีดีเพื่อสะดวกในการใชเรียนทั้งในหองเรียนหรือผูเรียนใชเรียนดวยตนเองที่บานตามความ

สะดวกของแตละคน (กิดานันท มลิทอง 2548ข: 202) หรืออาจนําบทเรียนใสไวในเว็บไซตก็ได

เพื่อใหผูเรียนเขาถึงบทเรียนไดจากอินเตอรเน็ต 

กิดานนัท มลิทอง (2548ข: 192-196) อธิบายความหมายและรูปแบบการนาํเสนอเนื้อหา

ของส่ือประสม (Multimedia) ไววาส่ือประสมในปจจุบนัมคีวามหมายในสองลักษณะเน่ืองจากส่ือ

ประสมแบบแรกเร่ิมเปนการนําส่ือหลายประเภททัง้วัสดุ อุปกรณ และวธิีการมาใชรวมกันเพื่อให

เกิดประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงสุดในการเรียนการสอนโดยส่ือแตละอยางจะลําดับข้ันตอนใน
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การนาํเสนอเนื้อหา แตเมื่อคอมพิวเตอรเขามามีบทบาทในการเรียนการสอนมากข้ึนส่ือประสมใน

ปจจุบันจงึมีความหมายเปล่ียนไปจากเดิม 

สื่อประสมแบบใหม  หมายถึง  การนําเสนอขอมูลดวยคอมพิวเตอรในรูปแบบตัวอักขระ 

ภาพนิง่ ภาพเคล่ือนไหว เสียง การมีปฏิสมัพันธโตตอบ การใชส่ือประสมที่ใชคอมพวิเตอรเปน

อุปกรณในการผลิตและนําเสนอสารสนเทศนี้มีรูปแบบของขอความ ภาพกราฟก ภาพแอนิเมชัน่

ภาพเคลื่อนไหวแบบวีดิทัศน เสียง ซ่ึงการนาํเสนอเนื้อหาในส่ือประสมนั้นม ี7 รูปแบบ คือ  

1) ขอความ  เปนตัวอักขระที่พมิพดวยโปรแกรมประมวลผลคํา หรือพิมพบนโปรแกรม

การนาํเสนองานเพื่อเสนอเนื้อหาขอมูล โดยสามารถปรับแตงแบบอักษร สี ลักษณะพิเศษของ

ขอความ 

2) ภาพกราฟก  เปนภาพถาย ภาพเขียน ภาพวาดลายเสน และภาพลักษณะตาง ๆ ที่

เปนภาพนิง่หรืออาจเปนขอความที่ถกูตกแตงสวยงามแลวจะถกูแปลงเปนกราฟกเชนกัน  

ภาพกราฟกเปนส่ิงดึงดูดสายตาและความสนใจของผูชมมากกวาขอความและใชเปนจุดตอ

ประสานในการเช่ือมโยงหลายมิติไดอยางนาสนใจ  

3) ภาพแอนิเมชัน่ (animation) เปนภาพกราฟกเคลื่อนไหวโดยใชโปรแกรมในการสราง 

โดยสามารถนาํภาพที่ไดจากโปรแกรมวาดภาพหรือภาพจาก clipart มาใชในการสราง

ภาพเคลื่อนไหวได 

4) ภาพเคล่ือนไหวแบบวีดิทัศน (full-motion video) เปนการเสนอภาพเคล่ือนไหวดวย

ความเร็ว 30 ภาพตอวนิาทดีวยความคมชัดสูง หรือ 15-24 ภาพตอวนิาทีจะเปนความคมชัดตํ่า  

การถายทาํภาพเคล่ือนไหวแบบวีดิทัศนจะตองถายภาพกอนดวยกลองวีดิทัศนแลวจึงตัดตอดวย

โปรแกรมสรางภาพเคลื่อนไหว  

5) เสียง เปนเสียงพูด เสียงเพลงหรือเสียงเอ็ฟเฟกตตาง ๆ ทีเ่ปนรูปแบบเฉพาะให

คอมพิวเตอรใชงานไดโดยการบันทึกเสียงลงคอมพวิเตอรและแปลงเสียงจากระบบแอนะล็อกให

เปนดิจิทัล 

6) สวนตอประสาน (interface) เปนการนําขอมูลสวนตาง ๆ ที่สรางเปนไฟลส่ือประสม

ดวยซอฟตแวร  แลวมาทําการตอประสานเพื่อใหผูใชสามารถใชงานโตตอบกับขอมูลสารสนเทศ

เหลานั้นได  สวนตอประสานที่ปรากฏบนจอภาพจะมีหลายรูปแบบเชน รายการเลือก (menu) 

และสัญรูปตาง ๆ เปนตน 

7) การเชื่อมโยง ไฟลสื่อประสมที่สรางข้ึนอาจเปนไฟลส่ือประสมธรรมดาที่ใชเพียงสวน
ตอประสานในการทํางาน ดังเชนการนําเสนอเนื้อหาที่บรรจุขอความ ภาพ และเสียง คร้ังละสไลด
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เรียงตามลําดับดวยโปรแกรม Power Point แตหากเปนไฟลส่ือประสมเชิงโตตอบที่ใหผูใชคลิกปุม

หรือสัญรูปซ่ึงเปนจุดเช่ือมโยงเพื่อนําไปเนื้อหาที่อ่ืนได โดยการเช่ือมโยงนี้เปนการสรางความ

เช่ือมตอระหวางขอมูลตัวอักษร ภาพ และเสียง โดยการใชสี ขอความขีดเสนใตหรือภาพกราฟกที่

ใชแทนสัญลักษณตาง ๆ เพื่อใหผูใชคลิกที่จุดเชื่อมโยงเหลานั้นไปยังขอมูลที่ตองการ 

รูปแบบของส่ือที่มีการเชื่อมโยงโดยผูใชส่ือสามารถขามเนื้อหาสวนที่ตนเองไมสนใจหรือ

เลือกเนื้อหาที่ตนเองสนใจในทันทีโดยไมจําเปนตองเรียงลําดับตามที่ผูสรางส่ือนําเสนอไว ซึ่งเปน

การชวยใหผูใชสามารถเชื่อมโยงความคิดและการเรียนรูของตนตามความสนใจนั้น ผูสรางส่ือ

สามารถออกแบบสื่อโดยใชขอความหลายมิติ (hypertext) และส่ือหลายมิติ (hypermedia) เพื่อ

ตอบสนองความตองการของผูใชสื่อได  

ขอความหลายมิติ หมายถึง เทคโนโลยีของการอานและเขียนที่ไมเรียงลําดับกัน โดยเสนอ

ในลักษณะของบล็อกขอความตัวอักขระ ภาพกราฟก และเสียง โดยเรียกวาจุดตอ (nodes) ที่มี

การเช่ือมโยงถึงกัน หรืออาจกลาวไดวาขอความหลายมิติเปนวิธีการและความสามารถในการ

เช่ือมโยงขอมูลในที่ใดก็ไดที่อยูในไฟลเดียวกันหรือในที่อ่ืนที่เช่ือมโยงถึงกันดวยความรวดเร็วใน

ลักษณะของขอมูลสารสนเทศที่ไมเรียงลําดับในเชิงเสนตรง (กิดานันท มลิทอง 2548ข: 197) เม่ือ

เทคโนโลยีคอมพิวเตอรมีความเจริญกาวหนาขอความหลายมิติจึงมีพัฒนาการเปนส่ือหลายมิติ 

โดยเพิ่มความสามารถของส่ือในการบรรจุขอมูลจากขอความเปนภาพถาย ภาพวาดลายเสนทั้ง

ภาพนิ่งและภาพแอนิเมชั่น ภาพ 3 มิติ ภาพเคลื่อนไหวแบบวีดิทัศน เสียงพูด เสียงดนตรี  

กลาวไดวาส่ือประสมเปนการเสนอเนื้อหาในแบบเรียงลําดับเปนเสนตรงแตส่ือหลายมติิจะ

มีการแบงเนื้อหาออกเปนสวนยอยและผูใชสามารถขามไปใชในสวนอ่ืน ๆ ที่เช่ือมโยงถึงกันได หรือ

ส่ือประสมที่มีจุดเชื่อมโยงหลายมิตินั้นก็คือส่ือหลายมิตินั่นเอง ส่ือหลายมิติที่ใชในการเรียนการ

สอนในแบบที่ผูใชไมจําเปนตองเช่ือมตอระบบเครือขายหรืออินเตอรเน็ตคือบทเรียนซีเอไอตามที่

ไดกลาวถึงขางตน 
3.1 รูปแบบของการสอนใชคอมพิวเตอรชวย (Computer-Assisted Instruction: 

CAI) 
การสอนใชคอมพิวเตอรชวยหรือคอมพิวเตอรชวยสอนเปนบทเรียนที่เรียกโดยยอวา 

บทเรียนซีเอไอซ่ึงเปนการนําคอมพิวเตอรมาใชเปนส่ือในการสอนเพื่อใหมีการโตตอบกันในระหวาง

ผูเรียนกับเคร่ืองคอมพิวเตอรรวมถึงการตอบสนองตอขอมูลที่ผูเรียนปอนเขาไปไดในทันทีซึ่งเปน

การชวยเสริมแรงใหแกผูเรียน บทเรียนซีเอไอจะมีตัวอักษร ภากราฟก ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวและ

เสียงประกอบในลักษณะของส่ือประสมที่ใหผูเรียนไมรูสึกเบ่ือหนาย การสรางบทเรียนซีเอไออาศัย
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แนวคิดจากทฤษฎีการเช่ือมโยงส่ิงเราและการตอบสนอง ในการออกแบบบทเรียนจะเริ่มจากการ

ใหส่ิงเราแกผูเรียน ประเมินการตอบสนองของผูเรียน ใหขอมูลปอนกลับเพื่อเสริมแรง และให

ผูเรียนเลือกส่ิงเราลําดับตอไป  บทเรียนซีเอไอจําแนกไดหลายรูปแบบซึ่งในบทเรียนหนึ่งอาจมีการ

รวมหลายรูปแบบก็ได  รูปแบบของบทเรียนซีเอไอตามที่กิดานันท มลิทอง (2548ข: 220-222) 

เสนอไวมี 7 รูปแบบ ดังนี้ 

3.1.1 การสอนหรือการทบทวน (tutorial instruction) บทเรียนในลักษณะนี้จะ

เปนโปรแกรมที่เสนอเนื้อหาความรูเปนเนื้อหายอย ๆ  ในรูปแบบของขอความ ภาพ เสียง หรือทุก

รูปแบบรวมกัน แลวใหผูเรียนตอบคําถามเพื่อไดรับขอมูลปอนกลับทันที แตถาผูเรียนตอบคําถาม

นั้นซํ้าแลวยังผิดอีก จะมีการใหเอหาเพื่อทบทวนใหมจนกวาผูเรียนจะตอบถูก แลวจึงใหตัดสินใจ

วาจะยังคงเรียนเนื้อหาในบทนั้นอีกหรือจะเรียนในบทใหมตอไป การสอนแบบนี้เปนข้ันพื้นฐานของ

บทเรียนซีเอไอที่เสนอในรูปแบบของบทเรียนโปรแกรมแบบสาขา โดยสามารถใชสอนไดในแทบทุก

สาขาวิชานับต้ังแตดานมนุษยศาสตรจนถึงวิทยาศาสตร และเหมาะสมในการเสนอเนื้อหาขอมูล

เกี่ยวกับขอเท็จจริง เพื่อการเรียนรูทางดานตรรกะหรือวิธีการแกปญหา 

3.1.2 การฝกหัด (drills  and practice) บทเรียนในการฝกหัดเปนโปรแกรมที่มมีกา

รสเนอเนื้อหาความรูแกผูเรียนกอน แตจะมีการใหคําถามหรือปญหาที่ไดคัดเลือกมาจากการสุม

หรือออกแบบมาโดยเฉพาะ โดยการนําเสนอคําถามหรือปญหานั้นซํ้า ๆ เพื่อใหผูเรียนตอบแลวให

คําตอบที่ถูกตองเพื่อการตรวจสอบยืนยันหรือแกไข พรอมกับใหคําถามหรือปญหาอีกจนกวา

ผูเรียนจะตอบคําถามไดเปนที่นาพอใจ  ดังนั้นในการใชคอมพิวเตอรเพื่อการฝกหัด ผูเรียนจึง

จําเปนตองมีความคดรวบยอดและมีความรูความเขาใจเกี่ยวกับกฎเกณฑหรือเร่ืองราวนั้นเปน

อยางดีมากอน บทเรียนโปรแกรมในการฝกหัดสามารถใชไดในหลายวิชาทั้งคณิตศาสตร 

ภูมิศาสตร ประวัติศาสตร วิทยาศาสตร การเรียนคําศัพท การแปลภาษา ฯลฯ  

3.1.3 การจําลอง (simulation) การสรางบทเรียนที่เปนการจําลองเพ่ือใชในการ

เรียนการสอนซ่ึงจําลองความเปนจริงโดยตัดรายละเอียดตาง ๆ หรือนํากิจกรรมที่ใกลเคียงกับ

ความเปนจริงมาใหผูเรียนไดศึกษานั้น  เปนการเปดโอกาสใหผูเรียนไดพบเห็นภาพจําลอง

เหตุการณเพื่อการฝกทักษะการเรียนรูโดยไมตองเส่ียงภัยหรือเสียคาใชจายมากนัก รูปแบบของ

บทเรียนการจําลองอาจประกอบดวยการเสนอความรูขอมูล และนําผูเรียนเก่ียวกับทักษะการฝก

ปฏิบัติเพื่อเพิ่มพูนความชํานาญและความคลองแคลว  และการใหเขาถึงซ่ึงการเรียนรูตาง ๆ โดย

ในบทเรียนจะประกอบไปดวยส่ิงทั้งหมดเหลานี้หรือมีเพียงอยางใดอยางหนึ่งก็ได  บทเรียนที่แทรก

ยอยไดแก การสาธิต ซึ่งเปนการแสดงใหชมเทานั้น 
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3.1.4 เกมเพื่อการสอน (instructional games) การใชเกมเพื่อการเรียนการสอน

เปนที่นิยมใชกันมากเนื่องจากเปนส่ิงที่สามารถกระตุนผูเรียนใหเกิดความอยากเรียนรูไดโดยงาย 

ผูสอนสามารถใชเกมในการสอนและเปนส่ือเพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดเชนกันในเร่ืองของ

กฎเกณฑ แบบแผนของระบบ กระบวนการ ทัศนคติ ตลอดจนทักษะตาง ๆ นอกจานี้การใชเกมยัง

ชวยเพิ่มบรรยากาศในการเรียนรูใหดีข้ึน รูปแบบบทเรียนของเกมเพ่ือการสอนคลายคลึงกับ

บทเรียนการจําลอง แตแตกตางกันโดยการเพิ่มบทบาทของผูแขงขันเขาไปดวย 

3.1.5 การคนพบ (discovery) การคนพบเปนการเปดโอกาสใหผูเรียนสามารถ

เรียนรูจากประสบการณของตนเองใหมากที่สุด โดยการเสนอปญหาใหผูเรียนแกไขดวยการลองผิด

ลองถูก หรือโดยวิธีการจัดระบบเขามาชวย โปรแกรมคอมพิวเตอรจะใหขอมูลแกผูเรียนเพื่อชวยใน

การคนพบนั้นจนกวาจะไดขอสรุปที่ดีที่สุด 

3.1.6 การแกปญหา (problem-solving) การแกปญหาเปนการใหผูเรียนฝกการคิด 

การตัดสินใจ  โดยมีการกําหนดเกณฑใหแลวใหผูเรียนพิจารณาไปตามเกณฑนั้น โปรแกรม

บทเรียนเพื่อการแกปญหาแบงไดเปน 2 ชนิด คือ โปรแกรมที่ใหผูเรียนเขียนเอง และโปรแกรมที่มี

ผูเขียนไวแลวเพื่อชวยผูเรียนในการแกปญหา ถาเปนโปรแกรมที่ผูเรียนเขียนเอง ผูเรียนจะเปนผู

กําหนดปญหาและเขียนโปรแกรมสําหรับแกปญหานั้น โดยที่คอมพิวเตอรจะชวยในการคิดคํานวณ

และหาคําตอบที่ถูกตองให ถาเปนโปรแกรมที่มีผูเขียนไวแลว คอมพิวเตอรจะทําการคํานวณใน

ขณะที่ผูเรียนเปนผูจัดการกับปญหา เชน ในการหาพื้นที่ของที่ดินแปลงหนึ่ง นั้นจะใหความสําคัญ

วาผูเรียนจะหาพื้นที่นั้นอยางไรโดยไมไดใหความสําคัญวาหาพื้นที่ไดเทาไร 

3.1.7 การทดสอบ (test) การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อการทําสอบมิใชเปนการ

ใชเพียงเพื่อปรับปรุงคุณภาพของแบบทดสอบเพื่อวัดความรูของผูเรียนเทานั้น  แตยังชวยใหผูสอน

เปนอิสระจากกฎเกณฑตาง ๆ เกี่ยวกับการทดสอบแบบปรนัยหรือแบบเดิมได  โดยชวยการสราง

ปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับคอมพิวเตอรไดอยางสนุกสนานและนาสนใจกวาการทดสอบ

แบบเดิม และเปนการสะทอนถึงความสามารถของผูเรียนในการนําความรูตาง ๆ มาใชในการตอบ

คําถาม 
3.2  การสรางบทเรียนดิจิทัลในรูปแบบของการสอนหรือการทบทวน 

สําหรับการวิจัยในคร้ังนี้เปนการสรางบทเรียนดิจิทัลในรูปแบบของการสอนหรือการ

ทบทวนเนื้อหาซึ่งเปนรูปแบบสําหรับการสอนเนื้อหาใหมที่มีกิจกรรมคลายการสอนจริงในชั้นเรียน 

มีการนําเขาสูบทเรียนใหขอมูลพื้นฐานกอนเร่ิมเรียน มีการประเมินในรูปแบบการฝกหัดหรือการ

ทดสอบ เปดโอกาสใหผูเรียนไดควบคุมการเรียนและการใหผลปอนกลับที่เหมาะสม รูปแบบของ
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บทเรียนแบบสอนเน้ือหามีโครงสรางสวนประกอบสําคัญ 4 สวน (สุกรี รอดโพธิ์ทอง, 2546) คือ 

สวนนํา สวนเนื้อหา สวนคําถามและการฝก สวนประเมินและเสริมการเรียนรู  

3.2.1 สวนนํา  เปนโครงสรางสวนแรกของบทเรียนซ่ึงใหขอมูลเกี่ยวกับบทเรียนและ

วิธีการใชบทเรียน ประกอบดวยข่ือเร่ือง ชื่อหนวยการเรียน ระดับชั้น คําแนะนําในการใชบทเรียนมี

รายการ (menu) ใหผูเรียนไดเลือกดําเนินการใชบทเรียนตามความสนใจ 

3.2.2 สวนเนื้อหา  เปนการนําเสนอเนื้อหาที่ผูออกแบบกําหนดไวซึ่งจะสอดคลอง

ตามหลักสูตร หรือเปนการประมวลความรูจากแหลงตาง ๆ ตามวัตถุประสงคของการสรางบทเรียน 

สวนเนื้อหาควรเปนตอนที่ไมยาวมากนักซึ่งอาจสรางเปนหนวยยอย ๆ ของเนื้อหาหลัก ปริมาณ

เนื้อหาขึ้นอยูกับความยากงายและโครงสรางความสัมพันธของเนื้อหาซ่ึงไดจากการวิเคราะห

เนื้อหา ในการนําเสนอเนื้อหานี้ผูออกแบบอาจใชส่ือไดหลากหลายประเภท เชน วีดิทัศน ภาพ และ

เสียง เปนตน 

3.2.3 สวนคําถามและการฝก  เปนสวนการตรวจสอบความรู ความเขาใจ หรือ

ทักษะของผูใชบทเรียนดิจิทัลในแตละตอนยอยของเนื้อหา ซึ่งปริมาณของคําถามและการฝกข้ึนอยู

กับวัตถุประสงคของการตรวจสอบความรูและวัตถุประสงคของบทเรียน 

3.2.4 สวนประเมินและเสริมการเรียนรู  เปนสวนที่ผูออกแบบบทเรียนแสดงให

ผูใชบทเรียนเห็นวาตอบคําถามถูกหรือผิดกี่ขอ ไดคะแนนเทาไร เปนการคํานวณและตัดสินผลการ

เรียนรูจากบทเรียน ในบางกรณีผูออกแบบบทเรียนอาจตัดสินผลการเรียนโดยเทียบเคียงกับเกณฑ

ที่กําหนดแลวใหขอเสนอแนะเพ่ือการปรับปรุงแกไข โดยทั่วไปแลวเมื่อผูเรียนตอบคําถามแตละขอ

แลวจะไดรับขอมูลปอนกลับวาถูกหรือผิดซ่ึงควรจะใหเหตุผลเพิ่มเติมอธิบายคําตอบที่ถูกตองดวย 

กลาวไดวาสวนการประเมินและเสริมการเรียนรูนี้เกี่ยวกับการประเมินรายขอ และการประเมิน

ความรูในหนวยการเรียนยอย หลังจากสวนนี้ผูออกแบบจะใหผูเรียนเลือกที่จะศึกษาเนื้อหาตอไป 

หรือทดสอบความรูหรือออกจากบทเรียนได 
 
4.  สมรรถนะดานไอซีที 
 

เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร (Information and Communication Technology) 

หรือ ไอซีที (ICT) เปนชุดของอุปกรณเทคโนโลยีหรือทรัพยากรที่ใชในการสื่อสาร สราง และเผยแพร 

รวมถึงการจัดเก็บและจัดการสารสนเทศ (Adamu, 2004) โดยเฉพาะอยางยิ่งการเผยแพร

สารสนเทศนั้นสามารถกระทําไดไดอยางงายดายโดยผานเทคโนโลยีคอมพิวเตอรที่ตอพวงกับ



 

 

30 

เครือขายอินเตอรเน็ตซึ่งถือเปนไอซีทีรูปแบบหนึ่ง การใชงานคอมพิวเตอรที่ตอพวงเครือขาย

อินเตอรเน็ตนี้มีบทบาทในการปรับปรุงคุณภาพการศึกษาเปนอยางมากทําใหมีการกลาวถึงและมี

การวิจัยเร่ืองการรูคอมพิวเตอร (Computer Literacy) หรือการรูไอซีที (ICT Literacy) ในแงของ

การบูรณาการเทคโนโลยีในระบบการศึกษาทั้งในสวนของการเรียนรูดวยตนเองหรือสวนของ

อุปกรณการเรียนการสอน (Markauskaite, 2006)    

บุปผชาติ ทัฬหิกรณ (2551: 30-35) กลาวถึงบทบาทของไอซีทีทางการศึกษาใน 6 

ลักษณะ ไดแก 
1. การคนคืนสารสนเทศ 
   เปนการนําสารสนเทศที่เก็บไวออกมาใชงานผานการถายโอนแฟม (File Transfer 

Protocol; FTP) ทําใหติดตอ ถายโอน คัดลอกแฟมขอมูลระหวางเคร่ืองคอมพิวเตอรที่เช่ือมตอกัน

ดวยระบบอินเตอรเน็ต อาจเปนการถายโอนจากเคร่ืองคอมพิวเตอรไปยังเคร่ืองคอมพิวเตอรแม

ขาย เรียกวาการอัพโหลด (upload) แลวถายโอนจากเคร่ืองคอมพิวเตอรแมขายไปยังเคร่ือง

คอมพิวเตอรเรียกวาการดาวนโหลด (download) 
2. การคนหาสารสนเทศ  
 เปนการจัดทาํฐานขอมูลของบุคคล กลุมคน หรือหนวยงานท่ีผูใชสามารถเขาถึงไดจาก

เว็บไซตซึ่งหลายรูปแบบ ไดแก โปรแกรมคนหา  (Search Engine) สารบนเว็บ (Web Directory) 

การคนหาจากโปรแกรมคนหา (Meta Search Engine) 
3. การติดตอสือ่สาร 
 เปนการใชเว็บเปนส่ือกลางในการติดตอส่ือสารที่ใหบริการผานอินเตอรเน็ต มีบทบาทตอ

การสรางปฏิสมัพันธและการเรียนรูรวมกนัทกุท่ีทุกเวลา ซึ่งมชีองการทางส่ือสารหลายรูปแบบ เชน 

อีเมล (e-mail) กระดานขาว (Webboard) กระดานอภิปราย (Forum) โปรแกรมสงขอความ 

(Instant Messenger) กระดานไวทบอรท (Whiteboard) บันทึกเลาเร่ือง (Weblog) อาจใชในการ

สะทอนความคิด การจัดการความรู สงการบาน แลกเปลี่ยนความคิดเห็นในการทํางานกลุม ปงบน

การเรียนรู  
4. การเขาถึงแหลงสารสนเทศปฐมภูม ิ
 เปนการเขาถงึสารสนเทศผานหนาเว็บที่สรางข้ึนโดยเจาของสารสนเทศน้ันโดยตรง ซึง่

เจาของสารสนเทศนั้นอาจเปนหนวยงานภาครัฐหรือเอกชน 
5. การเขาถึงแหลงสารสนเทศมัลติมีเดีย 
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 เปนการใชโปรแกรมคนหาเพือ่เขาถึงสารสนเทศที่เปนมัลติมีเดีย เชน วดิีโอ รูปภาพ เสียง 

ภาพเคลื่อนไหว บทเรียนมัลติมีเดีย 
6. การรังสรรคงาน 
  เปนการใชซอฟตแวรมาเปนเคร่ืองมือในการสรางชิน้งานหรือเปนสวนประกอบใน

การสรางชิน้งาน 

Owen (1996) กลาววาการรูไอซีทีนั้น นอกจากจะหมายถึงความสามารถดาน

พื้นฐานและความเขาใจคอมพิวเตอรแลว ยังรวมถึงความสามารถดังตอไปนี้ 

- ติดต้ังและวางองคประกอบของซอฟตแวรทั่วไปได 

- เช่ือมตอระบบอินเตอรเน็ตได 

- เขาถึงหนากระดานขาวทางคอมพิวเตอรหรือการบริการออนไลน  

- สงและรับขอความผานจดหมายอิเล็กทรอนิกส  

- อัพโหลดและดาวนโหลดไฟลผานระบบเครือขายได  

- พิมพเอกสารจากคอมพิวเตอรได  

Zeszotarski (2000) กลาววาการรูไอซีที คือ ความสามารถในการใชอีเมล การใช

พื้นที่รวมกันบนเครือขาย เชน หนาเว็บไซต ส่ิงพิมพออนไลน และความสามารถที่จะประเมิน

เนื้อหาจากส่ือออนไลน  

Connecticut teacher technology competencies (2001) กําหนดสมรรถนะที่เปน

มาตรฐานดานไอซีทีของครูตามขอบเขต 4 ดาน คือ 

1. ความเขาใจทั่วไปดานเทคโนโลยีและทักษะการใช 

2. การวางแผนและตระหนักถึงประสบการณและส่ือกลางทางการเรียนการสอน 

3. ความสามารถในการผลิตและประสบการณเชิงวิชาชีพ 

4. ประเด็นทางสังคม ศีลธรรม กฎหมาย และมนุษย 

The Teacher Computer Literacy standard (2001) กลาวถึงความจําเปนเร่ือง

สมรรถนะดานไอซีทีของครูนั้นก็เพื่อครูจะไดบูรณาการไอซีทีในกระบวนการเรียนการสอน ซึ่งแบง

สมรรถนะดังกลาวเปน 2 สวน 

สวนที่ 1 เปนสมรรถนะท่ีครูควรจะรูและสามารถท่ีจะทาํการจัดระเบียบกระบวนการทาง

การศึกษา ดังนี ้

- เตรียมเคร่ืองมอืของหลักสูตรเพ่ือการสอน 

- เตรียมวัสดุการเรียนการสอนแบบที่ใชดูเหน็และที่เปนเอกสาร 
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- ใชอินเตอรเนต็ 

- ใชกระบวนการทางการศึกษาไอซีท ี

- สามารถพัฒนาวัฒนธรรมสารสนเทศของผูเรียนและตนเอง 

สวนที่ 2 เปนสมรรถนะท่ีครูควรรูเพื่อปรับปรุงสมรรถนะทางวิชาชีพ ดังนี ้

- รูแนวทางที่จะพัฒนาสมรรถนะทางวิชาชีพดวยการใชไอซีที 

- รูรูปแบบหลักในการสรางสารสนเทศทางการศึกษาและการเผยแพรในอินเทอรเน็ต

และความสําคัญของสิ่งนี้ 

Department of Education, Science and Training (DEST) (2002 cited in 

Sabaliauskas, Bukantaité and Pukelis, 2006) กําหนดสมรรถนะดานไอซีทีของครูเปน 8 สวน 

คือ 

1. ความรูพื้นฐานดานการดําเนินการและความคิดรวบยอดเร่ืองคอมพิวเตอร 

2. การนาํไปใช การสนับสนุนและการแกปญหา 

3. เครือขาย 

4. โปรแกรมประมวลผลคําและการเผยแพรทางคอมพวิเตอร 

5. มัลติมีเดีย 

6. การจัดการตารางและแผนภูมิทางอิเล็กทรอนิกส 

7. ฐานขอมูล 

8. การสื่อสาร 

9. ส่ือ 

10. ทักษะการประสานงานกันทางคอมพิวเตอร 
11. ทักษะการบริหารงานเครือขาย 

UNESCO (2002) เสนอสมรรถนะครูตามแนวคิดการประยุกตไอซีทีสูเนื้อหาวิชา

(Applying Approach) เพื่อพัฒนาวิชาชีพครูในการใชไอซีทีในการศึกษา โดยกลาววาครูควรมี

ความรูและทักษะเบื้องตนในการใชไอซีทีซึ่งรวมถึงการใชอุปกรณและเคร่ืองมือตอพวงที่จําเปน

เบ้ืองตน จากนั้นจึงมุงพัฒนาการสอนโดยนําไอซีทีมารวมเรียนรูกับเนื้อหาวิชา โดยพัฒนา

สมรรถนะดังนี้ 

1. ความสามารถในการตัดสินใจวาทําไม เมื่อไร ที่ไหน และอยางไรที่อุปกรณไอซีทีจะมี

สวนในวัตถุประสงคการสอน และวิธีการเลือกอุปกรณไอซีทีที่ รูจักหรือที่มีอยูที่เหมาะสมกับ

สถานการณการเรียนรูของผูเรียนมากที่สุด ตามพฤติกรรมดังนี้ 
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1.1 เลือกอุปกรณไอซีทีและวิธีสอนที่ไดรับการรับรองผลในเนื้อหาวิชานัน้ ๆ 

1.2 อธิบายเหตุผลในการเลือกอุปกรณไอซีทีและวิธีสอน 

1.3 ใหความสําคัญกับเนื้อหาทีเ่ปนผลผลิตของนักเรียน 

1.4 วางแผนการลําดับบทเรียนโดยตัดสินใจวาจะใหใชไอซทีีเมื่อไรและอยางไรจึง

จะดีที่สุด 

2. ความสามารถในการจัดการสภาพแวดลอมการเรียนรูทีม่ีชั้นเรียนเปนพื้นฐานโดย

การใชการทํางานเปนทีมเพือ่บรรลุวัตถุประสงคการสอน ตามพฤติกรรมดังนี ้

2.1 สามารถบรรยายความยากในการใชไอซทีีเพื่อบรรลุวัตถปุระสงคของบทเรียน

ที่ไดวางแผนไว 

2.2 เขาใจความแตกตางระหวางนักเรียนตามสมรรถนะในการใชไอซีท ี

2.3 มียุทธศาสตรที่เหมาะสมในการจัดการความแตกตางของผูเรียนในรายวิชาที่

สอน 

3. ความสามารถที่จะตัดสินเมือ่การนาํเสนอส่ือมัลติมีเดียเปนกลุมหรือทัง้ชั้นเรียนนั้น

เปนประโยชน ตามพฤติกรรมดังนี ้

3.1 เปล่ียนแปลงชนิดการนําเสนอหรือวัสดุอุปกรณประจําบทเรียนตามเปาหมาย

หลักและวธิีการสอน 

3.2 วิเคราะหงานนําเสนอในเร่ืองการอานออกงาย โครงสราง ความเกี่ยวเนื่องกนั

กับวัตถุประสงคและความเหมาะสมกับผูเรียน 

4. ความสามารถในการวิเคราะหซอฟตแวรการศึกษาที่เปนส่ือมัลติมีเดียเฉพาะรายวิชา 

ตามพฤติกรรมดังนี ้

4.1 ประเมินซีดีรอม เว็บไซต วีดิโอและเสียงบันทกึ บทเรียนรายวิชา 

4.2 ประเมินกจิกรรมที่จัดใหผูเรียนและการสงผลของกิจกรรมตอวัตถุประสงคของ
บทเรียน 

4.3 วิเคราะหการสงผลที่เฉพาะเจาะจงของอุปกรณไอซีทีตอการเรียนรูของผูเรียน
เปนรายบุคคล 

5. ความสามารถที่จะชวยนักเรียนในการคนหา เปรียบเทียบ และวิเคราะหสารสนเทศ

จากอินเทอรเน็ต และจากแหลงอ่ืนที่เฉพาะเจาจงตามเนือ้หา พฤติกรรมดังนี ้

5.1 สอนนักเรียนสรางการคนหาอยางงาย 
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5.2 ชวยนักเรียนจดัการ วิจารณ สังเคราะหและนําเสนอสารสนเทศโดยการใช
อุปกรณไอซีที 

6. ความสามารถในการเลือกและใชอุปกรณที่เหมาะสมในการส่ือสารกับเพื่อนรวมงาน

หรือนักเรียน ทั้งนี้มีความเกีย่วของกับวัตถุประสงคของตัวครูเอง 

 6.1 ประเมนิการใชอุปกรณการสื่อสารในสถานการณการสอนที่อํานวยใหเกิดความ

รวมมือ 

7. ความสามารถในการใชไอซทีีไดอยางมีประสิทธิผลดวยการเลือกเขารวมการอบรม

และการมีสวนรวมในการพฒันาใหม ๆ เพื่อที่จะเพิ่มการพัฒนาวิชาชีพ พฤติกรรมดังนี ้

7.1 มีสวนรวมเชงิรุกสูการทาํงานเปนกลุมในการใชไอซีท ี

7.2 ใชอุปกรณไอซีที (เชน เวทีแสดงความเหน็ การประชมุ กระดานแลกเปลี่ยน อี

เมล) เพื่อความรวมมือในการปรับปรุงการสอนและการเรียนรู และความรวมมือในการจัดการ

กระบวนการเรียนรู 

นอกจากนีย้ังกลาวถึงวิธีการการพัฒนาสมรรถนะครูซึ่งก็ข้ึนอยูกับแบบการเรียนรูของครู

และข้ึนอยูกับเนื้อหาและการประยุกตใชในเรื่องนัน้ ๆ ดวย โดยเสนอวธิกีารพัฒนาครทูี่เปนไปไดคือ 

1. การอบรมระยะส้ัน การสัมมนาและปฏิบัติการดานการประยุกตใชที่เจาะจงใน

เนื้อหาวิชาของครู การจัดแบบนี้จะรวมการปฏิบัติการดานตาง ๆ ของไอซีทีเขาไวในการประชุมของ

กลุมครูที่มีเนื้อหาสาระการเรียนรูเดียวกันเพื่อเพิ่มโอกาสในการมีสวนรวม 

2. ชุมชนของครู การตั้งเปาหมายอันใดอันหนึ่งเพ่ือบรรลุผลรวมกัน แบบนี้กลุมเพื่อนรวม

อาชีพครูซึ่งอาจอยูตางโรงเรียนแตสอนวิชาเดียวกัน ซึ่งอาจมีจํานวนระหวาง 6-12 คนมา

ดําเนินการรวมกันในการนําไอซีทีไปใชในเนื้อหารายวิชา และในบางคร้ังอาจมีเจาหนาที่ดานไอซีที

รวมดวยเพื่อใหคําแนะนํา ซึ่งกลุมครูสามารถส่ือสารกันโดยใชอีเมล แตก็ยังจําเปนตองพบปะกัน

เพื่อประชุม เครือขายครูแบบนี้ไดรับการพิสูจนแลววาประสบผลสําเร็จ โดยมีสิ่งที่พึงระวังคือ 

- จุดเร่ิมตนตองไมแตกตางกนัมากเกินไป 

- ปจจัยนาํเขาของสมาชิกตองเทาเทียมกนั 

- ตองเปดใจเพือ่แบงปนประสบการณ 

- การมีสวนเกีย่วของของสมาชิกทุกคน 

- การทาํใหสอดคลองกับภาระงาน 

- การแบงความรับผิดชอบ ซึ่งอาจมีบางคนที่เปนผูนาํกลุม 
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Webb (2002) ไดเสนอโครงสรางขอบเขตสมรรถนะของครูที่สัมพันธกับการใชไอซีทีในการ

เรียนการสอนไว 4 ขอบเขต ไดแก 

1. ความรูของครูดานไอซีที เนื่องจากครูถูกคาดหวังวาตองเขาใจท้ังเนื้อหาวิชาและ

ความรูดานไอซีทีดวย 

2. ความรูดานไอซีทีของครูที่สัมพันธกับเนื้อหาวิชาที่สอน  เนื่องจากครูตองตระหนักรูถึง

วิธีการบูรณาการไอซีทีเทากับการรูเร่ืองเนื้อหาสาระ 

3. ความรูดานการสอนไอซีที เนื่องจากไอซีทีจะเพิ่มข้ึนอยางรวดเร็วตามความ

เปล่ียนแปลงของเทคโนโลยีดังนั้นไอซีทีจึงทําใหความตองการความรูดานการสอนเพิ่มข้ึน 

4. ความรูของผูเรียนดานไอซีที เนื่องจากความรูดานไอซีทีของครูไมเพียงพอจึงมีผลให

การขาดการสงผานความรูนี้ใหผูเรียน 

Downes (2003) ไดวิเคราะหสมรรถนะดานไอซีททีี่จําเปนของครูแลวไดเสนอสมรรถนะที่

เกี่ยวของในการทํางานของครูเปน 3 ขอบเขต คือ 

1. ความรูทางทฤษฎีและปฏิบัติ 

2. ความรูดานการสอน 

3. ความรูทัว่ไป  

Cox (2003) เสนอสมรรถนะดานไอซทีีของครูโดยพิจารณาจากกระบวนการเรียนการสอน 

ดังนี ้

1. การเลือกทรัพยากรไอซีท ี

2. การจัดระเบียบทรัพยากรไอซีท ี

3. การวางแผนกจิกรรมที่ใชไอซีท ี

4. การประเมนิผูเรียน 

5. กิจกรรมที่เร่ิมดวยไอซีททีี่มคีวามตอเนื่อง 

Rezendes (2003) กลาวถึงสมรรถนะดานไอซีทีของครูโดยเนนการศึกษาเชิงคุณภาพใน

การอบรมครูในประจําการใน 3 ขอบเขต ดังนี้ 

ระดับ 1 สมรรถนะที่รวมเอาความรูไอซีทีพื้นฐาน ทั้งความรูระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร 

ความสามารถที่จะใชโปรแกรมประมวลผลคําและทักษะการใชอินเทอรเน็ต 

ระดับ 2 สมรรถนะที่มุงไปที่ความสามารถของครูในการใชฮารดแวรและซอฟตแวรชนิด

ตาง ๆ ซึ่งครูตองรูศาสตรการสอนเนื้อหาที่เกี่ยวกับการบูรณาการไอซีทีในกระบวนการเรียนการ

สอน 
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ระดับ 3 สมรรถนะที่ใหความสําคัญกับทักษะของครูในการบูรณาการไอซีทีในเนื้อหา          

การเรียนการสอนและความสามารถที่จะพบหรือวิจัยผลกระทบที่มีอิทธิพลตอผลสัมฤทธ์ิของ

ผูเรียน 

Jucevičienė and Brazdeikis (2003) ไดเสนอสมรรถนะดานไอซีทีของครูโดยพิจารณา

จากสมรรถนะพื้นฐานและสมรรถนะที่บูรณาการทางการศึกษาแลวเสนอสมรรถนะไวดังนี้ 

1. สมรรถนะพืน้ฐานทางไอซีที ประกอบดวย 

1.1 ความสามารถในการจัดการและรูวิธีใชไอซีท ี

1.2 ความสามารถดานทกัษะทางสารสนเทศและการใช 
1.3 ความรูทางสังคม จริยธรรม กฎหมายที่เกีย่วกับไอซีทีและความสามารถในการ

ติดตามส่ิงเหลานี ้

2. สมรรถนะทีบู่รณาการไอซีทีกับการศกึษา ประกอบดวย 

2.1 ความรูที่จําเปนในการประยุกตใชไอซีทีในการศึกษาและความสามารถที่จะ

ประยุกตใช 

2.2 ความสามารถที่จะพัฒนาการรูคอมพิวเตอรของผูเรียนผานเนื้อหาสาระวิชาที่

สอน 

2.3 ความสามารถที่จะวางแผน จัดการ และวิเคราะหกระบวนการในการประยุกตใช

ไอซีที 

Idowu, Adagunodo and Idowu (2004) กลาววาการรูไอซีที คือ ความสามารถในการใช

ระบบคอมพิวเตอรในการประมวลผลคํา วิเคราะหขอมูล พัฒนาโปรแกรมขนาดเล็ก คนหาขอมูล

ทางอินเทอรเน็ต และติดต้ังซอฟตแวร  

Sabaliauskas, Bukantaitė and Pukelis (2006) ไดวิจัยเอกสารและทําการสังเคราะห

สมรรถนะดานไอซีทีของครูเปน 7 ขอบเขต ไดแก 

1. สมรรถนะไอซีทีพืน้ฐาน 

2. สมรรถนะไอซีทีดานเทคนิค 

3. สมรรถนะเชงินโยบายดานไอซีท ี

4. สมรรถนะในขอบขายของศีลธรรมทางไอซีท ี

5. สมรรถนะการบูรณาการไอซีทีสูเขากับเนื้อหาวิชาที่สอน 

6. สมรรถนะดานวิธีสอนที่อยูบนพืน้ฐานของการใชไอซีท ี

7. สมรรถนะในการจัดการกระบวนการเรียนการสอนใหทาํงานรวมกบัไอซีท ี
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Markauskaite (2007) ไดเสนอขอบเขตของการรูไอซีทีไวอยางนาสนใจซึ่งพัฒนาข้ึนโดย

บูรณาการมาตรฐานการรูสารสนเทศของ Bundy (2004) การรูเทคโนโลยีของ ISTE (1998) กรอบ

แนวคิดการแกปญหาของ Eisenberg&Johnson (2002) และการรูไอซีทีของ EST (Educational 

Testing Service) (2002) โดยแบงเปนความสามารถทางเทคนิคและความสามารถทางการรูคิด

คูขนานกันไปตามขอบเขต 9 ดาน ดังนี้ 

 

ตารางที่ 1 ขอบเขตของการรูไอซีที 

 
ขอบเขตการ

รูไอซีท ี
ความสามารถทางเทคนิค ความสามารถทางการรูคิด 

วางแผน - ใชการวางแผนและเคร่ืองมือสนับสนุนการ
ตัดสินใจ  

- ฯลฯ 

- วางแผนการแกปญหาภาระงานดานการรูคิด 

- ระบุความคิดรวบยอด 

- พัฒนายุทธศาสตรที่เปนไปได 
ฯลฯ 

เขาถึง - ทํางานดวยคอมพิวเตอรแบบต้ังโตะ  

- คนหาแหลงขอมูลดิจิทัล  

- ดูแลรักษาคอมพิวเตอร 
ฯลฯ 

- เลือกอุปกรณและเทคนิคที่เหมาะสม 

- บรรจุสารสนเทศจากส่ือและทรัพยากรตาง 
หลากหลาย 

ฯลฯ 
จัดการ - ใชงานซอฟตแวรทั่วไป 

- จัดการขอมูลโดยใชตาราง 
- ออกแบบฐานขอมูล 

ฯลฯ 

- ประยุกตใชรายการที่จัดกลุมหรือจัดเรียงที่
มีอยู 

- จัดประเภทและจัดเก็บสารสนเทศ 

- บันทึกสารสนเทศและแหลงท่ีมา 

ฯลฯ 
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ตารางที่ 1 ขอบเขตของการรูไอซีที (ตอ) 

 
ขอบเขตการ

รูไอซีท ี
ความสามารถทางเทคนิค ความสามารถทางการรูคิด 

บูรณาการ - แกปญหาการใชการจัดการตารางและ
ซอฟตแวรสําเร็จรูป 

- จัดการฐานขอมูล 

ฯลฯ 

- สรุป เปรียบเทียบ และแสดงความตางของ

แหลงท่ีมา ความคิดรวบยอด  

- เขาใจการเชื่อมโยงกัน 

ฯลฯ 
ประเมิน - ประเมินความเก่ียวของของทรัพยากรดิ

จิทัล สารสนเทศและเคร่ืองมือ 

ฯลฯ 

- นิยามเกณฑการประเมิน 

- ตัดสินคุณภาพ ความมีประโยชน และ

ความสัมพันธของสารสนเทศ 

- สรางตัวเลือก 

ฯลฯ 
สราง - สรางงานกราฟก เอกสาร นําเสนอ และเว็บ

เพจ 

ฯลฯ 

- ประยุกตใช ดัดแปลง และสรางสนเทศ 

- เสนอความคิดใหม 
- ออกแบบส่ิงประดิษฐและสรางผลผลิต 

ฯลฯ 

 

ส่ือสาร - เผยแพรและรับผลงานจากการคนควาวิจัย
โดยการใชอุปกรณการนําเสนอและ

เครือขายทางไอซีที 

ฯลฯ 

- ถายทอดการแกปญหาในรูปแบบตาง  ๆ สู

ผูรับที่แตกตางกันโดยไมละเมิดลิขสิทธิ์

และความเปนสวนตัว 

ฯลฯ 
รวมมือ - ส่ือสารผานจดหมายอิเล็กทรอนิกสและ

อุปกรณเครือขายอื่น ๆ  

- เขารวมในสภาพแวดลอมเสมือนจริง 
ฯลฯ 

- รวมมือและส่ือสารกับบุคคลหลากหลาย
ในในบริบทที่หลากหลาย 

- ทํางานเปนทีม 

- ปรับปรุงสูบริบทการเรียนรูที่หลากหลาย 

ฯลฯ 

 
สะทอนและ
ตัดสิน 

- ใชอุปกรณสะทอนความคิดและการจัดการ
สวนบุคคล 

ฯลฯ 

- ตัดสินผลผลิตที่เสร็จส้ินและสะทอน
กระบวนการแกปญหาที่พบ 

ฯลฯ 
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จากการศึกษาขอมูลขางตน กลาวไดวานักวิชาการบางทานใหความหมายของการรูไอซีทีไว

อยางผิวเผิน เชน Owen (1996),  Zeszotarski (2000), DEST (2002),  Idowu, Adagunodo and 

Idowu (2004) โดยกลาววาเปนขอบเขตของความรูและความสามารถในการใชงานคอมพิวเตอร

และเครือขายอินเทอรเน็ตในการรับ สง สื่อสาร และสรางสารสนเทศซ่ึงอาจเกิดข้ึนทั้งในพืน้ทีก่ารใช

งานสวนบุคคลและพื้นที่การใชงานที่เปนสาธารณะ ตามขอบเขตผูวิจัยเห็นวาเปนเพียงความรูและ

ความสามารถในการใชงานทั่วไปที่อาศัยเพียงความรูและการนําความรูไปใชเทานั้น ซึ่งอาจเปน

เพียงการใชไอซีทีทั่ว ๆ ไป ผูวิจัยเห็นดวยกับ Markauskaite (2007) ที่ใหกําหนดขอบเขตของของ

การรูไอซีทีที่มีขอบเขตทั้งการใชงานทางเทคนิครวมถึงการรูคิดดวย เนื่องจากผูวิจัยเห็นวาการใช

งานคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ตใหเกิดประสิทธิผลนั้น นอกจากบุคคลควรรูจักและใชงานไอซีทีได 

บุคคลที่เรียกไดวามีการรูไอซีทีนั้นควรเปนผูที่ตองมีการใชความคิดเพื่อวางแผนการใชงานไอซีที 

เพื่อตัดสินใจเลือกวิธีการหรืออุปกรณไอซีทีที่เหมาะสม และเพื่อแกปญหาหรือปองกันขอผิดพลาด

ที่อาจเกิดข้ึนจากการใชไอซีทีในการทํางาน กลาวคือบุคคลควรตองนําความรูและประสบการณ

จากการใชงานไอซีทีที่ตนเองมีอยูมาใชประกอบการ วางแผนงาน ตัดสินใจ แกปญหา หรือปองกัน

ขอผิดพลาดที่อาจเกิดข้ึนได ซึ่งสอดคลองกับขอบเขตสมรรถนะดานไอซีทีของ Connecticut 

teacher technology competencies (2001), UNESCO (2002), Cox (2003), Jucevičienė 

and Brazdeikis (2003)  นอกจากนี้ Webb (2002), Downes (2003), Rezendes (2003), 

Jucevičienė and Brazdeikis (2003), Sabaliauskas, Bukantaitė and Pukelis (2006) 

Sabaliauskas, Bukantaitė and Pukelis (2006) ผูวิจัยยังมองลึกไปถึงสมรรถนะดานไอซีทีของครู

ที่ครอบคลุมถึงเร่ืองความสัมพันธระหวางไอซีทีกับศาสตรการสอนสาระเนื้อหาวิชาที่ครูรับผิดชอบ

ดวย ซึ่งเปนขอบเขตที่ชี้ชัดและแสดงความเฉพาะเจาะจงสําหรับสมรรถนะดานไอซีที่สําหรับ

วิชาชีพครูที่ไมควรมองขามขอบเขตในสวนนี้ 

 
5.  สมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทลั 
 

ผูวจิัยศึกษารูปแบบการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อเปนขอมูลพื้นฐานในการ

สังเคราะหสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลสําหรับการพัฒนาหลักสูตรในงานวิจัยคร้ังนี้ โดย

ศึกษารูปแบบการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของ Allessi and Trollip (1985) และ 

Roblyer and Hall (1985 อางถึงใน สุกรี รอดโพธ์ิทอง, 2546) มีรายละเอียดดังนี้ 

รูปแบบการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของ Allessi and Trollip มี 8 ข้ันตอน คือ 
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1. กําหนดเปาหมายของการเรียน 

2. รวบรวมเนื้อหาและทรัพยากรที่เกี่ยวของ 
3. คิดหารูปแบบและกลวิธีสอน 

4. จัดระบบความคิด 

5. เขียนโครงสรางบทเรียน 

6. เขียนผังงานของบทเรียน 

7. เขียนโปรแกรม 

8. ประเมินคุณภาพและประสิทธิภาพของบทเรียน 

รายละเอียดของแตละข้ันตอนมีดังนี ้
1. กําหนดเปาหมาย 
ผูสอนหรือผูพัฒนาบทเรียนตองเปนผูที่มีความรูเร่ืองที่จะนํามาทําเปนบทเรียนดิจิทัลเปน

อยางดี และจะตองเปนผูเตรียมเนื้อหา โดยกําหนดเปาหมายการเรียนรูของผูเรียนวาตองการให

ผูเรียนเรียนรูอะไรหรือทําอะไรไดหลังจากจบบทเรียน อาจไมตองระบุพฤติกรรมที่เกิดข้ึนแตอาจ

เปนวัตถุประสงคทั่วไปกอน แลวในข้ันตอนที่ 4 จึงระบุวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
2. รวบรวมเนื้อหาและทรัพยากรที่เกีย่วของ 
หลังจากกําหนดเปาหมายของการเรียนแลว ผูสรางบทเรียนดิจิทัลตองรวบรวมขอมูลตาง 

ๆ ที่เกี่ยวของรวมทั้งเนื้อหาเพิ่มเติมซึ่งอาจอยูในรูปแบบของตํารา เอกสาร ฯลฯ เพื่อใหแนใจวามี

เนื้อหาครบถวนและครอบคลุม รวมถึงทรัพยากรที่เกี่ยวของในการสรางบทเรียนดิจิทัล เชน 

โปรแกรมคอมพิวเตอร คูมือการใชงาน ภาพกราฟก หรือสื่อในรูปแบบอ่ืนที่ประกอบในบทเรียน          

ดิจิทัล 
3. คิดหารูปแบบและกลวธิีการสอน 
ผูสอนเนื้อหาเลือกรูปแบบหรือวิธีการสอนที่เหมาะสมกับวัตถุประสงคการเรียนรูและ

เน้ือหา ซึ่งอาจใหการระดมสมองจากผูสอนเนื้อหาดังกลาวหลาย ๆ ทานในการกําหนดวิธีสอนที่

เหมาะสม 
4. จัดระบบความคิด  
นําขอมูลที่เกี่ยวของกับเนื้อหาและรูปแบบการสอนหรือวิธีสอน มาตรวจสอบความ

เหมาะสม ความเปนไปได ความยากงาย เวลาที่ใชในการจัดกิจกรรมการสอน รูปแบบที่สามารถ

ทําไดบทคอมพิวเตอร ประสิทธิภาพของซอฟแวรที่นํามาใชสรางบทเรียนดิจิทัล ซึ่งผูสรางบทเรียน 
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ดิจิทัลตองพิจารณาคัดสาระและวิธีการสอนที่เหมาะสมที่สุดในการนํามาใชสรางบทเรียนดิจิทัล ซึง่

อาจใชเกณฑในการคัดเลือก ดังนี้ 

- ความเหมาะสมกับผูเรียนในเร่ืองความพรอมของผูเรียนและความยากงายของเนือ้หา 

- ความสัมพนัธระหวางความคิดตางกับเนือ้หาที่สอนและเปาหมายของการสอน 

- ความสอดคลองกับเวลาในการสอน 

- ความเหมาะสมและความสามารถในการพัฒนาบทส่ือคอมพิวเตอร 

- ความนาสนใจและวิธการทีจ่ะสรางแรงจงูใจใหผูเรียน 
5. เขียนโครงสรางบทเรียน 
การเขียนโครงสรางและเนื้อหาของบทเรียนหรือการเขียน Storyboard นั้น ผูสราง

บทเรียนดิจิทัลนําขอมูลที่สังเคราะหไดมามาประมวลเพื่อกําหนดกลยุทธในการสอน โดยนําเนื้อหา

ที่จําเปนและเหมาะสมมาวิเคราะห เพิ่มเติมหรือตัดทอนใหใกลเคียงกับส่ิงที่จะปรากฏบท

จอคอมพิวเตอร โดยแสดงเปนกรอบเนื้อหา (frame) ที่แสดงลําดับข้ันตอน และรายละเอียดในแต

ละกรอบในบทเรียนดิจิทัล ไดแก แสดงเน้ือหา แสดงคําถาม แสดงการตอบสนองและใหผล

ปอนกลับ แสดงองคประกอบของจอภาพ เชน ภาพประกอบ การตูน ภาพเคลื่อนไหว ตําแหนงและ

ทิศทางการควบคุมจอภาพ 
6.  เขียนผังงานของบทเรยีน 
การเขียนผังงาน (flow chart) ของบทเรียนก็คือการเขียนแผนภาพที่ใชรูปทรงเรขาคณิตมา

เรียงตอกันเพื่ออธิบายรายละเอียดที่ตองการใหคอมพิวเตอรประมวลผลและส่ังการ แผนภาพจะ

แสดงภาพรวมรายละเอียดกิจกรรมที่เกิดข้ึนขณะเรียน และข้ันตอนการสอน การฝกการตอบ

คําถามและการตัดสินคําตอบ การใหผลปอนกลับ แตจะไมแสดงรายละเอียดเนื้อหาและ

ภาพประกอบเหมือนข้ันตอน Storyboard 
 7.  เขียนโปรแกรม 
ผูออกแบบบทเรียนดิจิทัลสวนมากตองพึ่งพานักเขียนโปรแกรม เนื่องจากเปนงานที่มี

ความซับซอน แตผูออกแบบบทเรียนดิจิทลัก็สามารถสรางบทเรียนดิจิทัลดวยตนเองไดโดยใช

โปรแกรมชวยสรางบทเรียนดิจิทัล (Authoring Program) ซึ่งมีอยูหลายโปรแกรม  
8.  ประเมินคุณภาพและประสิทธิภาพของบทเรียน 

การประเมนิคุณภาพและประสิทธิภาพบทเรียนแบงเปน 3 ข้ันตอน คือ 

8.1 ตรวจสอบคุณภาพบทเรยีน (Quality Review) เปนการพิจารณาองคประกอบ

เนื้อหา ไดแก 
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8.1.1 การใชภาษาที่ถูกตองตามหลักภาษา เหมาะสมกับผูเรียน ไมเปนภาษา

ทองถิ่นหรือเขาใจเฉพาะกลุม คําศัพทเฉพาะควรมีคําอธิบายเพื่อความเขาใจตรงกัน 

8.1.2 องคประกอบหนาจอ (surface Features) เปนทุกส่ิงที่ปรากฏบนหนา

จอคอมพิวเตอรทุกสวนของบทเรียน ครอบคลุมถึงรูปแบบการควบคุมบทเรียน เทคนิคการ

ออกแบบโดยรวมทั้ง ปริมาณขอความ กราฟกประกอบขอความ รูปแบบการจัดวางและการ

นําเสนอ รูปแบบการรับขอมูลนําเขาและการใหผลปอนกลับ ความงายในการใชงานและความ

สมบูรณของขอมูลขาวสารและคําแนะนําที่จะเปน 

8.1.3 เมนูและคําถาม (Menus and Questions) เปนองคประกอบสําคัญของ

บทเรียนที่จะชวยใหผูเรียนควบคุมเนื้อหาการเรียนและกิจกรรมในการเรียน การกําหนดวิธีการ

เลือกและรูปแบบของเมนูตองถูกตอง ชัดเจน และนาสนใจ เนนความชัดเจของคําถามและวิธีการ

ตอบคําถาม และการรับการตอบสนองจากผูเรียนไมกํากวมเพื่อการประมวลผลที่เที่ยงตรง และ

ควรเปดโอกาสใหผูเรียนหยุดตอบและออกไปสวนอ่ืนไดตลอดเวลา การใหผลปอนกลับ จะชวย

สรางแรงจูงใจใหเกิดการเรียนรู 

8.1.4 องคประกอบที่มองไมเห็น (Invisible Factors) เปนขอมูลสวนตัวของ

ผูเรียนหรือขอมูลที่เกี่ยวของกับการเรียน เชน คะแนนสอบ เวลาที่ใชในการเรียนหรือการสอบซ่ึง

ตองมีความถูกตองในการเขียนโปรแกรม และกําหนดวาผูใดจะสามารถเรียกดูขอมูลดังกลาวได

บาง อีกทั้งความปลอดภัยของขอมูลซึ่งตองมีการบันทึกและมีการปองกันความขัดของและสูญหาย

ที่อาจเกิดข้ึนระหวางการใชงาน 

8.1.5 เนื้อหาวิชา (Subject Matter) เปนการตรวจทานความถกูตองของ

เนื้อหาวิชาอีกคร้ัง ซึ่งแมจะมีการตรวจแลวในข้ันการเขียน Storyboard ซึ่งการตรวจทานในคร้ังนี้

อาจพบประเด็นที่ควรแกไขใหดีข้ึน เชน ความซ้ําซอนของเนื้อหา เนื้อหาไมครอบคลุมวัตถุประสงค

ที่ต้ังไว การลาํดับเนื้อหา รูปแบบคําถาม เปนตน 

8.1.6 วัสดุเสริมการเรียน (Off- Line Materials) เปนการจัดทําคูมือการใชงาน 

เนื้อหาบทเรียน แบบฟอรมตาง ๆ ที่อาจตองใชควบคูไปกับการศึกษาบทเรียน ซึง่ในปจจุบันวัสดุดัก

ลาวนี้จะถกูบีจุเปนสวนหน่ึงของบทเรียนซึง่ผูเรียนสามารถดูผานหนาจอคอมพิวเตอรได 

8.2 ทดลองใช (Pilot Testing) เปนการหากลุมตัวอยางที่เปนตัวแทนของกลุมผูเรียนจริง 

3 คน  ซึ่งเปนตัวแทนของนักเรียนที่มีผลการเรียนคละกันคือ ผลการเรียนดี ปานกลาง และไมดี ซึ่ง

จะชวยใหผูสรางบทเรียนดิจิทัลเห็นปญหาที่อาจเกิดข้ึนกับนักเรียนแตละระดับความสามารถได

อยางชัดเจนในขณะทดสอบการใชซึ่งควรมีการสังเกตพฤติกรรมการใช การตอบคําถาม การ
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ควบคุมบทเรียนและเวลาท่ีใชในการเรียนของนักเรียนแตละคน กอนดําเนินการทดสอบการใช

บทเรียนควรแจงใหนักเรียนทราบเหตุผลของการเรียน หากเปนไปไดควรมีการทดสอบความรูเดิม

ของผูเรียนเพื่อนํามาวิเคราะหรูปแบบและผลของการเรียนรวมกับขอมูลการสัมภาษณนักเรียน

หลังจากจบบทเรียน ขอมูลที่ไดจากการทดลองใชนาจะเพียงพอสําหรับผูออกแบบบทเรียนในการ

ปรับปรุงแกไขกอนการนําไปใชจริง 

8.3 ตรวจสอบประสิทธิภาพในการใชงานจริง (Validation) เปนการตรวจสอบ

คุณภาพของบทเรียนกอนนําไปเผยแพร ซึ่งเปนการทดสอบกับผูใชงานจริงจาํนวนมากข้ึนและมี

การกระจายของกลุมตัวอยางมากข้ึน 

รูปแบบการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของ Roblyer and Hall แบงการพัฒนา

เปน 3 ระยะ คือ การออกแบบ (Design) พัฒนากอนการเขียนโปรแกรม (Pre-Programming 

Development) และพฒันาและประเมินผล (Development / Evaluation) ในแตละระยะของการ

พัฒนาบทเรียนดิจิทัลนั้นจะมีข้ันตอนยอย ๆ ซึ่งผูปฏิบัติไมจําเปนตองดําเนินการตามลําดับ 

กิจกรรมบางอยางอาจเกิดข้ึนกอน หลัง หรือพรอมกันก็ได แตรูปแบบการพัฒนานี้จะเนนการ

ทํางานเปนทีมซ่ึงการทํางานจะประกอบดวยผูเช่ียวชาญดานการออกแบบและมีความสามารถ

ดานการออกแบบคอรสแวร ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาวิชาการที่สอนและมีประสบการณในการสอน 

และนักเขียนโปรแกรมซ่ึงมีประสบการณและความรูดานการเขียนบทเรียนดิจิทัล ข้ันตอนการ

ดําเนินงานในแตละระยะมีดังนี้ 
1. ระยะการออกแบบ  
1.1 กําหนดเปาหมายของการเรียน ทีมออกแบบรวมกันวิเคราะหปญหาที่เกิดข้ึนกับ

นักเรียน หรือส่ิงที่นักเรียนตองไดรับการพัฒนาในวิชาหนึ่ง ๆ และหาขอมูลเกี่ยวกับผูเรียนเชนระดบั

อายุ ความสามารถพื้นฐาน ซึ่งขอมูลจะนําไปใชในการกําหนดวัตถุประสงคของการเรียน 

1.2 วิเคราะหการสอน ผูออกแบบและผูเช่ียวชาญดานการสอนจะรวมกันวิเคราะห

เนื้อหาที่จะสอนเพื่อใหสอดคลองกับเปาหมายที่กําหนดในข้ันท่ี 1 รวมถึงวิเคราะหทักษะพื้นฐาน

ของนักเรียนวาจําเปนตองใหความรูกอนการเรียนในดานใดบางและข้ันตอนเปนอยางไร 

1.3 เขียนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ความรูและทักษะที่จําเปนที่ไดรับความเห็นชอบ

จากข้ันตอนที่ผานมาจะนํามาเปนแนวทางในการเขียนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมซึ่งควรตองระบุ

ใหชัดเจนวาบทเรียนที่สรางข้ึนนี้ตองการใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและมีทักษะอะไรบางภายใต

ขอกําหนดอยางไร 
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1.4 พัฒนากลวิธีการสอบ ซึ่งมีสวนที่ควรตองคํานึงถึงคือระยะของการทดสอบ และ

รูปแบบการทดสอบ กลาวคือระยะของการทดสอบที่ปรากฏในบทเรียนซึ่งอาจมีแบบทดสอบกอน

เรียน แบบทดสอบหลังเรียน หรือแบบฝกระหวางเรียน สวนรูปแบบการทดสอบน้ันควรตอง

พิจารณาจากวัตถุประสงคแลวเลือกรูปแบบทดสอบที่สอดคลองกัน เชน แบบเลือกตอบ แบบ

ถูกผิด แบบจับคู แบบจับกลุม เปนตน 

1.5 ออกแบบกลวิธีสอน เปนการพิจารณาวัตถุประสงคของบทเรียนเปนหลักซึ่ง

ผูออกแบบตองทบทวนวาผูเรียนจะตองเรียนรูและทําอะไรไดบางแลวเลือกกลวิธีการสอนที่ชวยให

ผูเรียนเปนไปตามนั้น ทีมงานตองเตรียมส่ือที่ใชประกอบในบทเรียน เชน ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว 

รวมถึงส่ืออ่ืนในบทเรียน ทั้งนี้ผูออกแบบอาจใชข้ันตอนการสอน 9 ข้ัน ของ Gagne ซึ่งเปนกลวิธี

สอนที่ไดรับการยอมรับมากที่สุดในการออกแบบบทเรียนทุกรูปแบบ โดยเฉพาะบทเรียนแบบสอน

เนื้อหา (Tutorial)  
2. ระยะพัฒนากอนการเขียนโปรแกรม  
2.1 เขียนผังงานและ Storyboard ซึ่งในข้ันนี้ไมแตกตางจากการการดําเนินงานตาม

รูปแบบของ Allessi and Trollip 

2.2 พัฒนาส่ือ / วัสดุประกอบการสอน เปนการรวบรวม จัดหา หรือสรางส่ือหรือวัสดุ

ประกอบการสอนตามที่ปรากฏในผังงานและ Storyboard 

2.3 ทบทวนและแกไขปรับปรุงกอนเขียนโปรแกรม การเขียนโปรแกรมแลวแกไขใหม

นั้นเปนเร่ืองยาก ดังนั้นทีมงานที่ออกแบบควรตองทบทวนองคประกอบตาง ๆ เพื่อใหแนใจวา

รายละเอียดที่ไดออกแบบไวเหมาะสมและถูกตอง 
3. ระยะการพัฒนาและประเมินผล 
3.1 เขียนโปรแกรมขั้นตน นักเขียนโปรแกรมดําเนินการพัฒนาโปรแกรมตามเนื้อหา

และรายละเอียดที่ปรากฏใน Storyboard สวนข้ันตอนและรูปแบบการนําเสนอหรือลําดับของ

บทเรียนจะพิจารณาจากผังงานของบทเรียน 

3.2 ทดลองใชบทเรียน ทีมงานนําบทเรียนที่พัฒนาข้ึนไปทดลองใชกับนักเรียนอยาง

นอย 1 คน ซึ่งตองดูพฤติกรรมการเรียน ผลของการเรียนและทัศนคติของผูเรียน หรืออาจใชการ

สัมภาษณผูเรียนหลังการทดลองใชแลวนําขอมูลมาวิเคราะหเพื่อปรับปรุงบทเรียนตอไป 

จากการศึกษารูปแบบการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนขางตน ผูวิจัยเห็นวา 

บุคคลที่มีสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลนั้น ควรเปนบุคคลที่สามารถปฏิบัติตามข้ันตอนที่กลาว

มาขางตนนี้ได ผูวิจัยสรุปไดวาสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลในการวิจัยคร้ังนี้มีองคประกอบคือ 
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1) การออกแบบบทเรียน 2) การจัดหาทรัพยากรประกอบบทเรียน และ 3) การใชซอฟแวรสราง

บทเรียน  ซึ่งพิจารณาจากพฤติกรรมในการสรางบทเรียนดิจิทัล เชน  

1. ความสามารถในการออกแบบบทเรียนดิจิทัล โดยพิจารณาจากการเขียน Storyboard 

ที่มีวัตถุประสงค เนื้อหา วิธีสอน แบบทดสอบ ที่มีความสอดคลองกัน 

2. ความสามารถในการเลือกวิธีสอนหรือเทคนิคการสอน โดยพิจารณาจากการระบุวิธี

สอนหรือเทคนิคการสอนที่ผูสรางบทเรียนดิจิทัลเลือกใชในการออกแบบบทเรียนดิจิทัลที่ความ

เหมาะสมกับวัตถุประสงคการเรียนรูของบทเรียนและในขณะเดียวกันตองเหมาะกับการนําไปสราง

ในบทเรียนดิจิทัลดวย 

3. ความสามารถในการเขียนกรอบเนื้อหา (frame) ของบทเรียนดิจิทัล โดยพิจารณาจาก

การสรุปเนื้อหาออกมาเปนภาพความคิดรวบยอดในรูปแบบที่เหมาะสมในกรอบเนื้อหาของ

บทเรียนดิจิทัล ซึ่งอาจเปนภาพกราฟก แผนผัง แผนภูมิ หรือตารางก็ไดตามความเหมาะสม  

4. ความสามารถในการสรางแบบทดสอบในบทเรียนดิจิทัล โดยพิจารณาจากการ

เลือกใชรูปแบบการทดสอบหรือการฝกหัดที่เหมาะสมกับบทเรียนดิจิทัลรวมถึงสอดคลองตาม

วัตถุประสงคการเรียนรูดวย 

5. ความสามารถในการเขาถึงแหลงเนื้อหาและแหลงทรัพยากร โดยพิจารณาจากการ
คนควาหรือคนหาและไดมาซ่ึงสวนประกอบในบทเรียนดิจิทัลตามรายละเอียดที่กําหนดใน 

Storyboard  

6. ความสามารถในการใชซอฟตแวรที่จําเปนตอการสรางบทเรียนดิจิทัล โดยพิจารณา

จากการใชงานซอฟตแวรชวยสรางบทเรียนอีเล็กทรอนิกส และซอฟแวรอ่ืนที่ชวยสรางสวนประกอบ

ในบทเรียนดิจิทัล เชน ซอฟแวรเพื่อตกแตงภาพและเสียง ในการสรางบทเรียนดิจิทัลดวยตนเองได 

7. ความสามารถในการประเมินบทเรียนดิจิทัลที่สรางข้ึนเพื่อจะไดนําขอมูลจากการ
ประเมินไปปรับปรุงบทเรียนดิจิทัลใหดียิ่งข้ึน 
 
6. กลุมสาระการเรยีนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  
 

การเ รียนการสอนสังคมศึกษาในอดีตจะสอนแยกเปนรายวิชาคือ  ภูมิศาสตร 

ประวัติศาสตร หนาที่พลเมือง และศีลธรรม ภายหลังสงครามโลกคร้ังที่สองการจัดการศึกษาของ

ประเทศสหรัฐอเมริกาเขามามีบทบาท สังคมศึกษา (Social Studies) จึงมีความหมายวาเปน

ประมวลการเรียนชั้นประถมศึกษาและมัธยมศึกษาซ่ึงเนนเร่ืองความสัมพันธที่มนุษยมีตอกันและ
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กัน และมีตอส่ิงแวดลอมทั้งทางธรรมชาติและทางสังคม (สุมน อมรวิวัฒน และคณะ, 2510: 4-5 

อางถึงใน วารี ถิระจิตร, 2534: 2)  

การเรียนการสอนสังคมศึกษาในปจจุบันบรรจุในหลักสูตรหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ัน

พื้นฐานพุทธศักราช 2551 โดยปรากฏเปนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและ

วัฒนธรรม มีเปาหมายในการพัฒนาผูเรียนในการอยูรวมกันในสังคมไทยและสังคมโลกอยางสันติ

สุข  การเปนพลเมืองดี  ศรัทธาในหลักธรรมของศาสนา  การเห็นคุณคาของทรัพยากรและ

สิ่งแวดลอม ความรักชาติ และภูมิใจในความเปนไทย หลักสูตรแบงสาระการเรียนรูสังคมศึกษาฯ  

ออกเปน 5 สาระ ไดแก 1) ศาสนา ศีลธรรมและจริยธรรม  2) หนาที่พลเมือง วัฒนธรรม และการ

ดําเนินชีวติ  3) เศรษฐศาสตร 4)ประวัติศาสตร และ 5) ภูมิศาสตร และกําหนดมาตรฐานในกลุม

สาระนี้จํานวน 11 มาตรฐาน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) รายละเอียดดังนี้ 
สาระที ่1 ศาสนา ศลีธรรม จริยธรรม 
1) มาตรฐาน  ส 1.1 รู และเขาใจประวัติ ความสําคัญ ศาสดา หลักธรรมของ

พระพทุธศาสนาหรือศาสนาที่ตนนับถือและศาสนาอ่ืน มีศรัทธาที่ถูกตอง ยึดมัน่ และปฏิบัติตาม

หลักธรรม เพือ่อยูรวมกนัอยางสันติสุข 

2) มาตรฐาน ส 1.2 เขาใจ ตระหนักและปฏิบัติตนเปนศาสนิกชนที่ดี  และธํารงรักษา

พระพทุธศาสนาหรือศาสนาที่ตนนับถือ 
สาระที่ 2  หนาที่พลเมือง  วัฒนธรรม  และการดําเนินชีวิตในสังคม 
3) มาตรฐาน  ส 2.1 เขาใจและปฏิบัติตนตามหนาที่ของการเปนพลเมอืงดี มีคานิยมที่ดี

งาม และธํารงรักษาประเพณีและวัฒนธรรมไทย  ดํารงชีวิตอยูรวมกนัในสังคมไทย และ สังคมโลก

อยางสันติสุข                       

4) มาตรฐาน  ส 2.2 เขาใจระบบการเมืองการปกครองในสังคมปจจุบนั  ยึดมัน่  ศรัทธา  

และธํารงรักษาไวซึ่งการปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข 
สาระที่ 3  เศรษฐศาสตร 
5) มาตรฐาน ส 3.1 เขาใจและสามารถบริหารจัดการทรัพยากรในการผลิตและการบริโภค  

การใชทรัพยากรที่มีอยูจาํกดัไดอยางมีประสิทธิภาพและคุมคา  รวมทั้งเขาใจหลักการของ

เศรษฐกิจพอเพียง  เพื่อการดํารงชีวิตอยางมีดุลยภาพ  

6) มาตรฐาน ส 3.2 เขาใจระบบ และสถาบันทางเศรษฐกิจตาง ๆ  ความสัมพันธทาง

เศรษฐกิจ และความจาํเปนของการรวมมอืกันทางเศรษฐกิจในสังคมโลก 
สาระที่ 4  ประวัติศาสตร 
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7) มาตรฐาน ส 4.1 เขาใจความหมาย  ความสําคัญของเวลาและยุคสมัยทาง

ประวัติศาสตร  สามารถใชวธิีการทางประวัติศาสตรมาวเิคราะหเหตุการณตางๆ  อยางเปนระบบ 

8) มาตรฐาน ส 4.2 เขาใจพฒันาการของมนุษยชาติจากอดีตจนถึงปจจุบัน  ในดาน

ความสัมพันธและการเปล่ียนแปลงของเหตุการณอยางตอเนื่อง ตระหนักถงึความสําคัญและ

สามารถวิเคราะหผลกระทบที่เกิดข้ึน 

9) มาตรฐาน ส 4.3  เขาใจความเปนมาของชาติไทย วฒันธรรม  ภูมปิญญาไทย   มีความ

รักความภูมิใจและธํารงความเปนไทย 
สาระที่ 5  ภูมิศาสตร                                                       
10) มาตรฐาน ส 5.1 เขาใจลักษณะของโลกทางกายภาพ  และความสัมพันธของสรรพส่ิง

ซึ่งมีผล ตอกันและกันในระบบของธรรมชาติ  ใชแผนที่และเคร่ืองมือทางภูมิศาสตร ในการคนหา 

วิเคราะห สรุป และใชขอมูลภูมิสารสนเทศอยางมีประสิทธิภาพ                                                                             

11) มาตรฐาน ส 5.2 เขาใจปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกบัสภาพแวดลอมทางกายภาพที่

กอใหเกิดการสรางสรรควัฒนธรรม  มีจิตสํานึก และมีสวนรวมในการอนุรักษทรัพยากรและ

สิ่งแวดลอม  เพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืน 

ดังจะเห็นไดวาเนื้อหาของการเรียนการสอนสังคมศึกษานั้นเนนใหผูเรียนรูจักและเขาใจ

สภาพแวดลอมรอบตัวดวยการมองถึงความความเชื่อมโยงสัมพันธกันของส่ิงรอบตัว เพื่อสามารถ

ดําเนินชีวิตในสภาพแวดลอมและสังคมนั้นไดอยางเหมาะสม อีกทั้งมุงใหผูเรียนมีคุณลักษณะอันดี

งามตามหลักศาสนา สอดคลองกับวารี ถิระจิตร  (2534: 4) ที่สรุปวาวิชาสังคมศึกษาเปนวิชาที่

กลาวถึงคน สังคม และสภาพแวดลอม การรูจักปรับตัวกบัสภาพแวดลอมที่ตนเองมีสวนเกี่ยวของ 

นอกจากนี้ ในสวนของสาระประวัติศาสตรนั้นยังมุงใหผูเรียนใชวิธีการทางประวัติศาสตรเพื่อคิด

วิเคราะหเหตุการณอยางเปนระบบเพื่อการดํารงชีวิตในสังคมปจจุบันและอนาคตอีกดวย  

นอกจากนี้หลักสูตรแกนกลางฯ ไดกําหนดโครงสรางเวลาสําหรับสถานศึกษาเพื่อจัดการ

เรียนการสอน สําหรับระดับประถมศึกษากําหนดใหจัดการเรียนการสอนสําหรับรายวิชาพื้นฐาน

ตาม 8 กลุมสาระการเรียนรูปการศึกษาละ 840 ชั่วโมง สําหรับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย (ป.4-ป.

6) กําหนดโครงสรางเวลาในกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยและคณิตศาสตร ปการศึกษาละ 160 

ชั่วโมง กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร สุขศึกษาและพลศึกษา  ศิลปะ  การงานอาชีพและ

เทคโนโลยี ภาษาตางประเทศ ปการศึกษาละ 80 ชั่วโมง และกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนา และวัฒนธรรม ปการศึกษาละ 120 ชั่วโมง ทั้งนี้มีเงื่อนไขสําหรับกลุมสาระการเรียนรูสังคม

ศึกษาฯ ที่มี 5 สาระนั้น กําหนดใหจัดการเรียนการสอนในสาระศาสนา ศีลธรรมและจริยธรรม  
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สาระหนาที่พลเมือง วัฒนธรรม และการดําเนินชีวิต  สาระเศรษฐศาสตร และสาระภูมิศาสตร 

รวมกันปการศึกษาละ 80 ชั่วโมง สวนสาระประวัติศาสตรกําหนดตายตัวปการศึกษาละ 40 ชั่วโมง 

จึงกลาวไดวาหลักสูตรระดับประถมศึกษาใหความสําคัญกับสังคมศึกษาโดยเฉพาะอยางยิ่งสาระ

ประวัติศาสตร  

สําหรับงานวิจยันี้ใชสาระเนื้อหาสังคมศึกษาระดับประถมศึกษา โดยใหครูสังคมศึกษาที่

เขารวมในการวิจัยเปนผูเลือกสาระการเรียนรูสาระใดสาระหนึ่งในกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนา และวัฒนธรรม ตามที่ตนเองสนใจและเปนเนื้อหาตามกรอบหลักสูตรทองถิ่น และเห็นวา

เมื่อนํามาจัดทําบทเรียนดิจิทัลแลวจะเปนประโยชนสําหรับนักเรียนของตนเองมากที่สุด 
 
7.  งานวิจยัท่ีเกี่ยวของ 
 

Doering et al. (2009) ทําการวิจัยโดยใชแนวคิด TPACK ในโปรแกรมการพัฒนาครูและ

ศึกษาวาครูรับรูความรูของตนเองตามแนวคิดดังกลาวอยางไร โปรแกรมท่ีสรางข้ึนเปนการพัฒนา

ครูเร่ืองการใชสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบออนไลนและการนําสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบ

ออนไลนไปใชกับนักเรียน 

การวิจัยนี้มุงเนนการเพิ่มความรูเทคโนโลยี ศาสตรการสอน และสาระเนื้อหาใหครู โดยมี

คําถามการวิจัยคือ ครูรับรูความรูตามแนวคิด TPACK วาอยางไร และมีการเปลี่ยนแปลงอยางไร

หลังจากผานโปรแกรมที่สรางข้ึน  และความรูเทคโนโลยี ศาสตรการสอน และสาระเนื้อหาของครู

ไดรับอิทธิพลจากสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบออนไลนและการพัฒนาวิชาชีพที่ถกูออกแบบโดย

ใชแนวคิด TPACK เชิงประจักษ (explicit TPACK) อยางไร 

กลุมตัวอยางเปนครูที่มีประสบการณสอนดานภูมิศาสตรระดับมัธยมมากกวา 10 ป 

จํานวน 20 คน ผูวิจัยพัฒนาโปรแกรมช่ือ GeoThentic เปนสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบออนไลน

สําหรับครูและนักเรียน เปาหมายของ GeoThentic ก็เพื่อเพิ่มการรูภูมิศาสตรของครูและนักเรียน

ระดับการศึกษาข้ันพื้นฐานผานแนวคิดการสืบสอบและการแกปญหาภูมิศาสตรตามสภาพจริง 

กรอบแนวคิดที่ใชพัฒนา GeoThentic คือแนวคิด TPACK ซึ่งมีขอบเขตของสาระเนื้อหาภูมิศาสตร

จึงเรียกวา G- TPCK  

โปรแกรมนี้ครูจะไดรับการพัฒนาความรูตามกรอบแนวคิดใน 3 ขอบเขต คือ1) ความรู

เทคโนโลยี (TK) เปนความรูในการใช geospatial technologies เชน Google earthTM 2) ความรู

ศาสตรการสอน (PK) การสํารวจศาสตรการสอนที่เหมาะสมที่สุดในการแกปญหาทางภูมิศาสตร
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ดวย geospatial technologies และ 3) ความรูสาระเนื้อหา (CK) เปนการพัฒนาความรูของ

เนื้อหาเฉพาะเร่ืองภูมิศาสตรที่จําเปนตอการสอนที่มีประสิทธิผลในโมดูลการแกปญหาซ่ึงมีหลาย

โมดูลตามปญหาทางภูมิศาสตรที่ใชการสืบสอบเปนฐาน ตัวอยางเชนโมดูลที่ชื่อวา ฉันควรสราง

โรงพยาบาลที่ไหน โดยผูเรียนตองวิเคราะหสภาพสังคม แนวโนมการเกิดภัยธรรมชาติตาง ๆ ความ

หนาแนของประชากร และรายไดประชากร ในพื้นที่ที่กําหนด แลวระบุตําแหนงที่ดีที่สุดที่จะสราง

โรงพยาบาลใหม ในสวนของครูจะเปนการสนับสนุนใหครูสอนโมดูลเหลานั้น เชน ครูจะไดรับการ

แนะนํายุทธศาสตรที่หลากหลายในการสอนโมดูลที่ใชปญหาภูมิศาสตรเปนฐาน  

ในการอบรมตามโปรแกรมนี้ครูจะไดรับการแนะนําความคิดรวบยอดของ TPACK 

ตัวอยางภูมิศาสตรเฉพาะที่สัมพันธกับมาตรฐานภูมิศาสตรของชาติและโมดูลการเรียนรูใน 

GeoThentic สําหรับการใช GeoThentic ครูจะไดรับการพัฒนา TK โดยการเรียนรูกระบวนการใช 

Google earthTM ผานวีดีโอการจับภาพหนาจอ พัฒนา PK โดยใชแนวคิดการสอนดวย 

GeoThentic ที่ แตกตางกันในหองเรียน พัฒนา CK โดยปรับเนื้อหาภูมิศาสตรใหทันสมัยตาม

สภาพจริงตาม GeoThentic โดยผูเช่ียวชาญดานภูมิศาสตรมานําเสนอในการปฏิบัติการเพื่อตอบ

คําถามของครูและชวยแกปญหาในโมดูล GeoThentic  

เมื่อส้ินสุดการปฏิบติัการในหนึ่งวัน ครูจะนํา GeoThentic ไปใชในช้ันเรียน 3 โมดูลโดยใช

ศาสตรการสอนที่แตกตางกันใน 3 โมดูล แตละโมดูลใชเวลาสองคาบคาบละ 50 นาที โดยมี

นักวิจัยเก็บขอมูลเชิงปริมาณและคุณภาพทั้งกอน ระหวาง และหลังการใชโปรแกรมนี้ เมื่อส้ินสุด

โปรแกรมผูวิจัยสัมภาษณครู สํารวจนักเรียน และสัมภาษณนักเรียนแบบเจาะจงกลุม แมวาขอมูล

ที่รวบรวมไดจะชี้ถึงแงมุมที่หลากหลายของ GeoThentic แตผูวิจัยจะมุงเนนที่ความคิดรวบยอด

ของความรูครูตามแนวคิด TPACK ในบริบบทของ GeoThentic และการพัฒนาวิชาชีพของครู 

ข้ันตอนการเก็บรวบรวมขอมูลของครูจํานวน 8 คน  กอนเร่ิมโปรแกรม ผูวิจัยใหครูทําแบบ

ประเมินความรู TPACK ของตนเอง ตอนที่ 1 เปนขอคําถามประเมินระดับความรูของตนเองดาน 

TK PK และ CK แบบมาตราสวนประเมินคา 5 ระดับ และถามเหตุผลในการใหระดับตนเองเชนนั้น

ดวย ตอนท่ี 2 เปนแผนภาพแบบจําลอง TPACK ใหครูระบุตําแหนงความรูของตนเองลงในภาพนัน้ 

เมื่อผานโปรแกรมซ่ึงใชเวลา 4 เดือน ผูวิจัยใชแบบประเมินฉบับเดิมใหครูประเมินตนเองอีกคร้ัง

และ เพิ่มแบบสัมภาษณแบบกึ่งมีโครงสรางสอบถามความเห็นเกี่ยวกับกระบวนการพัฒนาครูและ

โปรแกรม GeoThentic 

ผลการประเมินความรูของตนเองของครู 8 คน จํานวน 5 คน มี TK เพิ่มข้ึน  จํานวน 3 คน 

คน มี CK เพิ่มข้ึน และจํานวน 3 คน มี PK เพิ่มข้ึน และอีก 3 คน มี PK ลดลง ซึ่งผูวิจัยสรุปวาการ
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รับรูของครูในเร่ืองความรู TPACK สวนใหญเปนการรับรูในแงบวก เมื่อพิจารณาจากแผนภาพ

TPACK ที่ใหครูระบุความรูของตนเองกอนและหลังจากผานโปรแกรมพบวามีการระบุที่เคลื่อนที่

จากตําแหนงเดิม 

ผลการสัมภาษณครูเกี่ยวกับโปรแกรม พบวาดาน TK ครูไดแนวทางการใช Google 

earthTM ในการสอนในหองเรียนจากเดิมที่สามารถใช Google earthTM แตไมรูวิธีที่จะนําไปใชใน

หองเรียน ดาน PK ที่ครูประเมินวาความรูการสอนของตนเองลดลงนั้นเนื่องจากภายหลังจากผาน

โปรแกรมครูเห็นวา PK ของตนเองท่ีประเมินไวกอนอบรมนั้นไมไดมากอยางที่ตนเองคิดไวจึง

ประเมินตนเองในภายหลังการอบรม ดาน CK ครูคิดวาการใช GeoThentic ทําใหเขาไดเนนการ

สอนภูมิศาสตรมากกวาการสอนวิธีการใชเทคโนโลยี 

จากงานวิจัยคร้ังนี้มีความคิดเห็นเกี่ยวกับแนวคิด TPACK ถึงขอสังเกตของขนาดของ

วงกลมที่แทนของเขตของความรูทั้งสามสวนนี้วาควรมีขนาดเทากันหรือไม และบริบท เชน 

ระดับชั้นของนักเรียน เทคโนโลยีที่เขาถึง จํานวนนักเรียน สงผลอยางมีนัยสําคัญตอการรับรูของ

ความรูทั้งสามสวน ดังนั้นภาพ TPACK ควรแสดงพลวัตรของความรูที่อาจมีบางสวนเพิ่มข้ึนใน

ระดับชั้นของนักเรียนที่สูงข้ึน เชน ระดับมัธยมตน ครูจําเปนตองมี TK และ PK มากกวา ในขณะที่

ระดับมธัยมปลายครูควรมี CK มากกวา 

สรุปไดวางานวิจัยที่กลาวมานี้นําแนวคิด TPACK ไปใชพัฒนาครู โดยมุงพัฒนาที่ความรู

สามสวนคือ TK PK และ CK เพื่อใหครูมีความรูและสามารถใชเทคโนโลยีชิ้นหนึ่งเพื่อนําไปสอนใน

ชั้นเรียนซ่ึงถือเปนผลของความรูโดยรวม หรือก็คือ TPACK นั่นเอง จากงานวิจัยมีการสะทอน

ขอมูลวาในบริบทที่แตกตางกันนั้น ความรูแตละสวนในแนวคิด TPACK ไมควรมีปริมาณเทากัน 

จึงกลาวไดวางานวิจัยนี้มองขามการซอนทับกันของความรูในสวนของ TPK PCK และ TCK ไป

โดยส้ินเชิง ซึ่งหากมองแผนภาพ TPACK ในเชิงคุณภาพคือขอบเขตของความรูไมใชปริมาณของ

ความรู  โดยมองวาครูมี TK PK และ CK อยูอยางไมจํากัดซึ่งเปนไปตามประสบการณของครูที่ส่ัง

สมมาและที่จะเพิ่มข้ึนอีกได และมอง TPK PCK และ TCK คือการผสมผสานความรูเลือกแลววา

จําเปนตองใชหรือตองเพิ่มเติมใหเหมาะสมในบริบทหนึ่ง ๆ  ซึ่งสัดสวนของการผสมผสานระหวาง 

T P C ก็จะถูกกําหนดจากบริบทโดยอัตโนมัติ และผลของการประสานหรือบูรณาการ TPK PCK 

และ TCK นั้นก็คือความรูที่ครูไดนําไปใชในสถานการณหนึ่ง ๆ หรือก็คือ TPACK ซึ่งเปนขอบเขต

ความรูโดยรวมที่มีสวนผสมลงตัวโดยไมอาจระบุในเชิงปริมาณวามีความรูสวนใดมากนอยกวากัน

เทาไร 
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อีกทั้งการใหครูประเมินตนเองโดยระบุตําแหนงการรับรูความรูของตนเองในแผนภาพ 

TPACK นั้น คงไมอาจสะทอนขอบเขตหรือปริมาณความรูที่ครูมีไดอยางแทจริง และความรูที่

เปล่ียนแปลงไปหลังการอบรมก็ไมไดส่ือความหมายใด เพียงอธิบายไดวาการรับรูตนเองเกี่ยวกับ

ความรูของครูมีการเปล่ียนแปลงไปเทานั้น 

จากการทบทวนงานวิจัยที่กลาวขางตน ผูวิจัยจึงใหความสนใจพัฒนาความรูของครูใน

สวนที่ซอนทับกัน คือ TPK PCK และ TCK โดยมุงผลที่การบูรณาการความรูภาคปฏิบัติของครูซึ่ง

จะกลายเปนความรูในสวนของ TPACK และเห็นวาบริบทตามแนวคิดนี้ก็คือสภาพการณที่แสดง

ถึงความจําเปนในการพัฒนาความรูของครูในกรณีหนึ่ง ๆ ซึ่งเมื่อครูไดรับการพัฒนาความรูแลว

ไดผลรวมที่เปน TPACK นั่นก็คือครูมีผลรวมของความรูที่ชวยตอบสนอง สงเสริม เหมาะสม หรือ

แกปญหาตามบริบทนั้น 

 

Cox, Suzy and Graham (2009) ทําการวิจัยเพื่อนําเสนอความชัดเจนขององคประกอบ

ตามแนวคิด TPACK ดําเนินการวิจัยโดยใชเทคนิคการวิเคราะหนิยามที่เกิดข้ึนจากการนําไปใช 

รูปแบบ ความขัดแยงและความสอดคลองจากกรณีศึกษา เสนแบงองคประกอบและสรางรูปแบบ

จากกรณีศึกษา ผลการทบทวนนิยามองคประกอบของ TPACK พบวา Magnusson, Krajcik, and 

Borko (1999 cited in Cox, Suzy and Graham, 2009) ใหนิยาม PCK วาเปนความรูในเร่ือง

ยุทธศาสตรเฉพาะเนื้อหาสาระ (subject-specific strategies) หมายถึงวิธีสอนทีมีความเฉพาะ

เหมาะสมตามเนื้อหาสาระที่กําหนด เชน การสอนแบบสืบสอบในเนื้อหาวิทยาศาสตร และการวิจยั

ขอมูลแบบปฐมภูมิในเนื้อหาสังคมศึกษา และเปนความรูในเร่ืองยุทธศาสตรเฉพาะหัวขอ (topic-

specific strategies) หมายถึงยุทธศาสตรเฉพาะที่ชวยใหนักเรียนเขาใจมโนทัศนของหัวขอนั้น อีก

ทั้งไดแบงยุทธศาสตรเฉพาะหัวขอออกเปน 2 ลักษณะคือ 1) กิจกรรมเฉพาะหัวขอ (topic-specific 

activities)  เปนวิธีการที่ชวยใหนักเรียนเขาใจมโนทัศนและความสัมพันธ เชน การใชปญหา การ

สาธิต สถานการณจําลอง การสํารวจ และการทดลอง 2) ตัวแทนเฉพาะหัวขอ (topic-specific 

representations) เปนการแสดงถึงตัวอยาง แบบจําลอง การเปรียบเทียบอยางเปนรูปธรรมใหเห็น

ถึงมโนทัศนของหัวขอนั้น 

จากการศึกษา  สรุปนิยามของแตละองคประกอบตามแนวคิด TPACK ดังนี้ 

PK  หมายถึง ความรูในเร่ืองกิจกรรมการสอนทั่วไป (general activities) 

CK  หมายถึง ความรูในการแสดงตัวแทนของหัวขอเฉพาะซึ่งแสดงออกมาในลักษณะ

แบบจําลอง กราฟขอมูล หรือการลําดับเหตุการณ 



 

 

52 

TK  หมายถึง ความรูวิธีใชเทคโนโลยีที่กําลังปรากฏข้ึน (emerging technologies) หรือ

เทคโนโลยีใหม 

TCK หมายถึง  ความรูเกี่ยวกับตัวแทนเฉพาะหัวขอตามเนื้อหาที่กําหนดซึ่งใชประโยชน

จากเทคโนโลยีใหมหรือเปนความรูวิธีที่จะแสดงมโนทัศนดวยเทคโนโลยี  จวบจนกระทั่งเทคโนโลยี

ที่ใชแสดงมโนทัศนนั้นกลายเปนกระแสหลักในระบบการสอนแลว TCK จะกลายเปน CK ในที่สุด 

TPK หมายถึง  ความรูกิจกรรมการสอนทั่วไปที่ครูสามารถเช่ือมโยงเขากับการใช

เทคโนโลยีใหม กลาวไดวาเปนความรูในการจูงใจนักเรียนดวยการใชเทคโนโลยีหรือวิธีการที่ทําให

นักเรียนเขาสูการเรียนรูแบบรวมกันโดยการใชเทคโนโลยี จะเห็นวากิจกรรมเหลานี้เปนอิสระจาก

เน้ือหา เนื่องจากเปนกิจกรรมที่สามารถใชกับเนื้อหาใดก็ได และเมื่อเทคโนโลยีที่ใชมีความ

กลมกลืนจนเปนเนื้อเดียวกับระบบการสอนอยางแยกไมออกแลว TPK จะกลายเปน PK ในที่สุด 

TPACK หมายถึง  ความรูของครูในเร่ืองวิธีการประสานการใชกิจกรรมเฉพาะเนื้อหาสาระ

หรือกิจกรรมเฉพาะหัวขอเขากับตัวแทนเฉพาะหัวขอดวยการใชเทคโนโลยีใหมเพื่อใหผูเรียนเกิด

การเรียนรูและเม่ือเทคโนโลยีที่ใชในกิจกรรมและตัวแทนเฉพาะเนื้อหากลายเปนส่ิงที่พบเห็นทั่วไป 

TPACK จะเปล่ียนเปน PCK ในที่สุด 

จากนิยามที่กลาวมานี้เนนใหเห็นความชัดเจนของ TCK TPK และ TPACK โดยการย้ําวา 

TPACK มีความจําเปนตอเมื่อมีเทคโนโลยีใหมหรือเทคโนโลยีที่กําลังปรากฏข้ึนที่ยังไมกลมกลืนกบั

ระบบการเรียนการสอน  การวิจัยเพื่อใหเห็นความชัดเจนของนิยามดังกลาวจึงไดหยิบยกกรณี

ตัวอยางของครู 2 กรณี คือ 

กรณีที่ 1 ตัวแทนมโนทัศนดานธรณีวิทยาของ Dr. Rupper ที่เปนอาจารยสอนธรณีวิทยา

ในระดับอุดมศึกษา  เปนกรณีศึกษาที่แสดงใหเห็นความรู TCK ดวยการใชเทคโนโลยีสรางตัวแทน

เนื้อหาที่มีความเฉพาะ ทั้งนี้พิจารณาจากการสรางภาพที่เปนตัวแทนอธิบายวิธีการเจาะน้ําแข็ง

เพื่อบอกองคประกอบของธารน้ําแข็ง วิธีการที่เรดารวิเคราะหและแสดงรายละเอียดของธารน้ําแข็ง

รวมถึงวิธีการที่โปรแกรมในหองปฏิบัติการคํานวณและสรางภาพจําลองธารน้ําแข็ง ซึ่งกลาวไดวา

ความรูในสวนนี้เปนอิสระจากกิจกรรมการสอน  สวน TPK หรือความรูดานกิจกรรมการสอนท่ีใช

ประโยชนจากเทคโนโลยีของเขาคือการใช  PowerPoint ชวยลําดับในการนําเสนอและชวยเนนย้ํา

มโนทัศนสําคัญของบทเรียนซ่ึงกลาวไดวากิจกรรมการสอนที่ใชเทคโนโลยีในลักษณะนี้เปนอิสระ

จากเนื้อหา อีกทั้งการใช PowerPoint ในการนําเสนอถือเปนเทคโนโลยีที่กลมกลืนกับระบบการ

สอนไปแลว ดังนั้นความรูในสานนี้จึงกลายเปน PK มากกวา TPK แตในกรณีของ Dr. Rupper 

พบวาเขาใช PowerPoint มากกวาการนําเสนอแบบเดิมดวยคุณสมบัติที่เพิ่มข้ึนของโปรแกรม จึง
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สรุปวาความรูจากการใช PowerPoint ในการสอนของเขาเปน TPK เม่ือพิจารณาความรู TPACK 

ของเขาซึ่งเปนวิธีประสานเทคโนโลยี กิจกรรมและตัวแทนเนื้อหาสาระที่อํานวยใหนักเรียนเกิดการ

เรียนรูโดยพิจารณาจากที่ Dr. Rupper นําเสนอตัวแทนเนื้อหาที่มีความเฉพาะในเร่ืองความ

แตกตางของภูเขารูปทรงตัวยูกับตัววี ซึ่งแมกิจกรรมการนําเสนอที่ใชจะถือวาเปนกิจกรรมทั่วไปแต

ตัวแทนเนื้อหานั้นมีความเฉพาะเจาะจง  อีกทั้ง Dr. Rupper รูถึงการใชสถานการณจําลองในการ

เรียนรูแบบคนพบเพื่อชวยใหนักเรียนเขาใจมโนทัศนของธารน้ําแข็งที่กอตัวข้ึนและละลายไป 

กรณีที่ 2 การฟนฟูประวัติศาสตรของ Mr. Jorgensen ที่เปนครูสอนประวัติศาสตรนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ซึ่งไดเรียนรูเทคโนโลยี Weblog และสะทอนความคิดเห็นไววา Weblogs มี

ผลกระทบตอประวัติศาสตรในแงที่วาเมื่อผูคนจํานวนมากเก็บรักษา Weblogs ไว ทําใหได

แหลงขอมูลปฐมภูมิจํานวนมากที่อธิบายเหตุการณตาง ๆ ซึ่งเปนการนําประวัติศาสตรออกมาจาก

หอคอยงาชางสูปจเจกบุคคลที่มีสวนในประวัติศาสตรน้ัน  การสืบคน Weblogs ทางอินเทอรเน็ต

จากคนในอิสราเอล อิรัก จีน นิวออรีน และที่ อ่ืนที่ เปนแหลงของเหตุการณสําคัญและตอง

ประหลาดใจกับพลังของแหลงขอมูลปฐมภูมิที่กลาวถึงเหตุการณตาง ๆ ผาน Weblogs เหลานั้น 

จึงนํา Weblogs มาใชกับนักเรียนโดยสราง Weblog สําหรับช้ันเรียนเพื่อใชในการสื่อสาร ปฏิทิน 

มอบหมายงาน และจัดการช้ันเรียน และใหนักเรียนสราง Weblogs ของตนเองเพื่อปรับปรุงการ

เขียน สะทอนความคิดเห็นและจูงใจนักเรียนในการทํางานที่เปนมืออาชีพ นอกจากนี้ยังใช 

Weblogs เพื่อชวยนักเรียนใหเขาใจถึงประวัติศาสตรที่กําลังเกิดข้ึนรอบตัวนักเรียนและชวยให

นักเรียนเห็นถึงตําแหนงของตนเองในประวัติศาสตรโดยเร่ิมจากใหนักเรียนอานเหตุการณหนึ่งที่นัก

ประวัติศาสตรเขียนไวกับอานของบุคคลแรกที่อธิบายในเร่ืองเดียวกันแลวใหนักเรียนพูดถึงความ

แตกตางที่พบของเหตุการณจากทั้งสองแหลงขอมูล จากนั้นมอบหมายใหนักเรียนสืบคน Weblogs 

ที่เขียนข้ึนโดยนักเรียนวัยเดียวกันจากสวนตาง ๆ ของโลกที่เขียนเก่ียวกับเร่ืองที่แสดงถึงบทบาท

สําคัญในประเด็นหลักของโลกแลวใหนักเรียนสราง Weblog ของตนเองเพื่อเขียนเกี่ยวกับส่ิงที่

เกิดข้ึนบนโลกที่อยูรอบตัวพรอมใสจุดเชื่อมโยงและสะทอนความเห็นตอ Weblogs ที่ไดอาน      

Mr. Jorgensen พบวานักเรียนมีความเขาใจและสามารถสะทอนเหตุการณตาง ๆ ที่เกิดข้ึนบนโลก

ไดดีข้ึนจากเดิม 

ความรู TCK ของ Jorgenson คือการใช Weblogs แสดงเนื้อหาดานประวัติศาสตรจึงถือ

เปนความรูในการแสดงตัวแทนเนื้อหาดวยเทคโนโลยีโดยเปนอิสระจากกิจกรรมการเรียนการสอน 

ความรู TPK ของเขาคือวิธีการสื่อสารกับนักเรียนผาน Weblogs ซึ่งถือเปนกิจกรรมการสอนทั่วไป

คือกิจกรรมดังกลาวสามารถใชกับเนื้อหาใดก็ได  สวนความรู TPACK ของเขาคือการใช Weblogs 
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สงเสริมกิจกรรมและตัวแทนเฉพาะเนื้อหาประวัติศาสตรกลาวคือเขาใชกิจกรรมที่ใหนักเรียนทํา

วิจัยแบบปฐมภูมิที่ถือเปนการสอนเฉพาะเนื้อหาและตัวแทนเนื้อหาคือประวัติศาสตรเฉพาะบุคคล

ที่เกิดข้ึนใน Weblogs จากกรณีดังกลาวแสดงวา Jorgenson เขาใจถึงการใช Weblogs เพื่อชวย

ใหนักเรียนเขาถึงแหลงขอมูลปฐมภูมิที่อธิบายเหตุการณปจจุบันซึ่งเปนการมุงเนนกิจกรรมวิจัย

และแสดงเนื้อหาประวัติศาสตรเฉพาะบุคคล 

จากกรณีตัวอยางของครูทั้ง 2 ทาน พบวา TCK กับ TPACK มีความแตกตางกันตรงที่

กิจกรรมการสอนไมมีบทบาทใน TCK ดังเชนกรณีของ Jorgenson ที่เขียน Weblogs เนื้อหา

ประวัติศาสตร และ TPK กับ TPACK มีความแตกตางกันตรงที่เนื้อหาไมมีบทบาทใน TPK ดังเชน

กรณีของ Dr.Rupper ที่ใช PowerPoint ในการลําดับและนําเสนอเนื้อหาเปนกิจกรรมการสอนและ

กรณีของ Jorgenson ที่ใช Weblogs ในการสื่อสารกับนักเรียน 

ผูวิจัยใหความเห็นถึงแนวคิด TPACK วาเปนแนวคิดที่แปรสภาพได (Sliding 

Framework) ตามคุณลักษณะของเทคโนโลยีที่เกิดข้ึน และแมวางานวิจัยนี้จะชวยสรางความ

ชัดเจนใหแนวคิด TPACK แตก็ยังมีสวนที่ยังไมไดรับการคนพบและยังไมไดรับความเขาใจอยาง

เต็มที่กลาวคือ  1) ควรมีการใชนิยามใหมที่ผูวิจัยเสนอในงานวิจัยนี้และลงรายละเอียดใน

แบบจําลองเพื่อทํากรณีศึกษาเชิงลึกกับครูที่ปฏิบัติงาน ซึ่งจากการศึกษาจะพบตัวอยางที่มี

รายละเอียดในเร่ืองความรูของครูในการปฏิบัติงานและความรูนั้นมีความพอดีกับกรอบแนวคิด 

TPACK อยางไร  กรณีศึกษาควรเปนครูที่ปฏิบัติงานในโรงเรียนหลายระดับทั้งโรงเรียนนอกเมือง 

โรงเรียนที่ยากจนและโรงเรียนที่รํ่ารวย เพื่อจะไดเห็นภาพที่ถูกตองเกี่ยวกับความรูของครูเหลานั้น 

ซึ่งควรตองสังเกตและสัมภาษณเพื่อเปรียบเทียบเพื่อสรางความเขาใจในเร่ืองวัตถุประสงคของครู

และความรูที่อยูเบ้ืองหลังการปฏิบัติการใชเทคโนโลยี 2) ควรศึกษาถึงการเชื่อมโยงระหวางครูที่

สอนในระดับช้ันเดียวกันและระดับความรู TCK  และ TPK  ทั้งนี้ Cox (2008) ไดอธิบายวาครู

ระดับประถมศึกษามี TPK ในระดับดี แตมี TCK ในระดับนอยซึ่งตางจากอาจารยในระดับ

มหาวิทยาลัยที่มี TCK ในระดับดี ซึ่งในประเด็นนี้ยังตองการหลักฐานเพิ่มเติมในการสนับสนุนหรือ

โตแยง ขอคนพบนี้มีการอางถึงอยางมากสําหรับการสอนเทคโนโลยีในหลักสูตรเตรียมความพรอม

ของครู ขอคนพบที่เกี่ยวของกับองคประกอบของ TPACK ในครูระดับประถมศึกษาและ

มัธยมศึกษามีผลกระทบตอโครงสรางการอบรมครูเทคโนโลยีการศึกษา 3) นักนิเทศการศึกษาควร

มองวาครูจะไดรับ TPACK มาไดอยางไร โดยเฉพาะอยางยิ่งเสนทางที่จะทําใหครูไดรับความรู บาง

ความเช่ือคิดวาครูควรไดรับความรู TCK เปนอันดับแรกแลว TPACK จะตามมาเมื่อครูกําหนด

ความรูของพวกเขาในบริบทการสอน อีกความเช่ือหนึ่งคือส่ิงแรกที่จําเปนคือความรูในการใช
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เทคโนโลยีทั่วไปในหองเรียน หรือ TPK กอนที่ครูจะสามารถใชวิธีสอนเฉพาะเนื้อหาไดอยางเต็มที่ 

การศึกษาในเร่ืองที่กลาวมานี้เปนการนําไปใชกับหลักสูตรการเตรียมความพรอมของครูเปนหลัก

โดยเฉพาะอยางยิ่งกับครูในระดับมัธยมศึกษา 

การวิจัยในอนาคตที่เกี่ยวของกับกรณีศึกษาและการวิเคราะหถึงการพัฒนา TPACK ที่วาง

กรอบไวตามการวิจัยนี้จะสงผลหลักตอวิธีการอบรมครูเร่ืองการใชเทคโนโลยีในหองเรียนทั้งกลุมครู

ในประจําการและครูกอนปฏิบัติการ 

 

Niess,  Van Zee, and Gillow-Wiles  (2010) ทําการวิจัยโดยใชแนวคิด TPACK พัฒนา

หลักสูตรเพื่อพัฒนาครูวิทยาศาสตรและคณิตศาสตรระดับชั้นประถมศึกษาและมัธยมศึกษา

ตอนตนในการใชโปรแกรมการจัดการตาราง (spreadsheets) บูรณาการในการเรียนการสอน การ

วิจัยมีวัตถุประสงคเพื่อหาผลกระทบของหลักสูตรแบบออนไลนที่มีตอความรู TPACK ของครูซึ่ง

เปนหลักสูตรเก่ียวกับการบูรณาการโปรแกรมการจัดการตารางในการเรียนการสอนที่เปนเคร่ืองมือ

การเรียนรูวิชาคณิตศาสตรและวิทยาศาสตร โดยศึกษาผลกระทบที่มีตอครูใน 4 ดานตามแนวคิด 

TPACK ไดแก 1) ความคิดรวบยอดที่เปนกรอบของกระบวนการสอนคณิตศาสตรและวิทยาศาสตร

ดวยโปรแกรมการจัดการตาราง (TPACK) 2) ความรูในเรื่องยุทธศาสตรการสอนและเปนตัวแทน

สําหรับการสอนหัวขอทางคณิตศาสตรและวิทยาศาสตรดวยโปรแกรมการจัดการตาราง (PCK) 3) 

ความรูในเร่ืองความเขาใจ การคิด และการเรียนรูคณิตศาสตรและวิทยาศาสตรดวยโปรแกรมการ

จัดการตารางของนักเรียน (TPK) 4) ความรูในเร่ืองหลักสูตรและเนื้อหาหลักสูตรกับการเรียนรู

คณิตศาสตรและวิทยาศาสตรดวยโปรแกรมการจัดการตาราง (TCK) 

การวิจัยนี้อยูภายใตบริบทของหลักสูตร Title IIB Mathmatics Science Partnership 

(MSP) เปนหลักสูตรระดับปริญญาโทที่เรียนแบบออนไลน 3 ป หลักสูตรมุงเนนการบูรณาการ

เทคโนโลยีในการเรียนการสอนคณิตศาสตรและวิทยาศาสตร การออกแบบหลักสูตรเปนการ

พัฒนาความรูที่ขยายจาก PCK สู TPACK ของครู และใช TPACK เปนกรอบในการวิจัย ครูที่เขา

รวมหลักสูตรนี้เปนครูระดับมัธยมศึกษาปที่ 2 จํานวน 12 คน ขอบเขตของการวิจัยคือ รายวิชาที่

สามของหลักสูตรที่ชื่อ การจัดการตารางแบบพลวัตรในฐานะที่เปนอุปกรณการเรียนรูในวิชา

วิทยาศาสตรและคณิตศาสตร (Dynamic Spreadsheets as Learning Tools in Science and 

Mathematics) ซึ่งครูจะไดประสบการณการใชการจัดการตารางโดยไมไดรับการเรียนรูการบูรณา

การการจัดการตารางในการสอนและไมไดนําการจัดการตารางไปสอน แตครูรวมกิจกรรมเชิงรุกที่
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ตองใชความเขาใจ PCK ในการตัดสินใจบูรณาการการจัดการตารางเขากับเนื้อหาและศาสตรการ

สอน  

ตลอดรายวิชานี้ครูจะถูกคาดหวังใหติดตอส่ือสารปญหาและหนวยการเรียนรูการจัดการ

ตารางทั้งหมดดวย The NETS for Students รายวิชาประกอบดวย 4 หนวยการเรียนรู คือ  

หนวยที่ 1 เนนการมีสวนรวมในการคนหาสมรรถนะของการจัดการตารางภายในหนวย

การเรียนรูและโจทยปญหาเนื้อหาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตรระดับประถมศึกษาและ

มัธยมศึกษาตอนตน เพื่อใหครูหาคําตอบวาการจัดการตารางเกี่ยวของกับการเรียนรูเนื้อหาอยางไร 

การเรียนรูของครูเกิดข้ึนจากการการอภิปรายรวมทั้งหมดแบบออนไลนและเปนการโตตอบแบบ

ทันทีทันใด  

หนวยท่ี 2 เนนการพัฒนาหัวเร่ืองและหนวยการเรียนรูที่บูรณาการการจัดการตาราง  โดย

ครูตองระบุและอภิปรายทักษะในการจัดการตารางในหัวเร่ืองและหนวยการเรียนรูที่หลากหลายใน

ฐานะที่เปนผูคนหาส่ิงเหลานี้  

หนวยที่ 3 เนนหนวยการเรียนรูที่รวมการตัดสินในการประเมินผลลัพธของนักเรียนเม่ือ

นักเรียนแกปญหาคณิตศาสตรและวิทยาศาสตรดวยการจัดการตาราง โดยในการอภิปรายแบบ

ออนไลนนี้ครูตองระบุและแกตางในเร่ืองวัตถุประสงคและเกณฑการใหคะแนนศักยภาพที่แสดงถึง

การปฏิบัติและการแกปญหาเฉพาะเร่ือง 

หนวยท่ี 4 เนนการวางแผนหลักสูตรและโครงสรางการเรียนรูของนักเรียนดวยการจัดการ

ตาราง โดยครูแตละคนตางออกแบบโครงการแฟมสะสมผลงานทางดิจิทัล ซึ่งการอภิปรายแบบ

ออนไลนจะเปนการกลาวถึงความคิดที่แตกตางกันเพื่อแลกเปล่ียนความกาวหนาดวยแฟมผลงาน

ฉบับสมบูรณเพื่อชวยพัฒนาความคิดของพวกเขาในการสอนวิทยาศาสตรและคณิตศาสตรดวย

การจัดการตาราง  

แฟมสะสมงานฉบับสมบูรณของครูตองประกอบไปดวย 1) การรวบรวมโจทยปญหาการ

จัดการตารางอยางนอย 10 ขอ พรอมกับเอกสารประกอบที่สนับสนุน และเกณฑการใหคะแนน 2) 

แผนการเรียนรูที่เปนการรวมกันของโจทยปญหาเหลานั้นในหลักสูตรและการสอนของครู 3) การ

สะทอนเชิงลึกในเร่ืองการบูรณาการการจัดการตารางในการสอนของพวกเขาประกอบกับการ

พิจารณาการเรียนรูดวยการจัดการตารางของนักเรียน 

การรวบรวมขอมูลในงานวิจัยโดย 1) สังเกตการสอนของครูตอนเร่ิมตนหลักสูตรโดยใช

โครงสรางการสังเกตการสอนฉบับปรับปรุง (Reformed Teaching Observation Protocal: 

RTOP) 2) งานทั้งหมดที่มอบหมายใหครูในรายวิชาและแฟมสะสมงานช้ินสุดทายที่มีความคิด 
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แผนการสอน และการคิดเกี่ยวกับการดึงผูเรียนใหรวมในการเรียนรูดวยการจัดการตารางในฐานะ

ที่เปนการใหเหตุผลเกี่ยวกับพีชคณิตและเปนตัวอยางอุปกรณในวิชาคณิตศาสตรและวิทยาศาสตร 

3) รายงานการอภิปรายในรายวิชาแบบออนไลนที่จัดเรียงและเรียบเรียงเขากับงานที่มอบหมายใน

รายวิชา 4) รายงานการสัมภาษณเชิงลึกโดยใชโครงสราง โดยเนนความเขาใจของครูในเร่ืองการ

จดัการตารางในฐานะอุปกรณการใหเหตุผลเชิงพีชคณิต ในฐานะอุปกรณการเรียนการสอน และ 

TPACK ของครูแตละคนตามแนวคิดใน 4 ขอบเขตความรู  

การวิเคราะหขอมูลการสังเกตเพื่อบรรยายระดับความรู PCK และ TPCK ของครูตอนเร่ิม

หลักสูตร การบรรยายระดับของ TPACK ก็เพื่อแยกแยะความรู TPACK ตอนเร่ิมเขามาของครูแต

ละคน ระดับของ TPACK แยกแยะครูแตละคนตามลําดับดวยผลของการทดสอบกอนและหลัง

อบรมดวยแบบสํารวจการรับรูความสามารถของตนเองเร่ือง TPACK (TPACK self-efficacy) ฉบับ

ปรับปรุงจาก Riggs and Enochs วิเคราะหขอมูลจากแฟมของแตละบุคคลโดยใชแนวคิดอุปนัยที่

เร่ิมจากพิจารณาช้ินงานในแฟมแตละช้ินแลวจดบันทึก จากนั้นทบทวนซํ้าในสวนของการหยุด การ

อานเอกสารที่เกี่ยวของ และการยืนยันที่มีนัยสําคัญตอคําถามการวิจัย 4 ขอ พจิารณาความรูของ

ครูแตละคนกอนเขารวมรายวิชา ระหวางรายวิชาและสิ้นสุดรายวิชา วิเคราะหคุณภาพของแฟม

งานที่สรางข้ึนในรูปแบบที่ตางกันตามการอภิปรายออนไลนของครูและแผนการบูรณณาการการ

จัดการตารางแบบพลวัตร  เปรียบเทียบการบรรยายเร่ิมแรกเก่ียวกับ PCK ของครูกับขอมูลการ

สัมภาษณเมื่อส้ินสุดรายวิชาตามคําถามการวิจัย 4 ขอ และเพื่อความเช่ือมั่นในการวิเคราะหขอมูล 

ผูวิจัย 2 คนดําเนินการวิเคราะหอยางเปนอิสระจากกันและรวมกันยืนยันผลในภายหลัง 

ผลการวิจัยพบวาในตอนตนระดับ TPACK ของครูทั้งหมดถูกระบุวาเปนระดับ การรูจัก 

(recognizing) ซึ่งยืนยันดวยการสังเกตการสอนและไมปรากฏตัวช้ีวัดการบูรณาการเทคโนโลยีใน

การสอนเลย ภายหลังการเรียนในรายวิชาและการสัมภาษณครู 8 คนถูกระบุวามี TPACK ในระดับ 

การยอมรับ (accepting) ครู 2 คน อยูในระดับการประยุกตใช (adapting) และครู 2 คน กําลัง

เคล่ือนไปสูระดับการคนหา (exploring) และผลการวิเคราะหการรับรูความสามารถของตนเอง

เร่ือง TPACK เพิ่มข้ึนในทางบวกอยางมีนัยสําคัญ 

ระดับการคนหา   (Exploring TPACK Level) ที่ครู 2 คน กําลังมุงสูระดับนี้เปนครูที่มี

การปฏิบัติแบบนักเรียนเปนศูนยกลางกอนการเขารวมหลักสูตร แมวาครูทั้งสองคนจะไมมีผลการ

รายงานวาใชเทคโนโลยีมากหรือนอยกวาเพื่อนครูคนอ่ืนในชีวิตประจําวันหรือกับนักเรียน แต

รองรอยจากรายวิชา รายงานการสัมภาษณ และผลการสํารวจ  TPACK พบวาครูทั้ง 2 คนนี้มีการ

นําความคิดและแผขยายความคิดในการบูรณาการเทคโนโลยีและการใชการจัดการตารางกับ
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นักเรียนอยางรวดเร็วในช้ันเรียนของเขา และแฟมงานของพวกเขาบรรยายความคิดไดอยางชัดเจน

สําหรับชั้นเรียนและยุทธศาสตรการสอนที่นักเรียนเปนศูนยกลางเพื่อการใหนักเรียนรวมการเรียนรู

ดวยการจัดการตาราง ครูทั้งสองคนบรรยายการคิดและการเรียนรูของนักเรียนดวยการจัดการ

ตาราง 

 ระดับการประยุกตใช  (Adapting TPACK Level) ความแตกตางหลัก ๆ ระหวางครูใน

ระดับ Exploring กับ Adapting แบบการสอนข้ันแรกของครูและการประยุกตใชการจัดการตาราง

กับนักเรียน ครูที่อยูในระดับนี้จะใชยุทธศาสตรที่ครูเปนศูนยกลางดวยกิจกรรมกลุมเล็ก ๆ ใน

เบ้ืองตน ครูบางคนใชกิจกรรมที่ไดรับจากรายวิชาไปใชกับนักเรียน ครูคนหนึ่งประยุกตใชโดยแยก

หัวขอคณิตศาสตรยอย ๆ ตามแตละหนาเอกสารในการจัดการตาราง ครูคนหนึ่งนํากิจกรรมการ

เช่ือมโยงสัมพันธจากรายวิชาที่เรียนไปใช 

ระดับการยอมรับ  (Accepting TPACK Level) ครูที่อยูในระดับนี้มีความกังวลมาก

เกี่ยวกับการเขาถึงเทคโนโลยีและสรางความเช่ือมั่นใหผูบริหารเห็นคุณคาของการบูรณาการการ

จัดการตารางในการเรียนรู ครูนี้มีความคิดที่วานักเรียนตองใชการจัดการตารางโดยตรงดวยตัวเอง 

ครูใชการจัดการตารางเพื่อจูงใจในการเรียนหัวขอเฉพาะหรือการยืนยันหัวขอที่เรียนรูไปแลว เมื่อ

นักเรียนใชการจัดการตารางในการแกปญหาหรือชุดของปญหาท่ีคลายกันแลวนักเรียนจะเพิ่ม

ความทาทายในการออกแบบการจัดการตารางดวยตัวเอง ครูเพียงแนใจวานักเรียนมีความรู

พื้นฐานทั้งหมดกอนเปนอยางแรก ครูในกลุมนี้ยังมองวาการจัดการตารางเปนสวนประกอบของ

หลักสูตรที่อยูนอกกระบวนการเรียนรูและใชเพียงเพื่อใหรางวัลหรือเพื่อใหมีการปฏิบัติกิจกรรมหรือ

มีการปฏิบัติในบทเรียนเทานั้น การที่จะใหครูมองวาการจัดการตารางเปนมากกวาหนากระดาษดิ

จิทัลที่ฝกทักษะการเรียนรูตองมุงที่จุดประสงคของกิจกรรมที่นักเรียนใชการจัดการตารางคือการให

เหตุผลและการเรียนรูอุปกรณเพื่อพัฒนาความเขาใจเชิงลึกเกี่ยวกับความคิดรวบยอดที่จะเนนย้ํา 

สรุปไดวาการบูรณาการการจัดการตารางในการเรียนการสอนของครูซึ่งถือเปนผลรวม

ความรูของครูตามแนวคิด TPACK ปรากฏออกมาเปนพฤติกรรมและความเช่ือของครูอยางนอย 3 

แบบ คือ การคนหา การประยุกตใช และการยอมรับ ซึ่งยังพบวาการบูรณาการการจัดการตาราง

ของครูยังไมผสมกลมกลืนเขากับเนื้อหาหรือการเรียนการสอนอยางชัดเจน การใชการจัดการ

ตารางยังปรากฏใหเห็นวาเปนเพียงการแทรกเขามาใหนักเรียนไดใช ไมปรากฏความรูของครูใน

การระบุเหตุผลหลักเกณฑการพิจารณาของครูวาจะใชเมื่อใดอยางไรจึงจะเหมาะสมตามหลักการ

สอนและสงเสริมการเรียนรูเนื้อหานั้น กลาวไดวาการวิจัยนี้นําแนวคิด TPACK ไปใชในลักษณะที่

มุงพัฒนาครูที่ผลรวมคือ  TPACK ซึ่งเปนการบูรณาการจัดการตารางในการสอน โดยมุงพัฒนาครู
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จาก PCK สู TPACK โดยไมไดพิจารณาความสัมพันธของ TPK และ TCK ซึ่งอาจเปนสาเหตุใหครู

บูรณาการการจัดการตารางไดไมกลมกลืนกับการเรียนการสอนเทาที่ควร 

 

Allan, Erickson, Brookhouse,  and Johnson  (2010) ทําการพัฒนาวิชาชีพครูดวย

โครงการหลักสูตรความรวมมือ-ตัวอยางการใช TPACK ในรัฐ Maine โครงการวิจัยนี้วางแผนที่จะ

ปรับปรุงการออกแบบสถานการณจําลองทางคอมพิวเตอรดานนิเวศวิทยาที่มีอยูและเพิ่ม

ความสามารถของนักเรียนในการเขียนโปรแกรมสถานการณจําลองของตนเอง  ครูวิทยาศาสตร

ของโรงเรียนมัธยมศึกษา ในรัฐ Maine ประเทศสหรัฐอเมริกาใชหลักสูตรที่มุงเนนเนื้อหาและใช

หลักสูตรที่ยึดกิจกรรมเปนฐานในการสอนนิเวศวิทยาในหองเรียน จึงทําใหการวิจัยนี้นอกจาก

จะตองพัฒนาสถานการณจําลองทางคอมพิวเตอรที่เหมาะสมกับโรงเรียนมัธยมแลวยังตอง            

บูรณาการเทคโนโลยีที่พัฒนาข้ึนนี้ไปใชในหองเรียนดวย  การดําเนินงานวิจัยขอความรวมมือจาก

ครูในฐานะผูเช่ียวชาญดานการสอนเขียนหลักสูตรที่มุงเนนการใชเทคโนโลยีสถานการณจําลอง

ทางคอมพิวเตอรในการสอนนิเวศวิทยารวมถึงประสบการณภาคสนามของนักเรียนในกจิกรรมดาน

นิเวศวิทยา การดําเนินโครงการทําควบคูไปทั้งการพัฒนาหลักสูตรและซอฟตแวร  ในระยะเวลา

มากกวา 3 ปของโครงการนี้จะมีการสังเกตครูวิทยาศาสตรในรัฐ  Maine จํานวน 23 คนที่เขารวม

โครงการพัฒนาวิชาชีพดวยแบบจําลอง TPACK และผลของโครงการน้ีไดแกหลักสูตรที่สนับสนุน

สถานการณจําลอง 5 เร่ืองที่สรางจากนิเวศนวิทยาในรัฐ Maine และโมดูลการเขียนโปรแกรมช่ือ 

Program and Bunny อีก 1 หนวย การประเมินครูทั้ง 23 คน โดยใชกรอบการพัฒนาวิชาชีพตาม

แนวคิด TPACK โดยพิจารณาสิ่งที่ครูรับรูและความสําเร็จที่เกิดข้ึนตามขอบเขตการประเมิน

ประกอบดวย ดานเทคโนโลยีแสดงถึงความรูใหมดานเทคโนโลยีของครูที่เกี่ยวกับเนื้อหาและการ

เพิ่มข้ึนของความรูหรือส่ิงอํานวยความสะดวกและความเขาใจในการใชเทคโนโลยีปรับปรุงการ

เรียนการสอนเนื้อหาวิชา ดานการสอนแสดงถึงรูปแบบของสภาพแวดลอมที่ใชการเรียนรูเปน

ศูนยกลางซึ่งนํานักเรียนใหสืบสอบ สนับสนุนการรวมมือและมีสวนรวมในเทคโนโลยี ดานเนื้อหา 

แสดงถึงการเพิ่มข้ึนของความรูและความเขาใจในเร่ืองเนื้อหาวิชา 

ผลจากการประเมินพบวา  1) ครูแสดงถึงความรูใหมดานเทคโนโลยี และความเก่ียวของ

กับเนื้อหา จากการเปรียบเทียบการสัมภาษณกอนเร่ิมโครงการมีครูรอยละ 47 ของครูที่เขารวม

โครงการกลาววามีความรูนอยในเร่ืองซอฟตแวรสถานการณจําลองและไมเคยใชมากอนแตเมื่อ

สิ้นสุดโครงการครูเหลานี้สามารถใชซอฟตแวรนี้ในการเรียนการสอนและบูรณาการในบทเรียนได

อยางมีประสิทธิผล นอกจากนี้ กอนเขารวมโครงการ ครูรอยละ 88 ไมเคยใชภาษาคอมพิวเตอรแต
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หลังจากการเขารวมโครงการแลวมีครูรอยละ 94 สอนโมดูลการเขียนโปรแกรมในหองเรียน 2) การ

เพิ่มข้ึนของความรูหรือส่ิงอํานวยความสะดวกของครูและความเขาใจในการใชเทคโนโลยีปรับปรุง

การเรียนการสอนเนื้อหาวิชา พบวา กอนเร่ิมโครงการครูรอยละ 88 มีความเขาใจในการใช

โปรแกรมการจัดการตารางโดยใหนักเรียนมีทักษะในการนําเขาขอมูลและสรางแผนภูมิและใช

คํานวณและเม่ือส้ินสุดโปรแกรมครูทุกคนใชโปรแกรมนี้ในการสอน 3) รูปแบบของสภาพแวดลอมที่

ใชการเรียนรูเปนศูนยกลางซ่ึงนํานักเรียนใหสืบสอบ สนับสนุนการรวมมือและมีสวนรวมใน

เทคโนโลยี พบวาครูไดพัฒนาแนวทางใหมในการเพิ่มความเขาใจใหนักเรียนในเร่ืองสถานการณ

จําลองดวยคอมพิวเตอรและการเขียนโปรแกรม แสดงใหเห็นถึงบางสวนที่ใหมในหลักสูตร มีครูทีม

หนึ่งไดพัฒนาเกมเกี่ยวกับส่ิงแวดลอมในเรื่องวงจรผูลาและเหยื่อ สวนทีมอ่ืนพัฒนากิจกรรมที่

เรียกวาสถานการณปฏิสัมพันธเพื่อชวยใหนักเรียนเขาใจกฎธรรมชาติในการเขียนโปรแกรม 

นอกจากนี้ครูยังเปนผูนําในการลําดับประสบการณในโครงการนี้ดวย 4) การเพิ่มข้ึนของความรู

และความเขาใจในเร่ืองเนื้อหาวิชานิเวศวิทยา พบวาในแตละหนวยการเรียนรูแสดงลักษณะของ

ระบบนิเวศนในรัฐ Maine และมุงเนนที่มโนทัศนทางนิเวศวิทยา ไดแก การสืบเช้ือสาย การแบงถิ่น

ที่อยู ความสัมพันธของผูลาและเหยื่อ การรุกรานของสายพันธุ ของเหลวที่ไหลออกมา เมื่อมอง

ยอนการสํารวจกอนและหลังแสดงใหเห็นความเปล่ียนแปลงอยางมีนัยสําคัญของความรูสึกตอ

ภาวะความพรอมของครูในการสอนมโนทัศนเร่ืองที่กลาวมาทุกเร่ือง ยกเวนความสัมพันธของผูลา

และเหย่ือที่พบวาครูมีความพรอมในการสอนเร่ืองนี้กอนเขารวมโครงการแลว 

โครงการนี้เปนรูปแบบของการพัฒนาหลักสูตรสําหรับนักเรียนดวยการมุงเนนเทคโนโลยี

ซึ่งการพัฒนาหลักสูตรนี้เปนการสงเสริมทักษะ TPACK ของครูที่เขารวมโครงการซึ่งสรุปไดวาครูที่

เขารวมโครงการไดรับทักษะดานเทคโนโลยี มีความรูใหมเร่ืองการใชสถานการณจําลองในการ

สอน เปล่ียนแปลงการสอนไปในทางที่ดีข้ึน และไดรับความรูเนื้อหาเพิ่มข้ึนดวย นอกจากนี้ยังทําให

ครูมีทักษะในการจัดสภาพแวดลอมการเรียนรูเปนศูนยกลางในหองเรียน งานวิจัยนี้ยืนยันวา

โครงการพัฒนาหลักสูตรแบบรวมมือนี้เปนรูปแบบที่ดีในการพัฒนาวิชาชีพครูตามแนวคิด TPACK 

 

Swan and Hofer (2011) ทําการศึกษาวิธีการบูรณาการส่ือมัลติมีเดียผานเคร่ืองมือ

ส่ือสารสวนบุคคล (podcasting) ของครูสังคมศึกษาในการสอนการรูเศรษฐศาสตร (economic 

literacy) แกนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 3 การวิจัยนี้ใชมาตรฐานเนื้อหาดานเศรษฐศาสตรและ

แนวคิด TPACK ผลการวิจัยพบวาครูแสดงออกถึงความรูดานเทคโนโลยีผสานการสอน (TPK) แต

ขาดความรูดานเทคโนโลยีผสานเนื้อหา (TCK) ในการออกแบบและการนํา Podcasting ไปใช 



 

 

61 

กลุมตัวอยางที่เขารวมโครงการวิจัยเปนครูสังคมศึกษาจํานวน 8 คน จาก 7 โรงเรียนใน 5 

รัฐที่อยูตอนกลางทางใตของประเทศสหรัฐอเมริกา  การวิจัยนี้เร่ิมจากดําเนินการรวบรวมขอมูล

พื้นฐานของครูแลวจัดประสบการณพัฒนาครู 1 วัน ดวยการสื่อสารผานโปรแกรม Skype เพื่อ

แนะนําครูในเร่ืองเทคโนโลยี Podcasting ทั้งตัวอยางและการนําไปใชในการสอนแลวมอบหมาย

ใหครูสังคมศึกษาจัดทําแผนการสอนรวมถึงส่ือประกอบการสอนโดยครูจะไดรับคาดําเนินการ 300 

เหรียญสหรัฐ จากนั้นมีการติดตามสัมภาษณและสังเกตการนําแผนการสอนไปใชแลววิเคราะห

ขอมูลโดยวางกรอบไว 4 ประเด็นหลัก คือ 1) พิจารณามโนทัศนและทักษะดานเศรษฐศาสตร

รวมถึงวิธีสอนจากแผนการสอนที่เขียนข้ึน 2) พิจารณาวิธีการที่ครูใช TPK และ TCK ในการ

ออกแบบการสอน โดยพิจารณา TPK จากการเลือกเทคโนโลยีสนับสนุนกิจกรรมการสอนและ

เม่ือใดที่ครูเช่ือมโยง Podcasting ในกระบวนการเรียนรู พิจารณา TCK จากการเช่ือมโยงระหวาง

อุปกรณและเนื้อหาของครู 3) พิจารณาการรับรูของครูดานคุณคาที่เพิ่มข้ึนจากการใช Podcasting 

ในการสอนโดยบันทึกความคิดเห็นของครูระหวางดําเนินการ 4) พิจารณาหลักการที่ครูใชเช่ือมโยง

ระหวางเนื้อหา เทคโนโลยีกับการสอน และการสอนกับเทคโนโลยี 

ผลการวิจัยพบวาครูสังคมศึกษาทั้ง 8 คน ออกแบบการสอนมโนทัศนและทักษะดาน

เศรษฐศาสตรโดยใช Podcasting ดวยการสอนที่แตกตางกันไป กลาวคือมีครูจํานวน 7 คน ใชวิธี

สอนโดยใหนักเรียนสราง Podcasts มีครูจํานวน 1 คนที่สราง Podcasts ข้ึนเพื่อใชในการสอนมโน

ทัศนดานเศรษฐศาสตร เม่ือพิจารณาในแงการพัฒนาผูเรียนพบวามีครูจํานวน 1 คน ที่เนนการ

พัฒนาทักษะดานเศรษฐศาสตรอยางเดียว ครูจํานวน 3 คน ที่เนนการพัฒนามโนทัศนดาน

เศรษฐศาสตรอยางเดียว และมีครูจํานวน 4 คน ที่เนนการพัฒนามโนทัศนและทักษะดาน

เศรษฐศาสตร จากการวิเคราะหขอมูลพบวาครูขาดการแสดงถึงความรู TCK เนื่องจากครูไมได

แสดงใหเห็นเหตุผลที่ชัดเจนถึงการเช่ือมโยงเนื้อหากับ Podcasting กลาวคือครูไมไดแสดงใหเห็น

วา Podcasting เหมาะสมกับเนื้อหาหรือทักษะดานเศรษฐศาสตรตามหลักสูตรอยางไรบาง  ทั้งนี้ 

Podcasting เปนส่ือที่มีลักษณะที่เปนสากลมากกวาที่จะแสดงถึงเนื้อหาเฉพาะในวิชา

เศรษฐศาสตรหรือกลาวไดวาเปนส่ือสําหรับการส่ือสารมากกวาเพื่อสรางความเขาใจ ดังนั้นครูตอง

มียุทธศาสตรในการใชสื่อเหลานี้ ในขณะที่ครูแสดงใหเห็นความรู TPK เนื่องจากพบวาครูสามารถ

ระบุถึงความสัมพันธของ Podcasting ที่หาไดกับวิธีสอนที่เลือกใช อีกทั้งครูบอกถึงคุณคาของการ

ดําเนินการสอนในคร้ังนี้วา 1) เปนการเพิ่มแรงขับและความเขมขนของกระบวนการเรียนรู 2) เปน

การใช  Podcasting เพื่อนําไปสูการประเมินแบบทางเลือก 3) เปนการจัดใหนักเรียนมีโอกาสใน

การแสดงออก 
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จากการทบทวนงานวิจัยขางตน ผูวิจัยมีความเห็นวาในการนําแนวคิด TPACK ไปใชใน

การพัฒนาครู ควรมุงพัฒนาที่ความรูทั้ง 3 ขอบเขตกอน คือ TPK TCK PCK โดยทําการวิจัยข้ัน

แรกเพื่อระบุความรูที่เหมาะสมกับครูจากนั้น ครูจะเปนผูบูรณาการความรูที่ไดรับไปใช ซึ่งจะ

ปรากฏเปน TPACK นั่นเอง และความรูในสวนนี้ TPACK เปนความรูที่เกิดข้ึนเฉพาะตัวของครู            

แตละคน จากงานวิจัยที่เกี่ยวของจะเห็นวาการวัดระดับ TPACK ของครูนั้นควรพิจารณาจาก

ผลงานหรือผลการปฏิบัติที่เกิดข้ึนจากการนําความรู TPACK ไปใช ซึ่งจะสะทอนความเปนจริง

มากกวาการใหครูประเมินตนเองหรือวิธีอ่ืน ทั้งนี้ผูวิจัยไมไดมุงวัดระดับ TPACK ของครู แตมุง

พิจารณาผลงานของครูที่เกิดข้ึนจากความรูที่ครูไดรับและการนําความรูไปใชเพื่อนําขอมูลที่ไดไป

ปรับปรุงหลักสูตรที่ผูวิจัยพัฒนาใหสมบูรณยิ่งข้ึน และกลาวไดวาจากการทบทวนงานวิจัยที่ใช

แนวคิด TPACK ในการพัฒนาครูนั้นจะพิจารณา TPACK ของครูโดยดูจากส่ิงที่เกิดข้ึนในหองเรียน

หรือแผนการสอนของครู แตผูวิจัยพิจารณา TPACK ของครูโดยดูจากส่ิงที่อยูในบทเรียนดิจิทัล 

 

 จากการศึกษากรอบแนวคิดการเรียนรูแบบบูรณาการ กรอบแนวคิดการบูรณาการความรู 

เทคโนโลยี ศาสตรการสอนและเนื้อหา สมรรถนะดานไอซีที  สมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทลัและ

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ไดกรอบแนวคิดในการวิจัยดังนี้ 
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กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

 



บทที่ 3 
 

ระเบียบวิธีวิจัย 
 

การวิจัยและพัฒนาหลักสูตรตามกรอบแนวคิดแบบเนนกระบวนการเรียนรูและการบูรณา

การความรู เทคโนโลยี ศาสตรการสอนและเนื้อหาเพื่อเสริมสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัล

สําหรับครูสังคมศึกษาเปนการวิจัยและพัฒนา (Research and Development) โดยการเก็บ

รวบรวมขอมูลเบ้ืองตนแลวสังเคราะหขอมูลเพื่อใหไดหลักการในการพัฒนาหลักสูตรและกรอบ

สมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลซ่ึงเปนการวิจัยคร้ังที่ 1 (Research 1 หรือ R1) จากนั้นผูวิจัยนํา

ผลการวิจัยมาสรางหลักสูตรฉบับรางและนําหลักสูตรฉบับรางไปหาคุณภาพโดยผูเชี่ยวชาญแลว

นําผลที่สรุปจากผูเช่ียวชาญมาใชในการปรับปรุงพัฒนาหลักสูตรฉบับราง เปนการพัฒนาคร้ังที่ 1 

(Development 1 หรือ D1)  จากนั้นนําหลักสูตรฉบับรางไปปฏิบัติกับกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย

เพื่อศึกษาผลการใชหลักสูตรแลวนําขอมูลมาวิเคราะหและสรุปผลการใชหลักสูตรฉบับราง เปน

การวิจัยคร้ังที่ 2 (Research 2 หรือ R2) จากน้ันนําขอสรุปจากการนําหลักสูตรไปใชกับกลุม

ตัวอยางมาดําเนินการปรับปรุงหลักสูตรอีกคร้ังเพื่อใหไดหลักสูตรฉบับสมบูรณเปนการพัฒนาคร้ัง

ที่ 2 (Development 2 หรือ D2) พรอมทั้งสรุปผลการวิจัยและอภิปรายผลการวิจัย แสดงข้ันตอน

การวิจัยเปน 4 ข้ัน  ดังนี้ 

ข้ันที่ 1 (R1) การศึกษาขอมูลเบ้ืองตน 

ข้ันที่ 2 (D1) การพัฒนาหลักสูตรฉบับราง  

ข้ันที่ 3 (R2) การทดลองใชหลักสูตรฉบับราง 

ข้ันที่ 4 (D2) การพัฒนาหลักสูตรฉบับสมบูรณ 
 
ขั้นท่ี 1 (R1) การศึกษาขอมูลเบื้องตน 
 

ข้ันตอนนี้เปนการวิจัยคร้ังที่ 1 หรือ R1 ผูวิจัยมีจุดมุงหมายในการคนหาหลักการที่ใชใน

การพัฒนาหลักสูตรและกรอบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัล มีรายละเอียดการดําเนินการดังนี้ 

1.1 ผูวิจัยทบทวนแนวคิดการพัฒนาหลักสูตรแบบเนนกระบวนการเรียนรูของนักวิชาการ

และหนวยงาน ไดแก  Stenhouse (1975), The Further Education Curriculum Review and 

Development Unit (FEU) (1980), Sheehan (1986), Smith (1996, 2000) และสําลี ทองธิว 

(2553) แลวนําแนวความคิดที่นําเสนอไวคลายคลึงกันมารวมเปนหลักการในการพัฒนาหลักสูตร
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ตามกรอบแนวคิดแบบเนนกระบวนการเรียนรูเพื่อนําไปใชในการออกแบบหลักสูตร ไดหลักการใน

การพัฒนาหลักสูตรดังนี้ 

1.  กาํหนดจุดมุงหมายที่เปดกวางในการพัฒนาผูเรียน 

2. ขอบเขตของเนื้อหาเปนหลักการหรือความคิดรวบยอดกวาง ๆ ใหผูเรียนไดนําไป

ประยุกตใชดวยตนเอง 

3.  จัดประสบการณการเรียนรูในลักษณะภาระงานท่ีมีความหมายตอผูเรียนซ่ึงเปดโอกาส

ใหผูเรียนไดพฒันากระบวนการดําเนินงานดวยตนเอง 

4.  กาํหนดและจัดหมวดหมูความสัมพันธของภาระงานกับสมรรถนะที่ตองการพัฒนาเพื่อ

ใชเปนกรอบในการพัฒนาผูเรียน 

5.  ประเมินผูเรียนโดยพิจารณาจากสมรรถนะระหวางการเรียนรูและใชผลผลิตเปนตัว

สะทอนกระบวนการเรียนรู 

1.2 ผูวิจัยทบทวนเอกสารแนวคิดการบูรณาการความรู เทคโนโลยี ศาสตรการสอนและ

เนื้อหาและความสามารถดานไอซีทีของครู  แลวใชขอบเขตความรูของครูใน 4 ขอบเขต จาก

แนวคิดดังกลาวคือ ความรูศาสตรการสอนเฉพาะสาระเน้ือหา (PCK) ความรูเทคโนโลยีเฉพาะ

สาระเนื้อหา (TCK) ความรูเทคโนโลยีเฉพาะศาสตรการสอน (TPK)  และการบูรณาการความรู 

เทคโนโลยี ศาสตรการสอนและเนื้อหามาเปนกรอบแนวคิดในการกําหนดของเขตความรูในการ

พัฒนาครูและใชความสามารถดานไอซีทีของครูเปนแนวทางกําหนดรายละเอียดในเนื้อหาที่ครูควร

พัฒนา รายละเอียดตามตารางตอไปนี้ 
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ตารางที่ 2 ขอบเขตความรูในการพัฒนาครูตามแนวคิดการบูรณาการความรู เทคโนโลยี ศาสตร

การสอนและเนื้อหาและขอบเขตที่ผูวิจัยสังเคราะหข้ึน 

 

ขอบเขตการพัฒนาครูตามแนวคิด TPACK ขอบเขตการพัฒนาครูที่ผูวิจัยสังเคราะหขึ้น 

ความรูศาสตรการสอนเฉพาะเนื้อหา (PCK) ความรูการนําวิธีการสอนหรือเทคนิคการสอน

เนื้อหาสังคมศึกษาไปสรางบทเรียนดิจทิัล 

ความรูเทคโนโลยีเฉพาะเนื้อหา (TCK) ความรูการใชเทคโนโลยีรวบรวมทรัพยากร

สําหรับบทเรียนดิจิทัล 

ความรูเทคโนโลยีเฉพาะศาสตรการสอน (TPK) ความรูการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสราง

บทเรียนดิจิทลั 

การบูรณาการความรู เทคโนโลยี ศาสตรการ

สอนและเนื้อหา (TPACK) 

สมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลสําหรับครู

สังคมศึกษา 

 

1.3  กําหนดกรอบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลของครูสังคมศึกษา โดยผูวิจัยนํา

ขอบเขตความรูทั้ง 4 ขอบเขตที่สังเคราะหไดจากแนวคิด TPACK มาวิเคราะหรวมกับข้ันตอนการ

สรางบทเรียนดิจิทัลแลวสังเคราะหเปนองคประกอบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลพรอมระบุ

ภาระงานและพฤติกรรมบงช้ีสมรรถนะเพ่ือใหผูเช่ียวชาญประเมินความสอดคลองดวยการหาคา

ดัชนีความสอดคลอง (Index of Consistency หรือ IOC) ผูวิจัยดําเนินการโดยนํารายละเอียดที่

สังเคราะหข้ึนมาสรางแบบประเมินกรอบสมรรถนะ (เคร่ืองมือชุดที่ 1) แลวนําไปใชกับผูทรงคุณวุฒิ

จํานวน 5 ทาน ซึ่งมีความเชี่ยวชาญในดานการสอนสังคมศึกษา ดานการสรางบทเรียนดิจิทัลและ

ดานการวิจัยหลักสูตรทําการตรวจประเมินกรอบสมรรถนะและใหขอเสนอแนะเพื่อการปรับปรุง

กรอบสมรรถนะท่ีผูวิจัยสรางข้ึน แลวนําผลการประเมินมาปรับปรุงกรอบสมรรถนะการสราง

บทเรียนดิจิทัล 

1.4 ศึกษาขอมูลพื้นฐานของผูเรียน โดยผูวิจัยสรางแบบสอบถามขอมูลพื้นฐานการสราง

บทเรียนดิจิทัลของครูสังคมศึกษา (เคร่ืองมือชุดที่ 2) เปนแบบตรวจสอบรายการและคําถาม

ปลายเปดที่สอบถาม 3 ประเด็นหลักคือ 1) ดานความรูและความสามารถในการใชคอมพิวเตอร 2)

ดานสภาพการณในการใชบทเรียนดิจิทัลประกอบการเรียนการสอน 3) ดานความคาดหวังและ

ความตองการในการสรางบทเรียนดิจิทัลเนื้อหาทองถิ่น  แลวประสานงานผานสํานักงานเขตพื้นที่

การศึกษาประถมศึกษาสุราษฎรธานี เขต 2 ในการรับอาสาสมัครครูสังคมศึกษาที่ตองการสราง
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บทเรียนดิจิทัลเนื้อหาทองถิ่นสําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา เมื่อไดรับรายชื่อครูอาสาสมัคร 

จํานวน 11 คน จึงสงแบบสอบถามขอมูลพื้นฐานใหครูสังคมศึกษาที่เปนอาสาสมัครทางไปรษณีย

และอีเมล จากนั้นติดตามแบบสอบถามกลับคืนไดจํานวน 11 ฉบับนํามาวิเคราะหขอมูล  
 
ขั้นท่ี 2 (D1) การพฒันาหลักสูตรฉบับราง  
 

ข้ันตอนนี้เปนการพัฒนาคร้ังที่ 1 หรือ D1 ผูวิจัยมีจุดมุงหมายในการพัฒนาหลักสูตรตาม

กรอบแนวคิดแบบเนนกระบวนการเรียนรูและการบูรณาการความรู เทคโนโลยี ศาสตรการสอน

และเนื้อหาเพื่อเสริมสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลสําหรับครูสังคมศึกษาฉบับราง โดยมีการ

ดําเนินงานดังนี้ 

2.1  ผูวิจัยพัฒนาหลักสูตรโดยจัดทําเอกสารหลักสูตรและเอกสารประกอบหลักสูตร  

เอกสารหลักสูตรประกอบดวย 1) หลักการของหลักสูตร 2) จุดมุงหมายของหลักสูตร 3) กรอบ

สมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัล 4) โครงสรางเนื้อหาและโครงสรางเวลาเรียน 5) แนวทางจัดการ

เรียนการสอน 6) การประเมินผลผูเรียน และเอกสารประกอบหลักสูตรประกอบดวย  แผนการ

เรียนรูจํานวน 4 แผน คือแผนการเรียนรู หนวยที่ 1 การนําวิธีการสอนสังคมศึกษาไปสราง

บทเรียนดิจิทัล  หนวยที่ 2 การใชเทคโนโลยีรวบรวมทรัพยากรเนื้อหาสังคมศึกษา  หนวยที่ 3 การ

ใชโปรแกรมสรางบทเรียนดิจิทัล  หนวยที่ 4 การสรางบทเรียนดิจิทัล นอกจากนี้ในแตละแผนการ

เรียนรูประกอบดวยเอกสารความรูและเอกสารงานมอบหมาย 

2.1.1  ผูวิจัยพัฒนาหลักการและจุดมุงหมายของหลักสูตรโดยใชหลักการของกรอบ

แนวคิดแบบเนนกระบวนการเรียนรูขอ 1 และขอ 2 มาใชกําหนดหลักการและจุดมุงหมายของ

หลักสูตรที่พัฒนาข้ึน คือ เปนหลักสูตรที่มีจุดมุงหมายที่เปดกวางในการพัฒนาผูเรียน  อีกทั้ง

มุงเนนที่การพัฒนากระบวนการเรียนรูของผูเรียนโดยการเปดโอกาสใหผูเรียนไดกําหนดเปาหมาย

ในการดําเนินงานดวยตนเองและเนนที่การประยุกตใชความรู รายละเอียดตามแผนภาพดังนี้ 
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ภาพที ่3 แสดงการพัฒนาหลักการและจุดมุงหมายของหลักสูตร 

 

2.1.2  ผูวิจัยพัฒนากรอบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลของครูสังคมศึกษา ซึ่ง

เปนแนวทางที่ไดจากหลักการตามกรอบแนวคิดแบบเนนกระบวนการเรียนรูขอ 3 และขอ 4 คือ จัด

ประสบการณการเรียนรูในลักษณะภาระงานท่ีมีความหมายตอผูเรียนซึ่งเปดโอกาสใหผูเรียนได

พัฒนากระบวนการดําเนินงานดวยตนเอง และกําหนดและจัดหมวดหมูความสัมพันธของภาระ

งานกับสมรรถนะที่ตองการพัฒนาเพื่อใชเปนกรอบในการพัฒนาผูเรียน ดังนั้นผูวิจัยนํากรอบ

แนวคิดการบูรณาการความรู เทคโนโลยี ศาสตรการสอนและเนื้อหามากําหนดองคประกอบ

สมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลได 3 องคประกอบ คือ องคประกอบท่ี 1 การออกแบบบทเรียนดิ

จิทัล เกิดข้ึนจากความรูการนําวิธีการสอนหรือเทคนิคการสอนเนื้อหาสังคมศึกษาไปสราง

บทเรียนดิจิทัล องคประกอบที่ 2 การรวบรวมทรัพยากรประกอบบทเรียนดิจิทัล เกิดข้ึนจากความรู

การใชเทคโนโลยีรวบรวมทรัพยากรสําหรับบทเรียนดิจิทัล องคประกอบที่ 3 การใชโปรแกรมสราง

บทเรียนดิจิทัล เกิดข้ึนจากความรูการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสรางบทเรียนดิจิทัล จากนั้นผูวิจัย
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นําองคประกอบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลมาระบุภาระงานและพฤติกรรมบงชี้สมรรถนะ

เพื่อใหผูเชี่ยวชาญประเมินความสอดคลองดวยการหาคาดัชนีความสอดคลอง (Index of 

Consistency หรือ IOC)  โดยสรางแบบประเมินกรอบสมรรถนะ (เคร่ืองมือชุดที่ 1) ซึ่ง

ประกอบดวย 1) องคประกอบสมรรถนะ 2) ภาระงาน และ 3) พฤติกรรมบงช้ีสมรรถนะแลว

นําไปใชกับผูทรงคุณวุฒิจํานวน 5 ทาน ซึ่งมีความเชี่ยวชาญในดานการสอนสังคมศึกษา ดานการ

สรางบทเรียนดิจิทัลและดานการวิจัยหลักสูตรทําการตรวจประเมินกรอบสมรรถนะและให

ขอเสนอแนะเพื่อการปรับปรุงกรอบสมรรถนะที่ผูวิจัยสรางข้ึน แลวนําผลการประเมินมาปรับปรุง

กรอบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัล ผลการประเมินจากผูเทรงคุณวุฒิพบวารายละเอียดทุก

องคประกอบที่ผูวิจัยเสนอไวในแบบประเมินนั้นมีคาดัชนีความสอดคลองมากกวา 0.50 ทุก

พฤติกรรม หมายถึง รายละเอียดมีความสอดคลอง สามารถนําไปใชได ทั้งนี้ผูทรงคุณวุฒิมี

ขอเสนอแนะใหเพิ่มรายละเอียดในแตละองคประกอบ ดังนี้ 1) ความสามารถในการจัดวาง

องคประกอบหนาจอ 2) ความสามารถในการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรปรับแตงลักษณะและ

ประเภทของไฟลทรัพยากร 3) ความสามารถในการประเมินบทเรียนดิจิทัล   

 การพัฒนาหลักสูตรในข้ันตอนนี้ทําใหไดกรอบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลซ่ึงพัฒนา

มาจากการอบแนวคิดการบูรณาการความรู เทคโนโลยี ศาสตรการสอนและเนื้อหา แสดง

รายละเอียดตามแผนภาพดังนี้ 
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ภาพที ่4 แสดงการพัฒนากรอบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจทิัลของหลักสูตร 

 

2.1.3  ผูวิจัยพัฒนาโครงสรางเนื้อหาและโครงสรางเวลาเรียนโดยนํากรอบสมรรถนะ

การสรางบทเรียนดิจิทัลมาใชกําหนดโครงสรางเนื้อหา ผูวิจัยกําหนดหนวยการเรียนรูตาม

โครงสรางขององคประกอบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลที่มี 3 องคประกอบผนวกกับภาระ

งานที่แบงออกเปน 4 สวน ดังนั้นหลักสูตรที่พัฒนาข้ึนนี้จึงจัดการเรียนรูโดยแบงออกเปน 4 หนวย 

คือ 

หนวยที่ 1  การนําวิธีการสอนสังคมศึกษาไปสรางบทเรียนดิจิทัล 

หนวยที่ 2  การใชเทคโนโลยีรวบรวมทรัพยากรเนื้อหาสังคมศึกษา  

หนวยที่ 3  การใชโปรแกรมสรางบทเรียนดิจิทัล 

หนวยที่ 4  การสรางบทเรียนดิจิทัล 

นอกจากนี้ผูวิจยักําหนดโครงสรางเวลาในแตละหนวยการเรียนรูโดยใหหนวยที่ 1 หนวยที่ 

2 และหนวยที่ 3 ใชเวลา 6 ชั่วโมงเทากัน และหนวยที่ 4 ใหเวลา 12 ชั่วโมงคือเปนสองเทาของ
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หนวยอ่ืน เนื่องจากเปนการบูรณาการความรูที่ไดจากหนวยที่ 1-3 แสดงที่มาของการพัฒนา

โครงสรางเนื้อหาและโครงสรางเวลาตามแผนภาพดังนี้ 

 
 

ภาพที ่5 แสดงการพัฒนาโครงสรางเนื้อหาและโครงสรางเวลาของหลักสูตร 

  

นอกจากนี้ผูวิจัยไดกําหนดโครงสรางของเนื้อหาในแตละหนวยการเรียนรู ตามหลักการขอ 

2 ของกรอบแนวคิดแบบเนนกระบวนการเรียนรู คือ ขอบเขตของเนื้อหาเปนหลักการหรือความคิด

รวบยอดกวาง ๆ ใหผูเรียนไดนําไปประยุกตใชดวยตนเอง ดังนั้นจึงกําหนดโครงสรางของเนื้อหาใน

แตละหนวยการเรียนรู ดังนี้ 
หนวยท่ี 1  การนําวิธีการสอนสังคมศึกษาไปสรางบทเรียนดิจิทัล 

- การกําหนดองคประกอบของการจัดการเรียนรูในบทเรียนดิจิทัล 

- การออกแบบบทเรียนดิจิทัล 
หนวยท่ี 2  การใชเทคโนโลยีรวบรวมทรัพยากรเนื้อหาสังคมศึกษา  

- การคนหาและจัดเก็บทรัพยากรจากอินเทอรเน็ต 

- การบันทึกทรัพยากรดวยตนเองจากอุปกรณตอพวงและจัดเก็บ 

- การใชโปรแกรมปรับแตงทรัพยากรที่หามาไดใหเหมาะสมกับการใชงาน 
หนวยท่ี 3  การใชโปรแกรมสรางบทเรียนดิจิทัล 

- การสรางกรอบเนื้อหา (Frame) และแทรกทรัพยากรในกรอบเนื้อหา 

- การสรางขอสอบพรอมเฉลยในบทเรียนดิจิทัล 7 รูปแบบ 
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- การสรางปฏิสัมพันธและเช่ือมโยงกรอบเนื้อหา 

- การจัดเก็บบทเรียนดิจิทัลเพื่อการนําไปใช 
หนวยท่ี 4 การสรางบทเรียนดิจิทัล  

- การบูรณาการความรูไปการสรางบทเรียนดิจิทัลดวยตนเอง 

- การประเมินบทเรียนดิจิทัลที่สรางข้ึน 

 2.1.4  ผูวิจัยพัฒนาแนวทางการจัดการเรียนการสอนโดยใชจากหลักการตาม

กรอบแนวคิดแบบเนนกระบวนการเรียนรูขอ 3 และขอ 4 คือ จัดประสบการณการเรียนรูใน

ลักษณะภาระงานท่ีมีความหมายตอผูเรียนซ่ึงเปดโอกาสใหผูเ รียนไดพัฒนากระบวนการ

ดําเนินงานดวยตนเอง และกําหนดและจัดหมวดหมูความสัมพันธของภาระงานกับสมรรถนะที่

ตองการพัฒนาเพื่อใชเปนกรอบในการพัฒนาผูเรียน ดังนั้นผูวิจัยนําโครงสรางเนื้อหาและภาระงาน

ที่กําหนดไวในกรอบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัล ทั้ง 9 ภาระงานมาออกแบบการเรียนการ

สอนในแตละหนวยการเรียนรู รวม 4 แผน  ซึ่งในการออกแบบการเรียนการสอนจะเนนใหผูเรียนได

กําหนดเปาหมายในการทําภาระงานของตนเองโดยภาระงานที่มอบหมายจะเปนเพียงแนวปฏิบัติ

ที่เปดกวางใหผูเรียนไดดําเนินการประยุกตใชหลักการดวยตนเองตามที่วิทยากรนําเสนอไว 

รายละเอียดแสดงตามแผนภาพดังนี้ 
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ภาพที ่6 แสดงการพัฒนาแนวทางการจัดการเรียนการสอนของหลกัสูตร 

 

 2.1.5  ผูวิจัยพัฒนาการประเมินผลผูเรียนโดยใชหลักการตามกรอบแนวคิดแบบเนน

กระบวนการเรียนรูขอ 5 คือ ประเมินผูเรียนโดยพิจารณาจากสมรรถนะระหวางการเรียนรูและใช

ผลผลิตเปนตัวสะทอนกระบวนการเรียนรู ดังนั้นผูวิจัยจึงกําหนดการประเมินผลของผูเรียนระหวาง
การเรียนรูโดยใหผูเรียนประเมินสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลของตนเอง พิจารณาคะแนนของ

การทําภาระงานในแตละหนวยการเรียนรู และพิจารณาจากผลผลิตนั่นก็คือผลงานบทเรียนดิจิทัล

ที่ผูเรียนสรางข้ึนซึ่งเปนภาระงานในหนวยที่ 4 รายละเอียดแดสงตามแผนภาพดังนี้ 
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ภาพที ่7 แสดงการพัฒนาการประเมินผลผูเรียนของหลักสูตร 

 

2.1.6 ผูวิจัยนําองคประกอบของหลักสูตรที่พัฒนาข้ึนไดแก 1) หลักการของหลักสูตร 

2) จุดมุงหมายของหลักสูตร 3) กรอบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัล 4) โครงสรางเนื้อหาและ

โครงสรางเวลาเรียน 5) แนวทางจัดการเรียนการสอน 6) การประเมินผลผูเรียน มารวบรวมจัดทํา

เปนเอกสารหลักสูตร  

2.1.7  ผูวิจัยทําการศึกษาขอมูลพื้นฐานของผูเรียน โดยผูวิจัยสรางแบบสอบถาม

ขอมูลพื้นฐานการสรางบทเรียนดิจิทัลของครูสังคมศึกษา (เคร่ืองมือชุดที่ 2) เปนแบบตรวจสอบ

รายการและคําถามปลายเปดที่สอบถาม 3 ประเด็นหลักคือ 1) ดานความรูและความสามารถใน

การใชคอมพิวเตอร 2)ดานสภาพการณในการใชบทเรียนดิจิทัลประกอบการเรียนการสอน 3) ดาน

ความคาดหวังและความตองการในการสรางบทเรียนดิจิทัลเนื้อหาทองถิ่น  แลวประสานงานผาน

สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสุราษฎรธานี เขต 2 ในการรับอาสาสมัครครูสังคม

ศึกษาที่ตองการสรางบทเรียนดิจิทัลเนื้อหาทองถิ่นสําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา เมื่อไดรับ

รายชื่อครูอาสาสมัคร จํานวน 11 คน จึงสงแบบสอบถามขอมูลพื้นฐานใหครูสังคมศึกษาที่เปน

อาสาสมัครทางไปรษณียและอีเมล จากนั้นติดตามแบบสอบถามกลับคืนไดจํานวน 11 ฉบับนํามา

วิเคราะหขอมูล 

2.1.8  ผูวิจัยนําเอกสารหลักสูตรและขอมลูที่ไดจากการวิเคราะหขอมูลพื้นฐานของ

ผูเรียนมาใชในการสรางเอกสารประกอบหลักสูตรประกอบดวย  แผนการเรียนรูจํานวน 4 แผน 
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เอกสารความรูและเอกสารภาระงานในแผนการเรียนรูรวมจํานวน 9 ภาระงานพรอมเกณฑการให

คะแนน  แสดงรายละเอียดตามแผนภาพดังนี้ 

 

 
 

ภาพที ่8 แสดงการพัฒนาเอกสารประกอบหลักสูตร 

 

2.2  ผูวิจัยดําเนินการประเมินหลักสูตรฉบับราง โดยนําเอกสารหลักสูตรและเอกสาร

ประกอบหลักสูตรพรอมแบบประเมินหลักสูตร (เคร่ืองมือชุดที่ 3) ที่ผูวิจัยสรางข้ึนไปใชกับ

ผูทรงคุณวุฒิจํานวน 5 ทาน ซึ่งมีความเชี่ยวชาญดานการพัฒนาหลักสูตรแบบเนนกระบวนการ  

ดานการสอนสังคมศึกษา ดานการสรางบทเรียนดิจิทัลและการบูรณาการความรู เทคโนโลยี 

ศาสตรการสอนและเนื้อหา ทําการตรวจประเมินหลักสูตรฉบับราง โดยสอบถามผูทรงคุณวุฒิ

เกี่ยวกับความตรงของเนื้อหาและความสอดคลองขององคประกอบหลักสูตรและขอเสนอแนะเพื่อ

การปรับปรุง แลวนําผลการประเมินมาใชปรับปรุงหลักสูตรฉบับราง 
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ผลการพิจารณาจากผูทรงคุณวุฒิทั้ง 5 ทาน พบวารายละเอียดในเอกสารหลักสูตรและ

เอกสารประกอบหลักสูตรนั้นมีคาดัชนีความสอดคลองมากกวา 0.50 ทุกรายการประเมิน สามารถ

นําไปใชได ทั้งนี้ผูทรงคุณวุฒิมีขอเสนอแนะใหเพิ่มเติมรายละเอียดของโปรแกรมคอมพิวเตอรที่ใช

ในหลักสูตรใหชัดเจน การกําหนดคุณสมบัติของวิทยากรในแตละหนวยการเรียนรูใหชัดเจน

เหมาะสม รวมถึงการเตรียมความพรอมของสถานที่และระบบอินเทอรเน็ตที่ใชระหวางการทดลอง

ใชหลักสูตรดวย 

2.3  ผูวิจัยปรับปรุงหลักสูตรโดยนําผลประเมินหลักสูตรจากผูทรงคุณวุฒิไปวิเคราะหและ

สรุปขอมูลแลวนําไปใชปรับปรุงเอกสารหลักสูตรและเอกสารประกอบหลักสูตรเพื่อพัฒนาเปน

หลักสูตรตามกรอบแนวคิดแบบเนนกระบวนการเรียนรูและการบูรณาการความรู เทคโนโลยี 

ศาสตรการสอนและเนื้อหาเพื่อเสริมสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลสําหรับครูสังคมศึกษา

สําหรับนําไปทดลองปฏิบัติกับกลุมตัวอยาง 
 
ขั้นท่ี 3 (R2) การทดลองใชหลักสูตรฉบับราง 
 

ข้ันตอนนี้เปนการวิจัยคร้ังที่ 2 หรือ D2 ผูวิจัยมีจุดมุงหมายในการคนหาขอมูลที่จะ

นํามาใชสําหรับการปรับปรุงหลักสูตรจากการนําหลักสูตรตามกรอบแนวคิดแบบเนนกระบวนการ

เรียนรูและการบูรณาการความรู เทคโนโลยี ศาสตรการสอนและเนื้อหาเพื่อเสริมสมรรถนะการ

สรางบทเรียนดิจิทัลสําหรับครูสังคมศึกษาและคนหาสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลของครู

สังคมศึกษาที่เขารวมการใชหลักสูตร  โดยนําหลักสูตรฉบับรางไปทดลองใชปฏิบัติกับกลุมตัวอยาง  

มีการดําเนินงานดังนี้ 

3.1  ทําหนังสือเชิญกลุมอาสาสมัครที่เปนครูสังคมศึกษาจากข้ันที่ 1  จํานวน 11 คน มา

เปนกลุมตัวอยางในการทดลองใชหลักสูตร ซึ่งครูทุกคนผานเกณฑการคัดเลือกกลุมตัวอยางในการ

เขารวมการเรียนการสอนตามหลักสูตร ดังนี้ 

3.1.1 เปนครูประจําการที่สอนรายวิชาสังคมศึกษา ระดับชั้นประถมศึกษาที่มี

ประสบการณไมนอยกวา 1 ป 

3.1.2 มีความสนใจและตองการสรางบทเรียนดิจทิัลที่มีสาระเนื้อหาวิชาทองถิน่

สําหรับนักเรียนของตนเอง 

3.1.3 มีความสามารถในการใชคอมพิวเตอรระดับพื้นฐานคือสามารถใชโปรแกรม

ประมวลผลคําและคนหาขอมูลผานระบบอินเทอรเน็ตได 
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3.2  ดําเนินการนําหลักสูตรไปทดลองใชโดยมีรายละเอียดดังนี ้

      3.2.1 ทําหนังสือขอความอนุเคราะหใชหองประชุมของสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา

ประถมศึกษาสุราษฎรธานี เขต 2 เพื่อดําเนินการใชหลักสูตรที่พัฒนาข้ึน  

      3.2.2 ทําหนังสือเชิญผูเช่ียวชาญตามคุณสมบัติที่กําหนดไวในหลักสูตรจํานวน 2 ทาน 

เพื่อเปนวิทยากรในการจัดการเรียนรูซึ่งเปนผูมีคุณวุฒิและมีประสบการณดานการสอนสังคม

ศึกษาและเทคโนโลยีการศึกษา 1 ทาน และดานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสรางบทเรียนดิจิทัล 

1 ทาน  อีกทั้งเชิญผูมีประสบการณในการสรางบทเรียนดิจิทัลจํานวน 3 ทาน เพื่อเปนผูอํานวย

ความสะดวกแกกลุมตัวอยางในการปฏิบัติการดานคอมพิวเตอร 

      3.2.3 ดําเนินการจัดการเรียนรูตามแผนการเรียนรูที่กําหนดไวในหลักสูตรซึ่งมีการ

ดําเนินการอบรมวันละ 6 ชั่วโมงเปนเวลา 5 วันตอเนื่อง รวมจํานวน 30 ชั่วโมง ทั้งนี้มีครูสังคม

ศึกษาที่มาเขารวมตลอดหลักสูตรจํานวน 11 คน 

3.3  ผูวิจัยเก็บรวบรวมขอมูลจากกลุมตัวอยางระหวางการใชหลักสูตรเพื่อตรวจสอบ

ความสามารถในการสรางบทเรียนดิจิทัลของกลุมตัวอยางและเพื่อคนหาขอมูลสําหรับการปรังปรุง

หลักสูตร มีการดําเนินงานดังนี้ 

3.3.1 ผูวิจัยใชแบบตรวจสอบความสามารถในการสรางบทเรียนดิจิทัลของครูสังคม

ศึกษา (เคร่ืองมือชุดที่ 4) ที่สรางข้ึนไปใหกลุมตัวอยางตรวจสอบตนเองโดยแบงการตรวจสอบเปน 

5 คร้ัง คือ  

คร้ังที่ 1 กอนดําเนินการหลักสูตร  ใชแบบตรวจสอบความสามารถในการสราง

บทเรียนดิจิทัลทั้งฉบับจํานวน 20 ขอ 

คร้ังที่ 2 หลังหนวยที่ 1 ใชแบบตรวจสอบความสามารถในการสรางบทเรียน           

ดิจิทัลเฉพาะองคประกอบที่ 1 การออกแบบบทเรียนดิจิทัล (เฉพาะตอนที่ 1 ในแบบตรวจสอบ

ความสามารถ) จํานวน 7 ขอ 

คร้ังที่ 3 หลังหนวยที่ 2 ใชแบบตรวจสอบความสามารถในการสรางบทเรียน          

ดิจิทัลเฉพาะองคประกอบที่ 2 การรวบรวมทรัพยากรประกอบบทเรียนดิจิทัล (เฉพาะตอนที่ 2 ใน

แบบตรวจสอบความสามารถ) จํานวน 6 ขอ 

คร้ังที่ 4 หลังหนวยที่ 3 ใชแบบตรวจสอบความสามารถในการสรางบทเรียน          

ดิจิทัลเฉพาะองคประกอบที่ 3 การใชโปรแกรมสรางบทเรียนดิจิทัล (เฉพาะตอนที่ 3 ในแบบ

ตรวจสอบความสามารถ) จํานวน 7 ขอ 



 

 

78 

คร้ังที่ 5 หลังหนวยที่ 4 ใชแบบตรวจสอบความสามารถในการสรางบทเรียน          

ดิจิทัลทั้งฉบับจํานวน 20 ขอ 

เมื่อผูวิจัยเก็บรวบรวมผลการตรวจสอบความสามารถในการสรางบทเรียนดิจิทัลของ

ตนเองครบทั้ง 5 คร้ังแลว จึงนํามาเปรียบเทียบความสามารถในการสรางบทเรียนดิจิทัลของกลุม

ตัวอยางที่มีการเปล่ียนแปลงแตละคร้ัง 

3.3.2 ผูวิจัยเก็บรวบรวมภาระงานระหวางการเรียนรูของกลุมตัวอยางตามเอกสาร

งานมอบหมายที่กําหนดไวในแตละหนวยการเรียนรู  เนื่องจากภาระงานที่มอบหมายทั้งหมดตลอด

หลักสูตรจะนํามาสรุปเปนรายการผลงานในการจัดทําแฟมสะสมผลงาน (Portfolio) (เคร่ืองมือชุด

ที่ 5) ของกลุมเปาหมาย  ดังนั้นผูวิจัยจึงรวบรวมภาระงานระหวางการเรียนรูของครูตามที่ระบุไวใน

เคร่ืองมือชุดที่ 5 แลวนํามาตรวจใหคะแนนตามเกณฑที่กําหนดเพื่อพิจารณาสมรรถนะการสราง

บทเรียนดิจิทัลในแตละองคประกอบ 

3.3.3  ผูวิจัยสอบถามกลุมตัวอยางเกี่ยวกับวิธีการเรียนรูในการสรางบทเรียนดิจิทัล

ของกลุมตัวอยาง โดยใชแบบสอบถามวิธีการเรียนรู (เคร่ืองมือชุดที่ 6) ทั้งกอนและหลังจากที่กลุม

ตัวอยางสงผลงานบทเรียนดิจิทัลเนื้อหาทองถิ่นในวันสุดทายของการใชหลักสูตร  จากนั้นนําขอมูล

วิธีการเรียนรูทั้งกอนและหลังการใชหลักสูตรนํามาเปรียบเทียบวิธีการเรียนรูของครูสังคมศึกษาท่ี

เปล่ียนแปลงไป 

3.3.4 ผูวิจัยสัมภาษณกลุมตัวอยางในวันสุดทายของการใชหลักสูตรเพื่อหาขอมูล

สําหรับการปรับปรุงหลักสูตรโดยใชแบบสัมภาษณหลังการใชหลักสูตร (เคร่ืองมือชุดที่ 7) ที่ผูวิจัย

สรางข้ึนซึ่งเปนแบบสัมภาษณแบบกึ่งมีโครงสรางแลวนําขอมูลที่ไดจากการสัมภาษณกลุมตัวอยาง

แตละคนมาวิเคราะหสรุปประเด็นสําคัญเพื่อใชในการพัฒนาหลักสูตรในข้ันตอไป  

3.4  ผูวิจัยติดตามสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลของกลุมตัวอยางภายหลังการใช

หลักสูตรมีรายละเอียดดังนี้ 

3.4.1  ผูวิจัยรวบรวมผลงานบทเรียนดิจิทัลเนื้อหาทองถิ่นที่ครูสรางเสร็จในวัน

สุดทายของการใชหลักสูตรโดยบันทึกผลงานลงแผนซีดีรอม  ไดบทเรียนดิจิทัลเนื้อหาทองถิ่น

จํานวน 11 เร่ือง พรอมแนบแบบประเมินบทเรียนดิจิทัล (เคร่ืองมือชุดที่ 8) จํานวน 11 ชุด นําไป

เสนอผูทรงคุณวุฒิจํานวน 3 ทาน ที่มีความเช่ียวชาญดานการสอนสังคมศึกษา จํานวน 1 ทาน  

ดานการสรางบทเรียนดิจิทัล จํานวน 1 ทาน และดานการสอนสังคมศึกษาและการสรางบทเรียน            

ดิจิทัล จํานวน 1 ทาน ทําการประเมินบทเรียนดิจิทัลแลวนําผลการประเมินมาวิเคราะหและสรุป

ผลการวิจัย 
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3.4.2  ผูวิจัยติดตามการประเมินบทเรียนดิจิทัลของครูสังคมศึกษาโดยมอบหมายให

ครูนําบทเรียนดิจิทัลที่ตนเองสรางข้ึนไปทดลองใชกับนักเรียนของตนเองพรอมประเมินบทเรียน              

ดิจิทัลโดยบันทึกขอมูลลงในแบบประเมินบทเรียนดิจิทัลโดยครูสังคมศึกษา  ทั้งนี้ผูวิจัยใชการ

โทรศัพทติดตามการดําเนินการประเมินและใชการสงหนังสือราชการทางไปรษณียในการติดตาม

ผลการประเมิน รวมระยะเวลาในการติดตามผลการประเมินบทเรียนดิจิทัลโดยครูสังคมศึกษา เปน

ระยะเวลา 5 เดือน จึงรวบรวมผลการประเมินบทเรียนดิจิทัลที่ครูนําไปทดลองใชกับนักเรียนไดครบ

ทั้ง 11 เร่ือง แลวนําผลการประเมินซึ่งเปนสวนหนึ่งของงานมอบหมายมาตรวจใหคะแนน 

3.5 ผูวิจัยนําขอมูลที่รวบรวมไดทั้งหมดในข้ันที่ 3 มาทําการวิเคราะหและสรุปผล

สมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลของครูสังคมศึกษาและประเด็นที่ตองนําไปใชในการปรับปรุง

หลักสูตร 
 
ขั้นท่ี 4 (D2) การพัฒนาหลักสูตรฉบับสมบูรณ 
 

ข้ันตอนนี้เปนการพัฒนาคร้ังที่ 2 หรือ D2 ผูวิจัยมีจุดมุงหมายในการพัฒนาหลักสูตรตาม

กรอบแนวคิดแบบเนนกระบวนการเรียนรูและการบูรณาการความรู เทคโนโลยี ศาสตรการสอน

และเนื้อหาเพื่อเสริมสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลสําหรับครูสังคมศึกษาฉบับสมบูรณ ผูวิจัย

นําผลสรุปที่ไดจากข้ันที่ 3 มาใชปรับปรุงรายละเอียดในเอกสารหลักสูตรและเอกสารประกอบ

หลักสูตรใหมีความสมบูรณมากยิ่งข้ึน ซึ่งจากการสัมภาษณกลุมตัวอยางภายหลังจบหลักสูตรโดย

ใชแบบสัมภาษณแบบกึ่งมีโครงสรางและบันทึกเสียงไดผลการสัมภาษณสรุปสาระสําคัญเพื่อการ

ปรับปรุงหลักสูตรไดดังนี้ 

4.1  การเพิ่มหรือลดเนื้อหา กลุมตัวอยางสวนใหญใหความเห็นวาสาระสําคัญและ

ปริมาณเนื้อหาตามหลักสูตรนั้นมีความเหมาะสมและเพียงพอตอการนําไปใช 

4.2  เนื้อหาของหลักสูตร กลุมตัวอยางสวนใหญใหความเห็นวาเนื้อหาตามหลักสูตรนั้น

เปนประโยชนตอการสรางบทเรียนดิจิทัล ทั้งนี้มีกลุมตัวอยาง 1 คนที่ใหความเห็นวาเนื้อหาของ

หลักสูตรสวนที่เปนการวิเคราะหเนื้อหานั้นเปนประโยชนนอยที่สุด 

4.3 การลําดับเนื้อหาการเรียนรู กลุมตัวอยางสวนใหญใหความเห็นวาควรผสมผสาน

เนื้อหา หนวยที่ 1 เขากับบางหัวขอของหนวยที่ 2 และ 3 ในวันแรกของการจัดการเรียนรู โดยใหมี

การแนะนําทรัพยากรที่สามารถนํามาใชประกอบบทเรียนดิจิทัลและคุณสมบัติของโปรแกรม 

Adobe Captivate ในวันแรกของการอบรมวาโปรแกรมสามารถมีกลวิธีการนําเสนอเนื้อหาและ
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สรางปฏิสัมพันธกับนักเรียนในรูปแบบใดไดบางตัวอยางเชน ลักษณะของขอสอบ 7 รูปแบบ 

ลักษณะของการปรากฏเนื้อหาบนหนาจอ ปุมเชื่อมโยง เปนตน 

4.4  เวลาที่ใชตลอดหลักสูตร กลุมตัวอยางสวนใหญใหความเห็นวาควรเพิ่มเวลาในหนวย

การเรียนรูที่ 2 การใชเทคโนโลยีในการรวบรวมทรัพยากรเนื้อหาสังคมศึกษาการและหนวยการ

เรียนรูที่ 3 การใชโปรแกรมสรางบทเรียนดิจิทัล โดยเฉพาะในสวนของการปรับแตงทรัพยากรเพื่อ

การนําไปใชและใหเวลาในการสืบคนทรัพยากรจากอินเทอรเน็ตมากข้ึน  

4.5 ภาระงาน กลุมตัวอยางสวนใหญใหความเห็นวาภาระงานมอบหมายมีความ

เหมาะสมดีแลว แตเนื่องจากพื้นฐานของผูอบรมไมเทากันจึงตองการใหมีเจาหนาที่คอยติดตาม

และแนะนําอยางใกลชิดเพื่อจะไดปฏิบัติทันเวลา ทั้งนี้อาจจัดเพิ่มเวลาเวลาพิเศษในการปฏิบัติ

มากข้ึนสําหรับผูมีพื้นฐานนอย อีกทั้งควรเพิ่มเจาหนาที่คอมพิวเตอรคอยอํานวยความสะดวกและ

แนะนําเมื่อปฏิบัติลาชาหรือติดขัด ทั้งนี้จํานวนเจาหนาที่ตอผูเขาอบรมควรเปน 1:3 

4.6 ควรปรับปรุงโครงสรางเวลาของหลักสูตรคือ 

หนวยที่ 1  การนําวิธีการสอนสังคมศึกษาไปสรางบทเรียนดิจิทัล 4 ชั่วโมง 

หนวยที่ 2  การใชเทคโนโลยีรวบรวมทรัพยากรเนื้อหาสังคมศึกษา   6 ชั่วโมง 

หนวยที่ 3  การใชโปรแกรมสรางบทเรียนดิจิทัล      8 ชั่วโมง 

หนวยที่ 4 การสรางบทเรียนดิจิทัล              12 ชั่วโมง 
 
เครื่องมือที่ใชในการวจิัย 
 

ในการเก็บรวบรวมขอมูลในการวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจัยสรางเคร่ืองมือจํานวน 9 ฉบับ ซึ่งผานการ

พิจารณาจากอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ มีรายละเอียดดังนี้ 

 เครื่องมือชุดที่ 1 แบบประเมินกรอบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลของครูสังคม

ศึกษา  

เคร่ืองมือชุดนี้ใชสําหรับผูทรงคุณวุฒิในการประเมินกรอบสมรรถนะการสรางบทเรียน                 

ดิจิทัลของครูสังคมศึกษา  ผูวิจัยสรางโดยกําหนดรายละเอียดที่ตองการใหผูทรงคุณวุฒิพิจารณา 

ไดแก องคประกอบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัล ภาระงานและพฤติกรรมบงชี้สมรรถนะ 

พรอมกําหนดเกณฑการประเมินที่เปนการหาคาดัชนีความสอดคลอง (Index of Consistency 

หรือ IOC) ระหวางองคประกอบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลตามแนวคิด TPACK กับภาระ

งานและพฤติกรรมบงชี้สมรรถนะ ซึ่งมีเกณฑการประเมิน 3 ระดับ คือ  
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+1  หมายถึง มีความสอดคลองกันหรือเห็นดวย   

0  หมายถึง ไมแนใจวาสอดคลองกัน 

-1  หมายถึง ไมสอดคลองกันหรือไมเห็นดวย 

และสอบถามขอเสนอแนะเพื่อการแกไข  สําหรับการแปลความหมายคะแนนจากการประเมินนั้น 

ผูวิจัยกําหนดเกณฑการแปลความหมายคาเฉลี่ยหรือคาดัชนีความสอดคลอง  คือ 

คาดัชนีความสอดคลองมากกวาหรือเทากับ 0.50 หมายถึง  รายละเอียดในสวนนั้นมี

ความสอดคลองกันหรือเหมาะสมแลวไมตองปรับปรุง  

คาดัชนีความสอดคลองนอยกวา 0.50 หมายถึง  รายละเอียดในสวนนั้นไมสอดคลองกัน

หรือควรปรับปรุง ทั้งนี้ผูวิจัยดําเนินการปรับปรุงตามขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ 

เครื่องมือชุดที่ 2 แบบสอบถามขอมูลพื้นฐานการสรางบทเรียนดิจิทัลของครูสังคมศึกษา  

เคร่ืองมือชุดนี้ใชสําหรับครูสังคมศึกษาที่เปนอาสาสมัครเขารวมทดลองใชหลักสูตรในการ

ใหรายละเอียดขอมูลพื้นฐานของตนเอง ผูวิจัยสรางขอคําถามในการสอบถามความรูและ

ความสามารถในการใชคอมพิวเตอร รวมถึงความคาดหวังและความตองการในการสราง

บทเรียนดิจิทัลของครูสังคมศึกษาโดยมีรูปแบบการตอบแบบตรวจสอบรายการและแบบปลายเปด 

เครื่องมือชุดที่ 3 แบบประเมินหลักสูตร 

เคร่ืองมือชุดนี้ใชสําหรับผูทรงคุณวุฒิในการประเมินหลักสูตรที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้นซึ่ง

ประกอบดวยเอกสารหลักสูตรและเอกสารประกอบหลักสูตร  ผูวิจัยสรางรายการประเมินตาม

สวนประกอบในเอกสารหลักสูตรและเอกสารประกอบหลักสูตรและกําหนดเกณฑการประเมิน 3 

ระดับ คือ 

+1 หมายถึง  เห็นดวยกับรายการประเมินดังกลาว 

0  หมายถึง  ไมแนใจกับรายการประเมินดังกลาว 

-1 หมายถึง  ไมเห็นดวยกับรายการประเมินดังกลาว 

และสอบถามขอเสนอแนะเพื่อการแกไข  สําหรับการแปลความหมายคะแนนจากการประเมินนั้น 

ผูวิจัยกําหนดเกณฑการแปลความหมายคาเฉลี่ย คือ 

คาเฉลี่ยมากกวาหรือเทากับ 0.50 หมายถงึรายละเอียดในสวนนัน้มีความเหมาะสมแลว  

คาเฉลี่ยนอยกวา 0.50 หมายถึงรายละเอียดในสวนนั้นควรปรับปรุง ทั้งนี้ผูวิจัยดําเนินการ

ปรับปรุงตามขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ 

เครื่องมือชุดที่ 4 แบบตรวจสอบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจทิัลของครูสังคมศึกษา  
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เคร่ืองมือชุดนี้ใชสําหรับครูสังคมศึกษาที่เปนกลุมตัวอยางใชตรวจสอบตนเองกอน

ดําเนินการหลักสูตร ระหวางดําเนินการหลักสูตรและหลังหนวยสุดทายของหลักสูตร  ผูวิจัยนํา

พฤติกรรมบงชี้สมรรถนะตามที่กําหนดไวในกรอบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลมาสรางเปน

รายการตรวจสอบเพื่อใหผูเรียนตรวจสอบตนเองกอน ระหวางและหลังการดําเนินการแตละหนวย 

ลักษณะของการตอบเปนแบบตรวจสอบรายการซึ่งมี 2 ตัวเลือก คือ ทําพฤติกรรมนั้นไดและทํา

พฤติกรรมนั้นไมได โดยกําหนดเกณฑการตรวจใหคะแนนการประเมินตนเองคือ 

ทําพฤติกรรมนั้นไดให 1 คะแนน 

ทําพฤติกรรมนั้นไมไดให 0 คะแนน  

เกณฑการแปลความหมายคะแนนรวมจากแบบตรวจสอบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัล

ตนเองแบงเปน 3 ระดับ คือ  
คะแนนเต็ม     หมายถึง  มีสมรรถนะสมบูรณ   

คะแนนไมเต็ม   หมายถึง มีสมรรถนะไมสมบูรณหรือตองปรับปรุง 
0 คะแนน    หมายถึง   ไมมีสมรรถนะ  

เครื่องมือชุดที่ 5 รายการผลงานในการจัดทําแฟมสะสมผลงาน (Portfolio)  

เคร่ืองมือชุดนี้สําหรับผูวิจัยใชเปนแนวทางในการเก็บรวบรวมภาระงานของกลุมตัวอยาง

เพื่อรวบรวมเปนแฟมสะสมผลงานของกลุมตัวอยางแตละคน ผูวิจัยสรางข้ึนตามภาระงานท่ี

กําหนดในกรอบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลซึ่งก็คือภาระงาน 9 งาน ที่กลุมตัวอยางตอง

ปฏิบัติในแตละหนวยการเรียนรูและกําหนดเกณฑการตรวจใหคะแนนในแตละภาระงาน 

เครื่องมือชุดที่ 6 แบบสอบถามกระบวนการเรียนรูในการสรางบทเรียนดิจิทัล 

เคร่ืองมือชุดนี้ใชสําหรับกลุมตัวอยางใหขอมูลกระบวนการเรียนรูของตนเอง ผูวิจัยสราง

ตัวเลือกวิธีการเรียนรูหลายแบบแลวใหกลุมตัวอยางเลือกตอบไดหลายขอเปนแบบตรวจสอบ

รายการและปลายเปดเพื่อใหระบุวิธีการเรียนรูในแบบของตนเองได 

 เครื่องมือชุดที่ 7 แบบสัมภาษณหลังการใชหลักสูตร 

เคร่ืองมือชุดนี้ใชสําหรับผูวิจัยนําไปสัมภาษณกลุมตัวอยางเพื่อใหไดความคิดเห็นสําหรับ

การปรับปรุงการจัดการเรียนรูและเอกสารประกอบหลักสูตร ผูวิจัยสรางแบบสัมภาษณแบบกึ่งมี

โครงสรางโดยมีขอคําถามที่สอบถามถึงความเห็นที่มีตอโครงสรางเวลาตลอดหลักสูตร  วิธีการ

จัดการเรียนรู ภาระงานมอบหมายและเอกสารประกอบหลักสูตร  

 เครื่องมือชุดที่ 8 แบบประเมินบทเรียนดิจิทัล 
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เคร่ืองมือชุดนี้ใชสําหรับใหผูทรงคุณวุฒิใชประเมินคุณภาพของบทเรียนดิจิทัลที่กลุม

ตัวอยางสรางข้ึน ผูวิจัยพัฒนาแบบประเมินโดยใชรายการประเมินบางสวนจากแบบประเมินที่

นักวิชาการเทคโนโลยีการศึกษาสรางข้ึนรวมกับสรางข้ึนใหมบางสวนโดยการใชสวนประกอบใน

บทเรียนดิจิทัลมาเปนรายการประเมิน ทั้งนี้ไดกําหนดเกณฑในการประเมินเปนมาตราสวนประเมนิ

คา 5 ระดับ มีความหมายของระดับคะแนนดังนี้ ดังนี้  

5 หมายถึง รายการประเมินดังกลาวอยูในระดับดีมาก 

4 หมายถึง รายการประเมินดังกลาวอยูในระดับดี 

3 หมายถึง รายการประเมินดังกลาวอยูในระดับปานกลาง 

2 หมายถึง รายการประเมินดังกลาวอยูในระดับพอใช 

1 หมายถึง รายการประเมินดังกลาวอยูในระดับควรปรับปรุง 

และสอบถามขอเสนอแนะเพิ่มเติม  กําหนดเกณฑการแปลความหมายคาเฉลี่ย ดังนี้ 

4.50 – 5.00  หมายถึง บทเรียนดิจิทัลมีคุณภาพระดับดีมากและสะทอนวาครูมี

สมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลในระดับดีมาก 

3.50 – 4.49 หมายถึง บทเรียนดิจิทัลมีคุณภาพระดับดีและสะทอนวาครูมีสมรรถนะ

การสรางบทเรียนดิจิทัลในระดับดี 

2.50 – 3.49 หมายถึง บทเรียนดิจิทัลมีคุณภาพระดับปานกลางและสะทอนวาครูมี

สมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลในระดับปานกลาง 

1.50 – 2.49 หมายถึง บทเรียนดิจิทัลมีคุณภาพระดับพอใชและสะทอนวาครูมี

สมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลในระดับพอใช 

1.00 – 1.49  หมายถึง บทเรียนดิจิทัลมีคุณภาพระดับควรปรับปรุงและสะทอนวาครูมี

สมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลในระดับควรปรับปรุง 

ผูวิจัยหาคุณภาพของแบบประเมินบทเรียนดิจิทัลที่พัฒนาข้ึนทั้งฉบับ (จํานวน 30 ขอ) 

โดยนําคะแนนที่ผูทรงคุณวุฒิประเมินบทเรียนดิจิทัลมาหาคาความเที่ยง (Reliability) ของแบบ

ประเมินบทเรียนดิจิทัลจากดวยการหาคาสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค (α  -Coefficient) ได

คาความเที่ยงเทากับ  0.96 แสดงวาเปนแบบประเมินที่มีความเที่ยงระดับสูง 
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การเก็บรวบรวมขอมูล 
 

ในการดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลจากกลุมตัวอยางซึ่งเปนครูสังคมศึกษาในชวงเวลาที่

เขารวมการทดลองใชหลักสูตรเปนเวลา 5 วัน ผูวิจัยกําหนดแผนการเก็บรวบรวมขอมูลเปน 3 

ระยะ ไดแก กอนการดําเนินการหลักสูตร ระหวางดําเนินการหลักสูตร และหลังหนวยสุดทายของ

หลักสูตร โดยใชเคร่ืองมือการวิจัยจํานวน 4 ชุด ไดแก เคร่ืองมือชุดที่ 4 เคร่ืองมือชุดที่ 5 เคร่ืองมือ

ชุดที่ 6 และเคร่ืองมือชุดที่ 8 ซึ่งเปนเคร่ืองมือที่ใชในการคนหาสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัล

ของกลุมตัวอยาง  รายละเอียดปรากฏในตารางตอไปนี้ 

 

ตารางที่ 3 แสดงระยะของการเก็บขอมูลที่นํามาเปรียบเทียบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลของ

ผูเรียน 

 

ระยะของการเก็บขอมูล 

กอน 
การดําเนินการ
หลักสูตร 

ระหวาง 
ดําเนินการ 
หลักสูตร 

หลัง 
หนวยสุดทาย
ของหลักสูตร 

เครื่องมือที่ใช 

ครั้งที่ 1 
กอน 

หนวยที่ 1 

ครั้งที ่2 
หลัง 

หนวยที่ 1 

ครั้งที ่3 
หลัง 

หนวยที่ 2 

ครั้งที ่4 
หลัง 

หนวยที่ 3 

ครั้งที ่5 
หลัง 

หนวยที่4 
เครื่องมือชุดที่ 4 
แบบตรวจสอบสมรรถนะการสราง
บทเรียนดิจิทัลมี 3 ตอน/
องคประกอบ รวม 20 ขอ ไดแก 

     

องคประกอบที่ 1 การออกแบบ
บทเรียนดิจิทัล (ตอนที่ 1)  
จํานวน 7 ขอ 

 
 

 
    

 

องคประกอบที่ 2 การรวบรวมทรัพยากร
ประกอบบทเรียนดิจิทัล (ตอนที่ 2) 
จํานวน 6 ขอ 

 
   

   
 

องคประกอบที่ 3 การใชโปรแกรมสราง
บทเรียนดิจิทัล (ตอนที่ 3) จํานวน 7 ขอ 

 
    

 
 

 
เครื่องมือชุดที่ 5  
รายการผลงานในการจัดทําแฟม
สะสมผลงาน (Portfolio)  

 
 

(ภาระงาน
หนวยที่ 1) 

 
(ภาระงาน
หนวยที่ 2) 

 
(ภาระงาน
หนวยที่ 3) 

 
(ภาระงานหนวย

ที่ 4) 
เครื่องมือชุดที่ 6  
แบบสอบถามวิธีการเรียนรูในการ
สรางบทเรียนดิจิทัล 

     

เครื่องมือชุดที่ 8  
แบบประเมินบทเรียนดิจิทัล      
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การวิเคราะหขอมูล 
 
 ผูวิจัยเก็บรวบรวมขอมูลแลวนําขอมูลเชิงปริมาณมาวิเคราะหโดยใชโปรแกรมประมวลผล

ทางสถิติ ในการหาคาสถิติพื้นฐาน ทดสอบนัยสําคัญทางสถิติ และคาความเที่ยง (Reliability) 

และใชโปรแกรมการจัดการตารางในการสรางแผนภูมิเพื่อเปรียบเทียบขอมูล  สถิติที่ใชในการ

วิเคราะหขอมูลมีดังนี้ 

1. สถิติพื้นฐาน ไดแก ความถี่ คาเฉลี่ย ( x ) และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) 

2. สถิติที่ใชในการทดสอบนัยสําคัญของการเปรียบเทียบความแตกตางของคาเฉลี่ย
ระหวางคะแนนกอนเรียนกับหลังเรียน ไดแก การทดสอบทีแบบขอมูลสองกลุมที่ไมเปนอิสระจาก

กัน (Dependent Samples t-test หรือ Paired Samples t-test) 

3. สถิติที่ใชในการหาคาความเที่ยงของแบบประเมินบทเรียนดิจิทัล ไดแก คาสัมประสิทธิ์

แอลฟาของครอนบาค (α -Coefficient) 

นอกจากนี้ผูวิจัยนําขอมูลคุณภาพที่ไดจากการสัมภาษณกลุมตัวอยางมาวิเคราะหโดย

สรุปประเด็นสําคัญที่มีความเหมือนกันมานําเสนอในผลการวิจัย 



บทที่ 4 
 

ผลการวิจัย 
 

การวิจัยและพัฒนาหลักสูตรตามกรอบแนวคิดแบบเนนกระบวนการเรียนรูและการบูรณาการ

ความรู เทคโนโลยี ศาสตรการสอนและเนื้อหาเพื่อเสริมสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลสําหรับ

ครูสังคมศึกษา  ผูวิจัยนําเสนอผลการวิจัยเปน 2 ตอน ดังนี้ 

ตอนที่ 1 ผลการพัฒนาหลักสูตรตามกรอบแนวคิดแบบเนนกระบวนการเรียนรูและ               

การบูรณาการความรู เทคโนโลยี ศาสตรการสอนและเน้ือหาเพื่อเสริมสมรรถนะการสรางบทเรียน  

ดิจิทัลสําหรับครูสังคมศึกษา 

1.1 หลักสูตรตามกรอบแนวคิดแบบเนนกระบวนการเรียนรูและการบูรณาการความรู 

เทคโนโลยี ศาสตรการสอนและเนื้อหาเพื่อเสริมสมรรถนะการสรางบทเรียน  ดิจิทัลสําหรับครูสังคม

ศึกษา 

1.2  คูมือสําหรับผูดําเนินการหลักสูตร 

ตอนท่ี 2 ผลการทดลองใชหลักสูตรที่พัฒนาข้ึน 

2.1  ผลการเปรียบเทียบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลของครูสังคมศึกษาที่ไดรับการ

เรียนรูตามหลักสูตรที่ผูวิจัยพัฒนาข้ึนโดยประเมินจากบทเรียนดิจิทัลกอน ระหวางและหลังการใช

หลักสูตร 
2.2  ผลการศึกษาขอมูลเชิงคุณภาพของสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลรวมกับวิธีการ

เรียนรูของครูสังคมศึกษา 

 
ตอนท่ี 1 ผลการพัฒนาหลักสูตรตามกรอบแนวคิดแบบเนนกระบวนการเรียนรู

และการบูรณาการความรู เทคโนโลยี ศาสตรการสอนและเน้ือหาเพื่อเสริมสมรรถนะการ
สรางบทเรียนดิจิทัลสําหรับครูสังคมศึกษา 

 
1.1  หลักสูตรตามกรอบแนวคิดแบบเนนกระบวนการเรียนรูและการบูรณาการ

ความรู เทคโนโลยี ศาสตรการสอนและเนื้อหาเพื่อเสริมสมรรถนะการสรางบทเรียน               
ดิจิทัลสําหรับครูสังคมศึกษา 

หลักสูตรที่ผูวิจัยพัฒนาข้ึนมีลักษณะสําคัญของหลักสูตร องคประกอบของหลักสูตร 

ข้ันตอนในการสอนและภาพรวมของหลักสูตรมีรายละเอียดดังนี้ 
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1.1.1 ลักษณะสําคัญของหลักสูตร 
หลักสูตรที่ ผูวิจัยพัฒนาข้ึนเปนหลักสูตรอบรมครูสังคมศึกษาที่มุงเสริม

สมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลสําหรับครูสังคมศึกษา โดยใชเวลาในการอบรม 5 วัน หลักสูตรนี้

สะทอนลักษณะสําคัญที่มาจากกรอบแนวคิดแบบเนนกระบวนการเรียนรูและการบูรณาการ

ความรู เทคโนโลยี ศาสตรการสอนและเนื้อหา คือ  

กอนดําเนินการหลักสูตร หลักสูตรกําหนดใหผูเรียนไดวางแผนและกําหนด

เปาหมายในการสรางบทเรียนดิจิทัลดวยตนเองตามความตองการเพื่อสามารถนําผลงานที่สราง

ข้ึนไปใชประโยชนในการเรียนการสอนไดจริงจึงทําใหภาระงานทที่มีความหมายตอผูเรียน 

ระหวางการใชหลักสูตร หลักสูตรจัดหาโอกาสไดผูเรียนไดพัฒนา

กระบวนการดําเนินงานดวยตนเองตามภาระงานที่มอบหมายใหเปนระยะตามลําดับหนวยการ

เรียนรู ซึ่งใน              แตละหนวยที่ 1-3 ผูเรียนจะไดรับการพัฒนาสมรรถนะการสรางบทเรียนดิ

จิทัลแตละองคประกอบ และหนวยที่ 4 ผูเรียนจะแสดงสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลโดยรวม

ทั้งหมด ดังนี้ 

หนวยที่ 1 ผูสอนจัดการเรียนรูและมอบหมายภาระงานเพื่อพัฒนาสมรรถนะ

การสรางบทเรียนดิจิทัล องคประกอบที่ 1 การออกแบบบทเรียนดิจิทัล 

หนวยที่ 2 ผูสอนจัดการเรียนรูและมอบหมายภาระงานเพื่อพัฒนาสมรรถนะ

การสรางบทเรียน ดิจิทัล องคประกอบที่ 2 การรวบรวมทรัพยากรประกอบบทเรียนดิจิทัล   

หนวยที่ 3 ผูสอนจัดการเรียนรูและมอบหมายภาระงานเพื่อพัฒนาสมรรถนะ

การสรางบทเรียนดิจิทัล องคประกอบที่ 3 การใชโปรแกรมสรางบทเรียนดิจิทัล 

หนวยที่ 4 ผูสอนมอบหมายภาระงานเพื่อใหผูเรียนใชสมรรถนะการสราง

บทเรียนดิจิทัลของตนเองที่มีอยูและพัฒนาสมรรถนะของตนเองดวยวิธีการเรียนรูของแตละบุคคล 

ภายหลังการใชหลักสูตร  หลักสูตรประเมินสมรรถนะการสรางบทเรียน               

ดิจิทัลของผูเรียนจากผลผลิตคือบทเรียนดิจิทัลที่ผูเรียนสรางข้ึน 

 
1.1.2  องคประกอบของหลักสูตร 

หลักสูตรที่พัฒนาข้ึนมีองคประกอบหลักสูตร ประกอบดวย 1) หลักการ                 

2) จุดมุงหมาย  3) กรอบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัล 4) โครงสรางเนื้อหาและโครงสรางเวลา

เรียน  5)  แนวทางจัดการเรียนการสอน  6) การประเมินผลผูเรียน องคประกอบเหลานี้ 
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1)  หลักการของหลกัสูตร  
หลักสูตรตามกรอบแนวคิดแบบเนนกระบวนการเรียนรูและความรู

บูรณาการ เทคโนโลยี ศาสตรการสอนและเนื้อหาเพื่อเสริมสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัล

สําหรับครูสังคมศึกษา มีหลักการดังนี้  

1.1 เปนหลักสูตรที่มุงเนนใหผูเรียนมีสมรรถนะการสรางบทเรียนดิ
จิทัลที่เปนสาระเนื้อหาทองถิ่นดวยการบูรณาการความรูในเร่ืองการนําวิธีสอนสังคมศึกษาไปสราง

บทเรียนดิจิทัล  ความรูในการใชเทคโนโลยีรวบรวมทรัพยากรเนื้อหาสังคมศึกษาและความรูในการ

ใชโปรแกรมสรางบทเรียนดิจิทัล 

1.2 เปนหลักสูตรที่เปดโอกาสใหผูเรียนไดพัฒนากระบวนการเรียนรู
ของตนเองในการสรางบทเรียนดิจิทัล 

2)  จุดมุงหมายของหลักสตูร  
ผูเรียนมีความสามารถในการนําวิธีสอนสังคมศึกษาไปสรางบทเรียน                

ดิจิทัล ความสามารถในการใชเทคโนโลยีรวบรวมทรัพยากรเนื้อหาสังคมศึกษา ความสามารถใช

โปรแกรมสรางบทเรียนดิจิทัล รวมถึงมีสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัล 
3)  กรอบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัล 

สมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลคลอบคลุม 3 องคประกอบ ไดแก  

องคประกอบที่ 1 การออกแบบบทเรียนดิจิทัล องคประกอบที่ 2 การรวบรวมทรัพยากรประกอบ

บทเรียนดิจิทัล  องคประกอบที่ 3 การใชโปรแกรมสรางบทเรียนดิจิทัล มีกรอบสมรรถนะที่แสดง

ภาระงานและพฤติกรรมบงชี้สมรรถนะดังนี้ 
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ตารางที่  4 องคประกอบที่  1 การออกแบบบทเรียนดิจิทัลของกรอบสมรรถนะการสราง                

บทเรียนดิจิทัล   

 
องคประกอบสมรรถนะ 
การสรางบทเรยีนดิจิทัล 

ภาระงาน 
พฤติกรรม 

ที่บงช้ีสมรรถนะ 

1. วิเคราะหเนื้อหาและผูเรียนเพื่อ 

ระบุจุดประสงคการเรียนรูและ

เนื้อหาที่สอดคลองกับหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

พุทธศักราช 2551 

2. กําหนดวิธีสอนที่เหมาะสมกับ

การเรียนรูเนื้อหาสังคมศึกษาผาน

บทเรียนดิจิทัล 

3. แบงหนวยการเรียนรูเหมาะสม

ตามปริมาณเนื้อหาสังคมศึกษากับ

ขนาดของกรอบ (frame) 

4. จัดลําดับเน้ือหาไดสอดคลอง

ตามวิธีสอนที่กําหนด 

5. จัดวางองคประกอบของหนาจอ

ในแตละกรอบเนื้อหาไดเหมาะสม

กับปริมาณเนื้อหา 

6. สรางแบบทดสอบไดตรงตาม

จุดประสงคของบทเรียนดิจิทัล 

องคประกอบที่ 1  
การออกแบบบทเรียนดิจิทัล  

1.1 สามารถวิเคราะหเนื้อหา

สังคมศึกษาและเลือกวิธีสอนทีใชใน

บทเรียนดิจิทัลไดอยางเหมาะสม 

1.2 สามารถกําหนด

องคประกอบของการจัดการเรียนรู 

(จุดประสงคการเรียนรู เนื้อหา และการ

ประเมินผล) เพื่อการสรางบทเรียนดิ

จิทัลได 

1.3 สามารถจัดวางองคประกอบ

หนาจอ (screen design) ในแตละ

กรอบเนื้อหา (frame) ไดอยาง

เหมาะสม 

 

 

1.  เอกสารผลการวิเคราะห

เนื้อหา 

2.   เอกสารผังงาน (flow 

chart) ของบทเรียนดิจิทัล 

3.   เอกสารโครงสรางเนื้อหา 

(storyboard) ที่ประกอบดวย

กรอบเนื้อหา (frame)  3 สวน 

คือ  

1)  จุดประสงคการเรียนรู  

2)  เนื้อหา 

3)  การประเมินผลดวย

แบบทดสอบ  

7. เขียนบทบรรยาย (script) ได

สอดคลองตามโครงสรางเนื้อหา 

(storyboard) 
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ตารางที่ 5 องคประกอบที่ 2 ดานการรวบรวมทรัพยากรประกอบบทเรียนดิจิทัลของกรอบ

สมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัล 

 
องคประกอบสมรรถนะ 
การสรางบทเรยีนดิจิทัล 

ภาระงาน 
พฤติกรรม 

ที่บงช้ีสมรรถนะ 

 

 

 

1. ใชอุปกรณเทคโนโลยี ไดแก 
กลองดิจิทัล ไมโครโฟน ในการ

รวบรวมทรัพยากร 

2. ใชอินเทอรเน็ตในการรวบรวม
ทรัพยากรเนื้อหาสังคมศึกษา

สําหรับใชสรางบทเรียนดิจิทัล 

3. เลือกหรือเปล่ียนประเภท 

(นามสกุล) ของไฟลทรัพยากรให

รองรับกับโปรแกรมสรางบทเรียน       

ดิจิทัลได 

4. ใชโปรแกรมปรับแตงลักษณะ
ของภาพและเสียงใหตรงตามความ

ตองการในการใชงาน 

องคประกอบที่ 2  
การรวบรวมทรัพยากรประกอบ
บทเรียนดิจิทัล  

2.1  สามารถใชคอมพิวเตอร 

อินเทอรเน็ตและอุปกรณตอพวง

รวบรวมทรัพยากรเนื้อหาทองถ่ิน 

(ขอความ ภาพนิ่ง ภาพวีดิโอ เอนิเมช่ัน 

และเสียง) ที่เหมาะสมกับเน้ือหาและ

โปรแกรมสรางบทเรียนดิจิทัล 

2.2  สามารถใชโปรแกรม

คอมพิวเตอรปรับแตงลักษณะและ

ประเภทของไฟลทรัพยากรใหตรงตาม

ความตองการในการใชงาน 

 

 

 

1.  แผนซีดีรอมบันทึกไฟล

ทรัพยากร ประกอบดวย 

ขอความ ภาพนิ่ง  ภาพวีดิโอ 

เอนิเมช่ัน และเสียง 

2.  แผนซีดีรอมบันทึกไฟล

ทรัพยากรที่มีการปรับแตง

ประกอบดวย ภาพนิ่ง  ภาพ

วีดิโอ และเสียง  

5. อางถึงแหลงท่ีมาของทรัพยากร
ที่นํามาใชสรางบทเรียนดิจิทัล 
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ตารางที่ 6  องคประกอบที่ 3 การใชโปรแกรมสรางบทเรียนดิจิทัลของกรอบสมรรถนะการสราง

บทเรียนดิจิทัล   

 
องคประกอบสมรรถนะ 
การสรางบทเรยีนดิจิทัล 

ภาระงาน 
พฤติกรรม 

ที่บงช้ีสมรรถนะ 

 

 

1. สรางกรอบ (frame) ในบทเรียน

โดยแทรกทรัพยากรตามท่ีออกแบบไว 

ทั้งสวน จุดประสงค เน้ือหา และ

แบบทดสอบ 

2. สรางปฏิสัมพันธระหวางบทเรียน

กับผูเรียน 

3. เชื่อมโยงกรอบเนื้อหา (frame) ที่

สรางขึ้น 

4. จัดเก็บบทเรียนดิจิทัลลงซีดีรอม

เพื่อนําไปใชงาน 

องคประกอบที่ 3 
การใชโปรแกรมสรางบทเรียน      
ดิจิทัล 

3.1  สามารถใชโปรแกรมสราง

กรอบเนื้อหา (frame) และเช่ือมโยง 

ตามองคประกอบของการจัดการ

เรียนรู (จุดประสงค เนื้อหา และการ

ประเมินผล)  

3.2  สามารถประเมินบทเรียน       

ดิจิทัลที่สรางขึ้น 

 

 

1. แผนซีดีรอมบันทึกไฟล
กรอบ (frame) ที่มีการแทรก

ทรัพยากร  (ขอความ ภาพนิ่ง  

ภาพวีดิโอ เอนิเมช่ัน และเสียง) 

ทั้งสวน จุดประสงค เน้ือหา 

และแบบทดสอบ 

2. แผนซีดีรอมบันทึกไฟล
กรอบ (frame) ที่มีสราง

ปฏิสัมพันธ 3 ลักษณะ คือ  

     1) การแสดงขอความบอก

องคประกอบของรูปภาพ 

(Rollover Caption)  

      2) การแสดงรูปภาพที่ส่ือ

ขอความ (Rollover Image)  

      3) การแสดงกรอบอื่นท่ี

เชื่อมโยงขอความหรือรูปภาพ 

(Rollover Slidelet) 

3. แผนซีดีรอมบันทึกไฟล

กรอบ (frame) ที่มีการ

เชื่อมโยงดวยการใชปุม 

4.  เอกสารสรุปผลประเมิน

บทเรียนดิจิทัล 

5. ประเมินบทเรียนดิจิทัล 
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4) โครงสรางเนื้อหาและโครงสรางเวลาเรียน 
ตลอดหลักสูตรใชเวลา 30 ชั่วโมง โดยจัดการเรียนรูวนัละ 6 ชั่วโมง 

จํานวน 5 วัน แสดงโครงสรางเนื้อหาและเวลาเรียนดังนี ้

 

ตารางที่ 7  โครงสรางเนื้อหาและโครงสรางเวลาเรียน 

 

จํานวนชั่วโมง หนวย
ที่ 

เน้ือหา 
ทฤษฎ ี ปฏิบัติ รวม 

1 การนาํวิธกีารสอนสังคมศึกษาไปสรางบทเรียนดิจิทัล 2 2 4 

2 การใชเทคโนโลยีในการรวบรวมทรัพยากรเนื้อหาสังคม

ศึกษา 

2 4 6 

3 การใชโปรแกรมสรางบทเรียนดิจิทัล 2 6 8 

4 การสรางบทเรียนดิจทิัล - 12 12 

รวม 6 24 30 
 

5)  แนวทางจัดการเรียนการสอน 
หนวยท่ี 1 จัดการเรียนการสอนโดยใชวิทยากรที่มีคุณวุฒิดานการสอนสังคม

ศึกษาและเทคโนโลยีการศึกษาและมีประสบการณในการสรางบทเรียนดิจิทัลเนื้อหาสาระสังคม

ศึกษา ดําเนินการโดยการบรรยาย สนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ตอบขอซักถามพรอม

ยกตัวอยางการออกแบบบทเรียนดิจิทัลที่ตรงตามความคาดหวังในการสรางบทเรียนดิจิทัลของ

ผูเรียนแลวใหผูเรียนทําภาระงานมอบหมายตามที่หลักสูตรกําหนดจํานวน 3 ภาระงาน ไดแก 

ภาระงาน 1.1 การกําหนดเปาหมายและวิเคราะหเนื้อหาในบทเรียนดิจทิัล

การสรางบทเรียนดิจทิัลเนื้อหาทองถิ่น  

ภาระงาน 1.2 การเขียนผังงาน (flow chart) ของบทเรียนดิจิทัล 

ภาระงาน 1.3 การเขียนโครงสรางเนื้อหา (storyboard) 

หนวยที่ 2 จัดการเรียนการสอนโดยใชวิทยากรที่มีคุณวุฒิดานเทคโนโลยี

สารสนเทศ มีผลงานการเขียนคูมือการใชโปรแกรมสรางบทเรียนดิจิทัลและมีผลงานการสราง

บทเรียนดิจิทัล ดําเนินการโดยการนําเสนอตัวอยางทรัพยากรหรือส่ือที่ใชประกอบในบทเรียน        
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ดิจิทัล สาธิตวิธีการพรอมใหผูเรียนปฏิบัติตาม แลวใหผูเรียนทําภาระงานมอบหมายตามท่ี

หลักสูตรกําหนดจํานวน 2 ภาระงาน ไดแก  

ภาระงาน 2.1 การรวบรวมทรัพยากรจากอินเทอรเน็ตและอุปกรณตอพวง  

ภาระงาน 2.2 การปรับแตงทรัพยากร 

หนวยท่ี 3 จัดการเรียนการสอนโดยใชวิทยากรที่มีคุณวุฒิดานเทคโนโลยี

สารสนเทศ มีผลงานการเขียนคูมือการใชโปรแกรมสรางบทเรียนดิจิทัลและมีผลงานการสราง

บทเรียนดิจิทัล (วิทยากรมีคุณสมบัติเหมือนหนวยที่ 2) ดําเนินการโดยการนําเสนอตัวอยางผลงาน

บทเรียนดิจิทัล สาธิตวิธีการพรอมใหผูเรียนปฏิบัติตาม แลวใหผูเรียนทําภาระงานมอบหมายตามที่

หลักสูตรกําหนดจํานวน 3 ภาระงาน ไดแก 

ภาระงาน 3.1 การสรางกรอบเนื้อหา (frame) ในบทเรียนดิจิทัล  

ภาระงาน 3.2 การสรางปฏิสัมพันธของกรอบเนื้อหา  

ภาระงาน 3.3 การสรางขอสอบ 

หนวยท่ี 4 จัดสภาพแวดลอมการเรียนรูโดยใหผูเรียนปฏิบัติการสราง

บทเรียนดิจิทัลดวยตนเองอยางอิสระภายใตการอํานวยความสะดวกดวยสัญญาณอินเทอรเน็ต

แบบ Wi-Fi โดยใชวิทยากรที่มีคุณสมบัติเหมือนหนวยที่ 2 และ หนวยที่3 คอยควบคุม ตอบขอ

ซักถามและทบทวนการปฏิบัติ โดยมีภาระงานมอบหมายตามที่หลักสูตรกําหนดจํานวน 1 ภาระ

งาน ไดแก 

ภาระงาน 4.1 การสรางและประเมินบทเรียนดิจิทัล 

นอกจากนี้ ในหนวยที่ 2 - 4 ควรจัดหาเจาหนาที่อํานวยความสะดวกโดยใช

บุคคลที่มีประสบการณในการสรางบทเรียนดิจิทัลในอัตราสวนผูเขาอบรมตอเจาหนาที่ คือ 3:1 

เพื่อชวยทบทวนและตอบขอซักถามไดอยางทั่วถึงและรวดเร็ว 
 6) การประเมินผลผูเรียน  
จุดมุงหมายของการประเมินผลการเรียนรูตามหลักสูตรนี้เพื่อใหผูเรียนได

ปรับปรุงความสามารถของตนเองเพื่อใหมีสมรรถนะที่สมบูรณพิจารณาคะแนนที่ไดจากหลักฐาน 3 

สวนดังนี้ 

หลักฐานสวนที่ 1 แฟมสะสมผลงาน (Portfolio) ของผูเรียน ประกอบดวย

ภาระงานที่กําหนดในหนวยการเรียนรูที่ 1- 4 รวม 9 ภาระงาน รวมจํานวน 93 คะแนน    

หลักฐานสวนที่ 2 แบบตรวจสอบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจทิัล รวม

จํานวน 20 คะแนน    
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หลักฐานสวนที่ 3 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนดิจทิัล คาเฉลี่ยเทากบั 5  
 
1.1.3  ขั้นตอนในการสอน  

หนวยที่ 1 การนําวธิีการสอนสังคมศึกษาไปสรางบทเรียนดิจทิัล (4 ชั่วโมง)มีข้ันตอนการสอนดังนี ้

1. ผูสอนใหผูเรียนทําแบบตรวจสอบความสามารถในการสรางบทเรียนดิจิทัลของตนเอง 

ทั้งฉบับ จํานวน 20 ขอ และเก็บคืน 

2. ผูสอนและผูเรียนพูดคุยแลกเปล่ียนความรูเกี่ยวกับเน้ือหาทองถิ่นสุราษฎรธานีสําหรับ

นักเรียนประถมศึกษา และผูสอนสอบถามผูเรียนถึงเปาหมายของบทเรียนดิจิทัลที่ผูเรียนแตละคน

ตองการสรางและวิธีสอนที่จะนําไปใชในการนําเสนอเนื้อหาในบทเรียนดิจิทัล 

3. ผูสอนบรรยายเกี่ยวกับการวิเคราะหเนื้อหาและผูเรียน รวมถึงการเลือกวิธีสอนและส่ือ

การเรียนรูที่เหมาะสมในการสรางบทเรียนดิจิทัลเนื้อหาทองถิ่นสุราษฎรธานีสําหรับนักเรียน

ประถมศึกษา และมอบหมายภาระงาน 1.1 

4. ผูเรียนแตละคนนําเสนอเนื้อหาทองถิ่นสุราษฎรธานีที่ผูเรียนวางเปาหมายในการสราง

บทเรียนอิเล็กทรอนิกส แลวแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหวางผูเรียนในประเด็นขอบเขตของเน้ือหา 

วิธีสอนและส่ือที่ใชในการนําเสนอเนื้อหา โดยผูสอนใหความคิดเห็นเพิ่มเติม 

5. ผูสอนนําเสนอตัวอยางบทเรียนดิจิทัลและตัวอยางการเขียน (flow chart) และ

โครงสรางบทเรียน (storyboard)  

6. ผูสอนอธิบายการเขียนผังงาน (flow chart) ของบทเรียนดิจิทัลและการเขียน

โครงสรางบทเรียน (storyboard) ตามองคประกอบของการจัดการเรียนรู ประกอบดวย 

จุดประสงคการเรียนรู เนื้อหาหรือประสบการณการเรียนรู และแบบทดสอบ และมอบหมายภาระ

งาน 1.2 และภาระงาน 1.3  

7. ผูเรียนจัดทําภาระงานที่มอบหมายพรอมซักถามและปรึกษาผูสอน 

8. ผูสอนใหผูเรียนทําแบบตรวจสอบความสามารถในการสรางบทเรียนดิจิทัลของตนเอง 

จํานวน 7 ขอ (เฉพาะตอนที่ 1) และเก็บคืน 

หนวยที่ 2  การใชเทคโนโลยีในการรวบรวมทรัพยากรเนื้อหาสังคมศึกษา (6 ชั่วโมง) มีข้ันตอน
การสอนดังนี ้

1. ผูสอนพูดคุยสอบถามผูเรียนถึงเร่ืองที่ผูเรียนวางเคาโครงการการสรางบทเรียนดิจิทัล

และสอบถามถึงส่ือหรือทรัพยากรที่ผูเรียนวางแผนไวในบทเรียนของแตละคน  
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2. ผูสอนนําเสนอตัวอยางบทเรียนดิจิทัล พรอมอธิบายรูปแบบของสื่อที่นํามาประกอบ

บทเรียนดิจิทัล อาทิ ขอความ ภาพนิ่ง ภาพวีดิโอ ภาพเอนิเมชั่น และเสียง 

3. ผูสอนนําเสนอแหลงทรัพยากรทางอินเทอรเน็ตที่ผูเรียนสามารถคนหาและจัดเก็บ

ทรัพยากร (ขอความ ภาพนิ่ง ภาพวีดิโอ ภาพเอนิเมชั่น เสียง) เพื่อนํามาใชประกอบบทเรียนดิจิทัล  

2. ผูสอนสาธิตการใชอุปกรณตอพวงในการบันทกึขอมูลและถายโอนขอมูลลง

คอมพิวเตอร ไดแก การใชกลองดิจิทัลบันทึกภาพนิง่และภาพเคล่ือนไหว และการใชไมโครโฟนใน

การบันทึกเสียง พรอมมอบหมายภาระงาน 2.1 

3. ผูเรียนคนหาขอความ ภาพนิง่ ภาพวีดิโอ ภาพเอนิเมชัน่ และเสียง ที่เกีย่วของกับ

เนื้อหาทองถิน่สรุาษฎรธานทีีต่นเองจะนาํไปใชสรางบทเรียนดิจิทัล แลวจัดเก็บในแฟมขอมูลและ

ผูเรียนใชอุปกรณตอพวงในการบันทึกขอมูลและถายโอนขอมูลลงคอมพิวเตอร 

6. ผูสอนสาธิตการใชโปรแกรมตกแตงภาพ โปรแกรมตัดตอไฟลวีดิโอ และโปรแกรมตัด

ตอเสียง พรอมมอบหมายภาระงาน 2.2 

7. ผูเรียนใชโปรแกรมตกแตงภาพ โปรแกรมตัดตอไฟลวีดิโอ และโปรแกรมตัดตอเสียงใน

การปรับแตงทรัพยากร (ขอความ ภาพน่ิง ภาพวีดิโอ ภาพเอนิเมชั่น เสียง) ที่ผูเรียนตองการ

นําไปใชประกอบบทเรียนดิจิทัลของตนเอง 

8. ผูสอนรวบรวมภาระงานที่มอบหมายใหผูเรียนพรอมใหผูเรียนทําแบบตรวจสอบ

ความสามารถในการสรางบทเรียนดิจิทัลของตนเอง จํานวน 6 ขอ (เฉพาะตอนที่ 2) และเก็บคืน 

หนวยที่ 3  การใชโปรแกรมสรางบทเรียนดิจิทัล ( 8 ชั่วโมง)มีข้ันตอนการสอนดังนี ้

1. ผูสอนทบทวนวิธีการรวบรวมทรัพยากรทางอินเทรเน็ตและการปรับแตงทรัพยากรดวย
โปรแกรม           ตาง ๆ ที่ไดดําเนินไปในหนวยที่ 2 ผานมา  

2. ผูเรียนซักถามและทบทวนการปฏิบัติของหนวยที่ 2 ผานมา 

3. ผูสอนแนะนําคูมือการใชโปรแกรม Adobe Captivate 5.5 ในการสรางบทเรียนดิจิทัลที่

เขียนโดยผูสอน 

4. ผูสอนสาธิตการใชโปรแกรม Adobe Captivateในการสรางกรอบเนื้อหา (Frame)  และ

การแทรกทรัพยากรในกรอบเนื้อหาแลวใหผูเรียนปฏิบัติตาม พรอมเสนอแนะใหผูเรียนศึกษา

วิธีการตาง ๆ เพิ่มเติมจากคูมือ  โดยมีผูสอนและเจาหนาที่คอยอํานวยความสะดวก พรอม

มอบหมายภาระงาน 3.1  

5. ผูสอนสาธิตการสรางขอสอบพรอมเฉลยในบทเรียนดิจิทัล 7 รูปแบบ และการสราง

ปฏิสัมพันธและการเชื่อมโยงกรอบเนื้อหาแลวใหผูเรียนปฏิบัติตาม พรอมเสนอแนะใหผูเรียนศึกษา
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วิธีการตาง ๆ เพิ่มเติมจากคูมือ โดยมีผูสอนและเจาหนาที่พี่เล้ียงคอยอํานวยความสะดวก พรอม

มอบหมายภาระงาน 3.2 และ 3.3 

6. ผูสอนสาธิตการจัดเก็บบทเรียนดิจิทัลลงบทแผนซีดีรอมแลวใหผูเรียนปฏิบัติตาม   

7. ผูสอนรวบรวมภาระงานที่มอบหมายใหผูเรียนพรอมใหผูเรียนทําแบบตรวจสอบ
ความสามารถในการสรางบทเรียนดิจิทัลของตนเอง จํานวน 7 ขอ (เฉพาะตอนที่ 3) และเก็บคืน 

หนวยที่ 4  การสรางบทเรียนดิจิทัล (12 ชั่วโมง) มีข้ันตอนการสอนดังนี ้
 วันที่ 1 (6 ชั่วโมง) 

1. ผูสอนทบทวนสรุปวิธีการปฏิบัติตามเนื้อหาในหนวยที่ 2 และหนวยที่ 3 ใหผูเรียน และ

สาธิตวิธกีารปฏิบัติที่ผูเรียนยังไมสามารถทําได พรอมเสนอแนะใหผูเรียนคนควาจากคูมือ 

2. ผูสอนมอบหมายภาระงาน 4.1 

3. ผูเรียนดําเนนิการปฏิบัติอยางอิสระภายใตการควบคุมของวิทยากรและเจาหนาที ่
4. ผูสอนติดตามสอบถามถงึวธิีการที่ผูเรียนไมสามารถปฏิบัติไดและคอยทบทวนใหเปน

ระยะ 

5. ผูสอนสอบถามถึงความกาวหนาในการสรางบทเรียนดิจิทัลของผูเรียนแตละคนกอน
หมดเวลา 

 วันที่ 2 (6 ชั่วโมง) 

6. ผูสอบถามถงึส่ิงที่ผูเรียนไมสามารถปฏิบติัไดและทบทวนวิธีการพรอมเสนอแนะให
ผูเรียนคนควาจากคูมือ 

7. ผูเรียนดําเนินการปฏิบัติการสรางบทเรียนดิจิทัลตอจากวันที่ผานมาอยางอิสระภายใต
การควบคุมของวทิยากรและเจาหนาที ่

8. ผูสอนรวบรวมภาระงานที่มอบหมายใหผูเรียน ไดแก บทเรียนดิจิทัลที่แตละคนทําเสร็จ

แลว พรอมมอบหมายใหผูเรียนนําไปใชกับนักเรียนเพื่อประเมินผลบทเรียนดิจิทัลที่สรางข้ึน แลว

สงผลประเมินใหผูดําเนินการหลักสูตรทางไปรษณียตอไป  

9. ผูสอนใหผูเรียนทาํแบบตรวจสอบความสามารถในการสรางบทเรียนดิจิทัลของตนเอง 
ทั้งฉบับจาํนวน 20 ขอ และเก็บคืน 

 
1.1.4  ภาพรวมของหลักสูตร 

  ภาพรวมของหลักสูตรนการนําหลักสูตรไปใชตามระยะกอนดําเนินการ 

ระหวางดําเนินการและหลังดําเนินการ มีรายละเอียดแสดงตามแผนภาพดังนี้ 
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ภาพที ่9 แสดงภาพรวมของหลักสูตร 
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 ภาพรวมของหลักสูตรในการนําหลักสูตรไปใชระยะกอนดําเนินการเปนบทบาทของ

ผูดําเนินการหลักสูตรที่ตองจัดเตรียมความพรอมสําหรับการดําเนินการหลักสูตร ซึ่งประกอบดวย 

หองอบรม โปรแกรมที่ใชในการอบรม วิทยากร เจาหนาที่คอมพิวเตอร เอกสาร และประสานงาน

ผูเรียนใหเตรียมคอมพิวเตอรที่มีคุณสมบัติตามที่กําหนด  

ระยะระหวางดําเนินการหลักสูตรเปนบทบาทของผูดําเนินการหลักสูตรซ่ึงอยูภายใตการ

ควบคุมและอํานวยความสะดวกของผูดําเนินการหลักสูตรซ่ึงมีการดําเนินการ 4 หนวยการเรียนรู

รวมระยะเวลา 5 วัน ในแตละวันวิทยากรดําเนินการสอนตามข้ันตอนที่กําหนดพรอมใหผูเรียนทํา

ภาระงานตามที่หลักสูตรกําหนดไวตามลําดับ รวม 9 ภาระงาน และใหผูเรียนประเมินสมรรถนะ

การสรางบทเรียนดิจิทัลของตนเองรวม 5 คร้ัง ตามชวงเวลาที่กําหนด 

ระยะหลังดําเนินการหลักสูตรเปนบทบาทของผูดําเนินการหลักสูตรที่ตองประเมินผล

ผูเรียนจากแบบตรวจสอบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัล ภาระงานและบทเรียนดิจิทัลที่ผูเรียน

สรางข้ึน 

 
1.2 คูมือสําหรับผูดําเนินการหลักสูตร 
ผูดําเนินการหลักสูตร  ควรเปนบุคคลที่มีวุฒิการศึกษาสาขาเทคโนโลยีการศึกษาที่มี

เปาหมายในการพัฒนาสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลสําหรับครูสังคมศึกษาระดับ

ประถมศึกษา โดยมีข้ันตอนการดําเนินงานตามระยะการดําเนินการหลักสูตรดังนี้ 
 กอนดําเนินการหลักสูตร 

1.2.1 ศึกษาหลักสูตรตามกรอบแนวคิดแบบเนนกระบวนการเรียนรูและการ          
บูรณาการความรู เทคโนโลยี ศาสตรการสอนและเนื้อหาทั้งสวนของเอกสารหลักสูตรและเอกสาร

ประกอบหลักสูตร 

1.2.2 รับสมัครผูเ รียนที่มีคุณสมบัติตามที่หลักสูตรกําหนด (ดูในเอกสาร

หลักสูตร) 

1.2.3 คัดเลือกวิทยากรและเจาหนาที่คอมพิวเตอรตามที่หลักสูตรกําหนด คือ 

วิทยากรควรมี 2 ทานคือ วิทยากรสําหรับหนวยที่ 1 และวิทยากรสําหรับหนวยที่ 2 – 4 รายละเอียด

ดังนี้ 
 คุณสมบัติของวิทยากรหนวยท่ี 1  
 - มีคุณวุฒิดานการสอนสังคมศึกษาและเทคโนโลยีการศึกษา 

 - มีประสบการณในการสอนและสรางบทเรียนดิจิทัล 
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คุณสมบัติของวิทยากรหนวยท่ี 2 – 4  
-  มีคุณวุฒิดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 

- มีประสบการณในการสอนและสรางบทเรียนดิจิทัล 

- มีผลงานคูมือการใชโปรแกรมสรางบทเรียนดิจิทัล 

 คุณสมบัติของเจาหนาทีค่อมพิวเตอรหนวยที่ 2 - 3  ใชอัตราสวน

เจาหนาที ่1 คนตอผูเรียน 3 คน รายละเอียดดังนี ้

-  มีความรูความสามารถดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 

-  มีประสบการณในการสรางบทเรียนดิจทิลั 

1.2.4 ประสานงานกับวิทยากรและเจาหนาที่คอมพิวเตอรโดยมอบหมายให
ศึกษาและทําความเขาใจเอกสารหลักสูตรและเอกสารประกอบหลักสูตร และดําเนินการ

ประสานงานเพื่อใหวิทยากรและเจาหนาที่คอมพิวเตอรรับทราบบทบาทหนาที่ของตนรายละเอียด

ดังนี้ 
บทบาทหนาที่ของวิทยากรหนวยที่ 1 
- ศึกษาแผนการสอน เอกสารความรูและภาระงานประจําหนวยที่ 1 ของ

หลักสูตรและดําเนินการตามแผนการสอน 

- จัดทําส่ือประกอบการสอนพรอมจัดหาตัวอยางที่สงเสริมการเรียนรู 

ไดแก ตัวอยาง Story board ตัวอยางผลงานบทเรียนดิจิทัล  

- ศึกษาขอมูลพื้นฐานของผูเรียน ไดแก พื้นฐานคอมพิวเตอรและความ

คาดหวังในการสรางบทเรียนดิจิทัลของผูเรียน 

- บรรยาย สนทนาแลกเปล่ียนความคิดเห็น ตอบขอซักถามพรอม

ยกตัวอยางการออกแบบบทเรียนดิจิทัลที่ตรงตามความคาดหวังในการสรางบทเรียนดิจิทัลของ

ผูเรียน 

-  ควบคุมใหผูเรียนทําภาระงานมอบหมายของหนวยที่ 1 ตามที่หลักสูตร

กําหนดจํานวน 3 ภาระงาน ไดแก  

ภาระงาน 1.1 การกําหนดเปาหมายและวิเคราะหเนื้อหาในบทเรียน                 

ดิจิทัลการสรางบทเรียนดิจิทัลเนื้อหาทองถิ่น   

ภาระงาน 1.2 การเขียนผังงาน (flow chart) ของบทเรียนดิจิทัล  

ภาระงาน 1.3 การเขียนโครงสรางเนื้อหา (storyboard) 
บทบาทหนาที่ของวิทยากรหนวยที่ 2 - 3 
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- ศึกษาแผนการสอน เอกสารความรูและภาระงานประจําหนวยที่ 2 - 3 

ของหลักสูตรและดําเนินการตามแผนการสอน 

- จัดทําส่ือประกอบการสอนพรอมจัดหาตัวอยางที่สงเสริมการเรียนรู 

ไดแก ตัวอยางทรัพยากรหรือส่ือที่ใชประกอบในบทเรียนดิจิทัล ตัวอยางผลงานบทเรียนดิจิทัล  

- ศึกษาขอมูลพื้นฐานของผูเรียน ไดแก พื้นฐานคอมพิวเตอรและความ

คาดหวังในการสรางบทเรียนดิจิทัลของผูเรียน 

- นําเสนอตัวอยางทรัพยากรหรือส่ือที่ใชประกอบในบทเรียนดิจิทัล สาธิต

วิธีการพรอมใหผูเรียนปฏิบัติตาม  

- ควบคุมใหผูเรียนทําภาระงานมอบหมายตามที่หลักสูตรกําหนดในหนวย

ที่ 2 จํานวน 2 ภาระงาน และหนวยที่ 3 จํานวน 3 ภาระงาน รวม 5 ภาระงาน ไดแก  

ภาระงาน 2.1 การรวบรวมทรัพยากรจากอินเทอรเน็ตและอุปกรณตอพวง  

ภาระงาน 2.2 การปรับแตงทรัพยากร 

ภาระงาน 3.1 การสรางกรอบเนื้อหา (frame) ในบทเรียนดิจิทัล  

ภาระงาน 3.2 การสรางปฏิสัมพันธของกรอบเนื้อหา  

ภาระงาน 3.3 การสรางขอสอบ 
บทบาทหนาที่ของวิทยากรหนวยที่ 4 
- ศึกษาแผนการสอนและภาระงานประจําหนวยที่ 4 ของหลักสูตรและ

ดําเนินการตามแผนการสอน 

- ตอบขอซักถามและทบทวนความรูใหผูเรียนเม่ือไดรับการรองขอจาก

ผูเรียน 

- ควบคุมใหผูเรียนทําภาระงานมอบหมายตามที่หลักสูตรกําหนดในหนวย

ที่ 4 จํานวน 1 ภาระงาน ไดแก ภาระงาน 4.1 การสรางและประเมินบทเรียนดิจิทัล 
บทบาทหนาท่ีของเจาหนาที่คอมพิวเตอร 
-  ติดต้ังโปรแกรมทั้งหมดทีก่ําหนดในหลักสูตรในเคร่ืองคอมพวิเตอรของ

ผูเรียนกอนดําเนินการหลักสูตร 

-  สังเกตผูเรียนที่ปฏิบัติไมทนัขณะทีว่ิทยากรสาธิตและใหปฏิบัติตามโดย

ทบทวนใหเปนรายบุคคล 

-  แกไขปญหาดานฮารดแวรหรือซอฟตแวรของผูเรียน 

-  ตอบขอซักถามของผูเรียนและชวยในการทบทวนใหผูเรียน 
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-  ควบคุมใหผูเรียนดําเนินการตามวทิยากรกําหนด 

-  รวมรวมภาระงานของผูเรียนใหครบถวนในเวลาที่กาํหนด 

1.2.5 ใหผูเรียนทําแบบสอบถามขอมูลพื้นฐาน (เอกสารแนบในหลักสูตร) แลว

รวบรวมนํามาสรุปขอมูล 

1.2.6 สงผลสรุปขอมูลพื้นฐานผูเรียนใหวิทยากรและประชุมรวมกับวิทยากรเพื่อ
เตรียมดําเนินการหลักสูตร 

1.2.7 จัดเตรียมเอกสารกําหนดการเอกสารความรู เอกสารภาระงานตามที่
หลักสูตรกําหนดไวสําหรับผูเรียน 

1.2.8 จัดเตรียมสถานที่  โสตทัศนูปกรณ  โปรแกรมคอมพิวเตอร  ระบบ
อินเทอรเน็ต (ดูในเอกสารหลักสูตร) อาหารวาง อาหารกลางวันและเคร่ืองด่ืม 

1.2.9 ประสานงานผูเรียนใหจัดเตรียมคอมพิวเตอรแบบพกพา (ดูในเอกสาร

หลักสูตร) มาในวันอบรม 
  ระหวางดําเนินการหลักสูตร 

1.2.10 ชี้แจงกําหนดการอบรม แนะนําวิทยากร แนะนําผูเรียนและชี้แจง

กิจกรรมที่ผูเรียนตองทําในแตละวัน ใหวิทยากรและผูเรียนทราบพรอมกัน 

1.2.11 ควบคุมใหการดําเนินการสอนเปนไปตามกําหนดการและใหวิทยากร

ดําเนินการตามที่หลักสูตรกําหนด 

1.2.12 ควบคุมใหผูเรียนทําการตรวจสอบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัล

ของตนเอง (5 คร้ัง) 

1.2.13 ควบคุมใหผูเรียนทําภาระงานมอบหมายตามท่ีหลักสูตรกําหนดให

ครบถวน (9 ภาระงาน) 

1.2.14 ควบคุมการดําเนินการอบรมใหครบทั้ง 4 หนวยการเรียนรู 
หลังดําเนินการหลักสูตร 
1.2.15 สรุปผลการตรวจสอบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลที่ผู เ รียน

ตรวจสอบตนเอง (5 คร้ัง) 

1.2.16 ตรวจและประเมินภาระงานของผูเรียน (9 ภาระงาน) 

1.2.17 นําผลงานบทเรียนดิจิทัลของผูเรียนสงผูทรงคุณวุฒิประเมินคุณภาพ 

1.2.18 แจงผลการประเมินทั้งหมดใหผูเรียนทราบ 
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 ในการดําเนินการหลักสูตรจะมีบุคคลที่เกี่ยวของอยางนอย 3 ฝาย คือ ฝายผูดําเนินการ 

ฝายวิทยากรและฝายผูเรียน สรุปบทบาทของผูเกี่ยวของแตละฝายดังแผนภาพตอไปนี้ 

 

 
 

ภาพที ่10 แสดงบทบาทของผูเกี่ยวของกอนดําเนินการหลักสูตร 
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ภาพที ่11 แสดงบทบาทของผูเกี่ยวของระหวางดําเนนิการหลักสูตร 
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ภาพที ่12 แสดงบทบาทของผูเกี่ยวของหลังดําเนินการหลักสูตร 

 

 ผูดําเนินการหลักสูตรมีหนาที่ในการสรางกําหนดการนการอบรมขึ้นใหมตามความพรอม

ของผูดําเนินการ ผูเรียนและวิทยากร ทั้งนี้ควรใชเวลาในการอบรมอยางนอย 5 วัน รายละเอียด

ของกําหนดการที่แนะนําใหผูดําเนินการหลักสูตรนําไปใชซึ่งสามารถปรับปรุงไดตามความ

เหมาะสม รายละเอียดของกําหนดการมีดังนี้ 
วันท่ี 1 (6 ชั่วโมง) 
8.00 น. - ลงทะเบียน 

- ผูดําเนินหลักสูตรกลาวแนะนําหลักสูตร กําหนดการอบรม แนะนําวิทยากร 

แนะนําผูเรียนและช้ีแจงกิจกรรมที่ผูเรียนตองทําในแตละวันใหวิทยากรและผูเรียน

ทราบพรอมกัน 

- ผูเรียนสงแบบตรวจสอบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลของตนเองคร้ังที่ 1 

9.00 น.  หนวยที่ 1 หัวขอที่ 1 การกําหนดองคประกอบของการจัดการเรียนรูใน 

     บทเรียนดิจิทัล  

12.00 น. พักรับประทานอาหารกลางวัน (จัดเตรียมไวให) 

13.00 น.  หนวยที่ 1 หัวขอที่ 2  การออกแบบบทเรียนดิจิทัล 

14.00 น. หนวยที่ 2 หัวขอ  การคนหาและจัดเก็บทรัพยากรจากอินเทอรเน็ต 
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15.00 น. หนวยที่ 3 หัวขอ  การสรางกรอบเนื้อหาและแทรกทรัพยากรในกรอบเนื้อหา 

16.00 น. ผูเรียนสงผลงานภาระงาน 1.1 ภาระงาน 1.2 และ ภาระงาน 1.3 และ  

สงแบบตรวจสอบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลของตนเองคร้ังที่ 2 
 วันท่ี 2 (6 ชั่วโมง) 
8.30 น.  ลงทะเบียน 

ผูดําเนินหลักสูตรพูดคุยกับผูเรียนติดตามภาระงานและช้ีแจงกิจกรรมที่ผูเรียน

ตองทําในแตละวันใหวิทยากรและผูเรียนทราบพรอมกัน 

9.00 น.  หนวยที่ 2 หัวขอ 2  การบันทึกทรัพยากรดวยตนเองจากอุปกรณตอพวง 

    และจัดเก็บ 

12.00 น. พักรับประทานอาหารกลางวัน (จัดเตรียมไวให) 

13.00 น.  หนวยที่ 2 หัวขอ 3  การใชโปรแกรมปรับแตงทรัพยากรที่หามาไดใหเหมาะสม 

    กับการใชงาน 

15.00 น. หนวยที่ 3 หัวขอ 2  การสรางขอสอบพรอมเฉลยในบทเรียนดิจิทัล 7 รูปแบบ 

16.00 น. ผูเรียนสงผลงานภาระงาน 2.1 และภาระงาน 2.2  แ ล ะ ส ง แ บ บ ต ร ว จ ส อ บ

สมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทลัของตนเองคร้ังที่ 3 
วันท่ี 3 (6 ชั่วโมง) 
8.30 น.  ลงทะเบียน 

ผูดําเนินหลักสูตรพูดคุยกับผูเรียนติดตามภาระงานและช้ีแจงกิจกรรมที่ผูเรียน

ตองทําในแตละวันใหวิทยากรและผูเรียนทราบพรอมกัน 

9.00 น.  หนวยที่ 3 หัวขอ 2  การสรางขอสอบพรอมเฉลยในบทเรียนดิจิทัล 7 รูปแบบ (ตอ) 

   หัวขอ 3 การสรางปฏิสัมพันธและเช่ือมโยงกรอบเนื้อหา   

12.00 น. พักรับประทานอาหารกลางวัน (จัดเตรียมไวให) 

13.00 น.  หนวยที่ 3 หัวขอ 3 การสรางปฏิสัมพันธและเช่ือมโยงกรอบเนื้อหา (ตอ) 

      หัวขอ 4 การจัดเก็บบทเรียนดิจิทัลเพื่อการนําไปใช 

16.00 น. ผูเรียนสงผลงานภาระงาน 3.1 ภาระงาน 3.2 และ ภาระงาน 3.3 และ  

สงแบบตรวจสอบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลของตนเองคร้ังที่ 4 
วันท่ี 4 (6 ชั่วโมง) 
8.30 น.  ลงทะเบียน 
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ผูดําเนินหลักสูตรพูดคุยกับผูเรียนติดตามภาระงานและช้ีแจงกิจกรรมที่ผูเรียน

ตองทําในแตละวันใหวิทยากรและผูเรียนทราบพรอมกัน 

 

9.00 น. ผูเรียนปฏิบัติการสรางบทเรียนดิจิทัลในความดูและและอํานวยความสะดวกของ

วิทยากรและทีมงาน (ภาระงานที่ 4.1) 

12.00 น. พักรับประทานอาหารกลางวัน (จัดเตรียมไวให) 

13.00 น. ปฏิบัติการสรางบทเรียนดิจิทัล (ตอ) 

16.00 น. รายงานผลความกาวหนาในหองอบรมและแลกเปลี่ยนกันชมผลงาน 
วันท่ี 5 (6 ชั่วโมง) 
8.30 น.  ลงทะเบียน 

ผูดําเนินหลักสูตรพูดคุยกับผูเรียนติดตามภาระงานและช้ีแจงกิจกรรมที่ผูเรียน

ตองทําในแตละวันใหวิทยากรและผูเรียนทราบพรอมกัน 

9.00 น. ปฏิบัติการสรางบทเรียนดิจิทัล (ตอ) 

12.00 น. พักรับประทานอาหารกลางวัน (จัดเตรียมไวให) 

13.00 น. ปฏิบัติการสรางบทเรียนดิจิทัล (ตอ) 

16.00 น. ผูเรียนสงผลงานภาระงาน 4.1  และสงแบบตรวจสอบสมรรถนะการสราง

บทเรียนดิจิทัลของตนเองคร้ังที่ 5 
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ตอนท่ี 2 ผลการทดลองใชหลักสูตรท่ีพัฒนาขึ้น 
 
2.1  ผลการเปรียบเทียบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลของครูสังคมศึกษาท่ี

ไดรับการเรียนรูตามหลักสูตรที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้นโดยประเมินจากบทเรียนดิจิทัลกอน 
ระหวางและหลังการใชหลักสูตร 

2.1.1 ผลการศึกษาขอมูลพื้นฐานของกลุมตัวอยาง โดยการนําแบบสอบถามขอมูล

พื้นฐานการสรางบทเรียนดิจิทัลจากครูสังคมศึกษาจากกลุมตัวอยางจํานวน 11 คน มาวิเคราะห  

สรุปผลไดดังนี้ 
 
ตารางที่ 8  ขอมูลพื้นฐานของกลุมตัวอยาง (n = 11) 

 

นาม
สมมติ เพศ อายุ 

(ป) 

ประสบการณ
สอนสังคม
ศึกษา (ป) 

กลุม
พ้ืนฐาน
ดานไอซีท ี

บทเรียนดิจิทัลที่ตองการสราง 

ก  หญิง 27 1 เกินพื้นฐาน ภูมิศาสตรสุราษฎรธานี  
สําหรับนักเรียนระดับช้ัน ป.4 

ข  ชาย 49 10 พื้นฐาน รักถ่ินแผนดินเกิด  
สําหรับนักเรียนระดับช้ัน ป.6 

ค  ชาย 40 3 พื้นฐาน ประวัติและผลงานของทานพุทธทาสภิกขุ  
สําหรับนักเรียนคละช้ัน ป.4-6 

ง  หญิง 29 5 เกินพื้นฐาน การสถาปนารัตนโกสินทร  
สําหรับนักเรียนระดับช้ัน ป.6 

จ  หญิง 54 25 เกินพื้นฐาน อาชีพหลักของอําเภอพนม  
สําหรับนักเรียนระดับช้ัน ป.4 

ฉ  หญิง 55 35 พื้นฐาน ตําบลตระกุกใต อาชีพและการทํามาหากิน  
สําหรับนักเรียนระดับช้ัน ป.4 

ช  หญิง 46 3 พื้นฐาน ประเพณีสารทเดือนสิบ  
สําหรับนักเรียนระดับช้ัน ป.5 

ซ  หญิง 28 1 เกินพื้นฐาน วันวิสาขบูชา 
สําหรับนักเรียนระดับช้ัน ป.4 

ฌ  ชาย 52 15 พื้นฐาน อาชีพภูมิปญญาทองถ่ิน  
สําหรับนักเรียนระดับช้ัน ป.6 

ญ  ชาย 37 1 เกินพื้นฐาน พระรัตนตรัย 
สําหรับนักเรียนระดับช้ัน ป.4 

ฎ  หญิง 58 3 พื้นฐาน การสานกระจูด  
สําหรับนักเรียนระดับช้ัน ป.6 
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ผลการวิเคราะหขอมูลพบวากลุมตัวอยางเปนเพศชาย 4 คน หญิง 7 คน มีอายุระหวาง              

27 - 58 ป มีประสบการณสอนสังคมศึกษาอยูระหวาง 1 - 35 ป เม่ือแบงกลุมคนที่มีพื้นฐานดาน

ไอซีทีเปน 2 กลุม คือ กลุมพื้นฐานเปนผูที่สามารถใชโปรแกรมประมวลผลคําและอินเทอรเน็ตได

เทานั้น กับกลุมเกินพื้นฐานเปนผูที่สามารถใชโปรแกรมประมวลผลคําและอินเทอรเน็ตอีกทั้งใช

โปรแกรมอ่ืนได พบวามีคนในกลุมพื้นฐาน 6 คน สวน กลุมเกินพื้นฐาน 5 คน ไดแก ก ง จ ซ ญ  

นอกจากนี้ยังพบวากลุมตัวอยางทั้งหมดเปนผูที่ไมเคยสรางบทเรียนดิจทิลัมากอน ทกุคนมี

ความคาดหวังตอการสรางบทเรียนดิจิทัลเนื้อหาทองถิ่นหรือที่เกี่ยวของกับความเปนไทยดวย

ตนเองเพื่อนําไปใชกับนักเรียนระดับประถมศึกษาปที่ 4-6  

 

2.1.2 ผลวิเคราะหการตรวจสอบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลของตนเองซ่ึงมี
จํานวน 20 ขอ โดยการตรวจสอบวาทําพฤติกรรมนั้นไดให 1 คะแนนและทําไมได ให 0 คะแนน  

ของกลุมตัวอยาง 11 คน จํานวน 5 คร้ังตามระยะที่กําหนดในแผนการวิจัย คือ  

กอนดําเนินการหลักสูตร  ตรวจสอบคร้ังที่ 1 ทั้งฉบับจํานวน 20 ขอ  

ระหวางดําเนินการหลักสูตร  ตรวจสอบคร้ังที่ 2 หลังหนวยที่ 1 ประเมินเฉพาะ

องคประกอบที่ 1 จํานวน 7 ขอ คร้ังที่ 3 หลังหนวยที่ 2 ประเมินเฉพาะองคประกอบที่ 2 จํานวน 6 

ขอ และคร้ังที่ 4 หลังหนวยที่ 3 ประเมินเฉพาะองคประกอบที่ 3 จํานวน 7 ขอ  

หลังดําเนินการหลักสูตร ตรวจสอบคร้ังที่ 5 ทั้งฉบับจํานวน 20 ขอ 

ไดผลการวิเคราะหขอมูลคะแนนรวมทั้งฉบับดังนี้ 
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ตารางที่ 9  คะแนนรวมทั้งฉบับจากการตรวจสอบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลของกลุม

ตัวอยาง 

 

คะแนนตรวจสอบความสามารถในการสรางบทเรียนดิจิทัลของตนเอง 

กอนดําเนินการหลักสูตร 

(เต็ม 20 คะแนน) 

ระหวางดําเนินการหลักสูตร 

(เต็ม 20 คะแนน) 

หลังดําเนินการหลักสูตร 

(เต็ม 20 คะแนน) นาม
สมมติ 

ครั้งที่ 1 
กอนหนวยที ่1 

ครั้งที ่2 
หลัง 

หนวยที่ 1 

ครั้งที ่3 
หลัง 

หนวยที่ 2 

ครั้งที ่4 
หลัง 

หนวยที่ 3 

ครั้งที ่5 
หลังหนวยที่ 4 

ก  7 20 19 

ข  5 19 19 

ค  4 17 19 

ง  13 20 20 

จ  3 19 20 

ฉ  9 20 20 

ช  3 18 18 

ซ  11 20 20 

ฌ  8 17 18 

ญ  6 19 20 

ฎ  4 17 18 

 

จากตารางพบวากลุมตัวอยางตรวจสอบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลของตนเองทั้ง 3 

ระยะมีคะแนนเพิ่มมากข้ึนตามลําดับระยะเวลาของการเรียนรู กลาวคือคะแนนการตรวจสอบ

ตนเองในระยะกอนดําเนินการหลักสูตรมีคะแนนตํ่ากวาหลังการเรียนรูหนวยที่ 1-3 และหลังหนวย

ที่ 4 

กลุมตัวอยางทั้งหมดตรวจสอบตนเองวามีสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลไมสมบูรณ

เมื่อเร่ิมหลักสูตร แตหลังการเรียนรูหนวยที่ 1-3 มีกลุมตัวอยาง 4 คนที่ตรวจสอบตนเองวามี

สมรรถนะสมบูรณและเมื่อจบหลักสูตรหรือเม่ือสรางบทเรียนดิจิทัลเสร็จส้ินแลวมีกลุมตัวอยาง 5 

คนที่ตรวจสอบตนเองวามีสมรรถนะสมบูรณ 
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จากคะแนนการตรวจสอบตนเองของ  ก พบวาคะแนนจบหลักสูตรนอยกวาคะแนนหลัง

การเรียนรูหนวยที่ 1-3 แสดงใหเห็นวาแม ก ตรวจสอบวาตนเองมีสมรรถนะสมบูรณหลังการเรียนรู

หนวยที่ 1-3 แตเม่ือเสร็จส้ินการสรางบทเรียนดิจิทัลดวยตนเอง ก ตรวจสอบตนเองวามีสมรรถนะ

การสรางบทเรียนดิจิทัลไมสมบูรณ   

 พัฒนาการสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลของกลุมตัวอยางจากการตรวจสอบตนเอง 

แสดงตามภาพตอไปนี้ 
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คะ
แน
น

กอนดําเนินการหลักสูตร หลังการเรียนรูหนวยที่ 1, 2 และ 3 หลังการเรียนรูหนวยท่ี 4

 
 

ภาพที ่13 แสดงคะแนนการตรวจสอบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจทิลัของกลุมตัวอยาง 

 

 ผูวิจัยนําคะแนนการตรวจสอบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลของตนเองจากกลุม

ตัวอยางมาทําการเปรียบเทียบความแตกตางของคาเฉลี่ยดวยการทดสอบที (Dependent 

Samples t-test) ที่ระดับนัยสําคัญทางสถิติ .05 โดยเปรียบเทียบคาเฉล่ียความสามารถในการ

สรางบทเรียนดิจิทัลจํานวน 3 คู ไดแก 1) กอนดําเนินการหลักสูตรกับระหวางดําเนินการหลักสูตร 

2) กอนดําเนินการหลักสูตรกับหลังดําเนินการหลักสูตร (หลังหนวยที่ 4) และ 3) ระหวาง

ดําเนินการหลักสูตรกับหลังดําเนินการหลักสูตร (หลังหนวยที่ 4) ผลการวิเคราะหดังตารางตอไปนี้ 
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ตารางที่ 10  ผลการเปรียบเทียบคาเฉลี่ยสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลของกลุมตัวอยาง

ระหวางกอนดําเนินการหลักสูตรกับระหวางดําเนินการหลักสูตร 

 

กอนดําเนินการ
หลักสูตร 

ระหวางดําเนินการ
หลักสูตร 

จํานวน
กลุม

ตัวอยาง 

คะแนน
เต็ม 

X  SD X  SD 

t 
(one-tailed t-test) 

p 

11 20 6.64 3.32 18.73 1.27 14.64* 0.00 
*p<.05, df =10 

 

 จากตารางพบวาคาเฉล่ียสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลของกลุมตัวอยางระหวาง

ดําเนินการหลักสูตรสูงกวากอนดําเนินการหลักสูตรอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 

ตารางที่ 11 ผลการเปรียบเทียบคาเฉลี่ยสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลของกลุมตัวอยาง

ระหวางกอนดําเนินการหลักสูตรกับหลังดําเนินการหนวยที่ 4 

 

กอนดําเนินการ
หลักสูตร 

หลงัดําเนินการ 
หนวยที่ 4 

จํานวน
กลุม

ตัวอยาง 

คะแนน
เต็ม 

X  SD X  SD 

t 
(one-tailed t-test) 

p 

11 20 6.64 3.32 19.18 0.87 13.81* 0.00 
*p<.05, df =10 

 

 จากตารางพบวาคาเฉล่ียสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลของกลุมตัวอยางหลัง

ดําเนินการหนวยที่ 4 สูงกวากอนดําเนินการหลักสูตรอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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ตารางที่ 12 ผลการเปรียบเทียบคาเฉลี่ยสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลของกลุมตัวอยาง

ระหวางดําเนินการหลักสูตรกับหลังดําเนินการหนวยที่ 4 

 

ระหวางดําเนินการ
หลักสูตร 

หลังดําเนินการ
หนวยที่ 4 

จํานวน
กลุม

ตัวอยาง 

คะแนน
เต็ม 

X  SD X  SD 

t 
(one-tailed t-test) 

p 

11 20 18.73 1.27 19.18 0.87 1.84 0.05 
p<.05, df =10 

 

 จากตารางพบวาคาเฉล่ียสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลของกลุมตัวอยางหลัง

ดําเนินการหนวยที่ 4 สูงกวาระหวางดําเนินการหลักสูตรอยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติ  

 

 ผูวิจัยวิเคราะหคะแนนการตรวจสอบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลของตนเองของ

กลุมตัวอยางจําแนกองคประกอบสมรรถนะ คือ องคประกอบที่ 1 การออกแบบทเรียนดิจิทัล 

องคประกอบที่ 2 การรวบรวมทรัพยากรประกอบบทเรียนดิจิทัลและองคประกอบที่ 3 การใช

โปรแกรมสรางบทเรียนดิจิทัล มีรายละเอียดดังนี้ 
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ตารางที่ 13 คะแนนการตรวจสอบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลของตนเองของกลุมตัวอยาง

จําแนกองคประกอบสมรรถนะ 

 

คะแนนตรวจสอบความสามารถในการสรางบทเรียนดิจิทัลของตนเอง 

กอนดําเนินการหลักสูตร 

(เต็ม 20 คะแนน) 

ระหวางดําเนินการหลักสูตร 

(เต็ม 20 คะแนน) 

หลังดําเนินการหลักสูตร 

(เต็ม 20 คะแนน) 

ครั้งที่ 1 
กอนหนวยที ่1 

ครั้งที ่2 
หลัง 

หนวยที่ 1 

ครั้งที ่3 
หลัง 

หนวยที่ 2 

ครั้งที ่4 
หลัง 

หนวยที่ 3 

ครั้งที ่5 
หลังหนวยที่ 4 

นาม
สมมติ 

องคประกอบ

ท่ี  1 

(7 คะแนน) 

องคประกอบ

ท่ี 2 

(6 คะแนน) 

องคประกอบ

ท่ี 3 

(7 คะแนน) 

องคประกอบ

ท่ี 1 

(7 คะแนน) 

องคประกอบ

ท่ี 2 

(6 คะแนน) 

องคประกอบ

ท่ี 3 

(7 คะแนน) 

องคประกอบ

ท่ี 1 

(7 คะแนน) 

องคประกอบ

ท่ี 2 

(6 คะแนน) 

องคประกอบ

ท่ี 3 

(7 คะแนน) 

ก  3 4 0 7 6 7 6 6 7 
ข  2 3 0 6 6 7 6 6 7 
ค  1 3 0 4 6 7 6 6 7 
ง  7 6 0 7 6 7 7 6 7 
จ  1 2 0 6 6 7 7 6 7 
ฉ  7 2 0 7 6 7 7 6 7 
ช  1 2 0 6 5 7 6 5 7 
ซ  5 6 0 7 6 7 7 6 7 
ฌ  4 4 0 5 5 7 6 5 7 
ญ  4 2 0 6 6 7 7 6 7 
ฎ  3 1 0 5 5 7 6 5 7 

 

จากตารางพบวากลุมตัวอยางทุกคนมีสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลในองคประกอบที่ 

1 เพิ่มข้ึนจากระยะกอนดําเนินการหลักสูตร ระหวางดําเนินการหลักสูตร และหลังดําเนินการ

หลักสูตร ยกเวน ก ที่มีคะแนนลดลงในระยะหลังดําเนินการหลักสูตร 

นอกจากนี้สมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลของกลุมตัวอยางในองคประกอบที่ 2 และ 3 

พบวากลุมตัวอยางทุกคนมีสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลเพิ่มข้ึนจากระยะกอนดําเนินการ

หลักสูตร ระหวางดําเนินการหลักสูตรและหลังดําเนินการหลักสูตร แสดงแผนภาพพัฒนาการของ

สมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลของกลุมตัวอยางจําแนกตามองคประกอบไดดังนี้ 
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คแ
นน

กอนดําเนินการหลักสูตร หลังการเรียนรูหนวยท่ี 1, 2 และ 3 หลังการเรียนรูหนวยท่ี 4

 
 

ภาพที ่14 แสดงพัฒนาการของคะแนนตรวจสอบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจทิัล 

เฉพาะองคประกอบที ่1  
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คแ
นน

กอนดําเนินการหลักสูตร หลังการเรียนรูหนวยท่ี 1, 2 และ 3 หลังการเรียนรูหนวยท่ี 4

 
 

ภาพที ่15 แสดงพัฒนาการของคะแนนตรวจสอบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจทิัล 

เฉพาะองคประกอบที ่2 

 



 

 

115 

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 77 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7

0

1

2

3

4

5

6

7

ก      ข       ค      ง       จ       ฉ      ช       ซ       ฌ     ญ    ฎ      

นามสมมติ

คแ
นน

กอนดําเนินการหลักสูตร หลังการเรียนรูหนวยท่ี 1, 2 และ 3 หลังการเรียนรูหนวยท่ี 4

 
 

ภาพที ่16 แสดงพัฒนาการของคะแนนตรวจสอบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจทิัล 

เฉพาะองคประกอบที ่3 

 

2.1.3 ผลการวิเคราะหขอมูลจากคะแนนการตรวจภาระงานที่กําหนดไวในหนวยการ

เรียนรูที่ 1 2  3 และ 4 มีภาระงานท้ังหมดรวมจํานวน  9 ภาระงาน (คะแนนเต็ม 93 คะแนน) 

รายละเอียดดังนี้ 

หนวยที่ 1 การนําวิธีการสอนสังคมศึกษาไปสรางบทเรียนดิจิทัล (คะแนนเต็ม 20 

คะแนน) ประกอบดวย 3 ภาระงาน ดังนี้ 

3.2.1 ภาระงาน 1.1 การกําหนดเปาหมายและวิเคราะหเนื้อหาในบทเรียนดิจิทัล

การสรางบทเรียนดิจิทัลเนื้อหาทองถิ่นสุราษฎรธานี (คะแนนเต็ม 10 คะแนน) 

3.2.2 ภาระงาน 1.2  การเขียนผังงาน (flow chart) บทเรียนดิจิทัล (คะแนนเต็ม 5 

คะแนน) 

3.2.3 ภาระงาน 1.3 การเขียนโครงสรางเนื้อหา (storyboard) (คะแนนเต็ม 5 

คะแนน) 

หนวยท่ี 2 การใชเทคโนโลยีในการรวบรวมทรัพยากรเนื้อหาสังคมศึกษา (คะแนน

เต็ม 39 คะแนน) ประกอบดวย 2 ภาระงาน ดังนี้ 

3.2.4 ภาระงาน 2.1 การรวบรวมทรัพยากรจากอินเทอรเน็ตและอุปกรณตอพวง 

(คะแนนเต็ม 27 คะแนน) 
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3.2.5 ภาระงาน 2.2 การปรับแตงทรัพยากร (คะแนนเต็ม 12 คะแนน) 

หนวยที่ 3 การใชโปรแกรมสรางบทเรียนดิจิทัล (คะแนนเต็ม 21 คะแนน) 

ประกอบดวย 3 ภาระงาน ดังนี้ 

3.2.6 ภาระงาน 3.1 การสรางกรอบเนื้อหา (frame) ในบทเรียนดิจิทัล (คะแนนเต็ม 

5 คะแนน) 

3.2.7 ภาระงาน 3.2 การสรางปฏิสัมพันธของกรอบเนื้อหา (คะแนนเต็ม 3 คะแนน) 

3.2.8 ภาระงาน 3.3 การสรางขอสอบ (คะแนนเต็ม 13 คะแนน) 

หนวยที่ 4 การสรางบทเรียนดิจิทัล (คะแนนเต็ม 13 คะแนน) ประกอบดวย 1 ภาระ

งาน ดังนี้ 

3.2.9 ภาระงาน 4.1 การสรางและประเมินบทเรียนดิจิทัล (คะแนนเต็ม 13 คะแนน) 

เม่ือผูวิจัยรวบรวมผลงานของกลุมตัวอยางแตละคนมาตรวจใหคะแนนตามเกณฑการ

ตรวจใหคะแนนที่กําหนดไวในแตละภาระงาน ไดผลคะแนน ดังนี้ 
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ตารางที่ 14 คะแนนภาระงานของกลุมตัวอยาง 

 
คะแนนภาระงานตลอดหลักสูตร (เต็ม 93 คะแนน)   

หนวยที่ 1 
(20 คะแนน) 

หนวยที่ 2 
(39 คะแนน) 

หนวยที่ 3 
(21 คะแนน) 

หนวย
ที่ 4 
(13 

คะแนน) 

นาม
สมมติ 

ภาระ

งาน 1.1 

(10) 

ภาระ 

งาน 1.2 

(5) 

ภาระ 

งาน 1.3 

(5) 
รวม 

ภาระ

งาน 2.1 

(27) 

ภาระ

งาน 2.2 

(12) 
รวม 

ภาระ

งาน 3.1 

(5) 

ภาระ

งาน 3.2 

(3) 

ภาระ

งาน 3.3 

(13) 
รวม 

ภาระงาน 

4.1 

(10) 

รวม 

ก 10 5 4 19 23 5 28 5 3 13 21 10 78 

ข 1 5 4 10 27 6 33 5 3 13 21 10 74 

ค 1 5 4 10 15 6 21 5 3 13 21 10 62 

ง 1 5 4 10 27 6 33 5 3 13 21 10 74 

จ 0 5 4 9 12 4 16 5 3 13 21 10 56 

ฉ 6 5 4 15 21 4 25 5 3 13 21 10 71 

ช 3 5 3 11 16 4 20 5 3 13 21 10 62 

ซ 1 5 5 11 25 6 31 5 3 13 21 10 73 

ฌ 1 5 4 10 19 6 25 5 3 13 21 10 66 

ญ 1 5 5 11 27 6 33 5 3 13 21 10 75 

ฎ 1 5 4 10 17 4 21 5 3 13 21 10 62 

 

 จากคะแนนภาระงานของกลุมตัวอยางระหวางการเรียนรูในหนวยที่ 1-4 พบวา จาก

คะแนนเต็ม 93 คะแนนกลุมตัวอยางมีคะแนนอยูระหวาง 56 – 78 คะแนน ผูที่ไดคะแนนสูงสุดคือ 

ก รองลงมาคือ ญ ข ง ซ ฉ ฌ ค ช ฎ และ จ ตามลําดับ เม่ือพิจารณาจากคะแนนรวมในหนวยการ

เรียนรูที่ 1 พบวากลุมตัวอยางสวนใหญไดคะแนนนอย ในขณะที่ในหนวยการเรียนรูที่ 2 ไดคะแนน

สูง โดยเฉพาะหนวยการเรียนรูที่ 3 ไดคะแนนเต็ม 21 คะแนนทุกคน แสดงการเปรียบเทียบคะแนน

ดังแผนภาพตอไปนี้ 
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ภาพที ่17 แสดงการเปรียบเทียบคะแนนภาระงานของกลุมตัวอยางในหนวยการเรียนรู 1-4 
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2.1.4  ผลประเมินบทเรียนดิจิทัลของกลุมตัวอยางโดยผูทรงคุณวุฒิจาํนวน 3 ทาน

เปนผูประเมนิ ไดผลการวิเคราะหดังนี ้

 

ตารางที่ 15 ผลประเมินบทเรียนดิจิทัลจากผูทรงคุณวุฒิ เรียงตามลําดับคาเฉลี่ย 

 
ผลประเมินบทเรียนดิจิทลั 

นาม
สมมติ 

กลุม
พื้นฐาน
ดานไอซีท ี

บทเรียนดิจิทัลที่ครูสราง 
คาเฉลี่ย 

สวน
เบ่ียงเบน
มาตรฐาน 

อันดับที ่
ความหมาย

ของ
คาเฉลี่ย 

ญ เกินพื้นฐาน 
พระรัตนตรัย 
สําหรับนักเรียนระดับช้ัน ป.4 

4.62 0.53 1 ดีมาก 

ซ เกินพื้นฐาน 
วันวิสาขบูชา 
สําหรับนักเรียนระดับช้ัน ป.4 

3.70 0.97 2 ดี 

ฌ พื้นฐาน 
อาชีพภูมิปญญาทองถิ่น  

สําหรับนักเรียนระดับช้ัน ป.6 
3.67 0.90 3 ดี 

ฎ พื้นฐาน 
การสานกระจูด  

สําหรับนักเรียนระดับช้ัน ป.6 
3.36 0.86 4 ปานกลาง 

ฉ พื้นฐาน 
ตําบลตระกุกใต อาชีพและการทํามาหากิน  

สําหรับนักเรียนระดับช้ัน ป.4 
3.34 0.75 5 ปานกลาง 

จ เกินพื้นฐาน 
อาชีพหลักของอําเภอพนม  

สําหรับนักเรียนระดับช้ัน ป.4 
3.23 0.60 6 ปานกลาง 

ง เกินพื้นฐาน 
การสถาปนารัตนโกสินทร  

สําหรับนักเรียนระดับช้ัน ป.6 
3.23 0.77 6 ปานกลาง 

ช พื้นฐาน 
ประเพณีสารทเดือนสิบ  

สําหรับนักเรียนระดับช้ัน ป.5 
3.17 1.05 7 ปานกลาง 

ก เกินพื้นฐาน 
ภูมิศาสตรสุราษฎรธานี  

สําหรับนักเรียนระดับช้ัน ป.4 
3.02 1.15 8 ปานกลาง 

ข พื้นฐาน 
รักถ่ินแผนดินเกิด  

สําหรับนักเรียนระดับช้ัน ป.6 
2.98 0.89 9 ปานกลาง 

ค พื้นฐาน 
ประวัติและผลงานของทานพุทธทาสภิกขุ  

สําหรับนักเรียนคละช้ัน ป.4-6 
2.84 1.14 10 ปานกลาง 

 

 จากผลการประเมินบทเรียนดิจิทัลพบวาบทเรียนดิจิทัลจํานวน 11 เร่ืองไดผลประเมินมี

คาเฉลี่ยอยูระหวาง 4.62 – 2.84 หมายถึงมีคุณภาพระดับปานกลางถึงดีมากซึ่งหมายถึงครูสังคม

ศึกษาที่เขารวมการทดลองใชหลักสูตรมีสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลระดับปานกลางถงึดีมาก 
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ทั้งนี้มีผูที่มีสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลระดับดีมาก 1 คน ระดับดี 2 คน และนอกนั้นระดับ

ปานกลาง 8 คน  

 
2.2  ผลการศึกษาขอมูลเชิงคุณภาพของสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลรวมกับ

วิธีการเรียนรูของครูสังคมศึกษา 
 2.2.1 สมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลของครูสังคมศึกษาที่ไดรับการเรียนรูตาม

หลักสูตรที่ผูวิจัยพัฒนาข้ึนโดยประเมินจากบทเรียนดิจิทัล พบวาครูสังคมศึกษาจํานวน 11 คน มี

สมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลในระดับดีมาก 1 คน ระดับดี 2 คนและระดับปานกลาง 8 คน 

ตามที่ไดแสดงขอมูลไวในตารางที่ 15 และกลาวไดวากลุมตัวอยางทุกคนมีสมรรถนะการสราง

บทเรียนดิจิทัลที่ไมสมบูรณ เม่ือพิจารณาในเร่ืองพัฒนาการของสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัล

ของกลุมตัวอยางพบวากลุมตัวอยางมีความสามารถเพิ่มมากขึ้นจากเดิม กลาวคือกอนการ

ดําเนินการหลักสูตรกลุมตัวอยางทุกคนไมสามารถสรางบทเรียนดิจิทัลไดแตหลังการดําเนินการใน

หนวยที่ 4กลุมตัวอยางทุกคนสามารถสรางบทเรียนดิจิทัลได ทั้งนี้พบวากลุมตัวอยางแตละคนมี

ระดับพัฒนาการเพิ่มข้ึนในระดับที่แตกตางกันคือกลุมตัวอยางที่มีพื้นฐานดานไอซีทีในระดับเกิน

พื้นฐานสามารถพัฒนาสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลไปสูระดับปานกลางถึงระดับดีมาก 

ในขณะที่กลุมตัวอยางที่มีพื้นฐานดานไอซีทีในระดับพื้นฐานสามารถพัฒนาสมรรถนะการสราง

บทเรียนดิจิทัลไปสูระดับปานกลางถึงระดับดี  

ผูวิจัยนําผลสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลของครูสังคมศึกษาที่กลาวมาขางตนมา

พิจารณารวมกับระดับพื้นฐานดานไอซีทีและวิธีการเรียนรูของครูสังคมศึกษาไดผลการวิจัยตาม

ตารางตอไปนี้ 
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ตารางที่ 16 แสดงการเปรียบเทียบพื้นฐานดานไอซีทีระดับสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลและ

วิธีการเรียนรูของกลุมตัวอยาง 

 
ระดับสมรรถนะการสราง

บทเรียนดิจิทัล นาม
สมมติ 

กลุมพ้ืนฐานดาน
ไอซีท ี

คาเฉลี่ย 
สวน

เบ่ียงเบน
มาตรฐาน 

ความหมาย
ของ

คาเฉลี่ย 

วิธีการเรียนรูหลักที่ใชใน        
การสรางบทเรยีนดิจิทัล 

ญ เกินพื้นฐาน 4.62 0.53 ดีมาก ดู ทําตาม เลียนแบบ 

ซ เกินพื้นฐาน 3.70 0.97 ดี ดูคูมือและลองผิดลองถูก 

จ เกินพื้นฐาน 3.67 0.90 ดี ดูคูมือและลองผิดลองถูก 

ง เกินพื้นฐาน 3.36 0.86 ปานกลาง ดู ทําตาม เลียนแบบ 

ก เกินพื้นฐาน 3.34 0.75 ปานกลาง ดู ทําตาม เลียนแบบ 

ฌ พื้นฐาน 3.23 0.60 ปานกลาง ดู ทําตาม เลียนแบบ และทําซ้ํา 

ฎ พื้นฐาน 3.23 0.77 ปานกลาง ทําพรอมเพื่อนและถามผูมีความรู 

ฉ พื้นฐาน 3.17 1.05 ปานกลาง ถาม ทํา จด 

ช พื้นฐาน 3.02 1.15 ปานกลาง ถาม ทํา จด 

ข พื้นฐาน 2.98 0.89 ปานกลาง ลองผิดลองถูก 

ค พื้นฐาน 2.84 1.14 ปานกลาง ดู ทําตาม เลียนแบบ 

 

ผลการวิจัยพบวากลุมตัวอยางที่มีความสามารถดานไอซีทีระดับเกินพื้นฐานและ

ระดับพื้นฐานนั้นมีวิธีการเรียนรูหลักที่ใชในการสรางบทเรียนดิจิทัลเหมือนกัน คือ การดู ทําตาม 

เลียนแบบ กับดูคูมือและลองผิดลองถูก สวนวิธีการเรียนรูหลักที่ใชในการสรางบทเรียนดิจิทัลที่

แตกตางกันคือ กลุมที่มีความสามารถดานไอซีทีระดับพื้นฐานไมไดใชวิธีการเรียนรูดวยการดูคูมือ

และลองผิดลองถูก และพบวากลุมตัวอยาง ฎ ฉ และ ช ใชการวิธีการถามเปนหลักในการเรียนรู 

เมื่อพิจารณาจากกลุมที่มีความสามารถดานไอซีทีระดับพื้นฐานที่พัฒนาสมรรถนะการสราง

บทเรียนดิจิทัลไปสูระดับดี คือ ฌ พบวาใชการทําซํ้ารวมกับดู ทําตาม เลียนแบบดวย  

 

2.2.2  ผลการเปรียบเทียบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลรวมกับวิธีการเรียนรูของ

กลุมตัวอยาง จากแบบสอบถามวิธีการเรียนรูแบบตัวเลือกโดยสอบถามทั้งกอนและหลังการใช

หลักสูตรไดผลการวิเคราะหดังนี้ 
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ตารางที่ 17 วิธีการเรียนรูของกลุมตัวอยาง 
 

กอนดําเนินการหลักสูตร หลังดําเนินการหนวยที่ 4  
วิธีการเรียนรูในเรื่องทั่วไป วิธีการเรียนรูในการใชคอมพิวเตอร วิธีการเรียนรูในการสรางบทเรียนดิจิทัล นาม

สมมติ 
ฟง อาน ถาม เขียน 

สังเกต
แลว
จํา 

ดู
แลว
เลียน 
แบบ 

ลอง
ผิด
ลอง
ถูก 

ฟง อาน ถาม เขียน 
สังเกต
แลว
จํา 

ดู
แลว
เลียน 
แบบ 

ลอง
ผิด
ลอง
ถูก 

ฟง อาน ถาม เขียน 
สังเกต
แลว
จํา 

ดู
แลว
เลียน 
แบบ 

ลอง
ผิด
ลอง
ถูก 

ทํา
พรอม 
เพื่อน 

วิธีการหลักที่ทําใหผลงาน
สําเร็จ 

ก                           ดู ทําตาม เลียนแบบ 

ข                              ลองผิดลองถูก 

ค                              ดู ทําตาม เลียนแบบ 

ง                              ดู ทําตาม เลียนแบบ 

จ                              ดูคูมือและลองผิดลองถูก 

ฉ                              ถาม ทํา จด 

ช                              ถาม ทํา จด 

ซ                              ดูคูมือและลองผิดลองถูก 

ฌ                              ดู ทําตาม เลียนแบบ 
และทําซ้ํา 

ญ                              ดู ทําตาม เลียนแบบ 

ฎ  
                            ทําพรอมเพื่อนและ  

ถามผูมีความรู 
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จากตารางพบวากลุมตัวอยางสวนใหญมีวิธีการเรียนรูในเรื่องทั่วไปโดยใชวิธีการฟง อาน 

ถาม สังเกตแลวจดจํา ดูแลวเลียนแบบ ลองผิดลองถูก เปนที่นาสังเกตวาไมมีกลุมตัวอยางคนใดที่

ใชการวิธีการเขียน  สวนวิธกีารเรียนรูในการใชคอมพิวเตอรนั้นกลุมตัวอยางสวนใหญใชวิธีการดู

แลวเลียนแบบ ยกเวน ฌ ที่ใช การดูแลวจํา และ ฎ ใชการลองผิดลองถูก 
ภายหลังการใชหลักสูตรกลุมตัวอยางทุกคนใชวิธีการเรียนรูในเร่ืองการสรางบทเรียน               

ดิจิทัลหลากหลายวิธีการ โดยเฉพาะอยางยิ่งการฟงและการถามซ่ึงเปนวิธีการหลักที่ใชระหวางการ

อบรม นอกจากนี้มีผูที่ระบุวาใชวิธีการอานรวมดวยมีจํานวน 7 คน คือ ก ข ง ฉ ช ฌ  และ ฎ ผูที่ใช

วิธีการเขียนรวมดัวยมีจํานวน 6 คน คือ ก ข ง ฉ ช และ ฌ ผูที่ไมไดใชการสังเกตแลวจดจําคือ ญ  

ผูที่ไมใชการดูแลวเลียนแบบคือ ซ ผูที่ไมใชการลองผิดลองถูกและการทําตามพรอมเพื่อนคือ ง  
เมื่อถามกลุมตัวอยางถึงวิธีการเรียนรูที่ทําใหสรางบทเรียนดิจิทัลสําเร็จ กลุมตัวอยางที่

ตอบวาใชการดูแลวทําตามหรือเลียนแบบมีจํานวน 5 คน ไดแก ก ค ง ฌ ญ อีกทั้ง ฌ ยังใชวิธีการ

การทําซ้ําดวย กลุมตัวอยางที่ตอบวาใชการลองผิดลองถูกมีจํานวน 3 คน ไดแก ข จ ซ อีกทั้ง จ 

และ ซ ยังใชการดูจากคูมือควบคูไปดวย กลุมตัวอยางที่ตอบวาใชวิธีการถาม ทําและจดมีจํานวน 

2 คน ไดแก ฉ และ ช กลุมตัวอยางที่ตอบวาใชวิธีการทําพรอมเพื่อนและถามผูมีความรูมี 1 คน

ไดแก ฎ  

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทที่ 5 
 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผลและขอเสนอแนะ 
 

การวิจัยและพัฒนาหลักสูตรตามกรอบแนวคิดแบบเนนกระบวนการเรียนรูและการ              

บูรณาการความรู เทคโนโลยี ศาสตรการสอนและเนื้อหาเพื่อเสริมสมรรถนะการสรางบทเรียน           

ดิจิทัลสําหรับครูสังคมศึกษา  มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาหลักสูตรตามกรอบแนวคิดแบบเนน

กระบวนการเรียนรูและการบูรณาการความรู เทคโนโลยี ศาสตรการสอนและเนื้อหาเพื่อเสริม

สมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลสําหรับครูสังคมศึกษา และเพื่อศึกษาสมรรถนะการสราง

บทเรียนดิจิทัลของครูสังคมศึกษาที่ไดรับการเรียนรูตามหลักสูตรที่ผูวิจัยพัฒนาข้ึนโดยประเมินจาก

บทเรียนดิจิทัล ใหการดําเนินงานในลักษณะการวิจัยและพัฒนาโดยมี 4 ข้ันตอน ในแตละระยะมี

จุดประสงค เคร่ืองมือและวิธีการที่ใชในการดําเนินงานดังนี้ 

ข้ันตอนที่ 1 คนหาขอมูลสําหรับการพัฒนาหลักสูตร โดยศึกษาแนวคิดแบบเนน

กระบวนการเรียนรู แนวคิดการบูรณาการความรู เทคโนโลยี ศาสตรการสอนและเนื้อหา สมรรถนะ

ดานไอซีที และกระบวนการสรางบทเรียนดิจิทัลจากเอกสาร แลวสังเคราะหเปนกรอบสมรรถนะ

การสรางบทเรียนดิจิทัล ศึกษาขอมูลพื้นฐานของครูสังคมศึกษาระดับประถมศึกษาจากจังหวัด          

สุราษฎรธานีที่ตองการสรางบทเรียนดิจิทัลดวยแบบสอบถามที่ผูวิจัยสรางข้ึนแลวสงไปรษณียและ

อีเมลถึงครูที่ตองการเขารวมหลักสูตร ไดครูสังคมศึกษาระดับระถมศึกษาที่สนใจเขารวมจํานวน 

11 คน  ผูวิจัยตรวจสอบกรอบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลที่สังเคราะหข้ึนซึ่งประกอบดวย 

กรอบแนวคิดการบูรณาการความรู เทคโนโลยี ศาสตรการสอนและเนื้อหาที่ผูวิจัยประยุกตข้ึน 

องคประกอบของสมรรถนะ ภาระงาน และพฤติกรรมที่บงช้ีสมรรถนะ โดยผูวิจัยสรางแบบประเมิน

กรอบสมรรถนะที่เปนการหาคาดัชนีความสอดคลอง (Index of Consistency) ระหวางกรอบ

แนวคิดการบูรณาการความรู เทคโนโลยี ศาสตรการสอนและเนื้อหากับรายละเอียดในกรอบ

สมรรถนะแลวนําไปใชกับผูทรงคุณวุฒิจํานวน 5 ทาน ที่มีความเชี่ยวชาญในดานการสอนสังคม

ศึกษา ดานการสรางบทเรียนดิจิทัลและดานการวิจัยหลักสูตรประเมินกรอบสมรรถนะการสราง

บทเรียนดิจิทัล 

ข้ันตอนที่ 2 พัฒนาหลักสูตรฉบับรางโดยนําหลักการตามกรอบแนวคิดแบบเนน

กระบวนการเรียนรูที่ผูวิจัยสังเคราะหข้ึน กรอบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลที่ปรับปรุงตาม

ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ ขอมูลพื้นฐานของครูสังคมศึกษาระดับประถมศึกษาจังหวัด                    
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สุราษฎรธานี สมรรถนะดานไอซีทีและกระบวนการสรางบทเรียนดิจิทัลมาจัดทําหลักสูตรฉบับราง

ซึ่งประกอบดวยเอกสารหลักสูตรและเอกสารประกอบหลักสูตร แลวประเมินหลักสูตรฉบับรางโดย

ผูวิจัยสรางแบบประเมินหลักสูตรที่เปนการหาคาดัชนีความสอดคลอง (Index of Consistency) 

ระหวางองคประกอบในเอกสารหลักสูตรและระหวางเอกสารเอกสารหลักสูตรกับเอกสารประกอบ

หลักสูตร รวมถึงความเปนไปไดในการหลักสูตรไปปฏิบัติเมื่อไดผลประเมินและขอคิดเห็นจาก

ผูทรงคุณวุฒิแลวผูวิจัยนํามาใชปรับปรุงหลักสูตรฉบับราง 

ข้ันตอนที่ 3 เพื่อทดลองใชหลักสูตรและศึกษาสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลของครู

สังคมศึกษาระดับประถมศึกษาที่ไดรับการเรียนรูตามหลักสูตร โดยนําหลักสูตรไปใชที่สํานักงาน

เขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาจังหวัดสุราษฎรธานีเขต 2  โดยมีครูสังคมศึกษาระดับ

ประถมศึกษาเขารวมหลักสูตร จํานวน 11 คน เปนเวลา 5 วันอยางตอเนื่อง ผูวิจัยจัดหาวิทยากร 2 

ทาน ซึ่งเปนผูมีคุณวุฒิดานการสอนสังคมศึกษาและเทคโนโลยีการศึกษา 1 ทาน และผูมีคุณวุฒิ

และมีประสบการณดานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสรางบทเรียนดิจิทัล 1 ทาน มาสอนในหนวย

การเรียนรูที่กําหนด โดยมีผูวิจัยกํากับ ดูแลสังเกตการณพรอมบันทึกประเด็นที่ควรนํามาปรับปรุง

หลักสูตรและรวบรวมภาระงานซ่ึงเปนหลักฐานการเรียนรูของครูสังคมศึกษาตามที่กําหนดไวใน

หลักสูตร เมื่อจบหลักสูตรผูวิจัยสัมภาษณกลุมตัวอยางและนําผลงานบทเรียนดิจิทัลที่กลุม

ตัวอยางสรางข้ึนมาใหผูทรงคุณวุฒิ 3 ทานทําการประเมินผล 

ข้ันตอนที่ 4 พัฒนาหลักสูตรฉบับสมบูรณโดยขอมูลที่ไดจากการทดลองใชหลักสูตรมา

วิเคราะหและสรุปผลแลวนําไปใชปรับปรุงหลักสูตรฉบับรางใหเปนหลักสูตรฉบับสมบูรณ 

 
สรุปผลการวจิัย  
 
 ผูวิจัยสรุปผลการวิจัยตามวัตถุประสงคของงานวิจัยแบงเปน 1) หลักสูตรตามกรอบ

แนวคิดแบบเนนกระบวนการเรียนรูและการบูรณาการความรู เทคโนโลยี ศาสตรการสอนและ

เนื้อหาเพื่อเสริมสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลสําหรับครูสังคมศึกษาที่ผูวิจัยพัฒนาข้ึนและ 2) 

สมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลของครูสังคมศึกษา มีรายละเอียดดังนี้ 

 1. การพัฒนาหลักสูตรนี้ใชหลักการที่ไดจากกรอบแนวคิดแบบเนนกระบวนการเรียนรูมา

กําหนดองคประกอบของหลักสูตรคือ 1) จุดมุงหมายของหลักสูตรจะเปดกวางในการพัฒนาผูเรียน 

2)เนื้อหาจะเปนความคิดรวบยอดกวาง ๆ ใหผูเรียนไดนําไปประยุกตใชดวยตนเอง 3) จัด

ประสบการณการเรียนรูโดยใหภาระงานท่ีมีความหมายตอผูเรียนและจัดหมวดหมูความสัมพันธ
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ของภาระงานกับสมรรถนะที่ตองการพัฒนาและ 4) ประเมินผลการเรียนรูโดยใชผลผลิตเปนตัว

สะทอนและใชแนวคิดการบูรณาการความรู เทคโนโลยี ศาสตรการสอนและเนื้อหา ในการกําหนด

กรอบเนื้อหาของหลักสูตรโดยใชแนวคิดดังกลาวในการกําหนดองคประกอบสมรรถนะการสราง

บทเรียนดิจิทัลและสรางกรอบสมรรถนะตามลําดับ หลักสูตรที่พัฒนาข้ึนนี้จึงมีองคประกอบของ

หลักสูตรดังตอไปนี้ 

1.1  หลักการของหลักสูตรคือ  1) เปนหลักสูตรที่มุงเนนใหผูเรียนมีสมรรถนะการ

สรางบทเรียนดิจิทัลที่เปนสาระเนื้อหาทองถิ่นดวยการบูรณาการความรูในเร่ืองการนาํวธิสีอนสังคม

ศึกษาไปสรางบทเรียนดิจิทัล  ความรูในการใชเทคโนโลยีรวบรวมทรัพยากรเนื้อหาสังคมศึกษาและ

ความรูในการใชโปรแกรมสรางบทเรียนดิจิทัล 2) เปนหลักสูตรที่เปดโอกาสใหผูเรียนไดพัฒนา

กระบวนการเรียนรูของตนเองในการสรางบทเรียนดิจิทัล 

1.2  จุดมุงหมายของหลักสูตร คือ ผูเรียนมีความสามารถในการนําวิธีสอนสังคม

ศึกษาไปสรางบทเรียนดิจิทัล ความสามารถในการใชเทคโนโลยีรวบรวมทรัพยากรเนื้อหาสังคม

ศึกษาและความสามารถใชโปรแกรมสรางบทเรียนดิจิทัล รวมถึงมีสมรรถนะการสรางบทเรียน         

ดิจิทัล 

1.3 กรอบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัล กําหนดภาระงานไว 9 ภาระงาน และ

พฤติกรรมบงชี้สมรรถนะ โดยกําหนดข้ึนตามองคประกอบของ สมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลมี 

3 องคประกอบ มีรายละเอียดดังนี้  

1.3.1 ดานการออกแบบบทเรียนดิจิทัล  

1.3.1.1  สามารถวิเคราะหเนื้อหาสังคมศึกษาและเลือกวิธีสอนทีใชใน

บทเรียนดิจิทัลไดอยางเหมาะสม 

1.3.1.2  สามารถกําหนดองคประกอบของการจัดการเรียนรู (จุดประสงค

การเรียนรูเนื้อหาและการประเมินผล) เพื่อการสรางบทเรียนดิจิทัลได 

1.3.1.3  สามารถจัดวางองคประกอบหนาจอ (screen design) ในแตละ

กรอบเนื้อหา (frame) ไดอยางเหมาะสม 

1.3.2  ดานการรวบรวมทรัพยากรประกอบบทเรียนดิจิทลั  

1.3.2.1  สามารถใชคอมพวิเตอร อินเทอรเน็ตและอุปกรณตอพวงรวบรวม

ทรัพยากรเนื้อหาทองถิ่น (ขอความ ภาพนิง่ ภาพวีดิโอ เอนิเมชัน่ และเสียง) ที่เหมาะสมกับเนื้อหา

และโปรแกรมสรางบทเรียนดิจิทัล 
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1.3.2.2  สามารถใชโปรแกรมคอมพิวเตอรปรับแตงลักษณะและประเภท

ของไฟลทรัพยากรใหตรงตามความตองการในการใชงาน 

1.3.3 ดานการใชโปรแกรมสรางบทเรียนดิจิทัล 

1.3.3.1 สามารถใชโปรแกรมสรางกรอบเนื้อหา (frame) และเช่ือมโยง ตาม

องคประกอบของการจัดการเรียนรู (จุดประสงค เนื้อหา และการประเมินผล)  

1.3.3.2  สามารถประเมนิบทเรียนดิจทิัลทีส่รางข้ึน 

1.4  โครงสรางเนื้อหาและโครงสรางเวลา ประกอบไปดวย 4 หนวยการเรียนรู ใช

เวลา 30 ชั่วโมง ดังนี ้

 

จํานวนชั่วโมง หนวย
ที่ 

เน้ือหา 
ทฤษฎ ี ปฏิบัติ รวม 

1 การนาํวิธกีารสอนสังคมศึกษาไปสรางบทเรียนดิจิทัล 2 2 4 

2 การใชเทคโนโลยีในการรวบรวมทรัพยากรเนื้อหาสังคมศึกษา 2 4 6 

3 การใชโปรแกรมสรางบทเรียนดิจิทัล 2 6 8 

4 การสรางบทเรียนดิจทิัล - 12 12 

รวม 6 24 30 

 
1.5 แนวทางการจัดการเรียนการสอน 

หนวยท่ี 1 จัดการเรียนการสอนโดยใชวิทยากรที่มีคุณวุฒิดานการสอนสังคม

ศึกษาและเทคโนโลยีการศึกษาและมีประสบการณในการสรางบทเรียนดิจิทัลเนื้อหาสาระสังคม

ศึกษา ดําเนินการโดยการบรรยาย สนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ตอบขอซักถามพรอม

ยกตัวอยางการออกแบบบทเรียนดิจิทัลที่ตรงตามความคาดหวังในการสรางบทเรียนดิจิทัลของ

ผูเรียนแลวใหผูเรียนทําภาระงานมอบหมายตามที่หลักสูตรกําหนดจํานวน 3 ภาระงาน ไดแก 

ภาระงาน 1.1 การกําหนดเปาหมายและวิเคราะหเนื้อหาในบทเรียนดิจทิัล

การสรางบทเรียนดิจทิัลเนื้อหาทองถิ่น  

ภาระงาน 1.2 การเขียนผังงาน (flow chart) ของบทเรียนดิจิทัล 

ภาระงาน 1.3 การเขียนโครงสรางเนื้อหา (storyboard) 

หนวยที่ 2 จัดการเรียนการสอนโดยใชวิทยากรที่มีคุณวุฒิดานเทคโนโลยี

สารสนเทศ มีผลงานการเขียนคูมือการใชโปรแกรมสรางบทเรียนดิจิทัลและมีผลงานการสราง
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บทเรียนดิจิทัล ดําเนินการโดยการนําเสนอตัวอยางทรัพยากรหรือสื่อที่ใชประกอบในบทเรียนดิ

จิทัล สาธิตวิธีการพรอมใหผูเรียนปฏิบัติตาม แลวใหผูเรียนทําภาระงานมอบหมายตามที่หลักสูตร

กําหนดจํานวน 2 ภาระงาน ไดแก  

ภาระงาน 2.1 การรวบรวมทรัพยากรจากอินเทอรเน็ตและอุปกรณตอพวง  

ภาระงาน 2.2 การปรับแตงทรัพยากร 

หนวยท่ี 3 จัดการเรียนการสอนโดยใชวิทยากรที่มีคุณวุฒิดานเทคโนโลยี

สารสนเทศ มีผลงานการเขียนคูมือการใชโปรแกรมสรางบทเรียนดิจิทัลและมีผลงานการสราง

บทเรียนดิจิทัล (วิทยากรมีคุณสมบัติเหมือนหนวยที่ 2) ดําเนินการโดยการนําเสนอตัวอยางผลงาน

บทเรียนดิจิทัล สาธิตวิธีการพรอมใหผูเรียนปฏิบติัตาม แลวใหผูเรียนทําภาระงานมอบหมายตามที่

หลักสูตรกําหนดจํานวน 3 ภาระงาน ไดแก 

ภาระงาน 3.1 การสรางกรอบเนื้อหา (frame) ในบทเรียนดิจิทัล  

ภาระงาน 3.2 การสรางปฏิสัมพันธของกรอบเนื้อหา  

ภาระงาน 3.3 การสรางขอสอบ 

หนวยท่ี 4 จัดสภาพแวดลอมการเรียนรูโดยใหผูเรียนปฏิบัติการสราง

บทเรียนดิจิทัลดวยตนเองอยางอิสระภายใตการอํานวยความสะดวกดวยสัญญาณอินเทอรเน็ต

แบบ Wi-Fi โดยใชวิทยากรที่มีคุณสมบัติเหมือนหนวยที่ 2 และ หนวยที่3 คอยควบคุม ตอบขอ

ซักถามและทบทวนการปฏิบัติ โดยมีภาระงานมอบหมายตามที่หลักสูตรกําหนดจํานวน 1 ภาระ

งาน ไดแก 

ภาระงาน 4.1 การสรางและประเมินบทเรียนดิจิทัล 

นอกจากนี้ ในหนวยที่ 2 - 4 ควรจัดหาเจาหนาที่อํานวยความสะดวกโดยใช

บุคคลที่มีประสบการณในการสรางบทเรียนดิจิทัลในอัตราสวนผูเขาอบรมตอเจาหนาที่ คือ 3:1 

เพื่อชวยทบทวนและตอบขอซักถามไดอยางทั่วถึงและรวดเร็ว 
 6) การประเมินผลผูเรียน  
จุดมุงหมายของการประเมินผลการเรียนรูตามหลักสูตรนี้เพื่อใหผูเรียนได

ปรับปรุงความสามารถของตนเองเพื่อใหมีสมรรถนะที่สมบูรณพิจารณาคะแนนที่ไดจากหลักฐาน 3 

สวนดังนี้ 

หลักฐานสวนที่ 1 แฟมสะสมผลงาน (Portfolio) ของผูเรียน ประกอบดวย

ภาระงานที่กําหนดในหนวยการเรียนรูที่ 1- 4 รวม 9 ภาระงาน รวมจํานวน 93 คะแนน    
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หลักฐานสวนที่ 2 แบบตรวจสอบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจทิัล รวม

จํานวน 20 คะแนน    

หลักฐานสวนที่ 3 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนดิจทิัล คาเฉลี่ยเทากบั 5  
1.6 การประเมินผลผูเรียน 
การประเมินผลผูเรียนพิจารณาจากภาระงานที่มอบหมายใหแตละหนวยการเรียนรู 

การตรวจสอบความสามารถในการสรางบทเรียนดิจิทัลของตนเองและประเมินคุณภาพของ

บทเรียนดิจิทัลที่สรางข้ึน 

 

2. หลักสูตรทีพ่ัฒนาข้ึนเปนหลักสูตรที่มีคุณภาพ ทั้งนี้ผูวิจัยพจิารณาจากผลการวิเคราะห

ขอมูล 3 สวนประกอบกัน คือ 

2.1  ผลคะแนนการตรวจสอบความสามารถในการสรางบทเรียนดิจิทลัของตนเองของ

กลุมตัวอยางที่พบวาตนเองมีการพฒันาข้ึนเม่ือเปรียบเทียบผลประเมนิสมรรถนะการสราง

บทเรียนดิจิทลัของตนเองกอนเรียนและหลังเรียน 

2.2  ผลคะแนนภาระงานของกลุมตัวอยางในหนวยการเรียนรูที่ 2 - 4 พบวากลุม

ตัวอยางไดคะแนนมากกวารอยละ 50 ของคะแนนเต็ม อยางไรก็ตามหนวยการเรียนรูที่ 1 พบวา

กลุมตัวอยางมีคะแนนภาระงานนอยทั้งนี้เนื่องจากกลุมตัวอยางสวนใหญใหความเห็นวาตนเอง

สามารถใชแผนการเรียนรูที่มีอยูแลวในการออกแบบบทเรียนดิจิทัล ดังนั้นกลุมตัวอยางจึงไมให

ความสําคัญในภาระงานการวิเคราะหเนื้อหาสงผลใหไมไดจัดสงผลงานการวิเคราะหเนื้อหาใน

ภาระงาน 1.1 

2.3  ผลประเมินคุณภาพบทเรียนดิจิทัลของกลุมตัวอยางพบวาบทเรียนดิจิทัลจํานวน 

11 เร่ืองไดผลประเมินมีคาเฉลี่ยอยูระหวาง 4.62 – 2.84 หมายถึงบทเรียนดิจิทัลมีคุณภาพระดับ

ปานกลางถึงดีมากซึ่งหมายถึงครูสังคมศึกษาที่เขารวมการทดลองใชหลักสูตรมีสมรรถนะการสราง

บทเรียนดิจิทัลระดับปานกลางถึงดีมาก กลาวไดวากลุมตัวอยางมีการเรียนรูการสรางบทเรียนดิ

จิทัลจากเดิมที่ไมเคยสรางบทเรียนดิจทัลเลยแตภายหลังจบหลักสูตรทุกคนสามารถการสราง

บทเรียนดิจิทัลที่มีคุณภาพระดับดีมาก 1 คน ระดับดี 2 คน และนอกนั้นระดับปานกลาง 8 คน  
 

3. สมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลของครูสังคมศึกษาที่ไดรับการเรียนรูตามหลักสูตรที่

ผูวิจัยพัฒนาข้ึนโดยประเมินจากบทเรียนดิจิทัล กลาวไดวาผลการประเมินบทเรียนดิจิทัลนอกจาก

บอกระดับคุณภาพของบทเรียนดิจิทัลแลวยังสะทอนระดับสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลของ
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กลุมตัวอยางดวย จากผลการประเมินบทเรียนดิจิทัลจํานวน 11 เร่ือง สามารถแบงกลุมตัวอยาง

ออกเปน 3 กลุม คือ กลุมสมรรถนะระดับดีมาก จํานวน 1 คน กลุมสมรรถนะระดับดีจํานวน 2 คน 

และกลุมสมรรถนะระดับปานกลางจํานวน 8 คน และเมื่อพิจารณาจากผลการประเมินสมรรถนะ

การสรางบทเรียนดิจิทัลของตนเองและคะแนนภาระงานทั้ง 9 ภาระงาน กลาวไดวาคูสังคมศึกษามี

ระดับพัฒนาการของสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลตามองคประกอบที่ 2 การรวบรวม

ทรัพยากรประกอบบทเรียนดิจิทัลและองคประกอบที่3 การใชโปรแกรมสรางบทเรียนดิจิทัล

มากกวาองคประกอบที่ 2 การออกแบบบทเรียนดิจิทัล  
 
อภิปรายผล 
 

1. เนื้อหาทองถิ่นที่ครูสังคมศึกษาใชในการสรางบทเรียนดิจิทัล สามารถจัดขอบเขต

เนื้อหาได 3 ขอบเขตคือ  

1.1 เนื้อหาที่เกี่ยวกับของกับอาชีพของคนในทองถิ่น ไดแก เร่ืองอาชีพหลักของ

อําเภอพนม เร่ืองตําบลตระกุกใต: อาชีพและการทํามาหากิน เร่ืองอาชีพภูมิปญญาทองถิ่นและ

เร่ืองการสานกระจูด  

2.2 เนื้อหาที่เกี่ยวของกับความเปนไทย ศาสนาหรือประเพณีทองถิ่น ไดแก เร่ือง

ประเพณีสารทเดือนสิบ เร่ืองวันวิสาขบูชา เร่ืองพระรัตนตรัย และเร่ืองการสถาปนารัตนโกสินทร  

3.3 เนื้อหาที่เกี่ยวของกับภูมิศาสตรและบุคคลสําคัญของทองถิ่น ไดแก เร่ือง

ภูมิศาสตรสุราษฎรธานี เร่ืองรักถิ่นแผนดินเกิดและเร่ืองประวัติและผลงานของทานพุทธทาสภิกขุ  

  โดยครูใหเหตุผลวาบทเรียนดิจิทัลเนื้อหาในลักษณะนี้ไมพบวามีขายตามทองตลาดและที่

โรงเรียนจัดหาไวนั้นไมมีบทเรียนดิจิทัลสําหรับรายวิชาสังคมศึกษาสอดคลองกับผลการวิจัยของ

กัญนิกา พราหมณพิทักษ (2545ก; 2545ข;  2545ค;  2545ง;  2545จ;  2545ฉ;  2545ช;  2545ซ) 

ที่พบวาบทเรียนดิจิทัลที่โรงเรียนจัดซ้ือหรือมีขายตามทองตลาดนั้นไมตรงตามเนื้อหาวิชาหรือ

ความตองการของครูอีกทั้งงานวิจัยของใจทิพย ณ สงขลา (2546) ที่กลาววาประเทศไทยมีการ

ผลิตบทเรียนดิจิทัลนอยและที่มีการผลิตนั้นยังขาดคุณภาพ บทเรียนดิจิทัลที่นําเขาจาก

ตางประเทศขาดคุณสมบัติเฉพาะสําหรับผูเรียนไทย ในเร่ืองภาษา วัฒนธรรม และแบบความคิด 

2. ครูสังคมศึกษานําบทเรียนดิจิทัลที่สรางข้ึนไปใชเสริมการเรียนรูในชวงนําเขาสู
บทเรียนเพื่อใชกระตุนนักเรียนใหเกิดความสนใจและพรอมที่จะเขาสูการเรียนรูในเนื้อหาดังกลาว 

โดยครูใหนักเรียน 1 หรือ 2 คน ใชคอมพิวเตอร 1 เคร่ือง โดยใชบทเรียนดิจิทัลในข้ันนําเขาสู
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บทเรียนแลวอธิบายเนื้อหารวมกับส่ือที่อยูในบทเรียนดิจิทัล ประกอบกับการใหโอกาสนักเรียน

แสดงความคิดเห็นของตนเองและซักถามเกี่ยวกับเร่ืองราวที่พบในภาพน่ิงหรือวีดิโอที่ปรากฏใน

บทเรียนดิจิทัล วิธีการดังกลาวนี้สอดคลองกับผลการวิจัยของกัญนิกา พราหมณพิทักษ (2545ก; 

2545ข;  2545ค;  2545ง;  2545จ;  2545ฉ;  2545ช;  2545ซ) ที่กลาวถึงสภาพการใชคอมพิวเตอร

ที่เปนอยูในโรงเรียนพบวามีการใชคอมพิวเตอรในการสอนรายวิชากลุมสรางเสริมประสบการณ

ชีวิตโดยใชบทเรียนดิจิทัลเปนส่ือการสอนเพื่อไปสูการอภิปรายและต้ังคําถามจากส่ิงที่ไดดู 

นอกจากนี้เมื่อจบเนื้อหาในบทเรียนดิจทิัลแลว ครูใหนักเรียนทําแบบทดสอบในบทเรียนดิจิทัลและ

เฉลยพรอมกันในหองเรียนอีกทั้งยังเปดโอกาสใหนักเรียนนําบทเรียนดิจิทัลไปใชทบทวนความรูได

เมื่อพวกเขาตองการ 

3. แหลงทรัพยากรในการรวบรวม ขอความหรือเนื้อหา ภาพนิ่ง วีดิโอ เอนิเมช่ันและเสียง  

ที่ครูสังคมศึกษาเลือกใช ไดแก Google และ You tube เนื่องจากเปน Search Engine ที่รวบรวม

ทรัพยากรที่ตรงตามความตองการของครูไวอยางครบถวน อีกทั้งครูยังใหความเห็นวาไฟลวีดิโอ

สวนใหญใน You tube ไดมีการตัดตอไวเหมาะสมกับการนําไปใชสอนนักเรียนไดเลยโดยที่ไมตอง

นํามาแกไขเปล่ียนแปลงทําใหนักเรียนไดเห็นการปฏิบัติจริง เชน เร่ืองการปลูกยางพารา นักเรียน

สามารถเห็นสถานที่จริงโดยที่ไมตองเดินทางออกมานอกโรงเรียนและเห็นวิธีการปลูกยางพาราใน

เวลาไมกี่นาทีเทานั้น นอกจากนี้มีครูจํานวน 2 ทาน ที่ใชภาพที่ตนเองถายจากสถานที่จริงมา

ประกอบการจัดทําในบทเรียนดิจิทัล เชน เร่ืองประเพณีสารทเดือนสิบและการสานกระจูด  ทั้งนี้ครู

สวนใหญใชภาพนิ่งที่คนหาไดจาก Google นําไปประกอบในบทเรียนดิจิทัล 

4. คุณภาพของบทเรียนดิจิทัลที่ครูสังคมศึกษาสรางข้ึนทั้งหมดใชวิธีการสอนหรือการ
นําเสนอเนื้อหาแบบบรรยาย เมื่อจัดกลุมตามระดับการประเมนิคุณภาพมีลักษณะที่ควรปรับปรุง

ดังนี้ 

1.1 บทเรียนดิจิทัลที่ไดผลการประเมินระดับดีมาก มีคุณภาพในดานการออกแบบ

ใหดึงดูดความสนใจของนักเรียนและมีสวนประกอบครบถวนทั้งจุดประสงค เนื้อหาและ

แบบทดสอบ ทั้งนี้ผูทรงคุณวุฒิเห็นวาควรปรับปรุงในสวนแบบทดสอบควรระบุเฉลยไวในบทเรียน 

2.2 บทเรียนดิจิทัลที่ไดผลการประเมินระดับดี เปนบทเรียนที่มีสวนประกอบ

ครบถวนทั้งจุดประสงค เนื้อหาและแบบทดสอบ ควรปรับปรุงโดยการเพิ่มทรัพยากรหรือสื่อที่ดึงดูด

ความสนใจของผูเรียน และเพิ่มการสรางปฏิสัมพันธระหวางบทเรียนดิจิทัลกับนักเรียนดวย 

3.3 บทเรียนดิจิทัลที่ไดผลการประเมินระดับปานกลาง ควรปรับปรุงโดยการเพิ่ม
ทรัพยากรหรือส่ือที่ดึงดูดความสนใจของผูเรียนพรอมปรับลดปริมาณตัวอักษรที่ใชในแตละหนาจอ
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โดยใชทรัพยากรหรือส่ือแทนการส่ือความหมายดวยตัวอักษร นําเสนอเนื้อหาทีเปนความคิด              

รวบยอดของบทเรียนแทนการนําเสนอเนื้อหาท้ังหมดที่ครูมีอยู ใชรูปแบบของแบบทดสอบที่มี

ความหลากหลากมากข้ึน เชน แบบถูกผิด แบบจับคู แบบเติมคํา แทนการใชแบบตัวเลือกเพียง

แบบเดียว ซึ่งสามารถนํารูปแบบของแบบทดสอบมาใชสรางสวนแบบฝกหัดในสวนเนื้อหาเพื่อเพิ่ม

ปฏิสัมพันธระหวางนักเรียนกับบทเรียนดิจิทัล 

5. วิธีการเรียนรูหลักของครูสังคมศึกษาในการสรางบทเรียนดิจิทัลใหสําเร็จ มี 4 วิธี 

ไดแก 1) การดู ทําตาม เลียนแบบ 2) การถาม 3) การดูคูมือและลองผิดลองถูก และ 4) การลอง

ผิดลองถูก ทั้งนี้ในจํานวนครูสังคมศึกษา 11 คน มีครูจํานวน 5 คน ใชวิธีการดู ทําตาม เลียนแบบ 

มีครูจํานวน 3 คนใชการถามเปนหลัก  ครูจํานวน 2 คนเทานั้นที่ใชการดูคูมือและลองผิดลองถูก มี

ครูจาํนวน 1 คน ใชการลองผิดลองถูก  

วิธีการเรียนรูหลักของครูสังคมศึกษาในการสรางบทเรียนดิจิทัลนั้นแตกตางไปจากวิธีการ

เรียนรูเดิมที่ครูใชในการใชงานคอมพิวเตอร ซึ่งครูใช 3 วิธีหลักคือ 1) ใชการดูแลวเลียนแบบ (9 

คน) 2) การลองผิดลองถูก (1 คน) และ 3) การสังเกตแลวจํา (1 คน)  

วิธีการเรียนรูของครูสังคมศึกษาที่แตกตางจากเดิมคือ การดูจากคูมือและการถาม จึง

กลาวไดวาวิธีการเรียนรูของครูที่จะชวยสงเสริมสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลใหดียิ่งข้ึนนั้น 

ควรสงเสริมใหครูสังคมศึกษาไดคนหาความรูและแกปญหาการสรางบทเรียนดิจิทัลโดยการใชคูมือ 

ประกอบกับกระบวนการทางสังคมซึ่งใชการถามเพื่อนที่รวมดําเนินการหรือถามผูมีความรู รวมกับ

วิธีการดู ทําตาม เลียนแบบ 

6. การพัฒนาหลักสูตรตามกรอบแนวคิดแบบเนนกระบวนการเรียนรูและการ             

บูรณาการความรู เทคโนโลยี ศาสตรการสอนและเนื้อหาเพื่อเสริมสมรรถนะการสรางบทเรียน                 

ดิจิทัลสําหรับครูสงัคมศึกษาในคร้ังนี้ใชกรอบแนวคิด TPACK มากําหนดกรอบสมรรถนะการสราง

บทเรียนดิจิทัลและกรอบเนื้อหาในหลักสูตรปรากฏเปนหลักสูตรที่ประกอบดวย 4 หนวยการเรียนรู 

ตามองคประกอบ PCK, TCK, TPK และ TPACK ตามลําดับ และกลาวไดวาการใชแนวคิด 

TPACK ในงานวิจัยนี้ตางจากงานวิจัยอ่ืนคือการบูรณาการความรูของครูในงานวิจยันีคื้อสมรรถนะ

การสรางบทเรียนดิจิทัลซ่ึงตองพิจารณาจากส่ิงที่อยูในบทเรียนดิจิทัลไมใชการนําเทคโนโลยีไป

บูรณาการในหองเรียนที่ตองพิจารณาจากแผนการสอนหรือสิ่งที่เกิดในหองเรียน ดังเชนการวิจัยที่

ใหครูบูรณาการ geospatial technologies ในการเรียนการสอนแลวใชแนวคิด TPACK เปนกรอบ

การประเมินความรูของครู (Doering et al. 2009) หรือการใหครูบูรณาการโปรแกรม 

spreadsheets ในการเรียนการสอน ที่พัฒนาครูดวยการออกแบบหลักสูตรออนไลนโดยการ
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พัฒนาความรูจากสวน PCK ของครูแลวขยายไปสูความรู TPACK ของครู (Niess,  Van Zee, and 

Gillow-Wiles,  2010)   

 หลักสูตรเสริมสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลของครูสังคมศึกษาที่พัฒนาข้ึนนี้มี 4 หนวย

การเรียนรู อัตราสวนเวลาของแตละหนวยการเรียนรูเปน 4 : 6 : 8 : 12 ชั่วโมง ตามลําดับ รวม 30 

ชั่วโมง ใชเวลา 5 วันตอเนื่องในการอบรม และในการนําหลักสูตรไปใชในวันแรกหนวยที่ 1 ควร

ผสานหัวขอในหนวยที่ 2 และ 3 รวมดวย เนื่องจากมีขอคนพบที่กลาวถึงเสนทางการพัฒนาความรู

ของครูวาควรไดรับความรู TCK เปนอันดับแรกแลว TPACK จะตามมา (Cox and Graham, 

2009) ซึ่ง TCK ตามหลักสูตรนี้ก็คือหนวยที่ 2 อีกทั้งผลการสัมภาษณครูที่เขาอบรมชี้วาควรเพ่ิม

เวลาการปฏิบัติในหนวยที่ 2 ใหมากข้ึนซึ่งแสดงวาครูตองการเพิ่ม TCK สอดคลองกับผลการ

พิจารณาในเชิงคุณภาพของบทเรียนดิจิทัลพบวาบทเรียนจิทัลสวนใหญยังคงใชตัวอักษรเปน

ตัวแทนหลักของเนื้อหาสังคมศึกษามากกวาการใชรูปภาพ เอนิเมชั่น หรือวิดีโอคลิป แสดงใหเห็น

วาครูสังคมศึกษายังบกพรองในเร่ืองการเลือกใชส่ือเทคโนโลยีเหลานี้แทนมโนทัศนของเนื้อหา

สังคมซึ่งความรูในการแสดงมโนทัศนของเนื้อหาดวยเทคโนโลยี  ถือเปนความรูในสวน TCK ตาม

แนวคิด TPACK (Cox and Graham, 2009)  ความบกพรองของครูสังคมศึกษาในสวน TCK นี้

สอดคลองกับงานวิจัยเ ร่ืองหนึ่ง ท่ีพบวาครูสังคมศึกษาไมสามารถเชื่อมโยงเนื้อหาวิชา

เศรษฐศาสตรเขากับเทคโนโลยี Podcasting ได (Swan and Hofer, 2011) และขอคนพบที่กลาว

วาครูระดับประถมศึกษามี TPK ในระดับดีแตมี TCK ในระดับนอยซ่ึงตางจากอาจารยในระดับ

มหาวิทยาลัยที่มี TCK ในระดับดี (Cox 2008 cited in Cox and Graham, 2009) 

 
ขอเสนอแนะ 
 

1. ขอเสนอแนะในการนําหลักสูตรไปใช 
1.1 ผูนําหลักสูตรไปใชตองใหความสําคัญกับการใหกลุมตัวอยางกําหนดเปาหมาย

การสรางบทเรียนดิจิทัลดวยตนเอง เนื่องจากภาระงานที่มอบหมายใหกลุมตัวอยางทําในแตละ

หนวยการเรียนรูเปนเพียงเงื่อนไขกวาง ๆ ที่กลุมตัวอยางตองคิดและกําหนดขอบเขตการ

ดําเนินงานดวยตนเอง 

1.2 หลักสูตรนี้เหมาะสมสําหรับครูสังคมศึกษาเทานั้น เนื่องจากธรรมชาติของ

เนื้อหาวิชาสังคมศึกษาที่เหมาะสมกับการเรียนรูที่ใหนักเรียนไดเรียนรูผานส่ือ เชน วีดีโอ ภาพนิ่ง 

และเสียง 
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2. ขอเสนอแนะในการทําวิจัยคร้ังตอไป 

 2.1  ควรมีการทําวิจัยและพฒันาหลักสูตรเพ่ือพัฒนาสมรรถนะการสรางบทเรียน                   

ดิจิทัลสําหรับครูในกลุมสาระวิชาอ่ืนนอกเหนือจากครูสังคมศึกษา 

2.2  ควรมีการทําวิจัยและพัฒนาหลักสูตรเพื่อพัฒนาสมรรถนะการสรางบทเรียน                   

ดิจิทัลสําหรับครูสังคมศึกษาที่มุงพัฒนาบทเรียนดิจิทัลที่เคยสรางไวใหสมบูรณและมีคุณภาพ

ยิ่งข้ึน 
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รายนามผูทรงคุณวุฒิ 
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รายนามผูทรงคุณวุฒิ 

 
ผูทรงคุณวุฒิในการพิจารณาสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจทิัลของครูสังคมศึกษา  

และการประเมินหลกัสูตร 
 
1. รองศาสตราจารย ดร.ดวงกมล ไตรวิจิตรคุณ 

กศ.ด. (การวิจยัและพัฒนาหลักสูตร) 

หัวหนาภาควชิาวิจยัและจิตวิทยาการศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

ผูทรงคุณวุฒดิานการวิจัยและพัฒนาหลักสูตร 
2.  ผูชวยศาสตราจารย ดร.จินตวรี คลายสังข 

อาจารยประจําภาควิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 

ผูทรงคุณวุฒดิาน TPACK และการสรางบทเรียนดิจิทลั  
3.  ผูชวยศาสตราจารย ดร.ประกอบ กรณกีิจ 

อาจารยประจําภาควิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 

ผูทรงคุณวุฒดิาน TPACK และการสรางบทเรียนดิจิทลั  
4.  ผูชวยศาสตราจารยวภิาวี มณีเนตร 

อาจารยประจําโรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ฝายประถม กลุมสาระการเรียนรู

สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

ผูทรงคุณวุฒดิานกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม และการสราง

บทเรียนดิจิทลั  
5.  ผูชวยศาสตราจารยประณาท เทียนศรี 

อาจารยประจําโรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ฝายประถม กลุมสาระการเรียนรู

สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

ผูทรงคุณวุฒดิานกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม และการสราง

บทเรียนดิจิทลั  
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รายนามผูทรงคุณวุฒิในการประเมินบทเรียนดิจทิัลของครูสังคมศึกษา 

 
1.  ผูชวยศาสตราจารยวิภาวี มณีเนตร 

อาจารยประจําโรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ฝายประถม กลุมสาระการเรียนรู

สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

ผูทรงคุณวุฒิดานการสอนสังคมศึกษา 
2.  ผูชวยศาสตราจารย ดร.ประกอบ กรณกีิจ 

อาจารยประจําภาควิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 

ผูทรงคุณวุฒิดานการสรางบทเรียนดิจิทัล 
3.  ผูชวยศาสตราจารยประณาท เทียนศรี 

อาจารยประจําโรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ฝายประถม กลุมสาระการเรียนรู

สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

ผูทรงคุณวุฒิดานการสอนสังคมศึกษาและการสรางบทเรียนดิจิทัล 
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ภาคผนวก ข 
หลักสูตรตามกรอบแนวคิดแบบเนนกระบวนการเรียนรูและการบูรณาการความรู เทคโนโลยี                 

ศาสตรการสอนและเนื้อหาเพื่อเสริมสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทลั 

สําหรับครูสังคมศึกษา 

(เอกสารหลักสูตรและเอกสารประกอบหลักสูตร) 
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เอกสารหลกัสูตร 
 

หลักสูตรตามกรอบแนวคิดแบบเนนกระบวนการเรียนรูและการบูรณาการความรู
เทคโนโลยี ศาสตรการสอนและเนื้อหาเพื่อเสริมสมรรถนะการสรางบทเรยีนดิจิทัล 

สําหรบัครูสังคมศึกษา 
 
1.  ความเปนมาของหลกัสูตร 

สํานักพัฒนาครูและบุคลากรทางการศึกษาข้ันพื้นฐาน สํานักงานคณะกรรมการการศึกษา

ข้ันพื้นฐาน (สพฐ.) กําหนดสมรรถนะประจําสายงาน (Functional Competency) ของครูไวดาน

หนึ่งก็คือการบริหารหลักสูตรและการจัดการเรียนรู (Curriculum and Learning Management) 

สมรรถนะของครูในสวนนี้มีขอบเขตยอยเร่ืองหนึ่งคือครูตองสามารถใชและพัฒนาส่ือนวัตกรรม

เทคโนโลยีเพื่อการจัดการเรียนรูได จึงมีความจําเปนตองสงเสริมใหครูใชไอซีทีเพื่อจัดทําส่ือการ

เรียนการสอนและใชไอซีทีในการเรียนการสอนเพ่ือสงเสริมการเรียนรูของผูเรียน  จากมุมมองที่มี

เปาหมายเพื่อการพัฒนาสมรรถนะครูจึงกลาวไดวาสมรรถนะครูที่กําหนดใหครูสามารถใชและ

สามารถผลิตนวัตกรรมเทคโนโลยีเพื่อการจัดการเรียนรู รวมถึงสามารถสืบคนขอมูลจากเครือขาย

อินเทอรเน็ตนั้นเปนการพัฒนาครูที่เหมาะสมกับยุคสมัยแตก็ควรคํานึงถึงเนื้อหาการเรียนการสอน

ที่สงเสริมการเรียนรูในเนื้อหาทองถิ่นหรือบริบทไทยดวย ดังนั้นประเทศไทยควรมีหลักสูตรพัฒนา

สมรรถนะครูในยุคแหงการเรียนอิเล็กทรอนิกสที่พัฒนาความสามารถในการประยุกตใชเทคโนโลยี

ที่เหมาะสมกับบริบทไทยซ่ึงเปนการสรางฐานความรูและเนื้อหาที่เปนทองถิ่นเพื่อความสมดุลกับ

วัฒนธรรมตางชาติที่โอนถายเขามาอยางงายดายพรอมการเรียนรูอิเล็กทรอนิกสที่งายและรวดเร็ว   

นอกจากนี้ยังพบวาประเทศไทยมีการผลิตซอฟตแวรการศึกษานอยและที่มีการผลิตนั้นยัง

ขาดคุณภาพและมีการนําเขาซอฟตแวรจากตางประเทศเปนสวนมากซ่ึงขาดคุณสมบัติเฉพาะ

สําหรับผูเรียนไทยในเร่ือง ภาษา วัฒนธรรม และแบบความคิด อีกทั้งงานวิจัยของสํานักงาน

เลขาธิการสภาการศึกษายังชี้วาครูในเขตภาคใตตองการใหมีการอบรมการผลิตบทเรียนดิจทิลัมาก

ที่สุดอีกทั้งมีขอมูลจากนักเรียนของโรงเรียนเขตภาคใตเพียงเขตเดียวที่ระบุวาตองการใหเพิ่ม

บทเรียนดิจิทัลใหเพียงพอ   

จึงกลาวไดวาครูในพื้นที่เขตภาคใตของประเทศไทยตองการสรางบทเรียนดิจิทัลดวย

ตนเองและนักเรียนของภูมิภาคนี้ตองการบทเรียนดิจิทัลเพิ่มข้ึน ในขณะที่ประเทศไทยขาด

ซอฟตแวรหรือบทเรียนดิจิทัลดานการศึกษาที่มีคุณภาพและมีเนื้อหาตามบริบททองถิ่น แมวา

หนวยงานภาครัฐที่เกี่ยวของกับการพัฒนาวิชาชีพครูจะมีการจัดอบรมครูเร่ืองการสรางบทเรียน
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คอมพิวเตอรชวยสอนโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรตางกันไปในหลายโครงการ แตก็ไมปรากฏ

หลักฐานเชิงประจักษวาครูจะสรางบทเรียนดิจิทัลในเนื้อหาที่ตนเองสอนไดภายหลังการอบรม

เนื่องจากพบวาเนื้อหาของหลักสูตรอบรมที่จัดข้ึนทั่วไปนั้นเปนการอบรมวิธีการใชโปรแกรม

คอมพิวเตอรเทานั้น ไมไดคํานึงถึงการผสมผสานศาสตรการสอนลงในผลงานและขาดเนื้อหาใน

การวางแผนการสรางบทเรียนดิจิทัลอยางเปนระบบระเบียบเพื่อผูเขาอบรมจะสามารถบรรลุผลใน

การสรางบทเรียนดิจิทัลไดสําเร็จ อีกทั้งโปรแกรมคอมพิวเตอร เนื้อหา หรือทักษะที่สอนบางสวนไม

เหมาะสมกับครูที่สอนสาระเนื้อหาเนื่องจากมีความซับซอนในการใชงานโปรแกรมคอมพิวเตอรใน

ระดับสูง จากความเปนมาที่กลาวมาขางตนจึงจําเปนตองพัฒนาหลักสูตรเสริมสมรรถนะการสราง

บทเรียนดิจิทัลเนื้อหาทองถิ่นสําหรับครูสังคมศึกษา  
 
2.  กรอบแนวคิดพื้นฐานในการพัฒนาหลักสูตร 
 ในการพัฒนาหลักสูตรเพ่ือเสริมสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลสําหรับครูสังคมศึกษา

ใชกรอบแนวคิดแบบเนนกระบวนการเรียนรูและกรอบแนวคิดความรูบูรณาการ เทคโนโลยี ศาสตร

การสอนและเนื้อหา 

กรอบแนวคิดแบบเนนกระบวนการเรียนรูใหความสําคัญกับการพัฒนากระบวนการเรียนรู

ของผูเรียนเปนส่ิงสําคัญและผลผลิตเปนสวนของการพัฒนาศักยภาพและกระบวนการที่คาดหวัง

ไว หลักสูตรจะกําหนดความมุงหมายท่ีเปดกวางในการพัฒนาผูเรียนและขอบเขตของเนื้อหาเปน

หลักการหรือความคิดรวบยอดกวาง ๆ ใหผูเรียนไดนําไปประยุกตใชดวยตนเอง มีการจัดหมวดหมู

ความสัมพันธของกิจกรรมหรือภาระงานกับสมรรถนะที่ตองการพัฒนา จัดประสบการณการเรียนรู

ที่เปนสถานการณหรือภาระงานหรือกิจกรรมที่มีความหมายตอผูเรียนซ่ึงเปดโอกาสใหผูเรียนได

พัฒนากระบวนการดําเนินงานดวยตนเอง ประเมินผูเรียนโดยพิจารณาจากสมรรถนะระหวางการ

เรียนรูและใชผลผลิตเปนตัวสะทอนกระบวนการเรียนรูที่เกิดข้ึน  

กรอบแนวคิดความรูบูรณาการ เทคโนโลยี ศาสตรการสอนและเนื้อหาเปนขอบเขตความรู

ที่จําเปนสําหรับครูในการบูรณาการเทคโนโลยีในการสอน แบงเปน 3 สวนหลักคือ ความรูศาสตร

การสอนเฉพาะสาระเนื้อหา (PCK) ความรูเทคโนโลยีเฉพาะสาระเนื้อหา (TCK) และความรู

เทคโนโลยีเฉพาะศาสตรการสอน (TPK) ซึง่ควรผสมผสานเปนสวนที ่4 คือการบูรณาการ 

เทคโนโลยี ศาสตรการสอนและเนื้อหา (TPACK) ซึ่งเปนสวนสําคัญที่ครูตองบูรณาการความรูทั้ง 3 

สวนไปใช  การพัฒนาหลักสูตรคร้ังนี้ไดนํากรอบแนวคิดนี้มาปรับปรุงใหเหมาะสมกบับริบทของ

การนาํไปใช แสดงตามแผนภาพดังนี ้
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      ภาพแสดงกรอบแนวคิด TPACK   ภาพแสดงแนวคิด TPACK ที่ปรับปรุงข้ึน 

          ที่มา http://www.tpck.org/                                                   

 
3.  หลักการของหลกัสูตร  

หลักสูตรตามกรอบแนวคิดแบบเนนกระบวนการเรียนรูและความรูบูรณาการ เทคโนโลยี 

ศาสตรการสอนและเนื้อหาเพื่อเสริมสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลสําหรับครูสังคมศึกษา มี

หลักการดังนี้  

1.1 เปนหลักสูตรที่มุงเนนใหผูเรียนมีสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลที่เปนสาระเนื้อหา
ทองถิ่นดวยการบูรณาการความรูในเร่ืองการนําวิธีสอนสังคมศึกษาไปสรางบทเรียนดิจิทัล  ความรู

ในการใชเทคโนโลยีรวบรวมทรัพยากรเนื้อหาสังคมศึกษาและความรูในการใชโปรแกรมสราง

บทเรียนดิจิทัล 

1.2 เปนหลักสูตรที่เปดโอกาสใหผูเรียนไดพัฒนากระบวนการเรียนรูของตนเองในการ
สรางบทเรียนดิจิทัล 
 
4.  จุดมุงหมายของหลักสตูร  

4.1  ผูเรียนมีความสามารถ ดังนี้  

4.1.1  สามารถนําวิธีสอนสังคมศึกษาไปสรางบทเรียนดิจิทัล 

4.1.2  สามารถในการใชเทคโนโลยีรวบรวมทรัพยากรเนื้อหาสังคมศึกษา 

4.1.3  สามารถใชโปรแกรมสรางบทเรียนดิจิทัล 

4.2  ผูเรียนมีสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัล 
 
5.  กรอบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัล 
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จากการศึกษาคนควาประกอบกับความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิ 5 ทานในการพัฒนา

หลักสูตรตามกรอบแนวคิดแบบเนนกระบวนการเรียนรูและความรูบูรณาการ เทคโนโลยี ศาสตร

การสอนและเนื้อหาเพื่อเสริมสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลสําหรับครูสังคมศึกษา นํามา

กําหนดกรอบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัล รายละเอียดดังนี้ 

5.1  ความรูในเรื่องการนําวิธีสอนสังคมศึกษาไปสรางบทเรียนดิจิทัล มีขอบเขต 

ชิ้นงาน และพฤติกรรมบางช้ีสมรรถนะ ดังนี้ 
 

สมรรถนะ 
การสรางบทเรยีนดิจิทัล 

(TPACK) 
ชิ้นงาน 

พฤติกรรม 
ที่บงช้ีสมรรถนะ 

1. วิเคราะหเนื้อหาและผูเรียนเพื่อ 

ระบุจุดประสงคการเรียนรูและ

เนื้อหาที่สอดคลองกับหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

พุทธศักราช 2551 

2. กําหนดวิธีสอนที่เหมาะสมกับ

การเรียนรูเนื้อหาสังคมศึกษาผาน

บทเรียนดิจิทัล 

3. แบงหนวยการเรียนรูเหมาะสม

ตามปริมาณเนื้อหาสังคมศึกษากับ

ขนาดของกรอบ (frame) 

4. จัดลําดับเน้ือหาไดสอดคลอง

ตามวิธีสอนที่กําหนด 

5. จัดวางองคประกอบของหนาจอ

ในแตละกรอบเนื้อหาไดเหมาะสม

กับปริมาณเนื้อหา 

6. สรางแบบทดสอบไดตรงตาม

จุดประสงคของบทเรียนดิจิทัล 

1. ดานการออกแบบบทเรียนดิจิทัล  
 

1.1 สามารถวิเคราะหเนื้อหา

สังคมศึกษาและเลือกวิธีสอนทีใชใน

บทเรียนดิจิทัลไดอยางเหมาะสม 

1.2 สามารถกําหนด

องคประกอบของการจัดการเรียนรู 

(จุดประสงคการเรียนรู เนื้อหา และการ

ประเมินผล) เพื่อการสรางบทเรียนดิ

จิทัลได 

1.3 สามารถจัดวาง

องคประกอบหนาจอ (screen design) 

ในแตละกรอบเนื้อหา (frame) ไดอยาง

เหมาะสม 

 

1.  เอกสารผลการวิเคราะห

เนื้อหา 

2.   เอกสารผังงาน (flow 

chart) ของบทเรียนดิจิทัล 

3.   เอกสารโครงสรางเนื้อหา 

(storyboard) ที่ประกอบดวย

กรอบเนื้อหา (frame)  3 สวน 

คือ  

1)  จุดประสงคการเรียนรู  

2)  เนื้อหา 

3)  การประเมินผลดวย

แบบทดสอบ  

7. เขียนบทบรรยาย (script) ได

สอดคลองตามโครงสรางเนื้อหา 

(storyboard) 
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5.2  ความรูและความสามารถในการใชเทคโนโลยีรวบรวมทรัพยากรเน้ือหาสังคม 
มีขอบเขต ชิ้นงาน และพฤติกรรมบางช้ีสมรรถนะ ดังนี้ 

 
สมรรถนะ 

การสรางบทเรยีนดิจิทัล 
(TPACK) 

ชิ้นงาน 
พฤติกรรม 

ที่บงช้ีสมรรถนะ 

 

1. ใชอุปกรณเทคโนโลยี ไดแก 

กลองดิจิทัล ไมโครโฟน ในการ

รวบรวมทรัพยากรเน้ือหาสังคม

ศึกษา 

2. ใชอินเทอรเน็ตในการรวบรวม

ทรัพยากรเนื้อหาสังคมศึกษา

สําหรับใชสรางบทเรียนดิจิทัล 

3. เลือกหรือเปล่ียนประเภท 

(นามสกุล) ของไฟลทรัพยากรให

รองรับกับโปรแกรมสรางบทเรียน       

ดิจิทัลได 

4. ใชโปรแกรมปรับแตงลักษณะ

ของภาพและเสียงใหตรงตามความ

ตองการในการใชงาน 

 
2.  ดานการรวบรวมทรัพยากร
ประกอบบทเรียนดิจิทัล  
 

2.1  สามารถใชคอมพิวเตอร 

อินเทอรเน็ตและอุปกรณตอพวง

รวบรวมทรัพยากรเนื้อหาทองถ่ิน 

(ขอความ ภาพนิ่ง ภาพวีดิโอ เอนิเมช่ัน 

และเสียง) ที่เหมาะสมกับเน้ือหาและ

โปรแกรมสรางบทเรียนดิจิทัล 

2.2  สามารถใชโปรแกรม

คอมพิวเตอรปรับแตงลักษณะและ

ประเภทของไฟลทรัพยากรใหตรงตาม

ความตองการในการใชงาน 

 

 

 

1.  แผนซีดีรอมบันทึกไฟล

ทรัพยากร ประกอบดวย 

ขอความ ภาพนิ่ง  ภาพวีดิโอ 

เอนิเมช่ัน และเสียง 

2.  แผนซีดีรอมบันทึกไฟล

ทรัพยากรที่มีการปรับแตง

ประกอบดวย ภาพนิ่ง  ภาพ

วีดิโอ และเสียง  

5. อางถึงแหลงที่มาของ

ทรัพยากรที่นํามาใชสรางบทเรียน      

ดิจิทัล 
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5.3  ความรูและความสามารถในการใชโปรแกรมสรางบทเรียนดิจิทัล มีขอบเขต 

ชิ้นงาน และพฤติกรรมบางช้ีสมรรถนะ ดังนี้ 
 

สมรรถนะ 
การสรางบทเรยีนดิจิทัล 

(TPACK) 
ชิ้นงาน 

พฤติกรรม 
ที่บงช้ีสมรรถนะ 

 

1. สรางกรอบ (frame) ในบทเรียน

โดยแทรกทรัพยากรตามท่ีออกแบบไว 

ทั้งสวน จุดประสงค เน้ือหา และ

แบบทดสอบ 

2. สรางปฏิสัมพันธระหวางบทเรียน

กับผูเรียน 

3. เชื่อมโยงกรอบเนื้อหา (frame) ที่

สรางขึ้น 

4. จัดเก็บบทเรียนดิจิทัลลงซีดีรอม

เพื่อนําไปใชงาน 

 
3. ดานการใชโปรแกรมสราง
บทเรียนดิจิทัล 
 

3.1  สามารถใชโปรแกรมสราง

กรอบเนื้อหา (frame) และเช่ือมโยง 

ตามองคประกอบของการจัดการ

เรียนรู (จุดประสงค เนื้อหา และการ

ประเมินผล)  

3.2  สามารถประเมินบทเรียน       

ดิจิทัลที่สรางขึ้น 

 

 

 

1. แผนซีดีรอมบันทึกไฟล
กรอบ (frame) ที่มีการแทรก

ทรัพยากร  (ขอความ ภาพนิ่ง  

ภาพวีดิโอ เอนิเมช่ัน และเสียง) 

ทั้งสวน จุดประสงค เน้ือหา 

และแบบทดสอบ 

2. แผนซีดีรอมบันทึกไฟล
กรอบ (frame) ที่มีสราง

ปฏิสัมพันธ 3 ลักษณะ คือ  

     1) การแสดงขอความบอก

องคประกอบของรูปภาพ 

(Rollover Caption)  

      2) การแสดงรูปภาพที่ส่ือ

ขอความ (Rollover Image)  

      3) การแสดงกรอบอื่นท่ี

เชื่อมโยงขอความหรือรูปภาพ 

(Rollover Slidelet) 

3. แผนซีดีรอมบันทึกไฟล

กรอบ (frame) ที่มีการ

เชื่อมโยงดวยการใชปุม 

4.  เอกสารสรุปผลประเมิน

บทเรียนดิจิทัล 

5. ประเมินบทเรียนดิจิทัล 
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6.  โครงสรางเน้ือหา 
หนวยที่ 1  การนําวิธีการสอนสังคมศึกษาไปสรางบทเรียนดิจทิัล 

1.1 การกําหนดองคประกอบของการจัดการเรียนรูในบทเรียนดิจิทัล 

1.2 การออกแบบบทเรียนดิจิทลั 

หนวยที่ 2  การใชเทคโนโลยีรวบรวมทรัพยากรเนื้อหาสังคมศึกษา (ขอความ ภาพนิง่ 

ภาพวีดิโอ เอนิเมชัน่ เสียง)   

2.1  การคนหาและจัดเก็บทรัพยากรจากอินเทอรเน็ต 

2.2  การบันทกึทรัพยากรดวยตนเองจากอุปกรณตอพวงและจัดเก็บ 

2.3  การใชโปรแกรมปรับแตงทรัพยากรทีห่ามาไดใหเหมาะสมกับการใชงาน 

หนวยที่ 3  การใชโปรแกรมสรางบทเรียนดิจิทัล 

3.1  การสรางกรอบเนื้อหา (Frame) และแทรกทรัพยากรในกรอบเนื้อหา 

3.2  การสรางขอสอบพรอมเฉลยในบทเรียนดิจิทัล 7 รูปแบบ 

3.3  การสรางปฏิสัมพันธและเช่ือมโยงกรอบเนื้อหา 

3.4  การจัดเกบ็บทเรียนดิจทิัลเพื่อการนาํไปใช 

หนวยที่ 4 การสรางบทเรียนดิจิทัล  

4.1  การบูรณาการความรูไปการสรางบทเรียนดิจิทัลดวยตนเอง 

4.2  การประเมินบทเรียนดิจิทัลที่สรางข้ึน 
 
7.  โครงสรางเวลาเรียน   

ตลอดหลักสูตรใชเวลา 30 ชั่วโมง โดยจัดการเรียนรูวนัละ 6 ชั่วโมง จํานวน 5 วัน แสดง

โครงสรางเวลาเรียนตามเนือ้หา ดังนี ้

จํานวนชั่วโมง หนวย
ที่ 

เน้ือหา 
ทฤษฎ ี ปฏิบัติ รวม 

1 การนาํวิธกีารสอนสังคมศึกษาไปสรางบทเรียนดิจิทัล 2 2 4 

2 การใชเทคโนโลยีในการรวบรวมทรัพยากรเนื้อหาสังคม

ศึกษา 

2 4 6 

3 การใชโปรแกรมสรางบทเรียนดิจิทัล 2 6 8 

4 การสรางบทเรียนดิจทิัล - 12 12 

รวม 6 24 30 
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8.   แนวทางการจัดการเรยีนการสอน 
หนวยที่ 1 จัดการเรียนการสอนโดยใชวิทยากรที่มีคุณวุฒิดานการสอนสังคมศึกษาและ

เทคโนโลยีการศึกษาและมีประสบการณในการสรางบทเรียนดิจิทัลเนื้อหาสาระสังคมศึกษา 

ดําเนินการโดยการบรรยาย สนทนาแลกเปล่ียนความคิดเห็น ตอบขอซักถามพรอมยกตัวอยางการ

ออกแบบบทเรียนดิจิทัลที่ตรงตามความคาดหวังในการสรางบทเรียนดิจิทัลของผูเรียนแลวให

ผูเรียนทําภาระงานมอบหมายตามที่หลักสูตรกําหนดจํานวน 3 ภาระงาน ไดแก 

ภาระงาน 1.1 การกําหนดเปาหมายและวิเคราะหเนื้อหาในบทเรียนดิจทิัลการสราง

บทเรียนดิจิทลัเนื้อหาทองถิน่  

ภาระงาน 1.2 การเขียนผังงาน (flow chart) ของบทเรียนดิจิทัล 

ภาระงาน 1.3 การเขียนโครงสรางเนื้อหา (storyboard) 

หนวยท่ี 2 จัดการเรียนการสอนโดยใชวิทยากรที่มีคุณวุฒิดานเทคโนโลยีสารสนเทศ มี

ผลงานการเขียนคูมือการใชโปรแกรมสรางบทเรียนดิจิทัลและมีผลงานการสรางบทเรียนดิจิทัล 

ดําเนินการโดยการนําเสนอตัวอยางทรัพยากรหรือส่ือที่ใชประกอบในบทเรียนดิจิทัล สาธิตวิธีการ

พรอมใหผูเรียนปฏิบัติตาม แลวใหผูเรียนทําภาระงานมอบหมายตามที่หลักสูตรกําหนดจํานวน 2 

ภาระงาน ไดแก  

ภาระงาน 2.1 การรวบรวมทรัพยากรจากอินเทอรเน็ตและอุปกรณตอพวง  

ภาระงาน 2.2 การปรับแตงทรัพยากร 

หนวยที่ 3 จัดการเรียนการสอนโดยใชวิทยากรที่มีคุณวุฒิดานเทคโนโลยีสารสนเทศ มี

ผลงานการเขียนคูมือการใชโปรแกรมสรางบทเรียนดิจิทัลและมีผลงานการสรางบทเรียนดิจิทัล 

(วิทยากรมีคุณสมบัติเหมือนหนวยที่ 2) ดําเนินการโดยการนําเสนอตัวอยางผลงานบทเรียนดิจิทัล 

สาธิตวิธีการพรอมใหผูเรียนปฏิบัติตาม แลวใหผูเรียนทําภาระงานมอบหมายตามที่หลักสูตร

กําหนดจํานวน 3 ภาระงาน ไดแก 

ภาระงาน 3.1 การสรางกรอบเนื้อหา (frame) ในบทเรียนดิจิทัล  

ภาระงาน 3.2 การสรางปฏิสัมพันธของกรอบเนื้อหา  

ภาระงาน 3.3 การสรางขอสอบ 

หนวยที่ 4 จัดสภาพแวดลอมการเรียนรูโดยใหผูเรียนปฏิบัติการสรางบทเรียนดิจิทัลดวย

ตนเองอยางอิสระภายใตการอํานวยความสะดวกดวยสัญญาณอินเทอรเน็ตแบบ Wi-Fi โดยใช

วิทยากรที่มีคุณสมบัติเหมือนหนวยที่ 2 และ หนวยที่3 คอยควบคุม ตอบขอซักถามและทบทวน

การปฏิบัติ โดยมีภาระงานมอบหมายตามที่หลักสูตรกําหนดจํานวน 1 ภาระงาน ไดแก 
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ภาระงาน 4.1 การสรางและประเมินบทเรียนดิจิทัล 

นอกจากนี้ ในหนวยที่ 2 - 4 ควรจัดหาเจาหนาที่อํานวยความสะดวกโดยใชบุคคลที่มี

ประสบการณในการสรางบทเรียนดิจิทัลในอัตราสวนผูเขาอบรมตอเจาหนาที่ คือ 3:1 เพื่อชวย

ทบทวนและตอบขอซักถามไดอยางทั่วถึงและรวดเร็ว 
 
9.  การประเมินผลผูเรียน 

จุดมุงหมายของการประเมินผลการเรียนรูตามหลักสูตรนี้เพื่อใหผูเรียนไดปรับปรุง

ความสามารถของตนเองในเร่ืองที่ยังบกพรองหรือไมสามารถปฏิบัติได ดังนั้นการประเมินจึงใช

หลักเกณฑพิจารณา คือ คะแนนเต็ม หมายถึง มีสมรรถนะสมบูรณ และคะแนนไมเต็ม หมายถึงมี

สมรรถนะไมสมบูรณ ซึ่งผูเรียนควรพิจารณาดวยตนเองวาจําเปนตองปรับปรุงความสามารถใน

เร่ืองใด ความสามารถของผูเรียนที่ควรตองปรับปรุงใหพิจารณาคะแนนที่ไดจากหลักฐาน 3 สวน

ดังนี้ 

หลักฐานสวนที่ 1 แฟมสะสมผลงาน (Portfolio) ของผูเรียน ประกอบดวยภาระงานท่ี

กําหนดในหนวยการเรียนรูที่ 1- 4 รวม 9 ภาระงาน รวมจํานวน 93 คะแนน    

หลักฐานสวนที่ 2 แบบตรวจสอบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจทิัล รวมจํานวน 20 

คะแนน    

หลักฐานสวนที่ 3 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนดิจทิัล คาเฉลี่ยเทากบั 5  

 
10. วิทยากรและเจาหนาที่คอมพิวเตอร 

10.1  วิทยากร  
          วิทยากรควรมี 2 ทานคือ วิทยากรสําหรับหนวยที่ 1 และวิทยากรสําหรับหนวยที่               

2 – 4 รายละเอียดดังนี้ 
10.1.1  คุณสมบัติของวิทยากรหนวยที ่1 

- มีคุณวุฒิดานการสอนสังคมศึกษาและเทคโนโลยีการศึกษา  

- มีประสบการณในการสอนและสรางบทเรียนดิจิทัล 
10.1.2  บทบาทหนาที่ของวิทยากรหนวยท่ี 1 

- ศึกษาแผนการสอน เอกสารความรูและภาระงานประจําหนวยที่ 1 ของ

หลักสูตรและดําเนินการตามแผนการสอน 

- จัดทําส่ือประกอบการสอนพรอมจัดหาตัวอยางที่สงเสริมการเรียนรู 

ไดแก ตัวอยาง Story board ตัวอยางผลงานบทเรียนดิจิทัล  
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- ศึกษาขอมูลพื้นฐานของผูเรียน ไดแก พื้นฐานคอมพิวเตอรและความ

คาดหวังในการสรางบทเรียนดิจิทัลของผูเรียน 

- บรรยาย สนทนาแลกเปล่ียนความคิดเห็น ตอบขอซักถามพรอม

ยกตัวอยางการออกแบบบทเรียนดิจิทัลที่ตรงตามความคาดหวังในการสรางบทเรียนดิจิทัลของ

ผูเรียน 

-  ควบคุมใหผูเรียนทําภาระงานมอบหมายของหนวยที่ 1 ตามที่หลักสูตร

กําหนดจํานวน 3 ภาระงาน ไดแก  

ภาระงาน 1.1 การกําหนดเปาหมายและวิเคราะหเนื้อหาในบทเรียน                 

ดิจิทัลการสรางบทเรียนดิจิทัลเนื้อหาทองถิ่น   

ภาระงาน 1.2 การเขียนผังงาน (flow chart) ของบทเรียนดิจิทัล  

ภาระงาน 1.3 การเขียนโครงสรางเนื้อหา (storyboard) 
10.1.3  คุณสมบัติของวิทยากรหนวยที ่2 – 4  

-  มีคุณวุฒิดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 

- มีประสบการณในการสอนและสรางบทเรียนดิจิทัล 

- มีผลงานคูมอืการใชโปรแกรมสรางบทเรียนดิจิทัล 
10.1.4  บทบาทหนาที่ของวิทยากรหนวยท่ี 2 - 3 

- ศึกษาแผนการสอน เอกสารความรูและภาระงานประจําหนวยที่ 2 - 3 

ของหลักสูตรและดําเนินการตามแผนการสอน 

- จัดทําส่ือประกอบการสอนพรอมจัดหาตัวอยางที่สงเสริมการเรียนรู 

ไดแก ตัวอยางทรัพยากรหรือส่ือที่ใชประกอบในบทเรียนดิจิทัล ตัวอยางผลงานบทเรียนดิจิทัล  

- ศึกษาขอมูลพื้นฐานของผูเรียน ไดแก พื้นฐานคอมพิวเตอรและความ

คาดหวังในการสรางบทเรียนดิจิทัลของผูเรียน 

- นําเสนอตัวอยางทรัพยากรหรือส่ือที่ใชประกอบในบทเรียนดิจิทัล สาธิต

วิธีการพรอมใหผูเรียนปฏิบัติตาม  

- ควบคุมใหผูเรียนทําภาระงานมอบหมายตามที่หลักสูตรกําหนดในหนวย

ที่ 2 จํานวน 2 ภาระงาน และหนวยที่ 3 จํานวน 3 ภาระงาน รวม 5 ภาระงาน ไดแก  

ภาระงาน 2.1 การรวบรวมทรัพยากรจากอินเทอรเน็ตและอุปกรณตอพวง  

ภาระงาน 2.2 การปรับแตงทรัพยากร 

ภาระงาน 3.1 การสรางกรอบเนื้อหา (frame) ในบทเรียนดิจิทัล  
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ภาระงาน 3.2 การสรางปฏิสัมพันธของกรอบเนื้อหา  

ภาระงาน 3.3 การสรางขอสอบ 
10.1.5  บทบาทหนาที่ของวิทยากรหนวยท่ี 4 

- ศึกษาแผนการสอนและภาระงานประจําหนวยที่ 4 ของหลักสูตรและ

ดําเนินการตามแผนการสอน 

- ตอบขอซักถามและทบทวนความรูใหผูเรียนเม่ือไดรับการรองขอจาก

ผูเรียน 

- ควบคุมใหผูเรียนทําภาระงานมอบหมายตามที่หลักสูตรกําหนดในหนวย

ที่ 4 จํานวน 1 ภาระงาน ไดแก ภาระงาน 4.1 การสรางและประเมินบทเรียนดิจิทัล 
10.2 เจาหนาที่คอมพิวเตอรหนวยท่ี 2 - 3  
          ใชอัตราสวนเจาหนาที่ 1 คนตอผูเรียน 3 คน รายละเอียดดังนี ้

10.2.1  คุณสมบัติของเจาหนาที่คอมพิวเตอร 
-  มีความรูความสามารถดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 

-  มีประสบการณในการสรางบทเรียนดิจทิลั 
10.2.2  บทบาทหนาที่ของเจาหนาที่คอมพิวเตอร 

-  ติดต้ังโปรแกรมทั้งหมดทีก่ําหนดในหลักสูตรในเคร่ืองคอมพวิเตอรของ

ผูเรียนกอนดําเนินการหลักสูตร 

-  สังเกตผูเรียนที่ปฏิบัติไมทนัขณะทีว่ิทยากรสาธิตและใหปฏิบัติตามโดย

ทบทวนใหเปนรายบุคคล 

-  แกไขปญหาดานฮารดแวรหรือซอฟตแวรของผูเรียน 

-  ตอบขอซักถามของผูเรียนและชวยในการทบทวนใหผูเรียน 

-  ควบคุมใหผูเรียนดําเนนิการตามวทิยากรกําหนด 

-  รวมรวมภาระงานของผูเรียนใหครบถวนในเวลาที่กาํหนด 

 
11. ฮารดแวรและซอฟตแวรสาํหรับผูเรียน 

11.1 ฮารดแวร 
ผูเรียนตองจัดเตรียมคอมพิวเตอรแบบพกพาที่มีคุณลักษณะของเคร่ือง ดังนี ้

11.1.1 ระบบปฏิบัติการ: Microsoft Windows 2000, Widows XP, Windows 

Vista 

11.1.2 CPU: Intel 600 MHz. หรือ สูงกวา 
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11.1.3 RAM: 256 MB. (แนะนาํ 512 MB.) 

11.1.4 Hard disk: ควรมีพืน้ทีว่างๆ ประมาณ 100 MB. 

11.1.5 Resolutions ข้ันตํ่า 800 X 600 ( แนะนาํ 1024 X 768) 

11.1.6 Internet Explorer 5.0 หรือสูงกวา 

11.1.7 Adobe Flash Player Version 6 หรือสูงกวา 

11.1.8 ไมโครโฟนหรือชุดหูฟงพรอมไมโครโฟน (Headset) 

11.1.9 การดเสียง (Sound Card) และลําโพง (Speaker) 

ผูดําเนนิการหลักสูตรตองจัดหาระบบสัญญาณอินเตอรแน็ตแบบ Wi-Fi เพื่อรองรับ

การใชงานของผูเรียนทุกคนตลอดดําเนินการหลักสูตร 
11.2 ซอฟตแวร  
         ผูดําเนนิการหลักสูตรตองจัดหาซอฟตแวรใหแกผูเรียนโดยจัดเตรียมแผนซีดีรอมที่

บรรจุโปรแกรมทั้งหมดใหแกผูเรียนและติดต้ังโปรแกรมทั้งหมดในเคร่ืองคอมพวิเตอรของผูเรียน

กอนดําเนนิการหลักสูตร 

ซอฟตแวรที่ใชในหลักสูตรเปนประเภทที่อนุญาตใหใชโดยไมเสียคาใชจายยกเวน 

Abode Captivate ใหดําเนนิการติดต้ังแบบทดลองใช 30 วัน ประกอบดวยโปรแกรมดังตอไปนี ้

11.2.1 โปรแกรมปรับแตงภาพนิง่  ไดแก Photoscape 

11.2.2 โปรแกรมปรับแตงภาพเคล่ือนไหว (ภาพวีดิโอและเอนิเมชัน่) ไดแก Ulead  

และ VDO Converter 

11.2.3 โปรแกรมปรับแตงเสียง ไดแก Cool Edit Pro v2.0 

11.2.4 โปรแกรมบันทกึแผนซีดีรอม ไดแก  Nero 

11.2.5 โปรแกรมสรางบทเรียนดิจทิัล ไดแก Adobe Captivate 5.5 

 
12. คุณสมบติัผูเรียน 

12.1 เปนครูประจําการที่สอนรายวิชาสังคมศึกษา ระดับชั้นประถมศึกษาที่มีประสบการณ

ไมนอยกวา 1 ป 

12.2 มีความสนใจและตองการสรางบทเรียนดิจิทัลที่มีสาระเนื้อหาวิชาทองถิ่นสําหรับ

นักเรียนของตนเอง 

12.3 มีความสามารถในการใชคอมพิวเตอรระดับพื้นฐานคือสามารถใชโปรแกรม

ประมวลผลคําและคนหาขอมูลผานระบบอินเทอรเน็ตได 
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12.4 สามารถมาเขารวมหลักสูตรไดตลอดระยะเวลาที่กําหนด 

 
13. สภาพแวดลอมในหองเรียน 

13.1 หองเรียนควรมีขนาดที่กวางพอสําหรับผูเรียนในการปฏิบัติงานอยางนอย 1 ตาราง

เมตรตอผูเรียน 1 คน พรอมโตะและเกาอ้ีคนละ 1 ชุด ที่เหมาะสมตอการจัดวางคอมพิวเตอรแบบ

พกพาและนั่งปฏิบัติการ  

13.2 การจัดวางโตะและเกาอ้ีของผูเรียนไมหางกันมากนักเพื่อสามารถซักถามหรือดูการ

ปฏิบัติของเพื่อนไดและเวนทางเดินสําหรับเจาหนาที่และวิทยากรในการเขาถึงตัวผูเรียนไดงาย 

13.3 ปล๊ักไฟรองรับการใชงานเครื่องคอมพิวเตอรของผูเขาอบรมอยางเพียงพอ 

13.4 การดําเนินการหลักสูตรควรจํากัดผูเรียนเปนกลุมเล็กประมาณไมเกิน 12 คน 

13.5 เวทีหรือโตะสําหรับวิทยากรพรอมเคร่ืองคอมพิวเตอรพกพา เคร่ืองฉายภาพสามมิติ 

เคร่ืองLCD และจอรับภาพขนาดใหญที่สามารถมองเห็นไดชัดเจนแมอยูหลังหองเรียน 

13.6 ไมโครโฟนสําหรับวิทยากรและผูเรียนในซักถามหรือแลกเปล่ียนความเห็น 

13.7 เคร่ืองปรับอากาศในหองเรียนเนื่องจากจําเปนตองใชคอมพิวเตอรเปนระยะ

เวลานานตอเนื่อง 

13.8 มีระบบแสงสวางที่เพียงพอทั่วถึงภายในหองเรียน 
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เอกสารประกอบหลกัสูตร 
 

เอกสารประกอบหลักสูตรประกอบดวย 

1. แผนการจัดการเรียนรูจํานวน 4 แผน รายละเอียดดังนี ้

หนวยที่ 1  การนําวธิีการสอนสังคมศึกษาไปสรางบทเรียนดิจทิัล  

หนวยที่ 2 การใชเทคโนโลยีรวบรวมทรัพยากรเนื้อหาสังคมศึกษา  

หนวยที่ 3 การใชโปรแกรมสรางบทเรียนดิจิทัล 

หนวยที่ 4 การสรางบทเรียนดิจิทัล 

2. เอกสารความรูหนวยที ่1 - 3 

3. เอกสารงานภาระงานหนวยที่ 1 – 4 พรอมเกณฑการใหคะแนน 
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ภาคผนวก ค 
เคร่ืองมือชุดที ่1 แบบประเมินกรอบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจทิัลของครูสังคมศึกษา 
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แบบประเมินกรอบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจทิัลของครสูังคมศึกษา 

 
วัตถุประสงค 

แบบประเมินนี้เปนสวนหนึ่งของงานวิจัยเร่ือง การวิจัยและพัฒนาหลักสูตรตามกรอบ

แนวคิดแบบเนนกระบวนการเรียนรูและการบูรณาการความรู เทคโนโลยี ศาสตรการสอนและ

เนื้อหาเพื่อเสริมสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลสําหรับครูสังคมศึกษา มีวัตถุประสงคเพื่อให

ผูทรงคุณวุฒิใชประเมินความสอดคลองระหวางความรูสําหรับการสรางบทเรียนดิจิทัลตามแนวคิด 

TPACK สมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัล ภาระงาน และพฤติกรรม 

 
คําชี้แจง 
 ใหทานพิจารณารายละเอียดใน 4 สวน ไดแก 1) ความรูสําหรับการสรางบทเรียนดิจิทัล

ตามแนวคิด TPACK 2) สมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัล 3) ภาระงาน 4) และพฤติกรรม ที่

กําหนดให แลวทําเคร่ืองหมาย  ลงในชองความคิดเห็น โดยมีเกณฑการประเมินดังนี้ 

-1 หมายถึง ความรู สมรรถนะ ภาระงาน และพฤติกรรม ไมสอดคลองกัน 

 0 หมายถึง ไมแนใจ 

 1 หมายถึง ความรู สมรรถนะ ภาระงาน และพฤติกรรม สอดคลองกัน 

กรณีที่ทานเห็นควรใหมีการเพิ่มเติมหรือแกไขสวนใด ทานสามารถเขียนลงในเอกสารโดย

อิสระหรือในชองขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

 
นิยามศัพท 

แนวคิดการบูรณาการความรู เทคโนโลยี ศาสตรการสอนและเนื้อหาหรือ TPACK 
(Technological Pedagogical Content Knowledge Approach) หมายถึง กรอบความรูที่จาํเปน

สําหรับครูในการบูรณาการเทคโนโลยีในการสอน  แนวคิดนี้ใหความสําคัญกับความรูใหมที่เกิด

จากการซอนทับของความรูแตละเร่ืองซึ่งปรากฏเปนความรูใหมใน 4 ลักษณะ (Koehler, 2011: 

online) คือ  

1. ความรูศาสตรการสอนเฉพาะสาระเนื้อหา (Pedagogical Content Knowledge: 

PCK)  

2. ความรูเทคโนโลยีเฉพาะสาระเนื้อหา (Technological Content Knowledge: TCK)  
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3. ความรูเทคโนโลยีเฉพาะศาสตรการสอน (Technological Pedagogical 

Knowledge: TPK)  

4. การบูรณาการเทคโนโลยี ศาสตรการสอน และเนื้อหา (Technological Pedagogical 

Content Knowledge: TPACK) 

  ความรูศาสตรการสอนเฉพาะสาระเนื้อหา (PCK) หมายถึง ความรูเกี่ยวกับวิธีการ

สอนที่เหมาะสมกับเนื้อหา และความรูเกี่ยวกับการจัดเรียงองคประกอบของเนื้อหาเปนการ

ผสมผสานเน้ือหาและการสอนไปสูความเขาใจวาลักษณะของเนื้อหาสาระวิชาถูกจัดระเบียบ ถูก

ปรับใช และถูกแสดงออกเพื่อการเรียนการสอนอยางไร สิ่งสําคัญของความรูในสวนนี้คือวิธีการ

หรือลักษณะในการที่เนื้อหาถูกปรับเปล่ียนเพื่อการสอนซ่ึงจะเกิดข้ึนไดเม่ือครูตีความเนื้อหา คนหา

วิธีการที่แตกตางในการนําเสนอเนื้อหาและทําใหเนื้อหานั้นเขาถึงผูเรียน  

ความรูเทคโนโลยีเฉพาะสาระเนื้อหา (TCK) หมายถึง ความรูเกี่ยวกับวิธีการหรือ

ลักษณะความสัมพันธของความรูเร่ืองเทคโนโลยี (TK) และความรูเร่ืองเนื้อหา (CK) มี

ความสัมพันธซึ่งกัน แมวาเทคโนโลยีจะจํากัดประเภทของการแสดงออกที่อาจเกิดข้ึนแตเทคโนโลยี

ใหมมักจะรองรับการแสดงออกที่ใหมและแตกตางกันมากข้ึนและยืดหยุนยิ่งข้ึน ครูจําเปนตองรูไม

เพียงแตเร่ืองที่พวกเขาสอน แตตองรูวิธีการหรือลักษณะที่เนื้อหาสาระสามารถถูกเปล่ียนแปลงจาก

การประยุกตใชเทคโนโลยี  

ความรูเทคโนโลยีเฉพาะศาสตรการสอน (TPK) หมายถึง ความรูเกี่ยวกับการ

ดําเนินงานขององคประกอบและความสามารถของเทคโนโลยีที่หลากหลายในขณะทีถ่กูนาํไปใชใน

การจัดเตรียมการเรียนการสอน รวมถึงความเขาใจเกี่ยวกับของเขตของอุปกรณที่มีไวสําหรับภาระ

งานบางอยาง ความสามารถในการเลือกอุปกรณบนพื้นฐานของความหมาะสมกับงาน 

ยุทธศาสตรของการใชความสามารถของอุปกรณ และความรูเร่ืองยุทธศาสตรการสอนและ

ความสามารถในการประยุกตใชยุทธศาสตรเหลานั้นเพื่อใชเทคโนโลยี  

การบูรณาการเทคโนโลยี ศาสตรการสอน และเนื้อหา (TPACK) หมายถงึ ความรูใน

สวนที่เกิดจากการบูรณาการเทคโนโลยีซึง่เปนเร่ืองที่ตองทําความเขาใจและจัดการความสัมพนัธ

ระหวาง PCK TCK และTPK  ครูที่มีความสามารถในการจัดการความสัมพันธเหลานี้อาจ

แสดงออกในรูปแบบที่แตกตางกนัตามความชํานาญ  
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ตารางแสดงขอบเขตการพัฒนาครูตามแนวคิดพื้นฐาน TPACK และขอบเขตการ
พัฒนาครูสังคมศึกษาที่ผูวิจัยปรับปรุงขึ้น 

 
ขอบเขตการพัฒนาครู 

ตามแนวคิดพ้ืนฐาน TPACK 
ขอบเขตการพัฒนาครูที่ผูวิจยัปรับปรุงขึ้น 

จากแนวคิดพ้ืนฐาน TPACK 

ความรูศาสตรการสอนเฉพาะสาระเนื้อหา (PCK) ความรูการนําวิธีสอนสังคมศึกษาไปสรางบทเรียน         

ดิจิทัล 

ความรูเทคโนโลยีเฉพาะสาระเน้ือหา  

(TCK) 

ความรูการใชเทคโนโลยีรวบรวมทรัพยากรเนื้อหา

สังคมศึกษา 

ความรูเทคโนโลยีเฉพาะศาสตรการสอน (TPK) ความรูการใชโปรแกรมสรางบทเรียนดิจิทัล 

การบูรณาการ เทคโนโลยี ศาสตรการสอนและเนื้อหา 

(TPACK) สมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัลของครูสังคมศึกษา 

 

ความรูการนําวิธีสอนสังคมศึกษาไปสรางบทเรียนดิจิทัล  (PCK) หมายถึง การ

วิเคราะหเนื้อหาสังคมศึกษาและเลือกวิธีสอนท่ีมีเหมาะสมกับเนื้อหาและการนําเสนอผาน

คอมพิวเตอรชวยสอนโดยการวางแผนเคาโครงบทเรียนดิจิทัลใหสอดคลองตามการออกแบบการ

สอนที่ครูพิจารณาวาเหมาะสมตามเนื้อหาสาระและผูเรียน   

ความรูการใชเทคโนโลยีรวบรวมทรัพยากรเนื้อหาสังคมศึกษา (TCK) หมายถึง การ

ใชคอมพิวเตอร ระบบเครือขายอินเทอรเน็ต และอุปกรณตอพวงเพื่อใหไดมาซ่ึงขอมูลหรือ

สารสนเทศเก่ียวกับเนื้อหาสาระทองถิ่นจากแหลงทรัพยากรทั้งรูปแบบภาพและเสียง ซึ่งอาจเปน

การสืบคนผานอินเทอรเน็ต การรับสงขอมูลหรือสารสนเทศผานเครือขายอินเตอรเน็ต การรวบรวม

ขอมูลจากสถานที่จริง การบันทึกภาพและเสียงดวยตนเอง การตัดแตงภาพและเสียง รวมถึงการ

จัดเก็บและเรียกใชงานขอมูลหรือสารสนเทศที่ไดรวบรวมไว  

ความรูการใชโปรแกรมสรางบทเรียนดิจิทัล (TPK) หมายถึง การใชโปรแกรม Adobe 

Captivate สรางบทเรียนดิจิทัลตามที่ไดเขียนเคาโครงบทเรียนฯ ไวแลว 

สมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัล (TPACK) หมายถึง ความสามารถในการสราง

บทเรียนดิจิทัลที่คลอบคลุม 3 องคประกอบคือ 1) การออกแบบบทเรียนดิจิทัล 2) การจัดหา

ทรัพยากรประกอบบทเรียนและ 3) การใชโปรแกรมสรางบทเรียนดิจิทัล ที่กอใหเกิดกระบวนการ



 
 

165 

สรางบทเรียนดิจิทัลของครูเองซ่ึงเปนกระบวนการที่อาศัยความรูที่ไดรับจากการจัดการเรียนรูของ

หลักสูตรตามกรอบแนวคิดแบบเนนกระบวนการเรียนรูและ TPACK ประกอบดวย 1) ความรูการ

นําวิธีการสอนหรือเทคนิคการสอนเนื้อหาสังคมศึกษาไปสรางบทเรียนดิจิทัล 2) ความรูการใช

เทคโนโลยีรวบรวมทรัพยากรสําหรับบทเรียนดิจิทัล 3) ความรูการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสราง

บทเรียนดิจิทัล  

บทเรียนดิจิทัล หมายถึง บทเรียนสําเร็จรูปเนื้อหาทองถิ่นหรือเนื้อหาที่แสดงถึงความเปน

ไทยที่ครูสังคมศึกษาสรางข้ึนและบันทึกลงในแผนซีดีรอมสําหรับใชเสริมการเรียนรูของนักเรียน

ประถมศึกษา โดยมีลักษณะการใชงานท่ีนักเรียนตองมีปฏิสัมพันธโตตอบกับเนื้อหาในบทเรียน              

ดิจิทัล บทเรียนที่พัฒนาข้ึนประกอบดวย 1) จุดประสงคการเรียนรู 2) แบบทดสอบกอนเรียน 3) 

เนื้อหาหรือแบบฝกหัด 4) แบบทดสอบหลังเรียน 
ความคิดเห็น ความรูสําหรับ

การสราง
บทเรียน ดิ
จิทัลตาม
แนวคิด 
TPACK 

สมรรถนะการ
สรางบทเรียนดิ

จิทัล 
(TPACK) 

 
 

ภาระงาน 

 
 

พฤติกรรม 
-1 0 1 

ขอเสนอแนะ
เพิ่มเติม 

1.1 เขียนโครงราง

สวนประกอบของ

บทเรียนดิจิทัล 

 

    

1.2 ระบุวิธีสอนหรือ

เทคนิคการสอนท่ีใชใน

บทเรียนดิจิทัล  

    

1.3  เขียนกรอบเนื้อหา 

(frame) 

    

1.4  เขียนแบบทดสอบ

บทเรียนดิจิทัล 

    

1.5  

 

 

 

 

 

    

 

 

ความรูเก่ียวกับ

การนําวิธีการ

สอนสังคมศึกษา

ไปสราง

บทเรียนดิจิทัล 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. การออกแบบ

บทเรียน 

 

 

 

ควรเพิ่มเติม 

สมรรถนะ 

...................... 

...................... 

...................... 

...................... 

...................... 

...................... 

...................... 

....................... 

...................... 

......................  

 

 

 

จัดทํา 

Storyboard 

 

 

 

ควรเพิ่มเติม  

ภาระงาน 

..................... 

...................... 

...................... 

...................... 

...................... 

...................... 

...................... 

...................... 

...................... 

......................  

1.6 
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ความคิดเห็น ความรูสําหรับ
การสราง
บทเรียน ดิ
จิทัลตาม
แนวคิด 
TPACK 

สมรรถนะการ
สรางบทเรียนดิ

จิทัล 
(TPACK) 

 
 

ภาระงาน 

 
 

พฤติกรรม 
-1 0 1 

ขอเสนอแนะ
เพิ่มเติม 

2.1 คนหาเนื้อหาสาระ

หรือทรัพยากร (ภาพและ

เสียง) จากอินเทอรเน็ต

เพื่อนํามาประกอบใน

บทเรียนดิจิทัล 

    

2.2 ดาวนโหลดขอมูล 

เชน ภาพน่ิง 

ภาพเคลื่อนไหว เสียง ที่

ใชเปนสวนประกอบใน

บทเรียน 

    

2.3 บันทึกขอมูลดวย

อุปกรณตอพวงในการ

เตรียมสวนประกอบใน

บทเรียน เชน ภาพนิ่ง 

ภาพเคลื่อนไหว เสียง 

    

2.4 นําเขาทรัพยากรที่

จัดหามาไดลงใน

คอมพิวเตอรเพื่อเปน

สวนประกอบของ

บทเรียนดิจิทัล 

    

2.5 

 

    

 

 

 

 

 

 

ความรูในการใช

เทคโนโลยี

รวบรวม

ทรัพยากรเนื้อหา

สังคมศึกษา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. การจัดหา

ทรัพยากร

ประกอบบทเรียน 

 

 

 

ควรเพิ่มเติม 

สมรรถนะ 

...................... 

...................... 

...................... 

...................... 

...................... 

...................... 

...................... 

...................... 

...................... 

...................... 

......................  

 

 

 

 

จัดเตรียม

ทรัพยากรหรือ

สวนประกอบของ

บทเรียน 

เชน ภาพน่ิง 

ภาพเคลื่อนไหว 

animation 

เสียง  

เนื้อหา 

 

 

 

 

ควรเพิ่มเติม  

ภาระงาน 

..................... 

...................... 

...................... 

...................... 

...................... 

...................... 

...................... 

......................  

 

2.6 

 

 

    

3.1 ใชโปรแกรมในการ

สรางกรอบเนื้อหาตาม

โครงสรางของบทเรียน        

ดิจิทัล 

     

 

 

 

 

ความรูในการใช

 

 

 

 

 

3. การใชซอฟแวร

 

 

 

 

 

 

3.2  ใชโปรแกรมในการ

เช่ือมโยงกรอบเนื้อหา
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ความคิดเห็น ความรูสําหรับ
การสราง
บทเรียน ดิ
จิทัลตาม
แนวคิด 
TPACK 

สมรรถนะการ
สรางบทเรียนดิ

จิทัล 
(TPACK) 

 
 

ภาระงาน 

 
 

พฤติกรรม 
-1 0 1 

ขอเสนอแนะ
เพิ่มเติม 

ตามเคาโครงบทเรียน         

ดิจิทัล 

3.3  ใชโปรแกรมในการ

สรางแบบทดสอบตาม

เคาโครงบทเรียนดิจิทัล 

    

3.4  ใชโปรแกรมในการ

แกไขรูปภาพเพื่อใช

ประกอบในบทเรียน           

ดิจิทัล 

    

3.5  ใชโปรแกรมในการ

ตัดตอวีดิโอเพื่อใช

ประกอบในบทเรียน           

ดิจิทัล 

    

3.6  ใชโปรแกรมในการ

ตัดตอเสียงเพื่อใช

ประกอบในบทเรียน           

ดิจิทัล 

    

3.7 

 

    

โปรแกรมสราง

บทเรียน ดิจิทัล 

สรางบทเรียน 

 

 

ควรเพิ่มเติม 

สมรรถนะ 

...................... 

...................... 

...................... 

...................... 

...................... 

...................... 

...................... 

...................... 

...................... 

...................... 

...................... 

...................... 

จัดทําบทเรียนดิ

จิทัล 

 

 

ควรเพิ่มเติม  

ภาระงาน 

..................... 

...................... 

...................... 

...................... 

...................... 

...................... 

...................... 

...................... 

...................... 

...................... 

....................... 

...................... 

 

3.8 

 

    

 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม______________________________________________________________ 
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ภาคผนวก ง 
เคร่ืองมือชุดที ่2 แบบสอบถามขอมูลพืน้ฐานการสรางบทเรียนดิจทิัลของครูสังคมศึกษา 
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ชื่อ-นามสกุล_______________________________________________โรงเรยีน  _______________________ 
โทรศัพท____________________________________e-mail________________________________________  

 
แบบสอบถามขอมูลพ้ืนฐานการสรางบทเรยีนดิจิทลัของครสูังคมศึกษา 

 
วัตถุประสงค 

แบบประเมินน้ีเปนสวนหน่ึงของงานวิจัยเรื่อง  การวิจัยและพัฒนาหลักสูตรตามกรอบแนวคิดแบบเนนกระบวนการเรยีนรูและ

ความรูบูรณาการ เทคโนโลย ีศาสตรการสอนและเนื้อหาเพื่อเสรมิสมรรถนะการสรางบทเรยีนดิจิทัลสําหรบัครสูังคมศกึษา  มี

วัตถุประสงคเพ่ือสอบถามครูสังคมศึกษาในเรื่องขอมูลพ้ืนฐานการสรางบทเรียนดิจิทัลรวมถึงเน้ือหาสังคมศึกษาที่ครูตองการสรางส่ือ 

 

คําชี้แจง 
 ใหทานพิจารณาขอคําถามแลวเครื่องหมาย  ลงในชองความคิดเห็น และเขียนรายละเอียดเพ่ิมเติม และกรุณาทําทุกขอ 

 

1. เพศ    ชาย   หญิง  

2. อายุ______________________ป 

3. ทานสอนวิชา/เนื้อหาสังคมศึกษาระดับประถมศึกษามาแลว ___________________  ป 

4. ปจจุบันทานสอนวิชา/เน้ือหาสังคมศึกษาระดับชั้นใดบาง (ตอบไดมากกวา 1 ตัวเลือก) 

 ป. 1    ป. 2  ป. 3  ป. 4  ป. 5  ป. 6 

5. ทานมีความสามารถทางคอมพิวเตอรดานใดบาง (ตอบไดมากกวา 1 ตัวเลือก) 

 คนหาขอมูลทางอนิเตอรเน็ต 

 สื่อสาร/สนทนาผานอนิเตอรเน็ต (e-mail, MSN, SKYPE, ฯลฯ) 

 โปรแกรม Microsoft Word 

 โปรแกรม Excel  

 โปรแกรม PowerPoint 

 โปรแกรม Photoshop  

 โปรแกรม Flash 

 โปรแกรม Adobe Captivate 

 โปรแกรมเพื่อการสรางบทเรียนดิจิทัลหรือบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   

      โดยใชโปรแกรมคือ_____________________________________________________________________________ 

 ถายโอนขอมูลภาพน่ิงเขาสูคอมพิวเตอร 

 แสกนภาพเขาเคร่ืองคอมพิวเตอร 

 การตกแตงรูปภาพดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร 

 การตัดตอภาพนิ่งดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร  

 บันทึกเสียงเขาเครื่องคอมพิวเตอร 

 การตัดตอเสียงดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร  

 ถายโอนขอมูลภาพเคล่ือนไหว (VDO Clip) เขาสูคอมพิวเตอร 

 การตัดตอภาพเคลื่อนไหว (VDO Clip) ดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร 

 อืน่ ๆ ________________________________________________________________________________________ 
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6. โรงเรียนของทานมีบทเรียนดจิิทัลหรือบทเรียน CAI ใหครูใชสอนหรือไม อยางไร 

 ไมมีเลย 

 มีของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

 มีของกลุมสาระการเรียนรูอืน่ แตไมมขีองกลุมสาระการเรียนรูสังคมศกึษา 

 อืน่ ๆ ระบ ุ__________________________________________________________  

7. ทานเคยใชบทเรียนดจิิทัลหรือบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) หรือไม อยางไร  

(ตอบไดมากกวา 1 ตวัเลือก) 

 ไมเคยใช เพราะไมจําเปนตองใช 

 ไมเคยใช เพราะโรงเรียนไมมีให 

 ไมเคยใช เพราะไมมีบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีเกี่ยวของกับเน้ือหาที่สอน 

 ใชโดยใหนักเรียนเปดใชเองตามความสนใจ 

 ใชเฉพาะนักเรียนท่ีตองซอมเสริมในเน้ือหาน้ัน 

 ใชเปดใหนักเรียนดใูนช้ันเรียนพรอมการบรรยายในช้ันเรียน 

 ใชโดยกําหนดใหนักเรียนใชกอนการเรียนการสอนในหองเรียน 

 ใชโดยกําหนดใหนักเรียนใชหลังการเรียนการสอนในหองเรียน 

 อืน่ ๆ ______________________________________________________________________________________ 

8. บทเรียนดจิิทัลหรือบทเรียน CAI ท่ีทานเคยใชมีลักษณะใดบางตอไปนี้  (ตอบไดมากกวา 1 ตวัเลือก) 

 เหมาะสมดแีลว     

 เน้ือหาไมตรงความตองการของผูสอน 

 เน้ือหาไมตรงตามหลักสูตร    

 เน้ือหาไมเหมาะสมกับทองถ่ิน 

 ไมมีเน้ือหาเรื่องท่ีเก่ียวของกับทองถ่ิน   

 มีเน้ือหาไมถูกตอง 

 ขาดตวัอยางท่ีใกลตวัผูเรียน    

 ขาดตวัอยางท่ีเหมาะสมกับทองถ่ิน 

 ไมตรงตามวิธีสอนของครู    

 มีการยกตวัอยางนอย 

 อืน่ ๆ 

ระบ_ุ____________________________________________________________________________________ 

9. ทานเคยเขาอบรมการสรางบทเรียนดจิิทัลหรือบทเรียน CAI หรือไม อยางไร 

 ไมเคยอบรม 

 เคยอบรมแตไมเคยสรางบทเรียนดจิิทัลหรือบทเรียนบทเรียน CAI 

      เพราะ____________________________________________________________________________________ 

 เคยอบรมโปรแกรม ดงัน้ี _____________________________________________________________________ 

 เคยสรางบทเรียนดจิิทัลหรือบทเรียน CAI ของตนเองเร่ือง____________________________________________ 

 อืน่ ๆ ระบุ_________________________________________________________________________________ 
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10. ทานคดิวาปจจุบันนักเรียนของทานควรไดรับการพัฒนาสิ่งใดในการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูสังคมศกึษาฯ มากที่สุด  

  ความจําหรือระลึกได    

 ความเขาใจ 

  การนําไปใช     

 การคดิวิเคราะห 

  การประเมินคา    

 การสังเคราะหหรือสรางส่ิงใหม 

 อ่ืนๆ ____________________________________________________________________ 

11. หากใหทานเลือกสรางบทเรียน CAI โดยอิสระ แตตองเปนเน้ือหาสาระการเรียนรูทองถ่ินสุราษฎรธานี ใหนักเรียนใช

ในเวลา 1 คาบ เทาน้ัน ทานจะสรางบทเรียน CAI 

เร่ือง____________________________________________________ 

ของระดบัชั้น    ป. 4  ป. 5  ป. 6 

กรุณาอธิบายขอบเขตเนื้อหาท่ีจะ

สราง_______________________________________________________________ 

____________________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________________

__________________ 

12. จากเนื้อหาท่ีทานเลือกในขอ 11 ใหทานพิจารณาวาเร่ืองที่ทานเลือกน้ันสอดคลองกับตวัชี้วัดใดบางตอไปนี้ 

(ตอบเฉพาะตารางของระดบัชั้น ป.4, ป. 5,ป. 6 ที่ทานเลือก) 

เลือก
ตัวชี้วัด 
( ) 

สาระ/ มาตรฐาน / ตัวชี้วัด ป. 4 (38 ขอ) 

 สาระท่ี 1    ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม 
มาตรฐาน  ส 1.1  รู และเขาใจประวัติ ความสําคัญ ศาสดา หลักธรรมของพระพุทธศาสนาหรือศาสนาท่ีตนนับถือและศาสนาอ่ืน  
มีศรัทธาท่ีถูกตอง ยึดมั่นและปฏบิัติตามหลักธรรมเพ่ืออยูรวมกันอยางสันต ิ

 ส 1.1 ป.4/1   อธิบายความสําคัญของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาท่ีตนนับถือ ในฐานะเปนศูนยรวมจิตใจของ  ศาสนิกชน 
 ส 1.1 ป.4/2    สรุปพุทธประวัติตั้งแตบรรลุธรรมจนถึงประกาศธรรม หรือประวัติศาสดาที่ตนนับถือตามที่กําหนด  
 ส 1.1 ป.4/3    เห็นคุณคาและปฏบิัติแบบอยางการดําเนินชีวิตและขอคิดจากประวัติสาวก ชาดก เร่ืองเลาและ            ศาสนิกชน

ตัวอยางตามที่กําหนด 
 ส 1.1 ป.4/4    แสดงความเคารพพระรัตนตรัยปฏบิัติตามไตรสิกขาและหลักธรรมโอวาท 3 ในพระพุทธศาสนาหรือหลักธรรมของ

ศาสนาอ่ืนท่ีตนนับถือตามท่ีกําหนด 
 ส 1.1 ป.4/5    ชื่นชมการทําความดีของตนเองบุคคลในครอบครัว โรงเรียนและชุมชนตามหลักศาสนาพรอมท้ังบอกแนวปฏบิัติใน

การดําเนินชีวิต 
 ส 1.1 ป.4/6    เห็นคุณคาสวดมนตและแผเมตตา มีสติท่ีเปนพื้นฐานของสมาธิในพระพุทธศาสนา หรือการพัฒนาจิตตาม

แนวทางของพระพุทธศาสนาท่ีตนนับถือตามที่กําหนด 
 ส 1.1 ป.4/7    ปฏบิัติตนตามหลักธรรมของศาสนาที่ตนนับถือ เพ่ือการอยูรวมกันเปนชาติไดอยางสมานฉันท  
 ส 1.1 ป.4/8    อธิบายประวัติศาสดาของศาสนาอื่น ๆ โดยสังเขป 
 มาตรฐาน  ส  1.2   เขาใจ ตระหนักและปฏบิัติตนเปนศาสนิกชนที่ดี  และธํารงรักษาพระพุทธศาสนา หรือศาสนาท่ีตนนับถือ  
 ส 1.2 ป.4/1   อภปิรายความสําคัญและมีสวนรวมในการบํารุงรักษาศาสนสถานของศาสนาท่ีตน 

นับถือ 
 ส 1.2 ป.4/2    มีมรรยาทของความเปนศาสนิกชนที่ดีตามท่ีกําหนด   
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ภาคผนวก จ 
เคร่ืองมือชุดที ่3 แบบประเมินหลักสูตร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

173 

แบบประเมินหลักสูตรตามกรอบแนวคิดแบบเนนกระบวนการเรียนรูและความรูบูรณาการ 
เทคโนโลยี ศาสตรการสอนและเน้ือหาเพ่ือเสริมสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัล  

สําหรับครูสังคมศึกษา 
 
จุดประสงคของแบบประเมิน 

แบบประเมินน้ีสรางข้ึนเพ่ือใหผูทรงคุณวุฒิใชประเมินเอกสารหลักสูตรตามกรอบแนวคิดแบบเนน

กระบวนการเรียนรูและความรูบูรณาการ เทคโนโลยี ศาสตรการสอนและเน้ือหาเพ่ือเสริมสมรรถนะการ

สรางบทเรียนดิจิทัลสําหรับครูสังคมศึกษาและเอกสารประกอบหลักสูตร ซึ่งมีสวนประกอบของเอกสารดังน้ี  

เอกสารหลักสูตร ประกอบดวย 

1. หลักการของหลักสูตร  

2.  จุดมุงหมายของหลักสูตร  

3.  โครงสรางเน้ือหา 

4.  โครงสรางเวลาเรียน   

5.  แนวทางจัดการเรียนการสอน 

6.  การวัดและประเมินผลผูเรียน 

เอกสารประกอบหลักสูตร ประกอบดวย  แผนการจัดการเรียนรูจํานวน 4 แผน แตละแผนการ

เรียนรูประกอบดวย 

1. สาระสําคัญ 

2. จุดประสงค 
3. เนื้อหา 

4. กิจกรรมการเรียนรู 
5. การประเมินผล 

6. สื่อการเรียนรู ประกอบดวย  เอกสารความรูและเอกสารงานมอบหมาย  

คําชี้แจง 
 แบบประเมินฉบับนี้แบงเปน 2 ตอน ประกอบดวย 

ตอนท่ี 1 ประเมินเอกสารหลักสูตร 

ตอนท่ี 2 ประเมินเอกสารประกอบหลักสูตร 

 ใหทานพิจารณารายการประเมินท่ีกําหนดใหแลวทําเครื่องหมาย ลงในชองระดับคะแนนที่ตรง

กับผลการพิจารณาของทานและใหขอเสนอแนะเพ่ือการปรังปรุง โดยมีเกณฑการประเมิน ดังนี้  

1 หมายถึง  ทานเห็นดวยกับรายการประเมินดังกลาว 

0  หมายถึง  ทานไมแนใจกับรายการประเมินดังกลาว 

-1 หมายถึง  ทานไมเห็นดวยกับรายการประเมินดังกลาว  
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ตอนท่ี 1 ประเมินเอกสารหลักสูตร 

 

 
1 0 -1 

 
รายการประเมิน 

 
 

เห็น
ดวย 

ไมแนใจ 
ไม 

เห็นดวย 

 
ขอเสนอแนะ 
เพ่ือการ
ปรบัปรงุ 

1. ความเปนมาของหลักสูตร     

1.1 แสดงถงึปญหาและความจําเปนของ
หลักสูตร 

    

1.2 มีเหตผุลและชัดเจน     

2. กรอบแนวคิดพ้ืนฐานในการพัฒนาหลักสูตร     

2.1 สอดคลองกบัความเปนมาของหลักสูตร     

2.2 สามารถนําไปใชพัฒนาหลักสูตรไดจริง     

3. หลักการของหลักสูตร      

3.1 มีจุดเนนที่ชัดเจน     

3.2 สะทอนภาพรวมของหลักสูตร      

3.3 เปนรูปธรรมท่ีสามารถใชกําหนด
องคประกอบของหลักสูตรได 

    

3.4 สอดคลองตามความเปนมาของหลักสูตร     

3.5 สอดคลองตามกรอบแนวคดิพื้นฐานในการ
พัฒนาหลักสูตร 

    

4.  จุดมุงหมายของหลักสูตร      

4.1 สอดคลองกบัหลักการของหลักสูตร     

4.2 ตรงตามความเปนมาของหลักสูตร     

4.3 สอดคลองตามกรอบแนวคดิในการพัฒนา
หลักสูตร 

    

4.4 ชัดเจนสามารถวัดผลได     

5.  กรอบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจิทัล     

5.1 สอดคลองกบัหลักการของหลักสูตร     

5.2 สอดคลองตามกรอบแนวคดิพื้นฐานในการ
พัฒนาหลักสูตร 
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1 0 -1 

 
รายการประเมิน 

 
 

เห็น
ดวย 

ไมแนใจ 
ไม 

เห็นดวย 

 
ขอเสนอแนะ 
เพ่ือการ
ปรบัปรงุ 

5.1  ตรงตามจุดมุงหมายของหลักสูตร     

5.2 สามารถนําไปใชใชพัฒนาหลักสูตรไดจริง     

6.  โครงสรางเน้ือหา     

6.1 ครอบคลุมจุดมุงหมายหลักสูตร     

6.2 ตรงตามจุดมุงหมายหลักสูตร     

6.3 ตรงตามกรอบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิ
จิทัล  

    

6.4 แบงหนวยการเรียนไดอยางเหมาะสม     

6.5 ชัดเจนนําไปใชจัดการเรียนรูไดจริง     

7.  โครงสรางเวลาเรยีน       

7.1 สอดคลองตามจุดมุงหมายหลักสูตร     

7.2 สอดคลองตามโครงสรางเน้ือหา     

7.3 เหมาะสมตามปริมาณเน้ือหา     

7.4 เหมาะสมระหวางทฤษฎีและปฏิบตั ิ     

8.  แนวทางจัดการเรยีนการสอน     

8.1 ตรงตามโครงสรางเนื้อหา     

8.2 สอดคลองตามจุดประสงคของหลักสูตร     

8.3 สามารถดําเนินการไดจริง     

8.4 สงเสริมการเรียนรูตามโครงสรางเนื้อหา     

9.  การวัดและประเมินผลผูเรยีน     

9.1 ตรงตามจุดประสงคของหลักสูตร     

9.2 ครอบคลุมจุดประสงคของหลักสูตร     

9.3 เหมาะสมกบัลักษณะเน้ือหา     

9.4 สามารถดําเนินการไดจริง     
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ตอนท่ี 2 ประเมินเอกสารประกอบหลักสูตร 
 
 

1 0 -1 
 

รายการประเมิน 
 

 
เห็น
ดวย 

ไม
แนใจ 

ไม 
เห็นดวย 

 
ขอเสนอแนะ 

เพ่ือการปรบัปรงุ 

1. แผนการจัดการเรยีนรูหนวยท่ี 1      

1.1 สาระสําคญัสอดคลองกบัจุดมุงหมาย

ตามเอกสารหลักสูตร 

    

1.2 สาระสําคญัสอดคลองกบัโครงสราง

เน้ือหาตามเอกสารหลักสูตร 

    

1.3 จุดประสงคสอดคลองกบัจุดมุงหมาย

ตามเอกสารหลักสูตร 

    

1.4 การประเมินผลสอดคลองตามการวัด

และประเมินผลตามเอกสารหลักสูตร 

    

1.5 จุดประสงคสอดคลองกบัสาระสําคญั     

1.6 เนื้อหาสอดคลองตามสาระสําคญั     

1.7 เนื้อหาสอดคลองตามจุดประสงค     

1.8 กจิกรรมการเรียนรูสงเสริมการเรียนรู

เน้ือหา 

    

1.9 การประเมินผลตรงตามจุดประสงค     

1.10 เอกสารความรูตรงตามเน้ือหา     

1.11 เอกสารงานมอบหมายวัดผลไดตรงตาม
จุดประสงค 

    

2. แผนการจัดการเรยีนรูหนวยท่ี 2     

2.1 สาระสําคญัสอดคลองกบัจุดมุงหมาย

ตามเอกสารหลักสูตร 

    

2.2 สาระสําคญัสอดคลองกบัโครงสราง

เน้ือหาตามเอกสารหลักสูตร 

    

2.3 จุดประสงคสอดคลองกบัจุดมุงหมาย

ตามเอกสารหลักสูตร 
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1 0 -1 
 

รายการประเมิน 
 

 
เห็น
ดวย 

ไม
แนใจ 

ไม 
เห็นดวย 

 
ขอเสนอแนะ 

เพ่ือการปรบัปรงุ 

2.1 การประเมินผลสอดคลองตามการวัด

และประเมินผลตามเอกสารหลักสูตร 

    

2.2 จุดประสงคสอดคลองกบัสาระสําคญั     

2.3 เนื้อหาสอดคลองตามสาระสําคญั     

2.4 เนื้อหาสอดคลองตามจุดประสงค     

2.5 กจิกรรมการเรียนรูสงเสริมการเรียนรู

เน้ือหา 

    

2.6 การประเมินผลตรงตามจุดประสงค     

2.7 เอกสารความรูตรงตามเน้ือหา     

2.8 เอกสารงานมอบหมายวัดผลไดตรงตาม

จุดประสงค 

    

3. แผนการจัดการเรยีนรูหนวยท่ี 3     

3.1 สาระสําคญัสอดคลองกบัจุดมุงหมาย

ตามเอกสารหลักสูตร 

    

3.2 สาระสําคญัสอดคลองกบัโครงสราง

เน้ือหาตามเอกสารหลักสูตร 

    

3.3 จุดประสงคสอดคลองกบัจุดมุงหมาย

ตามเอกสารหลักสูตร 

    

3.4 การประเมินผลสอดคลองตามการวัด

และประเมินผลตามเอกสารหลักสูตร 

    

3.5 จุดประสงคสอดคลองกบัสาระสําคญั     

3.6 เนื้อหาสอดคลองตามสาระสําคญั     

3.7 เนื้อหาสอดคลองตามจุดประสงค     

3.8 กจิกรรมการเรียนรูสงเสริมการเรียนรู

เน้ือหา 

    

3.9 การประเมินผลตรงตามจุดประสงค     

3.10 เอกสารความรูตรงตามเน้ือหา      
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1 0 -1 

 
รายการประเมิน 

 
 

เห็น
ดวย 

ไม
แนใจ 

ไม 
เห็นดวย 

 
ขอเสนอแนะ 

เพ่ือการปรบัปรงุ 

3.1 เอกสารงานมอบหมายวัดผลไดตรงตาม

จุดประสงค 

    

4. แผนการจัดการเรยีนรูหนวยท่ี 4     

4.1 สาระสําคญัสอดคลองกบัจุดมุงหมาย

ตามเอกสารหลักสูตร 

    

4.2 สาระสําคญัสอดคลองกบัโครงสราง

เน้ือหาตามเอกสารหลักสูตร 

    

4.3 จุดประสงคสอดคลองกบัจุดมุงหมาย

ตามเอกสารหลักสูตร 

    

4.4 การประเมินผลสอดคลองตามการวัด

และประเมินผลตามเอกสารหลักสูตร 

    

4.5 จุดประสงคสอดคลองกบัสาระสําคญั     

4.6 เนื้อหาสอดคลองตามสาระสําคญั     

4.7 เนื้อหาสอดคลองตามจุดประสงค     

4.8 กจิกรรมการเรียนรูสงเสริมการเรียนรู

เน้ือหา 

    

4.9 การประเมินผลตรงตามจุดประสงค     

4.10 เอกสารความรูตรงตามเน้ือหา     

4.11 เอกสารงานมอบหมายวัดผลไดตรงตาม
จุดประสงค 

    

 
ขอเสนอแนะเกี่ยวกับเอกสารหลักสูตรและเอกสารประกอบหลักสูตร 
 
_____________________________________________________________________________ 
 
_____________________________________________________________________________ 
 
_____________________________________________________________________________  
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ภาคผนวก ฉ 
เคร่ืองมือชุดที ่4 แบบตรวจสอบความสามารถในการการสรางบทเรียนดิจิทัลของครูสังคมศึกษา 
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แบบตรวจสอบสมรรถนะการสรางบทเรียนดิจทิัลของครูสังคมศึกษา 
 
จุดประสงคของแบบประเมิน 

แบบประเมินนี้สรางข้ึนเพื่อใหครูสังคมศึกษาใชตรวจสอบสมรรถนะการสรางบทเรยีนดิ

จิทัลของตนเอง 
 
คําชี้แจง 
 ใหทานพิจารณารายการพฤติกรรมที่กาํหนดใหแลวทาํเคร่ืองหมาย ลงในชองทีต่รงกับ

ผลการพิจารณาของทาน โดยมีเกณฑการใหคะแนน ดังนี ้

1 คะแนน   หมายถึง ทานสามารถทําพฤติกรรมนั้นได 

  0 คะแนน   หมายถึง ทานไมสามารถทําพฤติกรรมนั้นได 

 
ชื่อผูไดรับการประเมิน  ___________________________________________________ 
วันที่ประเมนิ_____________ 

ชวงเวลาประเมิน   กอนดําเนนิการหลักสูตร       ระหวางเรียนรู    หลังหนวยที ่4 

         
ระดับคะแนน 
1 0 

 
รายการพฤติกรรม 

ทําได ทําไมได 
ดานการออกแบบบทเรียนดิจิทัล    

1. วิเคราะหเนื้อหาและผูเรียนเพื่อระบุจุดประสงคการเรียนรูและเนื้อหาที่สอดคลองกับ

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 

  

2. กําหนดวิธีสอนที่เหมาะสมกับการเรียนรูเนื้อหาสังคมศึกษาผานบทเรียนดิจิทัล   

3.   แบงหนวยการเรียนรูเหมาะสมตามปริมาณเน้ือหาสังคมศึกษากับขนาดของกรอบ 

(frame) 

  

4.   จัดลําดับเน้ือหาไดสอดคลองตามวิธีสอนที่กําหนด   

5.   จัดวางองคประกอบของหนาจอในแตละกรอบเน้ือหาไดเหมาะสมกับปริมาณเนื้อหา   

6.   สรางแบบทดสอบไดตรงตามจุดประสงคของบทเรียนดิจิทัล   

7. เขียนบทบรรยาย (script) ไดสอดคลองตามโครงสรางเน้ือหา (storyboard)   
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ระดับคะแนน 
1 0 

 
รายการพฤติกรรม 

ทําได ทําไมได 
ดานการรวบรวมทรัพยากรประกอบบทเรียนดิจิทัล   

8. ใชกลองดิจิทัลในการรวบรวมทรัพยากรเนื้อหาสังคมศึกษา   

9. ใชไมโครโฟนหรือเคร่ืองบันทึกเสียงในการรวบรวมทรัพยากรเน้ือหาสังคมศึกษา   

10. ใชอินเทอรเน็ตในการรวบรวมทรัพยากร (ส่ือ) เนื้อหาสังคมศึกษาสําหรับใชสราง

บทเรียนดิจิทัล 

  

11. เลือกหรือเปล่ียนประเภท (นามสกุล) ของไฟลทรัพยากรใหรองรับกับโปรแกรมสราง

บทเรียนดิจิทัลได 

  

12. ใชโปรแกรมปรับแตงลักษณะของภาพและเสียงใหตรงตามความตองการในการใชงาน   

13. อางถึงแหลงท่ีมาของทรัพยากรท่ีนํามาใชสรางบทเรียนดิจิทัล   

ดานการใชโปรแกรมสรางบทเรียนดิจิทัล   

14. สรางกรอบ (frame) ในบทเรียนดิจิทัลในสวนจุดประสงคของบทเรียนดิจิทัล   

15. สรางกรอบ (frame) ในบทเรียนดิจิทัลในสวนเนื้อหาของบทเรียนดิจิทัล   

16. สรางกรอบ (frame) ในบทเรียนดิจิทัลในสวนแบบทดสอบของบทเรียนดิจิทัล   

17. สรางปฏิสัมพันธระหวางบทเรียนกับผูเรียน   

18. เชื่อมโยงกรอบเนื้อหา (frame) ที่สรางขึ้น   

19. จัดเก็บบทเรียนดิจิทัลลงซีดีรอมเพื่อนําไปใชงาน   

20. ดําเนินการประเมินบทเรียนดิจิทัล   
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ภาคผนวก ช 
เคร่ืองมือชุดที ่5 รายการผลงานในการจัดทําแฟมสะสมผลงาน (Portfolio) และ 

เกณฑการตรวจใหคะแนน 
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รายการผลงานในการจัดทําแฟมสะสมผลงาน (Portfolio) 

รวม 9 ภาระงาน คะแนนเต็ม 93 คะแนน 
 

หนวยที่ 1 การนําวิธีการสอนสังคมศึกษาไปสรางบทเรียนดิจิทัล รวม 20 คะแนน 

1. ภาระงาน 1.1 การกําหนดเปาหมายและวิเคราะหเนื้อหาในบทเรียนดิจิทัลการ

สรางบทเรียนดิจิทัลเน้ือหาทองถ่ินสุราษฎรธานี  

10 คะแนน 

2. ภาระงาน 1.2  การเขียนผังงาน (flow chart) ของบทเรียนดิจิทัล 5 คะแนน 

3. ภาระงาน 1.3 การเขียนโครงสรางเนื้อหา (storyboard)  5 คะแนน 

หนวยที่ 2 การใชเทคโนโลยีในการรวบรวมทรัพยากรเนื้อหาสังคมศึกษา  รวม 39 คะแนน 

4. ภาระงาน 2.1 การรวบรวมทรัพยากรจากอินเทอรเน็ตและอุปกรณตอพวง  27 คะแนน 

5. ภาระงาน 2.2 การปรับแตงทรัพยากร  12 คะแนน 

หนวยที่ 3 การใชโปรแกรมสรางบทเรียนดิจิทัล  รวม 21 คะแนน 

6. ภาระงาน 3.1 การสรางกรอบเนื้อหา (frame) ในบทเรียนดิจิทัล  5 คะแนน 

7. ภาระงาน 3.2 การสรางปฏิสัมพันธของกรอบเนื้อหา  3 คะแนน 

8. ภาระงาน 3.3 การสรางขอสอบ  13 คะแนน 

หนวยที่ 4 การสรางบทเรียนดิจิทัล รวม 13 คะแนน 

9. ภาระงาน 4.1 การสรางและประเมินบทเรียนดิจิทัล  13 คะแนน 
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เกณฑการตรวจใหคะแนน เอกสารงานมอบมาย 1.1 
(คะแนนเต็ม 10 คะแนน) 

 
เอกสารงานมอบมาย 1.1 ขอ 1  
(คะแนนเต็ม 1 คะแนน) 

ให  1 คะแนน เมื่อระบุรายละเอียดขอ 1.1 – 1.5 ไดครบทุกขอ 

 0 คะแนน ระบุรายละเอียดขอ 1.1 – 1.5 ไมครบทุกขอหรือไมระบุเลย 
 
เอกสารงานมอบมาย 1.1 ขอ 2 แผนภาพ 1  
(คะแนนเต็ม 5 คะแนน) 

ให  1 คะแนน เมื่อระบุหัวขอยอย 

1 คะแนน เมื่อระบุตัวช้ีวัด 

1 คะแนน เมื่อระบุจุดประสงคการเรียนรู 

1 คะแนน เมื่อระบุเนื้อหาในหัวขอยอย 

1 คะแนน เมื่อแสดงความเชือ่มโยงรายละเอียดในแผนภาพได 

 0 คะแนน ไมมีแผนภาพ 1 
 
เอกสารงานมอบมาย 1.1 ขอ 2 แผนภาพ 2  
(คะแนนเต็ม 4 คะแนน) 

ให  1 คะแนน เมื่อระบุวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

 1 คะแนน เมื่อระบุขอสอบ 

1 คะแนน เมื่อแสดงความเชือ่มโยงรายละเอียดในแผนภาพได 

1 คะแนน เมื่อแผนภาพ 2 สัมพันธกับแผนภาพ 1 

0 คะแนน ไมมีแผนภาพ 2 
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เกณฑการตรวจใหคะแนน เอกสารงานมอบมาย 1.2 
(คะแนนเต็ม 5 คะแนน) 

 

ให  1 คะแนน เมื่อใชผลการวิเคราะหจากงานมอบหมาย 1.1 มาทาํใชเขียนผังงาน 

1 คะแนน เมื่อระบุจุดประสงคการเรียนรูในผังงาน 

 1 คะแนน เมื่อระบุเนื้อหาการเรียนรูในผังงาน 

1 คะแนน เมื่อระบุแบบทดสอบในผังงาน 

1 คะแนน เมื่อแสดงความเชือ่มโยงระหวางสวนประกอบในผังงาน 

0 คะแนน ไมมีผังงาน 
 

เกณฑการตรวจใหคะแนน เอกสารงานมอบมาย 1.3 
(คะแนนเต็ม 5 คะแนน) 

 
ให  1 คะแนน เมื่อในโครงสรางเนื้อหา (storyboard) มีจุดประสงคการเรียนรู  

1 คะแนน เมื่อในโครงสรางเนื้อหา (storyboard) มีเนื้อหา 

1 คะแนน เมื่อในโครงสรางเนื้อหา (storyboard) มีการประเมินผล 

1 คะแนน เมื่อวาดหรือแสดงรายละเอียดลงในกรอบเนื้อหา (frame) 

1 คะแนน เมื่อระบุรายละเอียดใตกรอบเนือ้หา (frame) (เชน ขอมูลพืน้ฐาน ขอความ 

ภาพนิง่ ภาพวดิีโอ ภาพเอนิเมชั่น เสียงประกอบ เสียงบรรยาย) 

0 คะแนน ไมมีผลงานโครงสรางเนื้อหา (storyboard) 
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เกณฑการตรวจใหคะแนน เอกสารงานมอบมาย 2.1 
(คะแนนเต็ม 27 คะแนน) 

 

เกณฑการตรวจใหคะแนนตาราง 1 (คะแนนเต็ม 15 คะแนน) 

ให  1 คะแนน เมื่อระบุเปาหมายการใชงานในชองรูปแบบทรัพยากรขอ 1 ขอความ  

1 คะแนน เมื่อระบุแหลงที่มาในชองรูปแบบทรัพยากรขอ 1 ขอความ 

1 คะแนน เมื่อระบุชนิดชองไฟลในชองรูปแบบทรัพยากรขอ 1 ขอความ 

 1 คะแนน เมื่อระบุเปาหมายการใชงานในชองรูปแบบทรัพยากรขอ 2 ภาพนิง่  

1 คะแนน เมื่อระบุแหลงที่มาในชองรูปแบบทรัพยากรขอ 2 ภาพนิ่ง 

1 คะแนน เมื่อระบุชนิดชองไฟลในชองรูปแบบทรัพยากรขอ 2 ภาพนิ่ง 

  1 คะแนน เมื่อระบุเปาหมายการใชงานในชองรูปแบบทรัพยากรขอ 3 ภาพวีดิโอ  

1 คะแนน เมื่อระบุแหลงที่มาในชองรูปแบบทรัพยากรขอ 3 ภาพวีดิโอ  

1 คะแนน เมื่อระบุชนิดชองไฟลในชองรูปแบบทรัพยากรขอ 3 ภาพวีดิโอ  

 1 คะแนน เมื่อระบุเปาหมายการใชงานในชองรูปแบบทรัพยากรขอ 4 เอนิเมชัน่ 

1 คะแนน เมื่อระบุแหลงที่มาในชองรูปแบบทรัพยากรขอ 4 เอนิเมชั่น 

1 คะแนน เมื่อระบุชนิดชองไฟลในชองรูปแบบทรัพยากรขอ 4 เอนิเมชัน่ 

 1 คะแนน เมื่อระบุเปาหมายการใชงานในชองรูปแบบทรัพยากรขอ 5 เสียง 

1 คะแนน เมื่อระบุแหลงที่มาในชองรูปแบบทรัพยากรขอขอ 5 เสียง 

1 คะแนน เมื่อระบุชนิดชองไฟลในชองรูปแบบทรัพยากรขอขอ 5 เสียง 

0 คะแนน ไมมีผลงานตาราง 1 
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เกณฑการตรวจใหคะแนนตาราง 2 (คะแนนเต็ม 12 คะแนน) 

ให  1 คะแนน เมื่อระบุอุปกรณทีใ่ชในชองรูปแบบทรัพยากรขอ 1 ภาพนิ่ง  

1 คะแนน เมื่อระบุเปาหมายการใชงานในชองรูปแบบทรัพยากรขอ 1 ภาพนิง่  

1 คะแนน เมื่อระบุแหลงที่มาในชองรูปแบบทรัพยากรขอ  1 ภาพนิง่ 

1 คะแนน เมื่อระบุชนิดชองไฟลในชองรูปแบบทรัพยากรขอ 1 ภาพนิ่ง 

  1 คะแนน เมื่อระบุอุปกรณทีใ่ชในชองรูปแบบทรัพยากรขอ 2 ภาพวีดิโอ  

1 คะแนน เมื่อระบุเปาหมายการใชงานในชองรูปแบบทรัพยากรขอ 2 ภาพวีดิโอ  

1 คะแนน เมื่อระบุแหลงที่มาในชองรูปแบบทรัพยากรขอ 2 ภาพวีดิโอ  

1 คะแนน เมื่อระบุชนิดชองไฟลในชองรูปแบบทรัพยากรขอ 2 ภาพวีดิโอ  

1 คะแนน เมื่อระบุอุปกรณทีใ่ชในชองรูปแบบทรัพยากรขอ 3 เสียง 

1 คะแนน เมื่อระบุเปาหมายการใชงานในชองรูปแบบทรัพยากรขอ 3 เสียง 

1 คะแนน เมื่อระบุแหลงที่มาในชองรูปแบบทรัพยากรขอขอ 3 เสียง 

1 คะแนน เมื่อระบุชนิดชองไฟลในชองรูปแบบทรัพยากรขอขอ 3 เสียง 

0 คะแนน ไมมีผลงานตาราง 2 

 

 
เกณฑการตรวจใหคะแนนตาราง 3  
ให  1 คะแนน เมื่อระบุโปรแกรมที่ใชในชองรูปแบบทรัพยากรขอ 1 ภาพนิง่ 

1 คะแนน เมื่อระบุรายละเอียดการปรับแตงในชองรูปแบบทรัพยากรขอ 1 ภาพนิ่ง 

  1 คะแนน เมื่อระบุโปรแกรมที่ใชในชองรูปแบบทรัพยากรขอ 2 ภาพวีดิโอ 

1 คะแนน เมื่อระบุรายละเอียดการปรับแตงในชองรูปแบบทรัพยากรขอ 2 ภาพวีดิโอ 

 1 คะแนน เมื่อระบุโปรแกรมที่ใชในชองรูปแบบทรัพยากรขอ 3 เสียง 

1 คะแนน เมื่อระบุรายละเอียดการปรับแตงในชองรูปแบบทรัพยากรขอ 3 เสียง 

0 คะแนน ไมมีผลงานตาราง 3 
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เกณฑการตรวจใหคะแนน เอกสารงานมอบมาย 3.1 
(คะแนนเต็ม 5 คะแนน) 

 
ให  1 คะแนน เมื่อสรางกรอบเนือ้หา (frame) ที่ปรากฏขอความ 

1 คะแนน เมื่อสรางกรอบเนือ้หา (frame) ที่ปรากฏภาพนิ่ง 

1 คะแนน เมื่อสรางกรอบเนือ้หา (frame) ที่ปรากฏภาพวีดิโอ  

1 คะแนน เมื่อสรางกรอบเนือ้หา (frame) ที่ปรากฏภาพเอนิเมชัน่ 

1 คะแนน เมื่อสรางกรอบเนือ้หา (frame) ที่ปรากฏเสียง 

0 คะแนน เมื่อไมมีผลงาน 
 

เกณฑการตรวจใหคะแนน เอกสารงานมอบมาย 3.2 
(คะแนนเต็ม 3 คะแนน) 

 

ให  1 คะแนน เมื่อสรางกรอบเนือ้หาที่แสดงขอความบอกองคประกอบของรูปภาพ  

   (Rollover Caption) 

1 คะแนน เมื่อสรางกรอบเนือ้หาแสดงรูปภาพที่สื่อขอความ (Rollover Image) 

1 คะแนน เมื่อสรางกรอบเนือ้หาที่เช่ือมโยงขอความหรือรูปภาพ (Rollover Slidelet)   

0 คะแนน เมื่อไมมีผลงาน 
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เกณฑการตรวจใหคะแนน เอกสารงานมอบมาย 3.3 
(คะแนนเต็ม 13 คะแนน) 

 
เอกสารงานมอบมาย 3.3 ขอ 1  
(คะแนนเต็ม 7 คะแนน) 

ให  1 คะแนน เมื่อมีการสรางขอสอบแบบเลือกตอบ อยางนอย 1 ขอ 

1 คะแนน เมื่อมีการสรางขอสอบแบบถูกผิด อยางนอย 1 ขอ 

1 คะแนน เมื่อมีการสรางขอสอบแบบเติมคํา อยางนอย 1 ขอ 

1 คะแนน เมื่อมีการสรางขอสอบแบบตอบสั้น อยางนอย 1 ขอ 

1 คะแนน เมื่อมีการสรางขอสอบแบบจับคู อยางนอย 1 ขอ 

1 คะแนน เมื่อมีการสรางขอสอบแบบกําหนดบริเวณ อยางนอย 1 ขอ 

1 คะแนน เมื่อมีการสรางขอสอบแบบเรียงลําดับ อยางนอย 1 ขอ 

0 คะแนน เมื่อไมมีผลงาน 

 
เอกสารงานมอบมาย 3.3 ขอ 2 
(คะแนนเต็ม 6 คะแนน) 

ให  1 คะแนน เมื่อมีปุมในกรอบเนื้อหาสวนจุดประสงค 

1 คะแนน เมื่อมีปุมในกรอบเนื้อหาสวนจุดประสงคนัน้เช่ือมโยงไปสูปลายทางได 

1 คะแนน เมื่อมีปุมในกรอบเนื้อหาสวนเนื้อหา 

1 คะแนน เมื่อมีปุมในกรอบเนื้อหาสวนเนื้อหานั้นเช่ือมโยงไปสูปลายทางได 

1 คะแนน เมื่อมีปุมในกรอบเนื้อหาสวนแบบทดสอบ 

1 คะแนน เมื่อมีปุมในกรอบเนื้อหาสวนแบบทดสอบนัน้เช่ือมโยงไปสูปลายทางได 

0 คะแนน เมื่อไมมีผลงาน 
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เกณฑการตรวจใหคะแนน เอกสารงานมอบมาย 4.1 
(คะแนนเต็ม 13 คะแนน) 

 
เอกสารงานมอบมาย 4.1 ขอ 1 (คะแนนเต็ม 1 คะแนน) 

1 คะแนน เมื่อนําสงบทเรียนดิจิทัลรูปแบบซีดีรอมที่สรางข้ึนในเวลาที่กาํหนด 

0 คะแนน เมื่อไมสงบทเรียนดิจิทัล 

 

เอกสารงานมอบมาย 4.1 ขอ 2 (คะแนนเต็ม 12 คะแนน) 

ให  1 คะแนน เมื่อระบุชื่อบทเรียนดิจิทัล ชื่อผูสราง วันที่ประเมิน และช่ือนักเรียนอยางนอย  

   10 คนไดครบถวน 

1 คะแนน เมื่อระบุคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนของนกัเรียนอยางนอย 10 คน 

   ในตาราง 4 ไดครบถวน 

1 คะแนน เมื่อระบุผลตางของคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนอยางนอย 10 คน 

   ในตาราง 4 ไดครบถวนและถูกตอง 

1 คะแนน เมื่อระบุเวลาที่ใชตลอดบทเรียนของนกัเรียนอยางนอย 10 คน    

        ในตาราง 4 ไดครบถวน 

1 คะแนน เมื่อระบุเวลาที่ใชตลอดบทเรียนของนกัเรียนอยางนอย 10 คนไดครบถวน 

1 คะแนน เมื่อระบุปญหาการใชงานบทเรียนดิจิทัลของนกัเรียนลงในตาราง 5 ได 

               อยางนอย 1 คน 

1 คะแนน เมื่อระบุมีผลสัมภาษณนกัเรียนในตอนท่ี 2 ขอ 1 อยางนอย 1 คน 

1 คะแนน เมื่อระบุมีผลสัมภาษณนกัเรียนในตอนท่ี 2 ขอ 2 อยางนอย 1 คน 

1 คะแนน เมื่อระบุมีผลสัมภาษณนกัเรียนในตอนท่ี 2 ขอ 3 อยางนอย 1 คน 

1 คะแนน เมื่อระบุมีผลการประเมินบทเรียนดิจทิัลตอนที่ 3 ขอ 1 อยางนอย  1 ประเด็น 

1 คะแนน เมื่อระบุมีผลการประเมินบทเรียนดิจทิัลตอนที่ 3 ขอ 2 อยางนอย  1 ประเด็น 

1 คะแนน เมื่อระบุมีผลการประเมินบทเรียนดิจทิัลตอนที่ 3 ขอ 3 อยางนอย  1 ประเด็น 

0 คะแนน เมื่อไมมีผลการประเมินบทเรียนดิจิทัล 
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ภาคผนวก ซ 
เคร่ืองมือชุดที ่6 แบบสอบถามกระบวนการเรียนรูในการสรางบทเรียนดิจิทัล 
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แบบสอบถามวิธกีารเรียนรูของครูสงัคมศึกษา กอนอบรม 
 
ชื่อผูตอบ _____________________________________________________________ 
วันท่ีบันทึก__________________________________________________________ 
 
1.  ทานมวีิธีการเรียนรูเร่ืองใหม ๆ ในชวีิตประจําวนัดวยวิธีการใดเปนหลัก  

(เลือก 1 ตัวเลือก) 

 การฟง 

 การอาน 

 การโตตอบ ซักถามผูอ่ืน 

 การเขียน 

 การสังเกตและจดจํา 

 การดูตัวอยางและทําตามหรือเลียนแบบ 

 การลองผิดลองถูกดวยตนเอง 

 การทาํตามเพื่อน ทําพรอมเพื่อน 

 อ่ืน ๆ คือ________________________________________________ 

 อ่ืน ๆ คือ________________________________________________ 
 
2.  ทานมวีิธีการเรียนรูในการใชงานคอมพวิเตอรหรือเทคโนโลยีใหม ๆ ดวยวิธกีารใดเปนหลัก   

(เลือก 1 ตัวเลือก) 

 การฟง 

 การอาน 

 การโตตอบ ซักถามผูอ่ืน 

 การเขียน 

 การสังเกตและจดจํา 

 การดูตัวอยางและทาํตามหรือเลียนแบบ 

 การลองผิดลองถูกดวยตนเอง 

 การทาํตามเพื่อน ทําพรอมเพื่อน 

 อ่ืน ๆ คือ________________________________________________ 

 อ่ืน ๆ คือ________________________________________________ 
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แบบสอบถามกระบวนการเรียนรูของครูสังคมศกึษา หลังอบรม 
 
ชื่อผูตอบ _______________________________________________________________ 
วันท่ีบันทึก______________________________________________________________ 
 
 
ทานคิดวาในการปฏิบัติการสรางบทเรียนดิจิทัลของทานในครั้งนี ้ทานใชวิธีการเรียนรูใดเปนหลัก  
(เลือกไดมากกวา 1 ขอ) 
 

 การฟง 

 การอาน 

 การโตตอบ ซักถามผูอ่ืน 

 การเขียน 

 การสังเกตและจดจํา 

 การดูตัวอยางและทาํตามหรือเลียนแบบ 

 การลองผิดลองถูกดวยตนเอง 

 การทาํตามเพื่อน ทําพรอมเพื่อน 

 อ่ืน ๆ คือ________________________________________________ 

 อ่ืน ๆ คือ________________________________________________ 
 
หากเลือกมากกวา 1 ขอ กรุณาบอกวธิีที่ทานชอบใชมากที่สุด หรือวิธีทีท่ําใหผลงาน
สําเร็จ  
 
คือ____________________________________________________________________ 
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ภาคผนวก ฌ 
เคร่ืองมือชุดที ่7 แบบสัมภาษณหลังการใชหลักสูตร 
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แบบสัมภาษณแบบกึ่งมีโครงสรางใชสมัภาษณครูสงัคมหลังการใชหลกัสูตร 
 
ชื่อ ____________________________________________________________________ 
วันท่ีสัมภาษณ  7 กันยายน 2555 
 

1. ควรเพิ่มหรือลดเนื้อหาสวนใดหรือไม เพราะเหตุใด 

_______________________________________________________________________ 

_______________________________________________________________________ 

_______________________________________________________________________ 

2. เนื้อหาสวนใดที่เปนประโยชนมากที่สุด นอยที่สุด 

_______________________________________________________________________ 

_______________________________________________________________________ 

_______________________________________________________________________ 

 

3. เวลาที่ใชเหมาะสมหรือไมอยางไร 
_______________________________________________________________________ 

_______________________________________________________________________ 

_______________________________________________________________________ 

 

4. การจัดกิจกรรมควรปรับปรุงอยางไร 
_______________________________________________________________________ 

_______________________________________________________________________ 

_______________________________________________________________________ 

_______________________________________________________________________ 

5. ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

_______________________________________________________________________ 

_______________________________________________________________________ 

_______________________________________________________________________ 
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ภาคผนวก ญ 
เคร่ืองมือชุดที ่8 แบบประเมินบทเรียนดิจทิัลและคาความเที่ยง 
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แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนดิจทิัล 
 

จุดประสงคของแบบประเมิน 
แบบประเมินนี้สรางข้ึนเพื่อใหผูทรงคุณวฒุิใชประเมินคุณภาพของบทเรียนดิจทิัลเนื้อหา

ทองถิน่              สุราษฎรธานีที่ครูสังคมศึกษาสรางข้ึน  

 
คําชี้แจง 
 ใหทานพิจารณารายการประเมินที่กาํหนดใหแลวทาํเคร่ืองหมาย ลงในชองระดับ

คะแนนที่ตรงกับผลการพิจารณาของทาน โดยมีเกณฑการใหคะแนน ดังนี ้

5 คะแนน  หมายถึง รายการประเมินดังกลาวอยูในระดับดีมาก 

4 คะแนน  หมายถึง รายการประเมินดังกลาวอยูในระดับดี 

3 คะแนน  หมายถึง รายการประเมินดังกลาวอยูในระดับปานกลาง 

2 คะแนน  หมายถึง รายการประเมินดังกลาวอยูในระดับพอใช 

1 คะแนน  หมายถึง รายการประเมินดังกลาวอยูในระดับควรปรับปรุง 
 

ระดับคะแนน 
1 2 3 4 5 

 
รายการประเมิน 

ควร
ปรับปรุง 

พอใช ปาน
กลาง 

ดี ดีมาก 

ดานองคประกอบการจัดการเรียนรู      

1. เนื้อหาสอดคลองตามจุดประสงคการ

เรียนรู 

     

2. แบบทดสอบวัดผลไดตรงตามจุดประสงค

การเรียนรู 

     

3. แบบทดสอบสอดคลองกับเนื้อหา      

4. รูปแบบของแบบทดสอบมีความ

เหมาะสม 

     

5. วิธีสอนที่ใชในนําเสนอเนื้อหาในบทเรียน

มีความเหมาะสม 

     

6. ขอบเขตเนื้อหามีความเหมาะสม      

7. การลําดับเน้ือหาในบทเรียนสงเสริมการ

เรียนรู 

     



 
 

198 

ระดับคะแนน 
1 2 3 4 5 

 
รายการประเมิน 

ควร
ปรับปรุง 

พอใช ปาน
กลาง 

ดี ดีมาก 

8. สวนนําของบทเรียน (ชื่อเร่ือง จุดประสงค 

รายการหลัก) มีความเหมาะสม 

     

9. สวนเนื้อหาของบทเรียนมีความเหมาะสม      

10. สวนแบบทดสอบของบทเรียนมีความ
เหมาะสม 

     

ดานทรัพยากรที่ใชในบทเรียน      

11. ขอความที่ปรากฏบทหนาจอเขียนถูกตอง
ตามหลักภาษา 

     

12. ขอความ (ถามี) ที่ปรากฏบนหนาจอ

สงเสริมการเรียนรูเนื้อหา 

     

13. ภาพนิ่ง (ถามี) ที่ใชสงเสริมการเรียนรู

เนื้อหา  

     

14. ภาพวีดิโอ (ถามี) ที่ใชสงเสริมการเรียนรู

เนื้อหา 

     

15. ภาพเอนิเมช่ัน (ถามี) ที่ใชสงเสริมการ

เรียนรูเนื้อหา 

     

16. เสียงบรรยายเนื้อหา (ถามี) ที่ใชสงเสริม

การเรียนรูเนื้อหา 

     

17. ตัวอักษรในบทเรียนมีรูปแบบและขนาดที่
อานงายชัดเจน 

     

18. เสียงประกอบในบทเรียนมีความชัดเจน
(ถามี) 

     

ดานการออกแบบและการสรางบทเรียน      

19. การออกแบบหนาจอมีความเปนเอกภาพ
ตลอดบทเรียน 

     

20. บทเรียนสามารถดึงดูดความสนใจ
นักเรียนได 

     

21. บทเรียนเปดโอกาสใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธ
ไดอยางเพียงพอ 

     

22. สีพื้นหลังของแตละหนาจอเหมาะสม      



 
 

199 

ระดับคะแนน 
1 2 3 4 5 

 
รายการประเมิน 

ควร
ปรับปรุง 

พอใช ปาน
กลาง 

ดี ดีมาก 

23. สวนประกอบที่ปรากฏบนหนา
จอแสดงผลปกติ (เชน ไมมีอักษร ภาพ 

หรือปุมผิดตําแหนง) 

     

24. ปริมาณการนําเสนอเน้ือหาในแตละ
หนาจอมีความเหมาะสม 

     

25. การดําเนินการใชบทเรียนราบร่ืนไมสะดุด
ติดขัด 

     

26. ปุมที่สรางขึ้นชัดเจนและส่ือความหมาย      

27. ปุมที่สรางใชเชื่อมโยงไปหนาจออื่นได
อยางถูกตอง 

     

28. แบบทดสอบมีการแสดงผลปอนกลับตอ
ผูเรียนไดอยางเหมาะสม 

     

29. การเฉลยแบบทดสอบไดอยางถูกตอง      

30. การตรวจนับคะแนนไดอยางถูกตอง      

 

ขอเสนอแนะในการปรับปรุงคุณภาพของบทเรียน 

 

_____________________________________________________________________________ 

_____________________________________________________________________________ 

_____________________________________________________________________________ 

_____________________________________________________________________________ 

_____________________________________________________________________________ 

_____________________________________________________________________________ 

_____________________________________________________________________________ 

_____________________________________________________________________________ 

_____________________________________________________________________________ 
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ภาคผนวก ฎ 
ผลการทดสอบทีในการเปรียบเทยีบคาเฉล่ียสมรรถนะในการสรางบทเรียนดิจิทัล 

ของกลุมตัวอยาง 
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ผลการทดสอบทีในการเปรียบเทียบคาเฉลี่ยสมรรถนะการสรางบทเรยีนดิจิทัล 
ของกลุมตัวอยาง 

 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
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ประวัติผูเขียนวิทยานิพนธ 
 

นางสาวสันถวี  นิยมทรัพย เกิดวันที่ 16 กรกฎาคม พ.ศ. 2520 ที่จังหวัดราชบุรี                    

วุฒิการศึกษาปริญญาศึกษาศาสตรบัณฑิต (สาขาเทคโนโลยีการศึกษา) คณะศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยศิลปากร ป พ.ศ. 2542 และปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต (สาขาการวัดผล

การศึกษา) คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินวิโรฒ ประสานมิตร ป พ.ศ. 2545  
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