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บทคัด ย่อ ภาษาไทย 

จันทิมา ส วํางลาภ :  กลวิ ธีความไมํสุภาพในรายการเรียลลิ ต้ี โชว๑ภาษาไทย. 
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หลัก: ผศ. ดร.ศิริพร ภักดีผาสุข, 143 หน๎า. 

 

งานวิจัยเรื่องนี้มุํงศึกษาองค๑ประกอบในการสื่อสารของการวิจารณ๑ในรายการเรียลลิต้ี
โชว๑ภาษาไทยตามแนวชาติพันธุ๑วรรณนาแหํงการสื่อสารและวิเคราะห๑กลวิธีความไมํสุภาพที่ ผู๎
วิจารณ๑ใช๎ในรายการเรียลลิตี้โชว๑ ข๎อมูลที่ใช๎ในงานวิจัยคือ การวิจารณ๑ในรายการเรียลลิตี้โชว๑ 3 
รายการ ได๎แกํ รายการเดอะสตาร๑ค๎นฟ้าคว๎าดาว ปีที่ 6 รายการทรูอะคาเดมีแฟนเทเชียร๑ ปีที่ 6 
และ รายการเดอะดีไซน๑เนอร๑ฝันตามคิดชีวิตมีดีไซน๑ ปีที่ 1 ผู๎วิจัยเก็บคําวิจารณ๑ ในรายการซึ่ง
ออกอากาศระหวําง พ.ศ.2552 - พ.ศ.2553 ได๎จํานวนทั้งสิ้น 498 ครั้ง ผลการศึกษาพบวํา
องค๑ประกอบการสื่อสารที่เอื้อให๎มีการใช๎กลวิธีความไมํสุภาพคือ วัตถุประสงค๑และบรรทัดฐาน     
การปฏิสัมพันธ๑และการตีความ สํวนผลการวิจัย กลวิธีความไมํสุภาพในรายการ เรียลลิตี้โชว๑
ภาษาไทยทั้ง 3 รายการ แบํงได๎เป็น 4 กลุํม คือ กลวิธีความไมํสุภาพแบบตรง พบ 4 กลวิธียํอย 
คือ 1) การตําหนิผู๎ฟัง 2) การสั่งให๎ผู๎ฟังกระทําหรือหยุดการกระทําบางอยําง 3) การย้ําความผิด      
4) การนําผู๎ฟังไปเปรียบเทียบกับผู๎อื่น กลวิธีความไมํสุภาพแบบอ๎อม  พบ 5 กลวิธียํอย คือ           
1) การแนะความให๎ผู๎ฟังรู๎วําตนเองมีข๎อผิดพลาด 2) การประชดประชัน 3) การใช๎สํานวนที่มี
ความหมายในทางลบ 4) การอุปลักษณ๑ให๎เกิดความตลกขบขัน 5) การกลําวโทษผู๎อื่นหรือสิ่งอื่น 
กลวิธีความไมํสุภาพแบบยั่วล๎อ พบ 4 กลวิธียํอย คือ 1) การแนะข๎อบกพรํองด๎วยน้ําเสียง            
ทีเลํนทีจริง 2) การกลําวถึงการกระทําที่สื่อในเรื่องเพศ 3) การแสร๎งพูดผิดด๎วยนํ้าเสียงทีเลํนทีจริง        
4) การใช๎คําหยาบด๎วยน้ําเสียงทีเลํนทีจริง และกลวิธีเสริมความไมํสุภาพ พบเพียง 1 กลวิธี คือ  
การใช๎คําอุทานที่แสดงความรู๎สึกในทางลบ เมื่อวิเคราะห๑กลวิธีข๎างต๎นจะพบวํา การใช๎กลวิธี
ดังกลําวมีหน๎าที่หลัก 2 ประการ คือ 1) เพื่อช้ีให๎ผู๎เข๎าแขํงขันเห็นข๎อบกพรํองของตนและนําไป
ปรับปรุงแก๎ไขและ 2) เพื่อสร๎างสีสันในรายการให๎ผู๎ชมติดตามและวิพากษ๑วิจารณ๑ผู๎วิจารณ๑ แม๎     
การใช๎กลวิธีความไมํสุภาพตํางไปจากบรรทัดฐานการปฏิสัมพันธ๑ของสังคมไทยที่ เน๎นเรื่อง        
“การรักษาความสัมพันธ๑” และ “ความเกรงใจ” แตํเมื่อพิจารณาจากองค๑ประกอบในการสื่อสาร
และหน๎าที่ของการสื่อสารแล๎วพบวํา องค๑ประกอบของรายการดังกลําวเอื้อให๎ผู๎วิจารณ๑ใช๎กลวิธี
ความไมํสุภาพแตํอยํูในปริบทเฉพาะ นอกจากนี้ในการวิจารณ๑มีการใช๎ความไมํสุภาพรํวมกับกลวิธี
ความสุภาพเพื่อไมํให๎ขัดกับบรรทัดฐานการปฏิสัมพันธ๑ในสังคมไทยจนเกินไป ผลการวิจัยน้ีสะท๎อน
ให๎เห็นวํา กลวิธีความไมํสุภาพมีรูปแบบการปฏิสัมพันธ๑ที่ชํวยสร๎างพลังในการสื่อสารและสร๎าง
ความนําสนใจให๎แกํรายการเรียลลิต้ีโชว๑ 

ภาควิชา ภาษาไทย 
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บทคัด ย่อ ภาษาอั งกฤษ 
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JANTHIMA SAWANGLAP: IMPOLITENESS STRATEGIES IN THAI REALITY SHOWS. ADVISOR: 
ASST. PROF. SIRIPORN PHAKDEEPHSOOK, Ph.D., 143 pp. 

This thesis aims at investigating the communication components of commentary in Thai 
reality shows by adopting the Ethnography of Communication framework and analyzing the 
impoliteness strategies used by the commentators in these shows. The data used in this study were 
collected from three Thai reality shows broadcasted during 2009 to 2010: the Star (season 6) True 
Academy Fantasia (season 6) and The Designer (season 1). All commentaries, 498 in total, were 
collected.  

It is found that the communicative components that allow the commentators to use 
impoliteness strategies in the shows are Ends (E) and Norms of interaction and interpretation (N).        
As for the impoliteness strategies adopted in these reality shows can be categorized into 4 groups. 
The first category is direct impoliteness with four sub-strategies: 1) reproaching or talking about the 
hearer in a negative fashion, 2) ordering the hearer to do or stop doing something, 3) reemphasizing 
the hearer’s mistake, and 4) comparing the hearer with other person. The second category is indirect 
impoliteness with five sub-strategies: 1) using implication to signal the hearer’s mistake, 2) using irony 
3) using an expression with negative meaning, 4) using a metaphor which creates humor, and           
5) blaming someone or something else. The third category is mock impoliteness with four                   
sub-strategies: 1) pointing out the hearer’s mistake in a half-joking manner, 2) implying something 
obscene, 3) pretending to misspeak using a half-joking tone, and 4) saying swear words half-jokingly. 
The fourth category is strategy emphasizing impoliteness. The only one strategy found is using 
exclamation signaling negative feeling. These impoliteness strategies have been adopted for two 
main objectives namely 1) to point out the contestants' mistakes in order for them to improve 
themselves and 2) mak  the shows appealing to the audience.  

The frequent use of impoliteness strategies in these shows seems to be against the norms 
of interaction of Thai society which underlines the significance of maintaining smooth interpersonal 
relationship and khwam krengjai ‘being considerate’. However, the communicative components of 
the reality shows allow the commentators to utilize impoliteness strategies in this specific context. 
Moreover, in some cases impoliteness strategies were adopted together with politeness strategies in 
order that the shows do not go against the norms of interaction in Thai society too much.               
The findings demonstrate that impoliteness strategies can create impact upon the hearers and make 
the reality shows more interesting. 
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กิตติกรรมประกาศ 
 

วิทยานิพนธ๑ฉบับนี้สําเร็จได๎ด๎วยความกรุณาของผู๎ชํวยศาสตราจารย๑ ดร.ศิริพร ภักดีผาสุข 
อาจารย๑ที่ปรึกษาซึ่งกรุณาให๎แนวคิดและคําแนะนําอันทรงคุณคํา ตลอดจนเสียสละเวลาตรวจทาน
แก๎ไขวิทยานิพนธ๑ฉบับนี้ อยํางละเอียดถ่ีถ๎วน ด๎วยความเอาใจใสํอยํางยิ่ง รวมทั้งความหํวงใยเอาใจใสํ
และเป็นกําลังใจถามทุกข๑สุขให๎ผู๎วิจัยตลอดมา ด๎วยความกรุณาของอาจารย๑ถือเป็นสํวนสําคัญยิ่งที่ทํา
ให๎วิทยานิพนธ๑ฉบับนี้สําเร็จลุลํวงลงได๎ ศิษย๑ซาบซึ้งในพระคุณของ "ครู" อยํางหาที่สุดมิได๎จึง                
ขอกราบขอบพระคุณเป็นอยํางสูงมา ณ โอกาสนี้ 

ผู๎ วิจัยขอกราบขอบพระคุณคณะกรรมการสอบวิทยานิพนธ๑ ซึ่งประกอบด๎วยผู๎ ชํวย
ศาสตราจารย๑ ดร.ณัฐพร พานโพธ์ิทอง ซึ่งเป็นผู๎ให๎ความรู๎ด๎านวัจนปฏิบัติศาสตร๑โดยเฉพาะแนวคิด
เรื่องความไมํสุภาพอันเป็นประโยชน๑อยํางยิ่งตํอการทําวิทยานิพนธ๑นี้ และให๎คําแนะนําที่ชํวยให๎ผู๎วิจัย
สามารถพัฒนาหัวข๎อวิทยานิพนธ๑นี้ได๎อยํางชัดเจน อาจารย๑ ดร.ธีรนุช  โชคสุวณิช ซึ่งเป็นผู๎ให๎ความรู๎
เกี่ยวกับระเบียบวิธีวิจัยแกํผู๎วิจัยและอาจารย๑ ดร.ปนันดา เลอเลิศยุติธรรม ที่ได๎กรุณาช้ีข๎อบกพรํอง
ตํางๆ และให๎คําแนะนําที่เป็นประโยชน๑เพิ่มเติม ทําให๎วิทยานิพนธ๑ฉบับนี้สมบูรณ๑ยิ่งขึ้น 

ผู๎วิจัยต๎องขอขอบพระคุณคณาจารย๑ทุกทําน ทุกระดับที่ประสิทธ์ิประสาทวิชาการตํางๆ ทั้ง
จากโรงเรียนอนุบาลประจวบคีรีขันธ๑ โรงเรียนประจวบวิทยาลัย มหาวิทยาลัยมหิดล และจุฬาลงกรณ๑
มหาวิทยาลัย ที่ขัดเกลาและหลํอหลอมแนวทางแหํงการศึกษาและครูจินตนา ประสงค๑สุข ผู๎ช้ีแนะ
แนวทางในวิชาภาษาไทยที่ทําให๎ศิษย๑ได๎มุํงศึกษาตํอในสาขานี้ ซึ่งศิษย๑สํานึกในพระคุณดังกลําวอยําง 
มิรู๎ลืม 

ในระหวํางทําวิจัยนี้ ผู๎วิจัยได๎รับทุนสนับสนุนจาก "ทุนสมเด็จกรมสมเด็จพระปรมานุชิต
ชิโนรส ระดับปริญญาตรีและปริญญาโท" ที่เสมือนเป็นแรงผลักดันและแรงบันดาลใจให๎ตั้งใจศึกษา                          
เลําเรียนเพื่อตอบแทนในพระมหากรุณาธิคุณด๎านภาษาไทยที่ทรงให๎การสนับสนุน และขอกราบ
ขอบพระคุณคณาจารย๑ผู๎พิจารณาคัดเลือกผู๎วิจัยเพื่อรับเข๎ารับทุนนี้อยํางสูงด๎วย 

ขอขอบพระคุณคุณพํอสุรพันธ๑ สวํางลาภ และคุณแมํวรรณา สวํางลาภ ที่ดูแลลูกด๎วย              
ความรักปรารถนาดีและสนับสนุนในด๎านการศึกษาเลําเรียน ตลอดจนคุณยายและญาติพี่น๎องทุกคนที่
เป็นกําลังใจให๎แกํผู๎วิจัยมาโดยตลอด 

ผู๎วิจัยขอขอบพระคุณกัลยาณมิตรทุกคน พี่ๆ น๎องๆ เพื่อนรํวมงาน เพื่อนรํวมช้ันเรียน             
ทุกระดับที่อยูํเคียงข๎างและมอบมิตรภาพที่ดีตลอดระยะเวลาในการทําวิจัย 

ผู๎ วิจัยต๎องขอขอบพระคุณทุกความปรารถนาดีของผู๎มีพระคุณทุกคนทุกทํานและ
กัลยาณมิตรทุกคนที่คอยให๎กําลังใจซึ่งผู๎วิจัยซาบซึ้งอยูํในทุกตัวอักษรของวิทยานิพนธ๑ฉบับนี้ 
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บทที่ 1 
บทน า 

 

1.1 ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

 
ตั้งแตํปี พ.ศ.2543 ที่ทางโทรทัศน๑สีกองทัพบกชํอง 7 ออกอากาศรายการ “เกมชีวิต” ทําให๎

คนไทยได๎รู๎จักกับ “รายการเรียลลิตี้” หรือ “รายการเรียลลิตี้โชว๑” (reality show) มากข้ึน รายการ
ประเภทนี้เป็นรายการที่ให๎ผู๎เข๎าแขํงขันทํากิจกรรมตํางๆ ตามสถานการณ๑จริงซึ่งผู๎จัดรายการระบุวํา 
ไมํมีการเขียนบท (script) ไว๎ลํวงหน๎า โดยคัดเลือกผู๎เข๎าแขํงขันจากผู๎ชมทางบ๎านให๎มาอยูํรํวมกัน ใน
เวลา สถานที่และภายใต๎กฎระเบียบเดียวกัน (บ๎านเมือง. (ผู๎จัดทํา), 2551; อรยา จินตพานิชการ, 
2548) ปัจจุบันรายการเรียลลิตี้โชว๑ในประเทศไทยมีผู๎ชมให๎ความสนใจอยํางตํอเนื่องและมีแนวโน๎ม
เพิ่มข้ึนเรื่อยๆ ทําให๎รายการประเภทนี้ได๎รับความนิยมอยํางตํอเนื่องและผลิตออกมาในรูปแบบตํางๆ 
เพิ่มมากขึ้น (พิชญาณี ภํูตระกูล, 2546; ภุมรินทร๑ แดงนุ๎ย, 2552)  

ในปี พ.ศ.2546 รายการเดอะสตาร๑ ค๎นฟ้าคว๎าดาวเป็นรายการเรียลลิตี้โชว๑รายการแรกที่
นอกจากการจัดประกวดร๎องเพลงแลว๎ ยังมีชํวงหนึ่งที่ให๎ผู๎วิจารณ๑ (commentator) ซึ่งเป็นผู๎มีช่ือเสยีง 
และเป็นผู๎ เ ช่ียวชาญด๎านตํางๆ มากลําววิจารณ๑ผู๎ เ ข๎าแขํงขันหลังจากการแสดงผลงานจบลง             
ซึ่งผู๎วิจารณ๑ถือได๎วําเป็นสํวนหนึ่งของรายการที่มีความสําคัญเพราะทําให๎รายการเรียลลิตี้โชว๑เป็นเพียง 
การประกวดแขํงขัน แตํชํวงของการวิจารณ๑นั้นยังชํวยสร๎างความนําสนใจให๎แกํรายการมากขึ้นด๎วย  

ผู๎วิจัยพบวําผู๎วิจารณ๑นอกจากกลําวข๎อดีข๎อเสียของผู๎เข๎าแขํงขันแล๎ว บางรายการผู๎วิจารณ๑
สามารถแสดงทัศนคติของตนเองออกมาได๎คํอนข๎างอิสระ รวมกับบุคลิกการพูดเฉพาะตัวของผู๎วิจารณ๑
แตํละคนยังชํวยเพิ่มให๎การวิจารณ๑มีความสนุกสนานมากข้ึน จากการศึกษาข๎อมูลเบื้องต๎นผู๎วิจัยพบวํา 
การใช๎ภาษาในการวิจารณ๑ของผู๎วิจารณ๑มีลักษณะที่นําสนใจแตกตํางไปจากการใช๎ภาษาโดยทั่วไปใน
ชีวิตประจําวัน โดยเฉพาะอยํางยิ่งการใช๎ความไมํสุภาพในการแสดงความคิดเห็น ตัวอยําง  

(1) แหม ! รูปลักษณ๑ดีมากเลย แสงพอจับไปที่ริทปั๊บนะ พรึ่บมาปั๊บนะ รัศมีออกปุ๊บ ! 
ทันทีเลย ! (ผู๎วิจารณ๑ยิ้ม) แล๎วพอเริ่มอ๎าปากร๎องเพลงปั๊บนะ (ผู๎วิจารณ๑ทําหน๎าบึ้ง) 
ทุเรศทันทีเลย โอ๎ย ! เป็นอะไรจ๏ะ ควบคุมสติไมํได๎หรอจ๏ะ แตํบอกรูปลักษณ๑ดีมาก 
รูปลักษณ๑ดีมากๆ แตํก็นะมันนําจะทําให๎เรามีความหวังไปจนกระทั่งเต็มร๎อย ไมํใชํแบบ
วํา โหย ! (ผู๎วิจารณ๑ทําสีหน๎าผิดหวัง) เรื่องร๎องนะมาฟังคุณทั้งสองดีกวํานะฮะ ขนาด
ดิฉันชาวบ๎านฟังแล๎วยัง เฮอะ ! (ผู๎วิจารณ๑ถอนหายใจ)  ทุเรศ 
                               (ม๎า-อรนภา กฤษฎี, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 6, เพลง รัก) 
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จากตัวอยําง ผู๎วิจารณ๑ใช๎กลวิธีความไมํสุภาพในการวิจารณ๑ซึ่งอาจทําให๎ผู๎ฟังคือ ผู๎เข๎าแขํงขัน
อาจรู๎สึกเสียหน๎า โกรธ เกลียด หรือไมํพอใจได๎ กลําวคือ กลวิธีความไมํสุภาพ จากตัวอยํางที่ ( 1)             
การใช๎คําบริภาษ คําวํา “ทุเรศ” เป็นการกลําวแสดงความรู๎สึกเมื่อประสบสิ่งที่ขัดหูขัดตาหรือเป็นที่          
นําสมเพชเป็นต๎น (ราชบัณฑิตยสถาน, 2556 : 578) ตัวอยํางที่ (2) การแสดงความเห็นเชิงลบ           
แบบตรงไปตรงมา เชํน การใช๎คําวํา “นําเบื่อหนําย” “แยํ” “ไมํประทับใจ” ตัวอยํางที่ (3) การย้ํา
ความผิด จากตัวอยําง “นอกจากผ๎าจะดูถูกแล๎ว แบบและวิธีการตัดเย็บ ก็ยิ่งทําให๎ดูถูกลงไปอีก” 
ตัวอยํางที่ (4) การกลําวลดความสามารถของผู๎ฟัง จาก “น๎องแอนมีพื้นฐานการใช๎เสียงที่ดีพี่จัดวําเป็น
นักร๎องแตํ เออ เรื่องอารมณ๑และความรู๎สึกไมํมีนะครับนําเสียดาย” เป็นต๎น 

ลักษณะการใช๎กลวิธีความไมํสุภาพที่พบในรายการเหลํานี้ สอดคล๎องกับแนวคิดเรื่อง                
ความไมํสุภาพของ โจนาทาน คัลเปปเปอร๑ (Culpeper, 1996) คัลเปปเปอร๑ได๎เขียนบทความเรื่อง 

(2) ภาพรวมของทีมของคุณ ตั้งอยูํบนพื้นฐานที่นําเบื่อหนําย การออกแบบชุดที่ไมํได๎ให๎
อะไรใหมํกับคณะกรรมการ พวกเราคาดหวังกับยังดีไซน๑เนอร๑ (young designer) ที่จะ
มาประดับวงการที่จะมีอะไรที่ สร๎างสรรค๑กวําน้ี แตํทีมคุณภาพรวมกับเพลย๑เซฟ (play 
safe) สร๎างความปลอดภัย อยูํบนพื้นฐานเรียบงําย แตํคุณขาดความประณีต        
ความเรียบงํายของคุณก็เลยดู ชีพ (cheap) แยํ ไมํนําประทับใจ มะเมี่ยว มิวสิค แบงค๑ 
ก๎าวออกมาข๎างหน๎าคํะ ที่เหลือทั้งสามทํานพวกคุณได๎อยูํตํอคํะ เชิญกลับไปที่ดีไซน๑   
เซ็นเตอร๑คํะ 
                                       (อาร๑ท-อารยา อินทรา, เดอะดีไซน๑เนอร๑, สัปดาห๑ที่ 2) 

 
(3) ผ๎าที่คุณเลือกมาเนี่ยคุณแบงค๑ ลักษณะคล๎ายกับผ๎าซับใน ราคาถูก นอกจากผ๎าจะดู
ถูกแล๎ว แบบและวิธีการตัดเย็บ ก็ยิ่งทําให๎ดูถูกลงไปอีก 

                          (หม-ูพลพัฒน๑ อัศวะประภา, เดอะดีไซน๑เนอร๑, สัปดาห๑ที่ 2) 
 

(4) เมื่อกี้เห็นพอดีพูดเรื่องนักร๎องอะไรเนี้ยนะครับ พี่จะอธิบายให๎ฟัง นักร๎อง คือ ผู๎ใช๎
เสียงผู๎มีความชํานาญในการใช๎เสียง ศิลปินคือ ผู๎ที่จะถํายทอดอารมณ๑ ความรู๎สึกตัวตน
ของตัวเอง ผํานทักษะ ก็คือการใช๎เสียงอันน้ันอะนะครับ เพราะฉะนั้นพื้นฐานแรกก็คือ 
การใช๎เสียงกํอน นะครับ เออ น๎องแอน มีพื้นฐานการใช๎เสียงที่ดี พี่จัดวําเป็นนักร๎อง แตํ 
เออ เรื่องอารมณ๑และความรู๎สึกไมํมี นะครับ นําเสียดาย แตํ ณ ตอนนี้ แตํยังเป็นยัง
เป็นสัปดาห๑แรกนะครับ 

                       (ไกํ-สุธีร๑ แสงเสรีชน, AF6, สัปดาห๑ที่ 1, เพลง ไมํยอมหมดหวัง) 
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“Toward an anatomy of impoliteness” และกลําวถึงการใช๎ความไมํสุภาพเพื่อจงใจสื่อเจตนา
หรือวัตถุประสงค๑บางอยํางกับผู๎ฟัง ในงานวิจัยได๎ศึกษาการใช๎ความไมํสุภาพในการฝึกทหารและพบวํา 
ครูฝึกทหารเลือกใช๎ถ๎อยคําแสดงความไมํสุภาพเพื่อปรับสภาพจิตใจให๎ทหารรู๎จักความอดทนทั้ง
รํางกายและจิตใจและปฏิบัติตามคําสั่งจากผู๎บังคับบัญชาอยํางเครํงครัดและเพื่อทําลายอัตตา (ego) 
ของทหารใหมํที่มีความหยิ่งในตัวเอง  

การใช๎ภาษาแสดงความไมํพอใจหรือกลําวถึงข๎อบกพรํองของผู๎ฟังนี้เป็นลักษณะการแสดง
ความไมํสุภาพที่พบได๎ในการวิจารณ๑ในรายการเรียลลิตี้โชว๑ซึ่งตํางจากการปฏิสัมพันธ๑โดยทั่วไป เพราะ
สังคมไทยเป็นสังคมที่เน๎นความสัมพันธ๑ระหวํางบุคคล คนไทยเป็นคนรักษาน้ําใจกัน เกรงใจผู๎อื่น             
ไมํก๎าวร๎าว สุภาพ และรู๎จักรักษาไมตรีจิต (ทรงธรรม อินทจักร, 2553) หรือจากการที่เรามีสํานวน 
“น้ําขํุนไว๎ในนํ้าใสไว๎นอก” แม๎เราจะไมํพอใจเราก็ไมํแสดงออกมาให๎ผู๎อื่นได๎รู๎ (รุํงอรุณ  ใจซื่อ, 2549) 
ดังนั้นจึงไมํกลําววิพากษ๑วิจารณ๑ผู๎อื่นด๎วยถ๎อยคําที่รุนแรงและตรงไปตรงมา 

จากการค๎นคว๎าเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎องผู๎วิจัยพบวํา สํวนใหญํคนในวัฒนธรรมไทยจะ
หลีกเลี่ยงการเผชิญหน๎า หลีกเลี่ยงการแสดงออกให๎เห็นความโกรธ ความไมํพอใจ ดังตัวอยํางงานวิจัย
ของ สิทธิธรรม อํองวุฒิวัฒน๑ (2549) ศึกษาวัจนกรรมการตักเตือนในภาษาไทย : กรณีศึกษาครูกับ
ศิษย๑ พบวําครูมีสถานภาพที่สามารถอบรมสั่งสอนศิษย๑ได๎แตํครูเลือกการแนะนําเพื่อลดน้ําหนัก        
คําความรุนแรงของถ๎อยคํามากกวําการตักเตือน (สิทธิธรรม อํองวุฒิวัฒน๑, 2549 : 1-2) งานวิจัยของ       
นุชนารถ  เพ็งสุริยา (2549)  ศึกษาเรื่อง “การใช๎ภาษาเพื่อแสดงการตําหนิของคนไทย” พบวําคนไทย
นิยมใช๎ความสุภาพในการตําหนิโดยจะเลือกวัจนกรรมอ๎อมมากกวําวัจนกรรมตรง   

งานวิจัยข๎างต๎นจะเห็นวําคนไทยเลือกวิธีประนีประนอมเพื่อไมํให๎กระทบกระเทือนจิตใจของ
กันและกันมากนัก โดยกลวิธี “ความสุภาพ” ถือเป็นเรื่องปกติในการปฏิสัมพันธ๑ เพราะ                  
การตักเตือนหรือตําหนิผู๎ฟัง ตามแนวคิดของบราวน๑และเลวินสัน (Brown and Levinson, 1978, 
1987)   ถือวําเป็นวัจนกรรมที่คุกคามหน๎า (Face-threatening act หรือ FAT) ของผู๎ฟังซึ่งตรงกัน
ข๎ามกับการวิจารณ๑ในรายการเรียลลิตี้โชว๑ที่ปรากฏการใช๎ “ความไมํสุภาพ” เพื่อวัตถุประสงค๑บาง
ประการในฐานะกลวิธีที่จะพบในปริบทเฉพาะหรือปริจเฉทบางแบบเทํานั้น และสอดคล๎องกับ ณัฐพร 
พานโพธ์ิทอง (2555) ที่กลําววํา “งานวิจัยเรื่องความไมํสุภาพยังมีน๎อยหากเทียบกับงานที่ศึกษาเรื่อง
ความสุภาพในภาษาตํางๆ ดังกลําวแล๎ววํา ในบางสถานการณ๑หรือปริจเฉทบางชนิด ความไมํสุภาพ
อาจถูกใช๎เป็นกลวิธีเพื่อให๎บรรลุวัตถุประสงค๑บางประการ การศึกษาประเด็นนี้นับวํานําสนใจไมํน๎อย
กวําเรื่องความสุภาพ” (ณัฐพร พานโพธ์ิทอง, 2555 : 100) กลวิธีความไมํสุภาพในรายการเรียลลิตี้โชว๑
จึงเป็นกลวิธีการใช๎ภาษาที่นําสนใจและเปน็การปฏิสัมพนัธ๑รูปแบบใหมใํนสื่อโทรทศัน๑ไทยที่กําลงัเป็นที่
นิยม 
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กลวิธีความไมํสุภาพที่พบในการวิจารณ๑รายการเรียลลิตี้ โชว๑จึงเป็นปรากฏการณ๑อยํางหนึ่ง
ของสังคมไทยที่ควรคําแกํการศึกษาวิจัยทําให๎เห็นวํา “คําวิจารณ๑” มิใชํเพียงแคํการพูดแสดง                  
ความคิดเห็นแตํเป็น “พลังขับดัน” อยํางหนึ่งที่มีผลตํอตัวผู๎เข๎าแขํงขันและผู๎ฟังทางบ๎านที่ติดตามชม
รายการเรียลลิตี้โชว๑ด๎วย ตัวอยําง การวิพากษ๑วิจารณ๑ในกระทู๎ของผู๎ชมทางบ๎าน 

(1) เป็นอีกคนที่วิจารณ๑ได๎ดุเดือดเลือดพลําน อันที่จริงช่ืนชมพี่ม๎ามาตลอด แตํเมื่อ
คืนบอกตรงๆ วําแรงไปมาก “ร๎องไปเหนื่อยไป เป็นอะไร” นี่หรือคําพูดของผู๎ใหญํ
เห็นได๎ชัดวําพี่ม๎าไมํเคยให๎กําลังใจกับเด็กคนนึงเลย ตําหนิแบบแรงมาก ผมฟังยัง
อยากจะกระโดดจากเวที กลับบ๎านดีกวํา  

                      (กระทู๎วิจารณ๑ ม๎า-อรนภา, 2553 : The Star Web board) 
 
(2)  อาจไมํเข๎ากระแสเนื่องจากเห็นวํากระทู๎เรื่อง คอมเม๎นท๑เตเตอร๑มีคนตั้งไปแล๎ว
ตั้งแตํวันเสาร๑หลัง CC แตํเนื่องจากเพิ่งได๎ไปอํานบทสัมภาษณ๑ของพี่ไกํ สุธี จาก
นิตยสารเลํมหนึ่งเกี่ยวกับการมาเป็น คอมเม๎นท๑ให๎กับ AF มาถึง 3 ปี อยากบอกพี่
ไกํวํา นอกจากครูเป็ด (มนต๑ชีพ)...แล๎วคอมเม๎นท๑ AF ที่ดูจะเป็นกลางและพูด
เพื่อให๎น๎องๆได๎พัฒนาจริงๆก็มีพี่ไกํเนี่ยแหละคะ 
        สํวนตัวชอบการคอมเม๎นท๑ของพี่ไกํมากเวลาพี่ไกํบอกวําตรงไหนไมํดีก็จะ
แนะนําทางแก๎และกล๎าจะบอกสิ่งที่ไมํดีจริงๆ ยกตัวอยําง เรื่องสําเนียงจะเห็นวํา 
คอมเม๎นท๑อีกทํานบอกวํา “เรื่องสําเนียงเอาไว๎ไปฝึกอีกทีตอนนี้เวลาน๎อยไมํวํากัน” 
อยากถามมากเลยอันน้ีขอกลําวถึงบุคคลที่ 3 หนํอยนะคะ จําได๎มั้ยที่พี่ตุ๎ยได๎เพลง
ฝรั่งของ pussy cat หนะภาษาก็ยากเพราะเป็นเพลงเกําที่นํามาเรียบเรียงใหมํให๎
เป็นเพลงผู๎หญิงอีกตํางหาก แตํพี่ตุ๎ยก็ยังร๎องได๎สําเนียงดีถึงจะไมํดีมากแตํไมํแยํ 
แล๎วเราก็มั่นใจวําพี่ต๎ุยต๎องจําทั้งหมดเพราะบางคําไมํรู๎คําแปล (ไมํได๎วํานะคะแตํ
อยากช่ืนชม) จนได๎รับคําชมเรื่องสําเนียงจากครูเป็ดและพี่ไกํแตํเอาเถอะคะเรื่องนี้  
แคํยกตัวอยํางวําถ๎าต้ังใจจะฝึกเราวําอาทิตย๑นึงก็ทันถึงไมํดีก็คงต๎องดีกวําน้ัน… 

      (กระทู๎วิจารณ๑ ไกํ-สุธี, 2551 : เว็บไซต๑ พันทิปดอทคอม ห๎อง เฉลิมไทย) 

3) ดูเหมือนวางมาดนางพญาตลอดเวลา นิ่ง เชิด พูดจาห๎วนๆ (แม๎จะมี
หางเสียงวําคํะ) ไมํนําฟัง หาเหตุตําหนิได๎ทุกเรื่อง จนเหมือนกับวํา ทันทีที่นางเดิน
กรีดกรายเข๎ามา ทุกคนจะหมดความสุขในการทํางาน หาเรื่องได๎ตลอด กลุํมที่ถาม
น๎อยก็ติวําเค๎าไมํยอมถาม กลุํมที่ถามมากก็ติวําถามแล๎วไมํเอามาใช๎   
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 ผู๎วิจัยเห็นวํามีประเด็นที่นําสนใจศึกษาหลายประเด็นเกี่ยวกับการใช๎กลวิธีความไมํสุภาพของ 
ผู๎วิจารณ๑รายการเรียลลิตี้โชว๑ภาษาไทยในงานวิจัยนี้ ผู๎ วิจัยเลือกศึกษาจากรายการเรียลลิตี้โชว๑              
3 รายการคือ รายการทรูอะคาเดมีแฟนเทเชียร๑ (True Academy Fantasia) ปีที่ 6 รายการ               
เดอะสตาร๑ค๎นฟ้าคว๎าดาว (The Star) ปีที่ 6 และรายการเดอะดีไซน๑เนอร๑ (The Designer) ปีที่ 1 ซึ่ง
ผู๎ชมให๎ความสนใจตํอถ๎อยคําวิจารณ๑จนเกิดกระแสวิพากษ๑วิจารณ๑อยํางมากในชํวงที่รายการ
ออกอากาศ ดังที่กลําวไว๎ข๎างต๎น  
  ผู๎วิจัยเห็นวําทั้งสามรายการจึงเป็นรายการที่เหมาะสมตํอการศึกษาคําวิจารณ๑ซึ่งมีผู๎ชมให๎
ความสนใจและได๎รับความนิยมอยํางมาก ผลของการวิพากษ๑วิจารณ๑ตํางๆ ในรายการยํอมมีผลตํอผู๎ชม
เพราะแม๎การแขํงขันแตํละครั้งจบลงแล๎ว แตํผู๎วิจารณ๑ยังเป็นคนเดิม ผู๎วิจารณ๑จึงทําให๎รายการเป็นที่
กลําวถึงและอาจติดตามรายการตํอไปจากการติดตามการวิจารณ๑ของผู๎วิจารณ๑ด๎วย จะเห็นได๎จากขําว
ในสื่อตํางๆ ทําให๎รายการมีผู๎ชมจํานวนมากและเป็นที่กลําวถึงโดยเฉพาะในสื่ออินเทอร๑เน็ตที่มีผู๎แสดง
ความเห็นตํอคําวิจารณ๑ของผู๎วิจารณ๑กันอยํางแพรํหลาย ทั้งในบล็อก เว็บบอร๑ด ขําวออนไลน๑ และ
เว็บไซต๑ดังที่ได๎ยกตัวอยํางไปแล๎วข๎างต๎น จนเกิดการรวมตัวกันเป็นกลุํมสังคมออนไลน๑ที่ติดตาม            
คําวิจารณ๑ของผู๎วิจารณ๑ในรายการเรียลลิตี้โชว๑ซึ่งมีจํานวนสมาชิกเพิ่มข้ึนอยํางตํอเนื่อง  
 ดังนั้นผู๎วิจัยเห็นวํา กลวิธีความไมํสุภาพในรายการเรียลลิตี้โชว๑ภาษาไทยเป็นประเด็นที่สําคัญ
และนําสนใจยิ่ง เนื่องจากการวิจารณ๑ในลักษณะทีใ่ช๎ความไมํสุภาพน้ียังไมํมีผู๎ใดศึกษาไว๎โดยตรง ดังนั้น
ผู๎วิจัยจึงสนใจและมีคําถามในการวิจัยวํา องค๑ประกอบในการสื่อสารตามแนวชาติพันธุ๑วรรณนาแหํง
การสื่อสารเอื้อตํอการใช๎ความไมํสุภาพในรายการเรียลลิตี้โชว๑อยํางไรซึ่งชํวยทําให๎เห็นภาพรวม                
การวิจารณ๑ของผู๎วิจารณ๑ในรายการเรียลลิตี้โชว๑ได๎ชัดเจนย่ิงข้ึนและสัมพันธ๑กับกลวิธีความไมํสุภาพใน
รายการเรียลลิตี้โชว๑วํามีวิธีการใช๎อยํางไรบ๎าง 
 

 

       ปล. ไมํเม๎นเสื้อผ๎า หน๎าผม เพราะคงเป็นสไตล๑ที่นางอยากโดดเด๎งข้ึนแตํที่
สงสัยคือ ครูอาร๑ทเค๎าเป็นใคร มาจากไหน มีผลงานเดํนๆ อะไรมาบ๎างครับและถ๎า
เทียบกะป้าม๎า อรนภาเนี่ย ใครเก๐ากวํากัน เพราะสายงานก็นําจะมาทาง
เดียวกันเนอะ... 

(กระทู๎วิจารณ๑ อาร๑ท-อารยา, 2553 : เว็บไซต๑ พันทิปดอทคอมห๎อง เฉลมิไทย) 
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1.2 วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 

1) ศึกษาองค๑ประกอบการสื่อสารของการวิจารณ๑ในรายการเรียลลิตี้โชว๑ตามแนว                
ชาติพันธุ๑วรรณนาแหํงการสื่อสาร 

2) ศึกษากลวิธีความไมํสุภาพที่ผู๎วิจารณ๑ใช๎ในรายการเรียลลติี้โชว๑ภาษาไทย 
 

1.3 สมมติฐาน 
           

 1) องค๑ประกอบการสื่อสารของการวิจารณ๑ในรายการเรียลลิตี้โชว๑ภาษาไทยเอื้อให๎ผู๎วิจารณ๑
ใช๎กลวิธีความไมํสุภาพเพื่อให๎บรรลุวัตถุประสงค๑ในการสื่อสาร 

2) ผู๎วิจารณ๑ในรายการเรียลลิตี้โชว๑มีการใช๎กลวิธีหลากหลายเพื่อแสดงความไมํสุภาพ  เชํน 
การใช๎คําบริภาษ การนําข๎อผิดพลาดมากลําวซ้ําเพื่อย้ําความผิดเดิม การกลําวถึงการกระทําของผู๎อื่น
ในฐานะเรื่องตลก การประชดประชัน การใช๎อุปลักษณ๑ การใช๎คําที่มีความหมายกํากวม เป็นต๎น 

 
1.4 ขอบเขตของการวิจัย 
 

1) ศึกษาเฉพาะข๎อมูลสํวนที่เป็นการวิจารณ๑ในรายการเรียลลิตี้โชว๑ ไมํศึกษาข๎อมูลสํวนอื่นๆ  
2) ผู๎วิจัยเก็บข๎อมูลการวิจารณ๑ในรายการที่ออกอากาศเฉพาะวันเสาร๑เพียงวันเดียวเพราะ

รายการเดอะสตาร๑ค๎นฟ้าคว๎าดาว ปีที่ 6 เป็นรายการเดียวที่ออกอากาศสดทั้งวันเสาร๑และวันอาทิตย๑ 
ทางสถานีโทรทัศน๑ชํอง 9 ซึ่งผู๎วิจัยจะเลือกเก็บข๎อมูลเฉพาะวันเสาร๑ ซึ่งเป็นวันประกวดแขํงขันและมี
การวิจารณ๑การแขํงขัน สํวนวันอาทิตย๑จะเป็นวันประกาศผลผู๎เข๎ารอบ ซึ่งผู๎วิจารณ๑ไมํได๎กลําวเกี่ยวข๎อง
กับการแขํงขัน เพื่อจะได๎เหมือนกับรายการทรูอะคาเดมีแฟนเทเชียร๑ ปีที่ 6 และรายการเดอะ
ดีไซน๑เนอร๑ ฝันตามคิด ชีวิตมีดีไซน๑ ปีที่ 1 ที่มีการแขํงขันและประกาศผลในวันเดียวกัน 

3) ผู๎วิจัยเลือกเก็บข๎อมูลจากรายการเดอะดีไซน๑เนอร๑ ในปีที่ 1 ซึ่งตํางจากรายการเดอะสตาร๑
ค๎นฟ้าคว๎าดาว และรายการทรูอะคาเดมีแฟนเทเชียร๑ที่เก็บในปีที่ 6 เพราะผู๎วิจัยเลือกจากชํวงเวลา
ออกอากาศในชํวงเวลาเดียวกันคือในปี พ.ศ. 2552 - พ.ศ. 2553  

 
1.5 วิธีด าเนินการวิจัย 
  

ในการศึกษากลวิธีความไมํสุภาพในการวิจารณ๑ในรายการเรยีลลิตี้โชว๑ภาษาไทยนี้ผู๎วิจัยมี
วิธีดําเนินการวิจัย โดยแบํงเป็น 6 สํวน ได๎แกํ 1. สํารวจเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎อง 2. สร๎าง
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เกณฑ๑ในการเลือกถ๎อยคําแสดงความไมํสุภาพ 3. เก็บข๎อมูลจากเกณฑ๑ทีส่ร๎างขึ้น 4. การวิเคราะห๑
ข๎อมลู 5. เรยีบเรียงผลการวิเคราะห๑ 6. เขียนสรปุผลการศึกษาและอภิปรายผลการศึกษามรีายละเอยีด
ดังตํอไปนี ้

 
1.5.1 สํารวจเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎อง 
 
สํารวจ รวบรวมและศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎อง ได๎แกํ ทฤษฎีชาติพันธุ๑วรรณนา

แหํงการสื่อสาร แนวคิดเรื่องวัจนกรรม แนวคิดเกี่ยวกับความไมํสุภาพ แนวคิดเกี่ยวกับเรื่อง
ความหมายเป็นนัย งานวิจัยที่เกี่ยวข๎องจากเอกสารบทความวิชาการ วิทยานิพนธ๑ และหนังสือตํางๆ 
  

1.5.2 เกณฑ๑ในการเลือกถ๎อยคําแสดงความไมํสุภาพ 
 
เกณฑ๑ที่ใช๎ในการเลือกถ๎อยคําวิจารณ๑ที่แสดงความไมํสุภาพในรายการเรียลลิตี้โชว๑มีเกณฑ๑ใน

การพิจารณาดังนี้ 
 
แนวคิดที่ผู๎วิจัยใช๎เพื่อพิจารณาเรื่อง “ความไมํสุภาพ” นั้น ผู๎วิจัยได๎พิจารณาตามคัลเปปเปอร๑

(Culpeper, 1996) ซึ่งพัฒนาข้ันจากทฤษฎีของบราวน๑และเลวินสัน (Brown and Levinson, 1978, 
1987 อ๎างถึงใน ณัฐพร พานโพธ์ิทอง, 2555) ที่เช่ือวําคนในสังคมหรือผู๎รํวมสนทนาทุกคนมี “หน๎า”  
2 ด๎าน คือ 

1. หน๎าด๎านบวก (Positive Face) หมายถึง ความต๎องการที่จะเป็นที่ยอมรับในสังคม 
2. หน๎าด๎านลบ (Negative Face) หมายถึง ความต๎องการที่จะมีอิสระ ไมํขึ้นอยูํกับใคร 
 

“ ในการสนทนาของเราน้ันเปน็การยากที่จะรักษาหน๎าทั้งสองด๎านน้ีไว๎
ได๎โดยตลอด เพราะอาจมีบางครัง้ที่การสนทนาอาจมีบางอยํางที่ทําให๎คํูสนทนา
เสียหน๎า เรียกวํา “การกระทําที่คุกคามหน๎า” (Face-Threatening Act หรือ 
FTAs) ซึ่ง บราวน๑และเลวินสัน จําแนกไว๎ 4 ประเภทโดยใช๎เกณฑ๑เรื่องหน๎าด๎าน
ลบและหน๎าด๎านบวกและเกณฑ๑ที่วําวัจนกรรมนั้นคุกคามหน๎าผู๎พูดหรือผู๎ฟัง วัจ
นกรรมที่คุกคามหน๎า 4 ประเภท มีดังนี้  
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 จากการศึกษาข๎างต๎นผู๎วิจัยเห็นวํา ตามทฤษฎีของบราวน๑และเลวินสัน (Brown and 
Levinson, 1978, 1987) จะเช่ือวํา โดยทั่วไปผู๎พูดจะพยายามลดความเสี่ยงในการคุกคามหน๎าของ
ผู๎ฟัง เชํน การพูดอ๎อมหรือการใช๎ถ๎อยคําแสดงการลดนํ้าหนัก เป็นต๎น สํวนแนวคิดของคัลเปปเปอร๑จะ
เช่ือวําแม๎ผู๎พูดจะพยายามใช๎ถ๎อยคําที่พูดอ๎อมค๎อมหรือพยายามใช๎ถ๎อยคําแสดงการลดน้ําหนักแล๎วก็
ตามก็ยังถือวําเป็นการแสดงความไมํสุภาพ 
 

  

1) วัจนกรรมที่คุกคามหน๎าด๎านลบของผู๎ฟัง คือ วัจนกรรมที่ คุกคาม               
ความต๎องการเป็นอิสระของผู๎ฟัง วัจนกรรมประเภทนี้ได๎แกํ  

- วัจนกรรมที่ผู๎พูดกําหนดให๎ผูฟ๎ังกระทําบางสิ่ง ทําให๎ผู๎ฟังรู๎สึกวําถูกบังคับ
หรือกดดัน เชํน การสั่ง การขอร๎อง การแนะนํา การเตือน การขํู ฯลฯ 

- วัจนกรรมที่ผู๎พูดกระทาํบางสิ่ง ทําให๎ผู๎ฟังถูกบังคับให๎ต๎องรับหรือปฏิเสธ 
เชํน การเสนอให๎ การสัญญา ฯลฯ 

- วัจนกรรมที่ผู๎พูดแสดงความปรารถนาบางสิ่ง ทําให๎ผู๎ฟั งรู๎สึกวําต๎อง
กระทําบางสิ่งเพื่อสนองตอบผู๎พูด เชํน การชม การแสดงความยินดี การแสดง
ความโกรธ ฯลฯ 

2) วัจนกรรมที่คุกคามหน๎าด๎านบวกของผู๎ฟัง คือ วัจนกรรมที่คุกคาม
ความต๎องการเป็นที่ยอมรับจากสังคมของผู๎ฟัง วัจนกรรมประเภทนี้ได๎แกํ  

- วัจนกรรมที่แสดงวําผู๎พูดประเมินคําผู๎ฟังในด๎านลบ เชํน การวิจารณ๑ 
การแสดงความเห็นแย๎ง การแสดงความไมํพอใจ การดํา ฯลฯ 

- วัจนกรรมที่แสดงวําผู๎พูดไมํ ให๎ความสําคัญกับหน๎าของผู๎ฟัง เชํน                  
การบอกขําวร๎ายการพูดขัด การคุยอวดเรื่องของตนเอง ฯลฯ 

3) วัจนกรรมที่คุกคามหน๎าด๎านลบของผู๎พูด คือ วัจนกรรมที่คุกคาม                
ความต๎องการเป็นอิสระของผู๎พูด เชํน การกลําวขอบคุณ (การแสดงวัจนกรรม             
การขอบคุณเทํากับผู๎พูดยอมรับวําตนเป็นหนี้บุญคุณผู๎ฟัง) การตอบรับคําขอบคุณ      
การตอบรับคําขอโทษ (ในกรณีวัจนกรรมทั้งสองนี้ ผู๎พูดถูกบังคับให๎ต๎องแสดงวํา
หนี้บุญคุณหรือความผิดที่เกิดข้ึนไมํใชํเรื่องสําคัญ) ฯลฯ 

4) วัจนกรรมที่คุกคามหน๎าด๎านบวกของผู๎พูด คือ วัจนกรรมที่คุกคาม
ความต๎องการเป็นที่ยอมรับจากสังคมของผู๎พูด เชํน การขอโทษ การยอมรับผิด 
การสารภาพ การแสดงวัจนกรรมทั้งสามนี้เทํากับผู๎พูดยอมรับวําตนเองทําสิ่งที่                
ไมํถูกต๎องหรือไมํเป็นที่ยอมรับ” (Brown and Levinson, 1978, 1987 อ๎างถึงใน 
ณัฐพร พานโพธ์ิทอง, 2555: 90-91)  
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“The notion of inherent impoliteness irrespective of contexts only 
holds for a minority of acts. For example, acts which draw attention 
to the fact that the target is engaged in some anti-social activity 
(e.g. picking nose or ears, farting) seem to be inherently impolite. It 
is difficult to think of politeness work or a change of context that 
can easily remove the impoliteness from an utterance such as "Do 
you think you could possibly not pick your nose'?-2 The reason 
why these acts may be described as inherently impolite is as 
follows.” (Culpeper , 1996 : 351)    

 
จากข๎อความที่ยกมาจะเห็นวํา คัลเปปเปอร๑ ได๎ยกตัวอยําง กรณีที่ผู๎พูดใช๎ถ๎อยคําลดน้ําหนัก

ในวัจนกรรมที่ผู๎พูดแสดงการคุกคามหน๎าผู๎ฟัง แตํอยํางไรก็ตามผู๎พูดก็ยังแสดงความไมํสุภาพออกไป 
ผู๎วิจัยจะใช๎เกณฑ๑นี้เป็นเกณฑ๑สําคัญสําหรับการเลือกถ๎อยคําที่แสดงความไมํสุภาพด๎วยเพราะในบาง
กรณีผู๎วิจารณ๑เลือกใช๎ถ๎อยคําลดนํ้าหนักหรือเลี่ยงการกลําวตําหนิแบบตรงไปตรงมา บางคนอาจมอง
วําผู๎พูดพยายามใช๎ความสุภาพ แตํด๎วยแนวคิดของคัลเปเปอร๑ที่ผู๎วิจัยยึดถืออยูํนี้จะพิจารณาที่ผลของ
การใช๎ภาษาวําแสดงการคุกคามหน๎าผู๎ฟังถือวําเป็นการใช๎กลวิธีความไมํสุภาพ เป็นเกณฑ๑การเลอืกเก็บ
ตัวอยําง เมื่อใดพบวําผู๎วิจารณ๑ในรายการเรียลลิตี้โชว๑ใช๎ภาษาที่แสดงการคุกคามหน๎าผู๎ฟัง ผู๎วิจัยก็จะ
เลือกเก็บมาเป็นตัวอยํางและวิเคราะห๑จัดกลุํมข๎อมูลตํอไป 

 
1.5.3 เก็บข๎อมูลจากเกณฑ๑ที่สร๎างขึ้น 
 
ผู๎กําหนดรายการเรียลลิตี้โชว๑ที่ใช๎เป็นแหลํงข๎อมูลในการศึกษา โดยเก็บข๎อมูลการใช๎ภาษาใน

การวิจารณ๑ในรายการเรียลลิตี้โชว๑ที่มีผู๎วิจารณ๑ในรายการที่มีผู๎ชมให๎ความนิยมสูงสุดและเป็นรายการที่
มีกระแสเป็นที่วิพากษ๑วิจารณ๑ในปี พ.ศ. 2552 – พ.ศ. 2553 โดยเก็บถ๎อยคําวิจารณ๑จากผู๎วิจารณ๑ที่เริม่
พูดตั้งแตํรายการเริ่มออกอากาศในสัปดาห๑แรกจนสัปดาห๑สุดท๎ายที่ประกาศผลผู๎ชนะการแขํงขัน               
จาก 3 รายการ คือ รายการเดอะสตาร๑ ค๎นฟ้าคว๎าดาว ปีที่ 6 รายการทรูอะคาเดมีแฟนเทเชียร๑ ปีที่ 6 
และรายการเดอะดีไซน๑เนอร๑ ฝันตามคิด ชีวิตมีดีไซน๑ ปีที่ 1 มีรายละเอียดดังตํอไปนี้ 

 
1) รายการเดอะสตาร๑ ค๎นฟ้าคว๎าดาว ปีที่ 6 การแขํงขันแบํงเป็น 7 สัปดาห๑ ผู๎วิจัยจึงเก็บ

ถ๎อยคําวิจารณ๑จากกรรมการประจําทั้งหมด 3 คน รวมเก็บคําวิจารณ๑ทั้งสิ้น 204 ครั้ง รายการ              
เดอะสตาร๑ ค๎นฟ้าคว๎าดาว ปีที่ 6 มีผู๎เข๎าแขํงขัน 8 คน ดังนี้ หมายเลข 1 ลูกเกด-จิณภัค เปียกลิ่น 
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หมายเลข 2 ไอซ๑-ณัฐภัชร๑  ธนนนท๑กิติยศ  หมายเลข 3 กัน-ณภัทร  อินทรใจเอื้อ หมายเลข 4 เกํง-
วาโย อัศวรุํงเรือง หมายเลข 5 เซน-ปฏิภาณ หลํอเสถียร หมายเลข 6 โตโนํ-ภาคิน คําวิลัยศักดิ์ 
หมายเลข 7 เกรช-นวกชมณ  ช่ืนครองธรรม หมายเลข 8 ริท-เรืองฤทธ์ิ  ศิริพานิชย๑  โดยเก็บจาก
เว็บไซต๑ www.youtube.com เก็บข๎อมูลตั้งแตํวันที่ 13 มีนาคม พ.ศ. 2553 ถึงวันที่ 1 พฤษภาคม 
พ.ศ. 2553  

 
2) รายการทรูอะคาเดมีแฟนเทเชียร๑ ปีที่ 6 การแขํงขันแบํงเป็น 12 สัปดาห๑ ผู๎วิจัยเก็บคํา

วิจารณ๑จากกรรมการที่มาตัดสินการประกวดมีทั้งกรรมการประจําและกรรมการที่เปลี่ยนไปแตํละ
สัปดาห๑ซึ่งทุกสัปดาห๑จะมีสัปดาห๑ละ 3 คน รวมเก็บคําวิจารณ๑ทั้งสิ้น 238 ครั้ง รายการทรูอะคาเดมี
แฟนเทเชียร๑ ปีที่ 6 มีผู๎เข๎าแขํงขัน 12 คน ดังนี้ V1 อิช๑ค-กัลยทรรศน๑ ชูวงษ๑ V2 อ๏อฟ-ชาญณรงค๑  
หอมชิด V3 กุญแจซอล-ปานทอง บุญทอง V4 นิวตี้-นิธินันท๑  ฉายัษเฐียร V5 ที-ทีป์ชลิต พรหมชนะ           
V6 ซานิ-นิภาภรณ๑ ฐิติธนาการ V7 กฤษ-กฤษมงคล  ศิลป V8 แม็ค-วีรดนย๑  หวังเจริญ V9 นุกนิก-
นันท๑สินี  นามวงค๑  V10 แอน-ศิริพรรณ  นําเจริญสมบัติ  V11 แท็บบี้-รฐา  โกลิลานนท๑ V12  อิชย๑-
อิชย๑  ศรีวํองไทย โดยเก็บจากเว็บไซต๑ www.youtube.com เก็บข๎อมูลตั้งแตํวันที่ 4 กรกฎาคม  
พ.ศ. 2552  ถึงวันที่ 19 กันยายน พ.ศ. 2552  

 
3) รายการเดอะดีไซน๑เนอร๑ ฝันตามคิด ชีวิตมีดีไซน๑ ปีที่ 1 การแขํงขันแบํงเป็น 12 สัปดาห๑ 

ผู๎วิจัยเก็บคําวิจารณ๑จากกรรมการประจําทั้งหมด 4 คน โดยเก็บจากคําวิจารณ๑จากผู๎วิจารณ๑ทั้งสิ้น   
56 ครั้ง รายการเดอะดีไซน๑เนอร๑มีผู๎เข๎าแขํงขัน ดังนี้ ทีมสกูดี้ ( skudy) คือ อั๋น-วราวุฒิ  วิศพันธุ 
เกียรต-ิเกียรติ เจริญพานิชย๑ สุํย-อภิสรา สารคุณประดิษฐ๑ ดุ๏กดิ๊ก-วรรณกร อุํนวิเศษ หยินมี่-นภัสณ
เพชร สนณ๑ณกิตตน๑กุล ทีมเฟมเฟม (fame fame) วัช-วัชรดล อริยเมทกุล  แบงค๑-สุทร เศรษฐมังกร 
แมนดี้-ชนะพล เล็กประเสริฐ  เบียร๑-เฉลิม อินทลักษณ๑ มิวสิค-พิทวัส จันทศร โดยเก็บจากเว็บไซต๑ 
www.youtube.com เก็บข๎อมูลตั้งแตํวันที่  26 กันยายน พ.ศ. 2553 ถึงวันที่  14 พฤศจิกายน     
พ.ศ. 2553 

รวมถ๎อยคําวิจารณ๑ที่เก็บได๎จากทั้ง 3 รายการ มีจํานวนทั้งสิ้น 498 ครั้ง 
 
1.5.4  การวิเคราะห๑ข๎อมูล 
 
1. ผู๎วิจัยได๎วิเคราะห๑ข๎อมูลปริบทและกลวิธีของการวิจารณ๑ในรายการเรียลลิตี้โชว๑ภาษาไทย

ตามขั้นตอนและมีรายละเอียด 
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2. ผู๎วิจัยเก็บข๎อมูลและถํายถอดถ๎อยคําวิจารณ๑ของผู๎ วิจารณ๑รายการเรียลลิตี้โชว๑ ทั้ง 3 
รายการ ได๎แกํ รายการทรูอะคาเดมีแฟนเทเชียร๑ ปีที่ 6 รายการเดอะสตร๑ค๎นฟ้าคว๎าดาว ปีที่ 6 และ
รายการเดอะดีไซน๑เนอร๑ ฝันตามคิดชีวิตมีดีไซน๑ ปีที่ 1 ที่ออกอากาศในปี พ.ศ. 2552 - พ.ศ. 2553 
และเก็บปริบทของรายการและเก็บข๎อมูลคําวิจารณ๑ทั้ง 3 รายการจากการชมรายการย๎อนหลังและ
เว็บไซต๑ www.youtube.com โดยดัดแปลงจากงานวิจัยของ ประไพพรรณ พึ่งฉิม (2542) และ  
ปัญจพร  ลีลาชีวสิทธ์ิ (2549) และมีสัญลักษณ๑ที่ใช๎ในการเก็บข๎อมูลดังนี้ 
 
อัศเจรีย๑ ( ! )               

แสดงการจบหรือการสิ้นสุดหนํวยยํอยในผลัด ด๎วยทํานองเสียงสูงมากเป็นพิเศษ มักจะ
ปรากฏเมื่อผู๎พูดต๎องการแสดงอารมณ๑ความรู๎สึก หรือทัศนคติอยํางใดอยํางหนึ่งเป็นพิเศษ เชํน 
ประหลาดใจ ตกใจ หรือไมํเช่ือ เป็นต๎น 
 
วงเล็บ (  ) 
           ข๎อความในวงเล็บเป็นข๎อความเสริมนอกเหนือจากถ๎อยคํา แสดงอากัปกิริยาของผู๎พูดหรือ
อาการอยํางใดอยํางหนึ่ง ใช๎ประกอบกับถ๎อยคําในบางชํวงของ ปริจเฉทการสนทนาเพื่อจะชํวยให๎
เข๎าใจการสนทนานั้นๆ ได๎ดียิ่งขึ้น 
 
ปรัศนีย๑ในวงเล็บ ( ?? )  

แสดงถ๎อยคําที่ไมํสามารถถอดเป็นตัวอักษรได๎เนื่องจากได๎ยินไมํชัดเจน 
 

ข๎อความพิมพ๑ตัวหนา    
แสดงข๎อความที่ผู๎พูดเน๎นเสียงเป็นพิเศษ 
 
3. ผู๎วิจัยนําเสนอช่ือเลํนของผู๎รํวมเหตุการณ๑การสื่อสารไว๎ด๎วยเพราะการปฏิสัมพันธ๑ใน

รายการที่ศึกษาอยํูนี้ จะใช๎ช่ือเลํนเป็นสําคัญ จงึทําใหง๎ํายตํอการเข๎าใจและการจดจําวําเป็นรายการใด
ตามช่ือของผู๎วิจารณ๑ เชํน อาร๑ท-อารยา อินทรา  ม๎า-อรนภา กฤษฎี  ไกํ-สุธี แสงเสรีชน เป็นต๎น  

4. วิเคราะห๑ข๎อมลู โดยแบํงเป็น 2 ชํวง คือ 
            4.1 ศึกษาองค๑ประกอบการสื่อสารของการวิจารณ๑ในรายการเรียลลิตี้โชว๑ตามกรอบ
ทฤษฎีชาติพันธุ๑วรรณนาแหํงการสื่อสาร 
                4.2 ศึกษากลวิธีความไมํสุภาพในรายการเรียลลิตี้ โชว๑โดยเกณฑ๑ในการตัดสินวํา 
กลวิธีใดเป็นกลวิธีความไมํสุภาพซึ่งคัดเลือกเฉพาะข๎อมูลถ๎อยคําวิจารณ๑ที่แสดงความไมํสุภาพ โดยจัด



 12 

ประเภทข๎อมูลตามกลวิธีการใช๎ความไมํสุภาพโดยประยุกต๑จากแนวคิดของคัลเปปเปอร๑ (Culpeper, 
1996 : 349-367) ในเรื่องการใช๎ความไมํสุภาพน้ัน ผู๎วิจัยได๎พิจารณาจากตัวอยํางที่คัลเปปเปอร๑กลําว
ไว๎ในบทความและนํามาเป็นเกณฑ๑การเลือกถ๎อยคําที่แสดงความไมํสุภาพดังนี้ 
 1) ผู๎พูดกลําวถ๎อยคําใดๆ ก็ตามไมํวําจะใช๎รูปภาษาตรงกับความหมายหรือต๎องตีความและ
ถ๎อยคําน้ันทําให๎ผู๎ฟังรู๎สึกเสียหน๎าถือวําเป็นการใช๎ภาษาแสดงความไมํสุภาพ 
 
ตัวอย่างสถานการณ์  ผู๎พูดกลําวกับคนขับรถแท็กซี่ซึ่งลืมปิดที่ปัดนํ้าฝนวําซึ่งขณะนั้นฝนไมํได๎ตกวํา 

        “Is it raining?” (Culpeper , 1996 : 351)   ฝนกําลังตกหรือ? 
 

เมื่อพิจารณาจากปรบิทแล๎วจะเห็นวํา ผู๎พูดไมํได๎มีเจตนาถาม แตํต๎องการช้ีให๎เห็นวําผู๎ฟังไมํได๎
ทําสิ่งที่ควรกระทําคือ ปิดที่ปัดนํ้าฝน แม๎วําผู๎พูดจะไมํได๎ตําหนิผู๎ฟังโดยตรงแตํการกลําวเชํนนี้ก็ทําให๎
ผู๎ฟังเสียหน๎าได๎เพราะถูกตั้งคําถามเกี่ยวกับการทํางานของตน 
 
 2) การใช๎ภาษาที่ผู๎พูดตั้งใจหรือจงใจใช๎เพื่อให๎ผู๎ฟังทําพฤติกรรมหรือหยุดทําพฤติกรรม
บางอยํางที่ไมํเหมาะสม ไมํวําถ๎อยคําวําน้ันจะมีการพูดอ๎อมหรือตกแตํงให๎ลดความรุนแรงเพียงใด ผลที่
เกิดข้ึนก็อาจทําให๎ผู๎ฟังเสียหน๎าหรือไมํพอใจได๎  
 
ตัวอย่างสถานการณ์    เมื่อคุณอยูํในสถานการณ๑ที่ต๎องพูดเพื่อให๎ผู๎ฟังหยุดแคะจมูกวํา  

“Do you think you could possibly not pick your nose” (Culpeper , 1996 : 351) 
           คุณคิดวํา...พอจะเป็นไปได๎ไหมที่คุณจะไมํแคะจมูก  
 
 ในสถานการณ๑นี้ แม๎ผู๎พูดจะใช๎คําที่ ชํวยลดทอนความรุนแรงลงไปบ๎าง แตํถ๎อยคํานี้             
ก็ยังแสดงความไมํสุภาพเพราะมีเจตนาให๎ผู๎ฟังหยุดการกระทําที่ไมํเหมาะสม 
  
 3) ผู๎พูดมีเจตนาให๎ผู๎ฟังทําพฤติกรรมหรือไมํทําพฤติกรรมบางอยํางที่ผู๎พูดมีการใช๎อํานาจ
กําหนดให๎ผู๎ฟังทํา 
 
ตัวอย่างสถานการณ์      แมํพูดกับลูกใหร๎ีบกินข๎าววํา  
                               “Go on, eat up” (Culpeper , 1996 : 351)  กินๆ เข๎าไปให๎หมด 
 

คัลเปปเปอร๑เห็นวํา แม๎ผู๎พูดจะมีเจตนาหวังดีตํอผู๎ฟัง แตํการกลําวเชํนน้ีเป็นการบังคับใจผู๎ฟัง
ให๎กระทําตามความต๎องการของผู๎พูดซึ่งผู๎ฟังอาจไมํยินดีทําตามหรือไมํพอใจก็ได๎  ผู๎วิจัยนําเกณฑ๑นี้    
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มาพิจารณาในการใช๎ภาษาของผู๎วิจารณ๑รายการเรียลลิตี้โชว๑ภาษาไทยด๎วยเพราะผู๎วิจารณ๑ล๎วนมี
เจตนาหวังดีตํอผู๎ฟัง แตํการสั่งหรือการเตือนให๎ผูฟ๎ังเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมบางอยํางที่ผู๎พูดเห็นวําไมํดี
ต๎องแก๎ไข การกลําวเชํนน้ีถือเป็นการใช๎ความไมํสุภาพเชํนกัน  

จากที่กลําวมานี้จะเห็นได๎วํา ตามแนวคิดของคัลเปปเปอร๑ (Culpeper, 1996) นั้น เกณฑ๑ที่
จะใช๎ในการตัดสินวําถ๎อยคําใดเป็นการใช๎ความไมํสุภาพจะพิจารณาจากการตีความและผลของ        
การสื่อสารที่ทําให๎ผู๎ฟังเสียหน๎าเป็นสําคัญมากกวําจะพิจารณารูปภาษาที่ใช๎  นอกจากนี้ผู๎วิจัยจะ
พิจารณาความไมํสุภาพโดยตัดสินจากภาษาที่แสดงการคุกคามหน๎าผู๎ฟังเป็นสําคัญ แม๎วําผู๎พูดอาจใช๎
ถ๎อยคําลดนํ้าหนักความรุนแรงเพื่อเลี่ยงการกลําวคุกคามหน๎า หรือ ในบางกรณี มีผู๎กลําววําการพูด
อ๎อมโดยใช๎การแนะความเป็นกลวิธีหนึ่งของการแสดงความสุภาพที่ผู๎พูดตกแตํงข๎อความหรือเลี่ยงที่จะ
กลําวความไมํสุภาพอยํางตรงไปตรงมาแล๎วก็ตาม แตํอยํางไรก็ตามแนวคิดของคัลเปปเปอร๑นั้นเช่ือวํา   
ผู๎พูดกลําวถ๎อยคําที่กระทบหน๎าผู๎ฟัง กลําวคือ ผู๎ฟังรู๎วําตนมีข๎อเสีย ข๎อผิดพลาดที่เกิดข้ึนซึ่งนับวําเป็น
การแสดงการคุกคามหน๎าผู๎ฟัง ดังนั้นผู๎วิจัยจึงจัดวําเป็นการใช๎ภาษาเพื่อแสดงความไมํสุภาพ 

 
1.5.5   เรียบเรียงผลการวิเคราะห๑ 
 
เมื่อผู๎วิจัยจัดระเบียบและวิเคราะห๑ข๎อมูลทั้งหมดเรียบร๎อยแล๎ว จึงนําผลการวิเคราะห๑มา   

เรียบเรียง ออกเป็น 3 สํวนคือ 1. กลวิธีแสดงความไมํสุภาพ 2. หน๎าที่ของกลวิธีความไมํสุภาพใน
รายการเรียลลิตี้โชว๑ 3. การปรากฏรํวมกันของกลวิธีความไมํสุภาพของการวิจารณ๑ในรายการเรียลลิตี้
โชว๑ภาษาไทย 

1.5.6   เขียนสรุปผลการศึกษาและอภิปรายผลการศึกษา 
 
1.6 นิยามศัพท์เฉพาะ 
 
 1. วัจนกรรม (speech act) หมายถึง  การกระทําโดยใช๎คําพูดซึ่งเกิดข้ึนภายใต๎เงื่อนไข 
                                                        ของการกระทําหรือวัจนกรรมนั้น (Searle, 1969) 

2. ถ๎อยคํา (utterance)      หมายถึง  สํวนหนึ่งของการพูด ในสถานการณ๑หนึ่งๆ และ                
                                              เป็นสํวนที่อยูํระหวํางจังหวะหยุดในการพูดน้ัน    

     (Hurford and Heasley, 1983 อ๎างถึงใน สิทธิธรรม 
อํองวุฒิวัฒน๑, 2549)  

3. กลวิธีทางภาษา     หมายถึง  วิธีการใช๎ภาษาเพื่อให๎บรรลุตามวัตถุประสงค๑ที่ตั้งไว๎                   
                                              ในการวิจารณ๑  
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4. กลวิธีความสุภาพ        หมายถึง  วิธีการทางภาษาที่ผู๎พูดใช๎เพื่อความสุภาพ  (Brown     
                                              and Levinson, 1978, 1987) 
5. กลวิธีความไมํสุภาพ       หมายถึง  การใช๎กลวิธีทางภาษาที่แสดงการคุกคามหน๎าซึ่งอาจ 
                                              ทําให๎ผู๎ฟังอาจรู๎สึกเสียหน๎า ได๎แกํ โกรธ เกลียด  
                                              หรือไมํพอใจได๎ ในทางวัจนปฏิบัติศาสตร๑กลวิธีทาง 
                                              ภาษาที่คุกคามหน๎าผู๎ฟัง ได๎แกํ การใช๎คําบริภาษ  
                                              การแสดงความเห็นเชิงลบอยํางตรงไปตรงมา       
                                              การย้ําความผิด  ฯลฯ 
6. การวิจารณ๑ในรายการเรียลลิตี้โชว๑ 
 

  พจนานุกรมไทย ฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2554 (2556 : 1117)  ได๎ให๎นิยามของคําวํา 
“วิจารณ๑” หมายถึง “ให๎คําตัดสินสิ่งที่ เป็นศิลปกรรมหรือวรรณกรรม เป็นต๎น โดยผู๎มีความรู๎        
ควรเช่ือถือได๎วํามีคําความงาม ความไพเราะ ดีอยํางไร หรือมีข๎อขาดตกบกพรํองอยํางไรบ๎าง เชํน   
เขาวิจารณ๑วําหนังสือเลํมนี้แสดงปัญหาในปัจจุบันได๎ดีมากสมควรได๎รับรางวัล , ติชม มักใช๎เต็มคําวํา 
วิพากษ๑วิจารณ๑ เชํน คนดูหนังวิพากษ๑วิจารณ๑วํา “หนังเรื่องนี้ดําเนินเรื่องช๎าทําให๎คนดูเบื่อ” 
 
 การวิจารณ๑ในงานวิจัยนี้จึงหมายถึง การกลําวชมหรือตําหนิผู๎เข๎าแขํงขันของผู๎วิจารณ๑จาก
รายการเรียลลิตี้โชว๑ ซึ่งเป็นการประเมินคําหรือการให๎ความเห็นของผู๎วิจารณ๑ที่มีความรู๎ความสามารถ
ในด๎านนั้นๆ ที่รายการเชิญมาเพื่อให๎คําติชมบุคคลหรือพฤติกรรมของผู๎เข๎าแขํงขัน หลังจากชมผลงาน
หรือการแสดงของผู๎เข๎าแขํงขันในสัปดาห๑นั้นๆ  

     
1.7 ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รับ 
 

1) ทําให๎ทราบการใช๎ความไมํสุภาพในฐานะกลวิธีการสื่อสาร 
2) ทําให๎ทราบการใช๎ภาษาในรายการเรียลลิตี้โชว๑ซึ่งเป็นสถานการณ๑การสื่อสารที่ได๎รับ             

ความสนใจในวัฒนธรรมไทย 
3) เป็นแนวทางการศึกษาความไมํสุภาพในภาษาไทย 
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1.8 ข้อตกลงเบ้ืองต้น 
 

การตีความเจตนาของผู๎พูดหรือผู๎ วิจารณ๑ในงานวิจัยนี้ เป็นการวิเคราะห๑โดยอาศัย                     
กรอบทฤษฎีทางวัจนปฏิบัติศาสตร๑และปริบทแวดล๎อม ไมํได๎มาจากการสอบถามผู๎วิจารณ๑โดยตรง 
ผลการวิจัยในครั้งนี้จึงเป็นการวิเคราะห๑ตามหลักวิชาการ อยํางไรก็ตามผู๎พูดหรือผู๎วิจารณ๑อาจมี
มุมมองที่แตกตํางไปจากผลการวิจัย 



บทท่ี 2 
แนวคิดหรือทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้อง 

 
 การศึกษาวิธีใช๎ภาษาของผู๎วิจารณ๑รายการเรียลลิตี้โชว๑นี้ จากการสืบค๎นของผู๎วิจัยเทําที่             
ผํานมายังไมํมีผู๎วิจัยทํานใดศึกษาเรื่องนี้มาโดยตรง แตํก็มีงานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับเรื่องการใช๎ภาษาใน
การวิจารณ๑ในภาษาไทยและการใช๎ภาษาไมํสุภาพของตํางประเทศ ผู๎วิจัยจะกลําวถึงงานวิจัย            
ที่เกี่ยวข๎องกับการศึกษาครั้งนี้ โดยใช๎แนวคิดทางทฤษฎีดังตํอไปนี้ รวมถึงการทบทวนวรรณกรรม          
ที่เกี่ยวข๎องเป็นพื้นฐานในการวิจัย 
 

1. แนวคิดเรื่องชาติพันธุ๑วรรณนาแหํงการสื่อสาร ของ เดลล๑ ไฮมส๑ (Dell Hymes, 1974)  
2. แนวคิดเรื่องวัจนกรรม (speech act) ของ ออสติน (Austin, 1962) และ เซริ๑ล    

(Searle, 1969) 
3. แนวคิดเกี่ยวกับความสุภาพ (politeness) ของ บราวน๑และเลวินสัน (Brown and 

Levinson, 1978, 1987)   
4. แนวคิดเกี่ยวกับความไมํสุภาพ (impoliteness) ของ โจนาทาน คัลเปปเปอร๑  

(Culpeper, 1996) 
5.  แนวคิดเรื่องความหมายเป็นนัยสนทนา (implicature) ของ ไกรซ๑ (Grice, 1975)  
6.  งานวิจัยทีเ่กี่ยวข๎อง 

 

2.1 แนวคิดเรื่องชาติพันธุ์วรรณนาแห่งการสื่อสารหรือ Ethnography of Communication 
 

แนวคิดเรื่องชาติพันธุ๑วรรณนาแหํงการสื่อสารหรือ Ethnography of Communication             
แตํเดิมใช๎วํา “ชาติพันธุ๑วรรณนาแหํงการพูด” (Ethnography of Speaking) แนวคิดนี้ศึกษาการใช๎
ภาษาในวัฒนธรรมตํางๆ เชํน การศึกษาหน๎าที่และการใช๎วัจนลีลา รวมทั้งภาษายํอยและภาษาตํางๆ 
ตลอดจนการวิเคราะห๑ศิลปะในการพูดและวัจนกรรมในแตํละสังคม (Dell Hymes, 1974, อ๎างใน 
อมรา  ประสิทธ์ิรัฐสิทธุ๑ , 2550)  แนวคิดน้ีกลําวถึงการวิเคราะห๑ภาษาที่มิใชํการมองแตํเพียงรูปภาษา
และวิเคราะห๑ตัดสินลงไปแตํต๎องศึกษาปัจจัยแวดล๎อม เชํน ชุมชน ปริบทในสังคม ซึ่งต๎องสังเกตวํา 
การสื่อสารที่ศึกษาน้ันเกิดในปริบทอยํางไรจึงจะทําให๎เห็นข๎อมูลตํางๆ ของสื่อสารวํามีวัตถุประสงค๑
อยํางไรในการสื่อสารตลอดจนใช๎ได๎อยํางมีประสิทธิภาพและเกิดผลสําเร็จในการสื่อสารหรือไมํ 
การศึกษาองค๑ประกอบของการสื่อสารจึงมีบทบาทสําคัญที่ชํวยให๎เกิดความเข๎าใจตัวสาร พฤติกรรม
ของการสื่อสารได๎เป็นอยํางดี 
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เดลล๑ ไฮมส๑ (Dell Hymes, 1974, อ๎างใน อมรา  ประสิทธ์ิรัฐสิทธุ๑ , 2550)  ได๎เสนอกรอบที่
ใช๎วิเคราะห๑ปริบทแวดล๎อมภาษาตามแนวชาติพันธุ๑วรรณนาแหํงการสื่อสารโดยสรุปเป็นคําวํา 
SPEAKING กลําวคือ  

S ยํอมาจาก Setting หรือ Scene (กาลเทศะ หรือ ฉาก) หมายถึง สถานที่และเวลาที่      
เกิดเหตุการณ๑การสื่อสารซึ่งถือเป็นปัจจัยแวดล๎อมทางกายภาพวําเหตุการณ๑การสื่อสารนั้นเกิดข้ึน     
ที่ไหน เมื่อไร  

P ยํอมาจาก Participants (ผู๎รํวมเหตุการณ๑) หมายถึง ผู๎ที่มีสํวนเกี่ยวข๎องในการสื่อสาร     
ซึ่งได๎แกํผู๎พูด-ผู๎ฟัง ผู๎สํงสาร-ผู๎รับสาร ในการสื่อสาร บางครั้งอาจนับรวมผู๎อื่นที่อยูํในสถานที่ที่เกิด
เหตุการณ๑การสื่อสารด๎วย ในกรณีที่บุคคลนั้นมีอิทธิพลตํอสถานการณ๑ การสื่อสารที่กําลังดําเนินอยูํ  
ไมํวําจะโดยทางตรงหรือทางอ๎อม 

E ยํอมาจาก Ends (จุดมุํงหมาย) หมายถึง วัตถุประสงค๑ที่ผู๎รํวมเหตุการณ๑ตั้งไว๎ใน การสื่อสาร
แตํละครั้ง กลําวได๎วํา เป็นเป้าประสงค๑ของผู๎รํวมเหตุการณ๑ การสื่อสารในครั้งนั้นๆ วําต๎องการให๎เกิด
สิ่งใดข้ึน 

A ยํอมาจาก Act sequence (การลําดับวัจนกรรม) หมายถึง การลําดับวัจนกรรมในการ
สื่อสารวําใช๎วัจนกรรมใดในการข้ึนต๎น ดําเนินการสื่อสาร ปิดท๎ายการสื่อสารนั้น ๆ 

K ยํอมาจาก Key (น้ําเสียง) หมายถึง น้ําเสียงหรือทํวงทํานองในการสื่อสารอันเป็นกุญแจไข
ไปสูํความเข๎าใจความหมายที่ชัดเจนย่ิงข้ึนของสารที่ผู๎สํงสารต๎องการสื่อ น้ําเสียงหรือทํวงทํานองอาจ
เป็นไปในลักษณะจริงจัง หรือเป็นแบบเป็นกันเอง ถ๎อยทีถ๎อยอาศัย มีการหยอกล๎อกันอยํางสนิทสนม 
หรือเป็นการเสียดสีเหน็บแนม เป็นต๎น 

I ยํอมาจาก Instrumentalities (เครื่องมือ) หมายถึง เครื่องมือในการสื่อสาร เชํน การพูด
ปากเปลํา การใช๎เครื่องมือแบบตํางๆ เชํน โทรศัพท๑ โทรเลข จดหมาย อิเล็กทรอนิกส๑เมล๑ (e-mail) 
เป็นต๎น นอกจากนี้ยังรวมไปถึงลักษณะภาษาที่ใช๎ การเลือกใช๎ถ๎อยคํา การใช๎ความเปรียบ การใช๎
ภาษาถ่ิน รวมถึงการสลับภาษาหรือการใช๎อวัจนภาษาเพื่อสื่อความหมายในลักษณะตํางๆ เชํน
อากัปกิริยาทําทาง การหัวเราะ การขยิบตา การแสดงสีหน๎า การใช๎ระดับเสียงที่แตกตํางกัน เหลํานี้
เป็นต๎น 

N ยํอมาจาก Norm of interaction & Interpretation (บรรทัดฐานของปฏิสัมพันธ๑และ   
การตีความ) หมายถึง ข๎อตกลงอันเป็นที่ทราบและยอมรับกันเกี่ยวกับการปฏิบัติตนของผู๎รํวม               
เหตุการณ๑ระหวํางการสื่อสารและข๎อตกลงเกี่ยวกับการตีความหมายของสารที่สื่อในเหตุการณ๑                  
แบบตําง ๆ ซึ่งแตํละวัฒนธรรมหรือเหตุการณ๑ของการสื่อสารอาจแตกตํางกัน กฎเหลํานี้ต๎องตีความ
ด๎วยความรู๎ในวัฒนธรรมของคนในสังคมนั้น ๆ เชํน ความดัง/คํอยของการพูด ความเงียบ การใช๎ภาษา
ทําทาง การมองตาผู๎ฟัง การใช๎มือประกอบ  
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G ยํอมาจาก Genre (ประเภทการสื่อสาร) หมายถึง ประเภทของปริจเฉท เชํน การสวด   
การหาเสียง การพูดบรรยาย การแสดงความคิดเห็น หรือการสัมภาษณ๑ ซึ่งมักมีช่ือเรียกเฉพาะ                  
ที่ตํางกันไป  

ผู๎วิจัยได๎ใช๎กรอบทฤษฎีชาติพันธุ๑วรรณนาแหํงการสื่อสารนี้  เป็นแนวทางวิเคราะห๑ปริบท    
ในการวิจารณ๑ของผู๎วิจารณ๑รายการเรยีลลติี้โชว๑ภาษาไทย และได๎ผลสรุปดังจะกลําวตํอไปในหัวข๎อ 3.1 

 
2.2  แนวคิดเรื่องวัจนกรรม 
 

ออสติน (Austin, 1962)อ๎างถึงใน ณัฐพร พานโพธ์ิทอง, 2555 : 22) ช้ีให๎เห็นวํา การกลําว
ถ๎อยคําของเราไมํใชํเพียงเพื่อบอกเลําสิ่งที่เป็นจริงหรือเป็นเท็จเทํานั้น แตํเรายังใช๎ถ๎อยคําเพื่อกระทํา
สิ่งตํางๆ มากมาย ซึ่งเมื่อกลําวแตํละครั้ง จะมีการกระทําเกิดข้ึน 3 อยํางด๎วยกัน ได๎แกํ  
       1) การสื่อเนื้อความหรือความหมายตามรูปภาษา (locutionary act) กลําวคือ ในการกลําว
ถ๎อยคํา สิ่งหนึ่งที่ เราสื่อไปสูํผู๎ฟังก็คือความหมายตามรูปภาษาและการอ๎างถึง (sense and 
reference)  

2) การสื่อเจตนาหรือวัจนกรรม (illocutionary act) นอกจากสื่อความตามรูปภาษาแล๎ว    
ผู๎พูดยังสื่อเจตนาของตนไปสูํผู๎ฟังด๎วย เชํน ขออนุญาต อนุญาต ขอร๎อง บํน ชม ตําหนิ ปลอบใจ ฯลฯ 
การสื่อเจตนาน้ีถือเป็นหัวใจของทฤษฏีวัจนกรรม 

3) การสื่อผลของถ๎อยคําหรอืวัจนผล (perlocutionary act/effect) ตามแนวคิดของออสติน
การกลําวถ๎อยคําแตํละครั้งจะมีผลบางอยํางเกิดแกํผู๎ฟังด๎วย 

ตัวอยํางเชํน เมื่อผู๎พูดกลําววํา เดือนขอให๎พี่เจเข๎าใจเดือนบ๎าง สิ่งที่เกิดข้ึนคือ 
- ผู๎พูดคือเดือนสื่อความหมายตามรูปภาษาหรือเนื้อความไปสูํผู๎ฟัง ความหมายน้ีมาจากกริยา 

ขอ และช่ือเฉพาะ เดือน และ พี่เจ ที่อ๎างถึงผู๎พูดและผู๎ฟัง 
- ผู๎พูดสื่อเจตนาขอร๎องให๎ผู๎ฟังทําตามที่บอกในเนื้อความ คือ ขอร๎องให๎เข๎าใจผู๎พูด 
- ถ๎อยคําที่กลําวกํอให๎เกิดผลบางอยํางแกํผู๎ฟัง เชํน ผู๎ฟังอาจทําตามที่ผู๎พูดขอ ผู๎ฟังอาจโกรธ

เพราะรู๎สึกวําถูกบังคับ ผู๎ฟังอาจรู๎สึกลําบากใจ ฯลฯ 
นอกจากประเด็นข๎างต๎นแล๎วยังมีแนวคิดเรื่องวัจนกรรมอ๎อม มีรายละเอียดดังตํอไปนี้  
เรื่องวัจนกรรมอ๎อม เซิร๑ล (Searle, 1975 อ๎างถึงใน ณัฐพร พานโพธ์ิทอง, 2555 : 30) กลําววํา 

ผู๎พูดอาจกลําวถ๎อยคําที่สื่อความหมายตามรูปภาษาไปพร๎อมกับสื่อเจตนาหนึ่งที่มีเนื้อความตํางออกไป
ด๎วย บางครั้งผู๎ฟังต๎องอาศัยปริบทและข๎อมูลที่ผู๎พูดและผู๎ฟังมีรํวมกันเพื่อ “ตีความ”หรือ “อนุมาน” 
เจตนาหลักของผู๎พูด ทั้งนี้โดยยึดแนวคิดที่วําคํูสนทนามีความรํวมมือรํวมกัน (หมายถึง หลักการความ
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รํวมมือในการสนทนา ซึ่งจะกลําวถึงในหัวข๎อตํอไป) เซิร๑ล (Searle, 1975) ได๎ยกตัวอยํางพร๎อมทั้ง
อธิบายข้ันตอนการตีความของผู๎ฟังไว๎  
 
Student X: Let’s go to the movie tonight. (คืนน้ีไปดูหนังกัน) 
Student Y: I have to study for an exam. (ฉันต๎องอํานหนังสือสอบ) 
      
 ในตัวอยํางข๎างต๎น Y เลือกปฏิเสธคําชวนของ X โดยวิธีอ๎อม เซิร๑ลช้ีให๎เห็นวําถ๎อยคําที่ Y           
ใช๎ไมํมีสิ่งใดบอกวําเป็นการปฏิเสธ I have to study for an exam. อยูํในรูปประโยคบอกเลําแตํ 
เหตุใด X จึงทราบวํา Y กําลังปฏิเสธคําชวน 
เซิร๑ลอธิบายข้ันตอนที่ X ตีความถ๎อยคําของ Y ได๎ดังนี ้
ข้ันที่ 1   เราได๎กลําวชวน Y และ Y ได๎ตอบวําเขาต๎องดูหนังสือเตรียมสอบ 
ข้ันที่ 2   เรามีสมมติฐานวํา Y ให๎ความรํวมมือในการสนทนา (ทฤษฎีความรํวมมือในการสนทนา ของ 
Grice) ดังนั้นคําตอบของ Y จึงสัมพันธ๑กับคําชวน 
ข้ันที่ 3  คําตอบที่สัมพันธ๑กับคําชวนอาจเป็นการตอบรับ การปฏิเสธ การเสนออยํางอื่นแทน              
การตกลงรายละเอียด (ทฤษฎีวัจนกรรม) 
ข้ันที่ 4   แตํความหมายตามรูปของถ๎อยคําที่ Y กลําวไมํใชํคําตอบที่สัมพันธ๑กับคําชวน 
ข้ันที่ 5   ดังนั้น Y จะต๎องตอบความหมายมากกวําความหมายตามรูปของถ๎อยคํา จากสมมติฐานที่วํา 
Y ให๎คําตอบที่สัมพันธ๑กับคําชวน เจตนาที่ให๎คําตอบที่สัมพันธ๑กับคําชวน เจตนาของ Y ต๎องการสื่อ                
ต๎องตํางไปจากเจตนาที่ดูจากความหมายตามรูป 
ข้ันที่ 6   เรารู๎วําการอํานหนังสือเตรียมสอบต๎องใช๎เวลามากและต๎องกินเวลาตลอดคํ่าและเรารู๎วํา                
การไปดูหนังก็ต๎องใช๎เวลามากและต๎องกินเวลาตลอดคํ่า (ความรู๎พื้นฐาน) 
ข้ันที่ 7   ดังนั้น Y คงไมํสามารถทําสองอยํางได๎พร๎อมๆ กัน (อนุมานจากข๎อ 6) 
ข้ันที่ 8   เงื่อนไขเบื้องต๎นของวัจนกรรมการตอบรับคําชวนคือความสามารถที่จะทําตามคําชวนนั้นๆ 
ได๎ (ทฤษฎีวัจนกรรม) 
ข้ันที่ 9   ดังนั้นเรารู๎วํา สิ่งที่ Y กลําวมีผลคือเขาไมํสามารถรับคําชวนได๎ (อนุมานจากข๎อ 1, 7 และ 8) 
ข้ันที่ 10   ดังนั้นเจตนาหลัก (primary illocutionary point) ของ Y ก็คือ การปฏิเสธคําชวน 
(สิ่งที่เป็นเจตนารอง (secondary illocutionary act) ก็คือ การบอกเลําวําต๎องดูหนังสือเตรียมสอบ) 
 ผู๎วิจัยศึกษาแนวคิดด๎านวัจนกรรมเพื่อใช๎ในการจําแนกกลวิธีการแสดงความไมํสุภาพของ            
การวิจารณ๑ในรายการเรียลลิตี้โชว๑ภาษาไทย 
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2.3 แนวคิดเก่ียวกับความสุภาพ 
 

นอกจากแนวคิดเรื่องวัจนกรรมแล๎ว แนวคิดเรื่อง “ความสุภาพ” ของบราวน๑และเลวินสัน 
(Brown and Levinson, 1978, 1987) ยังใช๎เป็นแนวคิดหนึ่งที่ผู๎วิจัยเห็นวํามีความสําคัญและ
เกี่ยวข๎องในการศึกษาการแสดงความไมํสุภาพในรายการเรียลลิตี้โชว๑ เนื่องจา กแนวคิดเรื่อง        
ความไมํสุภาพที่ผู๎วิจัยใช๎เป็นแนวทางในการวิเคราะห๑นั้น เกี่ยวโยงกับแนวคิดสําคัญคือเรื่องหน๎า 
(Face) ซึ่งเป็นแนวคิดที่สําคัญของเรื่องความสุภาพ 

บราวน๑และเลวินสัน (Brown and Levinson, 1978, 1987 อ๎างถึงใน ณัฐพร พานโพธ์ิทอง, 
2555 : 88) ได๎ช้ีให๎เห็นวํา ความสุภาพไมํใชํเพียงแคํการทําตามมารยาททางสังคม แตํเป็นพื้นฐานของ
ชีวิต ความสุภาพเป็นวิถีหรือกลวิธีทางภาษาที่ชํวยลดความตึงเครียดหรือความขัดแย๎งที่เกิดข้ึนใน
ขณะที่เราสื่อเจตนาตํางๆ คนในสังคมหรือผู๎รํวมสนทนาทุกคนมีหน๎าด๎านบวก (positive face) และ
หน๎าด๎านลบ (negative face) ผู๎รํวมสนทนาตํางรักษาหน๎าของคํูสนทนา โดยหวังให๎คํูสนทนารักษา
หน๎าของตนเชํนกัน แตํอยํางไรก็ตามอาจมีบางการกระทําที่ทําให๎คํูสนทนาเสียหน๎า เรียกวําเป็น                
“การกระทําที่คุกคามหน๎า” (Face-Threatening Act ; FTAs) ยิ่งการกระทํานั้นเสี่ยงตํอการคุกคาม
หน๎าของผู๎ฟังมากเทําใด ผู๎พูดก็ยิ่งเลือกกลวิธีที่ชํวยลดความเสี่ยงมากข้ึนเทํานั้น ดังแผนภูมิของบราวน๑
และเลวินสัน (Brown and Levinson, 1987) ตํอไปนี ้

 
                    น๎อย 
                 ตรงไปตรงมา         1. ไมํตกแตํง 

ความเส่ียงตํอการเสียหน๎า กระทําวัจนกรรมที่คุกตามหน๎า 
              มีการตกแตํง 
                2. ความสุภาพด๎านบวก 
                3. ความสุภาพด๎านลบ 
            4. อ๎อมค๎อม 
    5. ไมํกระทําวัจนกรรมที่คุกคามหน๎า 

          มาก  (Brown and Levinson, 1987 อ๎างถึงใน ณัฐพร พานโพธ์ิทอง, 2555: 89) 
 

แผนภาพที่ 1 แสดงทางเลือกของกลวิธีต่างๆ ที่ใช้เม่ือจะท าวัจนกรรมที่เส่ียงต่อการท าให้คู่สนทนาเสียหน้า 
 

จากแผนภาพที่ 1 แสดงทางเลือกของกลวิธีตํางๆ ที่ใช๎เมื่อจะทําวัจนกรรมที่เสี่ยงตํอการทําให๎
คํูสนทนาเสียหน๎า และอาจอธิบายได๎วํา เมื่อผู๎พูดอยูํในสถานการณ๑ที่เสี่ยงตํอการคุกคามหน๎าของผู๎ฟัง 
(Strategies for doing FTAs) ผู๎พูดอาจเลือก วิธีตรงไปตรงมา (Bold on record) เพื่อทําให๎ผู๎ฟัง
ทราบเจตนาของผู๎พูดได๎อยํางชัดเจน หรืออาจเลือก วิธีรักษาหน๎าด๎านบวก (Positive Politeness) 
หรือความต๎องการที่จะเป็นที่ยอมรับในสังคมของผู๎ฟัง เชํน การแสดงความเป็นกลุํมหรือพวกเดียวกัน 
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การแสดงความเป็นหํวง การแสดงความยกยํองผู๎ฟัง เป็นต๎น หรืออาจเลือกใช๎วิธีรักษาหน๎าด๎านลบ 
(Negative Politeness) หรือความต๎องการที่จะมีอิสระ ไมํข้ึนอยูํกับใครของผู๎ฟัง  เชํน การกลําว              
กลบเกลื่อนเพื่อลดนํ้าหนักการลํวงละเมิดสิทธิสํวนตัวของผู๎ฟัง การขอโทษเมื่อต๎องก๎าวกํายเรื่องของ
ผู๎ฟัง เป็นต๎น หรืออาจจะเลือกใช๎วิธีอ๎อม (off record) ซึ่งได๎แกํ การที่ผู๎พูดเลือกที่จะไมํสื่อความตั้งใจ
ของตนอยํางตรงไปตรงมา แตํเลือกกลําวถ๎อยคําที่ตีความได๎หลายแบบ โดยผู๎พูดจะใช๎กลวิธีอ๎อมนี้ก็
ตํอเมื่อเห็นวําสถานการณ๑การสื่อสารนั้นเป็นสถานการณ๑ที่เสี่ยงตํอการคุกคามหน๎าของผู๎ฟังมากที่สุด 
เชํน การใช๎อุปลักษณ๑ การใช๎รูปประโยคคําถามที่ไมํต๎องการคําตอบ เป็นต๎น 

ทั้งนี้ บราวน๑และเวลินสัน กลําววํา การที่ผู๎พูดจะเลือกใช๎กลวิธีใดในการกระทําวัจนกรรมนั้น 
ผู๎พูดจะต๎องพิจารณาถึงปจัจยัแวดล๎อม 3 ประการ ได๎แกํ สถานภาพของผู๎พูดและผู๎ฟัง ความสนิทสนม
ระหวํางคํูสนทนา และระดับของสถานการณ๑ เชํน ความยากงํายของเรื่อง น้ําหนัก ความผิด เป็นต๎น 

 
แนวคิดเรื่องความสุภาพน้ีสามารถนํามาใช๎อธิบายเกี่ยวกับแนวคิดเรื่องความไมํสุภาพที่อ๎างถึง

ในเรื่องหน๎าและการใช๎วัจนกรรมที่แสดงการคุกคามหน๎าผู๎ฟังเพราะการวิจารณ๑ในรายการเรียลลิตี้โชว๑
เป็นวัจนกรรมที่คุกคามหน๎า (Face-Threatening Act ; FTAs) ของผู๎ฟัง เพราะเป็นการกลําวถึงความ
ผิดพลาดหรือข๎อบกพรํองของผู๎ฟัง ซึ่งทําให๎ผู๎ฟังไมํเป็นที่ยอมรับของสังคม ดังนั้นการเช่ือในแนวคิด
เรื่องหน๎าจากทฤษฎีความสุภาพน้ีจึงสัมพันธ๑กับการวิเคราะห๑เช่ือมโยงแนวคิดเรื่องความไมํสุภาพด๎วย 
 

2.4 แนวคิดเก่ียวกับความไม่สุภาพ 
 

แนวคิดเรื่องความไมํสุภาพที่ผู๎วิจัยจะใช๎ในการศึกษาครั้งนี้เป็นแนวคิดที่เสนอโดย โจนาทาน 
คัลเปปเปอร๑ (Culpeper, 1996) ได๎เ ขียนบทความเรื่อง “Toward an anatomy of 

impoliteness” งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค๑เพื่อศึกษาทฤษฎี ความไมํสุภาพที่เกิดโดยธรรมชาติและ
ความไมํสุภาพที่เกิดจากการยั่วล๎อและปัจจัยปริบทที่เกี่ยวข๎องกับความไมํสุภาพ โดยผู๎วิจัยได๎เสนอ
แนวคิดเรื่องความไมํสุภาพที่เป็นแนวคิดที่ขนานไปกับความสุภาพของ บราวน๑และเลวินสัน (Brown 
and Levinson, 1978, 1987) และได๎วิจัยโดยนําทฤษฎีนี้มาวิเคราะห๑บทสนทนาของครูฝึกสอนทหาร
และบทสนทนาในการแสดงละครวํามีการใช๎ความไมํสุภาพในปริบทใดและเกิดผลอยํางไรบ๎าง  
 จากทฤษฎีของ บราวน๑และเลวินสัน (Brown and Levinson, 1987) เรื่องความสุภาพ           
เป็นการให๎ความสําคัญ หรือ คํานึงถึงการรักษาหน๎า หรือ “เลี่ยงการคุกคามหน๎า” ของผู๎ฟังซึ่ง                
คัลเปปเปอร๑ (Culpeper, 1996) ได๎แสดงทัศนะวํา ในความจริงแล๎วเป็นเรื่องยากที่ผู๎ใ ช๎ภาษาจะ
เลือกใช๎ภาษาสุภาพตลอดเวลา 

สอดคล๎องกับ ลีช (Leech, 1983) ที่กลําววําในบางครั้งการสนทนานั้น ผู๎พูดก็อาจกลําว               
วัจนกรรมที่ไมํสุภาพคํูกับความสุภาพด๎วย และจากงานของ ฟาสเซอร๑และโนลาน (Fraser and 



 22 

Nolan, 1981) ที่วํา ประโยคที่เกิดข้ึนจริงนั้นมีทั้งสุภาพและไมํสุภาพ ซึ่งในการพูดจะต๎องมีสํานวน
บางสํานวนที่ไมํสุภาพ แตํอาจไมํแสดงออกด๎วยคําที่ไมํสุภาพโดยตรง ต๎องพิจารณาเงื่อนไขตํางๆ           
มาตัดสินรํวมด๎วย 

ความไมํสุภาพน้ีอาจจะเกิดจากการขาดความระมัดระวังในการพูด เชํน ในสถานการณ๑ที่ผู๎พูด
รีบพูดทําให๎ถ๎อยคําหรือภาษาที่กลําวออกไปขาดการประดิษฐ๑ให๎สละสลวย เมื่อมองรูปภาษาแล๎วอาจ
ทําให๎เกิดความไมํสุภาพได๎ ตํางจากความไมํสุภาพที่ใช๎เป็นกลวิธี เชํน ในกรณีทนายความในปริจเฉท
การถามซักและการถามติงของคํูสนทนาที่เป็นฝ่ายตรงข๎ามกันเพื่อผลในการตัดสินคดีเพราะไมํได๎                
เกิดจากการขาดความระวังแตํเป็นการจงใจใช๎ความไมํสุภาพ 

ในการสนทนาที่แสดงความไมํสุภาพแม๎จะใช๎ถ๎อยคําภาษาที่สุภาพแล๎วก็ตาม แตํก็ถือวําเป็น
ความไมํสุภาพได๎เชํนกัน ตัวอยําง เมื่อผู๎พูดกลําววํา “Do you think you could possibly not pick 
your nose?” ซึ่งผู๎พูดแม๎จะใช๎ถ๎อยคําที่สุภาพมากในการพูดแตํถ๎อยคําที่พูดออกไปก็แสดงความ     
ไมํสุภาพเพราะไปคุกคามหน๎าผู๎ฟัง กอฟแมน (Goffman, 1971 : 138) เรียกวํา virtual offense   

อีกตัวอยํางหนึ่งที่คัลเปปเปอร๑ยกมาจากสถานการณ๑ที่เขาต๎องการกลําวให๎คนขับรถที่ลืมปิดที่
ปัดน้ําฝนซึ่งขณะนั้นฝนไมํได๎ตก แม๎วําเขาจะใช๎ภาษาสุภาพหรือกลําวอ๎อมแล๎วก็ตาม แตํการกลํ าว
ลักษณะนี้เป็นการใช๎ความไมํสุภาพกับผู๎ฟังเพราะอาจทําให๎ผู๎ฟังเสียหน๎าได๎ การกลําวโดยใช๎ถ๎อยคํา
สุภาพเหลําน้ีจึงไมํสามารถเรียกวํา “ความสุภาพ” ได ๎

คัลเปปเปอร๑ (อ๎างถึงใน Leech, 1983) ที่กลําววํา การยั่วล๎อนี้เป็นการโต๎ตอบการสนทนา
ของผู๎ที่มีความสนิทสนมกัน ผู๎ที่สนิทสนมกันนั้นใช๎ความไมํสุภาพสนทนากันเพื่อให๎เกิดความใกล๎ชิดกัน
มากข้ึน ซึ่งตํางจากมุมมองของ บราวน๑และเลวินสันที่ วํา ความไมํสุภาพเป็นตัวที่ทําให๎ เกิด                     
ความขัดแย๎ง สอดคล๎องกับคัลเปปเปอร๑ ที่วําการยั่วล๎อนี้ จะไมํเกิดความขัดแย๎งแตํจะเกิดข้ึนได๎กับ
เฉพาะคนที่ไมํสนิท เชํน การพูดตํอรองราคาที่อาจทําให๎ผู๎ฟังไมํพอใจได๎  

แนวคิดเรื่องความไมํสุภาพเป็นการแสดงการคุกคามหน๎าผู๎ฟัง เชํน วัจนกรรมการสั่ง      
“Stop complaining” เข๎ามาสิ! นั่งลง! ซึ่งเป็นวัจนกรรมที่ใช๎เมื่อผู๎มีสถานภาพสูงกลําวกับผู๎มี
สถานภาพตํ่ากวํา เชํน พํอแมํสอนลูก เป็นการคุกคามที่ผู๎พูดไมํได๎มีเจตนาร๎าย เป็นการคุกคามหน๎า
เชํนกัน แตํความรุนแรงน๎อยกวํากลําวโดยสรุปแล๎ว คัลเปปเปอร๑ได๎จําแนกกลวิธีแสดงความไมํสุภาพ
เป็น 5 ข๎อ ได๎แกํ  

1) การแสดงความไมํสุภาพอยํางตรงไปตรงมา (bald on record impoliteness) 1 หรือ 
การพูดตรงๆ โดยปราศจากการตกแตํง กลําวคือ พูดแสดงเจตนาอยํางตรงไปตรงมาที่สุด                    
ในกรณีฉุกเฉินหรือน้ําหนักความผิดน๎อยเชํนเดียวกับที่บราวน๑และเลวินสันกลําวไว๎ คัลเปปเปอร๑เสริม
ไว๎วํา การพูดตรงๆ เชํนน้ี ผู๎พูดมักไมํได๎จงใจหักหน๎าผู๎ฟัง 

                                                             
1 ผู๎วิจัยเรียกและกําหนดชื่อกลวิธีความไมํสุภาพข๎างต๎นตาม ณัฐพร พานโพธ์ิทอง (2555) 
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2) การคุกคามหน๎าด๎านบวกของผู๎พูด (positive impoliteness)  เชํน ไมํทักทาย ไมํแสดง
ความสนใจ ไมํเห็นใจ ใช๎คําเรียกที่ไมํเหมาะสม แสดงความไมํเห็นด๎วย เป็นต๎น 

3) การคุกคามหน๎าด๎านลบของผู๎ฟัง (negative impoliteness) เชํน ทําให๎ผู๎ฟังตกใจ ดูถูก 
เยาะเย๎ย หรือย้ําสิ่งที่ผู๎ฟังเป็นหนี้ผู๎พูด เป็นต๎น 

4) การยั่วล๎อ (sarcasm or mock politeness) หรือการใช๎ถ๎อยคําที่ “ดูเหมือน” ไมํสุภาพ 
เพื่อแสดงความสนิทสนมหรือเป็นกลุํมเดียวกัน  

5) การไมํแสดงความสุภาพ (withhold politeness) ในปริบทที่ต๎องการความสุภาพ หากเรา
ไมํแสดงความสุภาพก็เทํากับเป็นความไมํสุภาพลักษณะหนึ่ง เชํน ไมํกลําวขอบคุณเมื่ออีกฝ่ายให๎     
ความชํวยเหลือ 

นอกจากการใช๎ภาษาแล๎วการแสดงความไมํสุภาพนี้ยังรวมถึงการใช๎สายตา สีหน๎าของผู๎พูด            
ที่แสดงความไมํสุภาพด๎วย  

งานวิจัยเรื่องความไมํสุภาพ คัลเปปเปอร๑ได๎นําแนวคิดน้ีมาวิจัยจากการเก็บข๎อมูลการใช๎ภาษา
ของครูฝึกทหารและเหน็ความไมํสุภาพของครูฝึกที่ต๎องใช๎ความไมํสุภาพน้ีเพื่อวัตถุประสงค๑ 2 ประการ 
คือ ประการแรกเพื่อปรับสภาพจิตใจให๎ทหารรู๎จักความอดทนทั้งรํางกายและจิตใจและปฏิบัติตาม
คําสั่งจากผู๎บังคับบัญชาอยํางเครํงครัด ประการที่สอง เพื่อทําลายอัตตา (ego) ของทหารใหมํที่มี              
ความหยิ่งในตัวเอง จากภาพยนตร๑สารคดีเรื่อง Sodier Girl ทําให๎ผู๎เขียนเห็นการใช๎ภาษาของครูฝึกที่
แสดงความไมํสุภาพคุกคามหน๎า คัลเปปเปอร๑ ได๎ยกตัวอยํางการใช๎ภาษาของทหารจากตัวละครหญิง
ช่ือวํา เอวเวส (Alves) ซึ่งเป็นทหารหญิงในกองทัพ  

จากบทสนทนาที่เก็บได๎พบวํา เอลเวส (Alves) จะถูกนายทหารชายพูดจาดูถูกอยูํเสมอ เชํน 
“little mouth” “little act” “little ass” “little body” และเธอจะถูกตัดบทไมํให๎พูดอยูํเสมอ             
ทําเหมือน เอวเวส (Alves) ไมํมีตัวตนด๎วยการไมํสนใจ ทั้งหมดนี้เป็นการกระทําที่ไมํสุภาพ  
 การเก็บข๎อมูลบทสนทนาในละคร คัลเปปเปอร๑พบความไมํสุภาพที่นํามาใช๎ในห๎องพิจารณา
คดีของทนายที่ใช๎ความไมํสุภาพทําให๎จําเลยเสียการควบคุมและกลําวความจริงออกมา 

ความไมํสุภาพนี้พบในตัวอยํางจากภาพยนตร๑เรื่อง Macbeth ที่ คัลเปปเปอร๑พบวํา                
ความไมํสุภาพเป็นการใช๎เพื่ออธิบายบุคลิกลักษณะของตัวละคร ผลของการวิจัยพบวํา เลดี้ แม็กเบท 
(Lady Macbeth) กลําวกับ แม็กเบท (Macbeth) พระราชาผู๎เป็นสามีวํา “เธอเป็นผู๎ชายหรือเปลํา” 
คําพูดนี้เป็นการใช๎ความไมํสุภาพและทําให๎ผู๎ฟังขายหน๎าแตํเป็นการพูดเพื่อเตือนสติให๎ผู๎ฟังกลับมา 
เป็นปกติอีกครั้งและมีพฤติกรรมที่เปลี่ยนไป 
 ผู๎วิจัยจึงสนใจในทฤษฎีนี้และนํามาเป็นแนวทางหลักในการทําวิจัยและพิจารณาความสัมพันธ๑
ของสถานการณ๑ที่เกี่ยวข๎องกับการใช๎ความไมํสุภาพที่เกิดข้ึนจริงในการใช๎ภาษานั้นแตํละสถานการณ๑
เกิดได๎จากปัจจัยใดที่ผู๎พูดจะใช๎ความไมํสุภาพ จากงานของคัลเปปเปอร๑จึงเป็นแนวทางสําคัญและเป็น
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แนวคิดใหมํเทําที่ผู๎วิจัยได๎ศึกษาค๎นคว๎ามาในภาษาไทยยังไมํมี ผู๎ วิจัยคนใดศึกษามากํอน แนวคิด             
ความไมํสุภาพน้ีจึงสามารถนํามาวิเคราะห๑วัจนกรรมการใช๎ภาษาของผู๎วิจารณ๑ได๎อยํางนําสนใจ  
 
2.5 แนวคิดเรื่องความหมายเป็นนัย 
 

ไกรซ๑ (Grice, 1975 อ๎างถึงใน ณัฐพร พานโพธ์ิทอง, 2556 : 89-98) ได๎เขียนบทความที่มีช่ือ
วํา “Logic and Conversation” ได๎กลําวถึง ความหมายในการสื่อสารในชีวิตประจําวัน ผู๎พูดไมํได๎
หมายความตามรูปภาษาที่สื่อสารเพียงอยํางเดียว แตํความหมายของภาษาข้ึนอยูํกับตัวผู๎ใช๎ภาษาวํา
จะเลือกใช๎อยํางไรก็ได๎ ด๎วยเหตุนี้ ถ๎อยคําๆ เดียวกันอาจใช๎ได๎หลายความหมายข้ึนอยูํกับผู๎พูดและ
ปัจจัยแวดล๎อมตํางๆ เป็นตัวกําหนด  

ตัวอยํางจากสถานการณ๑ เอกับบีกําลังพูดกับคนรู๎จักคือ ซี ซึ่งไปทํางานธนาคาร เอถามบีวํา 
“ซีไปทํางานเป็นยังไงบ๎าง” บีตอบวํา “เขาก็ดี ยังอยูํดี เขายังไมํติดคุก”  

จากประโยคเดียวกันนี้สามารถแปลความได๎วําในอดีตเขาก็เคยทํางานแล๎วติดคุกมากํอนแล๎ว 
ก็เปลี่ยนงานใหมํ ตอนนี้ยังไมํติดคุก ผู๎ฟังก็จะรู๎วําสิ่งที่บีตอบไมํได๎หมายความตามรูป แตํอาจ
หมายความได๎วํา “เขามีแนวโน๎มที่จะทําความผิด” เพราะอาชีพเขาเปิดโอกาสให๎ทําแบบนั้น หรือบอก
วําเพื่อนรํวมงานเป็นคนไมํดีคอยหาเรื่อง ทําให๎เขาต๎องเป็นคนไมํดีไปด๎วย หรือ เขาเคยทํางานเกือบจะ
ติดคุกมากํอน ซึ่งอาจเป็นคนไมํดีอยูํแล๎วจึงมีโอกาสติดคุก จากตัวอยํางข๎างต๎นเห็นวําในการสนทนานั้น
ดูเหมือนวําคํูสนทนาจะไมํได๎เป็นความหมายตามรูปแตํผู๎พูดต๎องการแนะความหมายบางอยํางกับผู๎ฟัง  

ไกรซ๑ (Grice, 1975) ได๎ตั้งข๎อสังเกตวําการสนทนาที่เกิดข้ึนจริงนั้นมีอะไรที่เกี่ยวข๎องกัน           
ซึ่งเรียกการแนะความเชํนน้ีวํา “Implicature”   
  การแนะความในลักษณะนี้ ข้ึนอยูํกับปริบทเป็นอยํางยิ่ง เชํน การสนทนาในศาล หรือ             
ในสถานการณ๑เฉพาะ เชํน สองฝ่ายอยากรํวมมือแตํพื้นความรู๎ตํางกัน เชํน หมอกับคนไข๎ คนไข๎                
จะมาด๎วยสมมติฐานบางอยําง เชํน ความวิตกกังวลกับโรคของตนเอง แตํหมอก็ต๎องมีวิธีการถาม
ตามลําดับเพื่อตัดโรคที่ไมํใชํออกไป  

บทสนทนาของเราจะเป็นไปได๎ก็ต๎องมีความรํวมมือระดับหนึ่งซึ่งไกรซ๑เรียกความรํวมมือนี้วํา  
หลักความรํวมมือในการสนทนา (the cooperative principle” เรียกยํอวํา CP หรือ the maxims 
of conversation ) 
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หลักการความรํวมมือในการสนทนาของไกรซ๑ประกอบด๎วยหลักหรือข๎อตกลง 4 ข๎อ ได๎แกํ  
1) หลักปริมาณ 2 : ให๎ข๎อมูลครบถ๎วนตามวัตถุประสงค๑ของการสนทนานั้นๆ ไมํให๎สาระข๎อมูล

ที่มากเกินความจําเป็น 
2) หลักคุณภาพ : ไมํพูดในสิ่งไมํจริง หรือไมํมีหลักฐานเพียงพอ 
3) หลักสัมพันธ๑ : พูดแตํสิ่งที่เกี่ยวข๎องกับหัวข๎อการสนทนา  
4) หลักคุณลักษณ๑ : หลีกเลี่ยงความกํากวม พูดให๎กระชับและให๎เนื้อความเป็นไปตามลําดับ  
อยํางไรก็ตาม การสื่อสารในชีวิตประจําวันนั้นก็ไมํได๎เป็นไปตามหลักการนี้เสมอไปเพราะ             

การปฏิสัมพันธ๑ของบุคคลนั้นต๎องคํานึงถึงปัจจัยตํางๆ มากมาย บางครั้งหลักการสนทนาที่ต๎องยึด
หลักการพูดให๎ชัดเจน เราก็ใช๎คําพูดแบบวาทศิลป์หรือใช๎เพื่อเรียกร๎องความสนใจ หรือ การกํากวม
เพื่อหลีกเลี่ยง คําหยาบคายซึ่งมีผลกระทบ เชํน กลัวการฟ้องร๎องหรือผู๎พูดอยูํในสถานการณ๑ที่ไมํอยาก
ให๎คนอื่นรู๎นอกจากผู๎ฟัง 

ไกรซ๑ (Grice, 1975 อ๎างถึงใน ณัฐพร พานโพธ์ิทอง, 2556 : 47) ได๎ช้ีให๎เห็นวํา การที่ผู๎รํวม
สนทนาไมํทําตามหลักการความรํวมมือในการสนทนามีอยูํหลายลักษณะ อาจละเมิดหลักการ
ดังตํอไปนี้ 

1) การละเมิด (violating a maxim)  ได๎แกํ การที่ผู๎รํวมสนทนาละเมิดหลักการข๎อใดข๎อหนึ่ง 
เชํน การที่ผู๎พูดจงใจโกหกเพื่อทําให๎ผู๎ฟังรู๎สึกดี  การทําให๎คูํสนทนาเข๎าใจผิด 

2) การไมํให๎ความรํวมมือ (opting out) ได๎แกํ การที่ผู๎รํวมสนทนาสื่อวําไมํอยากให๎ความรํว
มือ เชํน ผู๎พูดปฏิบัติตามหลักคุณภาพเลือกที่จะไมํพูดหรือปฏิเสธการให๎ความเห็นหรือตอบคําถาม 
เพื่อไมํต๎องโกหก 

3) การยอมละเมิดหลักการข๎อหนึ่งเพื่อไมํให๎ละเมิดอีกข๎อหนึ่ง (being faced by a clash) 
เชํน ผู๎พูดเคารพในหลักคุณภาพแตํละเมดิหลกัปรมิาณโดยเลือกที่จะตอบน๎อยกวําความเป็นจริงเพราะ
อาจไมํแนํใจและไมํมีหลักฐานเพียงพอเพราะไมํอยากพูดผิดหรือให๎ข๎อมูลเท็จ 

4) การไมํเคารพหลักการเพื่อสื่อความหมายเป็นนัยบางอยําง (flouting a maxim) ได๎แกํ 
การที่ผู๎พูด “ใช๎” การไมํเคารพหลักการเพื่อวัตถุประสงค๑ในการสื่อสารบางอยําง หรือก็คือ การสื่อ
ความหมายเป็นนัยสนทนา 

จากการศึกษาหลักในการสนทนาและการละเมิดหลักการสนทนาของไกรซ๑นี้ ทําให๎ผู๎วิจัย   
เหน็วํา ผู๎วิจารณ๑มีการหลกีเลีย่งการละเมิดหรือจงใจละเมิดหลักการบางอยํางเพื่อแนะความหมายเพื่อ
บอกถึงข๎อผิดพลาดของผู๎ฟังซึ่งผู๎วิจัยถือวําเป็นกลวิธีหนึ่งของการแสดงความไมํสุภาพด๎วยซึ่งจะ
กลําวถึงในวิทยานิพนธ๑ตํอไป 
 

                                                             
2 ผู๎วิจัยเรียกและกําหนดชื่อกฎการสนทนาข๎างต๎นตาม ณัฐพร พานโพธ์ิทอง (2556 : 91) 
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2.6 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 

จากการศึกษางานวิจัยทีเ่กี่ยวข๎อง ผู๎วิจัยพบวํามีงานวิจัยที่เกีย่วกับการแสดงความคิดเห็นอยูํ
หลายเรื่อง แตํยังไมํมีงานวิจัยเรือ่งใดศึกษากลวิธีความไมํสุภาพในการแสดงความคิดเห็นมากํอน ดังนี้ 

ดียู  ศรีนราวัฒน๑ (2544) เรื่อง “วัจนกรรมการสื่อสารด๎วยการพูดอ๎อมของคนไทย” งานวิจัย
นี้มีวัตถุประสงค๑ คือ 1) ศึกษารูปแบบและหน๎าที่ของการพูดอ๎อมในภาษาไทย  และ 2) ศึกษาการ
เลือกใช๎กลวิธีสื่อสารด๎วยการพูดอ๎อมของตัวอยํางประชากรวํามีมากน๎อยเพียงใดเมื่อเปรียบเทียบกับ
การพูดตรง ตามแนวคิดเกี่ยวกับการใช๎ภาษาแสดงความสุภาพ (linguistic politeness) และการพูด
อ๎อม (indirectness) อ๎างอิงหลักการของ Grice (1975), Leech (1983), Brown and Levinson 
(1987), Tannen (1986) และThomas (1995)                                                                                             

การเลือกข๎อมูลด๎านภาษาสําหรับการวิเคราะห๑รูปแบบ (form) และหน๎าที่ (function) ของ
ภาษาอ๎อมในภาษาไทยจากบทสนทนาในหนังสือนวนิยาย 5 เลํม ซึ่งเป็นหนังสือทีไ่ด๎รับรางวัลนวนิยาย
ดีเดํนประจําปี  ได๎แกํ นวนิยายเรื่อง ตุ๏กตามนุษย๑ ( 2534) ปีกความฝัน (2535) เวลา (2537) 
ประชาธิปไตยบนเส๎นขนาน (2538) และนิรมิต (2539)  

ในสํวนของการสํารวจการเลือกใช๎กลวิธีสื่อสารวําคนไทยนิยมใช๎ภาษาตรงหรือภาษาอ๎อมนั้น
คัดเลือกตัวอยํางประชากรที่มีความหลากหลายตามปัจจัยด๎านอาชีพ เพศ การศึกษา และอายุ โดยสุํม
ตัวอยํางแบบจัดช้ันและได๎จํานวนตัวอยํางประชากรทั้งหมด 475 คน ซึ่งเครื่องมือที่ใช๎ในการเก็บ
ข๎อมูลเพื่อศึกษาการใช๎กลวิธีสื่อสารของตัวอยํางประชากรได๎แกํ แบบสอบถาม 1 ชุด ประกอบด๎วย 
บทสนทนาในสถานการณ๑ตํางๆ จํานวน 5 บทสนทนา พร๎อมด๎วยคําถามแบบให๎เลือกตอบแบบ
ปลายเปิด 

ผลจากการวิเคราะห๑บทสนทนาหนังสือนวนิยาย 5 เลํม พบรูปแบบและหน๎าที่ของการใช๎
ภาษาอ๎อม ดังนี้คือ  

1. รูปแบบประโยคที่แสดงวัจนกรรมอ๎อมตามที่ปรากฏในหนังสือทั้ง 5 เลํมมีจํานวน
ทั้งหมด 105 ประโยค แบํงเป็น 3 ประเภท คือ ประโยคคําถาม ประโยคบอกเลํา และประโยคคําสั่ง 
โดยรูปประโยคคําถามเป็นประเภทที่พบมากที่สุด รองลงมาคือประโยคบอกเลํา และประโยคคําสั่ง
ตามลําดับ 

2. ถ๎อยคําที่เป็นภาษาอ๎อมมีหน๎าที่ทั้งหมด 5 ประการคือ การประชดประชัน การพูด
เป็นนัย การหยั่งความคิดของผู๎อื่น การปกป้องตนเอง/เลี่ยงผูกมัดตนเอง และการแสดงความคิดเห็น 
โดยมีการประชดประชันเป็นหน๎าที่ทางการสื่อสารที่พบมากที่สุด 

ผลจากการศึกษาการเลือกใช๎ภาษาตรงหรือภาษาอ๎อมของตัวอยํ างประชากรซึ่งเป็น                  
การวิเคราะห๑จากการแบบสอบถาม พบวํา 
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1. กลุํมตัวอยํางเลือกวิธีสื่อสารด๎วยวิธีพูดตรงและพูดอ๎อมในอัตราที่ใกล๎เคียงกัน โดย
เลือกวิธีพูดตรงร๎อยละ 49.47 และเลือกวิธีพูดอ๎อมร๎อยละ 50.53 

2. การใช๎ภาษาอ๎อมหรือภาษาตรงมีความสัมพันธ๑กับระดับการศึกษาของกลุํมตัวอยําง
กลําวคือ กลุํมที่มีการศึกษาสูงจะใช๎ภาษาอ๎อมมากกวํากลุํมที่มีการศึกษาต่ํากวํา โดยเป็นการใช๎ภาษา
อ๎อมมากน๎อยลดหลั่นตามระดับการศึกษา 

3. เมื่อเปรียบเทียบการเลือกใช๎ภาษาอ๎อมตามการสื่อสารแตํละหน๎าที่ ผลปรากฏวํา            
กลุํมตัวอยํางเลือกพูดอ๎อมเพื่อเน๎นความสุภาพมากที่สุด รองลงมาคือการภาษาอ๎อมเพื่อปกป้องตนเอง
หรือเลี่ยงการผูกมัดตนเอง ตามด๎วยการเลี่ยงผลในทางลบ/การรักษาหน๎า การประชดประชัน และ             
อันดับสุดท๎ายคือ การพูดอ๎อมเพื่อแสดงนัย เป็นที่นําสังเกตวําตัวอยํางประชากรไมํได๎เลือกใช๎ภาษา
อ๎อมเพื่อการประชดประชันเป็นอันดับแรก แตํเลือกพูดอ๎อมเพื่อเน๎นความสุภาพเป็นอันดับแรก ซึ่ง
สะท๎อนให๎เห็นคํานิยมในเรื่องความสุภาพของคนไทย 

 
อิศเรศ ดลเพ็ญ (2544) ศึกษา “วัจนกรรมการให๎คําแนะนําในภาษาไทย” งานวิจัยนี้มี

วัตถุประสงค๑เพื่อศึกษาวิธีการแสดงการให๎คําแนะนําในภาษาไทย และปัจจัยที่มีผลตํอการใช๎ภาษาไทย
ในการให๎คําแนะนํา โดยใช๎ข๎อมูลจากการบันทึกการสนทนาจากวิทยุคลื่น 99.5 คลื่นหญิงพลังหญิง 
เป็นเวลา 1 เดือน จํานวน 542 เรื่อง ซึ่งแตํละเรื่องแสดงวัจนกรรมการให๎คําแนะนําอยํางน๎อย 1 ครั้ง 

ผลการวิจัยพบวํา โครงสร๎างวัจนกรรมการให๎คําแนะนําในภาษาไทยมีสํวนประกอบ 2 สํวน 
คือ สํวนที่แสดงเจตนาของผู๎พูด และสํวนที่เป็นเนื้อหาของการแนะนํา คนไทยที่พูดภาษาไทย
มาตรฐานมีวิธีการให๎คําแนะนํา จําแนกตามลักษณะการปรากฏของโครงสร๎างวัจนกรรมการให๎
คําแนะนํา ได๎ 2 แบบ คือ แบบที่ 1 ปรากฏทั้งสํวนที่แสดงเจตนาของผู๎พูด และสํวนที่เป็นเนื้อหาของ
การแนะนํา แบบที่ 2 ปรากฏเฉพาะสํวนที่เป็นเนื้อหาของการแนะนํา การให๎คําแนะนําในภาษาไทย 
สามารถแสดงได๎ทั้งโดยวิธีตรงและโดยวิธีอ๎อม 

การศึกษาครั้งนี้ พบวํา สํวนที่แสดงเจตนาของผู๎พูด สามารถปรากฏได๎ทั้งคํากริยาแสดง
เจตนา “แนะนํา” เพื่อแสดงการให๎คําแนะนําโดยวิธีตรง และคํากริยาอื่นอีก 6 คํา คือ เรียน เสนอ 
เสนอแนะ วํา บอกและคิด เพื่อแสดงการให๎คําแนะนําโดยวิธีอ๎อม ในสํวนน้ีเป็นเนื้อหาของการแนะนํา 
สามารถใช๎รูปประโยคแจ๎งให๎ทราบ ถามให๎ตอบ และบอกให๎ทํา เพื่อแสดงการให๎แนะนําโดยวิธีอ๎อมได๎ 

การศึกษาครั้งนี้ พบวํา วิธีการใช๎ภาษาให๎คําแนะนําที่แตกตํางกันข้ึนอยูํกับปัจจัยเรื่องที่พูด
และความสัมพันธ๑ระหวํางผู๎พูดกับผู๎ฟัง 
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วิสันต๑ สุขวิสิทธ์ิ (2547) ศึกษา “วัจนกรรมการบริภาษในภาษาไทย” งานนี้มีวัตถุประสงค๑
เพื่อศึกษากลวิธีการบริภาษในภาษาไทยและผลกระทบที่มตีํอผู๎ถูกบริภาษ โดยใช๎ข๎อมูลจากบทสนทนา
ในนวนิยาย และบทสนทนาในชีวิตจริง ซึ่งผู๎วิจัยเป็นผู๎รํวมเหตุการณ๑และผู๎สังเกตการณ๑  

ผลการศึกษาพบวํา ผู๎บริภาษในภาษาไทยใช๎กลวิธีการบริภาษ 3 กลวิธี คือ 1) กลวิธี       
การบริภาษแบบตรงไปตรงมา ซึ่งได๎แกํ การบริภาษด๎วยคําหยาบ และการบริภาษด๎วยคําที่ มี
ความหมายทางลบ 2) กลวิธีการบริภาษแบบอ๎อม ซึ่งประกอบด๎วย 5 วิธี คือ การใช๎ถ๎อยคํานัยผกผัน 
การใช๎ความเปรียบ การใช๎คํารื่นหู การบริภาษแบบไมํเจาะจงเป้าหมาย และการสร๎างบริภาษสิ่งอื่น 
และ 3) กลวิธีเสริมการบริภาษ ซึ่งได๎แกํ การใช๎คําหยาบที่มีนัยเกี่ยวข๎องกับความสัมพันธ๑ระหวํางผู๎พูด
และผู๎ฟัง การใช๎คําอุทานเพื่อแสดงความรู๎สึกทางลบ ถ๎อยคําบริภาษสะท๎อนให๎เห็นคํานิยมบาง
ประการในสังคมไทย เชํน การไมํเคารพเช่ือฟังผู๎อาวุโส การวําร๎ายผู๎อื่น เป็นพฤติกรรมที่สังคม        
ไมํยอมรับ การมีสติปัญญาน๎อยหรือผิวคล้ําถือวําด๎อยในสังคมไทย เป็นต๎น 

สํวนผลของการบริภาษที่เกิดข้ึนกับผู๎ถูกบริภาษนั้นพบวํา กลวิธีการบริภาษตํางๆ นั้นสามารถ
สํงผลกระทบแกํผู๎ถูกบริภาษใน 3 ลักษณะ คือ การแสดงวําผู๎ถูกบริภาษไมํได๎รับความเคารพจาก      
ผู๎บริภาษ แสดงวําผู๎ถูกบริภาษเป็นผู๎ที่สังคมไมํยอมรับ และกีดกันผู๎ถูกบริภาษออกจากกลุํม 

 
สุภาสินี โพธิวิทย๑ (2547) ศึกษา “วัจนกรรมการแสดงความเห็นโต๎แย๎งในภาษาไทย” 

งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค๑สําคัญ 3 ประการ คือ 1) เพื่อศึกษากลวิธีการแสดงความเห็นโต๎แย๎งใน
ภาษาไทย 2) เพื่อศึกษาการใช๎ภาษาการแสดงความเห็นโต๎แย๎งในวัจนกรรมประเภทตํางๆ 4 ประเภท 
คือ การกลําวแขํงขัน การกลําวแสดงความเป็นมิตร การกลําวแถลง และการกลําวขัดแย๎ง โดยศึกษา
วําประเภทของวัจนกรรมทั้ง 4 นี้จะสํงผลตํอการเลือกใช๎กลวิธีการสื่อสารของผู๎สํงสารหรือไมํ อยํางไร 
และ 3) เพื่อศึกษาวําตัวแปร เพศ อายุ และการศึกษาของผู๎สํงสาร มีผลตํอการเลือกใช๎กลวิธีแสดง
ความเห็นโต๎แย๎งหรือไมํ อยํางไร ในการดําเนินการวิจัย  

ผู๎วิจัยเก็บข๎อมูลจากบทสนทนาในละครทางโทรทัศน๑ 3 เรื่อง และการตอบแบบสอบถาม
ปลายเปิดของกลุํมประชากรตัวอยํางจํานวน 80 คน สถิติที่ใช๎ในการวิเคราะห๑คือ อัตราสํวนร๎อยละ
และการทดสอบ   ความมีนัยสําคัญทางสถิติด๎วยคําไคร๑สแควร๑ 

ผลการศึกษาพบวํากลวิธีการแสดงความเห็นโต๎แย๎งในภาษาไทยแบํงเป็น 12 กลวิธี คือ                 
1) การปฏิเสธ 2) การแก๎ไขคําพูด 3) การให๎เหตุผล 4) การถามกลับ 5) การแสดงความไมํแนํใจ                  
6) การกลําวท๎าทาย 7) การให๎ทางเลือก 8) การพูดประชด 9) การผัดผํอน 10) การกลําวบั่นทอน
กําลังใจ 11) การกลําวโทษตนเอง และ 12) การตํอวํา นอกจากนี้ประเภทของวัจนกรรมยังมีผลตํอ
การเลือกใช๎กลวิธีการแสดงความเห็นโต๎แย๎ง ดังจะเห็นวําวัจนกรรมแตํละประเภท ตํางมีการเลือกใช๎
กลวิธีการแสดงความเห็นโต๎แย๎งที่แตกตํางกัน 
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ผลการวิเคราะห๑ปัจจัยทางสังคมที่มีผลตํอการเลือกใช๎กลวิธีการแสดงความเห็นโต๎แย๎งพบวํา 
ปัจจัยเพศ และอายุของผู๎ใช๎ภาษามีผลตํอการเลือกใช๎กลวิธีการแสดงความเห็นโต๎แย๎งในภาษาไทย 
 

สิทธิธรรม อํองวุฒิวัฒน๑ (2549)  ศึกษา “วัจนกรรมการตักเตือนในภาษาไทย : กรณีศึกษาครู
กับศิษย๑” งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค๑เพื่อศึกษากลวิธีทางภาษาที่ครูใช๎เพื่อตักเตือนศิษย๑ในภาษาไทย      
ตามแนวคิดเรื่องความสุภาพของบราวน๑และเลวินสัน (Brown and Levinson, 1978, 1987)                

การตักเตือนเป็นการที่ผู๎พูดกลําวถึงความผิ ดพลาดหรือข๎อบกพรํองในการกระทํา              
หรือพฤติกรรมบางอยํางของผู๎ฟัง ซึ่งผู๎พูดเช่ือวําเป็นสิ่งที่ ไมํดี ไมํถูกต๎อง ไมํเหมาะสม เนื่องจาก                  
การตักเตือนแตํละครั้ง ผู๎พูดจึงจําเป็นต๎องช่ังน้ําหนักเพือ่เลอืกระหวํางการแสดงวัจนกรรมการตักเตือน
ด๎วยกลวิธีตรงไปตรงมา เพื่อสื่อเจตนาของตนอยํางชัดเจนกับการแสดงวัจนกรรมการตักเตือน                 
ด๎วยกลวิธีความสุภาพ ซึ่งอาจสื่อเจตนาไมํชัดเจนแตํเป็นการรักษาหน๎าและสัมพันธภาพอันดีระหวําง
ตนกับผู๎ฟัง การศึกษาพบวําสมมติฐานของกลวิธีทางภาษาที่ครูใช๎ตักเตือนศิษย๑ในภาษาไทยเป็นกลวิธี
ความสุภาพมากกวํากลวิธีตรง ผู๎ วิจัยได๎วิจัยจากการเลือกกลุํมตัวอยําง ครูและอาจารย๑ระดับ
มัธยมศึกษาตอนปลายและอุดมศึกษาในเขตกรุงเทพฯ และจังหวัดประจวบฯ โดยใช๎แบบสอบถาม 

ผลการวิจัยพบกลวิธีทางภาษาที่กลุํมตัวอยํางเลือกใช๎ในวัจนกรรมการตักเตือนทั้งหมด 29 
กลวิธี ดังนี้ 1) การอ๎างกฎหรือสิ่งอื่นหรือบุคคลอื่นเพื่อแสดงวําการกระทํานั้นไมํถูกต๎องไมํเหมาะสม    
2) การใช๎ถ๎อยคําลดนํ้าหนักความรุนแรง 3) การบอกวําการกระทําน้ันไมํดี ไมํเหมาะสม 4) การแสดง
การถาม 5) การบอกผลร๎ายหรืออันตรายของการกระทํานั้น 6) การเสนอแนะ 7) การยกตัวอยําง
เหตุการณ๑ให๎เป็นอุทาหรณ๑ 8) การแสดงความเป็นหํวง 9) การกลําวลงโทษ 10) การสั่งให๎เลิกหรือ
แก๎ไขการกระทํานั้น 11) การเลําหรือการถามถึงเรื่องอื่นเพื่อแสดงวําการกระทํานั้นไมํถูกต๎อง ไมํ
เหมาะสม 12) การขอร๎องให๎เลิกหรือแก๎ไขการกระทําน้ัน 13) การแสดงความสงสัยหรือประหลาดใจ 
14) การแสดงความผิดหวังตํอการกระทําน้ัน 15) การใช๎ถ๎อยคํานัยผกผัน 16) การโทษสิ่งอื่นหรือผู๎อื่น 
17) การใช๎สํานวน 18) การใช๎อุปลักษณ๑ 19) การใช๎คําแสดงความไมํพอใจ 20) การแสดงความไมํเห็น
ด๎วยกับการกระทํานั้น  21) การแสดงวําไมํชอบการกระทํานั้น 22) การแสดงการชม 23) การให๎
โอกาสเลิกหรือแก๎ไขการกระทําเดิม 24) การปลอบผู๎ฟัง 25) การเสนอความชํวยเหลือ 26) การแสดง
ความสงสารหรือเห็นใจ  27) การแสดงความตระหนักในสทิธิของผู๎ฟัง 28) การแสดงความคาดหวังตํอ
ผู๎ฟัง 29) การพูดตลก 

ทั้งนี้ ผู๎วิจัยได๎วิเคราะห๑กลวิธีทางภาษาทั้ง 29 กลวิธีตามวัตถุประสงค๑ในการสื่อสารพบวํา 
นอกจากการใช๎ภาษาเพื่อการตักเตือนแลว๎ ยังพบวัตถุประสงค๑อื่นๆ ด๎วย 1) การใช๎ภาษาเพื่อการรักษา
หน๎าของผู๎ฟัง 2) กลวิธีทางภาษาที่ใช๎เพื่อรักษาหน๎าของผู๎พูด (เพื่อหลีกเลี่ยงความไมํพอใจจากผู๎ฟัง)  
3) กลวิธีทางภาษาที่ใช๎เพื่อโน๎มน๎าวให๎ผู๎ฟังเช่ือถือหรือคล๎อยตามวัจนกรรมการตักเตือน 4) กลวิธีทาง
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ภาษาที่ใช๎เพื่อให๎ผู๎ฟังเห็นภาพอยํางเป็นรูปธรรม 5) กลวิธีทางภาษาที่ใช๎เพื่อประชดประชัน และ             
6) กลวิธีทางภาษาที่ใช๎เพื่อลดความตึงเครียดในการสนทนา 

เมื่อพิจารณาความสัมพันธ๑ระหวํางกลวิธีทางภาษาที่ปรากฏในวัจนกรรมการตักเตือนกับ
สถานการณ๑การกระทําผิดพบวํา สถานการณ๑การกระทําผิดมีผลตํอความเลือกใช๎กลวิธีตรงหรือกลวิธี
ความสุภาพของกลุํมตัวอยําง ครูจะคํานึงถึงความสุภาพในการแสดงวัจนกรรมการตักเตือน กลวิธี
ความสุภาพด๎านลบที่พบมาก ได๎แกํ การบอกผลร๎ายหรืออันตรายของการกระทํานั้น เพื่อแสดง
ความหวังดี และการแสดงความเป็นหํวง ทั้งนี้ ผลการวิจัยแสดงให๎เห็นวําการสื่อสารในภาษาไทย
สะท๎อนให๎เห็นความสุภาพทั้งสองด๎าน 

 
นุชนารถ  เพ็งสุริยา (2549) ศึกษาเรื่อง “การใช๎ภาษาเพื่อแสดงการตําหนิของคนไทย”   

โดยมีวัตถุประสงค๑เพื่อศึกษารูปแบบและกลวิธีการใช๎ภาษาเพื่อแสดงการตําหนิของคนไทยและ 
ความสัมพันธ๑ระหวํางกลวิธีการใช๎ภาษาเพื่อแสดงการตําหนิของคนไทยกับระดับคําความรุนแรงของ
ความผิด  
 ในการศึกษาของผู๎วิจัยได๎มีการรวบรวมการใช๎ภาษาเพื่อแสดงการตําหนิที่ปรากฏในกลุํม
ตัวอยําง นวนิยายไทย  จํานวน 4 เรื่อง เพื่อศึกษารูปแบบ  และกลวิธีการใช๎ภาษาเพื่อแสดง         
การตําหนิของคนไทย  แล๎วนําสถานการณ๑และถ๎อยคําที่แสดงการตําหนิที่ปรากฏในกลุํมตัวอยําง    
นวนิยายมาเป็นแนวทางในการจัดทําแบบสอบถาม จํานวน 60 ชุด โดยกลุํมตัวอยํางเป็นผู๎สําเร็จ
การศึกษาระดับปริญญาตรีข้ึนไปและมีอายุระหวําง 20 – 60 ปี เพื่อศึกษาความสัมพันธ๑ระหวํางกลวิธี  
การใช๎ภาษาเพื่อแสดงการตําหนิของคนไทยกับระดับคําความรุนแรงของความผิด สถิติที่ใ ช๎                     
ในการวิเคราะห๑ข๎อมูล คือ คําความถ่ีและคําร๎อยละ คําเฉลี่ยและคําสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 ผลการศึกษารูปแบบการใช๎ภาษาเพื่อแสดงการตําหนิ  พบวํารูปประโยคที่คนไทยนิยมใช๎มาก
ที่สุด  ได๎แกํ ประโยคบอกเลํา รองลงมาได๎แกํ ประโยคคําถาม ประโยคคําสั่ง ประโยคปฏิเสธและ
ประโยคขอร๎อง  ตามลําดับ  นอกจากนี้ยังพบวําคนไทยนิยมใช๎วัจนกรรมอ๎อมมากกวําวัจนกรรมตรง  
สําหรับผลการวิเคราะห๑กลวิธีการใช๎ภาษาเพื่อแสดงการตําหนิ พบวํากลวิธีที่คนไทยนิยมใช๎มากที่สุด  
ได๎แกํ การใช๎ภาษาอ๎อม รองลงมาได๎แกํ การใช๎ความสุภาพเชิงบวก การใช๎ภาษาแบบตรงไปตรงมา  
และการใช๎ความสุภาพเชิงบวก จากผลการศึกษาพบวําระดับคําความรุนแรงของความผิดไมํมีผลตํอ
การเลือกใช๎กลวิธีการใช๎ภาษาเพื่อแสดงการตําหนิของคนไทย 

รุํงอรุณ  ใจซื่อ (2549)  ศึกษาเรื่อง “วัจนกรรมการแสดงความไมํพอใจในภาษาไทย: กรณีศึกษา
นิสิตนักศึกษา” งานวิจัยน้ีมีวัตถุประสงค๑เพื่อศึกษาการแสดงความไมํพอใจของผู๎พูดภาษาไทยที่เป็น
นิสิตนักศึกษาในสถานการณ๑ไมํพึงประสงค๑ 8 สถานการณ๑ และศึกษาความสัมพันธ๑ระหวํางกลวิธีทาง
ภาษาในการแสดงความไมํพอใจกับปัจจัยความสนิทสนมของคํูสนทนา โดยเก็บข๎อมูลจาก
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แบบสอบถามของกลุํมตัวอยําง 150 คน ซึ่งเป็นนิสิตนักศึกษาจากวิทยาลัยและมหาวิทยาลัย 27 แหํง
ทั่วประเทศ 

ผลการวิจัยพบวํา ผู๎พูดเลือกแสดงความไมํพอใจมากกวําการทําเฉยๆ หรือทําอยํางอื่น 
ผลการวิจัยพบวํา ผู๎พูดภาษาไทยเลือกใช๎กลวิธีแบบอ๎อมมากกวํากลวิธีแบบตรงในการแสดง                  
ความไมํพอใจ  สอดคล๎องกับสมมติฐานของการวิจัยและคํานิยมเรื่อง “ความเกรงใจ” ของคนไทย 

ผู๎พูดภาษาไทยสํวนใหญํเลือกแสดงความไมํพอใจตํอผู๎ละเมิด สํวนผู๎พูดที่เลือกไมํแสดง                
ความไมํพอใจ เลือกทําเฉยๆ และทําอยํางอื่น โดยสํวนใหญํเป็นการเลือกทําเฉยๆ มี 7 เหตุผล                   
เรียงตามลําดับมากไปน๎อย ได๎แกํ เป็นเรื่องเล็กน๎อย โกรธแตํเฉย คิดวํามีเหตุผลจําเป็น เป็นเพื่อนกัน   
ไมํอยากมีเรื่อง เป็นสิทธ์ิของเขา เคยทําเหมือนกันและไมํได๎ระบุ สํวนผู๎พูดที่เลือกการทําอยํางอื่น       
พบการทําอยํางอื่นเรียงตามลําดับมากไปน๎อย  ดังนี้  การแก๎ไข การแสดงสีหน๎าทําทาง การแก๎แค๎น
การสํงสัญญาณบางอยําง  การเขียนโน๎ต  และการประชด 
  สํวนกลวิธีการแสดงความไมํพอใจนั้น สามารถจําแนกได๎ 3 ลักษณะ คือกลวิธีการแสดง                 
ความไมํพอใจแบบตรง 7 กลวิธี กลวิธีการแสดงความไมํพอใจแบบอ๎อม ซึ่งจําแนกได๎เป็น 2 แบบ 
ได๎แกํ แบบที่ผู๎พูดกลําวถ๎อยคําตํอหน๎าผู๎ฟัง 13 กลวิธี และแบบที่ผู๎พูดไมํกลําวถ๎อยคําตํอหน๎าผู๎ฟัง     
4 กลวิธีและกลวิธีสุดท๎ายคือ กลวิธีเสริมการแสดงความไมํพอใจพบจํานวน 2 กลวิธี ซึ่งผลการวิจัย
สอดคล๎องกับสมมติฐาน คือ ผู๎พูดภาษาไทยเลือกใช๎กลวิธีทางอ๎อมมากกวํากลวิธีทางตรงในการแสดง
ความไมํพอใจ 

สํวนในการศึกษาความสัมพันธ๑ระหวํางกลวิธีทางภาษาในการแสดงความไมํพอใจกับปัจจัย
ความสนิทสนมของคํูสนทนานั้นพบวํา ปัจจัยความสนิทสนมไมํมีผลตํอการเลือกหรือไมํเลือกแสดง
ความไมํพอใจด๎วยถ๎อยคําของผู๎พูดภาษาไทย แตํมีผลตํอการเลือกกลวิธีการแสดงความไมํพอใจ               
โดยผู๎พูดมีแนวโน๎มจะเลือกใช๎กลวิธีการแสดงความไมํพอใจแบบตรงกับเพื่อนสนิทมากกวําเพื่อน             
ที่ไมํสนิททั้งนี้เพราะผู๎พูดไมํคิดวําเพื่อนจะโกรธ  อีกทั้งการแสดงความไมํพอใจกับเพื่อนสนิทยังเป็น
การเรียนรู๎อุปนิสัยของกันและกัน แตํกับเพื่อนไมํสนิทผู๎พูดเกรงวําเพื่อนที่ไมํสนิทอาจจะโกรธหรือ            
ทําร๎ายผู๎พูดกลับ  ผู๎พูดจึงมักเลือกใช๎กลวิธีการแสดงความไมํพอใจแบบอ๎อมและสุภาพมากกวํา 

จากผลการวิจัยจะเห็นได๎วํา การศึกษาวัจนกรรมการแสดงความไมํพอใจของผู๎ใช๎ภาษาไทย
นั้น ทําให๎เห็นลักษณะบางประการที่สะท๎อนออกมาจากวัจนกรรมทางภาษาซึ่งสอดคล๎องกับ
วัฒนธรรมของคนไทย ทําให๎เห็นวําความสนิทหรือไมสํนิทมีผลตํอการเลือกกลวิธีแสดงวัจนกรรมแสดง
ความไมํพอใจเพราะคนไทยเลือกที่จะเกรงใจคนไมํสนิทมากกวําคนสนิทที่รู๎จักนิสัยใจคอกันและรู๎วํา
การกลําวแบบตรงนั้นจะไมํทําให๎คนที่สนิทถือโทษหรือโกรธเคืองได๎ 
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โศรยา วิมลสถิตพงษ๑ (2549) ศึกษา “วัจนกรรมการวิจารณ๑การเมืองทางอ๎อมในบทความ
แสดงความคิดเห็นทางการเมืองในหนังสือพิมพ๑ไทย” งานวิจัยน้ีมีวัตถุประสงค๑เพื่อศึกษาองค๑ประกอบ
ในการสื่อสารของบทความแสดงความคิดเห็นทางการเมืองในหนังสือพิมพ๑ไทย พร๎อมทั้งวิเคราะห๑
องค๑ประกอบของปริจเฉทอันได๎แกํ ลักษณะโครงสร๎างและเนื้อหา และเพื่อศึกษากลวิธีทางภาษาใน
การวิจารณ๑การเมืองทางอ๎อมในบทความแสดงความคิดเห็นทางการเมือง โดยเก็บข๎อมูลจากบทความ
ในหนังสือพิมพ๑รายสัปดาห๑ 2 ฉบับ คือ บทความช่ือ X คลูซีฟ ในมติชนสุดสัปดาห๑ และบทความของ
โสภณ องค๑การณ๑ ในเนช่ันสุดสัปดาห๑ และหนังสือพิมพ๑รายวัน 2 ฉบับ คือ บทความช่ือ คนปลายซอย 
ในไทยโพสต๑ และบทความช่ือ หมายเหตุประเทศไทย ในไทยรัฐ เป็นระยะเวลา 1 ปี คือ ตั้งแตํ
มกราคม – ธันวาคม พ.ศ. 2548 รวมจํานวนข๎อมูลที่ใช๎ศึกษาในครั้งนี้ทั้งสิ้น 199 บทความ 
 จากการศึกษาองค๑ประกอบในการสื่อสารโดยใช๎กรอบทฤษฎีชาติพันธุ๑วรรณนาแหํงการ
สื่อสารพบวํา องค๑ประกอบการสือ่สารที่บทความแสดงความคิดเห็นทางการเมืองในหนังสือพิมพ๑ไทยมี
รํวมกันคือ ฉาก ผู๎รํวมเหตุการณ๑ จุดมุํงหมาย เครื่องมือ การลําดับวัจนกรรม บรรทัดฐานของ
ปฏิสัมพันธ๑และการตีความและประเภทการสื่อสาร องค๑ประกอบในการสื่อสารที่แตกตํางกันคือ ฉาก 
ผู๎รํวมเหตุการณ๑ และน้ําเสียง สํวนองค๑ประกอบในการสื่อสารที่สัมพันธ๑และมีอิทธิพลตํอการวิจารณ๑
การเมืองทางอ๎อมคือ ฉาก ผู๎รํวมเหตุการณ๑ และบรรทัดฐานของปฏิสัมพันธ๑และการตีความ 
 เมื่อศึกษาองค๑ประกอบของปริจเฉทประเภทนี้ซึ่งได๎แกํ ลักษณะโครงสร๎างและเนื้อหาก็พบวํา       
ด๎านโครงสร๎างนั้นมี 2 แบบ คือ โครงสร๎างแบบ 3 สํวน คือ สํวนนํา สํวนเนื้อหา และสํวนสรุป และ
โครงสร๎างแบบ 2 สํวน คือ สํวนนํา และสํวนเนื้อหา ด๎านเนื้อหาก็มีประเด็นทางการเมืองที่หลากหลาย
ไมํวําจะเป็นเรื่องการบริหารประเทศของรัฐบาล พฤติกรรมของนักการเมือง การทํางานของ
นักการเมือง เหตุการณ๑ทางการเมือง รวมไปถึงผู๎ที่มีความสัมพันธ๑หรือมีสํวนเกี่ยวข๎องกับนักการเมือง 
นอกจากเนื้อหาด๎านการเมืองแล๎ว ผู๎วิจัยพบวําบทความแสดงความคิดเห็นทางการเมืองยังมีประเด็น
ด๎านสังคม ด๎านเศรษฐกิจ และเรื่องเบ็ดเตล็ดทั่วไปอีกด๎วย 
 สํวนผลการศึกษากลวิธีทางภาษาในการวิจารณ๑การเมืองทางอ๎อมในบทความแสดง                   
ความคิดเห็นทางการเมืองพบวํามีทั้งหมด 9 กลวิธี ได๎แกํ การใช๎ถ๎อยคํานัยผกพัน การใช๎คําถาม     
เชิงวาทศิลป์ การใช๎อุปลักษณ๑ การใช๎คําที่มีความหมายแฝง การใช๎สํานวน การใช๎คําเรียกบุคคล    
การใช๎การเลํนทางภาษา การยกคํากลําวของบุคคล และการแนะความหมาย โดยกลวิธีทางภาษาใน                  
การวิจารณ๑การเมืองทางอ๎อมเหลํานี้มีหน๎าที่ในการสื่อสารที่แตกตํางกันออกไป อาทิ เพื่อหลีกเลี่ยง
ความรับผิดชอบตํอการวิจารณ๑ เพื่อแสดงทัศนคติในเชิงลบของผู๎เขียน และเพื่อช้ีให๎เห็นข๎อบกพรํอง
ของรัฐบาลหรือนักการเมือง นอกจากนี้ยังพบวํามีการใช๎กลวิธีการเสริมการวิจารณ๑การเมืองทางอ๎อม
เพื่อเพิ่มน้ําหนักหรือความนําเช่ือถือ 

 



 33 

อรวี บุนนาค (2550) ที่ศึกษา “กลวิธีการใช๎ภาษาแสดงความผิดหวังตํอผู๎ฟังที่มีสถานภาพ
ตํางกันในภาษาไทย : กรณีนิสิตนักศึกษา” งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค๑เพื่อวิเคราะห๑ กลวิธีการใช๎ภาษา
แสดงความผิดหวังของนิสิตนักศึกษาตํอผู๎มีสถานภาพตํางกันในภาษาไทย วิเคราะห๑ความสัมพันธ๑
ระหวํางกลวิธีการใช๎ภาษาแสดงความผิดหวังกับปัจจัยด๎านสถานภาพของผู๎ฟังและวิเคราะห๑
ความสัมพันธ๑ระหวํางกลวิธีการใช๎ภาษาแสดงความผิดหวังกับปัจจัยด๎านเพศของผู๎พูด ข๎อมูลที่ใช๎                  
ในการทําวิจัยได๎จากคําตอบในแบบสอบถามของผู๎พูดภาษาไทยที่เป็นนิสิตนักศึกษา จํานวน 200 คน 
เป็นผู๎พูดเพศชาย จํานวน 100 คน และเป็นผู๎พูดเพศหญิง  จํานวน 100 คน แบบสอบถาม
ประกอบด๎วยสถานการณ๑การแสดงความผดิหวังตํอผูพ๎ูดที่มสีถานภาพตํางกัน 3 สถานภาพ ได๎แกํ ผู๎ฟัง
ที่มีสถานภาพสูงกวําผู๎พูด ผู๎ฟังที่มีสถานภาพเทํากันกับผู๎พูดและผู๎ฟังที่มีสถานภาพตํ่ากวําผู๎พูด 

โดยสรุปแล๎วกลวิธีที่ผู๎พูดใช๎กลําวแสดงความผิดหวังจากผู๎ฟังทุกสถานภาพ คือ กลวิธีการถาม
เหตุผล ทั้งนี้ผู๎พูดไมํได๎มีเจตนาหลักเพื่อต๎องการถามผู๎ฟังจริงๆ แตํเพื่อกลําวโดยอ๎อมให๎ผู๎ฟังทราบวํา
การกระทําของผู๎ฟังเปน็ต๎นเหตุให๎ผูพ๎ูดรู๎สกึผดิหวัง ผลการวิจัยสรุปได๎วํา กลวิธีการถามเหตุผลจากผูฟ๎งั
จัดเป็นลักษณะเดํนในการกลําวถ๎อยคําแสดงความผิดหวังของผู๎พูดภาษาไทยที่เป็นนิสิตนักศึกษา 

กลวิธีการใช๎ภาษาแสดงความผิดหวังกับปัจจัยด๎านเพศของผู๎พูด พบวําเพศหญิงและเพศชาย
มีการใช๎กลวิธีที่แตกตํางกัน ลักษณะเดํนของกลวิธีเพศชาย คือ การไมํคิดเล็ก คิดน๎อย การเก็บอารมณ๑ 
สํวนผู๎พูดเพศหญิงจะเลือกใช๎กลวิธีที่แสดงให๎เห็นความจุกจิกหยุมหยิม ไมํเก็บอารมณ๑และไมํมั่นใจ 

กลวิธีการแสดงความผิดหวังก็เป็นกลวิธีการหนึ่งของการใช๎ภาษาในการวิจารณ๑ซึ่งผู๎เป็น                   
ผู๎วิจารณ๑ยํอมมีความคาดหวังผู๎เข๎าแขํงขันที่ตนคิดวําควรมีการแสดงผิดไปจากที่คาดไว๎ก็จะแสดง                     
ความผิดหวัง 

 
สุธาสินี  พลอยขาว (2551) ศึกษา “วัจนกรรมการแสดงความไมํพอใจในกระดานสนทนาทาง

อินเทอร๑เน็ต” มีลักษณะเดํนที่ผู๎สํงสารมีอิสระในการแสดงความคิดเห็นตํอเรื่องราวตํางๆ ด๎วยรูปแบบ
กระดานสนทนานั้นผู๎สํงสารและผู๎รับสารไมํต๎องเห็นหน๎าหรือเผชิญหน๎ากันจึงทําให๎การแสดง                    
ความคิดเห็นตํอเรื่องราวตํางๆ ในสังคมได๎อยํางเต็มที่  

งานวิจัยนี้ได๎ศึกษาปริบทการสื่อสารของการแสดงความไมํพอใจในกระดานสนทนาทาง
อินเทอร๑เน็ตตามกรอบทฤษฎีชาติพันธุ๑วรรณนาแหํงการสื่อสารและศึกษากลวิธีในการแสดง       
ความไมํพอใจในกระดานสนทนาทางอินเทอร๑เน็ต ข๎อมูลที่ใช๎ในการศึกษาได๎จากกระดานสนทนาของ
เว็บไซต๑ 2 กลุํม คือ เว็บไซต๑ของผู๎ให๎บริการเช่ือมตํออินเทอร๑เน็ต และเว็บไซต๑อื่นๆ ที่ไมํได๎ให๎บริการ
เช่ือมตํออินเทอร๑เน็ต แตํเปิดโอกาสให๎บุคคลสามารถแสดงความไมํพอใจในบริการเช่ือมตํอ
อินเทอร๑เน็ต 
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ในการเก็บข๎อมูลใช๎วิธีการสุํมเก็บข๎อมูลจากทัง้ 2 กลุํมตัวอยําง กลุํมตัวอยํางละ 100 ข๎อความ 
รวมทั้งสิ้น 200 ข๎อความ (เฉพาะข๎อความที่ 1 ของแตํละกระทู๎เทํานั้น) ซึ่งเป็นข๎อมูล ที่โพสต๑ (post) 
ระหวํางวันที่ 1 มิถุนายน 2549 – 31 ธันวาคม 2550 

ผลการศึกษาปริบทการสื่อสารของการแสดงความไมํพอใจในกระดานสนทนาทาง
อินเทอร๑เน็ตตามกรอบทฤษฎีชาติพันธุ๑วรรณนาแหํงการสื่อสารพบวํา การแสดงความไมํพอใจใน
กระดานสนทนาทางอินเทอร๑เน็ตโดยทั่วไปมีลกัษณะคล๎ายการสือ่สารประเภทอื่นๆ แตํมีลักษณะเดํนที่
การแสดงความไมํพอใจในกระดานสนทนาทางอินเทอร๑เน็ตนั้นจะมีผู๎ใช๎อินเทอร๑เน็ตทั่วโลกเป็น             
ผู๎รับสารนอกเหนือจากผู๎ให๎บริการ จึงทําให๎จุดมุํงหมายของการแสดงความไมํพอใจในครั้งนี้แฝง           
การประจานความผิดของผู๎ให๎บริการไว๎ด๎วย นอกจากนั้นยังพบวําผู๎สํงสารมักนํารูปภาพและสัญรูป
ตํางๆ มาใช๎เพื่อชํวยแสดงอารมณ๑ความไมํพอใจให๎ชัดเจนย่ิงข้ึน 

ผลการศึกษากลวิธีการแสดงความไมํพอใจในกระดานสนทนาทางอนิเทอร๑เน็ตพบวํา สามารถ
จําแนกได๎เป็น 3 ลักษณะ คือ กลวิธีแบบตรง กลวิธีแบบอ๎อม และกลวิธีแบบเสริม โดยกลวิธีแบบตรง
และกลวิธีแบบอ๎อมจะปรากฏลําพังน๎อยมาก สํวนใหญํจะเป็นการปรากฏรํวมกันระหวํางกลวิธี              
แบบตรงและกลวิธีแบบอ๎อม สํวนกลวิธีแบบเสริมจะไมํปรากฏตามลําพังเลย 

การที่ปริบทการสื่อสารของการแสดงความไมํพอใจในกระดานสนทนาทางอินเทอร๑เน็ตใช๎
กลวิธีแบบตรงรํวมกับกลวิธีแบบอ๎อม แสดงให๎เห็นวําคนไทยยังรักษาความสุภาพและมารยาท               
ในการสื่อสาร แม๎วําปริบทของการสนทนาทางอินเทอร๑เน็ตจะเอื้อตํอการแสดงความคิดเห็นอยําง
ตรงไปตรงมาก็ตาม แตํผู๎สํงสารก็ยังไมํนิยมแสดงความไมํพอใจด๎วยกลวิธีแบบตรงอยํางเดียว        
สํวนใหญํจะแสดงความไมํพอใจด๎วยกลวิธีแบบตรงรํวมกับแบบอ๎อม  

งานของ ดียู  ศรีนราวัฒน๑ อิศเรศ ดลเพ็ญ วิสันต๑ สุขวิสิทธ์ิ สุภาสินี โพธิวิทย๑ สิทธิธรรม   
อํองวุฒิวัฒน๑ นุชนารถ เพ็งสุริยา โศรยา วิมลสถิตพงษ๑ และอรวี บุนนาค ทําให๎ผู๎วิจัยสังเกตเห็นวําใน
งานวิจัยที่ผู๎พูดแสดงวัจนกรรมที่ต๎องคุกคามหน๎าผู๎ฟังซึ่งจะต๎องคํานึงถึงความสุภาพในการใช๎                 
คําลดนํ้าหนักหรือพูดอ๎อม เพื่อหลีกเลี่ยงสถานการณ๑ที่แสดงการคุกคามหน๎าผู๎ฟังอีกทั้งยังต๎องคํานึงถึง
สถานภาพทางสังคมของผู๎พูดและผู๎ฟังด๎วยซึ่งมีผลตํอเจตนาและวัตถุประสงค๑ของการสื่อสารด๎วยและ
งานของ รุํงอรุณ ใจซื่อ และสุธาสินี  พลอยขาว ทําให๎ผู๎วิจัยสังเกตวําการเผชิญหน๎าหรือไมํเผชิญหน๎า
กันมีผลตํอการเลือกใช๎กลวิธีแสดงความไมํพอใจของผู๎ใช๎ภาษา จากการศึกษางานวิจัยข้ันต๎นเป็น
ประโยชน๑และเป็นแนวทางสําคัญในการวิเคราะห๑กลวิธีความไมํสุภาพในรายการเรียลลิตี้โชว๑ภาษาไทย
ตํอไป 



บทที่ 3  
การวิเคราะหป์รบิทของการวิจารณ์ในรายการเรียลลิตี้โชว์ภาษาไทยตามกรอบทฤษฎี

ชาติพนัธุ์วรรณนาแห่งการสื่อสาร 
 

การวิเคราะห๑ภาษานอกจากจะต๎องทําความเข๎าใจตัวภาษาแล๎ว การเข๎าใจปริบทของการใช๎
ภาษาก็มีความจําเป็นเพราะเป็นปัจจัยที่มีความสัมพันธ๑ตํอการใช๎ภาษา ในแตํละสถานการณ๑ทําให๎ใช๎
ภาษาแตกตํางกันไป ผู๎ใช๎ภาษาเองมักทราบดีวําตนกําลังใช๎ภาษาอยูํกับใคร ที่ไหน เมื่อไรและอยํางไร       
ซึ่งบางครั้งก็เป็นเองตามธรรมชาติ แตํบางครั้งก็ถูกควบคุมอยํางตั้งใจโดยผู๎ใช๎ภาษา  (ประไพพรรณ          
พึ่งฉิม, 2542 : 31) ด๎วยเหตุน้ี ผู๎วิจัยจึงศึกษาปริบทการวิจารณ๑ที่ในรายการเรียลลิตี้โชว๑ภาษาไทยใน
รายการทรูอะคาเดมีแฟนเทเชียร๑ (True Academy Fantasia) ปีที่ 6 รายการเดอะสตาร๑ค๎นฟ้า              
คว๎าดาว (The Star) ปีที่ 6 และรายการเดอะดีไซน๑เนอร๑ (The Designer) ปีที่ 1 ด๎วยเพื่อ                 
ให๎เห็นภาพรวมของเหตุการณ๑การสื่อสารซึ่งจะชํวยให๎การวิเคราะห๑กลวิธีความไมํสุภาพที่ใช๎                
ในการวิจารณ๑ให๎เป็นไปอยํางสมบูรณ๑ โดยใช๎การศึกษาตามแนวชาติพันธุ๑วรรณนาแหํงการสื่อสารของ 
Dell Hymes (1974)  
 
3.1 ปริบทของการวิจารณ์ในรายการเรียลลิตี้โชว์ภาษาไทยตามกรอบทฤษฎีชาติพันธุ์วรรณนา 
แห่งการสื่อสาร 
 
 3.1.1 ฉากหรือกาลเทศะ (Setting หรือ Scene)  
 

ฉากหรือสถานที่ที่เกิดเหตุการณ๑การวิจารณ๑ของรายการทรูอะคาเดมีแฟนเทเชียร๑ (True 
Academy Fantasia) ปีที่ 6 รายการเดอะสตาร๑ค๎นฟ้าคว๎าดาว (The Star) ปีที่ 6 และรายการ   
เดอะดีไซน๑เนอร๑ (The Designer) ปีที่ 1 สามารถแยกได๎เป็น 2 ระดับ คือ 1) ฉากของการวิจารณ๑ใน
ห๎องบันทึกรายการและ 2) ฉากของการวิจารณ๑ผํานการถํายทอดสดทางโทรทัศน๑  3) ฉากความเป็น
รายการเรียลลิตี้โชว๑ 

 
3.1.1.1  ฉากของการวิจารณ๑ในห๎องบันทึกรายการ คือ ห๎องบันทึกรายการทั้งสาม

รายการจัดเตรียมฉากไว๎อยํางตายตัวและใช๎ตั้งแตํต๎นจนจบการแขํงขัน ดังนี ้ 
   1) ฉากของรายการทรูอะคาเดมีแฟนเทเชียร๑ (True Academy Fantasia) ปีที่ 6 
จัดข้ึนที่ ธันเดอร๑โดม เมืองทองธานี ยกเว๎นสัปดาห๑สุดท๎ายย๎าย ไปถํายทอดสดที่อิมแพคอารีนํา               
เมืองทองธานี เวทีการแขํงขันมีทางเดินยื่นออกมา โดยเวทีมีลักษณะเป็นสี่เหลี่ยมผืนผ๎าและมีไฟสีแดง
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บริเวณขอบทางเดินทั้งสองข๎าง ฉากด๎านหลังของเวทีเป็นจอโทรทัศน๑ขนาดใหญํ บางครั้งมีฉากสีฟ้า 
(blue screen) เลื่อนลงมาใช๎สําหรับการแสดงภาพสามมิติในบางชํวงการแสดงของผู๎เข๎าแขํงขัน 
ด๎านหน๎าและด๎านข๎างเวทีประดับดวงไฟโดยรอบเปิดตลอดการแขํงขันเพื่อเพิ่มสีสันตํางๆ  

ตําแหนํงของผู๎ชมจะอยูํบริเวณโดยรอบของเวที พื้นที่นั่งของผู๎ชมสํวนใหญํจะอยูํบริเวณ
อัฒจันทร๑โดยรอบเวทีแนวรูปตัวยูและบริเวณด๎านหน๎าที่มีเก๎าอี้พลาสติกเรียงกันเป็นแถวมีตัวอักษร
และตัวเลขกํากับไว๎ซึ่งผู๎ชมต๎องนั่งให๎ตรงกับหมายเลขตามบัตรของตนเอง นอกจากนี้ยังมีผู๎ชมสํวนหนึ่ง
ที่สามารถยืนชมการแสดงในบริเวณหน๎าเวทีซึ่งจัดเป็นพื้นที่วํางติดกับเวที 
  ตําแหนํงของผู๎วิจารณ๑นั่งในบริเวณพื้นที่ที่จัดเตรียมไว๎เฉพาะ ผู๎วิจารณ๑จะนั่งประจําที่เดิม            
ทุกสัปดาห๑ซึ่งมีเก๎าอี้จัดเตรียมไว๎ 3 ตัว สีแดงมีพนักพิงไมํมีที่รองแขน สามารถหมุนได๎รอบตัวและโต๏ะ
ยาว 1 ตัว สีดําแดงประจําอยูํด๎านหน๎าเวที มีแผํนป้ายสีขาวเขียนช่ือโลโก๎ ( logo) วํา “true vision” 
อยูํด๎านหน๎าโต๏ะในสํวนที่หันเข๎าหาเวที บนโต๏ะมีไมโครโฟน 3 ตัว น้ําอัดลมและน้ําเปลําของบริษัทที่
เป็นผู๎สนับสนุนรายการปิดฝาวางอยูํตรงหน๎า ด๎านหลังมีฉากกั้นระหวํางผู๎วิจารณ๑กับผู๎ชมที่นั่งแถว            
หน๎าสุดประมาณ 2 เมตร 

2) ฉากของรายการเดอะสตาร๑ค๎นฟ้าคว๎าดาว (The Star) ปีที่ 6 จัดข้ึนที่ห๎องบันทึก
รายการ ยกเว๎นสัปดาห๑สุดท๎ายย๎ายไปถํายทอดสดที่ อิมแพคอารีนํา เมืองทองธานี เวทีการแขํงขันมี
ลักษณะเป็นสี่เหลี่ยมผืนผ๎า ฉากด๎านหลังสีดําประดับไฟเป็นรูปดวงดาว ด๎านหน๎าและด๎านข๎างเวที
ประดับไฟโดยรอบเพื่อเปิดสร๎างสีสันตลอดรายการ 
 ตําแหนํงของผู๎ชมอยูํบริเวณด๎านหน๎าของเวทีที่มีเก๎าอี้วางเรียงตํอกันเป็นแถวตามหมวดอักษร
และตัวเลขให๎ผู๎ชมนั่งให๎ตรงตามหมายเลข พื้นของห๎องบันทึกรายการเป็นพื้นยกสูงลดหลั่นกันลงมา
คล๎ายอัฒจันทร๑เพื่อให๎ผู๎ที่อยูํด๎านหลังสามารถมองเห็นได๎ในระยะไกล 

ตําแหนํงของผู๎วิจารณ๑อยูํในบริเวณที่จัดไว๎เฉพาะ ผู๎วิจารณ๑นั่งประจําตําแหนํงเดิมทุกครั้ง    
ซึ่งจัดเตรียมไว๎จํานวน 3 ตัว ระยะหํางจากเวทีประมาณ 3 เมตร โดยมีเก๎าอี้สีเทามีพนักพิงไมํมี         
ที่รองแขน หมุนได๎รอบตัวและโต๏ะยาวสีดํา 1 ตัว บนโต๏ะมีไมโครโฟน 3 ตัว มีกระป๋องน้ําอัดลมของ
ผู๎สนับสนุนรายการใสํหลอดวางประจําไว๎ เก๎าอี้ของผู๎วิจารณ๑จะสูงกวําเก๎าอี้ของผู๎ชมเล็กน๎อยมีฉากกั้น
ด๎านหลังประดับดวงไฟและป้ายโฆษณาผู๎สนับสนุนรายการ  
  3) ฉากของรายการเดอะดีไซน๑เนอร๑ (The Designer) จัดข้ึนที่ห๎างสรรพสินค๎า                
ที่มีช่ือเสียงในประเทศไทย ซึ่งจะเปลี่ยนไปเรื่อยๆ ในแตํละสัปดาห๑ เวทีการแขํงขันมีลักษณะเป็น
ทางเดินยาวสีขาวสําหรับเดินแบบเสื้อผ๎าเครื่องแตํงกาย (cat walk) มีฉากหลังสีขาวประดับช่ือ
รายการอยูํกึ่งกลาง ตําแหนํงของผู๎ชมสามารถนั่งในบริเวณที่จัดไว๎รอบเวทีและบริเวณช้ันบนของ
ห๎างสรรพสินค๎า บริเวณด๎านหน๎าและด๎านข๎างของเวทีประดับไฟโดยรอบแตํจะเน๎นไฟสีขาวเพื่อให๎เวที
สวํางและเห็นผลงานของผู๎เข๎าแขํงขันได๎ชัดเจน 
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 ตําแหนํงที่นั่งของผู๎วิจารณ๑อยูํในบริเวณที่จัดไว๎เฉพาะ บริเวณด๎านซ๎ายระดับเดียวกับเวที     
มีเฉพาะเก๎าอี้นั่งไมํมีโต๏ะ ผู๎วิจารณ๑นั่งบนเก๎าอี้สีขาวไมํมีพนักพิงและที่รองแขน 
 

ฉากของทั้งสามรายการเห็นได๎วํา ตําแหนํงของผู๎วิจารณ๑อยูํด๎านหน๎าใกล๎กับเวทีทําให๎เห็น  
การแขํงขันได๎อยํางชัดเจน และตําแหนํงการนั่งที่อยูํในบริเวณที่จัดไว๎เฉพาะ แยกออกจากผู๎ชม                   
โดยมีฉากกั้นด๎านหลังเพื่อไมํให๎ผู๎ชมเข๎ามาชิดหรือแอบดูการให๎คะแนนตัดสินซึ่งอาจทําให๎เสียสมาธิ             
ในการวิจารณ๑ได๎ ผู๎วิจารณ๑นั่งอยูํในสถานที่ที่เกิดของเหตุการณ๑การสื่อสารทําให๎เป็นสํวนหนึ่งของผู๎ชม             
ที่จะรับชมผลงานการแสดงและเข๎าใจถึงอารมณ๑ความรู๎สึกในการแขํงขัน จนสามารถแสดง                    
ความคิดเห็นสะท๎อนข๎อดีข๎อเสียของการแสดงหรือผลงานที่เกิดข้ึนได๎อยํางชัดเจน 

ภาพรวมของฉากของทั้งสามรายการเห็นได๎วํา ฉากและสถานที่มีผลตํอรูปแบบการแขํงขัน 
กลําวคือ รายการทรูอะคาเดมีแฟนเทเชียร๑ ปีที่ 6 และรายการเดอะสตาร๑ ปีที่ 6 จัดในห๎องบันทึก
รายการหรือสถานที่จัดงานแสดงคอนเสิร๑ตซึ่งมีพื้นที่กว๎างขวาง สํวนรายการเดอะดีไซน๑เนอร๑จะเน๎น
ฉากสีขาวและเวทีที่เรียบงําย เพื่อให๎ผลงานการออกแบบเสื้อผ๎าที่นางแบบสวมใสํสะดุดตาและการจัด
รายการอยูํบริเวณห๎างสรรพสินค๎าในเวลากลางวัน เพื่อให๎ผู๎คนที่ผํานไปมาได๎เห็นและสามารถเข๎ามา
นั่งชมรายการได๎งํายเหมาะกับรูปแบบรายการที่เกี่ยวกับการออกแบบเสื้อผ๎าเพราะห๎างสรรพสินค๎า
เป็นสถานที่ โชว๑เสื้อผ๎า ช้ันนําตํางๆ และผู๎คนที่มาในห๎างสํวนใหญํมีความสนใจเรื่องเสื้อผ๎า                     
เครื่องแตํงกายทําให๎สามารถเข๎ามารํวมรับชมรายการการแสดงผลงานออกแบบเสื้อผ๎าได๎งําย                
ซึ่งชํวยประชาสัมพันธ๑รายการให๎เป็นที่รู๎จักเพิ่มข้ึน  

หน๎าที่สําคัญของการแบํงพื้นที่ในห๎องบันทึกรายการ ระหวํางผู๎เข๎าแขํงขัน ผู๎วิจารณ๑และผู๎ชม
บอกเป็นสํวนๆ ก็เพื่อบํงบอกตําแหนํงและหน๎าที่ของผู๎รํวมเหตุการณ๑การสื่อสาร กลําวคือ การจัดแบํง
พื้นที่อยํางเป็นสัดสํวนสัมพันธ๑กับการแบํงบทบาทการสื่อสารของผู๎รํวมเหตุการณ๑การสื่อสาร                         
ในรายการทําให๎เห็นบทบาทหน๎าที่การสื่อสารในรายการได๎อยํางชัดเจน ผู๎เข๎าแขํงขันอยูํบนเวทีมี
หน๎าที่ประกวดร๎องเพลง เต๎น หรือแสดงผลงานของตนเอง ผู๎วิจารณ๑อยูํตําแหนํงที่นั่งพิเศษด๎านหน๎าสุด
ของเวทีมีหน๎าที่ให๎คําวิจารณ๑ และผู๎ชมนั่งอยูํบริเวณโดยรอบเวทีการแสดงทําหน๎าที่รับชมและสํงเสียง
ให๎กําลังใจผู๎เข๎าแขํงขัน เป็นต๎น  

 
 3.1.1.2 ฉากของการรับชมรายการผํานการถํายทอดสดทางโทรทัศน๑ 
 

 นอกจากฉากของการวิจารณ๑ในห๎องบันทึกรายการแล๎ว ทั้งสามรายการยังมีฉาก                 
ในการรับชมผํานการถํายทอดภาพสํงไปยังผู๎ชมทางบ๎านที่ติดตามผํานเครื่องรับโทรทัศน๑ ทําให๎ผู๎ชม
ทางบ๎านเสมือนมีสวํนรํวมรับรู๎การสื่อสารด๎วย ดังนั้นการรับชมรายการทางบ๎านจึงเป็นฉากหรือพื้นที่ที่
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เกิดการสื่อสาร การที่ฉากในสํวนผู๎ชมที่ติดตามรับชมผํานทางโทรทัศน๑นั้นทําให๎ขอบเขตของ                   
การสื่อสารของรายการสํงผํานไปได๎ไกลครอบคลุมทุกภูมิภาคในประเทศไทย การสื่อสารของผู๎วิจารณ๑
จึงมิใชํเพียงการกลําววิจารณ๑เพื่อให๎ผู๎ฟังที่เป็นผู๎เข๎าแขํงขันหรือผู๎ชมในห๎องบันทึกรายการฟังเทํานั้น 
เพราะผู๎ วิจารณ๑ยังต๎องคํานึงถึงผู๎ฟังที่ เป็นผู๎ชมที่รับชมอยูํทั่วภูมิภาคในประเทศไทยด๎วย ทําให๎                 
การวิจารณ๑ในรายการเรียลลิตี้โชว๑นี ้เกิดข้ึนในสังคมไทยและมีกรอบการปฏิสัมพันธ๑กํากับอยูํซึ่งผู๎วิจัย
จะได๎กลําวในหัวข๎อบรรทัดฐานการปฏิสัมพันธ๑และการตีความ 
 
  3.1.1.3 ฉากความเป็นรายการเรียลลิตี้โชว๑ 
 
  ฉากความเป็นรายการเรียลลิตี้โชว๑ของทั้งสามรายการพบวํา ความเป็นรายการ              
เรียลลิตี้โชว๑อาจมีผลตํอการใช๎ภาษาในการวิจารณ๑กลําวคือ รายการเรียลลิตี้โชว๑เป็นรายการที่เปิด
โอกาสและเน๎นการให๎ผู๎ชมมีสํวนรํวมในรายการ ในกรณีนี้ที่ผู๎วิจัยศึกษารายการทั้งสามเน๎นให๎ผู๎ชมทาง
บ๎านรํวมติดตาม ให๎กําลังใจและโหวตให๎คะแนนผู๎เข๎าแขํงขัน การใช๎ความไมํสุภาพก็มีสํวนกระตุ๎นให๎
เกิดความสนใจจากผู๎ชม อาทิ บางครั้งผู๎วิจารณ๑เลือกใช๎คําพูดที่รุนแรงและตรงไปตรงมากลําวตําหนิ   
ผู๎เข๎าแขํงขัน เพื่อเรียกคะแนนความสงสารความเห็นใจจากผู๎ชม หรือสร๎างสีสันให๎แกํรายการเพราะ
ความเป็นรายการเรียลลิตี้โชว๑ทําให๎ผูวิ๎จารณ๑ในรายการรูวํ๎าตนเองเป็นสวํนหนึ่งของรายการ นอกจากนี้
รายการเหลําน้ีต๎องการสร๎างความบันเทิงให๎แกํผู๎ชมดังนั้นการกลําววิจารณ๑แตํละครั้งนอกจากกลําว
ข๎อดี ข๎อเสียของผู๎ เ ข๎าแขํงขันแล๎วผู๎ วิจารณ๑อาจสร๎างบุคลิกภาพรวมถึงการใช๎ภาษาที่ ชํวยให๎                
การกลําววิจารณ๑เกิดความสนุกสนานให๎ผู๎ชมเกิดความรู๎สึกอยากติดตามฟังคําวิจารณ๑ตั้งแตํต๎นจนจบ
และทําให๎รายการนําสนใจเพิ่มมากข้ึน  
 
 3.1.2 ผู้ร่วมเหตุการณ์ (Participants) 
 
     ผู๎รํวมเหตุการณ๑ในรายการทรูอะคาเดมีแฟนเทเชียร๑ (True Academy Fantasia) ปีที่ 6 
รายการเดอะสตาร๑ค๎นฟ้าคว๎าดาว (The Star) ปีที่ 6 และรายการเดอะดีไซน๑เนอร๑ (The Designer)    
ปีที่ 1 ประกอบด๎วย ผู๎วิจารณ๑ ผู๎เข๎าแขํงขันซึ่งเป็นผู๎รับฟังคําวิจารณ๑โดยตรง พิธีกร ผู๎ชมในห๎องบันทึก
รายการและผู๎ชมทางบ๎าน  
 1) ผู๎วิจารณ๑  คือ ผู๎เช่ียวชาญในอาชีพนั้นๆ ซึ่งได๎รับเชิญจากทางรายการมาทําหน๎าที่              
ให๎คําวิจารณ๑ เชํน การประกวดร๎องเพลง ผู๎วิจารณ๑เป็นอดีตนักร๎องที่มี ช่ือเสียงหรือนักแตํงเพลง            
มืออาชีพ บางสัปดาห๑ผู๎เข๎าแขํงขันแสดงละคร ทางรายการเชิญผู๎วิจารณ๑ที่เป็นผู๎กํากับหรือผู๎จัดมาให๎     
คําวิจารณ๑ด๎วย เชํน รายการทรูอะคาเดมีแฟนเทเชียร๑ สัปดาห๑ที่ 11 เชิญ ต๎อ-มารุต สาโรวาท  ผู๎กํากับ
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ละครทางชํอง 3 มาเป็นผู๎วิจารณ๑ และในรายการเดอะดีไซน๑เนอร๑ได๎เชิญผู๎เช่ียวชาญในเรื่องเสื้อผ๎า        
ซึ่งเป็นดีไซน๑เนอร๑ช้ันนําในประเทศไทยและมีแบรนด๑เสื้อผ๎าที่มีช่ือเสียง เชํน การแขํงขันออกแบบ           
ชุดช้ันในสตรี ทางรายการเชิญ บี-อลิน สุวรรณตระกูล นักออกแบบชุดช้ันในสตรีมืออาชีพ มารํวม
วิจารณ๑ผลงานของผู๎เข๎าแขํงขัน  
 รายการทรูอะคาเดมีแฟนเทเชียร๑ ปีที่ 6 มีผู๎วิจารณ๑ ดังนี้ ปั๋ง-ประกาศิต โบสุวรรณ ติ๊ด-โสฬส 
ปุณกะบุตร ไกํ-สุธีร๑ แสงเสรีชน เอก-อภิสิทธ๑ พงษ๑ชัยสิริกุล ฟอร๑ด-สบชัย ไกรยูรเสน ติ๊กชีโรํ-ศิริศักดิ์ 
นันทเสน หนุํม-ศรราม เทพพิทักษ๑ ต๎อ-มารุต สาโรวาท โดยสับเปลี่ยนกันมาสัปดาห๑ละ 3 คน 

รายการเดอะสตาร๑ ปีที่ 6 มีผู๎วิจารณ๑ ดังนี้ เพชร  มาร๑ ม๎า-อรนภา กฤษฎี โจ๎-สุธีศักดิ์ ภักดี 
เทวา ทั้ง 3 คน เป็นผู๎วิจารณ๑ประจํา 

รายการเดอะดีไซน๑เนอร๑ มีผู๎วิจารณ๑ ดังนี้ จ๐อม-ศิริชัย ทหรานนท๑ พล-พลพัฒน๑ อัศวะประภา 
อาร๑ท-อารยา อินทรา เคท-เนตรปรียา ชุมไชโย ออม-ดิษยา สรไกรกิติกุล ตุ๎ม-เมตตา สันติสัจธรรม 
ชํา-มาซํา วัฒนพานิช บี-อลิน สุวรรณตระกูล ลูกเกต-เมทนี กิ่งโพยม ฟอร๑ด-กุลวิทย๑ เลาสุขศรี            
ลี่-ชนิตา ปรีชาวิทยากุล รอง-จิตต๑สิงค๑ สมบุญ แตํละสัปดาห๑มีจํานวนผู๎วิจารณ๑ ไมํแนํนอนเพราะมีแขก
รับเชิญซึ่งเป็นผู๎เช่ียวชาญเฉพาะด๎านของการแขํงขันในสัปดาห๑นั้นๆ มารํวมกลําววิจารณ๑ด๎วย 

นอกจากการเป็นผู๎เช่ียวชาญในสาขาอาชีพที่เกี่ยวข๎องกับการประกวดแขํงขันแล๎ว ผู๎วิจัย
พบวําบุคลิกภาพรวมถึงลีลาภาษาเฉพาะตัวของผู๎ วิจารณ๑แตํละคนก็มีสํวนสําคัญในการสร๎าง                   
ความสนุกสนานและจุดสนใจให๎แกํรายการ เชํน ม๎า-อรนภา กฤษฏี นักวิจารณ๑ในรายการเดอะสตาร๑
ค๎นฟ้าคว๎าดาวมีบุคลิกภาพเป็นคนเปิดเผย พูดตรงไปตรงมา ซึ่งบางครั้งอาจพูดสื่อไปในทางสองแงํ 
สองงาํมกับผู๎เข๎าแขํงขันผู๎ชาย ผู๎วิจัยเห็นวําการที่ ม๎า-อรนภา กฤษฏี สามารถพูดเชํนนี้ในรายการได๎
เพราะด๎วยบุคลิกลักษณะเฉพาะตัวเอื้อให๎การพูดที่สื่อไปในเรื่องเพศกับผู๎เข๎าแขํงขันซึ่งเป็นผู๎ชายเป็น
สิ่งที่สร๎างความสนุกสนานให๎แกํผู๎ชมได๎ เมื่อเทียบกับการกลําวในลักษณะเชํนเดียวกันนี้  ในกรณีของ  
ผู๎วิจารณ๑ที่เป็นผู๎หญิงซึ่งอาจทําให๎มองวําเป็นการพูดที่ไมํเหมาะสม นอกจากนี้  ปั๋ง-ประกาศิต            
โบสุวรรณ ผู๎วิจารณ๑รายการทรูอะคาเดมีแฟนเทเชียร๑ก็มักจะกลําววิจารณ๑ที่จะแทรกปนการพูดสองแงํ
สองงาํมหรือพูดหยอกเลํนผู๎เข๎าแขํงขันที่เป็นผู๎หญิงในรายการซึ่งอาจเป็นเพราะบุคลิกเฉพาะตัวหรือ
เป็นภาพลักษณ๑ของผู๎วิจารณ๑คนน้ี จากตัวอยํางข๎างต๎นทําให๎เห็นวํา ผู๎วิจารณ๑ในรายการเรียลลิตี้โชว๑ที่
ทางรายการเลือกทําหน๎าที่วิจารณ๑ในรายการ นอกจากจะมีความสามารถในด๎านตํางๆ แล๎ว คนเหลํานี้
อาจมีบุคลิกเฉพาะตัวบางอยํางในการวิจารณ๑ให๎ผู๎ชมเกิดความรู๎สึกทําให๎รายการมีสีสันความนําสนใจ 

 
2) ผู๎เข๎าแขํงขัน เป็น ผู๎รับฟังคําวิจารณ๑โดยตรงผู๎เข๎าแขํงขันในรายการเรียลลิตี้โชว๑ทั้งสาม

รายการเป็นบุคคลที่ทางรายการเลือกเข๎ามารํวมประกวดและฝึกฝนพัฒนาทักษะความสามารถตํางๆ  
รายการ ทรูอะคาเดมีแฟนเทเชียร๑ ปีที่ 6 รายการและเดอะสตาร๑ค๎นฟ้าคว๎าดาว ปีที่ 6 เป็นรายการ
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ประกวดร๎องเพลง ผู๎เข๎าแขํงขันมีหมายเลขประจําตัวเพื่อให๎ผู๎ชมทางบ๎านสํงคะแนนโหวต คนที่มี
คะแนนน๎อยสุดในแตํละสัปดาห๑จะไมํผํานเข๎ารอบ เมื่อถึงสัปดาห๑สุดท๎ายจะมีการโหวตรอบสุดท๎าย     
ผู๎ที่ได๎คะแนนมากที่สุดเป็นผู๎ชนะ สํวนรายการเดอะดีไซน๑เนอร๑ ปีที่ 1 เป็นรายการแขํงออกแบบเสื้อผ๎า 
ผู๎เข๎าแขํงขันจะจับสลากแบํงทีม มี 2 ทีม คือ ทีมสกูดี้ (skudy) และทีมเฟมเฟม (fame fame)       
ซึ่งแตํละทีมมาแขํงขันกัน และสัปดาห๑สุดท๎ายจะแขํงเป็นรายบุคคลซึ่งคณะกรรมการเป็น                      
ผู๎ตัดสินหาผู๎ชนะ 

รายการทรูอะคาเดมีแฟนเทเชียร๑ ปีที่ 6 มีผู๎เข๎าแขํงขันดังนี้ V1 อิช๑ค-กัลยทรรศน๑ ชูวงษ๑    
V2 อ๏อฟ-ชาญณรงค๑  หอมชิด  V3 กุญแจซอล-ปานทอง  บุญทอง V4 นิวตี้-นิธินันท๑ ฉายัษเฐียร  V5 
ที-ทีป์ชลิต พรหมชนะ V6 ซานิ-นิภาภรณ๑  ฐิติธนาการ V7 กฤษ-กฤษมงคล ศิลป V8 แม็ค-วีรดนย๑  
หวังเจริญ V9 นุกนิก-นันท๑สินี  นามวงค๑ V10 แอน-ศิริพรรณ  นําเจริญสมบัติ V11 แท็บบี้-รฐา            
โกลิลานนท๑  V12  อิชย๑-อิชย๑  ศรีวํองไทย 

รายการเดอะสตาร๑ค๎นฟ้าคว๎าดาว ปีที่ 6 มีผู๎เข๎าแขํงขันดังนี้ หมายเลข 1 ลูกเกด-จิณภัค 
เปียกลิ่น หมายเลข 2 ไอซ๑-ณัฐภัชร๑  ธนนนท๑กิติยศ หมายเลข 3 กัน-ณภัทร  อินทรใจเอื้อ หมายเลข 
4 เกํง-วาโย อัศวรุํงเรือง หมายเลข 5 เซน-ปฏิภาณ หลํอเสถียร  หมายเลข 6 โตโน-ํภาคิน คําวิลัยศักดิ์
หมายเลข 7 เกรช-นวกชมณ  ช่ืนครองธรรม หมายเลข 8 ริท-เรืองฤทธ์ิ ศิริพานิชย๑ 

รายการเดอะดีไซน๑เนอร๑ ปีที่ 1 มีผู๎เข๎าแขํงขันดังนี้ ทีมสกูดี้ (skudy) คือ อั๋น-วราวุฒิ วิศพันธุ 
เกียรต-ิเกียรติ เจริญพานิชย๑ สุํย-อภิสรา  สารคุณประดิษฐ๑ ดุ๏กดิ๊ก-วรรณกร  อุํนวิเศษ หยินมี่-นภัสณ
เพชร สนณ๑ณกิตตน๑กุล ทีมเฟมเฟม (fame fame) วัช-วัชรดล อริยเมทกุล แบงค๑-สุทร เศรษฐมังกร 
แมนดี-้ชนะพล  เล็กประเสริฐ เบียร๑-เฉลิม อินทลักษณ๑ มิวสิค-พิทวัส จันทศร 
 

3) พิธีกร คือ ผู๎ที่ทําหน๎าที่ดําเนินรายการหลักเป็นผู๎อนุญาตให๎ผู๎วิจารณ๑มีสิทธ์ิพูดในแตํละชํวง
ของรายการและทําหน๎าที่สัมภาษณ๑ความรู๎สึกของผู๎ เข๎าแขํงขันกํอนและหลังแขํ งขัน ตลอดจน                     
เชิญกลําวคําวิจารณ๑เมื่อผู๎เข๎าแขํงขันร๎องเพลงจบ  

รายการทรูอะคาเดมีแฟนเทเชียร๑ ปีที่ 6 พิธีกร คือ ต๎อย-เศรษฐา ศิระฉายา 
รายการเดอะสตาร๑ ค๎นฟ้าคว๎าดาว ปีที่ 6 มีพิธีกร 2 คน คือ แฟร๎งค๑-ภคชนก๑  โวอํอนศรี    

เอก-เอกชัย เอื้อสังคมเศรษฐ๑ 
รายการเดอะดีไซน๑เนอร๑ ปีที่ 1 พิธีกร คือ ซินด้ี-สิรินยา วินศิริ 

 
4) ผู๎ชมในห๎องบันทึกรายการ คือ ผู๎ที่เข๎ารํวมรับชมการแขํงขันอยูํในห๎องบันทึกรายการ    

สํวนใหญํจะเป็นบุคคลทั่วไปที่สนใจผู๎เข๎าแขํงขันและมารํวมรับชมการแขํงขัน บางกลุํมรวมกันเป็น  
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กลุํมแฟนคลับ (fan club) มาคอยให๎กําลังใจ บางคนมีป้ายไฟหรือสวมเสื้อแสดงช่ือและหมายเลขของ                
ผู๎เข๎าแขํงขัน ผู๎วิจัยถือเป็นองค๑ประกอบด๎วยเพราะมีผลตํอใช๎ภาษาของผู๎วิจารณ๑ ดังตัวอยําง 
 
ตัวอย่างท่ี 1 สําหรับพี่น๎องกุญแจซอลถือวําทําได๎ดี เนื่องจากวําเราได๎รับโจทย๑แบบนี้เนี้ย ใครเป่า

นกหวีด ขอเงียบนิดหนึ่ง (ผู๎วิจารณ๑หันหน๎าไปทางผู๎ชมที่อยูํในห๎องบันทึกรายการ) เวลา 
เราเดินมาบ็อกกิ้ง (blocking) สามารถเป็นตัวกําหนดเราอันนี้เป็นสิ่งที่ดีนะครับ แตํถ๎า
ไมํมีนิเราต๎องวางเองวํา ทําเป็นยังไงแล๎วร๎องไง ตรงนี้เป็นจุดที่ดี ดูดีมากวันน้ีเปิดตัวดีเซ็ก
ซี่มาก พี่ขอยืนยัน     

(ไกํ-สุธีร๑ แสงเสรีชน, AF6, สัปดาห๑ที่ 5, เพลง El ninyo) 
 

จากตัวอยํางที่ 1 ผู๎วิจารณ๑สั่งให๎ผู๎ชมในห๎องบันทึกรายการหยุดเป่านกหวีดเพราะทําให๎             
เสียสมาธิในขณะพูดและรบกวนการฟังคําวิจารณ๑ของผู๎เข๎าแขํงขัน แม๎บางครั้งผู๎ชมไมํได๎มีสํวนรํวม           
ในการโต๎ตอบหรือเป็นผู๎ฟังคําวิจารณ๑โดยตรง ผู๎วิจัยก็จัดให๎ผู๎ชมเป็นผู๎รํวมเหตุการณ๑ด๎วยเพราะถือเป็น
องค๑ประกอบที่เห็นชัดเจนในการสื่อสาร  
 
ตัวอย่างท่ี 2  จุดแรกที่สังเกตคือ หน๎าตาดีนะครับ หน๎าตาอินเทรนด๑ (in trend) ดคีล๎ายๆ พี่  
                 (ผู๎ชมสํงเสียงกรี๊ดและหัวเราะ)  

(ไกํ-สุธีร๑ แสงเสรีชน, AF6, สัปดาห๑ที่ 1, เพลง ใจกลางความเจ็บปวด) 
 

จากตัวอยํางที่ 2 ผู๎ชมในห๎องบันทึกรายการสํงเสียงแสดงความรู๎สึกถูกใจที่ผู๎วิจารณ๑กลําวชม 
ผู๎เข๎าแขํงขันที่ตนช่ืนชอบวําเป็นคนหน๎าตาดีทําให๎เห็นวํา การสํงเสียงหรือปรบมือของผู๎ชมระหวําง                   
การวิจารณ๑มีความสําคัญและมีสํวนชํวยสร๎างให๎บรรยากาศในห๎องบันทึกรายการมีชีวิตชีวาและ
สนุกสนานมากข้ึน 
 
ตัวอย่างท่ี 3 จริงๆ แล๎วอยากจะโหวตให๎คนอยูํในหลุมข๎างหน๎า (หลุมที่พูดถึงคือ ที่ยืนสําหรับผู๎ชม

ชิดหน๎าเวที) ด๎วยนะครับ เค๎าชํวยได๎เยอะเลยนะฮะ (ผู๎ชมชํวยกันโบกมือไปทาง
เดียวกัน) 

(ฟอร๑ด-สบชัย ไกรยูรเสน, AF6, สัปดาห๑ที่ 2, เพลง ซินเดอเรลลา) 
 

 จากตัวอยํางที่ 3 ผู๎ชมในห๎องบันทึกรายการชํวยผู๎เข๎าแขํงขันแสดงกิจกรรมบนเวทีและ                  
ผู๎วิจารณ๑กลําวช่ืนชมเพราะผู๎ชมที่ชํวยกันโบกมือตามจังหวะเพลงทําให๎การแสดงนําสนใจมากขึ้น 
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 จากตัวอยํางที่ 2 และตัวอยํางที่ 3 จะเห็นวํา การแสดงอวัจนภาษา เชํน การหัวเราะ       
การปรบมือและกิจกรรมตํางๆ เป็นการสะท๎อนความรู๎สึกตํอผลงานของผู๎เข๎าแขํงขันและปฏิกิริยาใน
การฟังคําวิจารณ๑ได๎เป็นอยํางดี ผู๎ชมในห๎องบันทึกรายการจึงมีความสําคัญกับรายการเป็นอยํางยิ่งและ
เป็นองค๑ประกอบหนึ่งที่ขาดไมํได๎ 
 

5) ผู๎ชมทางบ๎าน  คือ ผู๎ชมที่รับชมรายการผํานทางโทรทัศน๑ ซึ่งเป็นผู๎รับสารทางอ๎อม              
จากการชมการถํายทอดสดออกอากาศ ผู๎วิจัยจัดให๎บุคคลเหลําน้ีเป็นผู๎รํวมเหตุการณ๑ของการวิจัยด๎วย      
แม๎จะไมํได๎มีสํวนรํวมโต๎ตอบโดยตรง แตํผู๎ วิจารณ๑ก็อาจต๎องคํานึงถึงและมักเป็นเป้าหมาย                     
ในการสื่อสาร ทั้งนี้เพราะผู๎วิจารณ๑ต๎องการให๎ผู๎ชมทางบ๎านสนับสนุนรายการและผู๎เข๎าแขํงขัน ซึ่งผู๎ชม
ทางบ๎านมีสํวนสําคัญในการตัดสินลงคะแนนด๎วยวิธีการโหวต (vote) ให๎คะแนนผู๎เข๎าแขํงขันผู๎ที่ได๎
คะแนนโหวตมากที่สุดเป็นผู๎ชนะและผู๎ได๎คะแนนโหวตน๎อยที่สุดเป็นผู๎แพ๎ที่ต๎องออกจากการแขํงขัน                
ในสัปดาห๑นั้น ตลอดจนการแสดงความคิดเห็นที่มีตํอผู๎เข๎าแขํงขันและรายการโดยสํงข๎อความขนาดสั้น
ผํานทางโทรศัพท๑เคลื่อนที่หรือเอสเอ็มเอส (sms = Shot Message Service) ดังนั้นแม๎จะไมํได๎
ปรากฏตัวในห๎องบันทึกรายการแตํก็มีความสําคัญตํอการสื่อสาร 
 
ตัวอย่างท่ี 4  ผมอยากจะวิจารณ๑รวมๆ ทั้งสองคนเลยนะครับ ไมํวําน๎องแอนหรือซานิ ผมใช๎คําวํา

ทะลุเพดาน เพดานมันมีอยูํสูง แตํอันนี้เลยมาแล๎ว ถ๎าผมเป็นคนที่ต๎อง โหวต         
ผมคงเลือกไมํถูกเลย คนหนึ่งมีเอกลักษณ๑ชัดเจน อีกคนหนึ่งมีความสามารถรอบด๎าน 
ทําอะไรก็ดีไปหมด อยูํที่วําชอบใครก็เลือกเอาเลยนะครับ 

(ติ๊ด -โสฬส ปุณกะบุตร, AF6, สัปดาห๑ที่ 12) 
 

จากตัวอยํางที่ 4 ผู๎ชมทางบ๎านมีผลตํอการตัดสินอนาคตของผู๎เข๎าแขํงขัน ผู๎วิจารณ๑จึงเน๎นย้ํา
วําการแสดงในครั้งนี้หากตนต๎องเป็นผู๎ชมทางบ๎านอาจตัดสินใจได๎ยากวําจะเลือกใครเพื่อสร๎างกําลังใจ
ให๎ผู๎เข๎าแขํงขันและให๎ผู๎ชมเป็นผู๎ “โหวต” เพื่อลงความเห็นวําผู๎เข๎าแขํงขันคนไหนแสดงได๎ดีที่สุดและ
เป็นผู๎ชนะในสัปดาห๑  
 

นอกจากนี้ ผู๎ชมทางบ๎านยังสําคัญตํอผู๎เข๎าแขํงขันและรายการ เมื่อรายการได๎ผู๎ชนะเลิศแล๎ว 
ยํอมเป็นจุดเริ่มต๎นของผู๎เข๎าแขํงขันได๎ทํางานที่ต๎องการและได๎รับกําลังใจจากผู๎ชมสนับสนุนตํอไป              
เมื่อผู๎เข๎าแขํงขันประสบความสําเร็จรายการก็จะได๎รับความนิยมและสามารถจัดการประกวดตํอในปี
ถัดไปได๎ ดังจะเห็นได๎จาก รายการทรูอะคาเดมีแฟนเทเชียร๑และรายการเดอะสตาร๑ ที่จัดตํอเนื่อง
ติดตํอกันในปัจจุบัน (พ.ศ.2557) เป็นปีที่ 10 และรายการเดอะดีไซน๑เนอร๑จัดเป็นปีที่ 2 เห็นได๎วํา 
ผู๎ชมทางบ๎าน คือ ผู๎รํวมเหตุการณ๑ที่มีความสําคัญในฐานะที่มีสํวนแสดงความคิดเห็นและเป็น                    
เสียงสะท๎อนความนิยมของรายการด๎วย 
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 3.1.3 จุดมุ่งหมาย (Ends) 
 
    รายการทรูอะคาเดมีแฟนเทเชียร๑ รายการเดอะสตาร๑และรายการเดอะดีไซน๑เนอร๑                   
เป็นรายการเรียลลิตี้โชว๑ที่จัดข้ึนเพื่อการประกวดแขํงขัน กลําวคือ รายการทรูอะคาเดมีแฟนเทเชียร๑ 
และรายการเดอะสตาร๑ เป้าหมายเพื่อสร๎างนักร๎องศิลปิน สํวนรายการเดอะดีไซน๑เนอร๑ มีเป้าหมาย
เพื่อหานักออกแบบเสื้อผ๎า ทั้งสามรายการจึงมีวัตถุประสงค๑ที่สัมพันธ๑กันคือ การค๎นหาบุคคลที่ได๎รับ 
ความนิยมสูงสุดและมีความสามารถ เพื่อรับรางวัลจากทางรายการ พร๎อมโอกาสที่จะได๎ก๎าวเข๎าสูํ          
การทํางานในอาชีพที่ตนใฝ่ฝัน การวิจารณ๑ที่เกิดในรายการจึงมุํงสร๎างแรงขับดันให๎ผู๎เข๎าแขํงขันรับรู๎
ความผิดพลาดและเกิดความตั้งใจปรับปรุงแก๎ไขข๎อบกพรํองตํางๆ ให๎ผลงานหรือการแสดงออกมาดี
และกลายเป็นทักษะความสามารถที่จะติดตัวผู๎เข๎าแขํงขันเมื่อก๎าวสูํการทํางานอาชีพ ทั้งนี้ ผู๎วิจารณ๑
ไมํได๎วิจารณ๑เพื่อตําหนิหรือกลําวถึงข๎อบกพรํองที่เกิดข้ึนจากผลงานการแสดงของผู๎เข๎าแขํงขันเทํานั้น 
แตํมีจุดมุํงหมายอื่นด๎วย ดังที่ศุภชัย เจียรวนนท๑ กลําวถึงรายการอะคาเดมีแฟนเทเชียร๑ที่จะมอบอะไร
ให๎กับสังคมไทย  สิ่งแรก คือ ความบันเทิงที่สอดแทรกการเรียนรู๎ชีวิตจริงคือ การสร๎างแฟนคลับที่รัก
ในตัวศิลปิน รักดนตรี สร๎างการติดตามชมไมํวําจะเป็นทางโทรทัศน๑หรือทางเว็บไซต๑สร๎างการมี                 
สํวนรํวมกับผู๎ชมด๎วยการโหวตโดยมีการคืนกําไรด๎วยการคืนคําโทรและสุดท๎ายคือเป็นชํองทางโปรโมท
กิจกรรมให๎กับสังคม (พัฒนพันธุ๑ วงษ๑พันธุ๑, 2551 : 178-179) นับเป็นสิ่งยืนยันได๎วํารายการประเภท 
เรียลลิตี้โชว๑นี้นอกจากการสร๎างศิลปินหรือบุคคลที่เข๎ามาทํางานในสาขาอาชีพนั้นๆ แล๎ว ยังมีเจตนา
อื่นที่แฝงอยูํด๎วย ผู๎วิจัยขอแบํงจุดมุํงหมายหรือวัตถุประสงค๑ของการวิจารณ๑ออกเป็นสองลักษณะคือ  
 

3.1.3.1 จุดประสงค๑ในเชิงการสื่อสาร   
 

จากการศึกษาข๎อมูลที่ใช๎ในการทําวิจัย 498 ครั้ง พบวํา รายการทรูอะคาเดมี                 
แฟนเทเชียร๑ ปีที่ 6 รายการเดอะสตาร๑ ค๎นฟ้าคว๎าดาว ปีที่ 6 รายการเดอะดีไซน๑เนอร๑ ปีที่ 1                      
มีจุดประสงค๑ในเชิงการสื่อสารสามารถแบํงออกได๎เป็น 5 ลักษณะ คือ 

 
1) การให๎คําวิจารณ๑ข๎อดีข๎อเสียของผลงาน 
2) การแสดงความคิดเห็นเฉพาะแตํละบุคคล 
3) การสร๎างแรงขับดันใหเ๎กิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผู๎เข๎าแขํงขัน 
4) การสร๎างความบันเทิง 
5) การกระตุ๎นใหผ๎ู๎ชมเข๎ามามสีํวนรํวมในรายการ 
6) การให๎กําลังใจผูเ๎ข๎าแขํงขัน 

 
1) การให๎คําวิจารณ๑ข๎อดีข๎อเสียของผลงาน 
รายการเรียลลิตี้โชว๑ทั้งสามรายการ คือ รายการทรูอะคาเดมีแฟนเท เชียร๑ ปีที่ 6 

รายการเดอะสตาร๑ ค๎นฟ้าคว๎าดาว ปีที่ 6 รายการเดอะดีไซน๑เนอร๑ ปีที่ 1 เป็นรายการประกวดแขํงขัน



 44 

ของผู๎ชมจากทางบ๎านที่ไมํได๎เปน็มืออาชีพของการทํางานด๎านน้ันมากํอน ดังนั้นผลงานที่ออกมาจงึมทีั้ง
ข๎อดีและข๎อเสียให๎ผู๎วิจารณ๑กลําววิจารณ๑ในผลการหรือการแสดงได๎อยํางเต็มที่เพื่อแก๎ไขข๎อบกพรํอง
หรือพัฒนาจุดที่ดีอยูํแล๎วให๎ดีข้ึน 

 
ตัวอย่างท่ี 5 โจทย๑วันนี้เราไมํได๎ซ๎อมด๎วยกันใชํไหมครับซึ่งก็เป็นอุปสรรคจริงๆ ที่ศิลปินต๎องเจอ     

เพลงแรก  I turn to you เพลงนี้เราใช๎ทักษะได๎ดีนะครับ I turn to you ในการเอื้อน
เสียงหรือวําอะไรก็ทําได๎ดี จะมีข๎อเสียอยํางหนึ่งที่จังหวะนะครับ เพลงนี้ไมํคํอยได๎เน๎น
อาร๑แอนบี (R&B) สักเทําไหรํ มัวไปเน๎นที่การร๎องนะครับ เพลงที่สองนะครับ อยําทําให๎
ฉันรักเธอร๎องคํูกับน๎องอ๏อฟ แขกรับเชิญของเราสํงเสริมกันได๎ดีนะครับ อยากให๎เราจํา
วันน้ีด๎วย ที่เราพัฒนาข้ึนอะนะครับ ขอบคุณครับ 

(ไกํ-สุธีร๑ แสงเสรีชน, AF6, สัปดาห๑ที่ 9, เพลง I turn to you และอยากรู๎แตํไมํอยากถาม) 
 

จากตัวอยํางที่ 5  ผู๎วิจารณ๑กลําวถึงข๎อดีของผู๎เข๎าแขํงขัน คือ ในการเอื้อนเสียงและกลําวถึง
ข๎อเสีย คือ ในเรื่องของจังหวะที่ไมํเน๎นการร๎องแบบอาร๑แอนบี (R&B) ซึ่งเป็นสํวนสําคัญของเพลงที่
ต๎องนําไปแก๎ไข 

 
ตัวอย่างท่ี 6   รูปลักษณ๑ดีแล๎วมาร๎องแบบเนี้ย โห! เรื่องร๎องนะมาฟังคุณทั้งสองดีกวํานะฮะ ขนาด

ดิฉันชาวบ๎านฟังแล๎วยัง เฮอะ! (ผู๎วิจารณ๑ถอนหายใจ) ทุเรศ  
    (ม๎า-อรนภา กฤษฎี, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 6, เพลง รัก) 
 

จากตัวอยํางที่ 6 ผู๎วิจารณ๑กลําววิจารณ๑แสดงความคิดเห็นในการร๎องเพลงของผู๎เข๎าแขํงขันคํา
วํา “ทุเรศ” หมายถึง ลักษณะที่ขัดหูขัดตา นํารังเกียจหรือนําสมเพช เป็นต๎น, (ปาก) คําที่เปลํงออกมา
แสดงการไมํยอมรับหรือแสดงความรังเกียจ (ราชบัณฑิตยสถาน, 2556 : 578) แสดงให๎เห็นวํา ผู๎เข๎า
แขํงขันวําร๎องเพลงได๎ไมํไพเราะอยํางยิ่ง ซึ่งควรปรับปรุงแก๎ไขอยํางยิ่ง 

 
ตัวอย่างท่ี 7 คุณยอดโยโกะครับ (ผู๎วิจารณ๑ทํามือช้ี) ด๎วยรูปทรงที่คุณทําเนี่ย วัสดุที่คุณเลือกมา

เนี่ย มันตอบโจทย๑ในเรื่องของการปลํอยรุํงริ่ง อะไรอยํางเนี้ยอํะครับ ก็ถือเป็นอะไรที่
ดูรํวมสมัย แตํคุณก็อยําลืมวําการตัดเย็บเนี่ย ก็เป็นสิ่งสําคัญในการทําให๎เสื้อคุณเนี่ย 
สํงในการดีไซน๑นะครับ ตรงนี้ขอฝากด๎วย 

(จ๐อม-ศิริชัย ทหรานนท๑, เดอะดีไซน๑เนอร๑, สัปดาห๑ที่ 1) 
 

จากตัวอยํางที่ 7 ผู๎วิจารณ๑กลําววิจารณ๑แสดงความคิดเห็นตํอผลงานของผู๎ เข๎าแขํงขันวํา      
ยังเลือกวัสดุได๎ไมํดีพอและการตัดเย็บยังทําได๎ไมํดีทําให๎ผลงานไมํสวย ซึ่งผู๎เข๎าแขํงขันจะต๎องให๎
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ความสําคัญและแก๎ไขเรื่องการตัดเย็บให๎มากข้ึน ผู๎วิจารณ๑กลําวเชํนนี้เพื่อ หวังให๎ผลงานของ                  
ผู๎เข๎าแขํงขันออกมาในครั้งตํอไปดีข้ึนและไมํผิดพลาดอีก 
 

2) การสร๎างแรงขับดันให๎เกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผู๎เข๎าแขํงขัน 
 

การประกวดแขํงขันในแตํละสัปดาห๑ ผู๎ เข๎าแขํงขันจะต๎องแสดงความสามารถ                 
ในการสร๎างผลงานให๎ออกมาดีที่สุดเพื่อให๎ถูกใจผู๎ชมหรือคณะกรรมการตัดสินการประกวด หากผู๎เข๎า
แขํงขันยังไมํสามารถพัฒนาตนเองหรือปรับปรุงข๎อบกพรํองของตนเอง อาจมีผลทําให๎ผู๎เข๎าแขํงขันตก
รอบได๎ ดังนั้นการพัฒนาและเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมเป็นสํวนสําคัญแสดงให๎ผู๎ชมและผู๎วิจารณ๑เห็นถึง
ความตั้งใจ ความมุํงมั่นของผู๎เข๎าแขํงขัน กลวิธีความไมํสุภาพที่เกิดในรายการประเภทนี้จึงมีสํวนชํวย
สร๎างแรงขับดันให๎แกํผู๎เข๎าแขํงขันเพื่อปรับปรุงพฤติกรรมในทางที่ดีข้ึน  
 
ตัวอย่างท่ี 8  สวัสดีครับน๎องทีนะครับ โจทย๑สัปดาห๑นี้ถือวําหินมากนะฮะ เรื่องเต๎นนี่ผมอนุโลมให๎  

ผมไมํถือก็แล๎วกัน ปัญหาหลักก็คือ ของทีตั้งแตํสัปดาห๑แรกที่ผมเห็นก็ยังเป็นอยูํคือยัง 
ร๎องเพี้ยน  เป๋ไปเป๋มา ไมํคํอยถึงโน๎ตทุกตัวทีเดียวทุกอัน แตํจุดที่นําเป็นหํวงคือ การ
พัฒนาที่ ควรจะพัฒนาข้ึนได๎แล๎วนะฮะ จากสามอาทิตย๑ที่ผํานมา จุดนี้เป็นจุดหนักที่
มากกวําร๎องเพี้ยน คือต๎องรู๎วําตัวเองวําจุดที่ควรพัฒนายังไงแล๎วนะครับ ขอบคุณครับ 

(เอก-อภิสิทธ๑ พงษ๑ชัยสิริกลุ, AF6, สัปดาห๑ 3, เพลง Beat It) 
 

จากตัวอยํางที่ 8 ผู๎วิจารณ๑กลําววํา “ควรจะพัฒนาข้ึนได๎แล๎วนะฮะ” และ “ต๎องรู๎ตัวเองวําจุด
ที่ควรพัฒนายังไงแล๎วนะครับ” เพื่อให๎ผู๎เข๎าแขํงขันนําสํวนที่เป็นข๎อผิดพลาดที่ผู๎วิจารณ๑กลําวนี้ไป
ปรับปรุงแก๎ไขและพัฒนาตัวเองให๎ดีข้ึนตํอไป เพื่อให๎ประชาชนยอมรับในความสามารถถ๎าอยากจะอยูํ
ตํอในรายการและเป็นผู๎ชนะ 

 
ตัวอย่างท่ี 9   ต๎องบอกวําไอซ๑เป็นคนที่อายุน๎อยที่สุดและก็มีคุณคําของเดอะสตาร๑มากที่สุด        

เด็กเหลํานี้พัฒนาได๎ ไอซ๑เหมือนอะไรรู๎มั้ย เวลาที่คนไปซื้อของบริโภค มักอยากได๎  
ของสด คุณเป็นผลไม๎และผักสดที่ดีที่สุดครับของประชาชน 

(โจ-๎สุธีศักดิ์ ภักดีเทวา, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑เปิดตัว, เพลง บังเอิญ โลกกลม พรหมลิขิต) 
  

จากตัวอยํางที่ 9 ผู๎วิจารณ๑กลําววํา “เด็กเหลํานี้พัฒนาได๎” หมายถึงตัวผู๎เข๎าแขํงขันสามารถ
พัฒนาความสามารถของตนเองตํอไปได๎ในอนาคตและจะกลายเป็นผู๎ที่ประชาชนช่ืนชอบ ผู๎วิจารณ๑
เห็นการพัฒนาตนเองของผู๎เข๎าแขํงขันแล๎วและอยากให๎พัฒนาตํอไป เพื่อให๎การแสดงออกมาดีข้ึน
เรื่อยๆ 
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ตัวอย่างท่ี 10 คะแนนเสียงสํวนใหญํของเราพบวํา พวกคุณยังใช๎เวลายี่สิบสี่ช่ัวโมงได๎ไมํดีพอ ฝีมือใน
การตัดเย็บของพวกคุณพัฒนาข้ึน แตํความประณีตของพวกคุณกับหายไป  

(อาร๑ท-อารยา อินทรา, เดอะดีไซน๑เนอร๑, สัปดาห๑ที่ 3) 

 จากตัวอยํางที่ 10 ผู๎วิจารณ๑กลําวถึงความสามารถของผู๎เข๎าแขํงขันที่ยังมีไมํพอแม๎วําฝีมือ   
การตัดเย็บจะพัฒนาข้ึน แตํความประณีตยังขาดหายไปซึ่งเป็นทักษะสําคัญของนักออกแบบที่ต๎อง
สร๎างขึ้นให๎ได๎ 
 

4) การสร๎างความบันเทิง  
 
  รายการเรียลลิตี้โชว๑ทั้งสามรายการเป็นรายการที่สร๎างความบันเทิงให๎แกํผู๎ชม     
เมื่อผู๎ชมได๎ฟังคําวิจารณ๑จะต๎องไมํเกิดความรู๎สึกนําเบื่อหนํายหรือเน๎นเนื้อหาทฤษฎีมากจนเกินไ ป 
ดังนั้นผู๎วิจารณ๑จึงต๎องมีทักษะความสามารถเฉพาะตัวในการใช๎ภาษาเพื่อสร๎างอารมณ๑ขันเพื่อทําให๎
ผู๎ชมรู๎สึกสนุกสนานและอยากฟังคําวิจารณ๑ตั้งแตํต๎นจนจบ นอกจากนี้ผู๎วิจารณ๑ยังใช๎ภาษาที่รุนแรงใน
การวิพากษ๑วิจารณ๑ผู๎เข๎าแขํงขันเพื่อสร๎างอารมณ๑และสีสันให๎แกํรายการก็นับวําเป็นการสร๎างความ
บันเทิงอีกรูปแบบหนึ่งที่นําสนใจของรายการเรียลลิตี้โชว๑ 
 
ตัวอย่างท่ี 11 สวัสดีครับน๎องแอน น๎องแอนเป็นคนที่มีเสียงใสมากนะครับ เป็นคนที่มีพลัง                 

ร๎องเพลงแล๎วมีแรงร๎องดีมาก อีกอยํางหนึ่ง เวลาร๎องออกมา ถํายทอดออกมาแล๎วมี
ความสุข แม๎วําทํอนแรกอาจจะมีเพี้ยนไปบ๎าง ทํอนแรกทํอนเดียวนะครับจะร๎อง            
ไมํถึงโน๎ตนะครับ บางตัวก็ไมํเป็นไร ทั้งหมดแล๎ววันนี้ทําได๎ดีมากนะครับ แตํขอ            
นอกเรื่องนิดหนึ่งนะครับ เดี๋ยวจะไมํใชํโลโก๎ผมนะครับ (ผู๎ชมหัวเราะ) คือผมทรงนี้     
นะครับ พี่ปั๋งขอตั้งช่ือผมขอต้ังช่ือก็แล๎วกันหน๎าม๎างุ๎ม (ผู๎เข๎าแขํงขันและผู๎ชมในห๎อง
บันทึกรายการหัวเราะ) เหมาะกับชํวงนี้มาก อาจจะฝนตกบ๎าง หน๎าเราจะไมํโดนฝน
เลย ถ๎าเกิดเรามีผมทรงนี้ ขอเสียงปรบมือดังๆ ให๎กับน๎องแอนหน๎าม๎างุ๎มครับ 

(ปั๋ง-ประกาศิต โบสุวรรณ, AF6, สัปดาห๑ที่ 2, เพลง I'll be there) 
 

จากตัวอยํางที่ 11 ผู๎วิจารณ๑คิดช่ือเรียกทรงผมของผู๎เข๎าแขํงขันวํา “หน๎าม๎างุ๎ม” ทําให๎                      
ผู๎เข๎าแขํงขันและผู๎ชมในห๎องสํงเกิดอารมณ๑ขันสํงเสียงหัวเราะทําให๎บรรยากาศการฟังคําวิจารณ๑                  
ไมํเครียดจนเกินไปชํวยสร๎างสีสัน ความสนุกสนานในรายการ ทําให๎ทั้งผู๎ชมในห๎องบันทึกรายการและ
ผู๎ชมทางบ๎านที่ติดตามฟังคําวิจารณ๑ก็เกิดอารมณ๑ขันและอยากชมการกลําววิจารณ๑จนจบ 
 
ตัวอย่างท่ี 12  อยูํบ๎านนอกแท๎ๆ ยังไมํได๎เรื่องเลย เอ๎อ เอาเป็นวําวันนี้เราไมํฟังโตโนํร๎องเพลงลูกทุํง

เอาเป็นโตโนํออกมาเต๎นแร๎งเต๎นกา (ผู๎ชมหัวเราะ) มันก็โอเคสนุกดี เออ เมื่อกี้นี้  ป.3 
ใชํมํะ อันน้ีอนุบาลเลยแหละแก (ผู๎ชมเสียงกรี๊ด) แตํทําทางจะหวานนะอนุบาลเนี่ยแก 
เออ 

(ม๎า-อรนภา กฤษฏี, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 4, เพลง สาวเกาหล)ี 
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 จากตัวอยํางที่ 12 ผู๎วิจารณ๑กลําวสบประมาทผู๎เข๎าแขํงขันวําเป็น “คนบ๎านนอกแท๎ๆ” ยังร๎อง
เพลงลูกทุํงได๎ไมํไพเราะซึ่งถือวําเป็นถ๎อยคําวิพากษ๑วิจารณ๑ที่รุนแรงเกี่ยวกับประวัติสํวนตัว ไมํควร
นํามากลําวถึงในการวิพากษ๑วิจารณ๑นอกจากนี้ยังเปรียบผู๎เข๎าแขํงขันวํามีความสามารถเทํากับเด็ก
อนุบาล การกลําวเชํนน้ีเป็นการใช๎ถ๎อยคําที่รุนแรงเพราะสบประมาทความสามารถของผู๎เข๎าแขํงขัน 
แตํจากปริบทที่เกิดข้ึนนี้ จะเห็นวําผู๎ชมสํงเสียงหัวเราะข้ึนมาทําให๎เห็นวําการวิพากษ๑วิจารณ๑ด๎วย
ถ๎อยคําที่รุนแรงตํอผู๎เข๎าแขํงขัน ชํวยสร๎างอารมณ๑ขันให๎แกํการวิจารณ๑ได๎อีกด๎วย 
  
ตัวอย่างท่ี 13  ในสายตาของพี่ ณ เวลานี้เนี่ย ถ๎าพี่อยูํในทีมนี้เนี่ย พี่วํา สุํยกําลังถํวงความเจริญ                      

ของทีมสุํยอยูํ 
  (หม-ูพลพัฒน๑ อัศวะประภา, เดอะดีไซน๑เนอร๑, สัปดาห๑ที่ 2) 

 
จากตัวอยํางที่  13 คําวํา “ถํวง” หมายถึง ทําให๎ช๎า เชํน ถํวงเวลา ถํวงความเจริญ

(ราชบัณฑิตยสถาน, 2556 : 525) “ถํวงความเจริญ” จากปริบทนี้หมายถึง การที่ผู๎หนึ่งดึงหรือรั้งเวลา
ให๎ผู๎อื่นช๎าหรือไมํเจริญก๎าวหน๎า การที่ผู๎วิจารณ๑กลําวถึงผู๎เข๎าแขํงขันวําเป็นคนเชํนนี้ ทําให๎เห็นวําตัวผู๎
เข๎าแขํงขัน คนนั้นทําผลงานไมํดี ทําให๎เพื่อนเดือดร๎อนและทําให๎ทีมได๎คะแนนน๎อยซึ่งอาจทําให๎ตก
รอบได ๎การวิพากษ๑วิจารณ๑ โดยใช๎ถ๎อยคําที่มีความหมายรุนแรงที่มีตํางจากการปฏิสัมพันธ๑โดยทั่วไปใน
สังคมไทย จึงทําให๎รายการเป็นที่วิพากษ๑วิจารณ๑และอาจทําให๎ผู๎ชมเพิ่มความรู๎สึกอยากจะรับชม
รายการมากขึ้นได ๎
 

5) การกระตุ๎นใหผ๎ู๎ชมเข๎ามามสีํวนรํวมในรายการ 
 
  รายการเรียลลิตี้โชว๑ทั้งสามรายการ เป็นรายการที่เน๎นให๎ผู๎ชมทางบ๎านมีสํวนรํวม   
ไมํวําจะเป็นการลงคะแนนโหวต (vote) การสํงข๎อความให๎กําลังใจผู๎เข๎าแขํงขันหรือติชมรายการ  
โดยเฉพาะการรํวมโหวตซึ่งเป็นสํวนสําคัญที่ทําให๎รายการดําเนินตํอไปได๎เพราะคะแนนจากประชาชน
ใช๎เป็นคะแนนตัดสินผลการแขํงขัน โดยวัดจากคะแนนโหวตของผู๎ชมรายการทรูอะคาเดมีแฟนเทเชียร๑
และรายการเดอะสตาร๑ตัดสินหาผู๎ชนะการประกวดร๎องเพลง ผู๎ชนะจะได๎ทําสัญญากับคํายเพลงและ
สร๎างสรรค๑ผลงานของตัวเอง สํวนรายการเดอะดีไซน๑เนอร๑มุํงหานักออกแบบที่จะได๎ไปอบร ม        
การออกแบบในตํางประเทศพร๎อมโอกาสการทํางานในอนาคต การตัดสินจากคะแนนโหวตของ
กรรมการ นอกจากนี้ผู๎ชมมีผลตํอการทาํงานของผูเ๎ข๎าแขํงขันและรายการเปน็อยํางยิ่งเพราะประชาชน
คือผู๎สนับสนุนที่จะคอยติดตามเพลงหรือผลงานอื่นๆ ของผู๎เข๎าแขํงขันที่จะเข๎าสูํวงการบันเทิง และ
รายการก็จะได๎รับการยอมรบัวําสรา๎งศิลปินทีม่ีช่ือเสยีง รายการก็จะเป็นที่นิยมมีประชาชนสนใจสมัคร
เข๎าเข๎ารํวมประกวดเพราะมคีวามต๎องการมีช่ือเสยีงเชํนเดียวกับรุนํอื่นที่มาแขํงขันในปีที่ผาํนมาและทาํ
ให๎รายการมีผู๎ชมเพิ่มข้ึนเรื่อยๆ ซึ่งจะคอยติดตามศิลปินที่ช่ืนชอบและรับชมรายการตํอไป 
 
ตัวอย่างท่ี 14  ถ๎าน๎องหนึ่งในแปดคนน้ีมีหนึ่งคนไมํผํานในวันพรุํงนี้ ดังนั้นประชาชนชํวยกันโหวตๆ 

ให๎กันหนํอยหนํอย นะทั้งแปดคนจะได๎ผํานกันไปให๎ได๎ พี่วําการที่คุณเอาทุกอยําง
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ตั้งแตํวันจันทร๑ถึงวันศุกร๑นะ ถ๎าพี่เป็นคนแตํงเพลง พี่จะแตํงให๎มันสามร๎อยหกสิบห๎า
วัน จะดูสิมันจะเอาอะไรมาโชว๑ได๎ โชคดีนะริท 

(โจ-๎สุธีศักดิ์ ภักดีเทวา, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 2, เพลง 7 วันที่ฉันเหงา) 
 

จากตัวอยํางที่ 14 ผู๎วิจารณ๑เชิญชวนให๎ผู๎ชมทางบ๎านโหวตลงคะแนนเพื่อชํวยให๎ผู๎เข๎าแขํงขัน
คนน้ันจะสามารถเข๎าไปยังรอบตํอไปได๎ จะเห็นได๎วําผู๎ชมทางบ๎านเป็นสํวนสําคัญของรายการเรียลลิตี้
โชว๑ที่จัดประกวดแขํงขันที่ต๎องตัดสินผู๎แพ๎ชนะซึ่งผู๎ชนะนอกจากจะเป็นผู๎ที่มีความสามารถแล๎วยังต๎อง
ถูกใจผู๎ชมทางบ๎านหรือประชาชนทั่วไปอีกด๎วย 
 
ตัวอย่างท่ี 15 รักใครชอบใคร อยากให๎ใครได๎ไปตํอบนเวลาแหํงนี้ละก็สํงคะแนนของคุณมาได๎ทาง  

เอสเอ็มเอส โดยกด *4998 ครับ...อยําลืมนะครับเสน๎ทางของพวกเค๎าทั้งแปดคนจะสั้น
หรือยาวข้ึนอยูํกับคุณคนไทยทั้งประเทศ ชํวยกันสํงคะแนนโหวตมาเยอะๆ นะครับ 

(แฟร๎งค๑-ภคชนก๑  โวอํอนศรี, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑เปิดตัว) 
 
 จากตัวอยํางที่ 15 พิธีกรที่ช่ือแฟร๎งค๑-ภคชนก๑  โวอํอนศรี กลําววํา “อยําลืมนะครับ”เพื่อ
กลําวเชิญชวนให๎ผู๎ชมสํงคะแนนโหวตผํานทางเอสเอ็มเอส และย้ําผู๎ชมเห็นความสําคัญของการโหวตที่
มีผลทําให๎ผู๎เข๎าแขํงขันได๎ประกวดในสัปดาห๑ตํอไป 

 
6) การให๎กําลังใจผูเ๎ข๎าแขํงขัน 

 
  ผู๎วิจารณ๑ในรายการเรียลลิตี้โชว๑ทั้งสามรายการ นอกจากกลําวข๎อดีข๎อเสยีของผลงาน
ของผู๎เข๎าแขํงขันแล๎ว ในชํวงท๎ายของการวิจารณ๑ยังมีการฝากข๎อคิดและการให๎กําลังใจผู๎เข๎าแขํงขัน
ด๎วย เพื่อให๎ผู๎เข๎าแขํงขันมีกําลังใจที่จะนําข๎อผิดพลาดที่ผู๎วิจารณ๑แนะนําไปปรับปรุงแก๎ไขและพัฒนา
ตนเองให๎ดีข้ึนในสัปดาห๑ตํอไปได๎ 
 
ตัวอย่างท่ี 16 สวัสดีครับน๎องนุกนิก สวัสดีครับแฟนๆ เอเอฟทุกคน ผมขออนุญาตบอกความคิดเห็น

เกี่ยวกับการแสดงเพลงนะฮะ เพลงแรกพี่หนุํมรู๎สึกวําเป็นความรู๎สึกที่ดีมาก เพลงอยูํ
อาจจะเหมือนสถานการณ๑จริงที่น๎องอาจเคยทะเลาะกับนิวตี้ในบ๎านแล๎ววันนี้นิวตี้       
ก็กลับคืนมา พี่ชอบตอนที่ เราจับมือกัน พี่รู๎สึกวําเราไมํได๎ร๎องเพลงแขํงกันและ      
ความเป็นมิตรภาพ I Turn to you  มันกลับมาสูํจิตใจเรา สํวนเพลงที่สองพี่อยากจะ
พูดถึง position พี่อยากให๎นุกนิกยืนด๎วยความมั่นใจและยืดตัวให๎เต็มที่ วันนี้น๎องอ๏อฟ
กับมาเป็นตัวเสริม น๎องอ๏อฟวันนี้ position ดีมาก ให๎จังหวะกับเพลง อาจเป็นวําเรา
อาจจะเหนื่อยก็ได๎เพราะเราต๎องร๎องสองเพลง พี่เป็นกําลังใจให๎เสมอครับ 

(หนุํม-ศรราม เทพพิทักษ๑, AF6, สัปดาห๑ที่ 9, เพลง I turn to you และอยากรู๎แตํไมํอยากถาม) 
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 จากตัวอยํางที่ 16 ผู๎วิจารณ๑กลําวทิ้งท๎ายด๎วยการให๎กําลังใจแกํผู๎เข๎าแขํงขันที่อาจจะต๎อง
เหนื่อยจากการร๎องเพลงแตํก็อยําท๎อแท๎และพยายามทําให๎ได๎ดีทุกครั้งที่มีโอกาส 

 
ตัวอย่างท่ี 17 วันนี้พี่ใสํหูฟังตลอดเลย และวันนี้พี่คํอนข๎างทรมาน พี่คํอนข๎างจะคาดหวังกับกัน    

โอเคเพลงร็อกเป็นสิ่งที่กันไมํถนัดพี่คิดวําความสามารถแบบกันที่ได๎ทําให๎พวกพี่ๆเห็น
เนี่ย นําจะเอาอยูํ แตํวันน้ีเอาไมํอยูํ เอออํะ เอานํะ จะเป็นกําลังใจให๎เสมอนะ พํอร็อก
นําหวาน 

(เพชร มาร๑, เดอะสตาร๑ 6, สปัดาห๑ที่ 3, เพลง โปรดสํงใครให๎มารกัฉันที) 
 
 จากตัวอยํางที่ 17 ผู๎วิจารณ๑รู๎วําแนวเพลงร็อกเป็นแนวเพลงที่ผู๎เข๎าแขํงขันไมํถนัด ซึ่งผู๎เข๎า
แขํงขันจะต๎องฝึกฝนให๎มากขึ้น และตนเองจะเป็นกําลังใจให๎ 
 
ตัวอย่างท่ี 18 แม๎วําวันนี้ทุกคนจะไมํได๎รับรางวัลก็ตาม ยังไงพี่ก็ขอเป็นกําลังใจและให๎ทุกคนโชคดี   

ขอบคุณครับ 
(จ๐อม-ศิริชัย ทหรานนท๑, เดอะดีไซน๑เนอร๑, สัปดาห๑ที่ 7 รอบตัดสิน) 

 
 จากตัวอยํางที่ 18 ผู๎วิจารณ๑รู๎วําจะต๎องมีผู๎เข๎าแขํงขันบางคนที่ไมํได๎รับรางวัลในการแขํงขัน
ครั้งนี้ แตํถึงอยํางไรก็ตามผู๎วิจารณ๑ก็ขอเป็นกําลังใจให๎คนที่ไมํได๎รับรางวัลเพื่อให๎มีกําลังใจที่จะพัฒนา
ตนเองให๎ประสบความสําเร็จในโอกาสตํอไป 

 
3.1.3.2 จุดประสงค๑ในเชิงพาณิชย๑ 

 
              จากการศึกษาเนื้อหาและรูปภาษาที่ปรากฏทั้งสามรายการ รายการทรูอะคาเดมี
แฟนเทเชียร๑ ปีที่ 6 รายการเดอะสตาร๑ค๎นฟ้าคว๎าดาว ปีที่ 6 รายการเดอะดีไซน๑เนอร๑พบวํา          
ทางรายการได๎ให๎ความสําคัญกับจุดประสงค๑ในเชิงพาณิชย๑ ซึ่งเป็นการโฆษณาประชาสัมพันธ๑ เพื่อหา
ผลทางการตลาด ทั้งนี้การโฆษณา หมายถึง การเผยแพรํหนังสือออกไปยังสาธารณชน การป่าว
ประกาศ เชํน โฆษณาสินค๎า เป็นต๎น การประชาสัมพันธ๑ หมายถึง การติดตํอสื่อสารเพื่อสํงเสริม               
ความเข๎าใจถูกต๎องตํอกัน (ราชบัณฑิตยสถาน, 2556) ดังนั้นในที่นี้การโฆษณาประชาสัมพันธ๑เพื่อผล
ทางการตลาด คือ การชักจูงให๎ผู๎ชมคล๎อยตามและปฏิบัติตามที่ผู๎ดําเนินรายการช้ีนํา เพื่อให๎บริษัทที่
เป็นเจ๎าของรายการโทรทัศน๑มีรายได๎ และทําให๎รายการเป็นที่นิยมของผู๎ชมจนสามารถผลิตรายการ
ตํอเนื่องกันไปได๎ทุกปี จากการศึกษาเนื้อหาและรูปภาษาที่ปรากฏ ในข๎อมูลการวิจัย แบํงจุดประสงค๑
เชิงพาณิชย๑ได๎ 3 ลักษณะ คือ  

  1) การหารายได๎  
2) การสร๎างความนิยมให๎รายการเป็นทีจ่ดจํา 
3) เพื่อหาบุคลากรเข๎ามาอยูํในสังกัด  
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  1) การหารายได๎  
 

วิธีการหนึ่งที่ใช๎สําหรับการหารายได๎ของรายการเรียลลิตี้โชว๑ทั้งสามรายการ คือ  
การให๎ผู๎ชมสํงข๎อความสั้น (Short Message Service หรือ SMS) เพื่อโหวตลงคะแนนให๎ผู๎เข๎าแขํงขัน
ได๎มีโอกาสเข๎ารอบในแตํละสัปดาห๑   
 

1.1 การให๎ผู๎ชมสํงข๎อความสั้น (Short Message Service หรือ SMS) เพื่อ
ลงคะแนนและแสดงความคิดเห็นในรายการ 
 

การสํง เอสเอ็มเอส เป็นการหารายได๎ที่ได๎รับความนิยมมากในปัจจุบันด๎วย        
การใช๎โทรศัพท๑  ซึ่งเป็นเครื่องมือสื่อสารที่สะดวกและทันสมัย แตํละรายการก็จะมีกติกาและเงื่อนไข      
การสํงเอสเอ็มเอส ที่ไมํเหมือนกันแตํทุกวัตถุประสงค๑จะเน๎นให๎ผู๎ชมสํงให๎มากที่สุดและทางรายการ     
ก็อาจจะมีการมอบของรางวัล ซึ่งอาจเป็นบัตรเข๎าชมการแสดงหรือของที่ระลึก เป็นต๎น 
 
ตัวอย่างท่ี 19  หนึ่งความคิดเห็นจากเซเล็บของเราครับ แล๎วผู๎ชมทางบ๎านเห็นด๎วยหรือไมํเห็นด๎วย

ครับ ถ๎าชอบริท พิมพ๑เครื่องหมายดอกจันแล๎วตามด๎วย หมายเลข 8 แล๎วสํงมาที่ 
4242899 หรือ กด *4998 ตามด๎วยหมายเลข 8 แล๎วกดโทรออก ขอบคุณริทมาก
ครับ 

(แฟร๎งค๑-ภคชนก๑  โวอํอนศรี, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 12, มินิคอนเสริ๑ต) 
  

จากตัวอยํางที่ 19 พิธีกรกลําวให๎ผู๎ชมทางบ๎านสํงเอสเอ็มเอส โหวตให๎คะแนนผู๎เข๎าแขํงขัน  
เพื่อแสดงความรู๎สึกวําผู๎เข๎าแขํงขันผู๎นี้มีความสามารถเพือ่ให๎ได๎เปน็เดอะสตาร๑หรือผู๎ชนะการแขํงขันใน
สัปดาห๑นี้ 
 
ตัวอย่างท่ี 20   ขอเชิญผู๎ชมทางบ๎านนะคะ สํงความคิดเห็นของคุณมาได๎ที่ *4221123 ที่ขึ้นอยูํ

ข๎างลํางนีเ้พื่อเป็นกําลังใจใหผ๎ู๎เข๎าแขํงขันที่ทํานช่ืนชอบ 
(ซินด้ี สิรินยา, เดอะดีไซน๑เนอร๑, สัปดาห๑ที่ 3) 

 
จากตัวอยํางอยํางที่ 20 พิธีกรกลําวเชิญชวนผู๎ชมทางบ๎านให๎รํวมกันแสดงความคิดเห็น     

เพื่อเป็นกําลังใจให๎ผู๎เข๎าแขํงขันในรายการ 
 

  1.2 การหารายได๎จากการโฆษณา 
รายการโทรทัศน๑ทั้งสามรายการ เป็นรายการที่ถํายทอดผํานสื่อสาธารณะ รายได๎

หลักของรายการมาจากการโฆษณาสินค๎าที่เข๎ามาให๎การสนับสนุนรายการ แตํละรายการจึงต๎องกลําว
แสดงช่ือผู๎สนับสนุนเพื่อสร๎างความนิยมให๎กับผู๎ชมจนเกิดการเลือกซื้อหรือรับบริการสินค๎านั้นๆ  มากข้ึน 
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ตัวอย่างท่ี 21 นอกจากนี้ยังมีรางวัลพิเศษจากสปอนเซอร๑มอบให๎นักลําฝันทั้ง 12 คนด๎วยนะครับ 
Seven Eleven มอบบัตร Seven Eleven value card พร๎อมเติมเงินหนึ่งพันบาท
นะครับ ธนาคารกรุงศรีอยุธยาจํากัดมหาชน มอบบัตรบัตรกรุงศรีวีซําเดบิตพร๎อม
แต๎ม Yellow Points 5,000 แต๎มให๎กับน๎องๆ ลําฝัน AF6 ทั้ง 12 คนนะครับ 

      (ต๎อย-เศรษฐา ศิระฉายา พิธีกร, AF6) 
 

จากตัวอยํางที่ 21 จะเห็นวํา พิธีกรกลําวรายช่ือผู๎สนับสนุนซึ่งเป็นผู๎ให๎เงินรางวัลสําหรับ         
ผู๎ชนะการประกวด ทําให๎ผู๎ชมรู๎จักสินค๎าและบริการดังกลําวมากข้ึน จนเกิดความรู๎สึกที่ดีตํอ
ภาพลักษณ๑ของสินค๎าน้ันๆ และอาจสนใจเลือกซื้อสินค๎าหรือรับบริการจากโฆษณาดังกลําว   
 
ตัวอย่างท่ี 22 และผู๎ชมสามารถติดตามขําวสารของรายการได๎ที่เว็บไซต๑เดอะสตาร๑ดอทจีเม็มเบอร๑

ดอทคอม (www.thestar.gmember.com) และรํวมสํ งกํ าลั ง ใจได๎ ที่ เ ว็บ ไซต๑          
ไอโค๎กดอทซีโอดอททีเอ็ช (www.icoke.co.th) 

(เอก-เอกชัย เอื้อสังคมเศรษฐ๑, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 3) 
 
 จากตัวอยํางที่ 22 พิธีกรได๎กลําวถึงเว็บไซต๑ของบริษัททีเ่ปน็ผู๎สนับสนุนรายการวํา “ที่เว็บไซต๑
ไอโค๎กดอทซีโอดอททีเอ็ช (www.icoke.co.th)”จากการเข๎าชมเว็บไซต๑ดังกลําวเป็นการชํวยโฆษณา
ประชาสัมพันธ๑สินค๎าหรือผลิตภัณฑ๑อีกชํองทางหนึ่งด๎วย  
 

2) การสร๎างความนิยมให๎รายการเป็นที่จดจํา 
 
รายการเรียลลิตี้โชว๑ทั้งสามรายการ สร๎างความนิยม สร๎างกระแสทําให๎รายการเป็นที่สนใจและจดจํา
ของผู๎ชมและกลําวถึงรายการ การวิจารณ๑ผู๎เข๎าแขํงขันไมํเพียงแตํวิจารณ๑การแสดงหรือผลงานเทํานั้น 
แตํการใช๎ภาษายังสร๎างความนําสนใจด๎วย คําวิจารณ๑กลายเป็นที่กลําวถึงของผู๎ชมและเกิดการ
วิพากษ๑วิจารณ๑ตัวผู๎วิจารณ๑กันอยํางแพรํหลายในสังคม โดยเฉพาะสังคมออนไลน๑ ( social online) 
เชํน ในเฟซบุ๏ก ทวิตเตอร๑หรือตั้งกระทู๎ในเว็บไซต๑ตํางๆ เว็บไซต๑อ๎างอิง ดังตํอไปนี ้
(http://webboard.gmember.com,ehttp://zonezeed.com, 
http://topicstock.pantip.com,e https://th.facebook.com/TheStarClub) 
 
ตัวอย่างท่ี 23 เป็นอีกคนที่วิจารณ๑ได๎ดุเดือดเลือดพลําน อันที่จริงช่ืนชมพี่ม๎ามาตลอด แตํเมื่อคืน

บอกตรงๆ วําแรงไปมาก “ร๎องไปเหนื่อยไป เป็นอะไร” นี่หรือคําพูดของผู๎ใหญํเห็น
ได๎ชัดวําพี่ม๎าไมํเคยให๎กําลังใจกับเด็กคนนึงเลย ตําหนิแบบแรงมากกกก ผมฟังยัง
อยากจะกระโดดจากเวที กลับบ๎านดีกวํา  

                                  (กระทู๎วิจารณ๑ คุณม๎า-อรนภา, 2553 : The Star Web board) 

http://webboard.gmember.com,e/
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ตัวอย่างท่ี 24 เนื่องจากเพิ่งได๎ไปอํานบทสัมภาษณ๑ของพี่ไกํ สุธี จากนิตยสารเลํมหนึ่งเกี่ยวกับ    
การมาเป็นคอมเม๎นท๑ให๎กับ AF มาถึง 3 ปี อยากบอกพี่ไกํวํา นอกจากครูเป็ด   
(มนต๑ชีพ)...แล๎วคอมเม๎นท๑ AF ที่ดูจะเป็นกลางและพูดเพื่อให๎น๎องๆได๎พัฒนาจริงๆ   
ก็มีพี่ไกํเนี่ยแหละคะ สํวนตัวชอบการคอมเม๎นท๑ของพี่ไกํมากเวลาพี่ไกํบอกวํา
ตรงไหนไมํดีก็จะแนะนําทางแก๎และกล๎าจะบอกสิ่ งที่ ไมํดีจริงๆ ยกตัวอยําง        
เรื่องสําเนียงจะเห็นวํา คอมเม๎นท๑อีกทํานบอกวํา “เรื่องสําเนียงเอาไว๎ไปฝึกอีกที
ตอนนี้เวลาน๎อยไมํวํากัน” อยากถามมากเลยอันน้ีขอกลําวถึงบุคคลที่ 3 หนํอยนะคะ 
จําได๎มั๊ยที่พี่ตุ๎ยได๎เพลงฝรั่งของ Pussy cat หนะภาษาก็ยากเพราะเป็นเพลงเกําที่
นํามาเรียบเรียงใหมํให๎เป็นเพลงผู๎หญิงอีกตํางหาก แตํพี่ต๎ุยก็ยังร๎องได๎สําเนียงดีถึงจะ
ไมํดีมากแตํไมํแยํ แล๎วเราก็มั่นใจวําพี่ตุ๎ยต๎องจําทั้งหมดเพราะบางคําไมํรู๎คําแปล 
(ไมํได๎วํานะคะแตํอยากช่ืนชม) จนได๎รับคําชมเรื่องสําเนียงจากครูเป็ดและพี่ไกํ                  
แตํเอาเถอะคะเรื่องนี้  แคํยกตัวอยํางวําถ๎าตั้งใจจะฝึกเราวําอาทิตย๑นึงก็ทันถึงไมํดีก็
คงต๎องดีกวําน้ัน… 

(กระทู๎วิจารณ๑ คุณไกํ-สุธี , 2551 : เว็บไซต๑ พันทิพย๑ดอทคอม ห๎อง เฉลิมไทย) 
 

ตัวอย่างท่ี 25 ดูเหมือนวางมาดนางพญาตลอดเวลา นิ่ง เชิด พูดจาห๎วนๆ (แม๎จะมีหางเสียงวําคํะ)  
ไมํนําฟัง หาเหตุตําหนิได๎ทุกเรื่อง จนเหมือนกับวํา ทันทีที่นางเดินกรีดกรายเข๎ามา   
ทุกคนจะหมดความสุขในการทํางาน หาเรื่องได๎ตลอด กลุํมที่ถามน๎อยก็ติวําเค๎าไมํ   
ยอมถาม กลุํมที่ถามมากก็ติวําถามแล๎วไมํเอามาใช๎  ปล. ไมํเม๎นเสื้อผ๎า หน๎าผม เพราะ
คงเป็นสไตล๑ที่นางอยากโดดเด๎งข้ึนแตํที่สงสัยคือ ครูอาร๑ทเค๎าเป็นใคร มาจากไหน             
มีผลงานเดํนๆ อะไรมาบ๎างครับและถ๎าเทียบกะป้าม๎า อรนภาเนี่ย ใครเก๐ากวํากัน 
เพราะสายงานก็นําจะมาทางเดียวกันเนอะ... 
 (กระทู๎วิจารณ๑ คุณอาร๑ท-อารยา, 2553 : เว็บไซต๑ พันทิพย๑ดอทคอม ห๎อง เฉลิมไทย) 

 
จากตัวอยํางที่  23-25 จะเห็นวําทั้ งสามรายการเกิดกระแสวิพากษ๑วิจารณ๑จากผู๎ชม             

อยํางหลากหลายทั้งที่ชอบใหก๎ําลงัใจและไมํชอบ บางครั้งการพูดของผู๎วิจารณ๑ที่อาจใช๎คํารุนแรงผู๎ชมที่
เป็นแฟนคลับของผู๎เข๎าแขํงขันไมํพอใจ เกิดการโต๎เถียงในสังคมออนไลน๑ การที่รายการเป็นที่ถูก
กลําวถึงมาก ยิ่งทําให๎ผู๎ชมเพิ่มจํานวนและเป็นที่รู๎จักมากข้ึนในสังคม  

 
3) เพื่อหาบุคลากรเข๎ามาอยูํในสังกัด  

 
รายการเรียลลิตี้โชว๑ยังมุํงหาศิลปินหรือบุคลากรที่จะเข๎ามาประกอบอาชีพตามสาขาที่เข๎ามา

ประกวด เชํน การประกวดร๎องเพลงก็จะได๎ผู๎เข๎าแขํงขันที่เป็นนักร๎องหน๎าใหมํเข๎ามาในวงการบันเทิง 
คํายเพลง ก็ได๎ศิลปินใหมํเพิ่มข้ึน กระแสความนิยมของรายการเรียลลิตี้โชว๑ก็ยิ่งชํวยทําให๎ตัวศิลปนิเปน็
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ที่รู๎จักมากข้ึนหลังจากจบรายการ ซึ่งศิลปินเหลําน้ีสามารถสร๎างรายได๎ให๎แกํคํายเพลงหรือต๎นสังกัดได๎
อีกมาก 

 
ตัวอย่างท่ี 26 วันน้ีเราก็ได๎ทราบกันแล๎ววําเดอะสตาร๑คนที่หกของเมืองไทย คือ กัน-ณภัทร อินทรใจ

เอื้อ ตามที่สัญญากันไว๎นะครับ วําคนที่ได๎เป็นเดอะสตาร๑จะได๎ทําอัลบั้มในฐานะศิลปิน
เดี่ยวของบริษัทจีเอ็มเอ็มแกรมมี่ 

(เอก-เอกชัย เอื้อสังคมเศรษฐ๑, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 8, ประกาศผลการแขํงขัน) 
 
 จากตัวอยํางที่ 26 พิธีกรได๎กลําวถึงคําสัญญาที่ทางรายการให๎ไว๎กับผูเ๎ข๎าแขํงขันวําจะได๎ทํา
อัลบัม้ในฐานะศิลปินเดี่ยวของบริษัทจีเอ็มเอ็มแกรมมี ่

 
ตัวอย่างท่ี 27 โดยหวังวําจะเป็นแบบอยํางในการเสริมสร๎างแรงบันดาลใจให๎แกํผู๎ที่สนใจให๎มี       

ความมั่นใจในการก๎าวสูํการเป็นนักออกแบบมืออาชีพ เพื่อที่จะเข๎าสูํตลาดแฟช่ันใน
ระดับสากลตํอไป 

(พรทิวา นาคาศัย, เดอะดีไซน๑เนอร๑, สปัดาห๑ที่ 8) 
 
จากตัวอยํางที่ 27 ผู๎พูดไดก๎ลําวถึงวัตถุประสงค๑ของการจัดประกวดแขํงขันวําต๎องการสร๎าง

นักออกแบบมืออาชีพเข๎าสูํตลาดแฟช่ันในระดับสากลตํอไป 
 
3.1.4 ล าดับวัจนกรรม (Act sequence) 

 
จากการศึกษาข๎อมูลพบวําการลําดับเหตุการณ๑การสื่อสารในรายการเรียลลิตี้โชว๑ภาษาไทย 

ทั้ง 3 รายการ คือ รายการทรูอะคาเดมีแฟนเทเชียร๑ ปีที่ 6 รายการเดอะสตาร๑ค๎นฟ้า ปีที่ 6          
และรายการเดอะดีไซน๑เนอร๑ ปีที่ 1 รายการมีลําดับเหตุการณ๑การสื่อสาร คือ การเปิดรายการ      
การดําเนินรายการ การปิดรายการ ดังนี้ 

 
 1) การเปิดรายการ 
 
 การเปิดรายการประกอบด๎วยการกลําวทักทาย การกลําวแนะนําตัวผู๎ดําเนินรายการ และการ
กลําวแนะนํารายการ นอกจากนี้ผู๎ดําเนินรายการยังกลําวจูงใจให๎ผู๎ชมสํงเอสเอ็มเอสซึ่งเป็นสํวนสําคัญ
ในการวัดคะแนนความนิยมของตัวผู๎เข๎าแขํงขันซึ่งจะมีผลในการตัดสินผู๎แพ๎และชนะด๎วย 
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 2) การดําเนินรายการ 
 
 การดําเนินรายการเรียลลิตี้โชว๑ภาษาไทยประกอบด๎วย การแขํงขันการแสดงผลงานของผู๎เข๎า
แขํงขันในรายการทรูอะคาเดมีแฟนเทเชียร๑ ปีที่ 6 และรายการเดอะสตาร๑ค๎นฟ้าคว๎าดาว ปีที่ 6 จะ
เป็นการประกวดร๎องเพลง สํวนรายการเดอะดีไซน๑เนอร๑ ปีที่ 1 จะเป็นการประกวดออกแบบเสื้อผ๎า 
เครื่องแตํงกาย หลังจากนั้นพิธีกรจะเชิญผู๎วิจารณ๑หรือคณะกรรมการวิจารณ๑ผลงานของผู๎เข๎าแขํงขัน 
ในรายการเดอะดีไซน๑เนอร๑ ปีที่ 1 ที่ผู๎วิจารณ๑เป็นคณะกรรมการด๎วยก็จะประกาศผลการตัดสิน สํวน
รายการทรูอะคาเดมีแฟนเทเชียร๑ ปีที่ 6 และรายการเดอะสตาร๑ค๎นฟ้า ปีที่ 6 ที่นับคะแนนจาก      
ผลโหวตของประชาชนพิธีกรก็จะให๎เวลาผู๎ชมสํงคะแนนโหวต จากนั้นก็ทําการปิดโหวต และประกาศ
ผลการตัดสิน  

 3) การปิดรายการ 

 จากข๎อมูลผู๎วิจัยพบวําการปิดรายการในรายการเรียลลิตี้โชว๑ทั้ง 3 รายการ จะเป็นการสรปุผล
คะแนนที่ได๎น๎อยที่สุดของผู๎เข๎าแขํงขันผู๎ที่ไมํผํานเข๎ารอบในแตํละสัปดาห๑ และจะกลําวขอบคุณ
ผู๎สนับสนุนรายการและผู๎ชมที่ชมอยูํในห๎องบันทึกรายการและผู๎ชมทางบ๎าน จากนั้นพิธีกรก็จะกลําว
ปิดรายการและกลําวอําลา 
 ลําดับวัจนกรรมการวิจารณ๑ในรายการเรียลลิตี้โชว๑ภาษาไทยแสดงให๎เห็นได๎ดังแผนภาพ
ตํอไปนี ้
   

 

   

 

 

 

 

แผนภาพท่ี 2 แสดงล าดับเหตุการณ์การสื่อสารในรายการเรียลลิตี้โชว์ภาษาไทย 

การวิจารณ๑ในรายการเรียลลิตี้โชว๑ที่ผู๎วิจัยเก็บข๎อมูลจะอยูํในสํวนดําเนินรายการ ซึ่งมีลําดับ
ของการวิจารณ๑ในรายการเรียลลิตี้โชว๑ทั้ง 3 รายการ ประกอบด๎วยองค๑ประกอบ 3 สํวน คือ กลําวเปิด

ชํวงที่ 1 การเปิดรายการ 

ชํวงที่ 2 การดําเนินรายการ + การวิจารณ๑ 

ชํวงที่ 3 การปิดรายการ 
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การวิจารณ๑ กลําววิจารณ๑การแขํงขัน และการกลําวปิดการวิจารณ๑ ทั้งนี้กํอนเริ่มวิจารณ๑พิธีกรกลําว
ทักทายและเรียกช่ือผู๎วิจารณ๑และผู๎วิจารณ๑จึงกลําววิจารณ๑ พิธีกรจะเรียกช่ือและให๎ยืนกลางเวทีรอฟัง
คําวิจารณ๑ ตําแหนํงของผู๎วิจารณ๑และผู๎แขํงขันจะอยูํตรงข๎ามกัน โดยพิธีกรจะเชิญผู๎วิจารณ๑กลําวคํา
วิจารณ๑จนครบทุกคนหากเวลามีจํากัดพิธีกรจะเชิญผู๎วิจารณ๑พูดเพียงบางคน   

รายการเดอะดีไซน๑เนอร๑ แตกตํางจากสองรายการข๎างต๎น คือ ผลงานของผู๎เข๎าแขํงขันสอง
รายการแรกผู๎เข๎าแขํงขันเมื่อร๎องเพลงเสร็จจะยืนรอฟังคําวิจารณ๑ แตํรายการเดอะดีไซน๑เนอร๑ พิธีกรจะ
เรียกผู๎เข๎าแขํงขันออกมาภายหลังจากการเดินแบบเสื้อผ๎าครบทุกชุดของทั้งสองทีมโดยให๎ผู๎เข๎าแขํงขัน
ยืนด๎านข๎างผลงานที่ตนเองออกแบบ และพิธีกรจะเชิญ ผู๎วิจารณ๑คือ ครูอาร๑ท อารยา อินทรา ให๎เป็น   
ผู๎กลําวเชิญ ผู๎วิจารณ๑คนอื่นวิจารณ๑ตํอ และครูอาร๑ทจะเป็นผู๎ประกาศผลการตัดสินและเชิญพิธีกร
กลําวปิดรายการมักจะเริ่มด๎วยการกลําวทักทายหรือเรียกช่ือผู๎เข๎าแขํงขันกํอนและกลําววิจารณ๑ 
 
ตัวอย่างท่ี 28 ซานิ v6 ครับ เชิญคุณเอกครับ       

(ต๎อย-เศรษฐา ศิระฉายา พิธีกร, AF 6, สัปดาห๑ที่ 1) 
 

 จากตัวอยํางที่ 28 จะเห็นวํา เมื่อผู๎เข๎าแขํงขันร๎องเพลงจบพิธีกรเรียกช่ือและหมายเลขของ   
ผู๎เข๎าแขํงขันคนน้ัน แล๎วก็เชิญผู๎วิจารณ๑ที่ช่ือ “คุณเอก” กลําววิจารณ๑ 
 
ตัวอย่างท่ี 29 เรามาฟงัความคิดเห็นของคณะกรรมการ เชิญครอูาร๑ทคะํ 

 (ซินด้ี สิรินยา, เดอะดีไซน๑เนอร๑, สปัดาห๑ที่ 1) 
 

 จากตัวอยํางที่ 29 จะเห็นวํา พิธีกรได๎กลําวเชิญ “ครูอาร๑ท” ให๎กลําววิจารณ๑ผู๎เข๎าแขํงขันและ
ครูอาร๑ทจะเป็นคนกลําวเชิญกรรมการคนอื่นๆ ให๎กลําววิจารณ๑ตํอไปตามลําดับ 
 
ตัวอย่างท่ี 30 ขอเชิญทั้งหกทํานข๎างหลังเวทีเลยคํะ ทีมสกูดี้คะ พูดถึงภาพรวมของคอเล็กช่ัน    

ทีมคุณทําคะแนนคอเล็กช่ันได๎ต่ําที่สุด ผลงานของพวกคุณโดยรวมไมํผําน ขอเชิญ
คณะกรรมการคอมเม๎นคํะ 

(อาร๑ท-อารยา อินทรา, เดอะดีไซน๑เนอร๑, สัปดาห๑ที่ 1) 
 

 จากตัวอยํางที่ 28-30 จะเห็นวําพิธีกรทําหน๎าที่เชิญผู๎วิจารณ๑เพื่อกลําววิจารณ๑ผู๎เข๎าแขํงขัน   
ซึ่งจะเรียกช่ือของผู๎วิจารณ๑ทํานนั้นกํอน สํวนรายการเดอะดีไซน๑เนอร๑ ปีที่ 1 พิธีกรจะกลําวเชิญ
กรรมการเพียงคนเดียวจากนั้นกรรมการเป็นผู๎กลําวเชิญกรรมการทํานอื่นตํอไป 
 

1) การกลําวเปิดการวิจารณ๑ 
การกลําวเปิดการวิจารณ๑ ผู๎วิจารณ๑มักเริ่มด๎วยการกลําวทักทาย เรียกช่ือผู๎เข๎าแขํงขันหรือ

กลําวช่ืนชมโดยการขอเสียงปรบมือกํอนและเริ่มกลําววิจารณ๑  
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ตัวอย่างท่ี 31 คุณสุํยครับ สําหรับงานคุณสุํยในวันน้ีเนี่ยในสํวนของไอเดียนั้นนําสนใจแตํสิ่งหนึ่งที่
ดีไซน๑เนอร๑ทุกคนต๎องมีคือการนําที่สิ่งที่เป็นไปไมํได๎  

(หม-ูพลพัฒน๑ อัศวะประภา, เดอะดีไซน๑เนอร๑, สัปดาห๑ที่ 1) 
 

ตัวอย่างท่ี 32 คุณอิชย๑นะ ขอบอกวําคุณ ผมไมํได๎คิดอะไรกับคุณนะ แตํคุณเป็นคนมีเสนํห๑มาก 
(ผู๎ชมสํงเสียงกรี๊ด) 

 (เอก-อภิสิทธ๑ พงษ๑ชัยสิริกลุ, AF6, สัปดาห๑ที่ 1, เพลง จบู) 
 

จากตัวอยํางที่ 31-32 จะเห็นวําผู๎วิจารณ๑กลําวช่ือผู๎เข๎าแขํงขันคนที่กําลังจะกลําววิจารณ๑   
เพื่อกลําวให๎ผู๎เข๎าแขํงขันทราบวํากําลังจะได๎ฟังคําวิจารณ๑ตํอไปและกลําวทักทายผู๎เข๎าแขํงขันด๎วย 

 
ตัวอย่างท่ี 33 อยากจะขอปรบมือให๎ห๎าวินาทีได๎ไหมฮะ ครบห๎าวินาทีพอครับ โอเค  จริงๆ แล๎ว 

เซอร๑ไพร๑สสําหรับผมมากนะครับ จริงๆ แล๎ว เพราะเอเอฟ 
(ฟอร๑ด-สบชัย ไกรยูรเสน, AF6, สัปดาห๑ที่ 2, เพลง โอ๏ะโอ๏ะ) 

 
 จากตัวอยํางที่ 33 ผู๎วิจารณ๑กลําวเปิดการวิจารณ๑โดยขอเสียงปรบมือจากผู๎ชมเพื่อช่ืนชม              
ผู๎เข๎าแขํงขันในผลงานที่ทําได๎ดีและจากตัวอยํางนี้จะเห็นวําเป็นการดึงความสนใจของผู๎ฟังด๎วยการใช๎
มกุตลกด๎วยเพื่อดึงดูดความสนใจของผู๎ฟังที่เป็นผู๎ชมในห๎องสํงและผู๎ชมทางบ๎านเพื่อรอฟังการวิจารณ๑
ตํอจนจบ 
 
ตัวอย่างท่ี 34   สวัสดีครับ แขกรับเชิญอาจจะทําให๎เรางงๆ ก็ได๎ เพราะปกติเราก็เป็นคนงงๆ            

อยูแํล๎ว (ผู๎วิจารณ๑หัวเราะ) แตํก็วันน้ีสําหรับเพลงนี้ถือวําน๎องกุญแจซอลทําได๎ดีนะ   
(ไกํ-สุธีร๑ แสงเสรีชน, AF6, สัปดาห๑ที่ 10, เพลง สปาบ๎านทุํง) 

 
 จากตัวอยํางที่ 34 ผู๎วิจารณ๑กลําวทักทายด๎วยการใช๎คําวํา “สวัสดีครับ” เพื่อทักทายผู๎ฟังที่
เป็นผู๎เข๎าแขํงขันและผู๎ชมทางบ๎านด๎วย 
 

2) การกลําววิจารณ๑ 
 

การกลําวผู๎วิจารณ๑ของทั้งสามรายการประกอบด๎วยการบอกข๎อดี ข๎อเสียของการแสดงหรือ
ผลงานของผู๎ เ ข๎าแขํง ขันโดยใช๎ความรู๎ ความสามารถตามทักษะที่ ตนเองมี  เ ชํน ความรู๎                             
ด๎านการร๎องเพลง การแสดง การออกแบบเสื้อผ๎า เป็นต๎น ซึ่งผู๎วิจารณ๑จะกลําวถึงผู๎ เข๎าแขํงขัน                   
เพียงคนเดียวหรือกลําวทั้งทีมทั้งนี้ข้ึนอยูํกับรูปแบบการแขํงขัน  
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ตัวอย่างท่ี 35   สวัสดียํะ ซานิ อิจฉามากๆ เลย ขอโทษด๎วยครับไมํใชํซานิ น๎องซอล ชิมิ (ผู๎ชม
หัวเราะ) ดูวีทีอาร๑เปิดตัว น๎องซอลบอกวําท๎อ คนเราท๎อได๎แตํอยําถอย ถอยได๎แตํ
อยําล๎ม ล๎มได๎แตํอยําเจ็บ เจ็บได๎แตํอยําตาย แตํถ๎าสมมติวําตายได๎ก็ต๎องมาเกิดใหมํ 
และวันนี้เราก็มีดาวดวงใหมํแล๎วนะครับกุญแจซอล สมแล๎วที่เป็นทายาทนักแสดง
ฝีมือดีอยํางคุณพํอนึกคิด เรื่องร๎องมีเพี้ยนมากตรงเสียงยาว สํวนซานิออกมา เรียกได๎
วํายิ่งใหญํและสวยงามมาก อลังการทั้งภาพและเสียงที่ร๎องออกมา ไมํเพี้ยนเลย    
ทําได๎ดีมากๆ เหมือนกับเป็นภาษาของตัวเอง ถ๎ากุญแจซอลเป็นดาวดวงใหมํ ซานิ    
ก็ต๎องเป็นพญาแล๎วทีนี้ แตํแปลกใจจังเลยครับนางพญาร๎องเพลงผู๎หญิงข๎า          
ใครอยําแตะ คุณผู๎ชมจําอาแจ็กที่มาเปิดบาร๑ได๎ใชํใหมครับอันนั้นครูแก็บของเราเอง
ขอเสียงปรบมือให๎ครูแก๏บของเราด๎วย แคํฉากแรกก็ประทับใจแล๎วครับผม 

(ปั๋ง-ประกาศิต โบสุวรรณ, AF6, สัปดาห๑ที่ 11, เพลง จงรัก) 
 

ตัวอย่างท่ี 36 กันกะอรไมํรอดอํะ ถ๎าอรร๎องเพลง คนดูคงหลับแนํ (ผู๎วิจารณ๑ช่ือม๎าพูดแทรกข้ึนมาวํา 
“ฉันไมํได๎เป็นนักร๎อง ฉันเป็นแมํยก แตํวําคณะฉันตั้งก็ต๎องมี ช่ือฉันด๎วยสิยะ ”)       
(ผู๎ชมและผู๎วิจารณ๑ช่ือเพชรหัวเราะ) กันอยํานะ (ผู๎วิจารณ๑ช่ือเพชรกับผู๎วิจารณ๑ช่ือม๎า
หัวเราะ) วําเรื่องที่ พี่ม๎าเค๎าอยากให๎กันร๎องเพลงลูกทุํง พี่วํากันเนี่ย สามารถร๎องได๎
หลายแนวนะครับ แตํวําแนวลูกทุํงเป็นแนวที่ดีที่สุดนะครับ ตอนนี้พี่เริ่มรู๎วําแนวเดียว
ที่กันไมํถนัดก็คือ แนวร็อกนะครับ เพราะวําคํอนข๎างอุบาทศ๑นิดหนึ่ง (ผู๎ชมหัวเราะ) นะ 
แตํวําวันน้ีเนี่ยนะครับ พี่มีความคาดหวังสูงนะครับ เพราะทราบมาวํา ลูกทุํงเนี่ยเป็น
แนวถนัดของกัน แล๎วกันทําออกมาแล๎วเปิดคอนเสิร๑ตเปิดออกมา พี่วําเทําที่พี่จําได๎นะ 
คือ นําจะเปิดดีที่สุดตั้งแตํมีเดอะสตาร๑มา (ผู๎ชมสํงเสียงกรี๊ด) เพราะมันคํอนข๎าง 
สมบูรณ๑แบบดีไปหมด แล๎วก็จังหวัดสุพรรณมีความภูมิใจหลายๆ อยําง ไมํวําจะเป็น
ดอนเจย๑ดีนะครับและเรื่องหอคอย ขนมสาลี่หรืออะไรก็ตาม หรือกรุบ๎านกรําง พี่เช่ือ
วํากันต๎องเป็นความภูมิใจของสุพรรณบุรีตํอไปนะครับ (ผู๎ชมปรบมือ) ตบมือให๎เสร็จ 
นะครับ เพราะวําจะต๎องตบมือเสียงดังกวําน้ี ตัวพํอเอาไปเลย (ผู๎ชมสํงเสียงกรี๊ด) 

(เพชร-มาร๑, เดอะสตาร๑ 6, สปัดาห๑ที่ 4, เพลง หัวใจเพรียกหา) 
 

ตัวอย่างท่ี 37 สําหรับพี่นะครับขอหยิมมี่ คือข๎างบนกับข๎างลํางมันไปด๎วยกันไมํได๎อยํางนี้อะครับ 
ข๎างบนมันเชยข๎างลํางมันก็แปลกๆ อะไรอยํางเนี้ย มันจะตัดครึ่งกันไปเลยครับ แคํนี้
แหละครับ  

(หม-ูพลพัฒน๑ อัศวะประภา, เดอะดีไซน๑เนอร๑, สัปดาห๑ที่ 1) 
 

 จากตัวอยํางที่ 35-37 การกลําววิจารณ๑ที่เกิดข้ึนคือสํวนที่ขีดเส๎นใต๎ ผู๎วิจารณ๑กลําววิจารณ๑ผู๎
เข๎าแขํงขันในผลงานหรือการแสดงซึ่งมีทั้งข๎อดีและข๎อเสียตํางๆ  
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การกลําววิจารณ๑นั้นมีวัจนกรรมหลายอยํางเกิดข้ึน ได๎แกํ วัจนกรรมการอธิบาย วัจนกรรม
การชมหรือการตําหนิ วัจนกรรมการเสนอแนะและวัจนกรรมการสั่ง เป็นต๎น ดังตัวอยํางตํอไปนี้ 

 
ตัวอย่างท่ี 38 เมื่ออาทิตย๑ที่แล๎ว ทราบวําเป็นเพลงร็อกก็ยังหว่ันใจอยูํอะนะคะ วําไอซ๑จะทําได๎มั้ย 

เพราะลักษณะของไอซ๑ตั้งแตํวันเริ่มต๎น ตั้งแตํที่เราได๎เห็นมาวันแรก จนทั้งอาทิตย๑ที่
แล๎ว ก็ยังดูเป็นเด็กๆ อํอนแอ อํอนๆ ร๎องเพลงแบบป๊อบๆ ฟังแล๎วสบายใจอยํางนั้น
เป็นต๎น แตํพอมาเป็นร็อก เฮ๎ย! จะรอดมั้ยเนี่ยจะรอดมั้ย พอเอาเข๎าจริงๆ ยิ่งกวํารอด
อีกนะ (ผู๎ชมสํงเสียงกรี๊ด) ลักษณะทําทางการพูดเนี่ยนะ มันไมํนําเช่ือเลยนะ            
วําเวลาการพูดมันจะห๎าวได๎ ซึ่งต๎องขอบอกวํา ทําได๎ดีทีเดียว อํอ! เห็นวําหว่ันไหวอยูํ
ในโจทย๑เพลงนี้ใชํมั้ยคะ (ผู๎เข๎าแขํงขันพยักหน๎า) ที่จริงแล๎วดิช้ันก็ตามดูเดลี่อยูํทุกวัน 
ก็เห็นวําทําทางจะไมํรอดแนํๆ เลย วําตีโจทย๑ไมํออก บอกไมํถูกวําจะทําอยํางไร            
แตํสุดท๎ายก็ไมํรู๎วําเป็นเพราะอะไรถึงทําได๎ดีขนาดน้ี (ผู๎ชมสํงเสียงกรี๊ด)  

(ม๎า-อรนภา กฤษฏี, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 3, เพลง เพียงพอ) 
 

 จากตัวอยํางที่ 38 จะเห็นวํา ผู๎วิจารณ๑ใช๎วัจนกรรมการอธิบาย กลําวถึงความรู๎สึกของตนเอง
ตํอความสามารถของผู๎เข๎าแขํงขันที่ยังร๎องเพลงได๎เฉพาะบางแนวเพลงที่ตนเองถนัดและความรู๎สึกของ
ตนเองเมื่อได๎ฟังเพลงแนวร็อกผู๎เข๎าแขํงขันร๎องได๎ดีกวําที่คาดคิดไว๎  
 
ตัวอย่างท่ี 39 ทํานพูดถึงเรื่องเสื้อผ๎าผู๎ชาย เออ ก็คํอนข๎างเห็นด๎วยนะครับวํา อยําทําเลยนะครับ

เสื้อผ๎าผู๎ชาย  
      (รอง-จิตต๑สงิค๑ สมบญุ, เดอะดีไซน๑เนอร๑, สปัดาห๑ที่ 7) 

 
 จากตัวอยํางที่ 39 ผู๎วิจารณ๑ใช๎วัจนกรรมการสั่งเพื่อให๎ผู๎เข๎าแขํงขันหยุดการกระทําคือ            
การออกแบบเสื้อผ๎าผู๎ชายเพราะทําออกมาได๎ไมํดี 
 
ตัวอย่างท่ี 40 สําหรับผม ผมชอบการที่กล๎าที่จะเลือกร๎องเพลงสากล เพราะวําเพลงสากลนี้เป็น

เพลงที่ถ๎าทําได๎ดีก็ดีไปเลย ถ๎าทําได๎ไมํถึงระดับก็อาจทําให๎ขาดความนําสนใจไป         
นิดหนึ่งที่นี้ในสํวนที่ดีเนี้ย คือเพลงนี้เวลาร๎อง คือมันจะทําให๎รู๎สึกคึกคักสนุกสนานนะ    
ก็ทําให๎บรรยากาศรู๎สึกคึกคักข้ึนมานี้ก็เป็นข๎อดี  สํวนข๎อเสียหรือวําข๎อที่ผมคิดวํา            
ควรปรับปรุงนี้ก็คือ เกี่ยวกับเรื่องการร๎องนั้นก็คือ อยํางเพลงนี้มีโน๎ตที่คํอนข๎างต่ํา 
ตรงที่ร๎องวําวายเอ็มซีเอ (YMCA) หรือวรรคที่สองที่ลงไปเสียงต่ําที่จะรู๎สึกวํา              
ลงไปไมํถึงหรืออะไรซักอยําง 

 (ติ๊ด -โสฬส ปุณกะบุตร, AF6, สัปดาห๑ที่ 1, เพลง IMCA) 
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 จากตัวอยํางที่ 40 จะเห็นวําผู๎วิจารณ๑กลําวโดยใช๎วัจนกรรมการชม คือ กลําวถึงสํวนที่ดี      
ในการร๎องเพลงทีท่ําให๎ผูฟ๎ังเกิดความรูส๎ึกคึกคักสนุนสนานและวัจนกรรมการตําหนิ คือ กลําวถึงสํวนที่
เป็นข๎อเสียหรือสิ่งที่ควรปรับปรุง คือ การร๎องเพลงที่ยังไมํตรงกับโน๎ตบางตัวที่ทําให๎เพลงขาด     
ความไพเราะ 
 

3) การกลําวปิดการวิจารณ๑ 
 

ผู๎วิจารณ๑กลําวปิดการวิจารณ๑คือ การกลําวปิดท๎ายการวิจารณ๑ซึ่งพบวําจะกลําวด๎วยการสรุป
และทิ้งท๎ายฝากข๎อคิดให๎ผู๎เข๎าแขํงขันนําสิ่งที่ตนเองพูดกลับไปฝึกฝนพัฒนาตนเอง นอกจากนี้ยังอาจ
ทิ้งท๎ายด๎วยการอวยพร การให๎คําคม การให๎แงํคิด คติเตือนใจ และกลําวขอบคุณที่ให๎ตนทําหน๎าที่     
ผู๎วิจารณ๑ที่ได๎แสดงความคิดเห็น 
 
ตัวอย่างท่ี 41 กันนี่ต๎องบอกวําคุณภาพเสียงคุณมาเป็นอันดับหนึ่งของพี่เลยนะครับ สิ่งหนึ่งที่

จะต๎องพูดและกันเอาไปคิด มันเป็นดาบสองคมคือ วันนี้ไร๎ที่ติ อยําพลาดตรงนี้
เด็ดขาดในอาทิตย๑ตํอไป ขอให๎คุณโชคดีครับ 

    (โจ-๎สุธีศักดิ์ ภักดีเทวา, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑เปิดตัว, เพลง ที่สูง) 
  

จากตัวอยํางที่ 41 ผู๎วิจารณ๑กลําวอวยพรผู๎เข๎าแขํงขันด๎วยถ๎อยคําวํา “ขอให๎คุณโชคดี”                 
และน้ําเสียงของการกลําววิจารณ๑โดยตลอด คือ การช่ืนชมและให๎กําลังใจ 
 
ตัวอย่างท่ี 42  อันไหนที่ดีแล๎วจําไว๎เลยและขอเป็นกําลังใจให๎ตํอไปในอาทิตย๑ตํอๆ ไปนะฮะ ลุยน๎อง!  

I love you 
(ฟอร๑ด-สบชัย ไกรยูรเสน, AF6, สัปดาห๑ที่ 2, เพลง โอ๏ะโอ๏ะ) 

 
จากตัวอยํางที่ 42 จะเห็นวํา ผู๎วิจารณ๑กลําวให๎กําลังใจผู๎เข๎าแขํงขันให๎สู๎ตํอไป และทิ้งท๎ายวํา   

“I love you” เพื่อบอกให๎ผู๎เข๎าแขํงขันรู๎วําการแสดงในวันน้ีทําได๎ดีมาก ทําให๎ผู๎วิจารณ๑ประทับใจและ
รู๎สึกรักและเอ็นดูผู๎เข๎าแขํงขัน  
 
ตัวอย่างท่ี 43 อนาคตของพวกคุณคงอีกยาวไกล  ถ๎าให๎คอมเม๎นต๑คงคอมเม๎นต๑ได๎แคํคําวํา 
 “ปลื้ม” นะคะ และก็แฮบปี้กับทุกคอลเลคช่ัน (collection) และก็ต๎องขอขอบคุณ 
 จากใจจริงๆ คํะ ที่ทุกคนตั้งใจจริงๆ ขอขอบคุณมากคํะเลยคํะทั้งห๎าคนเลยคํะ 

(อาร๑ท-อารยา อินทรา, เดอะดีไซน๑เนอร๑, สัปดาห๑ที่ 7) 
 

จากตัวอยํางที่ 43 ผู๎วิจารณ๑กลําวปิดการวิจารณ๑ด๎วยการช่ืนชมผลงานของผู๎เข๎าแขํงขันและ
ขอบคุณที่ตั้งใจทําผลงานให๎และออกมาดีเป็นที่ช่ืนชมในวันนี้เพื่อเป็นกําลังใจให๎ผู๎เข๎าแขํงขันทํางาน
ด๎านน้ีตํอไป 
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การลําดับวัจนกรรมการวิจารณ๑ในรายการเรียลลิตี้โชว๑สามารถแสดงให๎เห็นได๎ดังแผนภาพ
ตํอไปนี ้
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 แผนภาพท่ี 3 แสดงล าดับการสื่อสารการวิจารณ์ในรายการเรียลลิตีโ้ชว์ภาษาไทย 

 

3.1.5 น้ าเสียง (Key) 
 
 ผู๎วิจารณ๑จะใช๎น้ําเสียงจรงิจงัและน้ําเสยีงทเีลนํทีจริงสลบักนัไป การใช๎น้ําเสียงจริงจงัสวํนใหญํ
จะเป็นการกลําวอธิบายข๎อดี ข๎อเสีย ข๎อตําหนิของการแสดงและผลงาน เมื่อบรรยากาศในการวิจารณ๑
เริ่มเครํงเครียดผู๎วิจารณ๑อาจใช๎น้ําเสียงทีเลํนทีจริงเพื่อให๎บรรยากาศในห๎องบันทึกรายการผํอนคลาย
ลง นอกจากนี้ผู๎วิจัยยังพบวํา ขณะการกลําววิจารณ๑ผู๎วิจารณ๑จะเลียนแบบเสียงหรือพฤติกรรมของผู๎
เข๎าแขํงขันขณะร๎องเพลง ในสํวนที่ต๎องแก๎ไขเพื่อให๎ผู๎เข๎าแขํงขันเห็นภาพและเห็นตัวอยํางชัดเจนวํา
ควรจะปรับปรุงข๎อบกพรํองนี้อยํางไร นอกจากนี้ผู๎วิจารณ๑ยังใช๎เสียงสูงต่ําเพื่อสร๎างอารมณ๑ขันและ
สร๎างอรรถรส แสดงความรู๎สึกของอารมณ๑ให๎เห็นอยํางชัดเจน เชํน ความรู๎สึกรักหรือชอบก็จะใช๎เสียง
สูง และความรู๎สึกไมํชอบก็จะเน๎นเสียงต่ํา รวมถึงการใช๎คําสแลงที่เป็นภาษาวัยรุํนเพื่อให๎ผู๎ฟังรู๎สึกเป็น
กันเองด๎วย การใช๎น้ําเสียงทีเลํนทีจริงในการใช๎กลวิธีความไมํสุภาพเพื่อให๎บรรยากาศในห๎องบันทึก
รายการผํอนคลายลง ผู๎วิจารณ๑ใช๎น้ําเสียงจริงจังเมื่อกลําวถึงข๎อผิดพลาดหรือประกาศผลการตัดสิน
การประกวด ผู๎วิจัยพบวําในสัปดาห๑แรกๆ ของการประกวดผู๎วิจารณ๑จะใช๎น้ําเสียงจริงจังกลําวติชม    
ผู๎เข๎าแขํงขันมากกวําชํวงท๎ายของการประกวดซึ่งเป็นสัปดาห๑ที่ประกาศผลการตัดสินการแขํงขัน       
ผู๎วิจารณ๑จะไมํคํอยกลําวตําหนิหรือวิพากษ๑วิจารณ๑ด๎วยน้ําเสียงจริงจัง แตํจะใช๎น้ําเสียงทีเลํนทีจริง
เพื่อให๎บรรยากาศในสัปดาห๑สุดท๎ายของการตัดสินผลการประกวดมีบรรยากาศผํอนคลาย ทําให๎เห็น
วําความเครํงเครียด กดดันที่ผู๎วิจารณ๑กลําวถึงข๎อเสียตํางๆ ที่ผํานมาในสัปดาห๑นี้ได๎เสร็จสิ้นแล๎ว เหลือ
แตํบรรยากาศการให๎กําลังใจและคําอวยพรที่ผู๎วิจารณ๑อยากให๎ผู๎เข๎าแขํงขันนําข๎อเสนอแนะตํางๆ ไป
ปรับปรุงให๎ดีข้ึน เพื่อทํางานในอาชีพที่ตนเองใฝ่ฝันตํอไป นอกจากนี้ผู๎วิจัยยังเห็นการแบํงบทบาท
หน๎าที่กันในการใช๎น้ําเสียงของผู๎วิจารณ๑ในรายการเรียลลิตี้โชว๑ คือ บางรายการมีการวางตัวผู๎วิจารณ๑
ให๎ใช๎น้ําเสียงจริงจังตลอดการแขํงขันและผู๎วิจารณ๑อีกคนหนึ่งอาจใช๎น้ําเสียงทีเลํนทีจริงสลับกับไปใน

การกลําวเปิดการวิจารณ๑ 

การกลําววิจารณ๑ 

การกลําวปิดการวิจารณ๑ 
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การวิจารณ๑เพื่อให๎บรรยากาศในรายการมีหลากหลายอารมณ๑ทําให๎ชํวยสร๎างสีสันให๎แกํก ารวิจารณ๑
มากยิ่งข้ึน 
 
ตัวอย่างท่ี 44  สวัสดีจ๏ะ ซานิ อิจฉามากๆ เลย ขอโทษด๎วยครับ น๎องซอล ชิมิ (ผู๎วิจารณ๑ทําเสียง

เลียนแบบผู๎หญิง) ดูวีทีอาร๑เปิดตัว น๎องซอลบอกวําท๎อ คนเราท๎อได๎แตํอยําถอย ถอย
ได๎แตํอยําล๎ม ล๎มได๎แตํอยําเจ็บ เจ็บได๎แตํอยําตาย แตํถ๎าสมมติวําตายได๎ก็ต๎องมา              
เกิดใหมํ (ผู๎ชมหัวเราะ) และวันน้ีเราก็มีดาวดวงใหมํแล๎วนะครับกุญแจซอล สมแล๎ว      
ที่เป็นทายาทนักแสดงฝีมือดีอยํางคุณพํอนึกคิด 

(ปั๋ง-ประกาศิต โบสุวรรณ, AF6, สัปดาห๑ที่ 11, แสดงละครเพลง) 
 

 จากตัวอยํางที่ 44 จะเห็นวํา ผู๎วิจารณ๑มีการใช๎คําวํา “ชิมิ” โดยใช๎น้ําเสียงที่เลียนแบบเสียง
ผู๎หญิงทําให๎บรรยากาศในห๎องสํงสนุกสนานครื้นเครง และใช๎มุกตลกที่กลําววํา “ถ๎าตายแล๎วกลับมา
เกิดใหมํ” ทําให๎ผู๎ชมในห๎องบันทึกรายการหวัเราะ การกลําววิจารณ๑นี้นอกจากกลาํวถึงข๎อดีข๎อเสียและ
ให๎กําลังใจผู๎เข๎าแขํงขันแล๎วยังทําให๎บรรยากาศในการฟังวิจารณ๑ผํอนคลายด๎วย 
 
ตัวอย่างท่ี 45    กุญแจซอลเป็นคนที่น้ําเสียงมีเอกลักษณ๑นะครับ มีอยูํแล๎ว นะครับ “มีอยูํแล๎ว”              

(ผู๎วิจารณ๑ทําเสียงต่ําเลียนแบบเสียงผู๎เข๎าแขํงขัน) (ผู๎ชมสํงเสียงกรี๊ด) และอีกเรื่อง       
อยํากําหัวไมค๑นะครับ เ ค๎าอุตสําห๑ออกแบบไมค๑มาเป็นอยํางดีแล๎วนะครับ 
เพราะฉะนั้นให๎มันรับสัญญาณได๎เต็มๆ ดีกวํา เสียงเราจะเพราะข้ึนอีก 

 (ฟอร๑ด-สบชัย ไกรยูรเสน, AF6, สัปดาห๑ที่ 8, เพลง คนที่ถูกรัก) 
 
 จากตัวอยํางที่ 45 จะเห็นวํา ผู๎วิจารณ๑ใช๎น้ําเสียงจริงจังกลําวถึงข๎อบกพรํองสํวนที่ต๎องแก๎ไข
ของผู๎เข๎าแขํงขันในการร๎องเพลง และยกตัวอยํางทํอนที่ผู๎เข๎าแขํงขันร๎องเพี้ยนด๎วยการร๎องเลียนแบบ
เสียงผู๎เข๎าแขํงขันจาก “มีอยูํแล๎ว” ทําให๎ผู๎ถูกวิจารณ๑ตระหนักวําตนเองมีข๎อเสียที่ต๎องนําไปปรับปรุง
ขณะเดียวกันก็ทําให๎ผู๎เข๎าแขํงขันเข๎าใจงํายและสามารถนําไปปรับแก๎ไขได๎ตรงจุด 
 
 3.1.6 เครื่องมือหรือลักษณะภาษาท่ีใช้ (Instrumentalities) 
 
 การสื่อสารที่เกิดข้ึนภายในห๎องบันทึกรายการเรียลลิตี้โชว๑เป็นการสื่อสารแบบตัวตํอตัว 
(face-to-face communication) สํวนการสื่อสารที่มีการออกอากาศจากสถานีไปยังผู๎ชมทางบ๎านที่
ชมรายการถํายทอดสดผํานทางโทรทศัน๑ ทําให๎มีกลุํมผู๎รับสารที่ครอบคลุมมากกวําการมารํวมรับชมใน
สถานที่จัดการแขํงขัน สํวนภาษาที่ใช๎วิจารณ๑ทั้งสามรายการใช๎ภาษาพูดระดับไมํเป็นทางการมีการใช๎
คําศัพท๑สแลงบ๎างในบางครั้งและมีการใช๎ภาษาเฉพาะวงการได๎แกํ ภาษาเกี่ยวกับดนตรี การร๎องเพลง 
การออกแบบเสื้อผ๎า ซึ่งเป็นลักษณะภาษาที่มีความสําคัญในการให๎ความรู๎เกี่ยวกับประเภทของ
รายการนั้นๆ แตํผู๎วิจารณ๑บางครั้งก็จะขยายความเพื่อใช๎ให๎ผู๎ชมเข๎าใจได๎งํายข้ึน  นอกจากนี้กลวิธี             
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ความไมํสุภาพยังถือวําเป็นเครื่องมือของการสื่อสารด๎วยเพราะมีการจงใจใช๎เพื่อให๎เกิดผลตํอผู๎ฟัง
โดยตรงทั้งผู๎เข๎าแขํงขันให๎แก๎ไขพฤติกรรมหรือผลงานและสํงผลตํอผู๎ชมทั้งในห๎องบันทึกรายการและ
ทางบ๎านที่ติดตามชมรายการถํายทอดสดล๎วนเป็นกลุํมเป้าหมายของการปฏิสัมพันธ๑ให๎เป็นไปตาม
วัตถุประสงค๑การสื่อสารที่กลําวไว๎ข๎างต๎น 

 
ตัวอย่างท่ี 46  น๎องแอนนะครับ มาตรฐานการเป็นนักร๎องดีอยูํแล๎ว อาจมี เสียงเพี้ยนนิดหนํอย             

อาจมีชาแนํว (channel) ที่ เราข้ึนไปไมํถึงพอบีบลมแล๎วจะอึดอัดนิดหนํอย              
แตํวําโดยรวมกับโชว๑กับละครพี่ถือวําโอเคมาก มีเสียงร๎องเป็นของตัวเองและเอา
เพลงลูกทุํงมาผสมกับลูกกรุงซึ่งถือวําไมํผิดวันน้ีพี่ฟังเพลงเลยจริงๆ 

(ไกํ-สุธีร๑ แสงเสรีชน, AF6, สัปดาห๑ที่ 11, เพลง จงรัก) 
 

 จากตัวอยํางที่ 46 จะเห็นวํา ผู๎วิจารณ๑ได๎กลําวให๎ผู๎เข๎าแขํงขันปรับวิธีการร๎องให๎ตรงกบัจังหวะ 
มากขึ้นและมีการใช๎เสียงเพี้ยน คือ ร๎องเพลงไมํตรงกับโน๎ตของเพลงและการเปลี่ยนเสียงให๎ตรงกับ  
ชํองเสียงโดยใช๎คําวํา “ชาแนํว (channel)” คือ ชํองของการใช๎ลมใจการออกเสียงให๎เหมาะสม              
คําวํา “ลูกทุํง” และ “ลูกกรุง” คือ ช่ือของแนวการร๎องเพลงประเภทหนึ่ง 
 
ตัวอย่างท่ี 47 สําหรับวันนี้ได๎เห็นร็อก (rock) แมํลูกนะครับ อาจจะเป็นวําเราไมํเป็นร็อก เรื่อง   

หัวเสียงอะไรตํางๆ ไมํได๎เน๎นหัวเสียงให๎เป็นร็อกมากพอ แตํวําการควบคุมพิทช๑ 
(pitch) ของเราน้ีทําได๎ดีนะครับ แตํกุญแจซอลเนี่ย เสียงความเป็นร็อก เข๎ากับน๎อง
กุญแจซอลแตํขาดเรื่องเทคนิกยังสู๎พี่แอนไมํได๎นะครับ เพราะวําเวลาที่เราร๎องเนี้ยยัง
เสียงสูงเรายังเป็นการตะโกนอยูํเยอะ วันนี้เพี้ยนอยูํเยอะ พี่ชอบเนื้อเสียงเรามาก 
ยังไงก็ฝึกฝนตํอไปนะครับ 

(ไกํ-สุธีร๑ แสงเสรีชน, AF6, สัปดาห๑ที่ 8, เพลง คนที่ถูกรัก) 
 

จากตัวอยํางที่ 47 จะเห็นวํา ผู๎วิจารณ๑ได๎เปรียบผู๎เข๎าแขํงขันวํา “ร็อกแมํลูก” โดยใช๎น้ําเสียง   
ทีเลํนทีจริงและสร๎างอารมณ๑ขันให๎แกํผู๎เข๎าแขํงขัน และจากตัวอยํางนี้มีการใช๎ศัพท๑เฉพาะวงการหลาย
คํา อาทิ “ร็อก” หมายถึง แนวเพลงชนิดหนึ่งมีต๎นกําเนิดจากดนตรีร็อกแอนด๑โรล ริทึมแอนด๑บลูส๑ 
เป็นต๎น “หัวเสียง” หมายถึง เสียงแรกที่เปลํงออกมาของการร๎องเพลง “การควบคุมพิทช๑” หมายถึง 
การควบคุมระดับเสียงให๎ตรงตามโน๎ตดนตรี “เสียงสูง” หมายถึง การร๎องเพลงด๎วยเสียงแหลม 
“เพี้ยน” หมายถึง การร๎องเพลงที่ไมํตรงกับโน๎ตของดนตรี       
 
ตัวอย่างท่ี 48  และสองคนสุดท๎ายที่มีคะแนนต่ําที่ สุดก๎ าวออกมานะคะ สุํย คํะ หยิมมี่ คํ ะ          

เชิญข๎างหน๎าคํะ ที่เหลืออีกทั้งสี่ทํานคุณได๎อยูํตํอคํะ เชิญด๎านในคํะ สุํยคะ สุํยแก๎ไข
ปัญหาวัสดุได๎แยํ มากคํะ เจ็คเก็ต ( Jacket) กับ พร็อบโพช่ัน (propulsion)         
ที่สุํยเลือกมาไมํผําน ความลงตัวกับวัสดุในการตัดเย็บไมํพอดี เมื่อประกอบกับ       



 63 

พร็อบโพช่ัน (propulsion) ขาสั้นที่สุํยเลือกมาเลเยอร๑ ( layered) กับ เลกกิ้ง 
(legging) ยิ่งทําให๎นางแบบที่มีสัดสํวนดี มีสัดสํวนที่แปลกตา ความแปลกของสุํย     
ไมํนําพอใจ การลูกไม๎ในดีเทล (detail) เป็นสิ่งเดียวที่นําสนใจที่สุดใน คอลเลคช่ัน 
(collection) นี้ของสุํย 

   (อาร๑ท-อารยา อินทรา, เดอะดีไซน๑เนอร๑, สปัดาห๑ที่ 1) 
 

 จากตัวอยํางที่ 48 ผู๎วิจารณ๑มีการใช๎กลวิธีความไมํสุภาพได๎แกํ การกลําวตําหนิผู๎เข๎าแขํงขัน
อยํางตรงไปตรงมาและใช๎น้ําเสียงจริงจังซึ่งทําให๎ผู๎เข๎าแขํงขันตระหนักวําตนเองยังต๎องพัฒนาฝีมือ             
ให๎มากข้ึนกวําเดิม ผู๎วิจารณ๑ใช๎คําศัพท๑ที่เกี่ยวกับการตัดเย็บเสื้อผ๎า คําวํา “เลเยอร๑” (layered) 
หมายถึง ช้ันของชนิดผ๎าที่นํามาวางซ๎อนกัน “เลกกิ้ง” ( legging) หมายถึง กางเกงชนิดหนึ่ง         
“คอลเลคช่ัน” (collection) หมายถึง ชุดหลายๆ ชุดที่มีลักษณะเป็นแนวเดียวนํามาไว๎รวมกัน 
 
 3.1.7 บรรทัดฐานของการปฏิสัมพันธ์และการตีความ (Norm of Interaction &  
Interpretation) 
  

ในหัวข๎อนี้ผู๎ วิจารณ๑จะแยกพิจารณาเป็น 2 สํวน คือ บรรทัดฐานการปฏิสัมพันธ๑และ                   
บรรทัดฐานการตีความ ดังนี้ 

 
บรรทัดฐานการปฏิสัมพันธ๑ 
 
ในแงํบรรทัดฐานการปฏิสัมพันธ๑ในการวิจารณ๑ในรายการเรียลลิตี้โชว๑รายการทรูอะคาเดมี

แฟนเทเชียร๑ ปีที่ 6 รายการเดอะสตาร๑ค๎นฟ้าคว๎าดาว ปีที่ 6 รายการเดอะดีไซน๑เนอร๑ ปีที่  1 จะเห็น
ได๎วํา รายการเรียลลิตี้โชว๑มีการกําหนดบทบาทในการปฏิสัมพันธ๑ไว๎อยํางชัดเจน กลําวคือ ผู๎วิจารณ๑มี
บทบาทหลักในการให๎ความคิดเห็น ติชม ให๎คําแนะนําแกํผู๎เข๎าแขํงขัน หลังจากที่ผู๎เข๎าแขํงขันแสดง
หรือนําเสนอผลงานของตนแล๎ว ในการวิจารณ๑นั้นผู๎วิจารณ๑จะเป็นผู๎พูดเพื่อแสดงความคิดเห็นของตน 
สํวนผู๎เข๎าแขํงขันมีบทบาทเป็นผู๎รับฟัง แม๎บางครั้งผู๎เข๎าแขํงขันอาจจะไมํเห็นด๎วยกับคําวิจารณ๑แตํก็                  
ไมํสามารถโต๎แย๎งผู๎วิจารณ๑ได๎ สิ่งที่ผู๎เข๎าแขํงขันกระทําได๎คือ การรับฟังคําวิจารณ๑โดยอาจมีการตอบรับ
หรือขอบคุณประกอบด๎วย ดังนั้นจึงกลําวได๎วําในการวิจารณ๑ในรายการเหลําน้ี ผู๎วิจารณ๑มีอํานาจเหนือ
ผู๎เข๎าแขํงขันด๎วยเหตุผลที่มีความรู๎ ความชํานาญมากกวําผู๎เข๎าแขํงขันและเป็นการกําหนดบทบาทจาก
ทางรายการ 

สํวนการใช๎กลวิธีความไมํสุภาพในรายการทั้งสามนั้น ผู๎วิจัยพบวํา ผู๎วิจารณ๑ทั้งสามรายการมี
การแสดงความเห็นและความไมํพอใจตํอผลงานหรือการกระทําของผู๎เข๎าแขํงขันที่อาจมีข๎อเสีย 
ข๎อบกพรํองที่ต๎องแก๎ไขอยํางตรงไปตรงมา ซึ่งบางครั้งพบการใช๎ถ๎อยคําแสดงความไมํสุภาพหรือ
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ถ๎อยคําที่มีความหมายรุนแรงแตกตํางจากการปฏิสัมพันธ๑โดยทั่วไปในสังคมไทยเพราะสังคมไทยเป็น
สังคมที่เน๎นความสัมพันธ๑ระหวํางบุคคล คนไทยเป็นคนรักษาน้ําใจกัน เกรงใจผู๎อื่นไมํก๎าวร๎าว สุภาพ 
และรู๎จักรักษาไมตรีจิต (อคิน รพีพัฒน๑, 2542) สังคมไทยมี “ความเกรงใจ” ซึ่งใช๎เป็นหลักการ                             
ปฏิสัมพันธ๑ที่สําคัญ (ทรงธรรม อินทจักร, 2553) คนไทยได๎รับ การอบรมให๎เก็บความรู๎สึกไมํพอใจของ
ตนไว๎ ขณะเดียวกันก็ให๎รู๎จักการแสดงให๎คนอื่นเห็นวํา สภาวะที่ไมํนําพอใจที่ผู๎อื่นกระทําแกํตนนั้นเป็น
เรื่องเล็กน๎อย จะเห็นได๎วําสังคมไทยให๎ความสําคัญกับการรักษา “ความสัมพันธ๑ที่ดี” รักษาความรู๎สึก
ที่ดีระหวํางบุคคล (สุวรรณา สถาอานันท๑ , 2542 : 29) แม๎เราจะไมํพอใจเราก็ไมํแสดงออกมาให๎ผู๎อื่น
ได๎รู๎ อยํางสํานวนไทยวํา “น้ําขํุนไว๎ในน้ําใสไว๎นอก” ก็ชํวยสะท๎อนคํานิยมของการพูดสื่อสารใน
สังคมไทย แม๎ผู๎พูดจะรู๎สึกไมํชอบ ไมํพอใจผู๎ฟัง แตํก็ต๎องแสดงออกด๎วยถ๎อยคําวาจาและกิริยาที่สุภาพ 
ตํางจากการปฏิสัมพันธ๑ของรายการ เรียลลิตี้โชว๑ที่มีบรรทัดฐานของการปฏิสัมพันธ๑ที่เอื้อให๎ใช๎                     
ความไมํสุภาพในการปฏิสัมพันธ๑เพราะความไมํสภุาพที่เกดิข้ึนในรายการชํวยให๎บรรลวัุตถุประสงค๑ของ
รายการ กลําวคือ เป็นรายการจัดประกวดแขํงขัน ดังนั้นจึงให๎ความสําคัญกับการสร๎างศิลปินมืออาชีพ
ซึ่งสัมพันธ๑กับจุดมุํงหมายของรายการที่ต๎องการฝึกฝนผู๎เข๎าแขํงขัน การวิจารณ๑ที่เกิดข้ึนในรายการ            
จึงต๎องการให๎แนะนําและกลําวถึงข๎อเสียข๎อบกพรํองตํางๆ ของผู๎เข๎าแ ขํงขันอยํางตรงไปตรงมา            
เพื่อชํวยให๎ผู๎เข๎าแขํงขันรับรู๎ได๎โดยงํายเกิดความเข๎าใจได๎ตรงจุดและแก๎ไขได๎อยํางถูกต๎องตรงเป้าหมาย 
จนเกิดการพัฒนาตนเองและสร๎างผลงานหรือการแสดงให๎ออกมาดีในรอบตํอไป จนสามารถสร๎าง              
การยอมรับจากผู๎ชมได๎ในที่สุด ดังนั้นกรอบปฏิสัมพันธ๑ในรายการเหลําน้ีจึงมีกฎเกณฑ๑เฉพาะที่อาจจะ
ตํางไปจากวิธีการปฏิสัมพันธ๑ทั่วไปในสังคมไทย กรอบการปฏิสัมพนัธ๑ดังกลําวกํอให๎เกิดการปฏิสัมพันธ๑
ที่อนุญาตให๎มีการใช๎ความไมํสุภาพในการวิจารณ๑ได๎เพื่อกระตุ๎นให๎ผู๎เข๎าแขํงขันเกิดการพัฒนาตนเอง
และที่ต๎องบอกข๎อดี ข๎อเสียอยํางตรงไปตรงมาให๎ผู๎ เ ข๎าแขํงขันนํากลับไปแก๎ไขพัฒนาตนเอง                    
อีกประการหนึ่งรูปแบบของรายการทั้งสามเป็นรายการ “โชว๑” ซึ่งต๎องการความนิยมจากผู๎ชมที่             
จะคอยติดตามรับชมรายการและให๎การสนับสนุนผู๎เข๎าแขํงขัน การวิจารณ๑ที่รุนแรงและตรงไปตรงมา
ชํวยสร๎างสีสันความนําสนใจให๎กับรายการ การกลําววิจารณ๑โดยใช๎ความไมํสุภาพจึงปรากฏบํอยครั้ง      
ในรายการเหลําน้ี  

 
ตัวอย่างท่ี 49  หลายรอบที่แล๎วลบคําสบประมาทของพี่ไปนะครับ บ๎า แกล๎งประชด (ผู๎ชมหัวเราะ) 

ริท เกํง วํะ คือพี่ คํอนข๎างจะ ค๎ุนกับเพลงพี่ เบิ ร๑ดและจะรู๎ วําเพลงนี้นะครับ                   
จะไมํอธิบาย จะไมํอธิบายไปในเทอมของดนตรี แตํวําจังหวะที่สบัดร๎อง รักกันมั้ย 
อยํางนี้ต๎องเป็นคนที่จังหวะคํอนข๎างดี ถึงจะจับตรงนี้ถึงจะร๎องได๎สนุก 

(เพชร มาร๑, เดอะสตาร๑ 6, สปัดาห๑ที่ 5, เพลง รกักันมั้ย) 
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จากตัวอยํางที่ 49 ผู๎วิจารณ๑กลําวชมผู๎เข๎าแขํงขันที่สามารถลบคําสบประมาทของตนได๎ แสดง
ให๎เห็นวํา การที่ผู๎วิจารณ๑กลําวสบประมาทผู๎เข๎าแขํงขันนั้นมีผลตํอการพัฒนาตนเองของผู๎เข๎าแขํงขัน
ซึ่งนําไปใช๎แก๎ไขข๎อบกพรํองจนทําให๎ผลงานออกมาดีข้ึน 
 
ตัวอย่างท่ี 50 รายการสดครั้งแรกที่จะยิ้มแล๎วกันนะคะ เพราะวํา ยิ้มกับผลงานของทีมงาน ยิ้มกับ

ผลงานของคณะกรรมการ ผู๎อยูํเบื้องหลัง ทั้งหมดที่สามารถชํวยกันกลั่นกรองคน 
บุคลากรที่เราหากันมา ตลอดระยะเวลา เกือบๆ สามเดือนที่เราทํางานรํวมกันมา 
ปรากฏวํา มีห๎าคนน้ีปรากฏตัวอยูํตรงนี้และในสํวนตัว ตัวเองก็มองเห็นวําห๎าคนนี้คือ
คนที่เราหามาจริงๆ  เพราะห๎าคนน้ี เราเอาไปตํอยอดได๎จริงๆ ตํางคนก็ตํางมีข๎อดีและ
ข๎อเสียตํางกันไป คําชมคําวิจารณ๑ของคณะกรรมการก็เก็บกันไว๎ดีๆ นะคะ เพราะ     
ทุกอยํางมันเป็นบทเรียนของชีวิตทั้งหมด (พิธีกรพูดตํอท๎ายวํา “เพราะวําต๎องอยูํกับ
หน๎าบึ้งตลอดเจ็ดสัปดาห๑ที่ผํานมาแล๎วนะครับ”) 

(อาร๑ท-อารยา อินทรา, เดอะดีไซน๑เนอร๑, สัปดาห๑ที่ 7) 
 

จากตัวอยํางที่ 50 ผู๎วิจารณ๑กลําววํา “เป็นรายการสดครั้งแรกที่จะยิ้ม” ซึ่งกํอนหน๎านี้         
ผู๎วิจารณ๑ไมํเคยยิ้มกับผู๎เข๎าแขํงขันในการออกอากาศมากํอนตลอดระยะเ วลาสามเดือนที่ผํานมา       
ผู๎วิจารณ๑ที่ช่ือ อาร๑ท จะเป็นคนคอยตําหนิผู๎เข๎าแขํงขันอยูํตลอดเวลาและทําสีหน๎าเครํงเครียด แตํใน
สัปดาห๑สุดท๎ายรอบตัดสินน้ี ผู๎วิจารณ๑ได๎เปลี่ยนบุคลิกคือ แสดงสีหน๎ายิ้มแย๎มออกมา ซึ่งผู๎เข๎าแขํงขัน           
รู๎วําที่ผํานมาที่ผู๎วิจารณ๑ต๎องทาํสีหน๎าและทาํทางเครํงเครียดนั้นเพราะเป็นการแสดงตามบทบาทหน๎าที่
ครูใหญํที่ต๎องควบคุมดูแลผู๎เข๎าแขํงขันทุกคนในรายการจึงต๎องมีบุคลิกเชํนน้ัน  
 

บรรทัดฐานของการตีความ 
 
สํวนบรรทัดฐานการตีความ ผู๎เข๎าแขํงขันทราบวําผู๎วิจารณ๑มุํงให๎ข๎อเสนอแนะตํางๆ ด๎วย

ความหวังดี ผู๎วิจารณ๑มีเจตนาดีตํอผู๎เข๎าแขํงขัน คําวิจารณ๑ที่กลําวนั้นก็เพื่อประโยชน๑ตํอผู๎เข๎าแขํงขันที่
จะนําไปใช๎พัฒนาปรับปรุงตนเอง นอกจากนี้ผู๎วิจารณ๑และผู๎รับการวิจารณ๑รับรู๎รํวมกันวําการสื่อสารที่
เกิดข้ึนเป็นสํวนหนึ่งของ “การโชว๑” ดังนั้นจึงอาจจะมีการวิจารณ๑บางอยํางที่รุนแรงเกิดข้ึนได๎ 
 ในสํวนผู๎วิจารณ๑นั้น ผู๎วิจารณ๑ก็นําจะตระหนักวําตนเองกําลังกระทําหน๎าที่ในการให๎ความเห็น
เพื่อให๎ผู๎เข๎าแขํงขันนําไปใช๎ในการปรับปรุงพัฒนาตนเอง นอกจากนี้ผู๎วิจารณ๑อาจจะพิจารณาได๎วํา      
การวิจารณ๑ของตนก็เป็นสํวนหนึ่งของ “การโชว๑” หรือ “แสดงบทบาท” บางอยํางที่สร๎างสีสัน                    
ความนําสนใจให๎แกํรายการเรียลลิตี้โชว๑ด๎วย 
  
ตัวอย่างท่ี 51  เห็นวําเวลาพูดเธอยังกลัวเลย (ผู๎วิจารณ๑กําลังช้ีหน๎าผู๎เข๎าแขํงขัน) เหมือนนักเรียนคุย

กับครูอยูํอยํางเนี๊ย ใชํป่ะ ไมํใชํ เรากําลังหวังดีอยํูนะเธอ คุณต๎องเอาอินเนอร๑ ของคุณ
ออกมาได๎เกํง เธอจะเป็นคนที่เกํงสมช่ือ เพราะเธอต๎องเกํงให๎ได๎และเกํงจริงๆ 

(โจ-๎สุธีศักดิ์ ภักดีเทวา, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑เปิดตัว, เพลง เนื้อคํู) 
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 จากตัวอยํางที่ 51 ผู๎วิจารณ๑ได๎กลําววํา “เรากําลังหวังดีอยูํนะเธอ” และกลําววิจารณ๑                
ผู๎เข๎าแขํงขันวําสิ่งที่กลําวไปนั้นอยากให๎ผู๎เข๎าแขํงขันนําไปพัฒนาตนเองจริงๆ และแสดงเจตนาหวังดี
กับผู๎เข๎าแขํงขันไมํใชํดุหรือตํอวํา 
 
ตัวอย่างท่ี  52 วันนี้พี่คิดเรื่องเสียงของกันไมํดีเหมือนที่พี่เพชรพี่ม๎าคิด เพราะวํามันแฟลตจริงๆ     

แตํไมํเห็นด๎วยวํามันจะแยํขนาดนั้น พี่ไมํเห็นด๎วย มันอาจจะมีเพี้ยน มันอาจจะไมํใชํ      
ร๎องร็อกอํะ มันต๎องตะโกนต๎องแหกปาก การคาดหวังวําต๎องให๎กันเป็นคนที่ดีที่สุด              
เป็นตัวพํออํะ มันเป็นสิ่งที่ทุกคนต๎องการแตํจําไว๎วําสิ่งที่ดีที่สุดไมํจําเป็นต๎องดีที่สุด               
ต๎องเพอร๑เฟ็ก (perfect) ทุกอาทิตย๑ มันต๎องมีผิดพลาดได๎บ๎าง เพื่อที่ตัวเองจะได๎ไว๎
แก๎ไข เพราะอันน้ีจะเป็นสิ่งที่พี่เค๎าเตือนเค๎าหวังดี คุณจะต๎องระวังตัวคุณแนํๆ เพราะ
คําวําตัวพํอจะไมํใชํของกันเพราะกันอยากจะเอาตรงนี้ไว๎กันจะต๎องเช่ือพี่ทุกคน  

(โจ-๎สุธีศักดิ์ ภักดีเทวา, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 3, เพลง โปรดสํงใครมารักฉันที) 
 

จากตัวอยํางที่ 52 ผู๎วิจารณ๑ได๎กลําวกับผู๎เข๎าแขํงขันวํา “สิ่งที่พี่เค๎าเตือนเค๎าหวังดี” เพื่อให๎                 
ผู๎เข๎าแขํงขันเช่ือฟังคําเตือนของผู๎วิจารณ๑ที่แม๎จะกลําวตําหนิแตํถ๎าผู๎เข๎าแขํงขันอยากจะเป็นคนเกํงมี    
คนช่ืนชอบก็ต๎องฟังและนํามาแก๎ไขพัฒนาตนเองตํอไป 

 
ตัวอย่างท่ี 53  อันนี้พูดแบบพี่น๎องแล๎วกันนะครับ มันดูคล๎ายๆ หุํนกระบอก  มันจะโดนจึกจั๊กๆ                    

อยูํนิดๆ  
    (ฟอร๑ด-สบชัย ไกรยรูเสน,  AF6, สัปดาห๑ที่ 2, เพลง ซินเดอเรลลา) 

 
ตัวอย่างท่ี 54   วันน้ีคุยกันในฐานะพี่กับน๎องนะ วันน้ีพี่วําน๎องแอนเริ่มเข๎าใจและ น๎องทําออกมาได๎ดี

มากจริงๆ น๎องแอนคล๎ายๆ เหมือนเด็กมาฝึกร๎องเพลง  
(ไกํ-สุธีร๑ แสงเสรีชน, AF6, สัปดาห๑ที่ 6, เพลง เบอร๑นี้ไมํมีคนของเธอ) 

 
จากตัวอยํางที่ 53-54 ผู๎วิจารณ๑ได๎กลําวแสดง “ความเป็นพี่น๎อง” และตามด๎วยถ๎อยคํา

วิจารณ๑แสดงข๎อเสียของผลงาน ทําให๎เห็นวําคําวิจารณ๑ที่กลําวนั้น แม๎จะเป็นข๎อเสียที่ผู๎เข๎าแขํงขัน          
ต๎องนําไปปรับปรุงแตํก็เกิดจากความหวังดีอยากจะชํวยเหลือผู๎เข๎าแขํงขันด๎วยความจริงใจ 

 
 3.1.8 ประเภทของปริจเฉท (Genre) 

 
การวิจารณ๑ในรายการทรูอะคาเดมีแฟนเทเชียร๑ ปีที่ 6 รายการเดอะสตาร๑ค๎นฟ้าคว๎าดาว       

ปีที่ 6 และรายการเดอะดีไซน๑เนอร๑ ปีที่ 1 ทั้งสามรายการใช๎ปริจเฉทการแสดงความเห็นซึ่งมี
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วัตถุประสงค๑เพื่อให๎เกิดการแก๎ไขข๎อบกพรํองตํางๆ การใช๎ความไมํสุภาพที่เกิดข้ึนสร๎างแรงขับดัน ให๎ผู๎
เ ข๎าแขํง ขันเอาชนะคําสบประมาท คําตําหนิตํ างๆ  และพัฒนาฝีมือจนมี ผลงานที่ ดี ข้ึ น                       
เมื่อการแขํงขันสิ้นสุดลง ผู๎เข๎าแขํงขันต๎องเป็นมืออาชีพ สร๎างตนเองให๎เป็นที่ยอมรับของประชาชน     
ที่จะติดตามชมผลงานตํอไป นอกจากนี้คําวิจารณ๑ยังเกิดผลทางอารมณ๑กับผูช๎มอีกด๎วย คือ การวิจารณ๑
ที่รุนแรงแสดงการตําหนิผู๎เข๎าแขํงขันชํวยเพิ่มความสงสารเหน็ใจจากผู๎ชมใหต๎ิดตามและใหก๎ําลงัใจแกผํู๎
เข๎าแขํงขันมากข้ึนด๎วย ซึ่งทําให๎รายการนําสนใจและเป็นที่นิยมอีกด๎วย  

จากการศึกษาองค๑ประกอบการสื่อสารของการวิจารณ๑ในรายการเรียลลิตี้โชว๑ภาษาไทย 
รายการทรูอะคาเดมีแฟนเทเชียร๑ ปีที่ 6 รายการเดอะสตาร๑ค๎นฟ้าคว๎าดาว ปีที่ 6 และรายการ      
เดอะดีไซน๑เนอร๑ ปีที่ 1 จะเห็นได๎วําแตํละองค๑ประกอบที่กลาํวมานั้นล๎วนเปน็ปัจจัยที่สัมพันธ๑กับการใช๎
ภาษาในรายการทั้งสิ้น จากผลการวิเคราะห๑ที่ได๎นําเสนอไปข๎างต๎นนั้นผู๎วิจัยเห็นวําแตํองค๑ประกอบ                        
การสื่อสารที่มีลักษณะเดํนและเอื้อให๎มีการใช๎กลวิธีความไมํสุภาพในรายการ คือ วัตถุประสงค๑ของ 
การสื่อสาร  บรรทัดฐานการปฏิสัมพันธ๑และการตีความ กลําวคือ รายการเรียลลิตี้โชว๑ ทั้งสามรายการ
มีวัตถุประสงค๑เพื่อจัดการประกวดแขํงขัน การวิจารณ๑จึงต๎องกลําวถึงข๎อดีข๎อเสียของผู๎เข๎าแขํงขัน    
อยํางตรงไปตรงมา กลวิธีความไมํสุภาพที่ เกิดข้ึนก็เพื่อสร๎างแรงขับดันให๎เกิดการพัฒนาแก๎ไข
พฤติกรรมของผู๎ เข๎าแขํงขันให๎มีผลงานที่ดี ข้ึน ตลอดจนรูปแบบรายการเป็ นรายการ “โชว๑” 
จุดประสงค๑เพื่อต๎องการสรา๎งรายได๎จากการขายโฆษณา และมีผู๎ชมติดตามรับชมรายการ ดังนั้นการใช๎
ความไมํสุภาพที่เกิดข้ึนจึงเป็นการใช๎เพื่อสร๎างสีสันให๎แกํรายการ ให๎รายการเป็นที่วิพากษ๑วิจารณ๑          
ในแงํของบรรทัดฐานการปฏิสัมพันธ๑และการตีความนั้น ผู๎เข๎าแขํงขันทราบดีวําการวิจารณ๑ที่เกิดข้ึนอยูํ
ในรายการโชว๑ที่มีกรอบการปฏิสัมพันธ๑เฉพาะตํางไปจากการสื่อสารโดยทั่วไปในสังคมไทย ดังนั้น              
การตีความผู๎เข๎าแขํงขันตํอถ๎อยคําวิจารณ๑นั้น ผู๎วิจารณ๑ก็มีเจตนาดีที่กลําวเพื่อประโยชน๑ของผู๎เข๎า
แขํงขันและเป็นการแสดงตามบทบาทของผู๎วิจารณ๑ ดังนั้นการใช๎ภาษาที่เกิดข้ึนนั้นจึงเอื้อให๎ผู๎วิจารณ๑
ใช๎กลวิธีความไมํสุภาพที่เกิดข้ึนในรายการได๎  
 

ในบทนี้ผู๎วิจัยได๎วิเคราะห๑ปรบิทของการวิจารณ๑ในรายการเรยีลลิตี้โชว๑ทั้งสามรายการและได๎
กลําวถึงองค๑ประกอบการสื่อสารทีส่ําคัญและสัมพันธ๑ตํอการใช๎กลวิธีความไมํสุภาพเพื่อใหผ๎ู๎อํานได๎เห็น
ภาพรวมของเหตุการณ๑การสื่อสารทีเ่กิดข้ึน ซึ่งในบทที่ 4 ผู๎วิจัยจะได๎นําเสนอผลการศึกษาการใช๎กลวิธี
ความไมํสุภาพในรายการเรียลลิตี้โชว๑ภาษาไทยตํอไป



บทที่ 4 
กลวิธีความไม่สุภาพในรายการเรียลลติี้โชว์ภาษาไทย 

 
 รายการเรียลลิตี้โชว๑เป็นเหตุการณ๑การสื่อสารที่เกิดข้ึนในปริบทเฉพาะและมีองค๑ประกอบ              
ที่เอื้อให๎เกิดการใช๎กลวิธีความไมํสุภาพในการวิพากษ๑วิจารณ๑ตํางไปจากปริบทการสื่อสารรูปแบบอื่นๆ 
ของวัฒนธรรมไทย ดังที่ผู๎วิจัยได๎นําเสนอไปแล๎วในบทที่ผํานมา ในบทนี้ผู๎ วิจัยจะวิเคราะห๑กลวิธี    
ความไมํสุภาพในรายการนี้ โดยจะประยุกต๑ใช๎แนวคิดเรื่องความไมํสุภาพของ โจนาทาน คัลเปปเปอร๑ 
(Culpeper : 1996) เนื้อหาของบทนี้มี 3 หัวข๎อ คือ 
  

4.1 กลวิธีความไมํสุภาพที่ปรากฏในรายการเรียลลิตี้โชว๑ 
4.2 หน๎าที่ของกลวิธีความไมํสุภาพในรายการเรียลลิตี้โชว๑ 
4.3 การปรากฏรํวมของกลวิธีความไมํสุภาพ 

 
4.1 กลวิธีความไมํสุภาพที่ปรากฏในรายการเรียลลิตี้โชว๑ 

 
ผู๎วิจัยพบความซ้ําซ๎อนและปัญหาบางประการในการจําแนกกลวิธีความไมํสุภาพ คัลเปปเปอร๑ 

(Culpeper, 1996) ดังนี้ 
 
1. ความไมํสุภาพที่คุกคามหน๎าด๎านบวกที่คัลเปปเปอร๑นําเสนอนั้น บางสํวนเป็นเรื่องของ   

การกระทํา เชํน การไมํทักทาย การไมํแสดงความสนใจ การไมํเห็นใจในขณะที่บางสํวนเป็นเรื่องของ
การใช๎ภาษา เชํน การใช๎คําเรียกที่ไมํเหมาะสม การแสดงความไมํเห็นด๎วย อยํางไรก็ดีในงานวิจัยนี้ 
ผู๎วิจัยมุํงวิเคราะห๑ความไมํสุภาพที่เป็นการใช๎ภาษาเป็นสําคัญ 

2. อาจมีความซ้ําซ๎อนในการจัดจําแนกกลวิธีความไมํสุภาพเกิดข้ึนได๎ ตัวอยําง  
ก. “หยุดพูดเดี๋ยวน้ี” สามารถจัดได๎เป็นสองกลวิธีทั้งการแสดงความไมํสุภาพอยํางตรงไปตรงมา 

ขณะเดียวกันก็เป็นการคุกคามหน๎าด๎านลบด๎วยเพราะเป็นการสัง่ 
ข. “ไอ้เห้ีย” “ไอ้สัตว์” คําเหลํานี้ก็เป็นการแสดงความไมํสุภาพอยํางตรงไปตรงมาและ                  

การคุกคามหน๎าด๎านบวกด๎วยเพราะเป็นการใช๎คําเรียกที่ไมํเหมาะสม 
ค. “กระจอกสิ้นดี” ที่แสดงความไมํสุภาพอยํางตรงไปตรงมาขณะเดียวกันก็คุกคามหน๎า   

ด๎านบวกด๎วย เพราะเป็นการประเมินคําไมํยอมรับผู๎ฟัง  
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 จากที่กลําวมาข๎างต๎น ผู๎วิจัยจึงได๎ปรับประยุกต๑เกณฑ๑การจําแนกกลวิธีความไมํสุภาพ                  
จากแนวทางที่คัลเปปเปอร๑เสนอ เพื่อให๎ไมํเกิดความซ้ําซ๎อนในการจัดจาํแนกกลวิธี กลวิธีทั้ง 4 มีนิยาม 
ดังนี ้
  

1. กลวิธีความไมํสุภาพแบบตรง คือ  กลวิธีที่ผู๎พูดกลําวถ๎อยคําที่ทําให๎ผู๎ฟังเสียหน๎า                  
อยํางชัดเจนตรงไปตรงมา ถ๎อยคําน้ันมีเนื้อความกลําวถึงหรือประเมินคําผลงานการกระทําของผู๎ฟัง  
ในด๎านลบ ผู๎ฟังรับรู๎ได๎ทันทีวําตนเองมีข๎อเสียหรือข๎อผิดพลาดที่ทําให๎ผู๎พูดรู๎สึกไมํพอใจ   

2.  กล วิ ธีความไมํสุภาพแบบอ๎อม คือ กล วิ ธีที่ ผู๎พูด เลี่ ยงที่ จะกลําวถ๎อยคําแสดง                 
ความไมํสุภาพอยํางตรงไปตรงมา แตํความหมายของถ๎อยคํานั้นก็ยังแสดงความไมํสุภาพ ซึ่งผู๎ฟัง
สามารถรับรู๎ ได๎จากการตีความ การใช๎กลวิธีความไมํสุภาพแบบอ๎อมนี้แตกตํางจากกลวิ ธี                     
ความไมํสุภาพแบบตรงที่กลวิธีแบบอ๎อมไมํได๎มุํงไปที่ผู๎ฟังโดยตรงแตํจะกลําวถึงข๎อเสีย ข๎อบกพรํอง
และสิ่งที่ผู๎พูดรู๎สึกไมํพอใจแบบอ๎อมค๎อม ทําให๎ผู๎ฟังต๎องมีการตีความกํอน แตํถึงอยํางไรก็ตามความผิด
นั้นก็เกี่ยวข๎องกับผู๎ฟังและอาจทําให๎ผู๎ฟังเสียหน๎าได๎  

3. การยั่วล๎อ (Sarcasm or mock politeness) หรือการใช๎ถ๎อยคําที่ “ดูเหมือน” ไมํสุภาพ 
เพื่อแสดงความสนิทสนมหรือเป็นกลุํมเดียวกัน กลวิธีนี้ตํางจากกลวิธีความไมํสุภาพแบบตรงและแบบ
อ๎อม คือ การใช๎ความไมํสุภาพแบบยั่วล๎อผู๎ฟังรู๎วําเป็นเพียงการล๎อเลํนและจากการใช๎น้ําเสียง           
ทีเลํนทีจริงของผู๎พูดทําให๎ผู๎ฟังรู๎วําผู๎พูดไมํได๎มีเจตนาหมายถึงความหมายนั้นอยํางตั้งใจ (Culpeper, 
1996 : 352) กลวิธีนี้ผู๎วิจัยถือวําเป็นการแสดงความไมํสุภาพเพราะถือวําการพูดยั่วล๎อที่เกิดข้ึนใน
ปริบทของรายการเรียลลิตี้โชว๑ ผู๎พูดไมํใชํพูดแตํเฉพาะผู๎ฟังที่เป็นผู๎เข๎าแขํงขันแตํมีผู๎รับรู๎การสื่อสาร
อื่นๆ อยูํด๎วย เชํน ผู๎ชมในห๎องบันทึกรายการ และผู๎ชมทางบ๎านที่รับชมผํานเครื่องรับโทรทัศน๑ ผู๎ฟังที่
เป็นผู๎เข๎าแขํงขันอาจรู๎สึกไมํพอใจที่ตนเองถูกวิพากษ๑วิจารณ๑ แม๎จะเป็นลักษณะแบบยั่วล๎อตํอหน๎าผู๎ชม
เป็นจํานวนมาก การใช๎ภาษาที่เกิดข้ึนในการวิจารณ๑จึงแสดงการคุกคามหน๎าผู๎ฟัง 

4. กลวิธีเสริมความไมํสุภาพ คือ กลวิธีที่ผู๎พูดใช๎ถ๎อยคําเพื่อแสดงอารมณ๑และความรู๎สึก     
ไมํพอใจผู๎ฟัง กลวิธีนี้ที่ไมํสามารถปรากฏเดี่ยวๆ ได๎ ต๎องปรากฏรํวมกับกลวิธีแสดงความไมํสุภาพอื่นๆ 
ถ๎อยคําน้ันปรากฏรํวมกับกลวิธีแสดงความไมํสุภาพแบบตรง แบบอ๎อมและแบบยั่วล๎อ เชํน “โอ๎ย! เป็น
อะไรจ๏ะ ควบคุมสติไมํได๎หรอจ๏ะ” คําวํา “โอ๎ย” เป็นคําอุทานแสดงอารมณ๑ไมํพอใจ เพื่อเสริม      
ความไมํสุภาพแบบตรง คือ “ควบคุมสติไมํได๎หรอจ๏ะ” เป็นการตําหนิผู๎เข๎าแขํงขันวําควบคุมสติไมํได๎  
   

ตํอไปผู๎วิจัยจะนําเสนอวํากลวิธีความไมํสุภาพที่ปรากฏในรายการเรียลลิตี้โชว๑ทั้งสามรายการ 
คือ รายการทรูอะคาเดมีแฟนเทเชียร๑  ปีที่ 6 รายการเดอะสตาร๑ค๎นฟ้าคว๎าดาว ปีที่ 6 รายการ       
เดอะดีไซน๑เนอร๑ ปีที่ 1 โดยแยกการนําเสนอเป็นแตํละกลวิธีที่ประยุกต๑ตามแนวคิดของคัลเปปเปอร๑ 
(Culpeper, 1996) ผู๎วิจัยพบกลวิธีทางภาษาซึ่งแบํงกลุํมได๎เป็น 4 กลุํม ดังนี้ 
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4.1.1   กลวิธีความไมํสุภาพแบบตรง   
4.1.2 กลวิธีความไมํสุภาพแบบออ๎ม    
4.1.3 กลวิธีความไมํสุภาพแบบยั่วล๎อ    
4.1.4 กลวิธีเสริมความไมํสุภาพ     

 
4.1.1  กลวิธีความไมํสุภาพแบบตรง 

 
 จากการศึกษาข๎อมูล ผู๎วิจัยพบวําผู๎วิจารณ๑ในรายการเรียลลิตี้โชว๑ภาษาไทยเลือกใช๎กลวิธี 
ความไมํสุภาพแบบตรง 4 กลวิธี ได๎ดังตํอไปนี้ 
 

4.1.1.1  การตําหนิผู๎ฟัง 
4.1.1.2  การสั่งให๎ผู๎ฟังกระทําหรือหยุดการกระทําบางอยําง 
4.1.1.3  การย้ําความผิด 
4.1.1.4  การนําผู๎ฟังไปเปรียบเทียบกับผู๎อื่น 

 
4.1.1.1  การตําหนผิู๎ฟงั 

 
การตําหนิผู๎ฟัง คือ การใช๎ถ๎อยคําที่มีความหมายในทางลบ การใช๎ถ๎อยคําหยาบคายหรือ

ถ๎อยคําที่มีความหมายรุนแรง การใช๎ถ๎อยคําสบประมาท กลําวถึงการกระทํา พฤติกรรม ผลงานที่ไมํดี          
ไมํถูกต๎อง ไมํเหมาะสม ใช๎เพื่อการตําหนิวํากลําวหรือบอกถึงความไมํพอใจผลงานการกระทํานั้นๆ 
จากการศึกษาผู๎วิจัยพบวํามีกลวิธียํอย 2 กลวิธีได๎แกํ 1) การตําหนิผู๎ฟังอยํางตรงไปตรงมาและ             
2) การตําหนิผู๎ฟังโดยการใช๎ความไมํสุภาพกับการลดนํ้าหนักความรุนแรง 
 

1) การตําหนิผู๎ฟังอยํางตรงไปตรงมา 
 

การตําหนิผู๎ฟังอยํางตรงไปตรงมาประกอบด๎วยการใช๎คําหยาบ คําที่มีความหมายในทางลบ
และการใช๎ถ๎อยคําสบประมาทผู๎ฟังด๎วย จากความหมายของ “ถ๎อยคําสบประมาท” ตามพจนานุกรม
ฉบับราชบณัฑิตยสถานใหค๎วามหมายวํา “สบประมาท” หมายถึง แสดงกิรยิาวาจาดูถูกดูหมิน่ซึง่ๆ หน๎า 
(ราชบัณฑิตยสถาน, 2556 : 1163) การใช๎ถ๎อยคําสบประมาทผู๎ฟังจึงหมายถึง การใช๎ถ๎อยคํากลําวถึง
ผลงานหรือการแสดงทีผ่ิดพลาดของผู๎ฟังด๎วยถ๎อยคําดูหมิ่น การสบประมาทผู๎ฟัยังเป็นการท๎าทายผู๎ฟัง
เพื่อให๎เกิดความรู๎สึกอยากเอาชนะถ๎อยคําสบประมาทนั้นซึ่งจะเป็นประโยชน๑สําหรับผู๎ เข๎าแขํงขันใน
รายการเรียลลิตี้โชว๑ที่จะนําคําสบประมาทมาพัฒนาตนเองให๎มีความสามารถมากข้ึนให๎เป็นที่ยอมรับ
ของประชาชน 
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ตัวอย่างท่ี 55 แยํมากจริงๆ ต๎องขอโทษด๎วยนะอยากใช๎คําตรงๆ นะคะ (ผู๎วิจารณ๑ที่ ช่ือ เพชร     
พูดแทรก “หนักกวําน้ีก็ใช๎มาแล๎ว”) หนักกวําน้ีก็ใช๎มาแล๎ว ทุเรศ...มันจะจบมั้ยหนอ
เป็นการฟังเพลงที่อึดอัดที่สุดในชีวิต จริงๆ อึดอัดที่สุดในชีวิตเลย (ผู๎เข๎าแขํงขัน    
พูดแทรก “ขอโทษครับ” )  

(ม๎า-อรนภา กฤาฎี, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 5, เพลง ไมํกลา๎บอกเธอ, ฝากเลี้ยง) 
 

จากตัวอยํางที่ 55 คําวํา ทุเรศ” ว. ลักษณะที่ขัดหูขัดตา นํารังเกียจหรือนําสมเพช เป็นต๎น, 
(ปาก) คําที่เปลํงออกมาแสดงการไมํยอมรับหรือแสดงความรังเกียจ (ราชบัณฑิตยสถาน, 2556 : 578) 
ผู๎ วิจารณ๑กลําวคําวํา “ทุเรศ” เพื่อระบายความรู๎สึกอึดอัดและไมํพอใจในผลงานที่ ไมํดีของ               
ผู๎เข๎าแขํงขันจนทําให๎รู๎สึกนําสมเพชมาก การพูดเชํนนี้ทําให๎ผู๎ฟังรู๎สึกไมํดีจึงกลําวคําวํา “ขอโทษ” 
เพราะรับรู๎วําตนได๎ทําความผิดที่ทําให๎ผู๎พูดไมํพอใจ 

 
ตัวอย่างท่ี 56 จริงๆ แล๎วพี่ม๎าเค๎าอยากให๎กันร๎องเพลงลูกทุํงพี่วํากันเนี่ย ร๎องเพลงได๎หลายแนว    

แตํกันร๎องเพลงลูกทุํงได๎ดีที่สุด พี่เริ่มรู๎ วําแนวเดียวที่กันอาจจะไมํถนัดนั่นก็คือแนว
ร็อกอํะนะครับ เพราะวําอุบาทว๑มาก  

  (เพชร มาร๑, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 3, เพลง หัวใจเพรียกหา) 
 

จากตัวอยํางที่ 56 พจนานุกรมราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2554 (2556: 1385) ได๎ให๎ความหมาย
ไว๎วํา “อุบาทว๑” หมายถึง อัปรีย๑, จัญไร, ไมํเป็นมงคล การที่ผู๎วิจารณ๑กลําวเชํนนี้ทําให๎ ผู๎ฟังรู๎ ได๎ทันที
วํา การร๎องเพลงในแนวร็อกของตนเองนั้นแสดงออกมาได๎ไมํดีมากๆ ไมํนําฟังและเป็นไปได๎ก็ไมํควร
ร๎องเพลงแนวนี้อยํางยิ่ง 
 
ตัวอย่างท่ี 57 น๎องทีแสดงออกมาได๎ดีทั้งแสดงทั้งเสียงทําให๎เช่ือวําเป็นตัวแสดงนั้นจริงๆ ผิดกับ

เสียงจริงๆ บุคลิกจริงๆ ของตัวเองถํายทอดได๎ดีมาก พูดดีแสดงดี  ทําให๎เช่ือวําเป็น 
ตัวละครจริงๆ ทั้งสีหน๎าทําทาง แตํโครตเพี้ยนเลยน๎อง อาจเป็นเพราะการเลือก     
เสียงร๎องที่แบนและแหลมไปทําให๎คุมเสียงได๎ยาก 

(ปั๋ง-ประกาศิต โบสุวรรณ, AF6, สัปดาห๑ที ่11, ละครเวท)ี 
 

จากตัวอยํางที่ 57 จะเห็นวําผู๎วิจารณ๑ใช๎คําวํา “โคตร” เป็นคําไมํสุภาพ จากปริบทนี้หมายถึง 
การร๎องเพลงที่ไมํตรงโน๎ตหรือเสียงที่เพี้ยนมาก ทําให๎ผู๎ฟังรับรู๎ได๎วําตนเองร๎องเพลงได๎ไมํไพเราะอยําง
ยิ่งซึ่งอาจทําให๎ผู๎ฟังเสียหน๎าและรู๎สึกไมํพอใจได๎ 
 
ตัวอย่างท่ี 58 ซวยแล๎วริท คืออยํางงี้ นอกจากแฟนคลับที่บ๎าคลั่งคุณเนี้ยนะ ที่ไมํวําคุณจะทําอะไร

คุณจะยักค้ิว คุณจะด็อกแด๏กคอ แล๎วก็ โอ๎ย! พี่ริทนํารัก ยังไงก็ตามเนี่ยนะ วันเนี้ยนะ
ผมสังเกตดูบรรยากาศในห๎อง เค๎าไมํคํอยสนุก เรื่องนี้พี่คิดมานาน เพราะวําอะไรรู๎มั้ย 



 72 

หมายความวํา คนเค๎าคาดหวังนะครับ วําริทออกมาแล๎ว ต๎องสนุกสนานหรืออะไรมัน
ต๎องมีวันหนึ่งที่หมดมุก (ผู๎ชมหัวเราะ) แล๎ววันน้ีสําหรับพี่ ริทหมดมุก พี่ไมํขําเลย  

(เพชร มาร๑, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที ่4, เพลง รกัคุณยิ่งกวําใคร) 
 

จากตัวอยํางที่ 58 คําวํา “ซวย” หมายถึง เคราะห๑ร๎าย อับโชค (ราชบัณฑิตยสถาน, 2556 : 
395) จากสถานการณ๑นี้จะเห็นวํา การแขํงขันที่ ผู๎เข๎าแขํงขันที่ช่ือ “ริท” เป็นคนชอบใช๎มุกตลกมา
ประกอบในการร๎องเพลงซึ่งทําให๎ผู๎ชมรู๎สึกสนุกสนานมาโดยตลอด ผู๎วิจารณ๑จึงใช๎คําวํา “ซวย” เป็นคํา
ที่มีความหมายรุนแรงทําให๎เห็นวําการแสดงนั้นไมํสนุกซึ่งเป็นความเคราะห๑ร๎าย โชคไมํดีที่ ไมํเข๎าข๎าง 
ทําให๎แสดงออกมาไมํดี แม๎วําจากความหมายผู๎วิจารณ๑ไมํได๎กลําวถึงการกระทําโดยตรงแตํผู๎ฟังก็รู๎ได๎วํา 
ผลงานการแสดงของตนออกมาไมํดีทําให๎ผู๎ฟังเสียหน๎าได๎ 

 
จากตัวอยํางที่ 55-58 ผู๎วิจัยพบการใช๎การตําหนิด๎วยคําหยาบ วิสันต๑ สุขวิสิทธ์ิ (2547 : 13) 

ได๎นิยามความหมายของคําหยาบวํา ถ๎อยคําที่ไมํสุภาพไมํเรียบร๎อยและไมํควรพูดหรือใช๎สื่อสาร
โดยเฉพาะในสถานการณ๑การสื่อสารที่ควรใช๎วิธภาษาแบบทางการ คําหยาบถือเป็นการใช๎ถ๎อยคําไมํ
สุภาพอยํางตรงไปตรงมาเพื่อแสดงความโกรธ ตลอดจนความไมํพอใจตํางๆ และผู๎ฟังจะรับรู๎ได๎ทันทีวํา
ตนเองทําบางสิ่งบางอยํางให๎ผู๎พูดไมํพอใจซึ่งเมื่อมีการกลําวถึงจะทําให๎ผู๎ฟังรู๎สึกไมํดีและเสียหน๎า    
การใช๎คําหยาบในการวิจารณ๑ในรายการเรียลลิตี้โชว๑นั้นทําให๎ผู๎เข๎าแขํงขันได๎ตระหนักวําตนเองมี
ข๎อผิดพลาดที่รุนแรงมากและควรรีบนํากลับไปแก๎ไข 
 
ตัวอย่างท่ี 59  คุณนะต้ังแตํวันแรกที่แบบวํา กะโหลกกะลา ต๎องพูดแบบนี้เลย  

(ม๎า-อรนภา กฤษฎี, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 1, เพลง เช่ือเถอะครับ) 
 

จากตัวอยํางที่ 59  ผู๎วิจารณ๑ใช๎คําวํา “กะโหลกกะลา” ในปริบทนี้หมายถึง ผู๎เข๎าแขํงขัน                   
เป็นคนที่ดูทําทางแล๎วไมํได๎เรื่อง ไมํนําจะทําอะไรได๎ และการที่ผู๎วิจารณ๑กลําววํา “ต๎องพูดแบบนี้เลย”  
เพื่อย้ําวําเป็นความรู๎สึกที่ผู๎วิจารณ๑คิดอยํางนั้นจริงๆ และรู๎วําคําๆ นี้เป็นคําตําหนิที่มีความหมายรุนแรง
ซึ่งผู๎ฟังอาจจะเสียหน๎าได๎  
 
ตัวอย่างท่ี 60 คะแนนเสียงสํวนใหญํของเราพบวํา พวกคุณยังใช๎เวลายี่สิบสี่ช่ัวโมงได๎ไมํดีพอ ฝีมือ

ในการตัดเย็บของพวกคุณพัฒนาข้ึน แตํความประณีตของพวกคุณกับหายไป ผิดหวัง
เป็นอยํางมากที่หลายๆ ชุด มีดีเทล (detail) ที่นําเกลียดแอบแฝงอยูํในชุด 

(อาร๑ท-อารยา อินทรา, เดอะดีไซน๑เนอร๑, สัปดาห๑ที่ 2) 
 

จากตัวอยํางที่ 60 จะเห็นวําผู๎วิจารณ๑ใช๎คําวํา “นําเกลียด” ยิ่งชํวยเพิ่มความรู๎สึกรุนแรงของ
ผลงานที่ออกมาไมํดี ไมํสวยให๎มากยิ่งข้ึนและย้ําวําผู๎วิจารณ๑ไมํชอบผลงานนี้มาก  
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จากตัวอยํางที่ 59-60 จะเห็นวํา ผู๎วิจารณ๑ใช๎ถ๎อยคําที่เป็นคําหยาบและคําที่มีความหมาย
รุนแรง ทําให๎ผู๎ฟังรู๎สึกได๎วําข๎อเสียนั้นรุนแรงและไมํดีมาก คําหยาบและคําที่มีความหมายรุนแรงนี้   
ทําให๎ เพิ่มความรู๎ สึกของการแสดงหรือผลงานที่ ไมํดี  ไมํนํ าพอใจเพิ่ มมากข้ึน และการใช๎                     
ความไมํสุภาพที่เกิดข้ึนน้ีทําให๎ผู๎ฟังรู๎สึกเสียหน๎า รู๎สึกโทษตัวเองและอาจรู๎สึกต๎องการอยากจะแก๎ไข
ปรับปรุงตัวเองให๎ดีข้ึนเพื่อไมํให๎ถูกตําหนิอีก 
 
ตัวอย่างท่ี 61 ผ๎าที่คุณเลือกมาเนี่ยคุณแบงค๑ ลักษณะคล๎ายกับผ๎าซับใน ราคาถูก นอกจากผ๎าจะ   

ดูถูกแล๎ว แบบและวิธีการตัดเย็บยิ่งทําให๎ดูถูกลงไปอีก  
 (หม-ูพลพฒัน๑ อัศวะประภา, เดอะดีไซน๑เนอร๑, สัปดาห๑ที่ 2) 

 
 จากตัวอยํางที่  61 จะเห็นวํา ผู๎ วิจารณ๑กลําวสบประมาทถึงผลงานของผู๎ เข๎าแขํงขัน         
โดยกลําววํา ชุดที่ผู๎เข๎าแขํงขันทําน้ันเหมือนผ๎าซับในราคาถูก ซึ่งผู๎เข๎าแขํงขันได๎ใช๎ผ๎าไทยในการตัดเย็บ
ที่มีราคาแพง และยิ่งย้ําวําถูกทั้ง “ผ๎า” “แบบ” และการตัดเย็บยิ่งเป็นการสบประมาท ผู๎เข๎าแขํงขันวํา
ผลงานทั้งหมดที่ทําน้ันไมํดีมากและไมํเป็นที่ช่ืนชอบ  
 
ตัวอย่างท่ี 62  คุณสวยจริงๆ เหมาะกับการไปประกวดนางงามจริงๆ ดิช้ันขอยืนยัน คุณสวยมากๆ 

มาก ถึงมากที่สุด จริง ไปเป็นนางเอกก็ได๎ อยําร๎องเพลงชีวิตน้ี  
(ม๎า-อรนภา กฤษฎี, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 3, เพลง บูมเบอร๑แรง) 

 
จากตัวอยํางที่ 62 ผู๎วิจารณ๑กลําววํา “เป็นนางเอกก็ได๎ อยําร๎องเพลงชีวิตนี้” ผู๎วิจารณ๑กลําว

เชํนน้ียิ่งเพิ่มแสดงการสบประมาทผู๎เข๎าแขํงขันคนน้ันไมํมีความสามารถด๎านการร๎องเพลงและควรไป
หาอาชีพอื่นที่ใช๎ความสวยทําซึ่งจะเป็นอาชีพที่เหมาะสมกวํา 
 
ตัวอย่างท่ี 63 ภาพรวมของทีมคุณมีข๎อดีและข๎อเสียปะปนกันไป ทีมคุณมีคนที่เกํงและแนํนอน     

มีคนที่แยํ แฝงอยูํและคนคนนั้นก็คือ มิวสิก ขอแสดงความเสียใจด๎วยนะคะ  
(อาร๑ท-อารยา อินทรา, เดอะดีไซน๑เนอร๑, สัปดาห๑ที่ 5) 

 
ตัวอย่างท่ี 64 แตํคุณขาดความประณีต ความเรียบงํายของคุณก็เลยดูชีฟ (cheap) แย ํ 

(อารยา อินทรา, เดอะดีไซน๑เนอร๑, สัปดาห๑ที่ 2) 
 

 จากตัวอยํางที่ 63-64 คําวํา “แย”ํ หมายถึง เต็มที, หนัก (ราชบัณฑิตยสถาน, 2556 : 963) 
ผู๎ฟังที่ถูกตําหนิวํา “แย”ํ และ “ดูชีฟ (cheap) ซึ่งหมายถึง ไมํมีราคา ไมํมีคุณคํา ทําให๎รู๎สึกวําตนเอง
ถูกประเมินคําวําเป็นคนที่ไมํดีมากๆ ไมํได๎เรื่อง ความผิดที่ทํานั้นเป็นความผิดที่หนักมากซึ่งเมื่อผู๎ฟัง   
ถูกมองวําเป็นคําที่แยํยํอมเกิดการเสียหน๎าและเกิดพลังขับดันที่จะปฏิบัติตนเองให๎ดีข้ึนเพื่อไมํให๎        
ผู๎วิจารณ๑กลําวตําหนิเชํนน้ีอีก 
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ตัวอย่างท่ี 65    ทีมสกูดี้คะ พูดถึงภาพรวมของคอเล็กช่ันทีมคุณทําคะแนนคอเล็กช่ันได๎ต่ําที่สุด 
ผลงานของพวกคุณโดยรวมไมํผําน ขอเชิญคณะกรรมการคอมเม๎นคํะ 

(อาร๑ท-อารยา อินทรา, เดอะดีไซน๑เนอร๑, สัปดาห๑ที่ 1) 
 

จากตัวอยํางที่ 65 คําวํา “ต่ํา” หมายถึง มีระดับด๎อยหรือน๎อยกวําปรกติ (ราชบัณฑิตยสถาน, 
2556 : 497) ผู๎วิจารณ๑เลือกใช๎คําวํา “ทําคะแนนได๎ตํ่าที่สุด” ในปริบทนี้หมายถึง คะแนนของผลงานที่ 
“น๎อย” จนแทบไมํมีคะแนนให๎ เป็นการบอกคุณภาพของงานที่ไมํดีและไมํสมควรที่จะได๎แม๎แตํคะแนน
เพียงเล็กน๎อย แสดงให๎เห็นวําตัวผู๎ถูกวิจารณ๑ด๎อยความสามารถ 
 
ตัวอย่างท่ี 66 น๎องอั๋นครับ สิ่งที่มีปัญหามากที่สดุสําหรับชุดน้ีเนี่ยคือ เรื่องของฟินนิชช่ิง (finishing) 

ซึ่งเราได๎พูดแล๎ว  
 (หม-ูพลพฒัน๑อัศวะ, เดอะดีไซน๑เนอร๑, สปัดาห๑ที่ 4) 

 
จากตัวอยํางที่  66 ผู๎วิจารณ๑ได๎กลําววํา “มีปัญหามาก” แสดงให๎เห็นวําผลงานของ                  

ผู๎เข๎าแขํงขันออกมาไมํดี และกลําวตําหนิวําผู๎เข๎าแขํงขันไมํรู๎จักการประมาณตัวซึ่งเป็นข๎อสําคัญของ
การเป็นดีไซน๑เนอร๑ ผู๎วิจารณ๑กลําวเชํนน้ีเพื่อช้ีให๎เห็นความผิดพลาดและให๎ผู๎เข๎าแขํงขันนําไปปรับปรุง 
 
ตัวอย่างท่ี 67 ทีม เฟมเฟมคะ ผลงานในรอบนี้ของพวกคุณนําเป็นหํวงมาก นอกจาก                 

ความไมํนําสนใจในเสื้อผ๎าที่พวกคุณออกแบบมาแล๎ว พวกคุณยังแฝงความเชยไว๎ใน
นั้นด๎วย  

 (อาร๑ท-อารยา อินทรา, เดอะดีไซน๑เนอร๑, สัปดาห๑ที่ 6) 
 

จากตัวอยํางที่ 67 คําวํา “เชย” (ปาก) ไมํทันสมัย เปิ่น (ราชบัณฑิตยสถาน, 2556 : 387) 
จากปริบทนี้หมายถึง ผู๎วิจารณ๑ต๎องการกลําวถึงความไมํสวยของเสื้อผ๎าที่ตัดเย็บออกมามีรูปแบบ     
ไมํทันสมัย ทําให๎เสื้อออกมา “เชย” ทําให๎ผลงานออกมาไมํนําสนใจซึ่งเป็นการตําหนิผลงานของผู๎ฟัง
โดยตรง 
 
ตัวอย่างท่ี 68 ดิช้ันดูหาข๎อติติง มันทําให๎มีความรู๎สึกวําไมํอยากดูโชว๑ของคุณตั้งแตํต๎นจนจบเหมือน

มีติดๆ ขัดๆ อะไรบางอยํางซึ่งมันไมํหลุดออกมา  
              (ม๎า-อรนภา กฤษฎี, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 2, เพลง คนธรรมดา) 

จากตัวอยํางที่ 68 ผู๎วิจารณ๑กลําววํา “ข๎อติติง” เป็นการช้ีให๎เห็นข๎อบกพรํองของผู๎เข๎าแขํงขัน 
ในที่นี้คือการแสดงตั้งแตํต๎นจนจบที่ออกมาไมํดีมีสิ่งติดๆ ขัดๆ การกลําวเชํนนี้ทําให๎ผู๎ฟังเสียหน๎าได๎
เพราะการแสดงของตนเองไมํดีจึงทําให๎ผู๎วิจารณ๑ “ไมํอยากดูโชว๑ของคุณตั้งแตํต๎นจนจบ” ทําให๎    
เห็นวําผลงานออกมาไมํดีอยํางยิ่ง 
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ตัวอย่างท่ี 69    คราวนีติ้และคําแรกที่ร๎องเข๎าประโยคเป็นเสียงสูงและเป็นเสียงหลบด๎วย  
(ปั๋ง-ประกาศิต โบสุวรรณ, AF6, สัปดาห๑ที่ 6, เพลง พูดตรงๆ) 

 
จากตัวอยํางที่ 69 คําวํา “ติ” ก. หมายถึง กลําวถึงข๎อบกพรํองของสิ่งหรือบุคคล เชํน ติวํา  

ตัวเล็ก (นววรรณ พันธุเมธา, 2544 : 320) จากปริบทนี้จะเห็นวํา หลังคําวํา “ติ” ผู๎วิจารณ๑จะแสดง
ข๎อบกพรํองตํางๆ ของผู๎เข๎าแขํงขัน ในที่นี้คือ การร๎องที่ยังใช๎เสียงไมํถูกต๎องของการใช๎เสียงสูงและ   
การหลบเสียงที่ยังไมํดีทําให๎ผู๎ฟังรู๎ได๎วําเพลงที่ร๎องออกมานั้นยังไมํไพเราะ  
 
ตัวอย่างท่ี 70 เพลงนี้เราใช๎ทักษะได๎ดีนะครับ “I turn to you” (ผู๎วิจารณ๑ร๎องทํอนหนึ่งของเพลง) 

ในการเอื้อนเสียงหรือวําอะไรก็ทําได๎ดี จะมีข๎อเสียอยํางหนึ่งที่จังหวะนะครับ เพลงนี้
ไมํคํอยได๎เน๎นอาร๑แอนบี (R&B) สักเทําไหรํ มัวไปเน๎นที่การร๎องนะครับ  

 (ไกํ-สุธีร๑ แสงเสรีชน, AF6, สัปดาห๑ที่ 9, เพลง I Turn To, อยากรู๎แตํไมํอยากถาม) 
 

 จากตัวอยํางที่  70 ผู๎ วิจารณ๑กลําวถึง “ข๎อเสีย” คือ ร๎องผิดจังหวะ เพลงนี้ต๎องร๎อง            
แบบอาร๑แอนบีจึงจะไพเราะจังหวะที่ร๎องไปแล๎วนั้นทําให๎เพลงออกมาไมํไพเราะนําฟังเป็นข๎อเสียที่
เกิดข้ึน 
 

จากตัวอยํางที่ 68-70 จะเห็นวํา ผู๎วิจารณ๑กลําววิจารณ๑ถึงการกระทําที่ไมํพึงประสงค๑นี้ มักจะ
เริ่มต๎นด๎วยการกลําวถึงพฤติกรรมที่ไมํพึงประสงค๑ด๎วยคําวํา “ข๎อเสีย” “ปัญหา” “ติ” “ข๎อติติง”    
ตามด๎วยพฤติกรรมไมํพึงประสงค๑ที่ผู๎ฟังรู๎ตัวถึงความผิดพลาดที่เกิดข้ึน  
 
ตัวอย่างท่ี 71 โตโนํคุณอยําทําอะไรที่เป็นสเต็บ หนึ่งไปสองและสองไปสามและสามไปสีร่๎อย หนึ่งสอง

สามสี่ห๎าหกเจด็แปดเกา๎สิบให๎เป็นหนึ่งประโยค ตอนนี้ทําที่หนึ่งไปจบทําที่สอง พี่เดาได๎
เลยวําตอนจบ จะจบทําอะไร (ผู๎ชมหัวเราะ) อันน้ีเป็นสิ่งที่คนดูจับได๎ แล๎วมันดูตลกนะ  

(โจ-๎สุธีศักดิ์ ภักดีเทวา, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 1, เพลง คือฉันรักเธอ) 
 

จากตัวอยํางที่ 71 ผู๎วิจารณ๑กลําวถึงข๎อผิดพลาดในการแสดงที่เกิดข้ึนของผู๎เข๎าแขํงขันที่ทําให๎
รู๎สึก “ตลก” ซึ่งเป็นการสบประมาทสิ่งที่ผู๎เข๎าแขํงขันตั้งใจแสดงแตํในสายตาของผู๎วิจารณ๑แล๎วกลับ
มองเป็นเรื่องตลกซึ่งอาจทําให๎ผู๎เข๎าแขํงขันเสียหน๎าได๎และอยากนําข๎อผิดพลาดไปปรับปรุงแก๎ไข 
 
ตัวอย่างท่ี 72 เดี๋ยวกํอนนะ (ผู๎วิจารณ๑หัวเราะ) เช่ือมะ ดิฉันพยายามจะรักเค๎าอยูํ เช่ือมะวําดิช้ัน

พยายามดูเค๎าต้ังแตํต๎นจนจบ ดิช้ันหัวเราะตลอดเวลา (ผู๎วิจารณ๑ใช๎น้ําเสียงจริงจัง) 
 (ม๎า-อรนภา กฤษฎี, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 1, เพลง รักแท๎ยังไง)   
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จากตัวอยํางที่ 72 ผู๎วิจารณ๑กลําวถึงการแสดงของผู๎เข๎าแขํงขันที่ทําให๎ตนรู๎สึกตลกและ
หัวเราะตลอดการแขํงขัน แม๎วําผู๎วิจารณ๑พยายามเช่ือในสิ่งที่ผูเ๎ข๎แขํงขันสื่ออารมณ๑ในการร๎องเพลงแล๎ว
ก็ตามแตํก็ยังไมํทําให๎รู๎สึกเช่ือและกลับมองเป็นสิ่งที่นําขบขันมากกวําการกระทําเชํนนี้อาจทําให๎ผู๎เข๎า
แขํงขันเสียหน๎าได๎และอยากนําข๎อผิดพลาดไปปรับปรุงแก๎ไข 
 
ตัวอย่างท่ี 73 โจทย๑วันนี้เนี่ยมันเป็นโจทย๑เมคโอเวอร๑ (make over) ทีนี้ถ๎าเปรียบน๎องป่อมป๊อม

เป็นลูกค๎าของมิวสิค เดินเข๎ามา เพื่อที่จะสั่งชุด แล๎วมีการพูดคุยกับเธอ มิวสิคยัง            
ทําได๎ไมํดีนะฮะ ด๎วยหนึ่งตัวน๎องไมํแฮบปี้ (happy) กับสี ซึ่งน๎องบอกเธอแล๎ววําน๎อง
ต๎องการใสํสีเข๎ม พี่คิดวําตรงนี้คือสํวนที่ผิดเรื่องการตัดเย็บการใช๎เส๎นสายพี่คิดวําดี 
ซึ่งวันน้ีดูจากการพูดคุยกับแบบแล๎ว เนี่ย ก็ยังเกิดความไมํมั่นใจกับแบบที่น๎องสวมใสํ
เพราะน๎องไมํชอบสีอํอน ตรงนี้ฝากไว๎ด๎วย 

(จ๐อม-ศิริชัย ทหรานนท๑, เดอะดีไซน๑เนอร๑, สัปดาห๑ที่ 3) 
 

 จากตัวอยํางที่ 73 ผู๎วิจารณ๑กลําวถึงความผิดพลาดของผลงาน คือ เรื่องสีและการตัดเย็บซึ่ง
ทําให๎ผลงานออกมาไมํพอดีกับลกูค๎าและย้ําในเรื่องสทีี่ลกูค๎าต๎องการสีเข๎มแตํผู๎เข๎าแขํงขันกลับใช๎สีอํอน
ซึ่งเป็นความผิดที่ทําให๎ผลงานออกมาไมํดี ลูกค๎าไมํพอใจซึ่งผู๎เข๎าแขํงขันจะต๎องนําไปคิดและปรับปรุง
เรื่องการพูดคุยกับลูกค๎าซึ่งต๎องเก็บข๎อมูลให๎ดีกํอนออกแบบเสื้อผ๎าเพราะจะทําให๎ผลงานออกมาถูกใจ
ลูกค๎ามากที่สุด 
 
ตัวอย่างท่ี 74 สวัสดีครับ เรื่องการร๎องพี่วําเป็นสไตล๑ (style) ของแม็คเอง เป็นเสียงของแม็คเอง 

แตํวันนี้ผิดพลาดเยอะ เพราะวําเรื่องสําคัญที่สุดคือการสํงอารมณ๑ออกมา มันต๎อง
อาศัยช้ันเชิงการร๎องมากเลย ทั้งๆ ที่วําเราคิดวํามันใชํนะ แตํมันไมํออก เหมือนกั๊กๆ 
อยู ํจะสังเกตนักร๎องบางคนที่ร๎องเพลงสื่ออารมณ๑ในคํานั้น จนคนฟังต๎องปรบมือให๎ 
เทคนิคในการร๎องอันน้ีก็ไปลองศึกษาดูนะครับ เวลาเราร๎องเนี้ย อยําทิ้ง วันนี้เราให๎
ความสนใจกับแขกรับเชิญน๎อยไป เราให๎ความสําคัญกับคนดู มากไป  

(ไกํ-สุธีร๑ แสงเสรีชน, AF6, สปัดาห๑ที ่9, เพลง share, ชํวงที่ดีที่สุด) 
 

 จากตัวอยํางที่ 74 ผู๎วิจารณ๑ใช๎คําวํา “ผิดพลาดเยอะ” ทําให๎เห็นวําผู๎เข๎าแขํงขันทําผลงาน
ออกมาแล๎วเกิดความผิดพลาดมากและบํอยครั้ง คือ เสียงที่ร๎องออกมาไมํดีเหมือนกั๊กเสียง ผู๎วิจารณ๑
กลําวถึงความผิดของการออกเสียงที่มีข๎อบกพรํองอยูํหลายจุดที่ผู๎ฟังควรแก๎ไข 
 
ตัวอย่างท่ี 75 สวัสดีครับแท็บบี้ครับ แท็บบี้มีปัญหาเรื่องเอียร๑มอนิเตอร๑ (ear monitor) ไหมครับ

วันน้ี (ผู๎เข๎าแขํงขันตอบวํา “นิดหนํอยคํะ” ) โอเค ก็เป็นวําร๎องเพี้ยนเอง วันนี้เพี้ยน
เยอะมาก แล๎วก็ที่สําคัญที่สุดคือพี่คาดหวังกับแท็บบี้ไว๎สูงนะครับ 

    (ไกํ-สุธีร๑ แสงเสรีชน, AF6, สัปดาห๑ที่ 2, เพลง ทางเดินแหํงรกั) 
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จากตัวอยํางที่ 75  คําวํา “เพี้ยน” หมายถึง ผิดแปลกไปเล็กน๎อย (ราชบัณฑิตยสถาน, 2556 
: 848) การที่ผู๎วิจารณ๑ได๎ช้ีความผิดพลาดจากการร๎องเพลงวํา เสียงร๎องของผู๎เข๎าแขํงขันนั้นเพี้ยน คือ 
ร๎องได๎ไมํตรงกับโน๎ตเพลงทําให๎เพลงไมํไพเราะและผู๎วิจารณ๑รู๎สึกผิดหวังจากมาตรฐานที่ผู๎วิจารณ๑คิดไว๎ 
ซึ่งผู๎เข๎าแขํงขันควรจะต๎องพัฒนาและฝึกฝนตนเองเพื่อให๎โอกาสตํอไปทําได๎ดีกวําน้ี  
 
ตัวอย่างท่ี 76 ชุดที่ออกแบบมาเนี่ยมันดูไมํมีที่มาที่ไป ดูแล๎วเหมือนขาดๆ เกินๆ ยังไงชอบกล 

(หม-ูพลพัฒน๑ อัศวะประภา, เดอะดีไซน๑เนอร๑, สัปดาห๑ที่ 6) 
 

จากตัวอยํางที่ 76 ผู๎วิจารณ๑กลําวถึงผลงานที่มีความ “ขาดๆ เกินๆ” หมายถึง ผลงานที่
ออกมาดูไมํมีที่มาที่ไป สิ่งที่ควรจะมีกลับไมํมี สิ่งที่มีก็ดูแล๎วไมํเหมาะสม ทําให๎ผลงานออกมาดู ไมํมี
ความพอดี  
 
ตัวอย่างท่ี 77 ถ๎าเราต๎องร๎องเพลงที่ซีเรียส (serious) ข้ึนหรือวําเป็นการเลําเรื่องคือภาพของ   

ความทะลึ่งทะเล๎นมันยังติดอยูํ ทําให๎เราลืมใสํใจกับเนื้อหาที่ออกมา  
     (ฟอร๑ด-สบชัย ไกรยรูเสน, AF6, สัปดาห๑ที่ 10, เพลง สปาบ๎านทุํง) 

 
จากตัวอยํางที่ 77 คําวํา “ทะลึ่ง” หมายถึง มักล๎อเลํนผู๎มีฐานะสูงกวําหรือผู๎ที่มิได๎รู๎จัก          

สนิทสนม (นววรรณ พันธุเมธา, 2544 : 224) จากปริบทนี้จะเห็นวํา ผู๎วิจารณ๑ช้ีข๎อบกพรํองของ           
การแสดงที่ออกมาไมํดี คําวํา “ทะลึ่งทะเล๎น” จากปริบทนี้ผู๎วิจารณ๑อาจหมายถึง พฤติกรรมของ                
ผู๎เข๎าแขํงขันที่ดูแล๎วไมํตั้งใจ ซึ่งเพลงนี้ต๎องใช๎ความใสํใจในการร๎องเพื่อถํายทอดเนื้อหาของเพลง            
ให๎มากขึ้นแตํผู๎ฟังกลับขาดความใสํใจ ความตั้งใจที่จะร๎องเพลงทําให๎ผลงานออกมาไมํดี 
 
ตัวอย่างท่ี 78  บางครั้งที่เราขยับ ไมํวําจะเต๎นหรือขยับตัว ผมมันจะเข๎ามาปิดบัง เสียงมันจะขาดหาย

เป็นชํวงๆ อันน้ีต๎องระวังและเวลาเราเริ่มต๎นข้ึนมาเลยเนี่ย เราใสํ เราทุํมเทความสนุก 
ความมัน ตั้ งแตํแรกมันก็ดี  แตํพอฟั งไปนานๆ จนท๎ายเพลงมันจะ ฟังดูขาด          
ความนําตื่นเต๎น  

(ติ๊ด -โสฬส ปุณกะบุตร, AF6, สัปดาห๑ที ่1, เพลง ขาดๆ เกนิๆ) 
 

จากตัวอยํางที่ 78 คําวํา “ขาด” ตามด๎วย การกระทําที่ควรจะมีหรือกระทําให๎เกิดข้ึน คําวํา 
“ขาด” หมายถึง ไมํครบ, บกพรํอง (ราชบัณฑิตยสถาน, 2556 : 188) ทําให๎เห็นวํา ผู๎วิจารณ๑รู๎สึกวํา 
การแสดงของผู๎เข๎าแขํงขันยังมีข๎อบกพรํอง ผลงานออกมาไมํดี สิ่งที่ขาดไปคือ การแสดงที่ขาด                  
ความนําตื่นเต๎นทําให๎ไมํสนุกสนาน 
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ตัวอย่างท่ี 79 ความลงตัวกับวัสดุในการตัดเย็บไมํพอดี เมื่อประกอบกับพร็อบโพช่ัน (propulsion) 
ขาสั้นที่สุํยเลือกมาเลเยอร๑ ( layered) กับ เลกกิ้ง (legging) ยิ่งทําให๎นางแบบที่มี
สัดสํวนดี มีสัดสํวนที่แปลกตา ความแปลกของสุํยไม่น่าพอใจ            

(อาร๑ท-อารยา อินทรา, เดอะดีไซน๑เนอร๑, สัปดาห๑ที่ 1) 
 
ตัวอย่างท่ี 80 หยิมมี่ไมํได๎ทําการบ๎านเพิ่มเติมจากตรงนั้นเลย เธอใช๎มันทั้งดุ๎นไมํมีการแก๎ไข

ดัดแปลง ไมํมีการผสมผสานที่มากพอที่รู๎สึกวํา โครงเสื้อเกําได๎ถูกเปลี่ยนแปลง      
ไปแล๎ว นางแบบที่สวยงามใสํออกมาแล๎วดูไม่น่าพอใจ 

(อาร๑ท-อารยา อินทรา, เดอะดีไซน๑เนอร๑, สัปดาห๑ที่ 1) 
 

ตัวอย่างท่ี 81 วันนี้ทําทางของเซนกินขาดมาก แคํทําทางนะ แตํวันนี้ร๎องเพลงไม่ประทับใจเลย   
ไม่ชอบเลย ตรงกันข๎ามเลยทีเดียว มันต๎องใช๎ประสบการณ๑มากๆ แนํๆ   

(ม๎า-อรนภา กฤษฎี, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 3, เพลง เพียงกระซบิ) 
 

ตัวอย่างท่ี 82 ถ๎าให๎ดิช้ันพูดกํอน ดิช้ันก็จะพูดคําแรกเลยวํา หน๎าตาดีมาก (ผู๎ชมสํงเสียงกรี๊ด)      
แตํถ๎าจะให๎พูดวํา ณ วันน้ีที่โตโนํทําเนี่ย ไม่ชอบมาก ดิช้ันไม่ชอบคนที่ครั้งแรกของ
คนที่มาร๎องเพลงเนี่ยแล๎วคุณมีทําเยอะจนเกินไป คุณไมํจําเป็นต๎องไปช้ีหน๎าคนนู๎น  
ช้ีหน๎าคนนี้ (ผู๎วิจารณ๑ทําทําช้ีหน๎า) คุณไมํต๎องทําเป็นอยากฟังคนนู๎น ทําเป็นวํา     
รักผมมั้ย (ผู๎วิจารณ๑เอามือมาป้องหูทาํทําเลยีนแบบผู๎เข๎าแขํงขัน) ทําเยอะแยะมากไป
มาตํางๆ นานา   

 (ม๎า-อรนภา กฤษฎี, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 1, เพลง ฉันรกัเธอ) 
 

จากตัวอยํางที่  79-82 การใช๎ถ๎อยคําแสดงความไมํพอใจหรือไมํชอบ โดยใช๎คําวํา            
“ไมํนําพอใจ” “ไมํพอใจ” “ไมํประทับใจ” “ไมํชอบ” การกระทําหรือผลงานนั้น ทําให๎ผู๎เข๎าแขํงขัน
ตระหนักได๎วําตนเองมีข๎อพกพรํองที่ผู๎วิจารณ๑ไมํยอมรับหรือรู๎สึกไมํพอใจกับผลงานที่ทํา และมีการใช๎    
คําวํา “มาก” เพื่อเสริมความรู๎สึกไมํพอใจให๎ผู๎วิจารณ๑และสะท๎อนผลงานที่มีข๎อเสียที่ต๎องปรับปรุง
อยํางยิ่ง  

 
ตัวอย่างท่ี 83 ช้ันจะเอามีดสับมือทิ้งให๎หมดเลยทุกคน ช้ันรําคาญมากๆ (ผู๎วิจารณ๑ข๎างๆ ทํามือ   

ทําไอเลิฟยู) ช้ันสับแกกํอนเลยคนแรก เพลงเดียวเนี่ยคุณเหมือนเอาอยูํ แตํวําจะบอก
ตามตรงนะคะ คุณเหมือนกับวําเอาแฟนคลับคุณอยูํ  

              (ม๎า-อรนภา กฤษฎี, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 2, เพลง คนธรรมดา) 
 

จากตัวอยํางที่ 83 จะเห็นวําผู๎วิจารณ๑รู๎สึกวํา การแสดงหรือผลงานของผู๎เข๎าแขํงขันที่ออกมา
นั้นทําให๎รู๎สึกไมํอยากชมโดยผู๎วิจารณ๑รู๎สึก “รําคาญ” หมายถึง ระคายเคือง, เบื่อ (ราชบัณฑิตยสถาน, 
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2556 : 1002) ผู๎เข๎าแขํงขันจะรู๎ทันทีวํา การแสดงที่ตนใช๎มือทําทําทางนั้ นไมํเหมาะสมและบํอย
จนเกินไป จนทําให๎ผู๎วิจารณ๑พูดขํูจะทําร๎ายรํางกายวํา “ช้ันจะเอามีดสับมือทิ้งให๎หมดเลยทุกคน”      
ผู๎เข๎าแขํงขันย่ิงรู๎วํา การกระทําเชํนน้ีต๎องรีบแก๎ไขอยํางเรํงดํวนและเป็นการกระทํา  ที่ไมํดีมากๆ 
 
ตัวอย่างท่ี 84  ทีมของพวกคุณตั้งอยูํบนพื้นฐานที่นําเบื่อหนําย การออกแบบชุดที่ไมํได๎ให๎อะไรใหมํ

กับคณะกรรมการ   
(อาร๑ท-อารยา อินทรา, เดอะดีไซน๑เนอร๑, สัปดาห๑ที่ 2) 

 
จากตัวอยํางที่ 84 ผู๎วิจารณ๑ได๎กลําวถึงข๎อเสียของผู๎เข๎าแขํงขันที่ทําผลงานออกมาได๎ไมํดีมากๆ 

จนทําให๎ “นําเบื่อหนําย” คําวํา “เบื่อ” หมายถึง รู๎สึกอิดหนาระอาใจ เหนื่อยหนําย (ราชบัณฑิตยสถาน, 
2556 : 686) ทําให๎ผู๎เข๎าแขํงขันรู๎วําผลงานมีความซ้ําซาก นําเบื่อ และ ไมสํร๎างสรรค๑ ผู๎วิจารณ๑กลําววํา 
“ไมํได๎ให๎อะไรใหมํกบัคณะกรรมการ” ทําให๎เห็นภาพเดิมทีผู่วิ๎จารณ๑ไมํอยากจะเห็นอีกซึ่งผู๎เข๎าแขํงขัน
ต๎องนําไปปรับปรงุ 
 
ตัวอย่างท่ี 85 คะแนนเสียงสํวนใหญํของเราพบวํา พวกคุณยังใช๎เวลายี่สิบสี่ช่ัวโมงได๎ไมํดีพอ ฝีมือ

ในการตัดเย็บของพวกคุณพัฒนาข้ึน แตํความประณีตของพวกคุณกับหายไป ผิดหวัง
เป็นอยํางมากที่หลายๆ ชุด มีดีเทล (detail) ที่นําเกลียดแอบแฝงอยูํในชุด 

(อาร๑ท-อารยา อินทรา, เดอะดีไซน๑เนอร๑, สัปดาห๑ที่ 2) 
 

จากตัวอยํางที่ 85 ผู๎วิจารณ๑คาดวํา ความสามารถของผู๎เข๎าแขํงขันจะทําได๎ดีกวําผลงานที่
ปรากฏออกมาจึงได๎แสดงความผิดหวังโดยกลําววํา “ผิดหวัง” หมายถึง ไมํได๎ในสิ่งที่คาดวํา            
จะได๎ จากปริบทนี้ใช๎คําวํา “ผิดหวังเป็นอยํางมาก” ผู๎วิจารณ๑แสดงออกให๎ผู๎ฟังรู๎ วํา การกระทําของ
ผู๎ฟังที่เกิดข้ึนเป็นไปในทางลบ ซึ่งกลับกลายเป็นสิ่งที่ผู๎วิจารณ๑ไมํได๎คาดหวังมากํอน กลายเป็น            
ความผิดพลาดที่เกิดข้ึนซึ่งผู๎ฟังนําจะทําได๎ดีกวําน้ี 
 
ตัวอย่างท่ี 86 เกตสังเกตมํะ เราทําสิ่งที่ให๎กับผู๎ชมแล๎ว ได๎รับการตอบสนองน๎อยไปนิดหนึ่ง สังเกต

มะ สังเกตนะ ดิฉันก็เหมือนกัน คือมันไมํจับใจอํะ มันมีอะไรบางอยํางที่มันไมํจับใจ 
ไมํใชํด๎วยเพลงแตํเป็นวิธีการที่มันสํงมา ในแตํละเทคนิคที่คุณให๎มัน ไมํ โห๎ย! ขนลุก 
เหมือนครั้งกํอน  

(ม๎า-อรนภา กฤษฎี, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 5, เพลง หญิงไทย, ทําเป็นไมทํัก) 
 

จากตัวอยํางที่ 86 ผู๎วิจารณ๑กลําววํา “ไมํจับใจ” และ “ไมํ โห๎ย! ขนลุก เหมือน ครั้งกํอน” 
จากปริบทนี้จะเห็นวํา ผู๎วิจารณ๑รู๎สึกวํา ผู๎เข๎าแขํงขันทําผลงานได๎แยํลง ทําให๎เกิดความรู๎สึกไมํดีเมื่อ
เทียบกับผลงานเดิมที่เคยทําได๎ ช้ีให๎เห็นข๎อผิดพลาดที่เกิดข้ึนวํายังทําได๎ไมํดีพอซึ่งผู๎เข๎าแขํงขันต๎อง
พัฒนาตนเองเพื่อทําให๎ดีข้ึนกวําน้ี 
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ตัวอย่างท่ี 87 เพราะวําตั้งแตํฟังเริ่มต๎นจนกระทั้งจบเนี่ย มันลูกทุํงตรงไหน มันบอกไมํถูกเนี่ย      
อยูํบ๎านนอกแท๎ๆ ยังไมํได๎เรื่องเลย 

  (ม๎าอรนภา, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 4, เพลง สาวเกาหลี) 
 

จากตัวอยํางที่ 87  ผู๎วิจารณ๑สบประมาทผู๎ฟังโดยนําประวัติผู๎ฟังที่เป็นคนตํางจังหวัดมาใช๎
ประเมินคําการแสดงที่ออกมาไมํดี แม๎จะเป็นคนตํางจังหวัดยังแสดงผลงานออกมา “ไมํได๎เรื่อง”     
การกลําวเชํนน้ีอาจทําให๎ผู๎ฟังรู๎สึกเสียหน๎าและไมํพอใจได๎ 

  
ตัวอย่างท่ี 88  สิ่งที่ไอซ๑แสดงมาเนี่ยมันดูโตกวําอายุก็จริงอยูํ แตํวําโดยรวมๆ แล๎ว ยังรู๎สึกวํานิ่งๆ 

อยู ํยังเหนียมๆ อยูํนะครับ ก็ถ๎าจะทําให๎ใครคลั่งไคล๎ได๎ก็คงจะป้าข๎างๆ นะฮะ วันนี้
รวมๆ พี่จะใช๎คําวํา คํอนข๎างนิ่ง แล๎วกันนะครับ  

(เพชร มาร๑, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 1, เพลง บงัเอญิ โลกกลม พรหมลิขิต) 
 

จากตัวอยํางที่ 88 ผู๎วิจารณ๑กลําวสบประมาทผู๎ฟังวําการแสดงนี้ไมํดีและไมํสนุกไมํเป็นที่ถูกใจ
ของคนสํวนใหญํมีคนคนเดียวเทํานั้นที่สนุก และได๎ตําหนิโดยใช๎ คําวํา “นิ่ง” หมายถึง เฉย              
ไมํกระดุกกระดิก ไมํเคลื่อนไหว (ราชบัณฑิตยสถาน, 2556 : 633) “เหนียม” หมายถึง อาย, กระดาก 
(ราชบัณฑิตยสถาน, 2556 : 1345) ผู๎วิจารณ๑ใช๎คําวํา “นิ่งๆ เหนียมๆ” ในปริบทนี้หมายถึง การนิ่งสงบ
เสงี่ยมเรียบรอ๎ยดูอายๆ ซึ่งเปน็พฤติกรรมที่ไมํเหมาะสมกบัคนที่เป็นศิลปินที่ต๎องมีความกล๎าแสดงออก
เหมือนผู๎เข๎าแขํงขันยังขาดความมั่นใจทําให๎การแสดงนี้ไมํสนุก 
 

2) การตําหนิผู๎ฟังโดยการใช๎ความไมํสุภาพกับการลดนํ้าหนักความรุนแรง 
 
      การตําหนิผู๎ฟังโดยการใช๎ความไมํสุภาพกับการลดน้ําหนักความรุนแรง หมายถึง การที่ 

ผู๎วิจารณ๑ตําหนิผู๎เข๎าแขํงขันที่กระทําพฤติกรรมบางอยํางไมํเหมาะสมและเป็นข๎อเสียที่ต๎องแก๎ไขโดยใช๎
ถ๎อยคําตําหนิที่แสดงการลดนํ้าหนักความรุนแรง ตัวอยํางเชํน  

 
ตัวอย่างท่ี 89   กุญแจซอลได๎เปรียบจริงๆ เรื่องของการรั่วเนี่ย แตํพี่ไมํคิดวําการบอกวํา เรารั่วเนี่ย

ไมํใชํจะดีนะ มันก็อาจจะเป็นอะไรที่ต๎องไปพิจารณานิดหนึ่งนะครับ (กุญแจซอล    
ทําเสียงข้ึนมาวํา “โอ๎ว!” และแสดงสีหน๎าตกใจ)  

 (ไกํ-สุธีร๑ แสงเสรีชน, AF6, สัปดาห๑ที่ 7, เพลง อาการนําเปน็หํวง) 
 

 จากตัวอยํางที่ 89 ปริบทของคํากลําวนี้ เกิดข้ึนหลังจากที่กํอนหน๎านี้มีผู๎วิจารณ๑หลายคน
วิจารณ๑วํา ผู๎เข๎าแขํงขันคนน้ีรั่ว ซึ่งทําให๎ผู๎ชมสนุกสนาน ตลกในบุคลิกของผู๎เข๎าแขํงขัน แตํผู๎วิจารณ๑ได๎
ตีความความหมายของคําวํา “รั่ว” ในอีกความหมายหนึ่งที่ไมํใชํพฤติกรรมที่ดี คําวํา “รั่ว” ในที่นี้อาจ
ตีความได๎วํา อาการที่เกินพอดี ทําให๎ภาพลักษณ๑ผู๎เข๎าแขํงขันออกมาไมํดี ดังนั้นผู๎วิจารณ๑จึงได๎ตําหนิวํา 
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“ไมํใชํจะดีนะ มันก็อาจจะเป็นอะไรที่ต๎องไปพิจารณานิดหนึ่ง” เมื่อผู๎ เข๎าแขํงขันคนนั้น ได๎ยิน        
การตําหนิเชํนน้ีก็ได๎อุทานออกมาวํา “โอ๎ว!” และทําสีหน๎าตกใจ เพราะรู๎วําตนเองกําลังถูกตําหนิ  
 
ตัวอย่างท่ี 90 แม็คก็ทําออกมาได๎คํอนข๎างดีนะฮะ ชํวงแรกอาจจะไมํดมีาก  

 (ติ๊ด -โสฬส ปุณกะบุตร, AF6, สัปดาห๑ที่ 7, เพลง อิ่มอุํน) 
 

 จากตัวอยํางที่ 90 ผู๎วิจารณ๑ประเมินคําผู๎ฟังวํารอ๎งเพลงได๎ไมํดี ซึ่งช้ีให๎เห็นข๎อบกพรํองใน
ชํวงแรกที่รอ๎งเพลงได๎ไมํดีมาก และอธิบายวําการร๎องที่ไมํดีนั้นทําให๎เพลงเพี้ยน  
 
ตัวอย่างท่ี 91  เกตเปิดตัวมาตรงหัวเนี่ย มันไมํคํอยดีเลยนะครับ  

(เพชร มาร๑, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 1, เพลง รกัแทห๎รือแคํเหงา) 
 

จากตัวอยํางที่ 91 ผู๎วิจารณ๑ได๎กลําวถึงความผิดพลาดในด๎านการร๎องเพลง ที่ผู๎เข๎าแขํงขัน   
ร๎องออกมาไมํดี  
 
ตัวอย่างท่ี 92 เริ่มกลับมาร๎องแบบเดิมอีกแล๎วนะ ร๎องแบบมีอะไรอยูํในคอ หายไปแล๎วสองอาทิตย๑

วันนี้อาการกําเริบนะครับ วันนี้ข้ึนมาก็เพี้ยนสูง ภาพออกมาเนี่ย ดูมีเสนํห๑ดูเทํดี            
เสียนิดเดียวตอนจบ จบได๎เพี้ยนจริงๆ  

(เพชร มาร๑, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 6, เพลง someone, คนไมํมีแฟน) 
 

จากตัวอยํางที่  92 คําวํา “เสีย” ในปริบทนี้หมายถึง ก. เสื่อมลงไป ทําให๎เลวลงไป 
(ราชบัณฑิตยสถาน, 2556 : 1259) จากปริบทนี้จะเห็นวํา หลังคําวํา “เสีย” ผู๎วิจารณ๑ได๎กลําวถึง
ข๎อบกพรํองวํา ตอนจบผู๎ เ ข๎าแขํง ขันร๎อง เพลงได๎ ไมํดี  โดยกลําววํา “จบได๎ เพี้ ยนจริ งๆ”                     
เพื่อช้ีข๎อบกพรํองในเรื่องการร๎องให๎ผู๎เข๎าแขํงขันรู๎วําร๎องเพลงเพี้ยนที่ต๎องไปแก๎ไข  
 
ตัวอย่างท่ี 93 มีข๎อตําหนิอยูํนิดหนึ่ง ก็เข๎าใจวําเราไมํใชํลูกทุํง และก็เรื่องการแบํงสํวนหายใจ และ  

ก็เรื่องของชอช๎างที่มันชอช๎าง (ผู๎วิจารณ๑ออกเสียง /ช/ ช.ช๎าง แบบมีลม) เกินไป    
ตอนพูดไมํคํอยเป็นใชํเปลํา ลองไปฟังเพลงเยอะๆ ยังมีเพลงอีกมากมายที่ เรา       
ยังไมํคํอยได๎ฟัง 

(ไกํ-สุธีร๑ แสงเสรีชน, AF6, สัปดาห๑ที่ 7, เพลง ดาวเรืองดาวโรย) 
 

จากตัวอยํางที่ 93 จะเห็นวําผู๎วิจารณ๑กลําวถึงข๎อผิดพลาดที่ผู๎ฟังกระทํา คือ เรื่องของการร๎อง
ที่ยังทําได๎ไมํดี การแบํงลมหายใจและการออกเสียง  
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จากตัวอยํางที่ 89-93 แม๎จะมีการใช๎คําแสดงการลดน้ําหนักความผิด (hedges) แล๎วก็ตาม  
เชํน การใช๎คําแสดงความไมํมั่นใจคําวํา “อาจจะ” หรือคําแสดงการลดน้ําหนักความผิดพลาดคําวํา
“ไมํ คํอย” “นิดเดียว” “นิดหนึ่ง” เพื่อแสดงการลดความรุนแรงในการตําหนิทํา ให๎ เห็นวํา                   
ความผิดพลาดเกิดข้ึนเป็นความผิดพลาดเพียงเล็กน๎อย แตํอยํางไรก็ตามผู๎วิจัยได๎ยึดตามแนวคิดของ 
คัลเปปเปอร๑ (Culpeper, 1996) ถือวําแสดงการคุกคามหน๎าผู๎ฟัง เพราะเป็นการช้ีให๎เห็นข๎อบกพรํอง
ที่ผู๎ฟังได๎กระทํา ผู๎วิจัยจึงจัดวําเป็นการแสดงความไมํสุภาพ 
 

4.1.1.2 การสั่งให๎ผูฟ๎ังกระทําหรอืหยุดการกระทําบางอยําง 
 

การสั่งให๎ผู๎ฟังกระทาํหรอืหยุดการกระทาํบางอยําง หมายถึง การที่ผู๎พูดกลําวถ๎อยคํา 
ที่มีความหมายแสดงอํานาจเหนือผู๎ฟัง เพื่อให๎ผู๎ฟังกระทําสิ่งที่ดีและหยุดหรือแก๎ไขการกระทําบางสิ่ง
บางอยํางที่ผู๎พูดเห็นวําไมํดี ไมํถูกต๎อง ไมํเหมาะสม เพื่อให๎ผู๎ฟังรู๎ตัวและนําไปสูํการเปลี่ยนแปลง แก๎ไข
การกระทําไมํดีเหลาํน้ัน การกลําวเชํนน้ีอาจทําให๎ผูฟ๎ังเสียหน๎าได๎เพราะอาจไมํจาํเปน็ต๎องเปลีย่นแปลง
พฤติกรรมตนเองหรืออาจไมํได๎ยอมรับวําสิ่งที่กระทําน้ันเป็นสิ่งที่ไมํดีก็ได๎ 
 

1) การสัง่ใหผ๎ู๎ฟังกระทําบางอยําง 
 
การสั่งให๎ผู๎ฟังกระทาํบางอยําง หมายถึง การที่ผู๎พูดพยายามให๎ผู๎ฟงักระทําตามทีผู่๎พดูต๎องการ 

โดยไมํได๎บังคับแตํขอความรํวมมือจากผู๎ฟัง ซึ่งผู๎ฟังจะรู๎ตัววํามีความผิดพลาดเกิดข้ึนและรู๎ วํา         
หากปฏิบัติตามก็เกิดผลดีหรือถ๎าไมํปฏิบัติตามผลไมํดีก็จะเกิดข้ึนตามมา สอดคล๎องกับคัลเปปเปอร๑   
ที่กลําววํา เป็นการคุกคามหน๎าผู๎ฟัง ตัวอยําง  “Stop complaining” (Culpeper, 1996 : 356)   
จากตัวอยํางนี้ ผู๎ฟังจะต๎องหยุดพูด ซึ่งจะเห็นวํา ผู๎พูดสั่งให๎ผู๎ฟังหยุดการกระทําบางอยํางตามความ
ต๎องการของผู๎พูดเพื่อแสดงสถานะที่สูงกวําผู๎ฟังที่ผู๎ฟังจะต๎องทําตาม การทําเชํนนี้อาจทําให๎ผู๎ฟัง    
เสียหน๎าได๎ 
 

1.1) การสัง่ใหผ๎ู๎ฟังกระทําบางอยํางแบบตรงไปตรงมา 
 

  ผู๎วิจารณ๑สั่งให๎ผู๎ฟังกระทําอยํางตรงไปตรงมา หมายถึง การที่ผู๎วิจารณ๑สั่งให๎ผู๎เข๎า
แขํงขันแก๎ไขพฤติกรรมที่ไมํเหมาะสมโดยใช๎ถ๎อยคําแสดงความไมํสุภาพอยํางตรงไปตรงมา           
จากการเก็บข๎อมูลผู๎วิจัยพบคําวํา “ต๎อง” และคําวํา “อยากให๎” เป็นการสั่งที่ผู๎ฟังต๎องกระทําตาม
แม๎วําจะเห็นด๎วยหรือไมํก็ตาม ซึ่งผู๎ฟังอาจรู๎สึกไมํพอใจหรืออาจรู๎สึกเสียหน๎าได๎ 
 
ตัวอย่างท่ี 94   การร๎องยังเพี้ยนอยูํ คือยังไมํคํอยฮิต (hit) โน๎ต คือมันไมํคํอยตรงซะทีเดียว ก็เลย  

เข๎าใจวําอาจเป็นครั้งแรกด๎วย ซึ่งอาจยังไมํชินกับการที่มีกล๎องมาวนรอบๆ ตัวอยํางนี้
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นะฮะ คงไมํมีใครชินหรอกนะฮะ  แตํยังไงก็แล๎วแตํในการเป็นอาชีพของนักร๎อง     
เราต๎องเจออยํางนี้อยูํแล๎วในวันหนึ่งข๎างหน๎าเราอยูํบนเวทีก็ต๎องมีกล๎องรอบตัวเรา
ตลอดเวลา ยังไงเราก็ต๎องควบคุมสมาธิให๎ได๎ นะครับ 

(เอก-อภิสิทธ๑ พงษ๑ชัยสิริกลุ, AF6, สัปดาห๑ที่ 1, เพลง ไมํยอมหมดหวัง) 
 
 จากตัวอยํางที่ 94 จะเห็นวําผู๎วิจารณ๑บอกให๎ผูเ๎ข๎าแขํงขันควบคุมสติใหไ๎ด๎ โดยใช๎คําวํา “ต๎อง” 
พจนานุกรมราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2554 (2556 : 468) ได๎ให๎ความหมายของคํานี้วํา ต๎อง หมายถึง 
การบอกความแนํใจหรือบังคับ ผู๎วิจารณ๑กลําวให๎ผู๎ฟังคือผู๎เข๎าแขํงขันวําต๎องคุมสติให๎ได๎ เพื่อควบคุม    
การร๎องไมํให๎เพี้ยนให๎ร๎องได๎ตรงตามโน๎ต 
 
ตัวอย่างท่ี 95 สําหรับข๎อที่อยากให๎ปรับปรุงคือ “ฉัน” “ใชํ” (ผู๎วิจารณ๑ออกเสียง /ฉ/ ฉ.ฉ่ิงแบบ          

มีลม เลียนแบบลักษณะการออกเสียงของผู๎เข๎าแขํงขัน) เพลงนี้มันมีเยอะมากเลย  
(ไกํ-สุธีร๑ แสงเสรีชน, AF6, สัปดาห๑ที ่6, เพลง แทงข๎างหลงัทะลุถึงหัวใจ) 

 
 

ตัวอย่างท่ี 96   วิธีการเปลี่ยนการร๎องเพลงแบบเนี้ย มันเป็นทางที่สวําง ในเรื่องของการใช๎เสียง อันที่
ไมํชอบ ไมํใชํไมํชอบ แตํอยากให๎ไปปรับปรุงก็คือวํา ต๎องมีลมหายใจเยอะกวํานี้
หนํอย ตอนนี้ลมหายใจเราใช๎ไมํเยอะ มันจะทําให๎การคอนโทลเสียงเพลงช๎าเนี่ย
คํอนข๎างยาก นะครับ แล๎วก็ไปเพิ่มการร๎องเสียงต่ํา การใช๎เสียงต่ํายังไมํคํอยชัดเจน 

(โจ-๎สุธีศักดิ์ ภักดีเทวา, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 5, เพลง อยําฝากความหวัง, โอ๎ละหนอ My Love) 
 

จากตัวอยํางที่ 95-96 ผู๎วิจารณ๑สั่งให๎ผู๎เข๎าแขํงขันแก๎ไขการกระทําโดยใช๎คําวํา “อยากให๎” 
เพื่อให๎ผู๎เข๎าแขํงขันรู๎วําผู๎วิจารณ๑ต๎องการให๎ผู๎เ ข๎าแขํงขันเปลี่ยนแปลงการกระทําที่ผิดพลาดให๎ดีข้ึน    
คือ การออกเสียงพยัญชนะไทยที่ผิด จากตัวอยํางที่ 95 และการร๎องเพลงผิดวิธีทําให๎เพลงไมํไพเราะ 
จากตัวอยํางที่ 96    
 

1.2) การสั่งให๎ผู๎ฟังกระทําบางอยํางโดยใช๎ถ๎อยคําลดนํ้าหนักความรุนแรง 
 

  ผู๎วิจารณ๑สั่งให๎ผู๎ฟังกระทําบางอยํางโดยใช๎ถ๎อยคําลดน้ําหนักความรุนแรง หมายถึง 
การที่ผู๎วิจารณ๑กลําวสั่งให๎ผู๎เข๎าแขํงขันกระทําพฤติกรรมบางอยํางที่ผู๎วิจารณ๑เห็นวําถูกต๎องเพื่อแก๎ไข
ข๎อผิดพลาดแทนพฤติกรรมที่ผู๎วิจารณ๑เห็นวําไมํดี โดยใช๎ถ๎อยคําที่แสดงการลดน้ําหนักความรุนแรง  
ตัวอยําง 
 
ตัวอย่างท่ี 97 สวัสดีครับน๎องนิก สัปดาห๑ที่แล๎วทําได๎ไมํดีเทําที่ควร แตํสัปดาห๑นี้ แตํสัปดาห๑เนี้ย   

ผมวําเยี่ยมมากนะครับ คือผมนั่งมองภาพรวมๆ นะฮะ ฟังแล๎วก็เคลิบเคลิ้มไปกับ
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เสียงเพลง ผมมีอะไรจะกลําวนะฮะ แนะนําเพิ่มเติมอยูํอยํางก็คือ ที่เราใช๎ไมโครโฟน 
ทํอนที่เราใช๎เสียงต่ํานะฮะ มันจะร๎องเบาเราต๎องเอาไมค๑ เข๎าใกล๎นิดหนึ่ง ถึงทํอนที่
ร๎องสูงเนี้ย เอาไมค๑ออกหํางนิดหนึ่ง แตํวําวิธีการทําแบบนี้ต๎องลองซ๎อมกับของจริง 
ซ๎อมด๎วยไมค๑ที่จะร๎องจริงๆ และก็คนที่นั่งข๎างลํางบอกวําเอาไมค๑เข๎าใกล๎แคํนี้ดีแล๎ว 
เอาไมค๑ออกหํางแคํนี้ดีแล๎ว ที่ร๎องเบาและร๎องดัง ซึ่งอันนี้ก็คงจะเอาไปปรับปรุงใน
โอกาสข๎างหน๎าครับ 

(ติ๊ด-โสฬส ปุณกะบุตร, AF6, สัปดาห๑ที่ 2, เพลง If I Ain't Got You) 
 

 จากตัวอยํางที่ 97 ผู๎วิจารณ๑กลําวถึงข๎อบกพรํองในเรื่องการใช๎ไมโครโฟนของผู๎ถูกวิจารณ๑วํา
ยังใช๎ได๎ไมํดีพอทําให๎เสียงออกมาไมํดี ผู๎วิจารณ๑ไมํได๎แสดงเจตนาบังคับแตํเป็นการกลําวเพื่อแสดง
ความคาดหวังที่ผู๎เข๎าแขํงขันจะนําสิ่งที่แนะนําไปปรับปรุงโดยใช๎คําแสดงความไมํมั่นใจวํา “คงจะ”   
แตํอยํางไรก็ตามผู๎เข๎าแขํงขันก็ควรตระหนักถึงความผิดพลาดและนําคําแนะนํานี้ไปแก๎ไขตนเองเพื่อ
ไมํให๎ผิดพลาดเชํนน้ีซ้ําอีก 
 
ตัวอย่างท่ี 98 มันเป็นข๎อด๎อย ที่นักร๎องหลายคนอาจจะมี และมันอาจจะเป็นจุดเดํนได๎ แตํพี่อยาก

ให๎แก๎สักหนํอยดีกวํานะ นะครับ วันนี้น๎องๆ เอเอฟพัฒนาข้ึนนะครับ แฟนคลับก็
พัฒนาข้ึน แตํอาจจะพลาดๆ อยูํบ๎างไมํเป็นไร 

(ไกํ-สุธีร๑ แสงเสรีชน, AF6, สัปดาห๑ที ่6, เพลง แทงข๎างหลงัทะลุถึงหัวใจ) 
 
 จากตัวอยํางที่ 98 ผู๎วิจารณ๑กลําวโดยใช๎คําลดปริมาณความผิดพลาดวํา “สักหนํอย” ให๎เห็น
วําอาจจะไมํได๎เป็นความผิดที่มากหนัก แตํถ๎าผู๎ เข๎าแขํงขันนําไปแก๎ไขผลงานหรือการแสดงของ          
ผู๎เข๎าแขํงขันก็จะพัฒนาข้ึนมาก  
 
ตัวอย่างท่ี 99 เพลงแรกผมยังไมํรู๎สึกวํา ร๎องเพลงคํูกันเทําไรํ เหมือนร๎องแยกๆ กัน อาจเป็นเพราะ

ไมํได๎ซ๎อมกันเลยหรือเปลํา เพลงที่สองก็มีเพี้ยนบ๎าง อาจเป็นเพราะอยูํบนเวทีไมํได๎
ยินเสียงกัน อันน้ีเป็นประสบการณ๑ที่เราจะต๎องลองแก๎ไขนะครับ ถ๎าเราได๎ร๎องเพลง 
คํูกันอีก  

 (เอก-อภิสิทธ๑ พงษ๑ชัยสริิกลุ, AF6, สัปดาห๑ที่ 9, เพลง ทําไมไมํรับซกัที, Destiny) 
 
 จากตัวอยํางที่ 99 ผู๎วิจารณ๑กลําวแนะนําวํา “ลอง” เพื่อให๎ผูเ๎ข๎าแขํงขันฝึกทกัษะร๎องเพลงคํู
ให๎มากขึ้น 
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1.3) การขอความรํวมมือจากผู๎ฟังเพื่อกระทําบางอยําง 
       

การขอความรํวมมือจากผู๎ฟังเพื่อกระทําบางอยําง หมายถึง การที่ผู๎วิจารณ๑ขอความ
รํวมมือจากผู๎เข๎าแขํงขันเพื่อกระทําบางอยํางเพื่อเปลี่ยนแปลงเป็นพฤติกรรมที่ผู๎วิจารณ๑เห็นวํา
เหมาะสม ตัวอยํางเชํน 
 
ตัวอย่างท่ี 100 วันนี้แม็คตอบโจทย๑ความฮาได๎ดีนะครับ เวลาที่อยูํกับแดนเซอร๑เยอะๆ ดูงงดี          

ดูอลังการดี เรื่องการออกคําเนี่ย แม็คยังมีการกระแทกหัวคําอยูํนะ ระวังให๎ดี แม็ค
ยังออกเสียงไมํชัด พี่จะไมํดูเนื้อเพราะพี่จะฟังวําน๎องจะถํายทอดอะไร แตํวํายัง      
จับใจความได๎ไมํหมด ตรงนี้ก็ขอให๎แก๎นิดหนึ่ง เดี๋ยวเจอกันใหมํนะครับ  

(ฟอร๑ด-สบชัย ไกรยูรเสน, AF6, สัปดาห๑ที่ 10, เพลง จี่หอย) 
 
ตัวอย่างท่ี 101  ชุดของน๎องเบียร๑เนี่ย พี่ วําลุก ( look) ทันสมัย แตํความไมํพอดีที่ เกิดข้ึนกับ           

ตัวนางแบบ เชํน ความยาวของกางเกงเนี่ย จริงๆ ข๎อนี้ไมํนําจะผิดพลาดเลย         
ข๎างหลังเนี่ย แบบดีมากเลย แตํพี่ไมํมีความเข๎าใจวํา หนูเอาเครปตัวเนี้ยมาปิด      
มันทําไม และอีกอยําง คอมพรีเฮนช่ัน (comprehension) ของสีกับตัวสีขาวตัวเนี้ย 
มันไมํไปด๎วยกันเลย ถ๎ามีโอกาสได๎ทําตํอพี่ขอให๎ทําตรงนี้ด๎วยละกันนะคะ  

(ตุ๎ม-เมตตา สันติสัจธรรม, เดอะดีไซน๑เนอร๑, สัปดาห๑ที่ 2) 
  

จากตัวอยํางที่ 100 และ 101 ผู๎วิจารณ๑กลําวแนะนะให๎ผู๎เข๎าแขํงขันแก๎ไขข๎อบกพรํองตํางๆ 
ในผลงานวํา “ขอให๎แก๎ไข” ในตัวอยํางที่ 100 และ “ขอให๎ทําตรงนี้” ในตัวอยํางที่ 101 เพื่อให๎ผู๎เข๎า
แขํงขันนําข๎อบกพรํองที่ผู๎วิจารณ๑ได๎กลําวมานั้นไปแก๎ไขปรับปรุงในโอกาสตํอไป 
 
ตัวอย่างท่ี 102 มี บ าง คนทํ า ไ ด๎ ดี ม าก  แตํ หล ายคนมี ปั ญห ากั บ กา ร ใ ช๎ ผ๎ า ไทย พี่ ข อ ให๎ มี                 

ความประณีตในการตัดเย็บมากกวําน้ี 
(ตุ๎ม-เมตตา สันติสัจธรรม, เดอะดีไซน๑เนอร๑, สัปดาห๑ที่ 2) 

 
 จากตัวอยํางที่ 102 จะเห็นวําผู๎วิจารณ๑กลําวขอร๎องให๎ผู๎เข๎าแขํงขันทุกคนตั้งใจและใช๎ฝีมือ    
ในการตัดเย็บให๎ประณีตมากข้ึน 
 
ตัวอย่างท่ี 103    สํวนน๎องยอดของเรานะคะ กางเกงที่น๎องตะปุยซะสวยเลย เป็นพื้นผิวเป็นเทกเจอร๑ 

(texture) ใหมํ แตํน๎องไมํได๎โชว๑อยํางเต็มที่ ยังไงเนี่ย ขอให๎น๎องทําให๎เต็มที่ ขอให๎
ทุกคนโชคดีคะ 

(ลี-่ชนิตา ปรีชาวิทยากุล, เดอะดีไซน๑เนอร๑, สปัดาห๑ที่ 7) 
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จากตัวอยํางที่ 103 จะเห็นวํา ผู๎วิจารณ๑จึงกลําววํา “ขอให๎น๎องทําให๎เต็มที่” เพื่อกลําวให๎ผู๎ฟัง
นําความสามารถออกมาใช๎ให๎มากกวําน้ี ทําให๎ผลงานออกมาได๎ดีกวําที่ทําอยํู   

 
จากตัวอยํางที่ 100-103 จะเห็นวําผู๎วิจารณ๑กลําวถึง ข๎อผิดพลาดจากการแสดงกํอนแล๎ว

กลําววํา “อยากให๎” “ลอง” “ขอให๎” เพื่อให๎ผู๎เข๎าแขํงขันปฏิบัติตามความต๎องการของตนเอง         
วําให๎ “ปรับปรุง” และ “แก๎ไข” โดยให๎เปลี่ยนแปลงการกระทําที่ไมํดีตํางๆ ให๎ผู๎เข๎าแขํงขันแก๎ไข            
การออกเสียงคําให๎ชัดเจน  
 

จากตัวอยํางที่ 94-103 จะเห็นวํา ผู๎วิจารณ๑สั่งให๎ผู๎ฟังทําพฤติกรรมบางอยํางเพื่อปรับปรุง
ผลงานให๎ดีข้ึน ผู๎ฟังได๎รับรู๎ข๎อเสียของตนเองที่ควรปรับปรุง พยายามให๎ดีมากข้ึนวําเดิม ซึ่งในรายการ
เรียลลิตี้โชว๑มีผู๎ชมที่ติดตามชมอยูํจํานวนมาก การกลําวให๎ผู๎ฟังแก๎ไขพฤติกรรมบางอยํางซึ่งผู๎ฟัง      
อาจไมํจําเป็นต๎องยอมรับในความผิดนั้นก็ได๎ การกลําวในรายการโทรทัศน๑ที่มีการถํายทอดสด
ออกอากาศเชํนน้ีอาจทําให๎ผู๎ฟังเสียหน๎าได๎ซึ่งถ๎าผู๎เข๎าแขํงขันไมํอยากถูกตําหนิ ก็ต๎องแก๎ไขพฤติกรรม
ตามที่ผู๎วิจารณ๑ได๎เคยกลําวไว๎และเป็นประโยชน๑ตํอการสร๎างผลงานที่ดีข้ึน 
 

2) การสัง่ใหผ๎ู๎ฟังหยุดหรือห๎ามกระทําบางอยําง 
 

การสั่งให๎ผู๎ฟังหยุดหรือห๎ามการกระทําบางอยําง หมายถึง การที่ผู๎วิจารณ๑สั่งให๎ผู๎เข๎าแขํงขัน
หยุด หรือ เลิก การกระทําที่ไมํดี ไมํเหมาะสม และอยากให๎กระทําพฤติกรรมใหมํในทางที่ดีข้ึนสอด
คลองกับคัลเปปเปอร๑ ที่วํา “Do you think you could possibly not pick your nose” 
(Culpeper, 1996 : 351) จากตัวอยํางนี้จะเห็นวํา ผู๎พูดกลําวให๎ผู๎ฟังหยุดพฤติกรรม คือ การแคะจมูก
เพราะ ผู๎พูดเห็นวําเป็นพฤติกรรมที่ไมํเหมาะสม การกลําวเชํนน้ีอาจทําให๎ผู๎ฟังเสียหน๎าได๎ 

 
2.1)  การสั่งให๎ผู๎ฟงัหยุดหรอืห๎ามกระทําบางอยํางแบบตรงไปตรงมา 

   
การสั่งให๎ผู๎ฟังหยุดหรือห๎ามกระทําบางอยํางแบบตรงไปตรงมา หมายถึง การที่       

ผู๎วิจารณ๑สั่งให๎ผู๎เข๎าแขํงขันหยุดหรอืหา๎มกระทําบางอยํางโดยใช๎ถ๎อยคําแบบตรงไปตรงมา ตัวอยํางเชํน 
 
ตัวอย่างท่ี 104 ทํานพูดถึงเรื่องเสือ้ผ๎าผู๎ชาย เออ ก็คอํนข๎างเห็นด๎วยนะครับวํา อยําทําเลยนะครบั

เสื้อผ๎าผู๎ชาย  
      (รอง-จิตต๑สงิค๑ สมบญุ, เดอะดีไซน๑เนอร๑, สปัดาห๑ที่ 7) 

 
จากตัวอยํางที่ 104 จะเห็นวําผู๎วิจารณ๑ได๎สั่งห๎ามไมํให๎ผู๎เข๎าแขํงขันทําเสื้อผ๎าผู๎ชายอีก  โดยใช๎

คําวํา “อยํา” ตามด๎วยการกระทําที่ห๎าม เพื่อให๎ผู๎เข๎าแขํงขันรู๎วําตนเองทําเสื้อผ๎าผู๎ชายได๎ไมํดีมากๆ 
จนถึงข้ันไมํให๎ทําตํอไปเลย 
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ตัวอย่างท่ี 105 ไอ๎มุกโยนหมีเนี้ย ถ๎าจริงๆ พี่จะบอกให๎ที่ปั๊มโยนมันเหมือนทิ้งๆ มันไป โยนให๎มัน
ตั้งใจหนํอย อยําไปโยนทิ้งๆ  แบบนั้น คนรับเค๎าจะได๎มีความสุขนะ เพราะทุกคนรัก
ปั๊ ม  (ปริบทของเพลงนี้ คือ  นักร๎องมีการใ ช๎ของขวัญผู๎ ชมในรายการด๎วย              
การแจกตุ๏กตาหมีระหวํางร๎องเพลง ซึ่งผูเ๎ข๎าแขํงขันอยูํบนเวที และโยนลงให๎ผู๎ชมที่อยูํ
ด๎านลํางเวที) 

(แหมํม-พัชริดา วัฒนา,  AF6, สัปดาห๑ที่ 7, เพลง แคํบอกวํารัก) 
 
 จากตัวอยํางที่ 105 จะเห็นวําผู๎วิจารณ๑เห็นวํา การโยนตุ๏กตาหมีลงไปให๎ผู๎ชมนั้น ผู๎ถูกวิจารณ๑
ทําเหมือนโยนของทิ้งไป ผู๎วิจารณ๑จึงสั่งให๎ผู๎ถูกวิจารณ๑หยุดการกระทําที่โยนของแบบไมํตั้งใจวํา    
“อยําไปโยนทิ้ งๆ  แบบนั้น” เพื่อ ให๎ผู๎ฟัง เปลี่ยนพฤติกรรม เวลามอบของให๎ผู๎อื่น  ต๎องให๎              
ด๎วยความเต็มใจ จึงจะทําให๎ผู๎ชมรู๎สึกดี 
 
ตัวอย่างท่ี 106 มาพูดถึงเรื่องทํา กรุณาปรับปรุงเรื่องทํานะครับ เอํอ ไมํใชํปรับปรุง เอามันออกไป

เลย 
 (เพชร มาร๑, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑เปิดตัว, เพลง คือฉันรักเธอ) 

 
จากตัวอยํางที่ 106 ผู๎วิจารณ๑สั่งห๎ามไมํให๎ผู๎เข๎าแขํงขันที่ช่ือ “โตโนํ” ทําทําทางที่ผู๎วิจารณ๑       

ดูแล๎ววําไมํเหมาะสมอีก ไมํใชํแคํปรับปรุงหรือแก๎ไขเพียงเล็กน๎อยแตํเลิกทําทําทางเชํนน้ีไปเลย 
 

4.1.1.3 การย้ําความผิด 
 

การย้ําความผิด หมายถึง การกลําวถึงความผิดพลาดของผู๎เข๎าแขํงขันซ้ําๆ เพื่อย้ําให๎
เห็นวําความผิดที่เกิดข้ึนเป็นเรื่องรุนแรงและไมํควรเกิดข้ึน ทําให๎เห็นข๎อเสียตํางๆ ที่ชัดเจนข้ึน 
นอกจากนี้  การย้ําความผิดยังหมายถึง การกลําวข๎อบกพรํองที่เคยเกิดข้ึนในอดีตแตํผู๎ฟังยังไมํได๎
แก๎ ไขให๎ดี ข้ึนข๎อผิดพลาด ข๎อเสียตํางๆ ยังไมํ ถูกแก๎ไข และยังกระทําผิดแบบเดิมซ้ําอีก               
เป็นการช้ีให๎เห็นพฤติกรรม  ที่ไมํดี ความผิดพลาดซ้ําๆ ย้ําเตือนใจให๎ผู๎ฟังยิ่งรู๎สึกผิด ซึ่งทําให๎ผู๎ฟัง
รู๎สึกเสียหน๎าได๎  

 
ตัวอย่างท่ี 107  มันไมํใชํร็อกอํะ อยํางนี้มันไมํใชํร็อก ดิฉันเข๎าใจวํา มันไมํใชํเรื่องที่งํายๆ นะคะ       

ก็อีกอยํางหนึ่ง คุณบอกวํา วันนี้ทําเต็มที่มันมากๆ เลย มันอยูํคนเดียว คนอื่นเค๎า
ไมํได๎มันด๎วย คนอื่นเค๎าไมํสนุกด๎วย งั้นเราจะทํายังไงที่เราจะต๎องทําให๎คนอื่นเค๎า
สนุกได๎ มันต๎องมาจากความรู๎สึกจริงๆ ของเราเอง ถ๎าคุณเนี่ยนะ ต๎องขอบอกวําโอเค 
ความพยายามถ๎าให๎คะแนน หนึ่งร๎อยเอาไป แตํถ๎าร๎องเนี่ย ศูนย๑  

(ม๎า-อรนภา กฤษฎี, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที ่3, เพลง บูมเบอร๑แรง) 
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 จากตัวอยํางที่ 107 จะเห็นวํา ผู๎วิจารณ๑กลําวย้ําถึงข๎อบกพรํองที่ผู๎ฟังร๎องเพลง “ไมํใชํร็อก”   
ซ้ําถึงสองครั้ง การกลําวซ้ําๆ เพื่อย้ําวําร๎องแบบนี้ไมํใชํร็อกนั้น ทําให๎เห็นวํา ผู๎เข๎าแขํงขันตระหนักวํา
ตนนั้นร๎องเพลงไมํถูกต๎อง ทําให๎การแสดงออกมาไมํดี ไมํสนุก นอกจากนี้ผู๎วิจารณ๑ยังประเมินคะแนน
การร๎องของผู๎ฟังวําได๎ศูนย๑คะแนนซึ่งทําให๎เห็นวํากลําวตําหนิการร๎องเพลงอยํางตรงไปตรงมาซึ่งอาจ
ทําให๎ผู๎เข๎าแขํงขันเสียหน๎าได๎  
 
ตัวอย่างท่ี 108 นี่ต๎องบอกตามตรง คนแรกที่พี่อยากจะขอคุยด๎วยคือ คุณสุํยครับ จริงๆ พี่เข๎าใจนะ

ครับวํา น๎องสุํยกําลังอยากจะทําอะไรกับชุดนี้อยูํ แตํด๎วยปัญหาของการทําฟิตติ้ง 
(fitting) ทําให๎ชุดดูไมํมีเสนํห๑ มันดูหลวม มันดูเหมือนไมํผํานนางแบบคนนี้มา
โดยตรงนะครับ มันเลยดูเหมือนเสื้อไมํเรียบร๎อย ถ๎าได๎อยูํตํออาจต๎องพยายาม            
ทําความเข๎าใจเกี่ยวกับการตัดเย็บให๎มากกวําน้ี ทําความเข๎าใจเรื่องของการทําฟิตติ้ง 
(fitting) ให๎มากกวําน้ีนะครับ 

(หม-ูพลพัฒน๑ อัศวะประภา, เดอะดีไซน๑เนอร๑, สัปดาห๑ที ่5) 
 

 จากตัวอยํางที่ 108 จะเห็นวํา ผู๎วิจารณ๑กลําวย้ําที่ วํา “มันดู + ลักษณะชุดนี้ออกมาไมํดี”     
คือ ชุดที่หลวมไป ชุดที่ไมํเคยผํานนางแบบคนนี้มา ชุดที่ตัดเย็บไมํเรียบร๎อยทําให๎ชุดออกมาไมํสวย   
ไมํมีเสนํห๑ทําให๎เห็นชุดที่ออกมาไมํดีมากๆ ยิ่งย้ําทําให๎ผู๎ฟังเห็นข๎อผิดพลาดที่มีหลายจุด การช้ีย้ํา   
ความผิดพาดน้ีอาจทําให๎ผู๎ฟังรู๎สึกเสียหน๎าได๎ 
  
ตัวอย่างท่ี 109 ทีครับ ตอนโหํข้ึนมาตอนต๎นเพลงอลังการมาก สวยงามมาก จะบอกวํามันสวย               

ตอนนั้น  แตํพอเ ข๎ามามัน ไมํอยูํ  พอเ รามาแสดงทีก็ เอาไมํอยูํ  สรุปแล๎วที               
เอาไมํอยูํและภาพโดยรวมเมื่อเทียบกับเพลงเมื่อสักครูํนี้แล๎วรู๎สึกวําทีแผํวๆ  

(ฟอร๑ด-สบชัย ไกรยูรเสน, AF6, สัปดาห๑ที่ 10, เพลง คนบ๎านเดียวกัน) 
 

จากตัวอยํางที่ 109 จะเห็นวําผู๎วิจารณ๑ย้ําคําวํา “ไมํอยู”ํ ซ้ําถึงสามครั้ง เพื่อให๎ผู๎ฟังตระหนัก
ถึงความผิดพลาดที่ เกิดข้ึนวํา การแสดงที่ผํานไปนั้น ผู๎ฟังไมํสามารถควบคุมสติให๎อยูํได๎ ทําให๎        
การแสดงออกมาได๎ไมํดี ผู๎วิจารณ๑จึงย้ําความผิดอีกครั้ง “รู๎สึกวําทีแผํวๆ” 
 
ตัวอย่างท่ี 110  ของน๎องเกียรติ์ครับ จากที่พี่เห็นชุดของเธอเนี่ย เธอโชว๑ความไมํเรียบร๎อย เพื่อที่

อยากจะให๎ชุดของเธอเนี่ยมีความแปลก แตํวําในความเป็นจริงแล๎ว พี่วําเธอขาดหาย
ความเรียบร๎อยไป การรีดผ๎ากาวในชุดของเธอ ก็รีดไมํได๎เรียบร๎อย 

(จ๐อม-ศิริชัย ทหรานนท๑, เดอะดีไซน๑เนอร๑, สัปดาห๑ที่ 2) 
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จากตัวอยํางที่ 110 จะเห็นวําผู๎วิจารณ๑กลําวถึงข๎อบกพรํองของผลงานในเรื่องของชุด          
ที่ตัดออกมาวํา “ไมํเรียบร๎อย” ซ้ําถึงสองครั้งเพื่อย้ําวํา ชุดไมํเรียบร๎อยทําให๎ตัดออกมาไมํสวยงามและ
ขาดความเรียบร๎อยซึ่งเป็นสิ่งสําคัญของชุดนี้ ช้ีให๎เห็นวําผู๎เข๎าแขํงขันขาดความใสํใจในการทํางาน 
สํงผลให๎ทํางานไมํเรียบร๎อย 
 
ตัวอย่างท่ี 111  น๎องเบียร๑ไมํเหมาะกับการทําเสื้อผ๎าผู๎ชาย วันนี้คํอนข๎างผิดหวังเล็กน๎อยนะฮะ กับ

เสื้อผ๎าผู๎ชายของน๎อง สํวนน๎องแมนดี้อันนี้ต๎องขอชมเลยวํา เป็นคอลเลคช่ัน 
(collection) ซึ่งจริงๆ แล๎ว ชุดทั้งสิบชุดในวันน้ีเนี่ย วางขายได๎เลย มีอยูํชุดหนึ่งครับ 
รู๎สึกวําชุดเปิดนมอะครับ ตอนที่มันพลิกเปิดนมข้ึนมา ผมวํามันเป็นคาแรคเตอร๑ 
( character) ที่อาจจะไมํเหมาะกบัคอลเลคช่ัน (collection) โดยรวมของแมนดี้ก็ได๎ 
คือ โดยรวมมันไมํใชํสไตล๑ (style) ของแมนดี้ ลืมๆ มันไปก็ได๎นะครับ  

(รอง-จิตต๑สงิค๑ สมบญุ, เดอะดีไซน๑เนอร๑, สปัดาห๑ที่ 7) 
 

 จากตัวอยํางที่ 111 จะเห็นวํา ผู๎วิจารณ๑ได๎กลําวถึงการทําเสื้อผ๎าในบางแบบของผู๎เข๎าแขํงขัน 
ทั้งสองคนวํา ทําได๎ “ไมํเหมาะ” โดยกลําวย้ําหลายครั้ง และกลําวให๎ผู๎ เ ข๎าแขํงขันคนหนึ่งลืม         
การออกแบบในครั้งนี้ไป ทําให๎เห็นวํา ผู๎เข๎าแขํงขันคนนั้นไมํเหมาะกับการทําเสื้อผ๎าลักษณะนี้จริงๆ   
ไมํควรทําอยํางยิ่ง และผลงานก็ออกมาไมํสวยมาก 
 
ตัวอย่างท่ี 112 ความเยอะของคุณ คุณเอาความเป็นตัวเองใสํเข๎าไปสูง จนคุณลืมคํานึงถึงลูกค๎า     

มิวสิค ความผิดพลาดในการเลือกใช๎สีของคุณ ทําให๎คุณต๎องมายืนที่จุดนี้อีกครั้ง 
มะเหมี่ยว นี่ เป็นอีกหนึ่งครั้ งที่ คุณต๎องออกมายืนข๎างหน๎าอยํางนี้  อีกแล๎ว         
ความผิดพลาดของคุณซ้ําเดิม รอยเดิม (??) ของคุณงํายเกินไป ฝีมือการตัดเย็บของ
คุณไมํดีพอ บุคคลที่ต๎องกลับออกไปในสตูดิโอ (studio) ของเรา มะเหมี่ยว ขอแสดง
ความเสียใจด๎วยนะคะ    

(อาร๑ท-อารยา อินทรา, เดอะดีไซน๑เนอร๑, สัปดาห๑ที่ 3) 
 
 จากตัวอยํางที่ 112 จะเห็นวํา ผู๎วิจารณ๑กลําวถึง “ความผิดพลาด” ที่เกิดข้ึนซ้ําแล๎วซ้ําอีกจาก 
“ซ้ําเดิม รอยเดิม” “ฝีมือตัดเย็บของคุณไมํดีพอ” ทําให๎เห็นวําความผิดพลาดที่เกิดข้ึนไมํได๎รับ      
การแก๎ไข และยิ่งย้ําให๎ผู๎ฟังเห็นภาพชัดเจนวําตนเองมีผลงานที่ไมํดีมากๆ และยังไมํพัฒนาตนเอง          
จนทําให๎เกิดความผิดพลาดซ้ําอีก การตอกย้ําความผดิเชํนน้ีทําให๎ผูฟ๎ังเสยีหน๎าได๎และผูวิ๎จารณ๑กลําวถึง 
ข๎อผิดพลาดของผู๎ฟังที่เป็นผู๎เข๎าแขํงขันที่ต๎องมาลุ๎นผู๎ที่ได๎ผํานเข๎ารอบ โดยกลําววําต๎องออกมายืน   
“อีกครั้ง” “อีกแล๎ว” เป็นการย้ําความผิดให๎ชัดเจนมากข้ึน ผู๎เข๎าแขํงขันจะรู๎ทันทีวําผลงานทําได๎ไมํด ี  
เป็นความผิดพลาดที่ซ้ําเดิมและไมํได๎รับการแก๎ไข 
 

http://my.dek-d.com/niji/story/view.php?id=465579
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ตัวอย่างท่ี 113 สวัสดีครับแท็บบี้ครับ แท็บบี้มีปัญหาเรื่องเอียร๑มอนิเตอร๑ (ear monitor) ไหมครับ
วันน้ี (ผู๎เข๎าแขํงขันตอบวํา “นิดหนํอยคํะ” ) โอเค ก็เป็นวําร๎องเพี้ยนเอง วันนี้เพี้ยน
มาก 

    (ไกํ-สุธีร๑ แสงเสรีชน AF6, สัปดาห๑ที่ 2, เพลง ทางเดินแหงํรัก) 
 

จากตัวอยํางที่ 113 จะเห็นวําผู๎วิจารณ๑ใช๎คําวํา “เพี้ยน” หมายถึง การร๎องที่ไมํตรงกับจังหวะ
หรือทํานองเพลง ทําให๎เห็นวําการแสดงในวันน้ีไมํดี และผู๎วิจารณ๑กลําวย้ําถึงสองครั้งวํา “เพี้ยนมาก” 
ทําให๎รู๎สึกได๎วําเสียงที่ออกมาไมํไพเราะ ไมํนําฟังอยํางยิ่ง  
 
ตัวอย่างท่ี 114 อาทิตย๑นี้เป็นอาทิตย๑ที่สองแล๎วนะครับ ที่สุํยออกมายืนข๎างหน๎าตรงนี้  เสื้อผ๎า      

(??) ที่สุํยเลือกใช๎และเทคนิคที่สุํยเลือกใช๎ ทําให๎ผู๎หญิงดูมืดไมํนําดูเลย 
(หม-ูพลพัฒน๑ อัศวะประภา, เดอะดีไซน๑เนอร๑, สัปดาห๑ที่ 2) 

 
จากตัวอยํางที่ 114 จากปริบทนี้ คือ ผู๎เข๎าแขํงขันจะยืนรอฟังคําตัดสิน ประกาศผู๎ตกรอบ    

โดยผู๎วิจารณ๑กลําววํา “อาทิตย๑ที่สองแล๎วที่สุํยออกมายืนตรงนี้” เป็นการกลําวย้ําวํา ผู๎เข๎าแขํงขัน      
ที่ช่ือ “สุํย” เกือบตกรอบมาแล๎วสองอาทิตย๑ สะท๎อนให๎เห็นวําผู๎เข๎าแขํงขันคนนี้มีผลคะแนนน๎อยมาก
และไมํได๎ปรับปรุงให๎ดีข้ึนและวันน้ีก็ต๎องลุ๎นตกรอบอีกครั้งหนึ่ง 
 
ตัวอย่างท่ี 115 จริงๆ แล๎วชุดของแมนดี้พี่วําใช๎ได๎ แตํสิ่งหนึ่งที่พี่บอกแมนดี้แล๎ว และพี่วําอันนี้     

เป็นครั้งที่สามแล๎วที่พูดแบบเดียวกัน ไมํคํอยดูแบบเทําไรํ ชุดน้ีไมํเหมาะกับนายแบบ
ของแมนดี้เลย มันเหมือนแมนดี้ไมํเคยเจอแบบเลย  

(หม-ูพลพัฒน๑ อัศวะประภา, เดอะดีไซน๑เนอร๑, สัปดาห๑ที่ 6) 
 

 จากตัวอยํางที่ 115 จะเห็นวําผู๎วิจารณ๑กลําวถึง ข๎อผิดพลาดของผู๎เข๎าแขํงขันที่ไมํดูลักษณะ
ของผู๎สวมใสํเสื้อผ๎ากํอนที่จะมาตัดชุด ผู๎วิจารณ๑ใช๎คําวํา “อันน้ีเป็นครั้งที่สาม แล๎วที่พูดแบบเดียวกัน” 
ความผิดพลาดนี้ นับเป็นครั้งที่สามแล๎ว ทําให๎ความผิดน้ันมากข้ึนและไมํควรผิดอีก 
 
ตัวอย่างท่ี 116 ปัญหาที่เจอก็เรื่องเดิมๆ คือ การควบคุมความเพี้ยนที่มีนิดหนํอยหลุดรอดออกมา   

 (ติ๊ด -โสฬส ปุณกะบุตร, AF6, สัปดาห๑ที่ 7, เพลง อิ่มอุํน) 
   
 จากตัวอยํางที่ 116 จะเห็นวําผู๎วิจารณ๑ได๎กลําวถึง ความผิดของผู๎ฟังที่เคยทําผิดพลาดมาแล๎ว
กํอนหน๎านี้ คือ การควบคุมความเพี้ยนที่ผู๎ฟังยังไมํแก๎ไขและทําความผิดพลาดนี้ซ้ําอีก 
 
 จากตัวอยํางที่ 107-116 จะเห็นวําผู๎วิจารณ๑กลําวถึงความผิดพลาดของผู๎ฟังที่เป็นผู๎เข๎า
แขํงขันซ้ําๆ เพื่อย้ําความผิดให๎ผู๎ฟังรู๎สึกสํานึกในความผิดน้ัน และเป็นการเตือนที่กํอนหน๎านี้ผู๎ฟังก็เคย
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ทําความผิดพลาดเชํนนี้มากํอน และการกลําวย้ําเชํนนี้ทําให๎ผู๎ฟังรู๎สึกเสียหน๎าที่ไมํได๎ปรับปรุงแก๎ไข
พฤติกรรมให๎ดีข้ึนและถ๎าผู๎ฟังมีโอกาสครั้งตํอไปก็ไมํควรทําความผิดพลาดเชํนน้ีอีก 
 

4.1.1.4 การนําผู๎ฟงัไปเปรียบเทียบกบัผูอ๎ื่น 
 

การนําผู๎ฟังไปเปรียบเทียบกับผู๎อื่น หมายถึง ผู๎วิจารณ๑กลําวถึงความสามารถหรือ
ผลงานของผู๎ถูกวิจารณ๑มาเปรียบเทียบกับผู๎อื่นที่ทําได๎ดีกวํา เพื่อผู๎ฟังรู๎วําตนเองมีข๎อเสีย ข๎อไมํดีหรือ
ข๎อบกพรํองอยูํ 
  
ตัวอย่างท่ี 117 ชุดของแบงค๑เนี่ย ตามโจทย๑แล๎วมันเป็นออทัมวินเทอร๑นะ โจทย๑ที่หนึ่ง โจทย๑ที่สอง 

ของแบงค๑คือ มันเป็นผ๎าไทย คือถ๎าให๎พี่มองชุดเธอวํา เป็นผ๎าไทย พี่มองไมํออกนะ 
ด๎วยการใช๎วัสดุ ซึ่ งผ๎าไทยเนี่ย ในขณะที่ เพื่อนๆ เลือกใช๎ได๎ ในลักษณะที่มี                     
ความโดดเดํน  

     (จ๐อม-ศิริชัย ทหรานนท๑, เดอะดีไซน๑เนอร๑, สัปดาห๑ที่ 2) 
 
 จากตัวอยํางที่ 117 ผู๎วิจารณ๑กลําววํา “ขณะเพื่อนๆ ทําได๎ดี” ทําให๎วําผู๎ถูกวิจารณ๑ทําผลงาน
การเลือกผ๎าตัดชุดของผู๎เข๎าแขํงขันคนน้ันไมํดี โดยได๎เปรียบเทียบกับเพื่อนคนอื่นๆ ในทีมที่เลือกผ๎าได๎
ดีกวําทําให๎เห็นวํา ความสามารถของผู๎เข๎าแขํงขันคนน้ีด๎อยกวําคนอื่นๆ ซึ่งทําให๎ผู๎ฟังเสียหน๎าได๎ 
 
ตัวอย่างท่ี 118  ถ๎าจะเปรียบเทียบพี่สาวเนี่ยนะ ก็ไมํถึงหรอก ถ๎าจะพูดกันแล๎วนะฮะ ในเรื่องของ  

การร๎องหรือวําหน๎าตาหน๎าตาพอกันนะฮะ  
(ม๎า-อรนภา กฤษฎี, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 1, เพลง รักแทห๎รือแคํเหงา) 

 
จากตัวอยํางที่ 118 ผู๎วิจารณ๑ได๎นําผู๎เข๎าแขํงขันไปเปรียบเทียบ กลําววํา “ถ๎าจะเปรียบเทียบ

พี่สาวเนี่ยนะ ก็ไมํถึงหรอก” ทําให๎เห็นวําผู๎ถูกวิจารณ๑มีความสามารถด๎านการร๎องเพลงที่ด๎อยกวําพี่สาว
มาก ซึ่งอาจทําให๎ผู๎ฟังเสียหน๎าได๎เพราะแม๎ตนเองจะมีความสามารถแตํถูกมองวําด๎อยกวําพี่ของตนเอง 
ซึ่งแม๎จะเกํงกวําผู๎เข๎าแขํงขันคนอื่นๆ ก็ตาม 
 

4.1.2 กลวิธีความไมํสุภาพแบบอ๎อม 
 

จากการศึกษาข๎อมูล ผู๎วิจัยพบวําผู๎วิจารณ๑ในรายการเรียลลิตี้โชว๑ภาษาไทยเลือกใช๎กลวิธี 
ความไมํสุภาพแบบอ๎อม 5 กลวิธี ดังตํอไปนี้ 

 
4.1.2.1  การแนะความให๎ผู๎ฟังรู๎วําตนเองมีข๎อผิดพลาด 
4.1.2.2  การประชดประชัน 
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4.1.2.3  การใช๎สํานวนที่มีความหมายในทางลบ  
4.1.2.4  การอุปลักษณ๑ให๎เกิดความตลกขบขัน 
4.1.2.5  การกลําวโทษผู๎อื่นหรือสิ่งอื่น  
 

4.1.2.1 การแนะความให๎ผู๎ฟงัรู๎วําตนเองมีข๎อผิดพลาด 
 
การแนะความให๎ผู๎ฟังรู๎วําตนเองมีข๎อผิดพลาด หมายถึง การกลําวแนะให๎ผู๎ฟังรู๎วํา

ตนเองมีข๎อผิดพลาดเกิดข้ึนหรือแนะให๎เห็นสิ่งที่ควรทํา ที่ผู๎วิจารณ๑เห็นวําผู๎เข๎าแขํงขันมีพฤติกรรมที่ไมํ
เหมาะสม มีข๎อผิดพลาดในผลงานหรือการกระทํา การใช๎กลวิธีนี้จะทําให๎ผู๎ฟังรู๎ตัววําตนเองยังมี
ข๎อบกพรํองที่ต๎องแก๎ไขอยํางไรบ๎างและอาจชํวยช้ีแนะแนวทางให๎ผู๎ฟังปฏิบัติตามเพื่อนํามาแก๎ไข 
ปรับปรุงให๎ผลงานหรือการกระทํานั้นดีข้ึน ทั้งนี้ผู๎พูดไมํได๎พูดถึงความผิดหรือข๎อบกพรํองนั้นอยําง
ตรงไปตรงมา แตํก็ทําให๎ผู๎ฟังเสียหน๎าได๎เพราะผูฟ๎ังก็จะสามารถตีความรับรู๎ได๎วําเป็นการกลําวถึงความ
ผิดพลาดเกิดข้ึน หรือมีข๎อเสีย ข๎อบกพรํองบางอยํางที่ควรแก๎ไข 
 

 1) การแนะให๎ผู๎ฟังรู๎ถึงข๎อบกพรํองของตนเอง  
 
การแนะให๎ผู๎ฟังรู๎ถึงข๎อบกพรํองของตนเอง หมายถึง การที่ผู๎วิจารณ๑กลําวถึงข๎อบกพรํองของ

ผลงานหรือการกระทําของผู๎เข๎าแขํงขัน ซึ่งอาจไมํได๎กลําวถึงข๎อบกพรํองโดยตรง แตํผู๎ฟังที่เป็นผู๎เข๎า
แขํงขันก็รู๎วําตนเองมีข๎อผิดพลาดที่ควรนําไปแก๎ไข แนวคิดน้ีแม๎วําผู๎พูดวิจารณ๑จะกลําวอ๎อมโดยเลี่ยงที่
จะกลําวถึงความผิดพลาดโดยตรง แตํผลของการใช๎ภาษาที่เกิดข้ึนทําให๎ผู๎ฟังอาจรู๎สึกเสียหน๎าหรือ    
ไมํพอใจได๎ แม๎วําจะมีบางคนที่เช่ือวําการแนะความเป็นการใช๎ภาษาเพื่อแสดงความสุภาพแตํแนวคิด
ของคัลเปปเปอร๑ (Culpeper : 1996) เช่ือวําเป็นการแสดงความไมํสุภาพ  

 
ตัวอยําง สถานการณ๑คนขับแท็กซี่ลืมปิดที่ปัดน้ําฝนขณะที่ฝนไมํได๎ตก และผู๎โดยสารได๎พูด

ข้ึนมาวํา “Is it raining?” (Culpeper , 1996 : 351)  ฝนกําลังตกหรือ?  
 
จะเห็นวํา ผู๎พูดไมํได๎กลําวถึงความผิดที่ผู๎ฟังลืมปิดที่ปัดน้ําฝนแตํผู๎ฟังก็รู๎วําตนเองทําสิ่งที่

ผิดพลาดข้ึน ซึ่งอาจทําให๎ผู๎ฟังเสียหน๎าได๎และในรายการเรียลลิตี้โชว๑เป็นรายการโทรทัศน๑ดังนั้น         
ผู๎ วิจารณ๑ไมํ เพียงกลําวกับผู๎ เ ข๎าแขํงขันเทํานั้น แตํยังมีผู๎ชมที่รับฟังผํานเครื่องรับโทรทัศน๑               
ซึ่งการกลําวถึงข๎อผิดพลาดของผู๎เข๎าแขํงขันนั้นอาจทําให๎ผู๎เข๎าแขํงขันเสียหน๎าได๎ ผู๎วิจัยจึงจัดวํา       
การแนะความถือเป็นกลวิธีที่ผู๎วิจารณ๑แสดงความไมํสุภาพรูปแบบหนึ่ง ตัวอยําง 
 
ตัวอย่างท่ี 119   รูปลักษณ๑ดีแล๎วมาร๎องแบบเนี้ย โห! เรื่องร๎องนะมาฟังคุณทั้งสองดีกวํานะฮะ ขนาด

ดิฉันชาวบ๎านฟังแล๎วยัง เฮอะ! (ผู๎วิจารณ๑ถอนหายใจ) ทุเรศ  
    (ม๎า-อรนภา กฤษฎี, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 6, เพลง รัก) 
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จากตัวอยําง 119 ผู๎วิจารณ๑กลําววํา “รูปลักษณ๑ดีแล๎วมาร๎องแบบเนี้ย โห!” ผู๎วิจารณ๑ไมํได๎
กลําววําผู๎เข๎าแขํงขันร๎องเพลงได๎ไมํดีอยํางตรงไปตรงมาแตํจากคําวํา “แบบเนี้ย” และคําอุทานวํา 
“โห!” ซึ่งเป็นการแสดงอารมณ๑ความรู๎สึกไมํพอใจ ทําให๎ผู๎เข๎าแขํงขันรู๎วําแม๎ตนเองจะมีรูปลักษณ๑
ภายนอกดีแตํร๎องเพลงได๎ไมํดี ไมํมีความไพเราะ เป็นข๎อผิดพลาดที่ควรนําไปแก๎ไข 
 
ตัวอย่างท่ี 120  พวกเราคาดหวังกับยังดีไซน๑เนอร๑ (yong disigner) ที่จะมาประดับวงการที่จะมีอะไร

ที่สร๎างสรรค๑กวําน้ีแตํทีมคุณภาพรวมกับเพลย๑เซฟ (play save) สร๎างความปลอดภัย
อยูํบนพื้นฐานเรียบงําย  

(อาร๑ท-อารยา อินทรา, เดอะดีไซน๑เนอร๑, สัปดาห๑ที่ 2) 
 

จากตัวอยํางที่ 120 ผู๎วิจารณ๑แสดงออกให๎ผู๎ฟังรู๎วํา ผู๎วิจารณ๑ได๎ “คาดหวัง” หรือมีเกณฑ๑ของ
มาตรฐานผลงานที่ผู๎เข๎าแขํงขันควรทํา เพื่อแนะความให๎เห็นวําผลงานหรือการกระทําที่จะเกิดผิดไป
จากความคาดหวังและไมํสร๎างสรรค๑ซึ่งเป็นการแนะให๎เห็นข๎อผิดพลาดของผู๎เข๎าแขํงขันที่ยังทําได๎      
ไมํดีพอ 
 
ตัวอย่างท่ี 121 น้ําเสียงนะครับของทีเข๎ากับเพลงนี้มาก ทําให๎เห็นบรรยากาศในยุคซิกซี้ ( sixty)    

แตํการนําเสนอของทีในวันนี้คํอนข๎างเรียบไปสักนิดหนึ่งนะครับ ยังนิ่งอยูํ มันจะ  
ไมํคํอยมีเคิร๑ฟ (curve) ข้ึนเคิร๑ฟลง โอเคตัวเพลงมันเรียบ แตํเราก็สามารถทําอะไร
ให๎เพลงนั้นมีความนําสนใจข้ึนได๎ บางชํวงนะครับ อาจจะลองเอาไปดูกับโจทย๑   
ครั้งตํอไปดูแล๎วกันนะครับ คือภาพที่พี่คิดในใจตามไปเนี่ย มันมีภาพการยืนดีดนิ้ว    
การหมุนเป็นบางชํวงหรือการอะไรสักอยํางที่มันทําให๎บทเพลงมันดูทํามันเข๎ากับ
เพลง ลองปรึกษาครูเป็ดดูแล๎วกันวําจะทําอะไรกันดี 

(ฟอร๑ด-สบชัย ไกรยูรเสน, AF6, สัปดาห๑ที่ 7, เพลง In The Flesh) 
 

จากตัวอยํางที่ 121 ผู๎วิจารณ๑กลําวถึงภาพที่อยูํในใจ คือ “ภาพการยืนดีดนิ้ว” ซึ่งผู๎เข๎าแขํงขัน
ไมํได๎ทํา การกลําวเชํนน้ี เป็นการกลําวแนะให๎ผู๎ฟังเห็นถึงข๎อบกพรํองของการแสดงที่ขาดหายไปซึ่ง
เป็นภาพที่อยูํในใจของผู๎วิจารณ๑ที่ไมํเห็นในผลงานของผู๎เข๎าแขํงขันซึ่งเป็นสิ่งที่ควรกระทํา 
 
ตัวอย่างท่ี 122  อีกอยํางที่พี่อยากจะบอก พี่อยากจะโทรไปบอกบริษัทที่เค๎าทําตุ๏กตาบลายธ๑ 

(Blythe) นะครับ ให๎ทําเป็นหน๎าซานิ นะครับ และชุดน้ีก็สวยมากๆ เหมาะสําหรับ
แสดงบนเวที แตํเดินทั่วๆ ไปนี่ไมํได๎นะครับ เพราะถึงบ๎านเนี่ย กระป๋งกระป๋อง 
ขยะอะไรเต็มไปหมดเลย ครับ ขอบคุณครับ 

(ปั๋ง-ประกาศิต โบสุวรรณ, AF6, สัปดาห๑ที่ 6, เพลง เธอผู๎ไมแํพ๎)  
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จากตัวอยํางที่ 122 ผู๎วิจารณ๑ได๎ชมชุดผู๎เข๎าแขํงขันวําเป็นชุดที่สวยแตํไมํเหมาะกับการใสํใน
ชีวิตประจําวัน  การที่ผู๎วิจารณ๑กลําววํา “กระป๋งกระป๋องขยะเต็มไปหมด” ทําให๎เห็นภาพวํา ชุดนี้เป็น
ชุดที่ลุํมลํามและเดินลําบาก ซึ่งแม๎วําจะอยูํบนเวทีได๎แตํก็เห็นถึงความไมํสบายตาถ๎าในโอกาสตํอไป
ผู๎ฟังอาจเลี่ยงใสํสุดอื่นที่ทําให๎ดูดีกวําน้ีได๎  
 
ตัวอย่างท่ี 123 (จากปริบทนี้ผู๎ วิจารณ๑กลําวถึง ผู๎ เข๎าแขํง ขันที่เลือกเพลงสากลและร๎องได๎ไมํดี) 

สําหรับผม ผมชอบการที่กล๎าที่จะเลือกร๎องเพลงสากล เพราะวําเพลงสากลนี้       
เป็นเพลงที่ ถ๎าทําได๎ดีก็ดีไปเลย ถ๎าทําได๎ไมํถึงระดับก็อาจทําให๎ขาดความนําสนใจ   
ไปนิดหนึ่ง  

 (ติ๊ด -โสฬส ปุณกะบุตร, AF6, สัปดาห๑ที่ 1, เพลง IMCA) 
 

จากตัวอยํางที่ 123 ผู๎วิจารณ๑กลําวถึงความเห็นสํวนตัววํา ชอบผู๎ที่กล๎าร๎องเพลงสากล        
ถ๎าร๎องดีก็ทําเพลงออกมาดีแตํถ๎าไมํดีเพลงก็ออกมาไมํนําสนใจ การกลําวเกริ่นนําเชํนน้ีเป็นการแนะให๎
ผู๎เข๎าแขํงขันรู๎ตัววําตัวเองเลือกร๎องเพลงสากลแตํผลงานที่แสดงออกไปยังไมํดี ผู๎ วิจารณ๑เกริ่นนําเข๎า
ประเด็นโดยไมํได๎กลําวถึงการร๎องเพลงที่ไมํดีแตํแรก แตํเป็นการกลําวถึงความยากของเพลงและ    
การเลือกเพลงที่ไมํเหมาะสมกับนักร๎อง เมื่อร๎องแล๎วเพลงไมํนําสนใจ ทําให๎ผู๎เข๎าแขํงขันคนนั้น        
รับรู๎ได๎วําควรเลือกเพลงที่เหมาะสมกับความสามารถของตัวเอง 
 
ตัวอย่างท่ี 124 ภาพรวมของทั้งทีมด๎วย ความเป็นคอลเลคช่ัน (collection) พวกเรามองไมํเห็น 

 (หม-ูพลพัฒน๑อัศวะประภา, เดอะดีไซน๑เนอร๑, สปัดาห๑ที่ 3) 
 

จากตัวอยํางที่ 124 ผู๎วิจารณ๑กลําววํา “พวกเรามองไมํเห็น” แทนการกลําวถึงผลงานที่ออกมา
ไมํดี แตํผู๎เข๎าแขํงขันสามารถตีความได๎วํา ผลงานออกมาไมํดีจนทําให๎ความเป็นภาพรวมของชุดในทีม            
ผู๎เข๎าแขํงขันหายไป 
 
ตัวอย่างท่ี 125  จากอาทิตย๑ที่แล๎วเนี้ย เราเป็นคนที่ครองเวทีเกือบไว๎ได๎หมด วันนี้เกิดอะไรข้ึน มันมี

แตํความวํางเปลํานะครับ แล๎วก็มือไม๎เราจะทําเดิมตลอดเลย  
    (ไกํ-สุธีร๑ แสงเสรีชน, AF6, สัปดาห๑ที่ 2, เพลง ทางเดินแหํงรกั) 

 
จากตัวอยํางที่  125 ผู๎ วิจารณ๑กลํ าววํา “ วันนี้ เกิดอะไร ข้ึนมีแตํความวํางเปลํา                 

แทนการกลําวถึงการแสดงออกมาที่ไมํดีซึ่งเป็นการบอกข๎อเสียอยํางตรงไปตรงมา แตํผู๎ฟังจะรับรู๎วํา                 
ความวํางเปลําที่เกิดข้ึนคือการแสดงที่ไมํดีและต่ํากวํามาตรฐานจากความสามารถที่เคยทําได๎มาก 
 
ตัวอย่างท่ี 126  ขอเตือนสติไว๎เลยนะ อยํางหลงเด็ดขาดเลยนะ เพราะวันนี้เนี่ยเหมือนแตํงตัวจะไป

รับปริญญา (ผู๎ชมสํงเสียงกรี๊ด) ดิฉันเช่ือแล๎วคํะ วําคุณมีทําประจํา หญิงแกํอยํางดิฉัน
จะยอมรับแหละวํา เด็กๆ ทําเนี่ยต๎องการให๎มีทําประจํา นั่นคือ เดินออกมาแล๎ว     
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ช้ีหน๎าคนดู อยํางสองทํามือไอเลิฟยู อันที่สามรักผมมั้ยชาวร็อกทุกคน ฉันเข๎าใจ     
ทุกอยํางและ ฉันเข๎าใจ 

(ม๎า-อรนภา กฤษฎี, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 3, เพลง คนสดุท๎าย) 
 

 จากตัวอยํางที่  126 จะเห็นวํา ผู๎ วิจารณ๑กลําวถึง ทําทางของผู๎ เข๎าแขํงขันที่ไมํดี คือ                
การทําทําช้ีหน๎าผู๎ชม และกลําววําตัวเองเข๎าใจ ซึ่งจริงๆ แล๎วผู๎วิจารณ๑อยากจะบอกผู๎เข๎าแขํงขันวํา
ทําทางเชํนน้ีเป็นการแสดงที่ไมํดีและควรแก๎ไข ผู๎วิจารณ๑อาจจะบอกวําเข๎าใจแตํก็ยังรู๎สึกวําเป็นข๎อติ
ของการแสดง การบอกวํา “ฉันเข๎าใจ” แนะวําสิ่งที่ทําหรือทําทางที่ทําอาจจะเป็นสิ่งที่คนอื่นไมํเข๎าใจ
หรือไมํเห็นวําด๎วยเหตุใดจึงควรทําเชํนน้ัน 
 
ตัวอย่างท่ี 127  ขอบอกวํามันอาจไมํใชํ มันต๎องใช๎ประสบการณ๑มากๆ แนํๆ การร๎องเพลงร็อก     

ยากมากมั้ยคะคุณเพชร (ผู๎วิจารณ๑ที่ช่ือเพชรตอบ “จะวํายากก็ยาก จะวํางําย ก็งําย 
คือจริงๆ แล๎วคือให๎มันมีพลังนั่นแหละคือ ประเด็นหลักแคํนั้นเอง”) แตํดิฉัน          
ดูคอนเสิร๑ตร็อกทีไร นักร๎องเค๎าจะดึงเราเข๎าไปมีสํวนรํวมให๎ได๎  

(ม๎า-อรนภา กฤษฎี, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 3, เพลง เพียงกระซบิ) 
 

 จากตัวอยํางที่ 127 จะเห็นวํา ผู๎ วิจารณ๑ไมํได๎กลําววํา ผู๎ เข๎าแขํงขันคนนี้ร๎องเพลงไมํดี        
แตํกลําวถามผู๎วิจารณ๑อีกคนหนึ่งที่มีความสามารถด๎านดนตรีวําการร๎องเพลงที่ดีเป็นอยํางไรและ
กลําวถึงการเป็นนักร๎องที่ดีต๎องมีพลังคือ ทั้งพลังเสียงและการถํายทอดที่นําสนใจ จะเห็นวําการกลําว
เชํนน้ีผู๎ฟังจะรับรู๎ได๎วําตนเองยังร๎องเพลงได๎ไมํดีและไมํสามารถดึงผู๎ชมให๎ไปมีสํวนรํวมได๎ 
 
ตัวอย่างท่ี 128 จากผลงานการออกแบบในคอลเลคช่ัน (collection) นี้นะคะ ชุดพิเศษ โอกาสพิเศษ 

สําหรับคนพิเศษ หลายๆ คนมีฝีมือพัฒนาข้ึน หลายๆ คนกําลังอยูํในอาการที่                
นําเป็นหํวง ขอเชิญคณะกรรมการคอมเม๎นคํะ เชิญครูจ๐อมคํะ  

(อาร๑ท-อารยา อินทรา, เดอะดีไซน๑เนอร๑, สัปดาห๑ที่ 4) 
 

จากตัวอยํางที่ 128 คําวํา “นําเป็นหํวง” หมายถึง เกรงจะได๎รับทุกข๑หรือเป็นอันตราย 
(นววรรณ พันธุเมธา, 2544 : 74) จะเห็นได๎วํา ผลงานหรือการแสดงที่เกิดข้ึน ผู๎เข๎าแขํงขันที่เคยเห็น
ข๎อผิดพลาดมากํอน และผู๎วิจารณ๑กังวลวํา ในไมํช๎าผลร๎ายก็อาจจะเกิดข้ึนก็คือ การต๎องออกจาก            
การแขํงขัน การกลําวเชํนนี้ทําให๎ผู๎เข๎าแขํงขันรู๎วําตนเองมักทําสิ่งที่ผิดพลาดอยูํเสมอ ซึ่ง เป็นข๎อเสีย     
ที่ไมํได๎แก๎ไข  
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ตัวอย่างท่ี 129  สวัสดีครับน๎องที หลายทีเลยแบบนี้ (ผู๎ชมหัวเราะ) ต๎องนําเห็นใจกํอนเลยนะครับ 
เพราะเป็นคนแรกต๎องออกมาคนแรก และเพลงของไมเคิลนะครับ คิงอ๏อฟป๊อบ 
(king of pop) เนี่ย เพลงเร็วเพลงนี้เลยร๎องยากมากๆ เห็นได๎ชัดวํา มีหลายที่       
ที่เพี้ยน 

(ปั๋ง-ประกาศิต โบสุวรรณ, AF6, สัปดาห๑ที ่3, เพลง Beat It) 
 

ตัวอย่างท่ี 130 นํารักมากจ๎า สนุกด๎วย สามารถที่จะ เออ ใชํอากัปกิริยา เฉ่ิมๆ เปิ่นๆ ไมํได๎เรื่อง      
ทํากะโหลกกะลาทั้ งหลายเอามาเป็นเรื่ องที่ ดูแล๎ วสนุกสนาน แล๎วก็ เกิด                
ความเห็นใจวํา เออ โอเควํามันคงเต๎นไมํได๎เรื่องหรอก แตํวํามันก็มีทําอะไรที่ดู ทําให๎
มีความรู๎สึกวํา เออ ปลํอยให๎มันเป็นไปซะอยํางนั้นอะ ซึ่งมีความนํารักอยูํในตัว     
ถือวําเป็นเสนํห๑ของริทมากเลยนะคะ แตํวําคุณจะมารงมาร๎องอะไร ก็ลืมๆ ไปเถอะ 
เออ อยากจะทําอะไรก็ทําไปไอ๎ร๎องอํะนะ แตํโดยรวมทั้งหมดอยากบอกวํานํารัก
มากๆ 

(ม๎า-อรนภา กฤษฎี, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 5, เพลง รักกันมั้ย) 
 

จากตัวอยํางที่ 129-130 คําวํา “เห็นใจ” หมายถึง รู๎สึกถึงความทุกข๑ยากหรือความจําเป็น
ของผู๎อื่น (นววรรณ พันธุเมธา, 2544 : 73) การกลําวเพื่อแสดงความเห็นใจ จากปริบทนี้จะเห็นวํา    
ผู๎วิจารณ๑เห็นความผิดพลาดหรือสิ่งที่ไมํดีที่เกิดข้ึนมากํอนหรือมีเหตุที่ทุกข๑ยากกํอน จนทําให๎รู๎สึก
สงสารในความทุกข๑ยากนั้น จากปริบทนี้จะเห็นวํา ผู๎วิจารณ๑กลําวแสดงความเห็นใจผู๎เข๎าแขํงขัน       
ที่ร๎องเพลงได๎ไมํดี สาเหตุจากอาการตื่นเต๎น เพราะต๎องออกมาแขํงขันเป็นคนแรกในตัวอยํางที่ 129 
และเห็นใจผู๎เข๎าแขํงขันที่รอ๎งเพลงได๎ไมํดีเพราะเพลงที่เลือกมาร๎องยาก จากตัวอยํางที่ 130 การเห็นใจ
แสดงวําผู๎เข๎าแขํงขันทําสิ่งที่ผิดพลาดเกิดข้ึนแล๎วผู๎วิจารณ๑จึงเห็นใจที่ทําผิดนั้น การพูดเชํนนี้ก็คือ            
การกลําวถึงข๎อผิดพลาด แม๎วําจะเห็นใจแตํก็ทําให๎ผู๎ฟังเสียหน๎าได๎หรือผู๎เข๎าแขํงขันอาจจะรู๎สึกไมํ
ต๎องการให๎มากลําวถึงในลักษณะนี้ นอกจากนีก้ารกลําววํา “ก็ลืมๆ ไปเถอะ” เป็นการกลําวโดยอ๎อม
วําสิ่งที่ทําไมํนําจดจําแสดงให๎เห็นวําผลงานไมํนําประทับใจทําได๎ไมํดีพอ 
 
ตัวอย่างท่ี 131 ทนหนํอยนะไอซ๑ ปัญหาของไอซ๑ เทําที่ดูเนี่ยนะ เป็นเรื่องงํายๆ เลยนะครับ            

คอนเซ็ป (concept) มันอยูํที่พลัง พลังไอซ๑ไมํพอนะครับ ไมํพอจริงๆ เอํอ ข้ึนมา
ตอนแรกมันคํอนข๎างเพี้ยนเยอะ โอเค พี่ก็พยายามมองโลกในแงํดีวํา เอํอ เค๎าตื่นเวที
ข้ึนมาอะไรแบบเนี่ย แตํยังมีประปรายอยูํในเกณฑ๑ทีม่ากเกินไป นะครับ แล๎วประเด็น
ที่สําคัญที่สุด พอพลังไมํพอปุ๊บเนี่ย  

(เพชร มาร๑, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 3, เพลง เพียงพอ) 
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จากตัวอยํางที่ 131 คําวํา จากการใช๎คําวํา “พยายามมองโลกในแงํดี” เป็นการแสดง
ความเห็นใจ เ ข๎าใจ วําความผิดพลาดที่ เกิดข้ึนนี้ เกิดจากความตื่นเต๎นของผู๎ เ ข๎าแขํง ขันที่                
ขาดประสบการณ๑ แม๎วําผู๎วิจารณ๑จะเห็นใจก็ตาม แตํข๎อผิดพลาดที่ข้ึนก็มากจนเกินให๎อภัยได๎ ทําให๎
หมดความรู๎สึกเห็นใจนั้นไป 
 
ตัวอย่างท่ี 132 น๎องยอดโยโกะครับ เมื่อสักครูํนี้น๎องบอกวําอินสไปเรช่ัน ( inspiration) มาจาก   

คําวํา สปอร๑ตแวร๑ (sportwear) กับคําวํามินนิสทรี (ministry) พี่ฟอร๑ดอยากจะ
ถามกลับไปวํา สปอร๑ต (sport) และก็แวร๑ (where) ของพี่ฟอร๑ดเนี่ย จะสะกดวํา   
ดับบิว (w) เอ็ช (h) อี (e) อาร๑ (r) อี (e) คือไม่เข้าใจว่า ที่หนูพูดวําสปอร๑ตแวร๑ 
(sportwhere) กับ มินิสทรี (ministry) เนี่ย สื่อสารด๎วยอะไร 

(ฟอร๑ด-กุลวิทย๑ เลาสุขศร,ี เดอะดีไซน๑เนอร๑, สัปดาห๑ที่ 6) 
 

จากตัวอยํางที่ 132 ผู๎วิจารณ๑บอกวําตนเองไมํเข๎าใจที่ผู๎เข๎าแขํงขันกลําวถึงแรงบันดาลใจของ
ผลงานการออกแบบชุด มาจากคําวํา “สปอร๑ตแวร๑ (sportwear)” กับ “คําวํา  มินนิสทรี (ministry)” 
ซึ่งผลงานที่ออกมาไมํตรงกับที่กลําวไว๎ ผู๎วิจารณ๑ที่กลําววํา “คือไมํเข๎าใจวํา” นั้นก็เพื่อแนะความให๎ผู๎
เข๎าแขํงขันทราบวําสิ่งที่พูดกับผลงานนั้นไมํตรงกัน 
 
ตัวอย่างท่ี 133   เออ แล๎วทําไมเต๎นไมํตรงกับจังหวะ พี่แปลกใจ เออ นะ มันแปลกๆ อยูํ  

 (ไกํ-สุธีร๑ แสงเสรีชน, AF6, สัปดาห๑ที่ 2, เพลง ซินเดอเรลลา) 
 

จากตัวอยํางที่ 133 เซิร๑ล (Searle, 1969 : 66) ได๎กลําวถึง เงื่อนไขของวัจนกรรมการถามวํา
เมื่อผู๎พูดถามนั้น ผู๎พูดต๎องการคําตอบของคําถามนั้นๆ เสมอ การใช๎รูปแบบประโยคคําถามโดยไมํ
ต๎องการคําตอบในตัวอยํางที่พบเป็นการใช๎เพื่อแนะข๎อบกพรํองของผู๎ฟัง ผู๎วิจารณ๑ได๎ใช๎ประโยคคําถาม
วํา “ทําไมเต๎นไมํตรงกับจังหวะ” ซึ่งในความจริงผู๎พูดไมํได๎ถามเพื่อต๎องการคําตอบ แตํเพียงจะแนะ
ความให๎ผู๎เข๎าแขํงขันกลับไปดูเรื่องการเต๎นที่ยังมีปัญหาไมํตรงกับจังหวะที่ต๎องกลับไปปรับปรุงแก๎ไข  
ให๎ดีข้ึน  สอดคล๎องกับสิริลักษณ๑ หุํนศรีงาม (2544) ที่ศึกษาการใช๎รูปประโยคภาษาไทยที่มีคําวํา 
“ทําไม” พบวํา การข้ึนต๎นประโยควํา “ทําไม” นั้นเพื่อสื่อวัจนกรรมอื่น ๆ ที่นอกเหนือจากการถาม  
ได๎อีก 7 วัจนกรรม ได๎แกํ การแนะนํา การขอร๎อง การสั่ง การตําหนิ การโต๎แย๎ง การแสดงความรู๎สึก     
ในแงํลบและการชม ถ๎อยคําเหลําน้ีใช๎เพื่อชักจูงหรือผลักดันให๎ผู๎ฟังเห็นวํามีการกระทําอื่นที่ มีเหตุผล
กวําและเป็นการเปิดชํองเพื่อแสดงความคิดโต๎แย๎งอยํางไรก็ตาม การสื่อวัจนกรรมตําง ๆ ด๎วยถ๎อยคํา 
ที่มีคํา “ทําไม” มีความเสี่ยงที่จะทําให๎เกิดความไมํสุภาพข้ึนได๎ จากตัวอยํางนี้จะเห็นวําผู๎วิจารณ๑     
ในรายการเรียลลิตี้ใช๎ประโยคคําถามที่ ข้ึนต๎นวํา “ทําไม” เพื่อแนะความให๎ผู๎ เ ข๎าแขํงขันรู๎ ถึง
ข๎อผิดพลาด  ที่เกิดข้ึนและนําไปปรับปรุงแก๎ไขให๎ดีข้ึน 
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ตัวอย่างท่ี 134 สํวนพี่วัตรไมํคํอยเปิดแมกกาซีนดูหรือวําตอนนี้ผู๎ชายเทรนด๑ของผู๎ชายเค๎าไปถึงไหน
กันแล๎วนะครับ ชุดที่ออกแบบมาเนี่ยมันดูไมํมีที่มาที่ไป ดูแล๎วเหมือนขาดๆ เกินๆ 
ยังไงชอบกล 

(หม-ูพลพัฒน๑ อัศวะประภา, เดอะดีไซน๑เนอร๑, สัปดาห๑ที่ 6) 
 

จากตัวอยํางที่ 134 ผู๎วิจารณ๑กลําวถึง การขาดคุณสมบัติของผู๎เข๎าแขํงขันที่ควรมีการศึกษา
ข๎อมูลมาให๎มากกวําน้ี จาก “พี่วัตรไมํคํอยเปิดแมกกาซีนดูหรือ” เป็นการตําหนิโดยใช๎ประโยคคําถาม
ซึ่งผู๎พูดไมํได๎ต๎องการคําตอบจากปริบทนี้ แตํต๎องการกลําวเพื่อช้ีให๎เห็นข๎อบกพรํองของผู๎ฟังที่ไมํได๎
ศึกษาความรู๎เพิ่มเติมมากํอน 
 

2) การแนะความให๎เห็นสิ่งที่ควรกระทํา  
 
การแนะความให๎เห็นสิ่งที่ควรกระทํา หมายถึง การที่ผู๎วิจารณ๑แนะให๎เห็นข๎อผิดพลาดของ     

ผู๎เข๎าแขํงขันที่เกิดข้ึนจากผลงานหรือการกระทํา เพื่อให๎ผู๎เข๎าแขํงขันรู๎วําต๎องเปลี่ยนแปลงการกระทํา
ให๎เป็นไปในทางที่ดีข้ึน 
 
ตัวอย่างท่ี 135 ริทคืออยํางงี้พี่คิดเลํนๆ นะวํา ถ๎าหากวําริทออกมาแล๎วดูจริงจังแล๎วหรือตีหน๎าเศร๎า

หรืออินกับเพลงที่เศร๎าๆ ได๎เนี้ย มันนําจะเป็นการเพิ่มเสนํห๑ให๎กับริทได๎อีกแบบหนึ่ง 
มากกวําเป็นตลกซึ่งวันน้ีหมดมุก 

    (เพชร มาร๑, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 3, เพลง รกัคุณยิ่งกวําใคร) 
 

 จากตัวอยําง 135 ผู๎วิจารณ๑แนะความวํา ผู๎เข๎าแขํงขันคนที่ช่ือ “ริท” ถ๎าเปลี่ยนจากทําหน๎า
ตลกสนุกสนานเป็นหน๎าเศร๎าและทําอารมณ๑กับเพลงให๎มากขึ้น ก็จะเพิ่มเสนํห๑ให๎กับการร๎องเพลงได๎ 
 
ตัวอย่างท่ี 136 สวัสดีครับน๎องกุญแจซอล คือ เทําที่ได๎ดูบ๎างที่อยูํในบ๎านเหมือนน๎องจะซ๎อม      

เยอะมาก มากจริงๆ การซ๎อมเยอะในบ๎านก็ไมํใชํผลดีเสมอไป สําหรับการเลํน
คอนเสิร๑ต จริงๆ เนี้ย การซ๎อมมากๆ มันจะทําให๎แรงมันหมดกํอน กํอนจะข้ึนเวที 
แล๎วทําให๎ ความกังวลเวลาซ๎อมมากๆ มันจะเครียด เครียด เครียด แล๎วเวลาข้ึนเวที
มันจะขาดความสนุก เพราะฉะนั้นถ๎าเราได๎เรียนรู๎จากครู จากเพื่อนๆ พี่ๆ ในบ๎านวํา
ซ๎อมแคํไหนดี แคํไหนจะพักผํอน เพื่อความเต็มที่ตอนอยูํบนเวทีมากข้ึน 

(เอก-อภิสิทธ๑ พงษ๑ชัยสิริกลุ, AF6, สัปดาห๑ที่ 4, เพลง ฉันเปน็ดีเจใหเ๎ธอ) 
 

จากตัวอยํางที่ 136 ผู๎วิจารณ๑ไมํได๎กลําวถึงข๎อดีข๎อเสียของการร๎องเพลง ที่เพิ่งผํานไปของ                     
ผู๎เข๎าแขํงขัน แตํผู๎วิจารณ๑กลําวถึง เรื่องการซ๎อมร๎องเพลงของผู๎เข๎าแขํงขัน การกลําวเชํนนี้ทําให๎เห็นวํา
ผู๎วิจารณ๑ต๎องการแนะความให๎ไปปรึกษาครูและเพื่อนๆ เพื่อที่จะให๎ผู๎เข๎าแขํงขันเตรียมตัวให๎พอดีเพื่อ
การร๎องเพลงที่ดีข้ึนในโอกาสหน๎า 
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ตัวอย่างท่ี 137  หัวประโยคของคําร๎องเพลงต๎องระวังนิดหนึ่งนะครับ น๎องกุญแจซอลเป็นคนที่     
ร๎องชัดเจนแตํเพลงนี้เป็นเสียงคํอนข๎างต่ํา เพราะฉะนั้นดัชนีการแสดงความสามารถ
ของเรายังไมํถึงจุดก็ได๎ แตํจริงๆ มีนะฮะทํารําหลายทําเป็นที่โดนใจหลายคน       
เราจะต๎องแสดงฤทธ์ิเดชของตัวเองออกมาก ไมํจําเป็นวําเราจะต๎องไปจําจากดั้งเดิม
มาก็ได๎ ใสํความสามารถของเราก็ได๎ครับ 

(ติ๊ก ชีโร-ํศิริศักดิ์ นันทเสน, AF6, สัปดาห๑ที่ 10, เพลง สปาบ๎านทุํง) 
 

ตัวอย่างท่ี 138 คุณยอดโยโกะครับ ด๎วยรูปทรงที่คุณทําเนี่ย วัสดุที่คุณเลือกมา ถือวําตอบโจทย๑ใน
เรื่องของการปลํอยรุํงริ่ง อะไรอยํางเนี้ยอะครับ ก็ถือเป็นอะไรที่ดูรํวมสมัย แตํคุณก็
อยําลืมวําการตัดเย็บเนี่ยก็เป็นสิ่งสําคัญ ในการทําให๎เสื้อคุณเนี่ยสํงในการดีไซน๑    
นะครับ ตรงนี้ขอฝากด๎วย  

 (จ๐อม-ศิริชัย ทหรานนท๑, เดอะดีไซน๑เนอร๑, สปัดาห๑ที่ 1) 
 

ตัวอย่างท่ี 139 น๎องยอดโยโกะเป็นคนเดียวที่มีแฟ้ม และในนั้นประกอบไปด๎วยอิลัสเตรช่ัน 
(illustration) แนวความคิดของเค๎ามามีแรงบันดาลใจมาจากอะไร ฝากไว๎นิด       
นะครับน๎องยอดโยโกะ ชุดที่เป็นชุดผ๎าไหมแล๎วก็วาดด๎วยมือและวาดด๎วยตัวเอง         
อันนั้นสวยนะครับ และจะฝากไว๎ด๎วยวํา แฟช่ันมันจะเกิดอะไรข้ึนกับปัจจุบัน        
ตัวดีไซน๑เนอร๑ไมํสามารถอยูํด๎วยตัวเอง (ในปริบทนี้ผู๎เข๎าแขํงขันใช๎ภาพวาดชุดที่
นางแบบในหนังสือแสดงชุดในการเดินแบบ ซึ่งโดยสํวนใหญํดีไซน๑เนอร๑จะใช๎รูปถําย) 

  (กุลวิทย๑ เลาสุขศรี, เดอะดีไซน๑เนอร๑, สปัดาห๑ที่ 7) 
 

จากตัวอยํางที่ 137-139 จะเห็นการใช๎วัจนกรรมการตักเตือนซึ่งเป็นวัจนกรรมที่ผู๎พูดต๎องการ
ให๎ผู๎ฟังหลีกเลี่ยง ระวังตัว หรือรู๎ตัวในเหตุการณ๑ที่จะเกิดข้ึน (สิทธิธรรม อํองวุฒิวัฒน๑, 2549 : หน๎า 7) 
จากปริบทนี้จะเห็นวํา การเตือนนี้เพื่อต๎องการกลําวถึงข๎อบกพรํองที่ผู๎ฟังจะต๎องระวังไมํให๎เกิดข้ึนอีก 
จากตัวอยํางที่ 137 ผู๎วิจารณ๑เตือนให๎ระวังเรือ่ง หัวเสียงประโยคคําร๎อง ตัวอยํางที่ 138 ผู๎วิจารณ๑เตือน
เรื่องการตัดเย็บแสดงวําผู๎เข๎าแขํงขันคนนี้มีปัญหาด๎านการตัดเย็บเสื้อผ๎าที่ไมํคํ อยให๎ความสําคัญ                
ซึ่งต๎องให๎ความสําคัญมากขึ้น และตัวอยํางที่ 139 ผู๎วิจารณ๑ได๎เตือนเรื่อง การวาดรูปในเอกสารที่แสดง
ชุดเสื้อผ๎าสําหรับการเดินแฟช่ัน ทําให๎ภาพดูไมํสวยงามและดูไมํรู๎เรื่อง เพราะถ๎าเป็นภาพถํายจะเห็น
รูปชุดเสื้อผ๎าได๎ชัดเจนกวําและกลําวเตือนให๎ผู๎เข๎าแขํงขันพึ่งพาคนอื่นบ๎าง กลําวคือควรหาคนมา
ถํายรูปให๎หากคิดวําตัวเองวาดภาพเป็นและไมํพึ่งใครจะใช๎ฝีมือตนเองนั้น อาจจะไมํถูกเพราะถ๎าภาพ            
ไมํชัดเจนดูไมํรู๎เรื่องคนดูก็ไมํสนใจ 
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ตัวอย่างท่ี 140 เสียงร๎องเบาไปนะครับ เสียงร๎องมันจะไมํคํอยได๎ยินเทําไรนะครับ และก็อันนี้      
อาจเป็นข๎อยากข๎อหนึ่งของการใช๎เอียมอร๑นิเตอร๑ (ear monitor) นะครับ เราร๎อง
เรารู๎สึกสบายเราได๎ยินชัดเจนนะครับแตํการรีเล็กซ๑ ( relax) ข๎างนอกกับการได๎ยิน
จริงๆ เนี้ยบางครั้งเราลองศึกษาการใช๎เอียมอร๑นิเตอร๑ (ear monitor) ดีๆ นะ 

(ฟอร๑ด-สบชัย ไกรยูรเสน, AF6, สัปดาห๑ที่ 1, เพลง ติ๊กต็อก) 
 

จากตัวอยํางที่ 140 ผู๎วิจารณ๑กลําวให๎ผู๎เข๎าแขํงขันไปศึกษาเรือ่งเอียร๑มอร๑นิเตอร๑เพื่อเลี่ยงที่จะ
กลําววํา ผู๎เข๎าแขํงขันร๎องเพลงไมํไพเราะ การกลําวเชํนน้ีผู๎เข๎าแขํงขันจะต๎องกลับไปฝึกซ๎อมและเรียนรู๎
กับอุปกรณ๑ตํางๆ ให๎มากที่จะได๎ร๎องเพลงให๎ตรงกับโน๎ตมากขึ้น 

 
ตัวอย่างท่ี 141 คุณสู๎ดนตรีไมํได๎ เหมือนกับคุณแบกดนตรีไมํไหว พี่ดูแล๎วเนี่ยรู๎สึกวํามันนําจะแรงได๎

อีกเนี่ย เทํานั้นแหละ โอเคครับ 
(เพชร มาร๑, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 3, เพลง เพียงพอ) 

 
จากตัวอยําง 141 ผู๎วิจารณ๑แนะให๎ผู๎ฟังรู๎วําที่ร๎องมายังแรงไมํเพียงพอ ควรนําไปปรับปรุงและ 

สํงพลัง หรือ “แรง” ให๎ถึงเกณฑ๑ที่ทําให๎การร๎องเพลงออกมาได๎อยํางไพเราะนําฟังมากยิ่ง ข้ึน                 
ในการแสดงครั้งตํอไป 
 

จากตัวอยํางที่ 135-141 ผู๎วิจารณ๑ไมํได๎สั่งหรือบังคับให๎ผู๎ฟังแก๎ไขหรือกระทําพฤติกรรม
บางอยํางโดยตรง เพียงแตํแนะความให๎ผู๎ฟังเห็นสิ่งที่ควรกระทําและนําไปพิจารณาตํอวําจะนําไป
ปฏิบัติหรือไมํ เพราะสิ่งที่ผู๎วิจารณ๑แนะนํานี้เมื่อผู๎ฟังเห็นวําเป็นสิ่งที่ดีมีประโยชน๑และชํวยพัฒนา
ความสามารถข้ึนได๎ ผู๎ฟังก็จะเห็นด๎วยที่จะนําไปปฏิบัติตามตํอไป 
 

4.1.2.2  การประชดประชัน 
 

การประชดประชัน หมายถึง การใช๎ถ๎อยคํานัยผกผันเพื่อโจมตีหรือผู๎เป็นเป้าหมาย
เจ็บใจ (ณัฐพร พานโพธ์ิทอง 2555 : 119) การประชดประชันที่ผู๎วิจารณ๑ใช๎ในรายการเรียลลิตี้โชว๑    
ที่ผู๎วิจัยพบคือ การกลําวถึงผู๎เข๎าแขํงขันในด๎านที่ดี ไมํวําจะเป็นในด๎านบุคลิกภาพ ความสามารถหรือ
ผลงานตํางๆ หรือกลําวชมแตํไมํได๎รู๎สึกช่ืนชมหรือพอใจในการกระทําของผู๎ฟังนั้น เป็นการละเมิด
เงื่อนไขความจริงใจ เพื่อแนะความเกี่ยวกับข๎อบกพรํองของผู๎เข๎าแขํงขันซึ่งทําให๎เสียหน๎าได๎ 
 
ตัวอย่างท่ี 142  ขอช่ืนชมอีกอยํางคือทําทํานองร็อกให๎เป็นเพลงลูกทุํงได๎ เก๐ อันนี้ขอช่ืนชมอํะ 

(ผู๎ชมสํงเสียงกรี๊ด) ทําได๎ยังไงอํะ คนร็อกเค๎าไมํทํากันโตโนํทําได๎ ขอให๎โชคดีนะ   
ไอ๎น๎อง  

(โจ-๎สุธีศักดิ์ ภักดีเทวา, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 3, เพลง คนสุดท๎าย) 
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จากตัวอยํางที่ 142 เป็นตัวอยํางการชมในสิ่งที่ตนไมํได๎ช่ืนชมยินดีวํา “ขอช่ืนชมอีกอยํางคือ
ทําทํานองร็อกให๎เป็นเพลงลูกทุํงได๎” ทําให๎เห็นวํา ผู๎วิจารณ๑กลําวไมํได๎ต๎องการชมผู๎เข๎าแขํงขันวํา   
ร๎องเพลงได๎ดีตามรูปที่ปรากฏ แตํกลับต๎องการแนะผู๎เข๎าแขํงขันวํา ร๎องเพลงไมํเข๎ากับจังหวะและ
ทํานองของเพลงจากแนวร็อกให๎เป็นแนวลูกทุํงซึ่งผิดจากที่ควรจะเป็น  
 
ตัวอย่างท่ี 143 เริ่มต๎นเลยทีเดียวเนี่ยนะ เซนออกมาปั๊บ แล๎วก็เริ่มร๎องเพลง ดูดีมากๆ เลยนะ      

ดูแล๎วนําจะดี นําจะประทับใจ ไปได๎เรื่อยๆ พอนานๆ เข๎า มันดูไขว๎ๆ เขวๆ แปลกๆ 
มันเหมือนกับมีการร๎องอะไรผิดๆ บางอยําง อันนี้ชาวบ๎านอยํางดิช้ันฟัง คุณเข๎าใจ
มํะ เอ๏! อันนี้มันดูแปลกๆ ยังไงชอบกล ดูทะแมํงๆ แตํถามวํามีเสนํห๑มั้ย มีเสนํห๑
ทีเดียวนะคะ แตํตอนจบมันดูประหลาด ที่วําร๎องเพลงไทยป๊อบ เป็นลูกกรุง แตํวํา
โทนจบสุดท๎ายกลายเป็นลูกทุํง เกํงจริงๆ เลยนะเราอํะ  

(ม๎า-อรนภา กฤษฎี, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 1, เพลง เจ๎าชายนิทรา) 
 

จากตัวอยํางที่ 143 มีการชมในสิ่งที่ตนไมํได๎ช่ืนชมยินดีวํา “ร๎องเพลงไทยป๊อบ เป็นลูกกรุง 
แตํวําโทนจบสุดท๎ายกลายเป็นลูกทุํง เกํงจริงๆ เลยนะเราอํะ” ซึ่งผู๎ฟังนําจะตีความได๎วํา ผู๎พูดไมํได๎
หมายความตามนั้น แตํต๎องการแนะวําผู๎ฟังยังมีข๎อบกพรํองในการร๎องเพลง 
 
ตัวอย่างท่ี 144  คุณสวยจริงๆ เหมาะกับการไปประกวดนางงามจริงๆ ดิฉันขอยืนยัน สวยมากๆ 

มากถึงมากที่สุด ไปเป็นนางเอกก็ไป จริง อยําร๎องเพลงเลยชีวิตน้ี  
(ม๎า-อรนภา กฤษฎี, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 3, เพลง บูมเบอร๑แรง) 

 
จากตัวอยํางที่ 144 เป็นตัวอยํางการชมในสิ่งที่ตนไมํได๎ช่ืนชมยินดี จะเห็นวํา “คุณสวยจริงๆ 

เหมาะกับการไปประกวดนางงาม” ผู๎วิจารณ๑กลําวชมในเรื่องความสวยวําให๎ไปทําอาชีพอื่น ที่ไมํใชํ
นักร๎องแตํใช๎ความสวยที่มีเป็นอาชีพ ซึ่งจะเป็นหนทางที่ดีกวํา การกลําวเชํนนี้เป็นการแนะวํา
ความสามารถของผู๎เข๎าแขํงขันที่ขาดคุณสมบัติด๎านการร๎องเพลง  
 
ตัวอย่างท่ี 145 เออ แล๎วทําไมเต๎นไมํตรงกับจังหวะ พี่แปลกใจ เออ นะ มันแปลกๆ อยูํ                   

ก็เป็นความสามารถพิเศษอีกอยํางหนึ่ง โอเคครับ โชคดีครับที 
 (ไกํ-สุธีร๑ แสงเสรีชน, AF6, สัปดาห๑ที่ 2, เพลง ซินเดอเรลลา, ไมํต๎องรู๎วําเราคบกันแบบไหน) 

 
จากตัวอยํางที่ 145 เป็นตัวอยํางการชมในสิ่งที่ตนไมํได๎ช่ืนชมยินดีวํา “ก็เป็นความสามารถ

พิเศษอีกอยํางหนึ่ง” ที่ผู๎วิจารณ๑กลําวตํอผู๎ฟังที่เป็นผู๎เข๎าแขํงขันนั้น ไมํได๎ต๎องการชมผู๎เข๎าแขํงขันวํา
เป็นคนมีความสามารถพิเศษตามรูปที่ปรากฏ แตํกลับต๎องการแนะวําผู๎เข๎าแขํงขันเต๎นไมํเข๎าจังหวะ   
ซึ่งเป็นข๎อพลาดของการแสดง 
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ตัวอย่างท่ี 146 (ปริบทนี้ผู๎เข๎าแขํงขันแสดงละครเวทีรับบทบาทเป็นตัวอิจฉา ที่มีการตบตีนางเอก            
ในเรื่อง) เป็นอีกคนที่ผสมผสานวิธีการร๎องเพลงแบบเกําและแบบใหมํได๎ดีมาก 
ลักษณะ อีกอยํางหนึ่งเพิ่งรู๎วําเป็นมือตบ นําจะไปเป็นนักวอลเลํย๑บอลทีมชาติ            
เห็นตบได๎ดีมาก ขอบคุณครับ  

(ปั๋ง-ประกาศิต โบสุวรรณ, AF6, สัปดาห๑ที ่11, เพลง คนบ๎านเดียวกัน) 
 

จากตัวอยํางที่ 146 จะเห็นวํา ผู๎วิจารณ๑ชวนผู๎เข๎าแขํงขันให๎ไปเป็นนักวอลเลย๑บอลเพราะ     
มีความสามารถด๎านการตบ ขณะที่ผู๎เข๎าแขํงขันประกวดร๎องเพลงแตํผู๎วิจารณ๑ได๎ชมในเรื่องของ         
การตบเกํงซึ่งไมํได๎เกี่ยวข๎องกับการร๎องเพลง จากปริบทนี้จะเห็นวํา ผู๎วิจารณ๑ต๎องการพูดถึง               
การแสดงที่เน๎นด๎านอารมณ๑และแสดงได๎สมบทบาทมากการกลําวเชํนนี้อาจทําให๎ผู๎ฟังเสียหน๎าได๎
เพราะไมํได๎ชมในสิ่งที่ควรชมคือความสามารถด๎านการร๎องเพลง 

 
4.1.2.3 การใช๎สํานวนที่มีความหมายในทางลบ 

 
สํานวน หมายถึง คติสอนใจ “สุภาษิต” เพื่อให๎ผู๎ฟัง เช่ือถือและปฏิบัติตาม        

(สิทธิธรรม อํองวุฒิวัฒน๑, 2549 : 91-92) การกลําวสํานวนนั้นมักใช๎เพื่อชํวยให๎ผู๎ฟังเข๎าใจสารที่ผู๎พูด
ต๎องการสื่อสารอยํางเป็นรูปธรรมมากกวําการใช๎ถ๎อยคําธรรมดา นอกจากนี้สํานวนยังใช๎ในความหมาย
ที่กว๎างขวางออกไป หมายถึง การรับรู๎ถึงสิ่งหนึ่งเป็นแบบเปรียบและอีกสิ่งหนึ่งเป็นสิ่งที่ถูกเปรียบ            
ซึ่งก็คือ การที่ผู๎พูดใช๎ถ๎อยคําแสดงการเปรียบเทียบของสองสิ่ง สิ่งหนึ่งเป็นสิ่งที่ถูกเปรียบอีกสิ่งหนึ่ง
เป็นแบบเปรียบและทั้งสองสิ่งต๎องเป็นสมาชิกของกลุํมทางความหมายที่ตํางกัน (Saeed, 1997) 
สํานวนที่มีลักษณะนี้มีการนําผู๎ฟังไปเปรียบให๎มีความหมายไปในทางลบ เห็นภาพที่ไมํดีได๎ชัดเจนข้ึน 
และนอกจากการให๎ภาพของผู๎ฟังเป็นไปในทางที่ไมํดีแล๎ว ยังทําให๎ผู๎ฟังเป็นตัวตลกหรือมีการกระทําที่
แปลกประหลาดออกไปจากคนปกติ เป็นการแสดงอํานาจ (power)  ที่เหนือกวําของผู๎พูดที่มีสิทธ์ินํา
ผู๎ฟังไปเปรียบกับลักษณะบางประการที่ผู๎ฟังอาจไมํได๎รู๎สึกพอใจ ที่นําตนเองไปเปรียบเชํนนั้น ซึ่งอาจ
ทําให๎ผู๎ฟังเสียหน๎าได๎ 
 
ตัวอย่างท่ี 147  กันตกม๎าตายมาก ทําไมหรอ มันมีความกดดันอยูํข๎างในรู๎เลย และมันก็มีความรู๎สึกวํา

มันมีบางสิ่งบางอยําง ที่ไมํทําให๎คนฟังสนุกได๎ มันเหมือนกับมีความไมํมั่นใจอยูํกับ
การแสดงครั้งนี้ อยํางแนํนอนร๎อยเปอร๑เซ็นดิฉันมองเห็น เออ เอาลํะ ชาวบ๎าน                 
อยํางดิฉันฟังเนี่ย ร๎องเนี่ยมีเพี้ยนด๎วย และก็เยอะเชียว แปลกๆ ไมํรู๎  บอกไมํถูก  

(ม๎า-อรนภา กฤษฎี, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 3, เพลง โปรดสํงใครมารักฉันที) 
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จากตัวอยํางที่ 147 “ตกม๎าตาย” แพ๎เร็ว ยุติเร็ว (ราชบัณฑิตยสถาน, 2546 : 412) ปริบทนี้
หมายถึง ผู๎เข๎าแขํงขันวันนี้ร๎องเพลงได๎ไมํดี มีข๎อผิดพลาดที่มาก ทําให๎อาจแพ๎ผู๎เข๎าแขํงขันคนอื่นได๎     
ซึ่งการแขํงขันนี้เพิ่งจะเริ่มแขํง การที่ทําไมํดีในวันนี้อาจทําให๎ตกรอบเร็วกวําที่คิดไว๎ 

 
ตัวอย่างท่ี 148 (พิธีกรเรียกช่ือ พี่ม๎าครับเพื่อให๎ผู๎วิจารณ๑ทํานน้ีพูดวิจารณ๑) (ผู๎ชมสํงเสียงกรี๊ดตํอจากที่

กรี๊ดหลังจากนักวิจารณ๑คนกํอนหน๎าพูดจบ) (ม๎า อรนภา สํายหน๎าแล๎วทํามือช้ีไปทาง
ผู๎ชม) ใครเหยียบหางอํะ (ผู๎ชมสํงเสียงกรี๊ด) 

(ม๎า-อรนภา กฤษฎี, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 3, เพลง เพียงกระซบิ) 
 

จากตัวอยํางที่ 148 “เหยียบหาง” จากปริบทนี้หมายถึง คนที่สํงเสียงร๎องไมํยอมหยุด   
เปรียบกับสุนัขที่ถูกเหยียบหาง จากปริบทนี้แม๎วําผู๎วิจารณ๑ไมํได๎กลําวถึงผู๎ฟังที่เป็นผู๎เข๎าแขํงขัน       
แตํกลําวตําหนิผู๎ชมในห๎องบันทึกรายการ เพื่อแสดงความไมํพอใจที่ผู๎ชมสํงเสียงดังในขณะที่ผู๎วิจารณ๑
กําลังจะพูดอยูํการกลําวตําหนิผู๎ชมตํอหน๎าผู๎เข๎าแขํงขัน อาจทําให๎ผู๎เข๎าแขํงขันเสียหน๎าได๎เพราะที่ผู๎ชม
สํงเสียงร๎องก็เพื่อเป็นกําลังใจให๎กับตนเอง 
 

4.1.2.4 การอุปลักษณ๑ให๎เกิดความตลกขบขัน 

 
อุปลักษณ๑ หมายถึง การที่ผู๎พูดใช๎ถ๎อยคําแสดงการเปรียบเทียบของสองสิ่ง สิ่งหนึ่ง

เป็นสิ่งที่ถูกเปรียบ อีกสิ่งหนึ่งเป็นแบบเปรียบ และทั้งสองสิ่งต๎องเป็นสมาชิกของกลุํมทางความหมาย 
ที่ตํางกัน (Saeed,1997) การใช๎อุปลักษณ๑ที่ทําให๎เกิดความตลกขบขันตํางจากการใช๎สํานวนที่มี
ความหมายในทางลบ เพราะการพูดในที่นี้อาจพูดชมก็ได๎ซึ่งเมื่อผู๎ฟังตีความแล๎วจะรู๎วําผู๎พูดจงใจ        
กลําวแนะถึงข๎อผิดพลาดที่เกิดข้ึนและอาจนําไปปรับปรุง แตํการพูดเชํนน้ีก็อาจทําให๎ผู๎ฟังเสียหน๎าได๎  
 
 ตัวอย่างท่ี 149  ฉันนึกวําไปเดินพาเหรด มาร๑ชมาเชียว มามาร๑ชเสร็จแล๎วก็ เต๎นแอร๑ โรบิกตํอ       

ห๎า หก เจ็ด  
(ม๎า-อรนภา กฤษฎี, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 5, เพลง เช๎าไมํกลัวกัน) 

 
จากตัวอยํางที่ 149 ผู๎วิจารณ๑กลําวถึง การแสดงของผู๎ เข๎าแขํงขันวําเหมือนกับการเดิน

พาเหรดสวนสนามแบบทหารและเต๎นแอโรบิค ทําให๎เห็นการเต๎นที่เกร็งและไมํเป็นธรรมชาติเห็น
ทําทางการเต๎นที่ไมํดี 

 
ตัวอย่างท่ี 150 สํวนของน๎องเบียร๑เนี่ย แว็บแรกที่พี่เห็นชุดเราเนี่ย ตั้งแตํสเก็ตแล๎ว พี่บอกแล๎ววํา   

คนตัวเตี้ย ไมํควรใสํแบบอะไรที่มันโหลดข๎างบน ทําให๎เค๎าดูหนักนะฮะ แล๎วยิ่ง    
การตัดตํอลายเส๎นเคริฟ (curve) ที่เป็นหัวใจหรือแขนระบายอะไรแบบเนี้ย มันดูเป็น
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แฟนตาซีไปนิดนึง พี่นึกถึงดิสนีย๑แลนด๑ผสมพาวเวอร๑เรนเจอร๑นะฮะ นึกถึง สโนว๑ไวท๑
แล๎วแปลงการเป็นมนุษย๑ไฟฟ้า อยํางนั่นอํะคือ มันสับสนอํะ แล๎วสีที่ให๎ก็ยังไมํลงตัว               
ไมํทําให๎ผิวเค๎าดูสวยข้ึนเลย  

(หม-ูพลพัฒน๑ อัศวะประภา, เดอะดีไซน๑เนอร๑, สัปดาห๑ที ่3) 
  

จากตัวอยํางที่ 150 ผู๎วิจารณ๑กลําวถึง ผลงานการออกแบบเสื้อผ๎าของผู๎เข๎าแขํงขันคนนี้ 
เหมือนกับ “ดิสนีย๑แลนด๑ผสมพาวเวอร๑เรนเจอร๑” และ “สโนว๑ไวท๑แล๎วแปลงการเป็นมนุษย๑ไฟฟ้า”        
ทําให๎เห็นภาพชัดวําชุดที่ออกแบบดูแปลกประหลาดมาก ซึ่งเป็นความบกพรํองทําให๎เสื้อผ๎าออกมา            
ไมํสวยงามและแปลกกวําที่คนทั่วไปจะสวมใสํได๎ 
 
ตัวอย่างท่ี 151   น๎องอั๋นครับ สิ่งที่มีปัญหามากที่สุดสําหรับชุดนี้เนี่ย คือเรื่องของฟินนิชช่ิง 

(finishing) ซึ่งเราได๎พูดแล๎ว ตัวดีไซน๑เนอร๑เองต๎องรู๎จักประมาณตัวเองวําเรา
ทํางานได๎แคํไหน เหมือนเจ๎าสาวที่ผํานการเป็นเจ๎าสาวมาแล๎วสองสามปีเนี่ย           
ชุดเนี้ย เก็บไว๎ในตู๎เสื้อผ๎าแล๎วเอาออกมาใสํ  

(หม-ูพลพัฒน๑ อัศวะประภา, เดอะดีไซน๑เนอร๑, สัปดาห๑ที่ 4) 
 

 จากตัวอยํางที่ 151 ผู๎วิจารณ๑กลําวเปรียบผลงานชุดที่ผู๎เข๎าแขํงขันออกแบบเหมือนกับชุดที่
เจ๎าสาวที่ใสํงานแตํงงานมาแล๎วสองสามปีที่เก็บเอาไว๎ในตู๎แล๎วนํากลับเอามาใสํ ผู๎วิจารณ๑กลําวเพื่อ
แสดงให๎เห็นความเชยและการออกแบบที่ไมํทันสมัย ซึ่งทําให๎ชุดไมํนําสวมใสํเป็นการเปรียบเทียบ    
ทําให๎เห็นภาพชุดที่ไมํสวยและเมื่อนํามาสวมใสํแล๎วก็ทําให๎นางแบบออกมาดูไมํดี 
 
ตัวอย่างท่ี 152  สํวนนางงามมิตรภาพของเรา น๎องเหลิมของเรา น๎องเบียร๑นะครับ เข๎าใจวําสัปดาห๑       

ที่เข๎าไปในบ๎าน สัปดาห๑ที่เสื้อผ๎าผู๎ชายได๎บอกไปแล๎ววํา น๎องเบียร๑ไมํเหมาะกับการทํา
เสื้อผ๎าผู๎ชาย  

(ฟอร๑ด-กุลวิทย๑ เลาสุขศรี, เดอะดีไซน๑เนอร๑, สปัดาห๑ที่ 7) 
 
 จากตัวอยํางที่ 152 ผู๎วิจารณ๑ตั้งใจเรียกผู๎เข๎าแขํงขันวํา “นางงามมิตรภาพ” ซึ่งเหมือนกับ
เปรียบวํา ผู๎เข๎าแขํงขันคนนี้เป็นคนมีจิตใจดี มีความสวยงามเหมือนนางงาม แตํในความจริงแล๎ว         
ผู๎เข๎าแขํงขันคนน้ีเป็นสาวประเภทสอง การพูดเชํนน้ีอาจทําให๎เห็นการเปรียบผู๎เข๎าแขํงขันที่เป็นผู๎ชาย
แตํแตํงตัวเป็นผู๎หญิงที่มากเกินไป  
 
ตัวอย่าง 153  วันนี้เดี้ยนได๎ดูจําอวดสองเรื่อง เรื่องแรกแสดงโดยเฮํงเจีย เรื่องที่สองไอ๎บ๎านนอก   

เข๎ากรุง เชยซะไมํมีดี  
(ม๎า-อรนภา กฤษฎี, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 2, เพลง เจ็ดวันที่ฉันเหงา) 
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จากตัวอยํางที่ 153 ผู๎วิจารณ๑กลําววิจารณ๑การแสดงของผู๎เข๎าแขํงขันวําเหมือนดู “จําอวด” 
เปรียบผู๎เข๎าแขํงขันเป็น “เฮํงเจีย” คือ ลิงในตัวละครไซอิ๋ว และ “ไอ๎บ๎านนอก” การกลําวเชํนนี้    
เพื่อช้ีให๎เห็นวํา ผู๎ฟังแสดงผลงานออกมาได๎ไมํดี กลําววําผู๎เข๎าแขํงขันนั้นเหมือนลิงและดูถูกวํา                   
ผู๎เข๎าแขํงขันเป็นคนบ๎านนอก แม๎วําความผิดพลาดที่เกิดข้ึนนี้ผู๎วิจารณ๑เห็นแล๎วรู๎สึกตลกทําให๎สนุก                   
จนหัวเราะแตํในความเป็นจริงแล๎วผู๎เข๎าแขํงขันมาร๎องเพลงไมํได๎มาแสดงตลก การกลําวเชํนนี้อาจ             
ทําให๎ผู๎ฟังเสียหน๎าได๎ 
 
ตัวอย่างท่ี 154  เจ็ดสีอยูํบนตัวแกเนี้ยนะ ฉันนึกวําต๎นโพธ์ิ เอาผ๎าเจ็ดสีเจ็ดศอกไปพัน  

(ม๎า-อรนภา กฤษฎี, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 2, เพลง เจ็ดวันที่ฉันเหงา) 
 
 จากตัวอยํางที่ 154 จากปริบทนี้ผู๎เข๎าแขํงขันนําอุปกรณ๑และผ๎าสีตํางๆ มาใช๎เพื่อประกอบ
เพลง เจ็ดวันที่ฉันเหงา ผู๎วิจารณ๑กลําวเปรียบอุปกรณ๑และผ๎าของผู๎เข๎าแขํงขันที่นํามาประกอบ       
การแสดงวํา “นึกวําต๎นโพธ์ิ” คือ เปรียบผู๎เข๎าแขํงขันเป็นต๎นโพธ์ิที่จะมีผ๎าสีตํางๆ มาผูกเพื่อแสดง    
ความเคารพสักการะกับอุปกรณ๑และผ๎าที่ผู๎เข๎าแขํงขันนํามาใสํเพราะมีสีสันตํางๆ การเปรียบเชํนนี้    
ทําให๎ภาพออกมาไมํนําดูและเห็นข๎อบกพรํองของการแสดงที่ผู๎เข๎าแขํงขันต๎องคิดและเตรียมตัวมา    
ให๎ดีกวําน้ี  
 
ตัวอย่างท่ี 155  ทําไมดูผู๎ใหญํขนาดน้ีถึงชอบคุณได๎ เพราะดูมีความเลํนปาหี่ สามารถช้ีหน๎าดํา คนดู 

คนดูก็เฮ๎ ช้ีเอาเรื่องตลอดเวลา 
(โจ-๎สุธีศักดิ์ ภักดีเทวา, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 2, เพลง รักแท๎ยังไง) 

 
จากตัวอยํางที่ 155 ผู๎พูดกลําวเปรียบผู๎ฟังที่เป็นผู๎เข๎าแขํงขันวําเป็น “ปาหี่” คือ การแสดง

ตลก การกลําวเชํนน้ีอาจทําให๎ผู๎ฟังเสียหน๎าได๎เพราะไมํได๎ตั้งใจให๎การแสดงออกมาดูตลกแตํก็กลับดู
เป็นการแสดงตลกในความรู๎สึกของผู๎พูด 
 
ตัวอย่างท่ี 156 ผมวําทั้งสองคนไมํใชํวํานําเป็นหํวงนะครับ หน๎าเป็นสวยครับเสียงเป็นใส สําหรับ

นิวตี้นะครับรั่วดีก็ดีใช๎ได๎นะครับ แตํทางกุญแจซอลนี้รั่วได๎เจ๐งเป้งเลย ด๎วยทํากิ้งกํา
ตะกายตึกนะครับ แล๎วก็มีทําเซ็งเป็ดอีกทําหนึ่งนะครับ มีอีกนิดหนึ่งนะครับ มีเสียง
คําวําช๎า เพี้ยนไปนิดหนํอย มีเฮด๎วยอันนี้ใช๎ได๎นะครับ กุญแจซอลนะครับตีตื้นด๎วย  
ทําเทกระจาด และก็ทําฮูลาฮูปอะไรซักอยําง ก็ดีครับดูแล๎วก็ดูรั่วๆ ดีนะครับใช๎ได๎
ครับ เดียวก็จะใช๎ไปซื้อของครับ ใช๎ได๎ (ผู๎ชมหัวเราะ)  

(ติ๊ก ชีโร-ํศิริศักดิ์ นันทเสน, AF6, สัปดาห๑ที ่7, เพลง อาการนําเป็นหํวง) 
 

จากตัวอยํางที่ 156 ผู๎วิจารณ๑กลําวถึงพฤติกรรมของผู๎เข๎าแขํงขันในทางลบ คําวํา “รั่ว” นี้เป็น
บุคลิกที่ไมํดีและยังเปรียบทําทางให๎เกิดความตลกขบขันวํา “ทํากิ้งกําตะกายตึก” ก็เปรียบผู๎ฟังวําเป็น
กิ้งกําทําทําตะกายตึก และการกลําวถึงทําทางตํางๆ ไมํวําจะเป็น “ทําเซ็งเป็ด” “ทําเทกระจาด” 



 106 

“ทําฮูลาฮูป” ทําทางเหลํานี้เป็นทําที่ดูตลกในสายตาผู๎พูดและไมํควรเกิดข้ึนในการแสดงซึ่งผู๎ฟัง                 
ต๎องนําไปปรับปรุง 

 
ตัวอย่างท่ี 157  ถ๎าให๎ดิช้ันพูดกํอน ดิช้ันก็จะพูดคําแรกเลยวํา หน๎าตาดีมาก (ผู๎ชมสํงเสียงกรี๊ด)             

แตํถ๎าจะให๎พูดวํา ณ วันน้ีที่โตโนํทําเนี่ย ไมํชอบมาก (ผู๎ชมหัวเราะ) ดิช้ันไมํชอบคนที่    
ครั้งแรกของคนที่มาร๎องเพลงเนี่ย แล๎วคุณมีทําเยอะจนเกินไป (ผู๎ชมหัวเราะ)      
คุณไมํจําเป็นต๎องไปช้ีหน๎าคนนู๎น ช้ีหน๎าคนนี้ (ผู๎วิจารณ๑ทําทําช้ีหน๎า) คุณไมํต๎อง    
ทําเป็นอยากฟังคนนู๎น ทําเป็นวํารักผมมั้ย (ผู๎วิจารณ๑ทํามือป้องหู) ทําเยอะแยะ   
มากไปมาตํางๆ นานา คุณรู๎มั้ยคุณทําในลักษณะแบบนี้ เชยมาก (ผู๎ชมหัวเราะ) 
เหมือนอะไรรู๎มั้ย เหมือนนักร๎องตามผับแถวตํางจังหวัด (ผู๎ชมหัวเราะ) 

(ม๎า-อรนภา กฤษฎี, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑เปิดตัว, เพลง คือฉันรักเธอ)  
  

 จากตัวอยํางที่ 157 ผู๎วิจารณ๑เปรียบผู๎เข๎าแขํงขันวํา “เหมือนนักร๎องตามผับแถวตํางจังหวัด” 
ทําให๎เห็นทําทางการแสดงที่ดูไมํดีเป็นการพูดอ๎างถึงประวัติผู๎เข๎าแขํงขันที่เป็นคนตํางจังหวัด ผู๎ฟังและ
ผู๎วิจารณ๑เป็นการพูดย่ัวล๎อ เพื่อให๎เกิดความตลกในการกลําววิจารณ๑เทํานั้น แตํก็เป็นการกลําวแนะถึง
ข๎อเสียของผู๎เข๎าแขํงขัน 
 
ตัวอย่างท่ี 158 โตโนํต๎องสร๎างบุคลิกใหมํ คุณต๎องปรับปรุงเรื่องทํา เพราะเหมือนพนักงานขายของ

จริงๆ ที่มาพรีเซนต๑ความมีเสนํห๑วํา ซื้อมั้ย ลด แลก แจก แถม (ผู๎วิจารณ๑และผู๎ชม
หัวเราะ) มาดูตอนจบ เอ๎ย! (ผู๎วิจารณ๑เลียนแบบทําของผู๎เข๎าแขํงขัน) (ผู๎ชมหัวเราะ) 
เอ๎ย! แบบวํา นํารักตายแหละนะครับ  

(โจ-๎สุธีศักดิ์ ภักดีเทวา, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 1, เพลง คือฉันรักเธอ) 
 

จากตัวอยํางที่  158 ผู๎ วิจารณ๑เปรียบผู๎ เ ข๎าแขํงขันวํา “เหมือนพนักงานขายของ”                       
การเปรียบเทียบเชํนนี้เป็นการวิจารณ๑ผู๎เข๎าแขํงขันแสดงทําทางที่ไมํเหมาะกับการเป็นนักร๎องแตํ             
ในการวิจารณ๑นี้ ผู๎วิจารณ๑แม๎จะรู๎สึกตลกในการทําทําทางของผู๎เข๎าแขํงขันและทําให๎ผู๎ชมหัวเราะ                 
แตํเมื่อพิจารณาจากปริบทแล๎ว จะเห็นวําเป็นการกลําวล๎อเลียนผู๎เข๎าแขํงขันซึ่งอาจทําให๎เสียหน๎าได๎ 
 
ตัวอย่างท่ี 159   ยืนร๎องเฉยๆ อยํางเนี้ย ดี (ผู๎ชมหัวเราะ) จริงๆ ไมํต๎องดิ้นรน คนเรา วันนี้เนี่ย       

เราเปิดมาด๎วยเพลงลกูทุงํอลงัการ แล๎วก็มีจําอวดสามสี่ สามฉาก (ผู๎ชมหัวเราะ) นะ 
มีตลกหน๎ามําน มาจําอวดวํากันไป (ผู๎ชมหัวเราะ) แล๎วก็จบท๎ายด๎วยการร๎องเพลง
ลูกทุํงที่แสนไพเราะ วันน้ีเป็นงานสมบูรณ๑แบบเลยทีเดียว  

(ม๎า-อรนภา กฤษฎี, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 4, เพลง ไมํใชํแฟนทําแทนไมํได๎)   
 

จากตัวอยํางที่ 159 จะเห็นวําผู๎วิจารณ๑เปรียบผู๎เข๎าแขํงขันที่แสดงกํอนหน๎านี้วําเป็นจําอวด 
มาแสดงตลกให๎ผู๎ชมดู  ซึ่งการแสดงที่เกิดข้ึนน้ีผู๎ฟังก็ตั้งใจทําเต็มที่แล๎ว การเปรียบลักษณะนี้ ผู๎วิจารณ๑
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รู๎สึกตลกในการแสดงที่ออกมาไมํดีที่ดูแล๎วเหมือนมาเลํนตลกมากกวํามาร๎องเพลง แม๎จะเป็น                
การพูดเลํนที่ทําให๎ผู๎ชมหัวเราะออกมา แตํถึงอยํางไรการพูดเชํนน้ีก็อาจทําให๎ผู๎ฟังเสียหน๎าได๎ 

 
4.1.2.5 การกลําวโทษผู๎อื่นหรือสิ่งอื่น  

 
การกลําวโทษผู๎อื่นหรือสิ่งอื่น หมายถึง การใช๎ถ๎อยคําที่ผู๎พูดกลําวถึงข๎อผิดพลาด

ผลงานหรือการกระทําที่ไมํดีไมํถูกต๎อง ไมํเหมาะสมของผู๎ฟัง โดยโทษวําความผิดพลาดที่เกิดข้ึนนั้น
เป็นผลมาจากการกระทําของบุคคลอื่น หรือสิ่งอื่นที่ไมํใชํความผิดของตัวผู๎ เข๎าแขํงขันโดยตรง         
การกลําวเชํนน้ีทําให๎ผู๎ฟังรู๎วําตนมีข๎อผิดพลาดที่เกิดข้ึนและอาจทําให๎ผู๎ฟังรู๎สึกเสียหน๎าได๎ 
 
ตัวอย่างท่ี 160 เพลงนี้เป็นเพลงที่ยาก แม๎วําจะมีคอร๑ตที่น๎อยก็ตาม แตํเสียงที่ได๎ยินเนี้ย มันจะชวน

ให๎เมโลดี้ (melody) หลักๆ เพี้ยนได๎เยอะ เพราะ(??)มันอยูํในคอร๑ต แม๎จะมีคอร๑ต
เดียวก็ตาม เพลงนี้คํอนข๎างยากจริงๆ 

(ปั๋ง-ประกาศิต โบสุวรรณ, AF6, สัปดาห๑ที่ 4, เพลง Play Girl) 
 
ตัวอย่างท่ี 161 เสียงร๎องเบาไปนะครับ เสียงร๎องมันจะไมํคํอยได๎ยินเทําไรนะครับ และก็อันนี้     

อาจเป็นข๎อยากข๎อหนึ่งของการใช๎เอียร๑มอนิเตอร๑ (ear monitor) นะครับ เราร๎อง     
เรารู๎สึกสบาย เราได๎ยินชัดเจนนะครับ แตํการรีเล็กซ๑ (relax) ข๎างนอก กับการได๎ยิน
จริงๆ เนี้ย บางครั้งเราลองศึกษาการใช๎เอียร๑มอนิเตอร๑ (ear monitor) ดีๆ นะ 

(ฟอร๑ด-สบชัย ไกรยูรเสน, AF6, สัปดาห๑ที ่1, เพลง ติ๊กต็อก) 
 

จากตัวอยํางที่ 160-161 ผู๎วิจารณ๑กลําวถึง ข๎อบกพรํองในการร๎องเพลงที่เกิดจากเพลงที่เลือก
มาร๎องยากและคอร๑ตที่น๎อย ทําให๎ผู๎เข๎าแขํงขันร๎องเพลงเพี้ยน ผู๎วิจารณ๑ไมํได๎ กลําวออกไปโดยตรงวํา 
ผู๎เข๎าแขํงขันร๎องเพลงเพี้ยน แตํพูดเช่ือมโยงให๎เห็นวําผู๎เข๎าแขํงขันได๎เพลงยากทําให๎เกิดความผิดพลาด
ได๎งําย ในตัวอยํางที่  160 และความผิดพลาดทางอุปกรณ๑ที่ใช๎สําหรับการฟัง  (ear monitor)              
ในตัวอยํางที่ 161 โดยเลี่ยงที่จะกลําวตําหนิ ผู๎เข๎าแขํงขันโดยตรง แตํผู๎เข๎าแขํงขันก็สามารถรับรู๎ได๎วํา
เพลงที่ร๎องออกไปนั้นไมํมีความไพเราะ ไมํวําจะเป็นผลจากอุปกรณ๑หรือเพลงที่ยากแตํผลงานก็ออกมา
ไมํดีเกิดความบกพรํองในการร๎องเพลงซึ่งอาจทําให๎ผู๎เข๎าแขํงขันเสียหน๎าได๎  
 
ตัวอย่างท่ี 162 คุณต๎องเข๎าใจซิวําตรงนั้นมันเด็ก มันก็เย๎ๆๆ ตรงเนี้ยแกํ เออไมํใชํสิ ตรงเนี้ยเอาผู๎ใหญํ

เลยสุภาพ เออ ดูกันแบบเรียบร๎อย  
(เพชร มาร๑, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 3, เพลง รกัคุณยิ่งกวําใคร)  

 
 จากตัวอยํางที่ 162 ผู๎วิจารณ๑กลําวถึงการร๎องเพลงที่ไมํสนุกของผู๎ฟังที่เป็นผู๎เข๎าแขํงขัน      
วํา เกิดจากวัยของผู๎ชมแตกตํางกัน คนที่ไมํสนุกคือคนอายุมาก ซึ่งเป็นเพียงคนบางกลุํมไมํเกี่ยวกับ               
การแสดงของผู๎เข๎าแขํงขันที่ไมํสนุก การกลําวเชํนนี้ผู๎เข๎าแขํงขันอาจรู๎ สึกวําไมํใชํเป็นความผิดของ

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%9E%E0%B8%8A%E0%B8%A3_%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C
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ตนเองทั้งหมด แตํอยํางไรก็ตามก็รับรู๎และปฏิเสธไมํได๎วํา มีผู๎ชมบางกลุํมไมํสนุก ซึ่งเป็นสิ่งที่ต๎อง
กลับไปปรับปรุงแก๎ไข เพราะการเป็นนักร๎องที่ดีต๎องทําให๎ผู๎ชมทั้งหมดสนุกตามไปด๎วย 
 
ตัวอย่างท่ี 163 วันนี้มัน มันวันนี้มันต่ําลงไปนิดหนึ่งนะครับ แตํไมํเห็นด๎วยกับพี่เพชรตรงที่ ดูไมํมี 

ความสุข เพราะพี่เพชร ดูไมํมีความสุขกะใครเลยในการประกวด ฉะนั้นอันนั้น ไมํนับ 
  (โจ-๎สุธีศักดิ์ ภักดีเทวา, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 3, เพลง รักคุณยิ่งกวําใคร) 

 
 จากตัวอยํางที่ 163 ผู๎วิจารณ๑กลําวโทษตัวผู๎ วิจารณ๑อีกคนหนึ่งที่ไมํได๎เป็นคนสนุกสนาน            
อยูํแล๎วเป็นอุปนิสัยของคนคนน้ันเพื่อสนับสนุนผู๎เข๎าแขํงขันวําร๎องดีอยํูแล๎ว โดยอ๎างเหตุผลของตัวเอง
เพื่อลบความคิดเห็นของคนอื่นที่คิดตํางไปจากตน แตํผู๎เข๎าแขํงขันก็รับรู๎วําผู๎วิจารณ๑ที่ช่ือเพชรไมํสนุก
กับการแสดงที่เกิดข้ึนซึ่งมีผลสํวนหนึ่งจากผลงานที่ไมํดีของตนเอง 
 

จากตัวอยํางที่ 160 –163 ผู๎วิจารณ๑แม๎ไมํได๎กลําวถึงข๎อบกพรํองที่เกิดจากตัวผู๎เข๎าแขํงขัน
โดยตรงก็ตามแตํผู๎เข๎าแขํงขันก็รับรู๎วําผลงานการแสดงที่เกิดข้ึนนั้นมีข๎อผิดพลาดเกิดข้ึนอยูํ และ                           
การกลําวเชํนนี้เป็นการสร๎างกําลังใจให๎กับผู๎เข๎าแขํงขันวําไมํได๎ทําไมํดีไปทั้งหมดสํวนดีที่ผู๎วิจารณ๑               
เห็นก็มีอยูํบ๎าง ทําให๎ผู๎เข๎าแขํงขันเกิดกําลังใจที่อยากจะร๎องเพลงให๎ดีข้ึนเพื่อแก๎ไขข๎อบกพรํองนั้น    
ให๎หมดไป 

 
4.1.3 ความไม่สุภาพแบบยั่วล้อ 

 
คัลเปปเปอร๑ (Culpeper : 1996) ได๎กลําวถึงความไมํสุภาพอีกประเภทหนึ่ง เรียกวํา การยั่วล๎อ 

(Sarcasm or mock politeness) หรือการใช๎ถ๎อยคําที่ “ดูเหมือน” ไมํสุภาพ เพื่อแสดงความสนิทสนม
หรือเป็นกลุํมเดียวกัน การกลําวยั่วล๎อที่เกิดข้ึนน้ีเป็นการโต๎ตอบการสนทนาของผู๎ที่มีความสนิทสนม
กัน เพื่อให๎เกิดความใกล๎ชิดกันมากข้ึน การยั่วล๎อนี้จะไมํเกิดความขัดแย๎ง แตํจะเกิดข้ึนได๎กับเฉพาะคน
ที่ไมํสนิท เชํน การตํอรองราคาที่อาจทําให๎ผู๎ฟังไมํพอใจได๎  

ตัวอยํางสถานการณ๑ เมื่อคนๆ หนึ่งมางานปาร๑ตี้สายและได๎อธิบายกับเจ๎าของงานวํา                   
“I had mistaken 17.00 hours for 7 o’clock” เพื่อนได๎ตอบกลับไปด๎วยรอยยิ้มวํา “You silly 
bugger” จากปริบทนี้ผู๎ฟังรับรู๎วําเป็นการใช๎ความไมํสุภาพแตํก็ไมํได๎ถือโทษโกรธ เพราะรู๎วําผู๎พูดไมํได๎
มีเจตนาหมายถึงความหมายน้ันจริงๆ (Culpeper, 1996: 352) 

การยั่วล๎อ ผู๎วิจัยถือวําเป็นการแสดงความไมํสุภาพเพราะถือวําการพูดย่ัวล๎อที่เกิดข้ึนในปริบท
ของรายการเรียลลิตี้โชว๑ ผู๎พูดไมํใชํพูดแตํเฉพาะผู๎ฟังที่เป็นผู๎เข๎าแขํงขันแตํมีผู๎รับรู๎การสื่อสารอื่นๆ     
อยูํด๎วย เชํน ผู๎ชมในห๎องบันทึกรายการ และผู๎ชมทางบ๎านที่รับชมผํานเครื่องรับโทรทัศน๑ ผู๎ฟังที่เป็น   
ผู๎เข๎าแขํงขันอาจรู๎สึกไมํพอใจที่ตนเองถูกวิพากษ๑วิจารณ๑ แม๎จะเป็นลักษณะแบบยั่วล๎อตํอหน๎าผู๎ชม   
เป็นจํานวนมาก การใช๎ภาษาที่เกิดข้ึนในการวิจารณ๑จึงแสดงการคุกคามหน๎าผู๎ฟัง 
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จากการศึกษาข๎อมูล ผู๎วิจัยพบวําผู๎วิจารณ๑ในรายการเรียลลิตี้โชว๑ภาษาไทยเลือกใช๎กลวิธี 
ความไมํสุภาพแบบยั่วล๎อ 4 กลวิธี ดังตํอไปนี้ 

 
4.1.3.1 การแนะข๎อบกพรํองด๎วยนํ้าเสียงทีเลํนทีจริง  
4.1.3.2 การกลําวถึงการกระทําที่สื่อในเรื่องเพศ  
4.1.3.3 การแสร๎งพูดผิดด๎วยนํ้าเสียงทีเลํนทีจริง 
4.1.3.4 การใช๎คําหยาบด๎วยนํ้าเสียงทีเลํนทีจริง 

 
4.1.3.1 การแนะข๎อบกพรํองด๎วยนํ้าเสียงทีเลํนทจีรงิ  

 
กลวิธีนี้ใกล๎เคียงกับกลวิธีแบบอ๎อม แตํแตกตํางกันที่น้ําเสียงของผู๎พูดแสดงน้ําเสียง

แบบทีเลํนทีจริง ซึ่งผู๎ฟังจะรับรู๎ได๎วําเป็นการกลําวถึงความผิดพลาดหรือข๎อบกพรํองแบบทีเลํนทีจริง 
เป็นกลวิธีแสดงความไมํสุภาพแบบยั่วล๎อ  
 
ตัวอย่างท่ี 164   โตโนํคุณอยําทําอะไรทีเป็นสเต็บ หนึ่งไปสองและสองไปสามและสามไปสี่ ร๎อยหนึ่ง

สองสามสี่ห๎าหกเจ็ดแปดเก๎าสิบให๎เป็นหนึ่งประโยค ตอนนี้ทําที่หนึ่งไปจบทําที่สอง 
พี่เดาได๎เลยวําตอนจบ จะจบทําอะไร  (ผู๎ชมหัวเราะ) อันนี้เป็นสิ่งที่คนดูจับได๎แล๎ว
มันดูตลก นะครับ มาดูตอนจบ เอ๎ย! (ผู๎วิจารณ๑เลียนแบบทําของผู๎เข๎าแขํงขัน) 
(ผู๎ชมหัวเราะ) เอ๎ย! แบบวํา นํารักตายแหละครับ  

(โจ-๎สุธีศักดิ์ ภักดีเทวา, เดอะสตาร๑6, สัปดาห๑ที่ 1, เพลง คือฉันรักเธอ) 
 

จากตัวอยํางที่ 164 ผู๎วิจารณ๑กลําววํา “นํารักตายแหละ” เป็นการกลําวเพื่อแนะวําสิ่งที่ทํา  
ไมํนํารักซึ่งเป็นการแนะความวําผลงานการแสดงของผู๎เข๎าแขํงขันยังทําได๎ไมํดีและต๎องแก๎ไข แตํด๎วย
น้ําเสียงทีเลํนทีจริงและการทําทําเลียนแบบผู๎เข๎าแขํงขันชํวยทําให๎ผู๎เข๎าแขํงขันทราบวําสิ่งที่กลําวนั้น
เป็นเพียงการกลําวล๎อเลํนเทํานั้น 
 
ตัวอย่างท่ี 165 กํอนอื่นขอทักเรื่องวิกผม (ผู๎วิจารณ๑และผู๎ชมหัวเราะ) ใครดลบันดาลให๎วิกมันอยูํ               

ตรงนั้นได๎ผมมองไปเห็นหัวคุณลอยไปลอยมาตลอดเวลา (วิจารณ๑และผู๎ชมหัวเราะ) 
ตั้งแตํคุณเดินมาจากข๎างบนและมองตลอด (ผู๎วิจารณ๑ทําสีหน๎ายิ้มแย๎ม) 

 (เอก-อภิสิทธ๑ พงษ๑ชัยสริิกลุ, AF6, สัปดาห๑ที ่1, เพลง IMCA) 
 
 จากตัวอยํางที่ 165 ผู๎วิจารณ๑ใช๎ประโยคคําถามวํา “ใครดลบันดาลให๎วิกมันอยูํตรงนั้นได๎”                               
ซึ่งไมํได๎ต๎องการคําตอบแตํเป็นการวิจารณ๑ความผิดพลาดของคนที่ดูแลการแตํงตัวทําให๎ภาพลักษณ๑
ของผู๎เข๎าแขํงขันออกมาดูไมํดี การตําหนิ เรื่องทรงผมดังกลําวทําด๎วยน้ําเสียงทีเลํนทีจริง ดังนั้น           
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ผู๎เข๎าแขํงขันรู๎ได๎วําเป็นการพูดเลํนไมไํด๎ต้ังใจกลาํวโทษในความผิดน้ันอยํางจริงจัง สังเกตจากเสียงผู๎ชม
ที่หัวเราะเมื่อผู๎วิจารณ๑นําเรื่องนี้มาพูด แสดงให๎เห็นวําผู๎ชมเองก็เข๎าใจวําเป็นความไมํสุภาพแบบยั่วล๎อ 
 
ตัวอย่างท่ี 166    อยากดูริทเวลาร๎องเพลงเศร๎านะครับ ดูวําน้ําหน๎าอยํางมันจะทําหน๎ายังไง (ผู๎ชม

หัวเราะ)  
(เพชร มาร๑, เดอะสตาร๑6, สัปดาห๑เปิดตัว, เพลง เช่ือเถอะครบั) 

 
จากตัวอยํางที่ 166 ผู๎ วิจารณ๑กลําวสบประมาทอยํางทีเลํนทีจริงด๎วยประโยคคําถามวํา 

“น้ําหน๎า  อยํางมันจะทําหน๎ายังไง” โดยที่ไมํได๎อยากรู๎คําตอบ ผู๎วิจารณ๑กลําวเพื่อแสดงความคิดวํา                
ผู๎เข๎าแขํงขันคงไมํมีความสามารถที่จะกระทําสิ่งนั้นได๎ เมื่อสังเกตจากปริบทจะรู๎วําผู๎วิจารณ๑รู๎สึกตลก 
เมื่อเพลงที่ร๎องและบุคลิกของผู๎เข๎าแขํงขันดูขัดกัน ความผิดพลาดที่เกิดข้ึนน้ันถ๎าผู๎เข๎าแขํงขันสามารถ
แก๎ไขได๎ก็จะทําให๎ผลงานออกมาดีข้ึน ถ๎อยคําที่ เกิดข้ึนในปริบทนี้จึงเป็นเพียงการพูดแสดง                
ความไมํจริงจังเป็นเพียงการนึกภาพเลํนๆ ของผู๎พูดเทํานั้น 
 
 ตัวอย่างท่ี 167  (ในปริบทผู๎เข๎าแขํงขันร๎องเพลงประกอบกับการแสดงซึ่งการแสดงที่ออกไปมี

ลักษณะของการแสดงตลก มีการทําพฤติกรรมแปลกๆ  ให๎ผู๎ชมหัวเราะ) ริท ไอ๎ริท
ซัมบายดีบํ (ผู๎วิจารณ๑ร๎องเป็นทํานองเพลง some body) (ผู๎ชมสํงเสียงกรี๊ด) นี่มัน
ไมํใชํ คนธรรมดาที่มาน่ังทําอะไรยั่งงี้ ถ๎ามันไมํเป็นคนพิเศษ มันก็เป็นคนบ๎า (ผู๎ชม
หัวเราะ)  

(เพชร มาร๑, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 8, มินิคอนเสริต 3 นาที) 

จากตัวอยํางที่ 167 ผู๎วิจารณ๑ได๎ใช๎คําถามวํา “ซัมบายดีบํ” เป็นภาษาไทยถ่ินอีสาน แปลวํา 
“สบายดีไหม” ซึ่งเป็นคําถามที่ผู๎พูดต๎องการคําตอบเกี่ยวกับอาการความเป็นอยูํแตํจากปริบทนี้            
จะเห็นวํา ผู๎วิจารณ๑ถามในสิ่งที่ตนไมํต๎องการคําตอบใดๆ แตํต๎องการแนะความวําผู๎เข๎าแขํงขัน         
มีพฤติกรรมบางอยํางที่ไมํปรกติเพราะกระทําพฤติกรรมแปลกๆ ลักษณะเหมือนคนบ๎า อยํางไรก็ตาม                 
ผู๎เข๎าแขํงขันก็รู๎วําเป็นการพูดตําหนิแบบยั่วล๎อ จากการพูดเป็นทํานองเพลงเลียนแบบ เพลง some 
body ของบี้ เดอะสตาร๑ ที่ผู๎แขํงขันใช๎ร๎องประกวดและกลําวเพื่อสร๎างอารมณ๑ขันให๎แกํผู๎ชม 
 
ตัวอย่างท่ี 168  วันนี้นอกจากจะผํานร็อกบ๎านนอกมาแล๎ว ยังมีอีกช่ือหนึ่ง ไอ๎ร็อกทะเล๎น              

(ผู๎ชมสํงเสียงกรี๊ด)  ริทเป็นคนที่สร๎างเซอไพร๑ ( surprise) ให๎กับคนดูนะครับ      
เออ ทุกอาทิตย๑จริงๆ วําวันนี้เขาจะมีอะไรมาโชว๑ พี่รู๎สึกอยํางนั้นจริงๆ นะครับ 
(ผู๎ชมสํงเสียงกรี๊ด) (ผู๎เข๎าแขํงขันยักคิ้วให๎ผู๎ชม) เออ ไมํต๎องยักค้ิว นึกวําเจ๐งมากนักดิ 
(ผู๎ชมหัวเราะ) ริทสร๎างความสนุกให๎คนดูทุกอาทิตย๑ ซึ่งตรงนี้พี่ช่ืนชมริท ตรงนี้
มากๆ นะครับ ก็รักษาตรงนี้ไว๎แล๎วกันนะครับ ร็อกทะเล๎น 

(เพชร มาร๑, เดอะสตาร๑ 6, สปัดาห๑ที่ 3, เพลง เอาอะไรมาแลกก็ไมํยอม) 
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จากตัวอยํางที่ 168 ผู๎วิจารณ๑ได๎ใช๎กลําววํา “นึกวําเจ๐งมากนักดิ”  เพื่อแนะความให๎เห็นวํา                    
ผู๎เ ข๎าแขํงขันอาจจะมีความมั่นใจในตนเองมากเกินไปจึงได๎แสดงออกในลักษณะทําทางเชํนนี้               
ซึ่งผู๎เข๎าแขํงขันอาจต๎องกลับไปทบทวนและแก๎ไขสํวนที่ไมํเหมาะสมตํอไป 

 
ตัวอย่างท่ี 169  ตกลงเป็นมินิคอนเสิร๑ตหรือทอล๑คโชว๑คะ (ผู๎ชมสํงเสียงกรี๊ด) แถมมีสลับให๎ดูจําอวด 

ให๎ดูอีกตํางหาก (ผู๎ชมหัวเราะ)  
 (ม๎า-อรนภา กฤษฎี, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 7, มินิคอนเสริต 15 นาที) 

ตัวอย่างท่ี 170 ตกลงเธอมาแขํงขันร๎องเพลงหรือวําเธอมาทําทอล๑คโชว๑ เลํนจําอวดสลับกันไปมา 
ตํางๆ นานา คือจริงๆ แล๎วนะ ทั้งหมดทั้งปวงที่คิดมา จะบอกวําเลวร๎ายมั้ย มันก็ 
ไมํเลวร๎ายหรอก แตํวํามันเหมือนกับเป็นการคิดที่วํา ไหนๆ กันมันร๎องเพลงดีมาก
แล๎ว กูก็บ๎าไปซะเลยแล๎วกัน (ผู๎ชมหัวเราะ)  

(ม๎า-อรนภา กฤษฎี, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 8, มินิคอนเสรติ 30 นาที) 
 

จากตัวอยํางที่ 169-170  ผู๎วิจารณ๑ได๎ใช๎คําถามวํา “ตกลงเป็นมินิคอนเสิร๑ตหรือทอล๑คโชว๑
คะ” ในตัวอยํางที่ 169 “ตกลงเธอมาแขํงขันร๎องเพลงหรือวําเธอมาทําทอล๑คโชว๑” ในตัวอยํางที่ 170 
เป็นประโยคคําถามให๎เลือกตอบอยํางใดอยํางหนึ่ง แตํจากปริบทที่เกิดข้ึน ในการวิจารณ๑นี้จะเห็นวํา  
ผู๎วิจารณ๑นั้นถามในสิ่งที่ตนไมํต๎องการคําตอบใดๆ แตํเป็นการแนะความแบบทีเลํนทีจริงวํา ผลงานที่
แสดงออกมาน้ันไมํดีเป็นการรอ๎งเพลงทีไ่มํไพเราะ แตํเน๎นการพูดแบบทอล๑คโชว๑ที่มากเกินความจาํเปน็ 
 
ตัวอย่างท่ี 171 ตัวเองนั้นเป็นคนตํางจังหวัดและแสดงอาการรังเกียจความเป็นคนตํางจังหวัด หรือ

วัฒนธรรมของตํางจังหวัด เชํน การกินปลาร๎าหรือ การทํานา เป็นต๎น ฟังแล๎ว       
นําหมั่นไส๎ ด๎วยโครงสร๎างของเพลงนี้คล๎ายๆ กับเพลงสาวบางโพ จริตของเพลงนี้        
นะครับ ทําให๎นําหมั่นไส๎ และก็ตลกหนํอยๆ แตํวําน๎องแอนทําได๎ดีมากๆ นะครับ  

(ติ๊ก ชีโร-ํศิริศักดิ์ นันทเสน, AF6, สัปดาห๑ที่ 10, เพลง ดาวมหาลัย) 
 

 จากตัวอยํางที่  171 ผู๎ วิจารณ๑กลําววํา “นําหมั่นไส๎” ซึ่ งเป็นคําที่ไมํสุภาพกลําวแสดง                    
ความไมํพอใจในตัวผู๎ฟังอยํางตรงไปตรงมาที่ผู๎เข๎าแขํงขันร๎องเพลงดาวมหาลัย ซึ่งมีเนื้อหาเกี่ยวกับ   
การโอ๎อวดตัวเองวําเป็นดาวมหาวิทยาลัยและรังเกียจความเป็นคนตํางจังหวัด แตํจากปริบทนี้ ผู๎ฟัง  
จะรับรู๎ได๎ทันทีวํา ผู๎พูดไมํได๎มีเจตนากลําวตามถ๎อยคําที่พูดน้ัน แตํหมายถึงการแสดงบทบาทประกอบ
เนื้อหาของเพลงที่แสดงได๎ดีจนทําให๎ผู๎ วิจารณ๑รู๎สึกวําเป็นตัวตนจริงๆ ของผู๎ เข๎าแขํงขันและ           
เป็นการแทรกมุกตลกของผู๎วิจารณ๑อีกทางหนึ่งด๎วย 
 
ตัวอย่างท่ี 172 สวัสดีครับน๎องซานิ เห๎ย! แกสวยเป็นเหมือนกันวํะ (ผู๎ชมหัวเราะ) พี่ก็กลัววําซานิ 

จะติดภาพเดิมๆ 
(เอก-อภิสิทธ๑ พงษ๑ชัยสิริกลุ, AF6, สัปดาห๑ที่ 14, เพลง Girlfriend) 
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จากตัวอยํางที่ 172 นี้เป็นการชมแตํมีการใช๎คําอุทาน “เห๎ย” และคําลงท๎ายวํา “วํะ” ทําให๎
เป็นการชมด๎วยน้ําเสียงทีเลํนทีจริง เพื่อแสดงความประหลาดใจที่เห็นวําผู๎เข๎าแขํงขันสวย ซึ่งผู๎ฟัง              
อาจตีความได๎วํากํอนหน๎านี้ไมํเคยเห็นสวยมากํอน มีการใช๎คําวํา “สวยเป็นเหมือนกัน” แสดง              
ให๎เห็นวํา ความสวยที่เกิดข้ึนนั้นเพิ่งปรากฏให๎เห็นวันนี้ แสดงการประเมินคําผู๎ฟังที่อาจทําให๎ผู๎ฟัง              
เสียหน๎าได๎แตํจากปริบทนี้จะรู๎วําผู๎วิจารณ๑กลําวยั่วล๎อให๎เกิดความตลกขบขันทําให๎ผู๎ชมหัวเราะเทํานั้น 
 

4.1.3.2 การกลําวถึงการกระทําที่สื่อในเรื่องเพศ 
 

การกลําวถึงการกระทําที่สื่อในเรื่องเพศ คือ การใช๎ถ๎อยคําที่มีความหมายกํากวม   
คําผวน หรือกลําวถึงเรื่องที่สื่อในเรื่องเพศของผู๎พูดที่เกี่ยวกับผลงานหรือการกระทําของผู๎ฟังที่ทําให๎
ตีความหมายไปในเรื่องเพศได๎ การพูดในเรื่องที่สื่อไปในเรื่องเพศ หรื อ เรียกวํา “การพูดสองแงํ      
สองงําม” นั้น เป็นการพูดคําต๎องห๎าม (taboo words) ในสังคมไทย กลวิธีนี้ตํางจากคําหยาบหรือ  
คําที่มีความหมายรุนแรงเพราะการกลําวถึงการกระทําที่สื่อในเรื่องเพศนี้ไมํจําเป็นต๎องตําหนิหรือ
กลําวถึงผู๎ฟังในด๎านลบ แม๎จะเป็นการพูดชมแตํก็ถือเป็นการใช๎ความไมํสุภาพเพราะสังคมไทย          
มีวัฒนธรรมที่จะไมํพูดเรื่องเพศ รวมถึงการพูดคําบางคําที่สามารถผวนเป็นคําลามกหรือคําสองแงํ   
สองงํามอยํางเปิดเผยในที่สาธารณะหรือพูดอยํางตรงไปตรงมา การกลําวถึงการกระทําที่สื่อในเรื่อง
เพศนี้เป็นการคุกคามหน๎าของผู๎ฟังเพราะจากปริบทของการสื่อสารที่เกิดข้ึนในรายการเรียลลิตี้โชว๑    
ผู๎วิจารณ๑ไมํได๎กลําวกับผู๎เข๎าแขํงขันเพียงคนเดียว การกลําวถึงการกระทาํที่สือ่ในเรือ่งเพศนอกจากเปน็
การสร๎างความขบขันทางภาษาแล๎วยังอาจทําให๎ผู๎ฟังรู๎สึกเสียหน๎าได๎ 
 
ตัวอย่างท่ี 173 ใช๎คําวําบริสุทธ์ิอีกและ (ผู๎ชมสํงเสียงกรี๊ด) ประเดี๋ยวจะมีคนมาท๎วงอีกวํา รู๎ได๎ไงวําเค๎า

บริสุท ธ์ิก็อยากพิสูจน๑ เหมือนกัน วําบริสุท ธ์ิหรือ เปลํา  (ผู๎ ชมสํ ง เสียงกรี๊ ด )                              
ก็นํารักออก แบบนี้จะไมํให๎พูดแบบนี้ได๎ไงคะ (ผู๎ชมสํงเสียงกรี๊ด)  

(ม๎า-อรนภา กฤษฎี, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 3, เพลง เอาอะไรมาแลกก็ไมํยอม) 
 

จากตัวอยํางที่  173 ผู๎ วิจารณ๑ใช๎คําวํา “อยากพิสูจน๑เหมือนกันวําบริสุทธ์ิหรือเปลํา”        
เป็นการกลําวถึงเรื่องเพศในลักษณะทีเลํนทีจริงวําผู๎วิจารณ๑อยากพิสูจน๑อะไรบางอยํางเพื่อจะได๎รู๎วํา
ผู๎ฟังที่เป็นผู๎เข๎าแขํงขันคนน้ีบริสุทธ์ิอยูํหรือไมํซึ่งเป็นคําพูดที่สื่อไปในทางลามก ผู๎ฟังอาจรู๎สึกเสียหน๎า
แตํจากน้ําเสียงทีเลํนทีจริงของผู๎วิจารณ๑ก็ทําให๎ผู๎ฟังตีความได๎วําผู๎พูดไมํได๎จะต๎องการทําอยํางที่             
พูดจริงๆ เป็นเพียงการล๎อเลํนเทํานั้น 
 
ตัวอย่างท่ี 174  เรามีความสามารถพิเศษอยํางหนึ่งคือน๎องหูดีนะ (ผู๎ชมหัวเราะ) 

(ปั๋ง-ประกาศิต โบสุวรรณ ,  AF6, สัปดาห๑ที่ 3, เพลง Will you be there?) 
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จากตัวอยํางที่ 174 ผู๎วิจารณ๑พูดกํากวม มีการใช๎คําวํา “หูดี” เมื่อพิจารณารูปคําแล๎วก็คง
ไมํได๎มีความหมายสื่อถึงเรื่องอะไรที่ชวนให๎เกิ ดอารมณ๑ขัน แตํเมื่อพิจารณาน้ําเสียงที่ผู๎วิจารณ๑         
ใช๎ประกอบกับเสียงหัวเราะของผู๎ชมจะเห็นได๎วําผู๎วิจารณ๑สื่อความกํากวมในเรื่องเพศเพราะ “หูดี” 
สามารถผวนคําเป็นคําที่มีความหมายหยาบโลนได๎ 

 
 ตัวอย่างท่ี 175 ถ๎ามองจากคนเหลําน้ัน ที่เป็นสามีภรรยากัน แล๎วเง๎างอนแล๎วง๎อคาดวําคืนนี้มีงาน

แนํนอน โกรธกันยังไงคืนน้ีต๎องดีกันแนํนอน (ผู๎ชมหัวเราะ) 
(ชมพู ฟรุ๏ตต้ี,  AF6, สัปดาห๑ที ่5, เพลง พํอแงํแมํงอน) 

 
 จากตัวอยํางที่  175 ผู๎ วิจารณ๑ใช๎ภาษาที่กํากวมวํา “คาดวําคืนนี้มีงานแนํนอน” เพื่อ            
สื่อความหมายเกี่ยวกับเรื่องเพศในเชิงช๎ูสาวแตํด๎วยนํ้าเสียงที่สื่อเจตนาของผู๎ฟังวํา เป็นเพียงการยั่วล๎อ   
ผู๎เข๎าแขํงขันทั้งสองคนวําเป็นคํูรักจึงทําให๎ผู๎ชมในห๎องหัวเราะออกมา  
 
ตัวอย่างท่ี 176  การร๎องเพลงของคุณ ทําให๎ฉันอยากแกผ๎๎ามากเลย  

(ม๎า-อรนภา กฤษฎี, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 5, เพลง ของทีเ่ธอไมํรัก) 
 
ตัวอย่างท่ี 177 พอข้ึนไปเรื่อยๆ นะ ฟังไปเรื่อยๆ อยากแก๎ผ๎าเลยอํะคนน้ี โอโห! ร๎องอะไรได๎ขนาดนี้

เนี่ย (ผู๎ชมสํงเสียงกรี๊ด)  
(ม๎า-อรนภา กฤษฎี, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 7,  มินิคอนเสริต 15 นาที) 

 
 จากตัวอยํางที่ 176-177 ผู๎วิจารณ๑กลําววํา “อยากแก๎ผ๎า” ซึ่งเป็นการแสดงความรู๎สึก              
ในเรื่องเพศอยํางตรงไปตรงมา แตํการกลําวด๎วยนํ้าเสียงแบบทีเลํนทีจริงนี้ ทําให๎ทราบได๎วําผู๎วิจารณ๑
ไมํได๎แก๎ผ๎าจริงๆ แตํกลําวชมผู๎เข๎าแขํงขันวําร๎องเพลงได๎ดีจนทําให๎รู๎สึกอยากจะแสดง ความเซ็กซี่ของ
ตนเองออกมาประกอบการร๎องเพลง หากไมํได๎ใช๎น้ําเสียงทีเลํนทีจริงการกลําวเชํนนี้อาจทําให๎ผู๎ฟัง                  
เสียหน๎าได๎เพราะผู๎เข๎าแขํงขันอาจไมํได๎รู๎สึกอยากให๎ผู๎วิจารณ๑ชมในลักษณะเชํนนี้เพราะอาจรู๎สึกอาย
จากการที่ผู๎วิจารณ๑อยากจะมาแก๎ผ๎าตํอหน๎าตน ซึ่งก็เป็นเรื่องที่ไมํเหมาะสมและไมํควรกลําวออกไป 
ตํอหน๎าสาธารณะชน 

จากตัวอยํางที่ 173-177 จะเห็นได๎วํา การกลําวถึงการกระทําที่สื่อในเรื่องเพศเป็นการใช๎
ความไมํสุภาพ แตํด๎วยการใช๎น้ําเสียงทีเลํนทีจริงทําให๎ลดความรุนแรงของถ๎อยคําที่กลําวออกไป ทําให๎
ผู๎ฟังไมํได๎รู๎สึกเสียหน๎า ผู๎วิจัยมีข๎อสังเกตวํา กลวิธีความไมํสุภาพนี้ชํวยสร๎างสีสันในรายการทําให๎ผู๎ชม 
ที่ฟังทั้งในห๎องบันทกึรายการและผู๎ชมทางบ๎านเกิดความรู๎สกึตลกและหัวเราะกับการฟังคําวิจารณ๑ด๎วย 

 
4.1.3.3 การแสรง๎พูดผิดด๎วยนํ้าเสียงทีเลํนทจีรงิ 

 
การแสร๎งพูดผิดด๎วยนํ้าเสียงทีเลํนทีจริง หมายถึง การกลําววิจารณ๑โดยกลําวตําหนิ

ข๎อเสีย ข๎อบกพรํองตํางๆ ของผู๎ฟัง จากนั้นใช๎การอุทานแสดงอารมณ๑ตกใจเชํน “เอ๎ย!” หรือ     
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“เฮ๎ย!” ฯลฯ แล๎วตามด๎วยการพูดแก๎ หรือ ใช๎คําวํา “แกล๎ง” ตามด๎วยการแก๎คํากลําววิจารณ๑              
การกลําวเชํนน้ีในตอนแรกอาจทําให๎ผู๎ฟังเสียหน๎าได๎แตํเมื่อผู๎พูดแก๎คํากลําวด๎วยน้ําเสียงทีเลํนทีจริง 
ผู๎ฟังก็อาจเข๎าใจได๎วําความไมํสุภาพน้ันเป็นแบบยั่วล๎อ 

 
ตัวอย่างท่ี 178 จริงๆ แล๎ววันนี้เนี่ย เราดูเกํงร๎องเพลงเหมือนกับข๎างในมันมีความกดดันอะไร   

บางอยําง เรามีความรู๎สึกวํา ฟังแล๎วมันไมํสบายเหมือนกับคนอื่นที่ ร๎องมาแล๎ว      
มันบอกไมํถูกนะคะ แตํขอบอกวําวันนี้รูปรําง ลักษณะ หน๎าตาคุณดูเปลี่ยนไปด๎วย
เหมือนกัน ต๎องขอบอก มันเหมือนกับวําดูแกํลง เอ๎ย! ไมํใชํสิ (ผู๎ชมหัวเราะ) ลักษณะ
เหมือนกับดูโตข้ึนนะ ดูมันเป็นแมนมากข้ึนกวําที่แล๎วมาก 

(ม๎า-อรนภา กฤษฎี, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 1, เพลง ความอํอนแอ) 
 

 จากตัวอยํางที่ 178 ผู๎วิจารณ๑กลําวถึง บุคลิกของผู๎เข๎าแขํงขันวําดูมีอายุมากข้ึน โดยใช๎คําวํา 
“ดูแกํลง” แตํตอนหลังเปลี่ยนคําพูดวํา “ไมํใชํสิ ลักษณะเหมือนกับดูโตข้ึน” การแก๎ใหมํนี้ชํวยลด
น้ําหนักความรุนแรงลงและทําให๎ผู๎ฟังเข๎าใจได๎วําที่ผู๎วิจารณ๑ตําหนิรุนแรงจริงจังในตอนต๎นน้ันเป็นเพียง
การยั่วล๎อ 
 
ตัวอย่างท่ี 179  ดิฉันนึกวําแก๎มมาประกวดอีกครั้งหนึ่งนะฮะ เดินออกมา โห! ตกใจ อะไรกันนี่ ทําไม

ดํามา (เสียงหัวเราะ) เอ๏ย! ไมํใชํ ทําไมเหมือนกันซะไมํมี ขอบอกนะวํา ถ๎าจะ
เปรียบเทียบพี่สาวเนี่ยนะ ก็ไมํถึงหรอก ถ๎าจะพูดกันแล๎วนะฮะ ในเรื่องของการร๎อง 
หรือวําหน๎าตา หน๎าตาพอกันนะฮะ (ผู๎ชมหัวเราะ) 

(ม๎า-อรนภา กฤษฎี, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑เปิดตัว, เพลง รกัแท๎หรือแคํเหงา)   
 

 จากตัวอยํางที่  179 จะเห็นวําผู๎ วิจารณ๑จงใจกลําววิจารณ๑ถึงสีผิวของผู๎ เข๎าแขํงขันวํา                  
“ทําไมดํามา” เพื่อวิจารณ๑สผีิวของผู๎เข๎าแขํงขันและแก๎ใหมํวํา “เอ๏ย” การแสร๎งกลําวผิดและเปลี่ยน
ถ๎อยคําใหมํ แม๎วําผู๎ฟังจะรู๎วําเป็นการพูดเลํนแตํก็อาจทําให๎ผู๎ฟังเสียหน๎าได๎  
 
ตัวอย่างท่ี 180 หลายรอบที่แล๎วลบคําสบประมาทของพี่ไปนะครับ บ๎า แกล๎งประชด (ผู๎ชมหัวเราะ) 

(เพชร มาร๑, เดอะสตาร๑ 6, สปัดาห๑ที่ 5, เพลง รกักันมั้ย) 
 

จากตัวอยํางที่ 180 จะเห็นวําผู๎วิจารณ๑จงใจใช๎คําวํา “บ๎า” และ กลําวแก๎คําวิจารณ๑ใหมํวํา 
“แกล๎งประชด” เพื่อแก๎คํากลําววิจารณ๑ให๎ผู๎ฟังเข๎าใจวําไมํได๎จงใจกลําวตําหนิวําผู๎ฟังนั้นบ๎าจริงๆ     
ซึ่งจากปริบทนี้อาจตีความได๎วําผู๎วิจารณ๑กลําวชมและไมํได๎จริงจังกับคําตําหนิที่กลําววํา “บ๎า”                   
แตํการกลําวนั้นเพื่อกลําวชมความกล๎าแสดงออก  
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4.1.3.4 การใช๎คําหยาบด๎วยนํ้าเสียงทเีลํนทจีริง 
 

ในปริบทของสังคมไทย การใช๎ภาษาจะสัมพันธ๑กับบทบาททางสังคมระหวํางผู๎พูดกับ
ผู๎ฟังที่ต๎องคํานึงถึงความสนิทสนม ฐานะทางสังคม และความอาวุโสของคํูสนทนา (อมรา ประสิทธ์ิรัฐ
สินธุ๑ , 2541 : 104) นอกจากปัจจัยทางสังคมดังที่กลําวแล๎วนั้น ผู๎พูดภาษาไทยยังต๎องคํานึงถึงปริบท
ในการสนทนาด๎วยในรายการเรียลลิตี้โชว๑เป็นรายการที่สื่อสารทางโทรทัศน๑การกลําวหยาบคายเป็น
ความไมํสุภาพแตํเมื่อกลําวด๎วยน้ําเสียงทีเลํนทีจริง ผู๎ฟังก็รับรู๎ได๎วําเป็นความไมํสุภาพแบบยั่วล๎อ             
เพื่อสร๎างความสนิทสนมระหวํางผู๎วิจารณ๑และผู๎เข๎าแขํงขัน 

ผู๎วิจารณ๑ในรายการเรียลลิตี้โชว๑ภาษาไทย การใช๎คําหยาบในลักษณะทีเลํนทีจริง
ผู๎วิจัยจัดได๎เป็น 4 กลุํม ได๎แกํ คําบริภาษ คําบุรุษสรรพนาม คํานําหน๎านาม และคําลงท๎าย มาใช๎                
เพื่อแสดงความไมํสุภาพแบบยั่วล๎อ ดังมีรายละเอียดดังตํอไปนี้  

 
4.1.3.4.1  การใช๎คําบริภาษด๎วยนํ้าเสียงทีเลํนทีจริง 
4.1.3.4.2  การใช๎บุรุษสรรพนามที่เป็นคําหยาบด๎วยนํ้าเสียงทีเลํนทีจริง 
4.1.3.4.3  การใช๎คํานําหน๎านามที่เป็นคําหยาบด๎วยนํ้าเสียงทีเลํนทีจริง 
4.1.3.4.4  การใช๎คําลงท๎ายแสดงความไมํสุภาพด๎วยนํ้าเสียงทีเลํนทีจริง 

 
4.1.3.4.1 การใช๎คําบริภาษด๎วยนํ้าเสียงทีเลํนทจีริง 

 
การใช๎คําบริภาษด๎วยน้ําเสียงทีเลํนทีจริง หมายถึง การใช๎ถ๎อยคําบริภาษ  

ซึ่ งได๎แกํ คําหยาบและคําที่มีความหมายรุนแรงกลําวถึงการกระทําที่ ไมํดี  ไมํ ถูกต๎องตํางๆ                   
เป็นการตําหนิผู๎ฟังด๎วยนํ้าเสยีงทีไ่มํจรงิจงั ทําให๎เห็นวําไมํได๎มีเจตนาตําหนิอยํางรุนแรง แตํใช๎น้ําเสียงที่
ฟังแล๎ว ผู๎ฟังรับรู๎วําเป็นการกลําวโทษที่ไมํจริงจัง  
 
ตัวอย่างท่ี 181   นั่งฟัง เอ๎ย! เมื่อไหรํ มันจะร๎องเพลงซักที ลุ๎นวําเมื่อไหรํมันจะร๎องเพลงซักที จะร๎อง

เพลงฝรั่ง โหยอินโท (intro) อลังการ เสือกร๎องเพลงแฮปปี้เบิร๑ธเดย๑ (ผู๎ชมหัวเราะ) 
อยํางนี้อํะ เค๎าไมํได๎เรียกวํา นําอายหรอกนะ เค๎าเรียกวําหน๎าด๎าน (ผู๎ชมหัวเราะ) 
แตํขอบอกนะ สนุกชะมัดเลย (ผู๎ชมสํงเสียงกรี๊ด)  

 (ม๎า-อรนภา กฤษฎี, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 7, มินิคอนเสริต 15 นาที) 
 

 จากตัวอยํางที่ 181 จะเห็นวําผู๎วิจารณ๑ใช๎คําวํา “เสือก” ใน “เสือกร๎องเพลงแฮปปี้เบิร๑ธเดย๑”  
และ“หน๎าด๎าน” ใน “เค๎าเรียกวําหน๎าด๎าน” ซึ่งเป็นคําหยาบ คําวํา“เสือก” หมายถึง เข๎าไปจุ๎นจ๎านใน
เรื่องของคนอื่นโดยมิใชํหน๎าที่หรือโดยไมํสมควร (เป็นคําไมํสุภาพ) (ราชบัณฑิตยสถาน, 2556 : 1268) 
และ คําวํา “หน๎าด๎าน” หมายถึง ว. มีสีหน๎าไมํสลดทั้งที่ควรละอายแตํก็ไมํอาย (ราชบัณฑิตยสถาน, 
2556 : 1288)  จากปริบทนี้จะเห็นวํา ผู๎วิจารณ๑กลําวเพื่อความสนุกสนานสังเกตจากเสียงหัวเราะของ
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ผู๎ชมและใช๎น้ําเสียงไมํจริงจัง นอกจากน้ําเสียงแล๎ว การที่ผู๎วิจารณ๑บอกวํา “สนุกชะมัดเลย” ก็ชํวยให๎
ผู๎ฟังตีความได๎วําความไมํสุภาพที่ปรากฏเป็นแบบยั่วล๎อเทํานั้น  
 
ตัวอย่างท่ี 182  ไอ๎บ๎าเอ๏ย มันมันจริงๆ (ผู๎วิจารณ๑ ผู๎ชม และผู๎เข๎าแขํงขันหัวเราะ)  

(เพชร มาร๑, เดอะสตาร๑ 6, สปัดาห๑ที่ 1, เพลง เจ็ดวันที่ฉันเหงา) 
 

จากตัวอยํางที่ 182 จะเห็นวําผู๎วิจารณ๑กลําววํา “ไอ๎บ๎าเอ๏ย” เป็นการกลําวคําหยาบตําหนิ
ผู๎ฟังที่ไมํสุภาพ แตํจากน้ําเสียงของผู๎วิจารณ๑และข๎อความวํา “มันมันจริงๆ” ชํวยแนะความให๎ผู๎ฟัง
ทราบวําความไมํสุภาพที่ปรากฏเป็นแบบยั่วล๎อ จะเห็นวํา ผู๎พูดและผู๎ฟังก็รู๎สึกตลกในคําวิจารณ๑และ
แสดงอาการหัวเราะออกมา 
 

4.1.3.4.2 การใช๎บุรุษสรรพนามทีเ่ป็นคําหยาบด๎วยนํ้าเสียงทีเลํนทีจริง 
 

คําบุรุษสรรพนาม คือ คําสรรพนามที่ใช๎แทนคําเรียกช่ือในการพูดจากัน 
โดยแยกออกเป็นคําสรรพนามบุรุษที่ 1 แทนผู๎พูด คําสรรพนามบุรุษที่ 2 แทนผู๎ฟังและคําสรรพนาม
บุรุษที่ 3 แทน ผู๎ที่ถูกกลําวถึง (พระยาอุปกิตศิลปสาร, 2544) การใช๎คําบุรุษสรรพนามนั้นจะต๎อง
คํานึงถึงสถานภาพระหวํางผู๎พูดและผู๎ฟังที่แตกตํางกัน และสอดคล๎องกับปริบทการสนทนานั้นๆ    
จากการศึกษาพบวํา รายการเรียลลิตี้โชว๑ภาษาไทย มีการใช๎บุรุษสรรพนามที่เป็นคําหยาบ แม๎วําผู๎พูด
อาจใช๎เพื่อความสนิทสนมหรอืสร๎างสัมพันธภาพระหวํางผู๎พูดและผู๎ฟัง แตํเมื่อพิจารณาจากปริบทแล๎ว
จะพบวํา ผู๎พูดหรือผู๎วิจารณ๑มิได๎กลําวกับผู๎ฟังที่เป็นผู๎เข๎าแขํงขันเพียงลําพังแตํยังมีผู๎ฟังที่เป็นผู๎ชมใน
ห๎องบันทึกรายการและทางบ๎านด๎วย เป็นการสื่อสารสาธารณะผํานทางโทรทัศน๑ที่มีผู๎ชมหลากหลาย
ทั้งเพศและวัย การใช๎คําบุรุษสรรพนามที่เป็นคําหยาบได๎แกํ คําวํา “กู” “มึง” “มัน” “แมํง”             
จึงไมํสุภาพ แตํเมื่อผู๎พูดกลําวด๎วยน้ําเสียงทีเลํนทีจริง ผู๎ฟังจึงตีความได๎วํา ผู๎พูดไมํได๎มีเจตนาทําให๎      
เสียหน๎า  
 
ตัวอย่างท่ี 183  ตกลงเธอมาแขํงขันร๎องเพลงหรือวําเธอมาทําทอล๑คโชว๑ เลํนจําอวดสลับกันไปมา 

ตํางๆ นานา คือจริงๆ แล๎วนะ ทั้งหมดทั้งปวงที่คิดมา จะบอกวําเลวร๎ายมั้ย มันก็            
ไมํเลวร๎ายหรอก แตํวํามันเหมือนกับเป็นการคิดที่วํา ไหนๆ กันมันร๎องเพลงดีมาก
แล๎ว กูก็บ๎าไปซะเลยแล๎วกัน 

(ม๎า-อรนภา กฤษฎี, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 8, มินิคอนเสริ๑ต 30 นาที)  
  

 จากตัวอยํางที่ 183 ผู๎วิจารณ๑เลือกใช๎คําบุรุษสรรพนามกลําวถึงเพื่อนผู๎เข๎าแขํงขันวํา “มัน” 
และแทนตัวผู๎เข๎าแขํงขันที่กําลังฟังอยูํบนเวทีวํา “กู” การใช๎คําสรรพนามเชํนเพื่อล๎อเลียนคําพูดของ             
ผู๎เข๎าแขํงขันคนที่กําลังฟังคําวิจารณ๑อยูํบนเวทีวําจะกลําวกับเพื่อนอีกคนหนึ่งวําอยํางไร จากตัวอยําง
คือ “มันร๎องเพลงดีมาก แล๎วกูก็บ๎าไปซะเลยแล๎วกัน” เพื่อแสดงความคิดของผู๎เข๎าแขํงขันที่ร๎องเพลง           
สู๎เพื่อนไมํได๎ก็แสดงเน๎นด๎านการแสดงตลก การกลําวเชํนนี้อาจทําให๎ผู๎เข๎าแขํงขันที่ถูกกลําวหาอาจ          
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ไมํพอใจได๎เพราะเป็นการอิจฉาที่ เพื่อนร๎องเพลงดีกวําและคําไมํสุภาพ คําวํา “มึง” และ “กู”             
ที่ปรากฏในปริบทนี้ใช๎เพื่อสร๎างความสนิทสนมระหวํางเพื่อนทั้งสองคนซึ่งผู๎วิจารณ๑กลําวเพื่อยั่วล๎อ              
ผู๎เข๎าแขํงขันคนที่ฟังอยูํบนเวที 
 
ตัวอย่างท่ี 184 วันน้ีริททําให๎พี่ผิดหวัง ผิดหวังตรงไหนรู๎ไหม อยากดํามันเยอะๆ แตํวําพี่ไมํมีแพลน 

(plan) พี่ไมํรู๎วําริทเก็บเอาคําพูดอาทิตย๑ที่แล๎วไปลองตีหน๎าเศร๎าเอาเพลงให๎อยูํ      
พอริททําแล๎วพี่ก็ลุ๎นๆ ปนแชํง นะครับ พอแชํงตรงชํวงโซโลํ (solo) ดนตรี เออ มัน
ยิ้มหนํอยเถอะวะ  

(เพชร มาร๑, เดอะสตาร๑ 6, สปัดาห๑ที่ 5, เพลง เธอรู๎หรือเปลาํ) 
 

 จากตัวอยํางที่ 184 ผู๎วิจารณ๑เลือกใช๎คําบุรุษสรรพนามที่เป็นคําหยาบคําวํา “มัน” แทนผู๎ฟัง
ที่เป็นผู๎เข๎าแขํงขันเพื่อสร๎างความสนิทสนมเป็นกันเองระหวํางผู๎พูดกับผู๎ฟังทําให๎ความไมํสุภาพที่
เกิดข้ึนเป็นเพียงการยั่วล๎อเทํานั้น 
 

4.1.3.4.3 การใช๎คํานําหน๎านามที่เป็นคําหยาบด๎วยนํ้าเสียงทเีลํนทจีรงิ 
 

คํานําหน๎านาม คือ คําที่ปรากฏหน๎าสํวนประกอบอื่นของคําเรียกขาน     
คํานําหน๎านามบางคําเป็นรูปภาษาที่หยาบ แตํสามารถใช๎เรียกเพื่อแสดงความสนิทสนมในการสนทนา
ได๎ เชํน คําวํา “อี” และคํานําหน๎าตามอื่นๆ ที่เป็นคําหยาบ เชํน “ไอ๎” “อี” “นาง” “นัง” “อีนาง”   
(วิสันต๑  สุขวิสิทธ์ิ, 2547 : 100) จากข๎อมูลที่ปรากฏพบคํานําหน๎านามที่เป็นคําหยาบที่ผู๎วิจารณ๑
รายการเรียลลิตี้โชว๑ภาษาไทย เลือกใช๎เพื่อเสริมความไมํสุภาพ ได๎แกํคําวํา “ไอ๎” “อี” แตํผู๎วิจารณ๑
กลําวด๎วยน้ําเสียงทีเลํนทีจริงจึงทําให๎ผู๎ฟังตีความได๎วําไมํได๎มุํ งทําให๎ผู๎ฟังเสียหน๎า แตํมุํงสร๎าง       
ความสนิทสนมเป็นกันเอง ดังนั้นจึงจัดเป็นกลวิธีความไมํสุภาพแบบยั่วล๎อ 
 
ตัวอย่างท่ี 185  ไอ๎ริท แสดงไมํได๎เรื่องเลย แล๎วยังมาทําหน๎าตลกอีก  

(เพชร มาร๑, เดอะสตาร๑, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 2, เพลง 7 วันที่ฉันเหงา) 
 

จากตัวอยํางที่  185 ผู๎ วิจารณ๑เลือกใช๎คํานําหน๎านามที่ เป็นคําหยาบเป็นกลวิธีหนึ่ง                   
ในการแสดงความไมํสุภาพ กลําวกับผู๎ฟังที่เป็นผู๎เข๎าแขํงขัน โดยใช๎คํานําหน๎านามเรียกผู๎ฟังที่เป็น       
ผู๎เข๎าแขํงขันวํา “ไอ๎” ตามด๎วยกลวิธีความไมํสุภาพแบบตรงไปตรงมากลําวถึงการแสดงที่ออกมาไมํดี
ของผู๎เข๎าแขํงขันวํา “แสดงไมํได๎เรื่องเลย” เหตุที่ใช๎วํา “ไอ๎” โดยใช๎น้ําเสียงทีเลํนทีจริงเพื่อแสดง  
ความเป็นกันเองและความจริงใจกํอนที่จะกลําวถึงข๎อเสียอยํางตรงไปตรงมา 
 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%9E%E0%B8%8A%E0%B8%A3_%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C
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ตัวอย่างท่ี 186 น๎องแอนรู๎สึกเลือกเสียงที่ทําให๎ เสียงของน๎องรวมสองสํ วนเข๎าหากันได๎             
อยํางนําช่ืนชม มันเป็นเรื่องยาก แตํมันไมํได๎ยากเกินกวําการฝึกซ๎อมอะนะครับ        
มีข๎อสังเกตอีกอันหนึ่งคือ ยายตัวร๎ายที่ออกมาทําให๎เรื่องป่วนคือ อีกุญแจซอล  

(ต๎อ-มารุท สาโรวาท, AF6, สัปดาห๑ที ่11, ละครเวที) 
 

จากตัวอยํางที่ 186 จะเห็นวํา ผู๎วิจารณ๑เลือกใช๎คํานําหน๎านามที่เป็นคําหยาบเป็นกลวิธีเสริม
ความไมํสุภาพเรียกผู๎ฟังที่เป็นผู๎เข๎าแขํงขัน โดยใช๎คํานําหน๎านามที่เป็นคําหยาบวํา “อี” เหตุที่ใช๎คํานี้
เพื่อต๎องการชมเชยผู๎ฟังที่เป็นผู๎เข๎าแขํงขันวําแสดงได๎สมบทบาท จาก “ยายตัวร๎ายที่ออกมาทําให๎          
เรื่องป่วน” โดยใช๎น้ําเสียงทีเลํนทีจริงเพื่อจะเรียกผู๎เข๎าแขํงขันที่ผู๎วิจารณ๑รู๎สึกวําเป็นตัวร๎ายในละคร                   
นั้นจริงๆ 
 

4.1.3.4.4 การใช๎คําลงท๎ายแสดงความไมํสุภาพด๎วยนํ้าเสียงทีเลํนทีจริง 
 

คําลงท๎าย คือ คําที่ปรากฏในตําแหนํงสุดท๎ายของประโยค หรือตําแหนํง
สํวนท๎ายของประโยค มีลักษณะพิเศษคือ คําแตํละคําอาจมีหลายรูป โดยอาจจะตํางกันในเรื่องเสียง
วรรณยุกต๑ความสั้นยาวของเสียงสระ ทําให๎ความหมายของทั้งประโยคเปลี่ยนแปลงไป เชํน “คะ” 
ปรากฏท๎ายประโยคคําถาม “คํะ” ปรากฏท๎ายประโยคบอกเลํา เป็นต๎น (วิจินตน๑ ภาณุพงศ๑, 2538)  
การใช๎คําลงท๎ายที่ไมํสุภาพ เชํน วํะ เว๎ย เป็นคําที่แสดงทําทีของผู๎พูดตํอผู๎ฟัง ที่ผู๎พูดไมํยกยํองผู๎ฟัง    
ที่อาจเป็นเพราะสนิทสนมหรือเป็นเพราะผู๎ฟังมีฐานะต่ํากวํา (นววรรณ พันธุเมธา, 2551 : 137)      
การใช๎คําลงท๎ายเหลําน้ีด๎วยนํ้าเสียงทีเลํนทีจริง ผู๎ฟังจึงจะตีความได๎วําผู๎พูดไมํได๎ต๎องการให๎ผู๎ฟังเสีย
หน๎า แตํใช๎เพื่อความสนิทสนมจึงตีความได๎วําเป็นกลวิธีความไมํสุภาพแบบยั่วล๎อ   
 
ตัวอย่างท่ี 187 ริท เกํงวํะ คือพี่คํอนข๎างจะค๎ุนกับเพลงพี่เบิร๑ดและจะรู๎วําเพลงนี้นะครับ จะไมํอธิบาย 

จะไมํอธิบายไปในเทอม (term) ของดนตรี แตํวําจังหวะที่สบัดร๎องรักกันมั้ย อยํางนี้
ต๎องเป็นคนที่จังหวะคํอนข๎างดี ถึงจะจับตรงนี้ถึงจะร๎องได๎สนุก และอีกอยํางหนึ่ง             
ก็วันน้ีตั้งใจจะมาดําก็ผิดหวัง  

(เพชร มาร๑, เดอะสตาร๑ 6, สปัดาห๑เปิดตัว, เพลง เนื้อคํู) 
 

 จากตัวอยํางที่ 187 ผู๎วิจารณ๑เลือกใช๎คําลงท๎ายที่แสดงความไมํสุภาพกลําวกับผู๎ฟังที่เป็น       
ผู๎เข๎าแขํงขัน โดยใช๎คําลงท๎ายวํา “วํะ” แสดงน้ําเสียงที่เป็นกันเองเพื่อแสดงความสนิทสนม  
 
ตัวอย่างท่ี 188 ร๎องดีเว๎ย เกตเป็นคนร๎องเพลงได๎ดี ให๎ได๎แบบนี้สิ ถึงจะสมกับที่ครูสอนมา และ                    

ก็ไมํเสียเช่ือพี่สาวด๎วย ร๎องดีครับ ชอบมาก 
(เพชร มาร๑, เดอะสตาร๑ 6, สปัดาห๑ที่ 1, เพลง แสบ) 
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จากตัวอยํางที่  188 ผู๎วิจารณ๑เลือกใช๎คําลงท๎ายวํา “เว๎ย” เพื่อสร๎างความเป็นกันเอง          
ในการชมผู๎เข๎าแขํงขันที่ร๎องเพลงได๎ดี  
 

จากตัวอยํางที่ 187- 188 จะเห็นวํา คําวํา “วํะ” และ “เว๎ย” เป็นกลวิธีเสริมความไมํสุภาพ
แบบยั่วล๎อ เมื่อพิจารณารูปภาษาแล๎วจะเห็นวําเป็นการใช๎คําที่ไมํสุภาพแตํปรากฏในปริบทในการชม
ทําให๎ไมํได๎ไมํสุภาพโดยเนื้อความหรือความหมาย 

 
4.1.4  กลวิธีเสริมความไมสํุภาพ       

 
จากการศึกษาข๎อมูลพบวํา ผู๎วิจารณ๑ในรายการเรียลลิตี้โชว๑ภาษาไทยใช๎กลวิธีเสริม เพื่อชํวย

เสริมการแสดงความรู๎สึกไมํพอใจหรือตําหนิความผิดพลาดของผู๎ฟัง ผู๎วิจัยพบเพียง 1 กลวิธี คือ                  
การใช๎คําอุทานที่แสดงความรู๎สึกในทางลบ 
 

4.1.4.1 การใช๎คําอุทานที่แสดงความรู๎สกึในทางลบ 
 

คําอุทาน หมายถึง คําจําพวกหนึ่งที่ผู๎พูดเปลํงออกมา แตํไมํมีคําแปลเหมือน                
คําชนิดอื่น แตํให๎ทราบความต๎องการ หรือนิสัยใจคอวําเป็นอยํางนั้นอยํางนี้ (พระยาอุปกิตศิลปสาร, 
2544 : 109) คําอุทานนี้ผู๎พูดจะเปลํงออกมาเพื่อแสดงอารมณ๑ความรู๎สึกซึ่งผู๎ฟังสามารถเข๎าใจทันทีวํา           
ผู๎พูดรู๎สึกเชํนไร เชํน  “เอ๏!”  “เอ๏ะ!”  “อ๎าว!”  แสดงความประหลาดใจ “โอ๏ย!” “อุ๏ย!” “อูย!” แสดง
ความเจ็บปวด (นววรรณ พันธุเมธา, 2551 : 140) 

เมื่อผู๎พูดใช๎คําอุทานเพื่อต๎องการแสดงอารมณ๑บางอารมณ๑ก็มีการแสดงความไมํสุภาพด๎วย               
ไมํวําจะเป็นความรู๎สึกไมํพอใจในความผิดพลาดตํางๆ ของผู๎ฟัง ความรู๎สึกเหลํานี้อาจพิจารณาแล๎ว
ผู๎ฟังก็จะรับรู๎ได๎วําเป็นผลเนื่องมาจากผลงานและการกระทําของผู๎ฟังที่ไมํดี ไมํถูกต๎องเป็นข๎อเสียที่ทํา
ให๎ผู๎พูดต๎องแสดงความรู๎สึกออกมาเชํนน้ัน เพื่อเสริมการแสดงอารมณ๑ไมํพอใจหรือเสริมความผดิพลาด 
ข๎อเสียตํางๆ ที่เกิดมากํอนหน๎านี้ และทําให๎ผู๎พูดรู๎สึกไมํพอใจและอยากตําหนิในความผิดน้ัน 

การใช๎คําอุทานเพื่อแสดงความรู๎สึกในทางลบนี้ เป็นกลวิธีเสริมความไมํสุภาพเพื่อแสดง    
การตําหนิ แสดงอารมณ๑ไมํพอใจ อารมณ๑ผิดหวังกับการกระทําของผู๎ฟัง  นอกจากนี้ ยังแสดงออก                 
ทางอวัจนภาษา เชํน การถอนหายใจ หรือ การแสดงสีหน๎าเพื่อบอกอารมณ๑ในทางลบตํางๆ รํวมด๎วย 
จากการศึกษาข๎อมูลผู๎วิจัยพบวํา ผู๎วิจารณ๑รายการเ รียลลิตี้โชว๑ภาษาไทย ใช๎คําอุทานเพื่อเสริม      
การแสดงความไมํสุภาพ โดยตัวอยํางดังตํอไปนี้   

 
ตัวอย่างท่ี 189 แหม! รูปลักษณ๑ดีมากเลย แสงพอจับไปที่ริทปั๊บนะ พรึ่บมาปั๊บนะ รัศมีออกปุ๊บ! 

ทันทีเลย (ผู๎วิจารณ๑ยิ้ม) แล๎วพอเริ่มอ๎าปากร๎องเพลงปั๊บนะ (ผู๎วิจารณ๑ขมวดค้ิว) ทุเรศ 
ทันทีเลย โอ๎ย! เป็นอะไรจ๏ะ ควบคุมสติไมํได๎หรอจ๏ะ แตํบอกรูปลักษณ๑ดีมาก 
รูปลักษณ๑ดีมากๆ ดูมันมีประกายฉายแสงมาก แตํก็นะ มันนําจะทําให๎เรามีความหวัง
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ไปจนกระทั่งเต็มร๎อย ไมํใชํแบบวํา โหย! (ผู๎วิจารณ๑ถอนหายใจ) รูปลักษณ๑ดีแล๎วมา
ร๎องแบบเนี้ย  โห! เรื่องร๎องนะมาฟังคุณทั้งสองดีกวํานะฮะ ขนาดดิฉันชาวบ๎าน           
ฟังแล๎วยัง เฮอะ! (ผู๎วิจารณ๑ถอนหายใจ) ทุเรศ  

(ม๎า-อรนภา กฤษฎี, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 6, เพลง รัก)  
 

จากตัวอยํางที่ 189 ผู๎วิจารณ๑ ใช๎ถ๎อยคําวํา “แหม!” “โอ๎ย!” “โหย!” “ โห!” “เฮอะ!”     
จากปริบทนี้จะเห็นวําเป็นการใช๎คําอุทานเพื่อแสดงอารมณ๑ไมํพอใจและผิดหวังกับการกระทําของ     
ผู๎เข๎าแขํงขัน การใช๎ภาษาเชํนนี้เป็นกลวิธีหนึ่งของการแสดงให๎เห็นวํา ผู๎วิจารณ๑ไมํพอใจผลงานของ     
ผู๎ เ ข๎าแขํงขัน นอกจากนี้ยังรวมถึงการแสดงออกทางอวัจนภาษา เชํน การถอนหายใจ หรือ          
การขมวดค้ิวก็ชํวยเสริมความไมํสุภาพให๎มากขึ้นด๎วย  
 
ตัวอย่างท่ี 190 ไหนบอกวําซ๎อมแล๎วแข็งแรง ไอ๎ที่ทํอนๆ ร๎อง โด เร มี (ผู๎วิจารณ๑ร๎องเพลงเลียนเสียง  

ผู๎เข๎าแขํงขัน) อะไรเนี่ยนะ มันก็โอเคพอฟัง แตํพอเป็นทํอนธรรมดา เค๎าเรียกวําทํอน
อะไรนะ เออ มันดูมันเออ เหนื่อยๆ แบบบอกไมํถูกเลยอํะ เฮ๎อ! จะวําไปแล๎ว                
ไมํอยากพูดอะไรมากไปกวําน้ี  

(ม๎า-อรนภา กฤษฎี, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 4, เพลง โดเรม)ี   
 

จากตัวอยําง 189-190 ผู๎พูดใช๎คําอุทานวํา “เฮอะ!” “เฮ๎อ!” ตามด๎วยอวัจนภาษาคือ       
การถอนหายใจ แสดงความนําเบื่อหนํายออกมา และจากตัวอยํางที่ 189 ผู๎วิจารณ๑กลําวอุทานคําวํา 
“โหย!”  ตามด๎วยการถอนหายใจ แสดงให๎เห็นความผิดของผู๎ฟังที่มีมากจนผู๎พูดเบื่อที่จะอธิบายและ
เมื่อพูดจบรู๎สึกเหนื่อย เพราะข๎อไมํดีมีมากจนทําให๎ต๎องพูดเยอะจนรู๎สึกเหนื่อยที่จะพูด 

 
ตัวอย่างท่ี 191  พอลมหายใจไมํดี เซนก็มีเพี้ยนอยูํ วันนี้เซนก็มีเพี้ยนเป็นที่ๆ บางที่ก็ดูเหมือนจะดี

บางที่ก็ดูคํอนข๎างแยํ โดยเฉพาะตอนจบเพลงนะครับ เพียงพอ โอ๎โห! อาย พี่แหยง
เลยอํะ เพราะพี่เป็นคนที่จับอะไรเพี้ยนๆ นิดหนึ่ง แล๎วตัวพี่จะเกิดอาการ อันนี้             
มันเป็นเรื่องสํวนตัวที่เป็น พอใครเพี้ยนจัด แล๎วพี่จะรู๎สึกแหยง นะครับ 

(เพชร มาร๑, เดอะสตาร๑ 6, สปัดาห๑ที่ 5, เพลง อยําฝากความหวัง, โอ๎ละหนอ My Love) 
  

จากตัวอยํางที่ 191 จะเห็นวํา ผู๎วิจารณ๑ใช๎คําอุทานวํา “โอ๎โห!” เพื่อแสดงความตกใจที่              
ผู๎เข๎าแขํงขันร๎องเพลงเพี้ยนจนตัวเองรู๎สึกตกใจ อาย เพราะแขยงกับความผิดพลาดที่เกิดข้ึน แสดง              
ให๎เห็นวําเป็นความผิดที่รุนแรงมากจนผู๎วิจารณ๑ตกใจและรับไมํได๎กับความผิดน้ัน 

 
ตัวอย่างท่ี 192  เริ่มต๎นเลยทีเดียวเนี่ยนะ เซนออกมาปั๊บ แล๎วก็เริ่มร๎องเพลง ดูดีมากๆ เลยนะ ดูแล๎ว

นําจะดี นําจะประทับใจ ไปได๎เรื่อยๆ พอนานๆ เข๎า มันดูไขว๎ๆ แขวๆ แปลกๆ     
มันเหมือนกับมีการร๎องอะไรผิดๆ บางอยําง อันน้ีชาวบ๎านอยํางดิช้ันฟัง คุณเข๎าใจมํะ 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%9E%E0%B8%8A%E0%B8%A3_%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C
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เอ๏! อันน้ีมันดูแปลกๆ ยังไงชอบกล ดูทะแมํงๆ แตํถามวํามีเสนํห๑มั้ย มีเสนํห๑ทีเดียว 
นะคะ แตํตอนจบมันดูประหลาด  

(ม๎า-อรนภา กฤษฎี, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑เปิดตัว, เพลง เจา๎ชายนิทรา)   
 

ตัวอย่างท่ี 193 เรื่องการร๎องวันน้ี ไมํนําที่จะพลาดได๎ พี่เห็นเซนตั้งแตํคัดเลือกมาแล๎ว ชอบ แตํวันนี้
ทําไม เอ๏! วําจะบิ้วให๎ตัวเองชอบ บิ้วไมํข้ึน อวยไมํข้ึนอํะ เพราะวําคุณประมาท 
ประมาทไมํได๎ เพราะวําคนธรรมดาเป็นเดอะสตาร๑มาหลายคนแล๎ว งั้นประมาทไมํได๎ 
นะครับ ระวังให๎ดีๆ   

 (โจ-๎สุธีศักดิ์ ภักดีเทวา, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 1, เพลง คนธรรมดา) 
 

จากตัวอยํางที่  192-193 จะเห็นวํา ผู๎ วิจารณ๑ใช๎คําอุทานวํา “เอ๏ !” เพื่อแสดงอารมณ๑
ประหลาดใจ จากตัวอยํางที่ 192 ผู๎วิจารณ๑ประหลาดใจที่เห็นการแสดงทําให๎รู๎สึกแปลกๆ เพื่อแสดง  
ให๎เห็นวําการแสดงนี้ออกมาไมํดีจนรู๎สึกผิดแปลกไปจากเดิม ตัวอยํางที่  193 ผู๎ วิจารณ๑รู๎สึก                
ประหลาดใจที่ตนเองรู๎สึกไมํชอบการแสดงในวันนี้ของผู๎เ ข๎าแขํงขัน ซึ่งปกติเคยชอบมาตลอด              
ทําให๎เห็นวําการแสดงครั้งนี้ตํ่ากวํามาตรฐานที่เคยทําและออกมาไมํดีเหมือนครั้งกํอน  
 
ตัวอย่างท่ี 194  ดีครับ ดีเลย (พิธีกรถามวํา ตัวพํอได๎ยังครับ) โธํเอ๎ย! มันให๎กันงํายๆ ได๎ไงเลํา มันต๎อง

พยายามให๎มากกวําน้ี นึกออกไหม ทําให๎เห็นอะไรมากกวํานี้ มันถึงจะเอาตัวพํอไป 
หรือพวกเออเอ็งเกํงอะไรพวกนี้ มันต๎องใช๎เวลานิดหนึ่งนะครับ  

(เพชร มาร๑, เดอะสตาร๑ 6, สปัดาห๑ที่ 1, เพลง การเปลี่ยนแปลง) 
  

จากตัวอยํางที่ 194 นี้จะเห็นวํา ผู๎วิจารณ๑ใช๎คําอุทานวํา “โธํเอ๎ย!” แสดงความรู๎สึกเยาะเย๎ย            
ที่ผู๎เข๎าแขํงขันต๎องผิดหวังเพราะวําวันนี้ผู๎เข๎าแขํงขันยังไมํได๎คําชมวํา “ตัวพํอ” ซึ่งเป็นคําชมสําหรับ             
ผู๎ที่ทําการแสดงได๎ดีที่สุด   เป็นการแสดงความเห็นใจวําผู๎เข๎าแขํงขันต๎องพัฒนาตนเองให๎ดีกวํานี้ถึงจะ
ได๎รับคําชม 
 
4.2 หน้าท่ีของกลวิธีความไม่สุภาพในรายการเรียลลิตี้โชว ์
 

การใช๎กลวิธีความไมํสุภาพในรายการเรียลลิตี้โชว๑ทําหน๎าที่เกี่ยวกับความรู๎สึกและอารมณ๑ที่
เกิดข้ึนจากการใช๎ภาษากลําวคือ เมื่อผู๎วิจารณ๑ใช๎ความไมํสุภาพกับผู๎เข๎าแขํงขัน ผู๎เข๎าแขํงขันที่เป็นผู๎รับ
ฟังก็จะเกิดความรู๎สึกหดหูํใจ กดดัน และอยากจะแก๎ไขตนเองให๎ดีข้ึน เพื่อให๎ผู๎วิจารณ๑ช่ืนชมและ   
เห็นความสามารถของตนเองให๎ได๎ ขณะเดียวกันผู๎ฟังที่เป็นผู๎ชมทั้งที่อยูํในห๎องบันทึกรายการและผู๎ชม
ทางบ๎านตํางมีความรู๎สึกรํวมกันกับผู๎เข๎าแขํงขัน เมื่อได๎ยินผู๎วิจารณ๑ตําหนิผู๎เข๎าแขํงขันที่ตนช่ืนชอบก็
เกิดความรู๎สึกสงสารเห็นใจทําให๎รายการมีหลากหลายอารมณ๑ทั้งความสนุกสนานและความเศร๎า 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%9E%E0%B8%8A%E0%B8%A3_%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C
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ความเสียใจ รายการเรียลลิตี้โชว๑จึงมีสีสันความนําสนใจเพิ่มข้ึนไปด๎วย ดังนั้น หน๎าที่ของกลวิธี     
ความไมํสุภาพในรายการเรียลลิตี้โชว๑จึงมีด๎วยกัน  2 ประการ คือ 1) เพื่อช้ีให๎ผู๎เข๎าแขํงขันเห็น
ข๎อบกพรํองของตนและนําไปปรับปรุงแก๎ไข 2) เพื่อสร๎างสีสันในรายการ 
 

1) เพื่อช้ีให๎ผู๎เข๎าแขํงขันเห็นข๎อบกพรํองของตนและนําไปปรับปรุงแก๎ไข  
 
หน๎าที่ของกลวิธีความไมํสุภาพในรายการเรียลลิตี้โชว๑นั้นสํวนหนึ่งมุํงให๎ผู๎เข๎าแขํงขันเห็นถึง

ข๎อผิดพลาดตํางๆ เห็นปัญหา สิ่งที่ต๎องแก๎ไขอยํางตรงไปตรง ให๎ผู๎เข๎าแขํงขันปรับปรุงตนเองได๎ตรงจุด 
การวิจารณ๑ที่รุนแรงและตรงไปตรงมาโดยใช๎กลวิธีความไมํสุภาพนั้นก็เพื่อสร๎างความกดดัน                     
สร๎างแรงขับให๎ผู๎เข๎าแขํงขันต้ังใจปรับปรุงแก๎ไขข๎อบกพรํองตํางๆ ให๎ผลงานหรือการแสดงของตนเอง
ออกมาดีไมํให๎ผู๎วิจารณ๑ต๎องกลําวซ้ําอีกและนอกจากประโยชน๑จะเกิดข้ึนกับตัวผู๎เข๎าแขํงขันโดยตรง
เพราะทําให๎ผลงานออกมาดีแล๎ว ผู๎ชมหรือคนดูที่คอยติดตามผลงานของผู๎เข๎าแขํงขันก็ประทับใจ              
เมื่อผู๎ เข๎าแขํงขันเสร็จสิ้นจากการประกวด เริ่มต๎นทํางานจริงจังทักษะความสามารถที่เกิดจาก                 
การฝึกฝนอยํางเข๎มงวดนี้ก็จะติดตัวไปใช๎ทํางานในอนาคต การกลําววิจารณ๑ที่เกิดข้ึนในรายการ                 
เรียลลิตี้โชว๑นั้นไมํใชํผู๎วิจารณ๑จะกลําววิจารณ๑ถึงผลงานของผู๎เข๎าแขํงขันอยํางเดียว 

  
ตัวอย่างท่ี 195  กุญแจซอลด๎วยวัยขนาดน้ีทําได๎ขนาดน้ีถือวําดีมากเลยนะครับ มันเหมือนผีเสื้อกําลัง  

เริงรําอยํูนะครับ ซึ่งจริงแล๎วถ๎าทําให๎ดีเราหมดซีซั่นน้ีไปแล๎วเราลองจับต๎นฉบับ และ  
ถ๎าน๎องได๎เก็บรายละเอียดเล็กๆ น๎อยๆ จากต๎นฉบับมันจะเป็นประโยชน๑ตํอน๎อง    
มากเลย 

    (ฟอร๑ด-สบชัย ไกรยรูเสน, AF6, สัปดาห๑ที่ 7, เพลง All That Jazz) 
 

ตัวอย่างท่ี 196  คําชมคําวิจารณ๑ของคณะกรรมการก็เก็บกันไว๎ดีๆ นะคะ เพราะทุกอยํางมัน                 
เป็นบทเรียนของชีวิตทั้งหมด มันมีแคํคนเดียวเทํานั้นที่จะชนะในวันนี้ ไมํได๎มี               
ทุกๆ คน วันนี้อาจไมํใชํวันของพวกเราทั้งสี่คนที่เหลือ แตํวันข๎างหน๎ายั งมีวันของ   
พวกคุณอีกมากเพราะพวกคุณยังเด็ก อนาคตของพวกคุณคงอีกยาวไกล  ถ๎าให๎              
คอมเม๎นต๑คงคอมเม๎นต๑ได๎แคํคําวํา “ปลื้ม” นะคะ และก็แฮบปี้ ( happy ) กับ            
ทุกคอลเลคช่ัน (collection) และก็ต๎องขอขอบคุณจากใจจริงๆ คํะ ที่ทุกคนตั้งใจ
จริงๆ ขอขอบคุณมากเลยคํะ ทั้งห๎าคนเลย 

(อาร๑ท-อารยา อินทรา, เดอะดีไซน๑เนอร๑, สัปดาห๑ที่ 7) 
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 จากตัวอยํางที่ 195-196 ผู๎วิจารณ๑กลําวถึงการที่ตนเป็นผู๎ให๎คําแนะนําหรือกลําววิจารณ๑นั้น    
ก็เพื่อให๎ผู๎เข๎าแขํงขันนําไปปรับปรุงแก๎ไขและเป็นประโยชน๑สําหรับการพัฒนาตนเองที่จะทํางาน                  
ในฐานะมืออาชีพตํอไป 
 

2) เพื่อสร๎างสีสันในรายการ  
 
นอกจากรายการจะหาผู๎ชนะเลิศจากการแขํงขันแล๎ว รายการเรียลลิตี้โชว๑ยังมีลักษณะของ

รายการ “โชว๑” หรือ “การแสดง” วัตถุประสงค๑ของรายการที่ต๎องการสร๎างความบันเทิงความสัมพันธ๑
ระหวํางหน๎าที่กับกลวิธีความไมํสุภาพในรายการเรียลลิตี้โชว๑แสดงให๎เห็นได๎ดังแผนภาพตํอไปนี้ 

 

 

 
 
 
 
 
   
แผนภาพท่ี 4 แสดงความสัมพันธ์ระหว่างหน้าท่ีกับกลวิธีความไม่สุภาพในรายการเรียลลิตี้โชว์ 

จากแผนภาพที่ 4 จะเห็นวําผู๎วิจารณ๑กลําววิจารณ๑ผู๎เข๎าแขํงขันโดยใช๎ความไมํสุภาพในกลวิธี
ทางภาษาโดยมีหน๎าที่ที่สัมพันธ๑ระหวํางความไมํสุภาพกับกลวิธีการใช๎ภาษา 2 ประการด๎วยกันคือ 
ประการแรก ผู๎วิจารณ๑ใช๎ความไมํสุภาพตํอผู๎เข๎าแขํงขันเพื่อให๎ความไมํสุภาพทีเ่กิดข้ึนน้ันเป็นแรงกดดัน
ที่สําคัญ ให๎ผู๎เข๎าแขํงขันเกิดการปรับปรุงพัฒนาตนเองให๎มีผลงานที่ดีข้ึน ประการที่สอง ขณะที่         
ผู๎วิจารณ๑กลําวแสดงความไมํสุภาพตํอผู๎เข๎าแขํงขันน้ัน ขณะเดียวกันผู๎วิจารณ๑ก็คํานึงถึงผู๎ฟังที่เป็นผู๎ชม
ทั้งในห๎องบันทึกรายการและผู๎ชมที่ชมอยูํทางบ๎านด๎วย การใช๎กลวิธีความไมํสุภาพที่เกิดข้ึนจึงใช๎เพื่อ
สร๎างความบันเทิง เพิ่มสีสันให๎แกํรายการเรียลลิตี้โชว๑มากขึ้นด๎วย 
 

การกลําววิจารณ๑ก็ต๎องสร๎างความสนุกสนานให๎แกํผู๎ชมด๎วย จึงทําให๎ผู๎ชมอยากฟังคําวิจารณ๑
ตั้งแตํต๎นจนจบ มีทั้งเห็นด๎วยและไมํเห็นด๎วยกับการวิจารณ๑หรือจากการวิจารณ๑ที่รุนแรงตรงไปตรงมา 
ทําให๎ผู๎ติดตามและการวิพากษ๑วิจารณ๑ผู๎วิจารณ๑ รายการก็สามารถสร๎างกระแสความนิยมให๎ผู๎ชม
ติดตามมากข้ึนอีกด๎วย  
 

 
ความไมํสุภาพ 

ผู๎เข๎าแขํงขัน ผู๎วิจารณ๑ 

 ความไมํสุภาพ 
ผู๎เข๎าแขํงขัน ผู๎วิจารณ๑ 

ผู๎ชม 

ใช๎กลวิธีความไมํสุภาพเพื่อความบันเทิง  
- - สร๎างสสีันให๎แกํรายการ 

ใช๎กลวิธีความไมํสุภาพเพื่อกดดันให๎เกิด
การปรับปรุงพัฒนาฝีมือตนเองให๎ดีขึ้น 
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ตัวอย่างท่ี 197 ทะเล๎นได๎ใจ (ผู๎ชมสํงเสียงกรี๊ด) แตํวันน้ีร๎องไมํคํอยชัดนะครับ คงเป็นเพราะไอ๎ลวดๆ    
ที่อยูํในปาก จุดเดํนของริทนะครับ อยูํตรงที่หน๎าที่รับแขกอยูํตลอดเวลา จําได๎มะ 
(ผู๎ชมหัวเราะ) อยากดูริทเวลาร๎องเพลงเศร๎า นะครับ ดูวํา น้ําหน๎าอยํางมันจะทําหน๎า
ยังไง (ผู๎ชมหัวเราะ) ลองนึกสถาพนะครับ เกิดเค๎าไปเป็นหมอแล๎ว แล๎วหน๎าแบบนี้   
เดินเข๎าหาคนไข๎ แล๎วบอกวํา “เสียใจด๎วยนะครับคุณเป็นมะเร็ง” คุณอยูํได๎อีกห๎าเดือน 
(ผู๎ชมและผู๎เข๎าแขํงขันหัวเราะ)  

(เพชร มาร๑, เดอะสตาร๑ 6, สปัดาห๑เปิดตัว, เพลง เช่ือเถอะครับ) 
 

จากตัวอยํางที่ 197 ผู๎วิจารณ๑กลําวโดยใช๎มุกตลกล๎อเลํนกับผู๎เข๎าแขํงขันที่เป็นนักศึกษาแพทย๑
โดยการจําลองเหตุการณ๑เมื่อผู๎เข๎าแขํงขันคนนี้ต๎องกลําวกับคนไข๎ที่เป็นมะเร็ง การกลําวเชํนนี้ทําให๎    
ผู๎เข๎าแขํงขันเห็นบุคลิกตนเองวําเป็นคนข้ีเลํน ซึ่งบางครั้งก็ต๎องใช๎ให๎ถูกโอกาสและการที่ผู๎วิจารณ๑กลําว
ยั่วล๎อเชํนน้ีทําให๎สร๎างสีสันให๎แกํห๎องบันทึกรายการที่ผู๎ชมหัวเราะตลกขบขัน 
 
ตัวอย่างท่ี 198 วันน้ีริททําให๎พีผ่ิดหวัง ผิดหวังตรงไหนรู๎ไหม อยากดํามันเยอะๆ แตํวําพี่ไมํมีแพลน 

(plan) พี่ไมํรู๎วํารทิเกบ็เอาคําพูดอาทิตย๑ที่แล๎วไปลองตีหน๎าเศร๎าเอาเพลงให๎อยูํ     
พอริททําแล๎วพี่กล็ุ๎นๆ ปนแชํง นะครบั พอแชํงตรงชํวงโซโลํ (solo) ดนตรี เออ มัน
ยิ้มหนํอยเถอะวะ วันน้ีเรื่องการควบคุมโน๎ต การควบคุมโน๎ตริททําได๎คํอนข๎างดีเลย 
เออพูดคํากรี๊ดคํา (ผู๎ชมสงํเสียงกรี๊ด) ตาย ถ๎าให๎เป็นคะแนนให๎ 7 ถึง 7.5 เพราะวํา
มันมีบางชํวง นี้ถือเป็นพฒันาการที่ดีของรทิ พี่คํอนข๎างแฮปปี้ (happy) เลยกับริท 

(เพชร มาร๑, เดอะสตาร๑ 6, สปัดาห๑ที่ 5, เพลง เธอรู๎หรือเปลาํ) 
 

 จากตัวอยํางที่ 198  ผู๎วิจารณ๑กลําววํา “แชํง” ผู๎เข๎าแขํงเพราะรู๎วําผู๎เข๎าแขํงขันคนน้ีร๎องเพลง   
ไมํเกํง และคิดวําจะร๎องผิดพลาดแตํจากปริบทนี้จะเห็น วําผู๎วิจารณ๑ต๎องผิดหวังเพราะผู๎เข๎าแขํงขัน     
ทําได๎ดี การกลําวแชํงที่เหมือนเป็นการตําหนิน้ีจึงเป็นการใช๎มุกตลกที่ทําให๎ผู๎ชมสํงเสียงกรี๊ดชอบใจ 

 
4.3 การปรากฏร่วมของกลวิธีความไม่สุภาพ3 
 

ผู๎วิจัยพบวําลักษณะการปรากฏของกลวิธีความไมํสุภาพเป็นประเด็นหนึ่งที่ควรจะกลําวถึง
จากการวิเคราะห๑ข๎อมูล ผู๎วิจัยพบวําผู๎วิจารณ๑ในรายการเรียลลิตี้โชว๑มีการใช๎กลวิธีความไมํสุภาพแบบ
ตํางๆ แบํงได๎เป็น 2 กลุํมดังนี้ 

 
4.3.1 การปรากฏรํวมของกลวิธีความไมํสุภาพแบบตํางๆ 

                                                             
3 ผู๎วิจัยขอกราบขอบพระคุณ ผศ.ดร.ณัฐพร พานโพธ์ิทอง และ อ.ดร.ประไพพรรณ  พึ่งฉิม ที่ให๎คําแนะนําอันมีคํา
สํงผลตํอการเพิ่มเติมเน้ือหาในสํวนน้ี 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%9E%E0%B8%8A%E0%B8%A3_%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C


 125 

4.3.2 การปรากฏรํวมของกลวิธีความไมํสุภาพกับการลดนํ้าหนักความรุนแรง 
 
4.3.1 การปรากฏร่วมของกลวิธีความไม่สุภาพแบบต่างๆ 

ผู๎วิจัยสังเกตวําการวิจารณ๑แตํละครั้งผู๎วิจารณ๑จะใช๎กลวิธีความไมํสุภาพหลายๆ แบบสลับกัน 
เพื่อทําให๎การวิจารณ๑มีสีสันความนําสนใจและอยากให๎ผู๎ชมฟังคําวิจารณ๑ตั้งแตํต๎นจนจบและ
ขณะเดียวกันก็สร๎างแรงกดดันให๎ผู๎เข๎าแขํงขันได๎ประโยชน๑จากการฟังคําวิจารณ๑เพราะเป็นการนํา               
คําติชมและข๎อเสนอแนะตํางๆ ไปปรับปรุงแก๎ไขเพื่อพัฒนาตนเองตํอไป 

 
ตัวอย่างท่ี 199  วันน้ีหลํอมาก ชมกํอน น๎องทีเป็นคนที่พาวเวอร๑ (power) ดี ร๎องแรงเยอะ แตํต๎อง

ควบคุมเรื่องของเสียงเหมือนที่พี่ติ๊ดแนะนํานะครับ อีกอยํางเป็นคนขยันตั้งใจดี              
คราวนี้ติและ คําแรกที่ร๎องเข๎าประโยคเป็นเสียงสูงและเป็นเสียงหลบด๎วย จริงๆ เรา
ควรวอร๑ม (warm) เสียงมาให๎ดีกวําน้ีนะครับ  

(ปั๋ง-ประกาศิต โบสุวรรณ, AF6, สัปดาห๑ที่ 6, เพลง พูดตรงๆ) 
 

 จากตัวอยํางที่ 199 ผู๎วิจารณ๑กลําวโดยใช๎กลวิธีความไมํสุภาพแบบอ๎อมในการกลําวแนะนําให๎
ทําตามคําแนะนําของผู๎วิจารณ๑ที่กลําวกํอนหน๎าและใช๎กลวิธีความไมํสุภาพแบบตรงวํา “คราวนี้ติและ” 
ตามด๎วยคําวิจารณ๑แบบตรงไปตรงมากลําวถึงข๎อเสียในเรื่องการออกเสียงและกลําวให๎ผู๎เข๎าแขํงขันทํา
หรือแก๎ไขพฤติกรรมในเรื่อง “วอร๑ม  (warm) เสียง” ที่ต๎องทําให๎ดีกวํานี้กํอนจะร๎องเพลงในโอกาส
ตํอไป 
 
ตัวอย่างท่ี 200  เสียงร๎องเบาไปนะครับเสียงร๎องมันจะไมํคํอยได๎ยินเทําไรนะครับ และก็อันน้ีอาจเป็น

ข๎อยากข๎อหนึ่งของการใช๎เอียร๑มอนิเตอร๑ (ear monitor) นะครับ  
(ฟอร๑ด-สบชัย ไกรยูรเสน ,AF6, สปัดาห๑ที่ 1,เพลง ติ๊กต็อก) 

 
จากตัวอยํางที่ 200 ผู๎วิจารณ๑ใช๎กลวิธีแบบตรงในสํวนที่ขีดเส๎นเดี่ยว กลําวถึงข๎อบกพรํองใน

เรื่องของการใช๎เสียงวํา “เสียงร๎องเบาไป” และใช๎กลวิธีแบบอ๎อมตัวอยํางที่ขีดเส๎นคํู กลําวโทษสิ่งอื่น
วํา “อาจเป็นข๎อยากข๎อหนึ่งของการใช๎เอียร๑มอนิเตอร๑” เป็นการย้ําให๎ผู๎เข๎าแขํงขันตรวจสอบความ
ผิดพลาดที่อาจเกิดข้ึนได๎จากอุปกรณ๑หรือจากความผิดพลาดของตนเองที่ต๎องระวังกํอนทําการแสดง 
 
ตัวอย่างท่ี 201  ทะเล๎นได๎ใจ (ผู๎ชมสํงเสียงกรี๊ด) แตํวันน้ีร๎องไมํคํอยชัดนะครับ คงเป็นเพราะไอ๎ลวดๆ    

ที่อยูํในปาก จุดเดํนของริทนะครับ อยูํตรงที่หน๎าที่รับแขกอยูํตลอดเวลา จําได๎มะ 
(ผู๎ชมหัวเราะ) อยากดูริทเวลาร๎องเพลงเศร๎า นะครับ ดูวํา น้ําหน๎าอยํางมันจะทําหน๎า
ยังไง (ผู๎ชมหัวเราะ) ลองนึกสถาพนะครับ เกิดเค๎าไปเป็นหมอแล๎ว แล๎วหน๎าแบบนี้   
เดินเข๎าหาคนไข๎ แล๎วบอกวํา “เสียใจด๎วยนะครับคุณเป็นมะเร็ง” คุณอยูํได๎อีก      
ห๎าเดือน (ผู๎ชมและผู๎เข๎าแขํงขันหัวเราะ)  

(เพชร มาร๑, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑เปิดตัว, เพลง เช่ือเถอะครับ) 
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 จากตัวอยํางที่ 201 ผู๎วิจารณ๑ใช๎กลวิธีความไมํสุภาพแบบตรงในสํวนที่ขีดบางโดยกลําววํา 
“ร๎องไมํคํอยชัด” และกลําวไมํสุภาพแบบยั่วล๎อในสํวนที่ขีดเส๎นหนาวํา “ทะเล๎นได๎ใจ” และ “น้ําหน๎า
อยํางมันจะทําหน๎ายังไง” โดยใช๎น้ําเสียงทีเลํนทีจริงทําให๎ความไมํสุภาพที่เกิดข้ึนเป็นแบบยั่วล๎อและ
ทําให๎การวิจารณ๑มีสีสันผู๎ฟังทั้งผู๎เข๎าแขํงขันและผู๎ชมในห๎องบันทึกรายการหัวเราะ สร๎างบรรยากาศ   
ให๎มีความสนุกสนานในการฟังคําวิจารณ๑มากยิ่งข้ึน 
 
ตัวอย่างท่ี 202  สํวนของน๎องเบียร๑เนี่ย แว็บแรกที่พี่เห็นชุดเราเนี่ยตั้งแตํสเก็ตแล๎ว พี่บอกแล๎ววํา           

คนตัวเตี้ยไมํควรใสํแบบอะไรที่มันโหลดข๎างบนทําให๎เค๎าดูหนักนะฮะ แล๎วยิ่ง                 
การตัดตํอลาย เส๎นเคริฟที่เป็นหัวใจหรือแขนระบายอะไรแบบเนี้ย มันดูเป็นแฟนตา
ซีไปนิดนึง พี่นึกถึงดิสนี่แลนด๑ผสมเพาว๑เวอร๑เลนเจอร๑นะฮะ นึกถึงสโนว๑ไวท๑แล๎ว
แปลงกายเป็นมนุษย๑ไฟฟ้าอยํางนั่นอํะ คือมันสับสนอํะแล๎วสีที่ให๎ก็ยังไมํลงตัว ไมํทํา
ให๎ผิวเค๎าดูสวยข้ึนเลย  

(หม-ูพลพัฒน๑ อัศวะประภา,เดอะดีไซน๑เนอร๑, สัปดาห๑ที ่3) 
 

 จากตัวอยํางที่ 202 ผู๎วิจารณ๑ใช๎กลวิธีความไมํสุภาพแบบตรงสํวนที่ขีดเส๎นเดี่ยววํา “พี่บอก
แล๎ววํา คนตัวเตี้ยไมํควรใสํแบบอะไรที่มันโหลดข๎างบนทําให๎เค๎าดูหนักนะฮะ” เพื่อบอกหรือห๎ามไมํให๎
ผู๎เข๎าแขํงขันทํา วํา “ดูเป็นแฟนตาซี” จากนั้นได๎ใช๎กลวิธีแบบอ๎อมในสํวนที่ขีดเส๎นคํูวํา “นึกถึงดิสนี่
แลนด๑ผสมเพาว๑เวอร๑เลนเจอร๑” และ “สโนว๑ไวท๑แล๎วแปลงกายเป็นมนุษย๑ไฟฟ้า” ในการเปรียบเทียบ
ชุดของผู๎เข๎าแขํงขันให๎เห็นภาพในทางลบเพื่อให๎ผู๎เข๎าแขํงขันเห็นข๎อเสียของผลงานตนเองได๎อยําง
ชัดเจน เห็นภาพและนําไปปรับปรุงแก๎ไขได๎ถูกต๎อง ขณะเดียวกันผู๎ฟังที่เป็นผู๎ชมในห๎องบันทึกรายการ
ก็เห็นภาพตามเข๎าใจสิ่งที่ผู๎วิจารณ๑กลําวได๎มากข้ึน และจาก “คือมันสับสนอํะแล๎วสีที่ให๎ก็ยังไมํลงตัว 
ไมํทําให๎ผิวเค๎าดูสวยข้ึนเลย” ผู๎วิจารณ๑ใช๎ความไมํสุภาพแบบตรงเพื่อกลําวถึงข๎อบกพรํองของผู๎เ ข๎า
แขํงขันที่ออกแบบเสื้อผ๎าที่ทําให๎สีไมํลงตัวและไมํทําให๎ผู๎เข๎าแขํงขันสวยข้ึน  
 

4.3.2 การปรากฏร่วมของกลวิธีความไม่สุภาพกับการลดน้ าหนักความรุนแรง 
  
การวิเคราะห๑กลวิธีความไมํสุภาพในการวิจารณ๑ในรายการเรียลลิตี้โชว๑ทั้งสามรายการนั้น 

ผู๎วิจัยพบวําลักษณะการปรากฏของกลวิธีความไมํสุภาพเป็นประเด็นหนึ่งที่ควรจะกลําวถึง กลําวคือ 
ในการวิจารณ๑นั้นมีการใช๎กลวิธีความไมํสุภาพรํวมกับการใช๎ถ๎อยคําลดน้ําหนักความรุนแรง ผู๎วิจารณ๑
ไมํได๎ใช๎กลวิธีความไมํสุภาพเพียงอยํางเดียวตลอดการวิจารณ๑ หากแตํเป็นการใช๎สลับหรือแทรกปน
ระหวํางการใช๎ถ๎อยคําลดน้ําหนักความรุนแรงด๎วย ทั้งนี้อาจเป็นเพราะวําหากผู๎วิจารณ๑ใช๎แตํกลวิธี
ความไมํสุภาพเพียงอยํางเดียวตลอดการวิจารณ๑ก็อาจจะทําให๎การวิจารณ๑มีความรุนแรงเกินไปและ
อาจจะขัดแย๎งบรรทัดฐานการปฏิสัมพันธ๑ในสังคมไทยมากเกินกวําที่สังคมไทยจะยอมรับได๎ 
 การวิจารณ๑ในรายการเรียลลิตี้โชว๑ที่ปรากฏการใช๎ภาษาแสดงความไมํสุภาพและคําที่แสดง
การลดนํ้าหนักความรุนแรงด๎วยกันน้ันเพื่อไมํให๎รายการมีสีสันเพราะรายการเรียลลิตี้เป็น “การโชว๑” 
หรือ “การแสดง” ด๎วยเหตุนี้จึงมีการใช๎กลวิธีความไมํสุภาพแทรกในการวิจารณ๑เพื่อชํวยดึงดูด     
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ความสนใจจากผู๎ชม ขณะเดียวกันการใช๎ภาษาที่รุนแรงเพื่อสร๎างความไมํสุภาพนั้นอาจมีสํวนชํวยสร๎าง 
ความบันเทิงอีกรูปแบบหนึ่ง ทําให๎ผู๎เข๎าแขํงขันตกอยูํในฐานะ “ผู๎ถูกกระทํา” สร๎างความนําสงสาร            
นําเห็นใจ ซึ่งเป็นสํวนสําคัญสําหรับการสร๎างแรงจูงใจให๎ผู๎ชมรํวมสํงคะแนน “โหวต” ให๎ผู๎เข๎าแขํงขัน  
ที่ตนช่ืนชอบอยูํตํอไป ทําให๎รายการมีรายได๎อีกทางหนึ่งด๎วย  
 

ตํอไปนี้เป็นตัวอยํางแสดงให๎เห็นการปรากฏรํวมของกลวิธีความไมํสุภาพกับการลดน้ําหนัก
ความรุนแรงในรายการเรียลลิตี้โชว๑ทั้งสามรายการ   
 
ตัวอย่างท่ี 203 สวัสดีครับน๎องนิก สัปดาห๑ที่แล๎วทําได๎ไมํดีเทําที่ควร แตํสัปดาห๑นี้ แตํสัปดาห๑เนี้ย   

ผมวําเยี่ยมมากนะครับ คือผมนั่งมองภาพรวมๆ นะฮะ ฟังแล๎วก็เคลิบเคลิ้มไปกับ
เสียงเพลง ผมมีอะไรจะกลําวนะฮะ แนะนําเพิ่มเติมอยูํอยํางก็คือ ที่ เราใช๎ไมค๑        
โครโฟน ทํอนที่เราใช๎เสียงต่ํานะฮะ มันจะร๎องเบาเราต๎องเอาไมค๑ เข๎าใกล๎นิดหนึ่ง ถึง
ทํอนที่ร๎องสูงเนี้ย เอาไมค๑ออกหํางนิดหนึ่ง แตํวําวิธีการทําแบบนี้ต๎องลองซ๎อมกับ
ของจริง ซ๎อมด๎วยไมค๑ที่จะร๎องจริงๆ และก็คนที่นั่งข๎างลํางบอกวําเอาไมค๑เข๎าใกล๎            
แคํนี้ดีแล๎ว เอาไมค๑ออกหํางแคํนี้ดีแล๎ว ที่ร๎องเบาและร๎องดัง  ซึ่งอันนี้ก็คงจะเอาไป
ปรับปรุงในโอกาสข๎างหน๎าครับ 

(ติ๊ด-โสฬส ปุณกะบุตร, AF6, สัปดาห๑ที่ 2, เพลง If I Ain't Got You) 
 

จากตัวอยํางที่ 203  ผู๎วิจารณ๑กลําวถึงข๎อผิดพลาดในการแสดงและใช๎ถ๎อยคําลดน้ําหนัก  
ความรุนแรงจาก คําวํา “เทําที่ควร” เป็นการลดปริมาณความผิดวําอยํางน๎อยก็ทําได๎ดีในสํวนหนึ่ง
แม๎วําจะไมํใชํทั้งหมด นอกจากนี้ยังพบการใช๎การแนะนําเพื่อบอกวิธีการใช๎ไมโครโฟนแทนวิธีการ      
สั่ง ให๎ทํา 
 
ตัวอย่างท่ี 204 ฟังเหมือนคํอนข๎างจะอํอนๆ เหี่ยวๆ ไปหนํอยเป็นเพลงเร็วด๎วย กฤษคํอนข๎างว่ิงเยอะ

และทําทางเยอะ กฤษก็เลยร๎องเพี้ยนคํอนข๎างเยอะและจังหวะก็เลย ไมํคํอยตรง             
ซึ่งจริงๆ แล๎วยังไงก็แล๎วแตํ เราก็เป็นนักร๎องเพราะฉะนั้นไงเสียงร๎องต๎องมากํอนนะ
ครับ ฝึกร๎องให๎มันตรงกํอน ทุกอยํางให๎มันเป๊ะๆ ให๎มันเน๎นกอํน แล๎วคํอยหันมาสํนใจ
เรื่องทําเต๎นหรือการวางตัวอยํางไรอีกที  

(เอก-อภิสิทธ๑ พงษ๑ชัยสิริกลุด,  AF6, สัปดาห๑ที่ 1, เพลง YMAC) 
 

 จากตัวอยํางที่ 204 ผู๎วิจารณ๑ใช๎คําวํา “อํอนๆ เหี่ยวๆ” เพื่อช้ีให๎ผู๎เข๎าแขํงขันเห็นข๎อบกพรํอง
ของการแสดงที่ไมํมีชีวิตชีวาเหมือนกับผู๎แสดงไมํมีพลัง ผู๎ วิจารณ๑ได๎ช้ีให๎ผู๎ เ ข๎าแขํงขันสนใจใน            
การร๎องเพลงให๎มากข้ึน ซึ่งเป็นเรื่องสําคัญของการเป็นนักร๎องมากกวําสนใจเรื่องเต๎น  ผู๎วิจารณ๑ใช๎
ถ๎อยคําลดนํ้าหนักคําวํา “ไปหนํอย” และ คําวํา “คํอนข๎าง” เพื่อลดปริมาณความผิดวําผู๎เข๎าแขํงขัน
อาจมีข๎อเสียงเพียงเล็กน๎อย และ คําวํา “ไมํคํอย” เพื่อบอกความแนํใจเพื่อให๎เห็นวําความผิดพลาดที่
ลดน๎อยลง แตํอยํางไรก็ตามผู๎เข๎าแขํงขันก็รู๎วําตนมีข๎อผิดพลาดที่ต๎องนําไปปรับปรุงตนเองให๎ดีข้ึน 
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 การปรากฏรํวมกันของกลวิธีความไมํสุภาพกับถ๎อยคําลดน้ําหนักความรุนแรงที่ปรากฏใน
รายการเรียลลิตี้โชว๑นี้ เพื่อไมํให๎รายการมีการวิจารณ๑ที่รุนแรงเกินไปและผู๎วิจารณ๑ก็อยูํในสังคมไทยที่มี
กรอบการปฏิสัมพันธ๑กํากับไว๎ แตํอยํางไรก็ตามผู๎วิจัยก็ยังพบในสํวนน๎อยเมื่อเทียบกับการวิจารณ๑แบบ
ตรงไปตรงมาซึ่งแสดงให๎เห็นวํา รายการเรียลลิตี้โชว๑เน๎นความชัดเจนในการสื่อสารที่ต๎องการกลําว
ข๎อเสีย ข๎อบกพรํองของผู๎เข๎าแขํงขันโดยผู๎วิจารณ๑เลือกที่จะใช๎ความไมํสุภาพแบบตรงซึ่งทําให๎               
ผู๎เข๎าแขํงขันรับรู๎ได๎งํายและชํวยสร๎างสีสันจุดเดํนให๎แกํรายการประเภทนี้ได๎เป็นอยํางดี 



บทที่ 5 
สรุปและอภิปรายผล 

 
5.1 สรุปผลการวิจัย 
 

 งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค๑เพื่อศึกษาองค๑ประกอบการสื่อสารของการ วิจารณ๑ในรายการ                   
เรียลลิตี้โชว๑ ตามแนวชาติพันธุ๑วรรณนาแหํงการสื่อสารและศึกษากลวิธีความไมํสุภาพที่ผู๎วิจารณ๑ใช๎ใน
รายการเรียลลิตี้โชว๑ภาษาไทย โดยเก็บข๎อมูลจากการใช๎ภาษาจริง จากรายการเรียลลิตี้โชว๑ 3 รายการ 
คือ รายการทรูอะคาเดมีแฟนเทเชียร๑ ปีที่ 6 รายการเดอะสตาร๑ค๎นฟ้าคว๎าดาว ปีที่ 6 และรายการ
เดอะดีไซน๑เนอร๑ ปีที่ 1 โดยถํายถอดเป็นถ๎อยคําวิจารณ๑ จํานวนทั้งสิ้น 498 ครั้ง ซึ่งผู๎วิจัยได๎ตอบ
คําถามในการวิจัย ในเบื้องต๎นผู๎วิจัยได๎ศึกษาปริบทการวิจารณ๑ในรายการเรียลลิตี้โชว๑แล๎วในบทที่ 3  
วํามีองค๑ประกอบการสื่อสารของการวิจารณ๑อยํางไรบ๎าง จากนั้นได๎ศึกษากลวิธีความไมํสุภาพใน      
บทที่ 4 กลวิธีความไมํสุภาพที่ปรากฏในรายการเรียลลิตี้โชว๑วํามีกลวิธีอยํางไรบ๎างซึ่งเป็นไปตาม
สมมติฐานที่ตั้งไว๎ ดังนี้  

 
5.1.1 การวิเคราะห์ปริบทของการวิจารณ์ในรายการเรียลลิตี้โชว์ตามแนวชาติพันธุ์

วรรณนาแห่งการสื่อสาร 
 

          จากการศึกษาปริบทของการวิจารณ๑โดยพิจารณาจากองค๑ประกอบการสื่อสารโดยใช๎กรอบ 
SPEAKING ตามแนวชาติพันธุ๑วรรณาแหํงการสื่อสาร ทําให๎ได๎ข๎อสรุปวํา องค๑ประกอบการสื่อสารมีผล
ตํอการใช๎ภาษาแสดงความไมํสุภาพของผู๎วิจารณ๑รายการเรียลลิตี้โชว๑ ทั้ง 3 รายการ ดังนี้             

ฉากมีความสัมพันธ๑ด๎วยกัน 2 สํวน คือ 1) ฉากในห๎องบันทึกรายการและ 2) ฉากในการรับชม
รายการถํายทอดสดทางโทรทัศน๑  

1) ฉากในห๎องบันทึกรายการสัมพันธ๑ในเรื่องการจัดบรรยากาศตามแนวคิดรูปแบบของ
รายการ คือ รายการทรูอะคาเดมีแฟนเทเชียร๑ (True Academy Fantasia) ปีที่ 6 รายการเดอะสตาร๑
ค๎นฟ้าคว๎าดาว (The Star) ปีที่ 6 มีฉากที่เน๎นแสงสีและเสียงอยํางมาก รวมทั้งหมอกและควันเพราะ
เป็นรายการประกวดร๎องเพลงที่ต๎องสร๎างบรรยากาศให๎คึกคัก สร๎างอารมณ๑ให๎เหมาะกับเพลงที่                 
ผู๎เข๎าแขํงขันร๎อง สํวนรายการเดอะดีไซน๑เนอร๑ ปีที่ 1 (The Designer) จะเน๎นฉากสีขาวเรียบงําย
เพื่อให๎ผลงาน การออกแบบของผู๎เข๎าแขํงขันโดดเดํนที่สุดบนเวที  นอกจากนี้การแบํงพื้นที่นั่งของ                 
ผู๎วิจารณ๑ ผู๎เข๎าแขํงขัน ผู๎ชมและผู๎ที่อยูํในห๎องบันทึกรายการทําให๎เห็นบทบาทในการสื่อสารชัดเจน   
วําใครทําหน๎าที่อะไรในรายการ  
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2) ฉากในสํวนของผู๎ชมทางบ๎านที่รับชมรายการผํานการถํายทอดสดทางโทรทัศน๑ทําให๎
รายการถํายทอดไปยังทุกครัวเรือน ผู๎ชมสามารถรับชมรายการได๎งํายและครอบคลุมกว๎างไกลมีผลตํอ
การคํานึงถึงผู๎ชมในสังคมไทยโดยรวมจึงอาจสํงผลตํอบรรทัดฐานการปฏิสัมพันธ๑และการตีความที่        
ผู๎วิจารณ๑ไมํได๎กลําวโดยใช๎กลวิธีความไมํสุภาพเพียงอยํางเดียวแตํยังคงรักษาความสัมพันธ๑ระหวํางกัน
ที่ไมํเพียงกลําวเฉพาะแตํเรื่องไมํดีหรือข๎อบกพรํองแตํกลําวถึงสํวนที่ดีและกลําวชมบ๎าง ดังจะเห็นจาก
กลวิธีการวิจารณ๑ที่ผู๎วิจารณ๑เลือกใช๎กลวิธีความไมํสุภาพที่ปรากฏรํวมกับการลดนํ้าหนักความรุนแรง 

ผู๎รํวมเหตุการณ๑ ได๎แกํ พิธีกรและผู๎วิจารณ๑แตํละรายการจะเลือกบุคคลที่มีช่ือเสียง เป็นที่รู๎จัก
ของผู๎ชม ผู๎เข๎าแขํงขันเป็นผู๎ที่ประชาชนเลือกซึ่งเป็นขวัญใจของผู๎ชมที่จะคอยติดตามผลงานหลังจาก 
ที่ชนะการประกวดและจะเข๎ามาทํางานในวงการที่ตนใฝ่ฝันตํอไป ผู๎ชมซึ่งเป็นกลุํมเป้าหมายหลักของ
รายการ โดยรายการเรียลลิตี้โชว๑นั้นมีกลวิธีที่ทําให๎ผู๎ชมรู๎สึกเป็นสํวนหนึ่งของรายการจากการมี
ปฏิสัมพันธ๑ระหวํางรายการคือ การให๎ผู๎ชมมีสํวนรํวมใน “การโหวต” ผู๎ชมทั่วประเทศซึ่งจะมีอํานาจ
เลือกผู๎เข๎าแขํงขันที่ตนช่ืนชอบให๎อยูํตํอในรายการโดยสํงคะแนนโหวตผํานทางเอสเอ็มเอส ( sms)               
ซึ่งเป็นสํวนสําคัญของการสนับสนุนรายการทําให๎สามารถจัดตํอเนื่องและมีผู๎ชมติดตามชมตลอดไป 
ผู๎ชมจึงมีความสําคัญกับรายการอยํางยิ่งทีเ่อื้อตํอการสรา๎งรูปแบบรายการ ในสํวนของผู๎ชมมีทั้งผู๎ชมใน
ห๎องบันทึกรายการที่จะคอยสํงเสียงให๎กําลังใจทําให๎บรรยากาศในห๎องบันทึกรายการสดใส คึกคักและ
สนุกสนานมากข้ึน และผู๎ชมบางบ๎านที่รับชมผํานทางเครื่องรับโทรทัศน๑ที่จะเป็นกลุํมเป้าหมายหลัก
และมีความสําคัญตํอรายการที่จะคอยสนับสนุนให๎รายการอยูํตํอไปได ๎

จุดมุํงหมายของทั้งสามรายการคือ เป็นการจัดประกวดและหาผู๎ชนะ ในการแขํงขัน                        
ซึ่งนอกจากการประกวดแล๎ว แตํละรายการยังต๎องสร๎างรูปแบบรายการที่เหมาะกับผู๎ชมทุกเพศทุกวัย
ที่ต๎องการชมเพื่อความบันเทิงและผํอนคลายความเครียดด๎วย เพราะจะสํงผลให๎รายการมีรายได๎             
จากการขายโฆษณาซึ่งเป็นธุรกิจสําคัญ 

ลําดับวัจนกรรมที่ใช๎ในการสื่อสารไมํวําจะกลําวเปิดกลําววิจารณ๑ตลอดจนกลําวปิดวิจารณ๑               
ผู๎วิจารณ๑ก็ต๎องคํานึงถึงผู๎ฟังที่ เป็นทั้งผู๎ เข๎าแขํงขันและผู๎ชมทางบ๎านที่จะต๎องสร๎างความบันเทิง
ขณะเดียวกันก็ได๎เนื้อหาสาระที่มีประโยชน๑ให๎ผู๎เข๎าแขํงขันนําไปปรับปรุงตนเองตํอไปด๎วย 

น้ําเสียงในการวิจารณ๑ ผู๎วิจารณ๑จะเลือกใช๎น้ําเสียงจริงจังเพื่อให๎ข๎อติติงให๎ความรู๎และ             
ใช๎น้ําเสียงทีเลํนทีจริงเมื่อต๎องการสร๎างบรรยากาศในห๎องบันทึกรายการให๎ผํอนคลายไมํให๎รายการ
เครํงเครียดจนเกินไป เครื่องมือและภาษาที่ใช๎ในการวิจารณ๑ที่สําคัญคือ กลวิธีความไมํสุภาพซึ่งเป็น
สํวนสําคัญที่ทําให๎รายการเรียลลิตี้โชว๑ตํางจากการประกวดร๎องเพลงโดยทั่วไปและทําให๎การวิจารณ๑
ได๎รับความสนใจจากผู๎ชม  

บรรทัดฐานของการปฏิสัมพันธ๑และการตีความ ถือวําเป็นองค๑ประกอบที่สําคัญและสํงผลตํอ
การใช๎ความไมํสุภาพในรายการมากที่สุด เพราะรายการเรียลลิตี้โชว๑ทั้งสามรายการต๎องการ                   
สร๎างรายการที่มีผู๎ชมให๎ความสนใจและประเภทของปริจเฉทการสื่อสารที่การแสดงความคิดเห็น 
ดังนั้น “กลวิธีความไมํสุภาพ” ซึ่งตํางไปจากการปฏิสัมพันธ๑โดยทั่วไปในสังคมไทยที่มีความเกรงใจ 
“น้ําขํุนไว๎ในนํ้าใสไว๎นอก” แม๎จะรู๎สึกไมํพอใจก็ไมํพูดออกไปตรงๆ กลวิธีความไมํสุภาพทางรายการ
เลือกใช๎นั้นจึงใช๎เพื่อบอกข๎อบกพรํองตํางๆ อยํางตรงไปตรงมา ให๎ผู๎เข๎าแขํงขันเข๎าใจงํ ายและเป็นไป
ตามรูปแบบรายการที่ซื้อลิขสิทธ์ิมาจากตํางประเทศ “กลวิธีความไมํสุภาพ” ที่เกิดข้ึนจึงอยูํในปริบท
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การสื่อสารที่เฉพาะและมีหลายองค๑ประกอบที่เป็นปัจจัยสําคัญเอื้อตํอการใช๎กลวิธีความไมํสุภาพดังที่
กลําวมาแล๎วข๎างต๎น กลวิธีนี้จึงทําให๎คําวิจารณ๑กลายเป็น “พลังขับดัน” อยํางหนึ่งที่สําคัญซึ่ง                
ผู๎เข๎าแขํงขันต๎องเอาชนะและเปลี่ยนเป็นคําชมให๎ได๎จนเกิดการพัฒนาแก๎ไขพฤติกรรมและสร๎างผลงาน 
ขณะเดียวกันก็สร๎างความบันเทิงให๎กับรายการได๎ดีอีกด๎วย  

จากผลการวิจัยในบทที่ 3 พบวํา องค๑ประกอบการสื่อสารที่เดํนชัดที่สุด คือ จุดมุํงหมายและ
บรรทัดฐานการปฏิสัมพันธ๑และการตีความที่เอื้อให๎มีการใช๎กลวิธีความไมํสุภาพในรายการเรียลลิตี้โชว๑
ภาษาไทย 

 
จากการ ศึกษากลวิธีความไมํสุภาพในรายการเรียลลิตี้ โชว๑ภาษาไทยพบวํา  กลวิ ธี                  

ความไมํสุภาพที่ผู๎วิจารณ๑ใช๎ในรายการเรียลลิตี้โชว๑ภาษาไทย ผู๎วิจัยกลําวได๎ 4 สํวน คือ 1) กลวิธี    
ความไมํสุภาพที่ปรากฏในรายการเรียลลิตี้โชว๑ 2) หน๎าที่ของกลวิธีความไมํสุภาพในรายการ                     
เรียลลิตี้โชว๑ 3) ความสัมพันธ๑ระหวํางการใช๎กลวิธีความไมํสุภาพกับองค๑ประกอบการสื่อสารของ
รายการเรียลลิตี้โชว๑ และ 4) การปรากฏรํวมของกลวิธีความไมํสุภาพ  

 
5.1.2 กลวิธีความไม่สุภาพในรายการเรยีลลิตีโ้ชว์ภาษาไทย 

 
ผลการศึกษาพบวํา กลวิธีความไมํสุภาพในรายการเรียลลิตี้โชว๑มีหลายกลวิธีซึ่งจัดได๎ เป็น            

4 กลุํม ดังนี้ 
1. กลวิธีความไมํสุภาพแบบตรง คือ กลวิธีที่ผู๎พูดกลําวถ๎อยคําที่ทําให๎ผู๎ฟังเสียหน๎าอยําง

ชัดเจนตรงไปตรงมา ผู๎ฟังรับรู๎ได๎ทันทีวําตนเองมีข๎อเสียหรือข๎อผิดพลาดที่ผู๎พูดไมํพอใจ  
2. กลวิธีความไมํสุภาพแบบอ๎อม คือ กลวิธีที่ผู๎ฟังสามารถรู๎ได๎จากการตีความกํอนถึงจะเห็น

ความไมํสุภาพที่ผู๎พูดกลําวถึงความผิดที่เกี่ยวข๎องกับผู๎ฟังและอาจทําให๎ผู๎ฟังเสียหน๎าได๎  
3. กลวิธีความไมํสุภาพแบบยั่วล๎อ คือ กลวิธีที่ใช๎ความไมํสุภาพแบบตรงและแบบอ๎อม                   

ด๎วยน้ําเสียงทีเลํนทีจริงวําผู๎พูดไมํได๎มีเจตนาหมายถึงความหมายน้ันจริงๆ  
4. กลวิธีเสริมความไมํสุภาพ คือ กลวิธีแสดงความไมํสุภาพที่ผู๎พูดต๎องใช๎รํวมกับกลวิธีแสดง

ความไมํสุภาพอื่นๆ โดยแตํละกลวิธีประกอบด๎วยกลวิธียํอยๆ หลายกลวิธี ดังนี้ 
1) กลวิธีความไมํสุภาพแบบตรง พบ 4 กลวิธี  
  1.1) การตําหนิผู๎ฟัง เป็นการใช๎ถ๎อยคําที่มีความหมายในทางลบ การใช๎ถ๎อยคํา  

หยาบคายหรือถ๎อยคําที่มีความหมายรุนแรง การใช๎ถ๎อยคําสบประมาท กลําวถึงการกระทําพฤติกรรม 
ผลงานที่ไมํดี ไมํถูกต๎อง ไมํเหมาะสม ใช๎เพื่อการตําหนิวํากลําวหรือบอกถึงความไมํพอใจผลงาน    
การกระทําน้ันๆ 

1.1.1) การตําหนิผู๎ฟังอยํางตรงไปตรงมา เป็นการตําหนิผู๎ฟังอยํางตรงไป  
ตรงมาประกอบด๎วยการใช๎คําหยาบ คําที่มีความหมายในทางลบและการใช๎ถ๎อยคําสบประมาทผู๎ฟัง
ด๎วย 

1.1.2) การตําหนิผู๎ฟังโดยการใช๎ความไมํสุภาพกับการลดน้ําหนักความ
รุนแรง เป็นการตําหนิผู๎ฟังโดยการใช๎ความไมํสุภาพกับการลดน้ําหนักความรุนแรง หมายถึง การที่ผู๎
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วิจารณ๑ตําหนิผู๎เข๎าแขํงขันที่กระทําพฤติกรรมบางอยํางไมํเหมาะสมและเป็นข๎อเสียที่ต๎องแก๎ไขโดยใช๎
ถ๎อยคําตําหนิที่แสดงการลดนํ้าหนักความรุนแรง 

1.2) การสั่งให๎ผู๎ฟังกระทาํหรอืหยุดการกระทําบางอยําง เป็นการที่ผู๎พูดกลําวถ๎อยคํา 
ที่มีความหมายแสดงอํานาจเหนือผู๎ฟัง เพื่อให๎ผู๎ฟังกระทําสิ่งที่ดีและหยุดหรือแก๎ไขการกระทําบางสิ่ง
บางอยํางที่ผู๎พูดเห็นวําไมํดี ไมํถูกต๎อง ไมํเหมาะสม เพื่อให๎ผู๎ฟังรู๎ตัวและนําไปสูํการเปลี่ยนแปลง แก๎ไข
การกระทําไมํดีเหลาํน้ัน การกลําวเชํนน้ีอาจทําให๎ผูฟ๎ังเสียหน๎าได๎เพราะอาจไมํจาํเปน็ต๎องเปลีย่นแปลง
พฤติกรรมตนเองหรืออาจไมํได๎ยอมรับวําสิ่งที่กระทําน้ันเป็นสิ่งที่ไมํดีก็ได ๎

1.3) การย้ําความผิด เป็นการกลําวถึงความผิดพลาดของผู๎วิจารณ๑ซ้ําๆ เพื่อย้ํา
ความผิดที่เกิดข้ึนเป็นเรื่องรุนแรงและไมํควรเกิดข้ึน ทําให๎เห็นข๎อเสียตํางๆ ที่ชัดเจนข้ึน นอกจากนี้   
การย้ําความผิดยังหมายถึง การกลําวข๎อบกพรํองที่เคยเกิดข้ึนในอดีต แตํผู๎ฟังยังไมํได๎แก๎ไขให๎ดีข้ึน
ข๎อผิดพลาด ข๎อเสียตํางๆ ยังไมํถูกแก๎ไข และยังกระทําผิดแบบเดิมซ้ําอีก เป็นการช้ีให๎เห็นพฤติกรรม  
ที่ไมํดี ความผิดพลาดซ้ําๆ ย้ําเตือนใจให๎ผู๎ฟังยิ่งรู๎สึกผิด ซึ่งทําให๎ผู๎ฟังรู๎สึกเสียหน๎าได๎ 

1.4) การนําผู๎ฟังไปเปรียบเทียบกับผู๎อื่น เป็นการที่ผู๎วิจารณ๑กลําวถึงความสามารถ
หรือผลงานของผู๎ถูกวิจารณ๑มาเปรียบเทียบกับผู๎อื่นที่ทําได๎ดีกวํา เพื่อผู๎ฟังรู๎วําตนเองมีข๎อเสีย ข๎อไมํดี
หรือข๎อบกพรํองอยูํ 

2) กลวิธีความไมํสุภาพแบบอ๎อม พบ 5 กลวิธี  
2.1) การแนะความให๎ผู๎ฟังรู๎วําตนเองมีข๎อผิดพลาด เป็นการแนะความให๎ผู๎ฟังรู๎วํา

ตนเองมีข๎อผิดพลาด หมายถึง การกลําวแนะให๎ผู๎ฟังรู๎วําตนเองมีข๎อผิดพลาดเกิดข้ึนหรือแนะให๎เห็นสิ่ง
ที่ควรทํา ที่ผู๎วิจารณ๑เห็นวําผู๎เข๎าแขํงขันมีพฤติกรรมที่ ไมํเหมาะสม มีข๎อผิดพลาดในผลงานหรือ        
การกระทํา การใช๎กลวิธีนี้จะทําให๎ผู๎ฟังรู๎ตัววําตนเองยังมีข๎อบกพรํองที่ต๎องแก๎ไขอยํางไรบ๎างและอาจ
ชํวยช้ีแนะแนวทางให๎ผู๎ฟังปฏิบัติตามเพื่อนํามาแก๎ไข ปรับปรุงให๎ผลงานหรือการกระทํานั้นดีข้ึน ทั้งนี้   
ผู๎พูดไมํได๎พูดถึงความผิดหรือข๎อบกพรํองนั้นอยํางตรงไปตรงมา แตํก็ทําให๎ผู๎ฟังเสียหน๎าได๎เพราะ ผู๎ฟัง
ก็จะสามารถตีความรับรู๎ได๎วําเป็นการกลําวถึงความผิดพลาดเกิดข้ึน หรือมีข๎อเสีย ข๎อบกพรํอง
บางอยํางที่ควรแก๎ไข 

2.2) การประชดประชัน เป็นการประชดประชัน หมายถึง การใช๎ถ๎อยคํานัยผกผัน
เพื่อโจมตีหรือผู๎เป็นเป้าหมายเจ็บใจ เชํน การกลําวชมแตํไมํได๎รู๎สึกช่ืนชมหรือพอใจในการกระทําของ
ผู๎ฟังนั้น เป็นการละเมิดเงื่อนไขความจริงใจ เพื่อแนะความเกี่ยวกับข๎อบกพรํองของผู๎ เข๎าแขํงขัน       
ซึ่งทําให๎เสียหน๎าได๎ 

2.3) การใช๎สํานวนที่มีความหมายในทางลบ เป็นการใช๎สํานวนที่มีการนําผู๎ฟังไป
เปรียบให๎มีความหมายไปในทางลบหรือเห็นภาพที่ไมํดี 

2.4) การอุปลักษณ๑ให๎เกิดความตลกขบขัน เป็นการนําผู๎ฟังไปเปรียบในทางดีหรือ            
ไมํดีก็ได๎แตํภาพที่ออกมาทําให๎ผู๎ฟังกลายเป็นเรื่องตลกขบขัน 

2.5) การกลําวโทษผู๎อื่นหรือสิ่งอื่น เป็นการใช๎ถ๎อยคําที่ผู๎พูดกลําวถึงข๎อผิดพลาด
ผลงานหรือการกระทําที่ไมํดีไมํถูกต๎อง ไมํเหมาะสมของผู๎ฟัง โดยโทษวํา ความผิดพลาดที่เกิดข้ึนนั้น
เป็นผลมาจากการกระทําของบุคคลอื่น หรือสิ่งอื่นที่ไมํใชํความผิดของตัวผู๎เข๎าแขํงขันโดยตรง 

3) กลวิธีความไมํสุภาพแบบยั่วล๎อ พบ 4 กลวิธี  
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3.1) การแนะข๎อบกพรํองด๎วยน้ําเสียงทีเลํนทีจริง เป็นการกลําวถึงความผิดพลาด
หรือข๎อบกพรํองของผู๎ฟังด๎วยนํ้าเสียงทีเลํนทีจริง 

3.2) การกลําวถึงการกระทําที่สื่อในเรื่องเพศ เป็นการใช๎ถ๎อยคําที่มีความหมาย
กํากวม คําผวนที่ทําให๎ตีความหมายไปในเรื่องเพศได๎  

3.3) การแสร๎งพูดผิดด๎วยน้ําเสียงทีเลํนทีจริง  เป็นการกลําวแสร๎งถึงข๎อเสีย 
ข๎อบกพรํองตํางๆ ของผู๎ฟังจากนั้นจึงเปลี่ยนเป็นเรื่องอื่นโดยบอกวําสิ่งที่กลําวกํอนหน๎าผิด 

3.4) การใช๎คําหยาบด๎วยน้ําเสียงทีเลํนทีจริง  เป็นการใช๎คําหยาบ คําไมํสุภาพ               
กลําวกับผู๎ฟังด๎วยนํ้าเสียงทีเลํนทีจริง 

4) กลวิธีเสริมความไมํสุภาพ พบเพียง 1 กลวิธี คือ  
4.1) การใช๎คําอุทานที่แสดงความรู๎สึกในทางลบ เป็นการใช๎คําอุทานเพื่อเสริม               

การแสดงอารมณ๑ไมํพอใจของผู๎พูด 
  

5.1.3 หน้าท่ีของกลวิธีความไม่สุภาพในรายการเรยีลลิตี้โชว์ 
 

ผู๎วิจัยพบวํา การใช๎กลวิธีความไมํสุภาพในรายการเรียลลิตี้โชว๑มีหน๎าที่หลัก 2 ประการ คือ 
ประการแรกเพื่อช้ีให๎ผู๎เข๎าแขํงขันเห็นข๎อบกพรํองของตนและนําไปปรับปรุงแก๎ไขและประการที่สอง
เพื่อสร๎างสีสันในรายการ ให๎ผู๎ชมติดตามและวิพากษ๑วิจารณ๑ผู๎วิจารณ๑ ทําให๎รายการสามารถสร๎าง
กระแสความนิยมให๎ผู๎ชมไดต๎ิดตามชมรายการมากข้ึนด๎วย  
 

5.1.4 การปรากฏร่วมของกลวิธีความไม่สุภาพ 
 

สํวนสุดท๎ายผู๎วิจัยได๎นําเสนอผลงานศึกษาการปรากฏรํวมของกลวิธีความไมํสุภาพผู๎วิจัยพบ
ลักษณะที่นําสนใจ 2 ประการ คือ ประการแรกผู๎วิจารณ๑มีการใช๎กลใช๎กลวิธีความไมํสุภาพหลายกลวิธี
รํวมกันในการวิจารณ๑ และประการที่สองผู๎ วิจารณ๑มีการใช๎ทั้ งกลวิธีความไมํสุภาพรํวมกับ             
การลดนํ้าหนักความรุนแรง 

1) การใช๎กลวิธีความไมํสุภาพหลายกลวิธีรํวมกัน ผู๎วิจัยพบการใช๎ความไมํสุภาพหลายกลวิธีใช๎
เพื่อทําให๎การวิจารณ๑มีสีสันความนําสนใจและกลวิธีที่ใช๎ถ๎อยคํารุนแรงกดดันให๎ผู๎ เ ข๎าแขํงขัน           
นําคําแนะนําไปปรับปรุง ข๎อบกพรํองเพื่อพัฒนาตนเอง 

2) การใช๎กลวิธีความไมํสุภาพที่ปรากฏรํวมกับการลดน้ําหนักความรุนแรงที่ใช๎เพื่อไมํให๎    
การวิจารณ๑รุนแรงเกินไปและเพื่อพยายามรักษาความสัมพันธ๑ระหวํางกันของผู๎ วิจารณ๑และ                   
ผู๎เข๎าแขํงขันซึ่งสอดคล๎องกับบรรทัดฐานการปฏิสัมพันธ๑และการตีความและไมํขัดกับบรรทัดฐาน            
การปฏิสัมพันธ๑ในสังคมไทยมากจนเกินไปที่ เน๎นเรื่อง  “ความเกรงใจ” และ “การรักษา                          
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การปฏิสัมพันธ๑” (smooth interpersonal relation) ระหวํางกันทําให๎บรรยากาศในห๎องบันทึก
รายการมีความราบรื่นไมํเครํงเครียดจนเกินไป 

 
5.2 อภิปรายผลการวิจัย 
 
 นอกจากผลสรุปข๎างต๎นที่ทําให๎เห็นถึงองค๑ประกอบการสื่อสารและกลวิธีความไมํสุภาพ                 
ในรายการเรียลลิตี้โชว๑ภาษาไทยแล๎ว จากผลการศึกษามีประเด็นที่ผู๎วิจัยต๎องการอภิปรายข๎อสังเกต             
ที่นําสนใจเพิ่มเติม ดังตํอไปนี้ 

5.2.1 ความสัมพันธ๑ระหวํางฉากของทั้งสามรายการ คือ รายการทรูอะคาเดมีแฟนเทเชียร๑      
(True Academy Fantasia) ปีที่ 6 รายการเดอะสตาร๑ (The Star) ค๎นฟ้าคว๎าดาว ปีที่ 6 และ
รายการเดอะดีไซน๑เนอร๑ ปีที่ 1 (The Designer) คือ ห๎องบันทึกรายการซึ่งจัดเตรียมไว๎ โดยใช๎ฉาก
และเวทีเดียวกันตลอดจนจบการแขํงขัน อีกองค๑ประกอบหนึ่ง คือ ผู๎รํวมเหตุการณ๑ที่อยูํในรายการ   
ไมํวําจะเป็น ผู๎วิจารณ๑ ผู๎เข๎าแขํงขัน พิธีกรและผู๎ชมในห๎องบันทึกรายการและผู๎ชมทั้งที่ติดตามรายการ
ผํานทางโทรทัศน๑ ลักษณะความสัมพันธ๑ที่เกิดข้ึน นอกจากผู๎ชมที่ติดตามชมผลงานของผู๎ เข๎าแขํงขัน             
ที่ตนช่ืนชอบแล๎วยังสัมพันธ๑กับผู๎วิจารณ๑ด๎วย เพราะลักษณะการวิจารณ๑ที่จะกลําวทันทีหลังจาก                
ผู๎เข๎าแขํงขันแสดงผลงานเสร็จ ผู๎ฟังทั้งผู๎เข๎าแขํงขันและผู๎ชมก็จะรอฟังคําวิจารณ๑กลําวถึงภาพรวมของ   
การแขํงขันทั้งดีและไมํดี ผู๎เข๎าแขํงขันจะได๎เก็บไปปรับปรุงแก๎ไข สํวนผู๎ชมก็จะแสดงความเห็นด๎วย
หรือไมํเห็นด๎วยเกิดการวิพากษ๑วิจารณ๑ตํางๆ ที่ตามมาและการออกอากาศแพรํภาพผํานทางโทรทัศน๑
ผู๎รับสารอยูํในปรบิทของสงัคมไทยดังนั้นจึงต๎องระมัดระวังและต๎องคํานึงถึงบรรทัดฐานการปฏิสัมพันธ๑
ที่ต๎องเน๎นเรื่อง “ความสุภาพ” “ความเกรงใจ” และการรักษาความสัมพันธ๑ระหวํางบุคคล  กลวิธี
ความไมํสุภาพที่เกิดข้ึนแม๎จะแตกตํางไปจากการปฏิสัมพันธ๑โดยทั่วไปในสังคมไทย แตํเมื่อพิจารณา
จากวัตถุประสงค๑ของรายการแล๎วเป็นรายการที่ต๎องการสร๎างความสามารถเพื่อให๎ผู๎เข๎าแขํงขันมี
ศักยภาพเพียงพอที่จะออกมาประกอบอาชีพตํอไปได๎ วัตถุประสงค๑และบรรทัดฐานการปฏิสัมพันธ๑ 
เอื้อให๎มีการปฏิสัมพันธ๑ที่ไมํสุภาพแตํก็เป็นการใช๎เฉพาะในรายการซึ่งอยูํในกรอบการปฏิสัมพันธ๑
เฉพาะ เมื่อพิจารณาบรรทัดฐานการตีความจะเห็นวํา “ความไมํสุภาพ” ที่เกิดข้ึน แม๎จะไมํสุภาพ แตํก็
เป็นความหวังดีมุํงให๎เกิดผลดีตํอตัวผู๎ฟัง (ผู๎เข๎าแขํงขัน) กลําวคือ ความไมํสุภาพที่เกิดข้ึนในรายการ
เรียลลิตี้โชว๑เป็นกลวิธีที่มีสํวนชํวยสร๎างพลังขับดันให๎ผู๎เข๎าแขํงขันเกิดแรงพัฒนาปรับปรุงตนเอง 
ขณะเดียวกันคําวิจารณ๑ก็ต๎องสร๎างความบันเทิงด๎วย การวิจารณ๑ที่ตรงไปตรงมาอาจมีผลให๎ผู๎วิจารณ๑ 
ถูกวิพากษ๑วิจารณ๑จากสังคมไทย ทําให๎รายการเกิดกระแส “talk of the town” มีผู๎ชมติดตามชม   
ซึ่งก็จะยิ่งชํวยสร๎างรายได๎จากการขายโฆษณาให๎รายการมากข้ึน กลําวโดยสรุป กลวิธีความไมํสุภาพใน
รายการเรียลลิตี้โชว๑เป็นปรากฏการณ๑การใช๎ภาษารูปแบบหนึ่งที่นําสนใจในสังคมไทยปัจจุบัน 

 
5.2.2 ผู๎วิจัยเห็นความสัมพันธ๑ของกลวิธีความไมํสุภาพในรายการเรียลลิตี้โชว๑เทียบได๎กับ            

การใช๎ความไมํสุภาพที่ปรากฏในวัจนกรรมอื่นในสังคมไทยที่มีผู๎ศึกษาไว๎แล๎ว เชํน การใช๎ภาษา       
เพื่อแสดงการตําหนิของคนไทย ของนุชนารถ เพ็งสุริยา (2549) วัจนกรรมการบริภาษของ                  
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วิสันต๑ สุขวิสิทธ์ิ (2547) และวัจนกรรมการตักเตือนในภาษาไทย : กรณีศึกษาครูกับศิษย๑ของ       
สิทธิธรรม อํองวุฒิวัฒน๑ (2549) ทั้งสามงานวิจัยนี้พบการใช๎กลวิธีความไมํสุภาพที่ปรากฏในการใช๎
ภาษาเชํนเดียวกัน แตํในงานวิจัยทั้ งสามผลการวิจัยพบวําผู๎พูดที่ใ ช๎การตําหนิ การบริภาษ           
และการตักเตือนในภาษาไทยจะเลือกใช๎กลวิธีความสุภาพมากกวํากลวิธีตรง เชํน จากงานวิจัยของ 
สิทธิธรรม  อํองวุฒิวัฒน๑ (2549) ที่กลําวถึงผู๎พูดซึ่งอยูํในฐานะ “ครู” ซึ่งกลวิธีการตักเตือนของครูจะ
เน๎นเรื่องความสุภาพเพื่อรักษาหน๎าและสัมพันธภาพมากกวําเลือกวิธีกลําวตักเตือนแบบตรงไปตรงมา                   
อยํางไรก็ตามแม๎วําการวิจารณ๑ในรายการเรียลลิตี้โชว๑จะพบการลดน้ําหนักความรุนแรงที่ปรากฏ
รํวมกับการใช๎กลวิธีความไมํสุภาพแตํก็เพื่อไมํให๎ขัดกับบรรทัดฐานการปฏิสัมพันธ๑ในสังคมไทย              
มากเกินไป การใช๎กลวิธีความไมํสุภาพในการวิจารณ๑ในรายการเรียลลิตี้โชว๑ที่เกิดข้ึนได๎อาจไมํได๎มุํงใช๎
เพื่อโจมตีในความผิดของผู๎ฟังโดยตรง แตํด๎วยเพราะรายการมีปริบทเฉพาะ ฉากที่เกิดเหตุการณ๑                   
การสื่อสารเป็นรายการโทรทัศน๑ที่มีการถํายทอดสดผํานเครื่องรับโทรทัศน๑ทั่วประเทศไทย ดังนั้น                  
ผู๎วิจารณ๑ในรายการเรียลลิตี้โชว๑ใช๎กลวิธีเดียวกับครูตักเตือนศิษย๑แล๎ว การตักเตือนหรือการสอนที่  
เรียบงํายและถ๎อยคําที่ เน๎นเรื่องความสุภาพอาจทําให๎รายการไมํนําสนใจเมื่อเทียบกับการพูด       
แบบตรงๆ และใช๎ถ๎อยคํารุนแรง ซึ่งทําให๎การวิจารณ๑ในรายการเรียลลิตี้โชว๑ก็เป็นสํวนหนึ่งของ      
“การโชว๑” ผู๎วิจารณ๑มีหน๎าที่หนึ่งเพื่อสร๎างความบันเทิงและสร๎างความสนใจให๎แกํผู๎ชมมากกวํารักษา
หน๎าของผู๎ฟังที่เป็นผู๎เข๎าแขํงขัน 

 
5.2.3  จากรูปแบบของรายการที่เน๎นสร๎างความบันเทิง ผู๎วิจัยพบวํา ผู๎วิจารณ๑มีการใช๎ภาษา

เพื่อเพิ่มความนําสนใจในการวิจารณ๑ด๎วย เชํน การใช๎คําสแลง หรือ ภาษาวัยรุํน การตั้งฉายา                 
การแทรกมุกตลก เป็นการใช๎ภาษาที่ชํวยสร๎างสีสันให๎แกํการกลําววิจารณ๑มากข้ึน รวมทั้งการสร๎าง
บุคลิกเฉพาะตัวของผู๎วิจารณ๑ด๎วย กลําวคือ ผู๎วิจัยพบวําบางรายการมีการสร๎างบุคลิกของผู๎วิจารณ๑  
เชํน ในรายการเดอะสตาร๑ค๎นฟ้าคว๎าดาวปีที่ 6 ผู๎วิจารณ๑บางทํานเน๎นการพูดตรง สั้น และมักใช๎                
คําไมํสุภาพ และบางคนก็มักใช๎กลวิธีความไมํสุภาพแบบยั่วล๎อเพื่อสร๎างความสนุกสนานในการกลําว
วิจารณ๑สํวนรายการเดอะดีไซน๑เนอร๑ก็พบวํามีผู๎วิจารณ๑บางคนมักจะใช๎กลวิธีความไมํสุภาพแบบตรง 
นอกจากนี้จากการเก็บข๎อมูลของผู๎วิจัยพบวํา ยังมีการสร๎างสีสันและความบันเทิงโดยการพูดโต๎ตอบ
กันไปมาระหวํางผู๎วิจารณ๑ด๎วย  

 
5.2.4 ผู๎วิจัยมีข๎อสังเกตวํา บางครั้งอาจจะจงใจเลือกผู๎เข๎าแขํงขันผู๎ที่เป็นเป้าในการวิจารณ๑ 

เพื่อสร๎างความสงสารและเรียกร๎องความเห็นใจจากผู๎ชมซึ่งจะมีบางสํวนไมํเห็นด๎วยและคอยสนับสนุน
ผู๎เข๎าแขํงขันคนนั้นให๎ได๎เข๎ารอบตํอไปได๎  ผลกระทบหรือปรากฏการณ๑ที่เกิดข้ึนจากการกลําวคํา
วิจารณ๑คือ เมื่อผู๎วิจารณ๑กลําวด๎วยถ๎อยคํารุนแรงหรือใช๎ความไมํสุภาพแบบตรงไปตรงมามากๆ             
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ในการกลําววิจารณ๑ ผู๎ชมบางกลุํมที่คอยติดตามและให๎กําลังใจผู๎ เข๎าแขํงขันคนที่ถูกตําหนิก็จะ             
กลําวโต๎ตอบผู๎วิจารณ๑ ดังที่ปรากฏในเว็บไซต๑หรือเว็บบอร๑ดตํางๆ ในสังคมไทย เชํน ในเว็บไซต๑กระปุก
ดอดคอม หรือในพันทิป (ภุมรินทร๑ แดงนุ๎ย, 2552) และจะมีผู๎มาคอยแสดงความเห็นตอบโต๎                   
ทั้งเห็นด๎วยและไมํเห็นด๎วย นอกจากนี้บางคนที่อาจไมํเคยชมรายการนี้มากํอน แตํเมื่อเห็นกระทู๎ที่มคีน
โต๎ตอบกันหรือกลําวถึงมากก็อาจจะรู๎สึกอยากชมรายการวําเป็นอยํางที่ผู๎อื่นพูดถึงหรือไมํ จนเกิด
กระแสวิพากษ๑วิจารณ๑กันในสังคมไทยอยํางหลากหลาย  

ตัวอยําง  กรณี ผู๎เข๎าแขํงขัน หมายเลข 7 เกรช-นวกชมณ  ช่ืนครองธรรม จากรายการ   
เดอะสตาร๑ค๎นฟ้าค๎าดาว ปีที่ 6 

 
ตัวอย่างท่ี 205   ดิช้ันก็ยังยืนยันเหมือนเดิมวําควรจะไปประกวดนางสาวจักรวาล (ผู๎ชมและ               

ผู๎เข๎าแขํงขันหัวเราะ) และก็นี่หรือ คือการที่ครอบครัวเธอพยายามผลักดันให๎                  
ทั้งร๎อง ทั้งเต๎น นี่เรียนเต๎นมาแล๎ว นี่เรียนเต๎นมาแล๎ว แคํทําดีดมือ ดีดนิ้วเนี่ย                        
ยังประดับประเดิดเลย (ผู๎วิจารณ๑ทําทําดีดน้ิว) ต๎องขอให๎คําเนี้ย มันประดัดประเดิด
บอกไมํถูก เวลาคุณเดินไปเดินมาเนี่ยนะคะ หรือเต๎นไปเต๎นมา มันบอกไมํถูก              
มันดูแล๎วรู๎สึกวําไมํสบายตา ไมํสบายอารมณ๑ นึกออกมั้ยคะ นี่ไมํได๎หมายวํา ดิช้ัน             
ไมํชอบคุณหรืออะไร เรามองตามเนื้อผ๎า ณ จุดน้ี มันบอกไมํถูกอะนะคะ มันดูแล๎ว
รู๎สึกวํา ไมํสดช่ืนสบายตา ฉะนั้นคุณต๎องไปจัดการกับตัวเองใหมํ และจบ จบ
สุดท๎าย ก็เป็นนางงามอํะ นึกออกมั้ย ทําสุดท๎ายที่จบก็เป็นนางงาม เป็นนางงาม
เลยทีเดียว ดิช้ันไมํรู๎จะวํายังไงแล๎ว การที่น๎องเกรซมาอยูํได๎ในตอนนี้เนี่ย ถ๎าสมมติ
วํามีดิช้ันเป็นกรรมการคนเดียว คุณไมํมีทางอยูํได๎หนึ่งในแปดน้ีหรอกคํะ  

(ม๎า-อรนภา กฤษฎี, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑เปิดตัว, เพลง ไมใํชํ ไมํใชํ) 
 

จากตัวอยํางที่ 205 ผู๎วิจารณ๑ที่ ช่ือ ม๎า-อรนภา กลําวตําหนิผลงานและการแสดงของ                 
ผู๎เข๎าแขํงขันโดยใช๎ถ๎อยคําที่ทําให๎รู๎สึกวําผู๎เ ข๎าแขํงขันคนนี้ทําผิดพลาดและมีผลงานที่ไมํดีมาก                
การใช๎กลวิธีความไมํสุภาพอยํางหลากหลาย ทั้ง กลวิธีแบบตรง ในสํวนที่ขีดเส๎นใต๎ กลวิธีแบบอ๎อมใน
สํวนขีดเส๎นคํู ในตอนท๎ายผู๎ วิจารณ๑กลําววํา ถ๎าตนเองเป็นกรรมการตัดสินเพียงคนเดียวก็จะไมํให๎               
ผู๎เข๎าแขํงขันคนนี้เข๎ารอบมาแตํแรกซึ่งผู๎วิจารณ๑กลําวคําวิจารณ๑โดยใช๎ความไมํสุภาพตําหนิอยําง
ตรงไปตรงมาซึ่งเป็นถ๎อยคําที่มีความหมายรุนแรงมาก และอาจทําให๎ผู๎เข๎าแขํงขันเสียหน๎าได๎ 

 
ตัวอย่างท่ี 206 พ่ีไม่เข้าใจว่าชาติน้ีเธอไปท ากรรมอะไรกับใครไว้ คนดูเค้าถึงเกลียดเธอท้ังประเทศ 

เธอเป็นคนที่หน๎าตาดี เป็นคนที่สวย เป็นคนเดียวในเดอะสตาร๑ที่สร๎างประโยควํา   
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“พี่วําหนูสวยมั้ยคะ” ให๎คนจําได๎ ใครจะทําแบบเธอได๎ (ผู๎ชมหัวเราะ) ฉันยัง        
ขอยกยํองความสามารถนี้ เ ลย ทําไมคนชอบที่ จะเห็นวําเด็กที่มีความกล๎า              
แสดงออกเป็นเด็กก๎าวร๎าวในประเทศเรา พี่ไมํเข๎าใจวําทําไมคนที่บอกวําสวย                        
แล๎วสวยจริง มาบอกวําตัวเองเป็นอยํางนั้น เห๎ย! นี่คือความจริงของประเทศเราซะที
วํา เด็กผู๎หญิงคนหนึ่งที่มีความตั้งใจ มีความพยายาม แม๎จะไมํเกํง แตํสู๎ด๎วยความ
พยายามสิครับ เรามาดูเด็กที่พยายาม จากเดินไมํได๎มาเดินได๎ เต๎นได๎ในที่สุด นั่นคือ 
เกรซครับ ทําให๎ได๎นะเกรซ  

 (โจ-๎สุธีศักดิ์ ภักดีเทวา, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑เปิดตัว, เพลง ไมํใชํ ไมํใชํ) 
 
จากตัวอยํางที่ 206 เป็นการกลําววิจารณ๑ตํอจากตัวอยํางที่ 205 ของผู๎วิจารณ๑ที่ช่ือ โจ๎-สุธี

ศักดิ์ ภักดีเทวา ผู๎วิจารณ๑กลําวถึงผู๎ชมที่ไมํชอบผู๎เข๎าแขํงขันคนนี้วํา “คนดูเค๎าถึงเกลียดเธอทั้ง
ประเทศ” และกลําวให๎เหตุผลคัดค๎านคําพูดนี้วําในความเป็นจริงผู๎เข๎าแขํงขันคนนี้  นําสงสารแม๎จะ
ไมํได๎เกํงมากแตํก็เป็นคนที่มีความตั้งใจและพยายาม ซึ่งอาจมีผลให๎ผู๎ชมเห็นใจและชํวยกันโหวตผู๎เข๎า
แขํงขันให๎อยูํตํอไปในสัปดาห๑หน๎า 
 
ตัวอย่างท่ี 207     ดิช้ันจําได๎เวลาไปงานวัดเนี่ย ก็จะเห็นไอตุ๏กตาที่เค๎าเสียบไม๎  แล๎วก็ห๎อยมาขาย 

เหมือนๆๆ เลยเนี่ย ขายคํูกับไอป๋องแป๋ง (ผู๎ชมหัวเราะ) แล๎วไอที่พัดลมอะไรอยําง
เนี่ย ก็นํารักสวยงามดี ร๎องไปเหนื่อยไปเป็นอะไร ไหนบอกวําซ๎อมแล๎วแข็งแรง    
ไอ๎ทํอนที่ร๎อง โด เร มี (ผู๎วิจารณ๑ร๎องเป็นเพลง) อะไรเนี่ยนะ มันก็โอเคพอฟัง   
แตํพอเป็นทํอนธรรมดา เค๎าเรียกวําทํอนอะไรนะ เออ มันดูมันเออ เหนื่อยๆ  
แบบบอกไมํถูกเลยอํะ หนูควรจะหาทางตัวเองได๎แล๎วแหละ มันเป็นหนทาง
สุดท๎ายและ และมันก็นําจะเหนื่อยพอสักทีและ กับสิ่งที่ทํามา ไม่ใช่ว่าไม่มี            
ความพยายาม ไม่ใช่ว่าไม่มีโอกาส ไม่ใช่ว่าจะเป็นไปไม่ได้ ทุกสิ่งทุกอย่าง   
มันเป็นไปได้ แต่ว่าเราจะไปตื้อ ไปดันทุรัง ดิฉันว่ามันเหน่ือยแล้วก็เสียเวลา
เปล่าๆ  ก็ลองไปคิดดูก็แล้วกัน 

 (ม๎า-อรนภา กฤษฎี, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 4, เพลง โดเรม)ี   
 
 จากตัวอยํางที่ 207 ผู๎วิจารณ๑ใช๎กลวิธีความไมํสุภาพอยํางตรงไปตรงมาในสํวนที่ ขีดเส๎นใต๎  
และใช๎กลวิธีแบบอ๎อมในสํวนที่ขีดเส๎นคํู กลําวถึงข๎อบกพรํองของผู๎เข๎าแขํงขันวําร๎องเพลงได๎ไมํดี          
แม๎จะพยายามแล๎วก็ตามแตํอยํางไรความพยายามนั้นก็ไมํชํวยทําให๎การร๎องดีข้ึน ซึ่งย้ําวําผู๎เข๎าแขํงขัน
ควรไปหาอาชีพอื่นทําจะดีกวํา 
 
ตัวอย่างท่ี 208 สงสัยเกรซจะเหน่ือยเพราะค าพูดพ่ีม้า เนอะ พ่ีว่าเหมือนกับสโนไวท์จะตายไม่เห็น

เหมือนตุ๊กตาวัดเลย น่ารักจะตาย เออ (ผู๎ชมสํงเสียงกรี๊ดและปรบมือ) แล๎วก็สิ่งหนึ่ง
ที่ทุกคนไมํเคยพูดไมํเคยกลําวคือ เพลงโดเรมีมันเป็นเพลงที่ยากคนก็จะเข๎าใจวําเป็น
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เพลงตลกและงําย แตํในทางกลับกันเกรซเอาเพลงที่ยากมาพิสูจน๑ แล้วก็มองไม่เห็น
ว่า มันจะไปว่าหนูท าไม นึกไม่ออก เธอมันนางเอกบ้านทรายทองจริงๆ เลยนะ 
แม้ว่าหม่อมพรรณนารายจะด่าเธอเท่าไร่ เธอก็ยืนหยัดและคว้าบ้านทรายทองมา
ให้จงได้ ขอให๎เธอโชคดีจํะ (ผู๎ชมสํงเสียงกรี๊ด) 

(โจ-๎สุธีศักดิ์ ภักดีเทวา, เดอะสตาร๑ 6, สัปดาห๑ที่ 4, เพลง โดเรม)ี 
  

จากตัวอยํางที่ 208 ผู๎วิจารณ๑กลําววิจารณ๑ตํอจากตัวอยํางที่ 207 ในสํวนที่ทําตัวหนาเป็น   
การแสดงเหตุผลโต๎ตอบผู๎วิจารณ๑ที่ ช่ือ ม๎า-อรนภา ที่กลําวตําหนิผู๎เข๎าแขํงขัน ซึ่งนําจะทําให๎ผู๎ชม     
ในห๎องบันทึกรายการรู๎สึกพอใจจึงสํงเสียงกรี๊ดและปรบมือให๎กําลังใจผู๎วิจารณ๑และผู๎เข๎าแขํงขัน        
เพื่ออาจแสดงความเห็นด๎วยวําผลงานของผู๎เข๎าแขํงขันคนนี้ก็ไมํใชํวําจะไมํดีขนาดนั้น และสํวนที่     
ขีดเส๎นใต๎คือ การให๎เหตุผลของผู๎วิจารณ๑เพื่อแสดงให๎เห็นวําการที่ผู๎เข๎าแขํงขันร๎องเพลงนี้ได๎ไมํดี  
เพราะเป็นเพลงที่ยากซึ่งต๎องชมผู๎เข๎าแขํงขันที่กล๎านําเพลงยากมาร๎องแม๎วําจะทําได๎ไมํดีก็ตาม        
ซึ่งผู๎วิจารณ๑กลําวชมมากกวําจะมองในด๎านลบ และผู๎วิจารณ๑ได๎กลําวเปรียบผู๎เข๎าแขํงขันกับผู๎วิจารณ๑ที่
ช่ือ ม๎า-อรนภา วําผู๎วิจารณ๑ที่ชอบตําหนิผู๎เข๎าแขํงขันวําเป็น “หมํอมพรรณนาราย” ซึ่งเป็นตัวร๎าย     
ที่จะคอยใสํร๎ายและกลั่นแกล๎งผู๎เข๎าแขํงขันที่เป็นนางเอกในละครเรื่องบ๎านทรายทอง ซึ่งสุดท๎าย
นางเอกก็จะได๎บ๎านทรายทองไปครอง เพื่อปลอบใจผู๎เข๎าแขํงขันวํา แม๎จะถูกตําหนิตํอวําแตํถ๎ามี  
ความพยายามและอดทนก็จะทําให๎ประสบความสําเร็จ ได๎ เพื่ อให๎ผู๎ เ ข๎าแขํงขั นมีกํ าลังใจ                            
ในการพัฒนาตนเอง 

ผู๎วิจัยพบวํา จากตัวอยํางที่ 205 และ 207 จะเห็นวํา ผู๎วิจารณ๑ที่ช่ือ ม๎า-อรนภาจะกลําว
วิจารณ๑ผู๎เข๎าแขํงขันที่ช่ือ เกรซ ในแตํละสัปดาห๑ ผู๎ วิจารณ๑ไมํเคยกลําวชมผู๎เข๎าแขํงขันคนนี้เลย               
แตํผู๎เข๎าแขํงขันคนนี้ก็อยูํตํอมาถึง 4 สัปดาห๑และขณะเดียวกันหลังจากที่ ม๎า-อรนภา กลําวตําหนิ            
ก็จะมีผู๎วิจารณ๑ ช่ือ โจ๎ ที่จะเป็นผู๎วิจารณ๑ที่มีบุคลิกเป็นคนใจดี และจะไมํคํอยตําหนิผู๎เข๎าแขํงขัน                      
โดยใช๎ถ๎อยคํารุนแรงและจะเป็นคนหนึ่งที่คอยปลอบใจเมื่อมีผู๎วิจารณ๑คนใดตําหนิผู๎ เข๎าแขํงขัน                    
อยํางตรงไปตรงมา ซึ่งจะคอยกลําวโต๎แย๎งและให๎เหตุผลสนับสนุนให๎กําลังใจผู๎เข๎าแขํงขันคนนี้เสมอ 
จากตัวอยํางที่ 206 และ 208 ซึ่งก็มีผู๎ชมบางสํวนก็แสดงความเห็นด๎วยวําผู๎วิจารณ๑ที่ช่ือ ม๎า วิจารณ๑
รุนแรงเกินไป และมีกลุํมแฟนคลับที่ชํวยกันโหวต ตลอดจนการสร๎างเว็บบอร๑ดวิพากษ๑วิจารณ๑                    
คําวิจารณ๑ของผู๎วิจารณ๑ที่ช่ือ ม๎า ซึ่งก็มีผู๎ชมบางสํวนยิ่งเห็นใจและอยากให๎กําลังใจผู๎เข๎าแขํงขันคนนี้
เพิ่มมากขึ้น  

 
5.2.5 ผู๎วิจัยพบวําสังคมไทยยังอาจไมํยอมรับความไมํสุภาพในรายการเรียลลิตี้โชว๑ที่ใช๎ความ

ไมํสุภาพที่ปรากฏการใช๎ถ๎อยคําวิจารณ๑อยํางตรงไปตรงมา หรือ ถ๎อยคําที่รุนแรง ตัวอยํางจาก 
บทความของ เพชร มาร๑ ที่ตีพิมพ๑ในนิตยสารสยามดารออนไลน๑ (สยามดารา. (ผู๎จัดทํา)) ผู๎เขียนถาม
เพชรวํา “แตํคนไทยรับ ไมํคํอยได๎กับการพูดตรง” และ เพชร ได๎ตอบวํา “มันนําแปลกมั้ยที่เราพูด
ตรงๆ แตํมันนําแปลกสําหรับสังคมไทย แตํเวลาผํานไปเรื่อยๆ คนก็เริ่มเข๎าใจ” สะท๎อนให๎เห็นคํานิยม
และความรู๎สึกของคนไทยตํอการชมรายการเรียลลิตี้โชว๑ที่มีการใช๎ความไมํสุภาพในรายการแม๎วําคน
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ไทยในสังคมไทยปัจจุบันอาจจะรับไมํคํอยได๎และมีกระแสวิพากษ๑วิจารณ๑เพชร มาร๑อยํางรุนแรงแตํ 
เพชรก็ยังแสดงความเป็นตัวเองและเช่ือวําเวลาผํานไปสังคมไทยก็จะคํอยๆ เข๎าใจและรับได๎มากข้ึน 
ความไมํสุภาพที่เกิดข้ึนในรายการเรียลลิตี้โชว๑จึงถือได๎วําเป็นรูปแบบใหมํของรายการในประเทศไทยที่
อาจมีคนไทยบางกลุํมที่มองวํา  การวิจารณ๑เชํนน้ีขัดกับบรรทัดฐานการปฏิสัมพันธ๑ในสังคมไทยแตํทาง
รายก็แสดงให๎เห็นวํา ไมํได๎ใช๎ความไมํสุภาพมากจนเกินไปทําให๎อยูํในขอบเขตที่คนไทยจะยอมรับได๎ 
ตัวอยํางจาก รายการทรูอะคาเดมีแฟนเทเชียร๑และรายการเดอะสตาร๑ค๎นฟ้าค๎าดาวที่จัดตํอเนื่องกันถึง 
10 ปี ทําให๎เห็นวํา คนไทยยังชมและสนใจรายการเรียลลิตี้โชว๑อยํางตํอเนื่องและมีแนวโน๎มเพิ่มข้ึน
เรื่อยๆ 

 
5.3 ข้อเสนอแนะ 
 
 5.3.1 ศึกษากลวิธีความไมํสุภาพในบทสนทนาในชีวิตประจําวัน  
 5.3.2 ศึกษากลวิธีความไมํสุภาพในบทสนทนาที่มีวัตถุประสงค๑เฉพาะ เชํน การฝึกทหารไทย                 
การสอบปากคําผู๎ต๎องหาของตํารวจ การซักพยานในศาล บทความวิจารณ๑การเมือง 
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