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 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื่อศึกษาสภาพ ปญหาและความตองการเกี่ยวกับการจัดศูนยการเรียนใน 
โรงพยาบาลสําหรับเด็กเจ็บปวย ของนักเรียน ของครูผูสอนและเจาหนาที่ซึ่งปฏิบัติงานในโครงการสอนเด็กเจ็บปวยใน 
โรงพยาบาล 2) เพื่อศึกษาความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญเกี่ยวกับการจัดศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับเด็กเจ็บปวย และ 
3) เพื่อนําเสนอรูปแบบศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับเด็กเจ็บปวย กลุมตัวอยางในการวิจัยไดแก นักเรียน 15 คน  
ครูผูสอน 5 คน และเจาหนาที่ 5 คน จากโรงพยาบาลที่จัดการเรียนการสอนสําหรับเด็กเจ็บปวย 5 แหง ผูเชี่ยวชาญจํานวน 
20 คน เก็บขอมูลโดยใชแบบสัมภาษณแบบมีโครงสรางและแบบสอบถามเทคนิคเดลฟาย จํานวน 3 รอบ  
 ผลการวิจัยสรุปไดดังนี้ 
 1. สภาพ ปญหา และความตองการเกี่ยวกับการจัดศูนยการเรียนในโรงพยาบาล พบวามี การจัดกิจกรรมตาม
หลักสูตร จัดกิจกรรมศิลปะ การเรียนจากคอมพิวเตอรชวยสอนและโปรแกรมเสริมทักษะ การเลนเกมคอมพิวเตอร การดูวีดิ
ทัศน ส่ือการสอนที่ใชสวนใหญไดแก เอกสารตําราและแบบฝกหัด คอมพิวเตอรชวยสอน โทรทัศนและวีดิทัศน การจัดพื้นที่
ภายในศูนยการเรียน มีการจัดพื้นที่ตามขนาดของหอง แตละแหงขาดแนวทางในการดําเนินงาน การจัดกิจกรรมขึ้นอยูกับ
ความสามารถและความถนัดของครูผูสอน ส่ือการสอนที่ตองการมากที่สุด ไดแก  คอมพิวเตอรชวยสอน และเกม
คอมพิวเตอร  
 2. ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ เกี่ยวกับรูปแบบศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับเด็กเจ็บปวย จากขอคําถาม 
185 ขอ ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นสอดคลองกัน จํานวน 140 ขอ 
 3. รูปแบบศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับเด็กเจ็บปวย ประกอบดวย 1) การจัดกิจกรรมตองคํานึงถึงความ
พรอมและจํานวนเด็ก จัดกิจกรรมตามเนื้อหาชวงชั้นและระดับความรูของเด็ก  มีกิจกรรมเสริมทักษะดานรางกายและจิตใจ 
2) กิจกรรมกลุม  ควรจัดแบบศูนยการเรียนและสอนโปรแกรมคอมพิวเตอร  กิจกรรมเสริมประกอบดวย  กิจกรรมศิลปะ   
เลนเกม  เลานิทาน ดูวิดีโอ  งานฝมือและกิจกรรมดนตรี  ถานักเรียนแตกตางกันใหจัดแบบรวมมือ  3) กิจกรรมรายบุคคล 
เนนการเรียนจากคอมพิวเตอรชวยสอน  กิจกรรมเสริมประกอบดวย  กิจกรรมกิจกรรมศิลปะ  กิจกรรมเลนเกมตามความ 
สนใจ  กิจกรรมเสริมรางกาย 4) ประเภทของสื่อ : ส่ือส่ิงพิมพ  ประกอบดวย  แบบเรียนและแบบฝกหัด  หนังสือพิมพ  
การตูน  นิทาน  วารสารสําหรับเด็ก  วิธีการใชใหครูจัดทําเปนเอกสารขนาดยอ  ส่ือคอมพิวเตอรที่เหมาะสมคือ  คอมพิวเตอร
ชวยสอน  เกมคอมพิวเตอร  และโปรแกรมคอมพิวเตอร  วิธีเลนเกมคอมพิวเตอร   45  นาที  โปรแกรมคอมพิวเตอรที่ควรมี  
เชน  MS-WORD  โปรแกรมฝกเชาวปญญา  วัสดุและอุปกรณควรมีวีดิทัศนประเภทสารคดี  การตูน  ตลก  เด็ก  และ 
ผจญภัย   เทปเสียง  ซีดีเพลง  และ 5) การจัดพื้นที่ในศูนยการเรียนรู  ตองจัดวางผังตามขนาดของหอง  จัดพื้นที่สําหรับ 
กิจกรรม  โตะ  เกาอี้  ตองเคลื่อนยายไดงาย  จัดพื้นที่สําหรับรายบุคคลแยกเปนชุดๆ    แยกพื้นที่สําหรับส่ือคอมพิวเตอรและ
พื้นที่จัดมุมความรู 
ภาควิชา  หลักสูตร การสอนและเทคโนโลยีการศึกษา ลายมือชื่อนิสิต......................................................... 
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The purposes of this research were 1) to study the state ,problems and needs of students, teachers 
and staffs concerning learning center in hospitals for the ailing children. 2) to study experts’ opinions 
concerning a learning center model in hospitals for ailing children , and 3) to propose a learning center model 
in hospitals for ailing children. The samples comprised of 15 ailing students, five teachers and five official staffs 
from five hospitals and 20 experts. The data were collected by structured interview and three-round Delphi 
technique questionnaires. The percentage, median and interquartile range were used to analyze the data. 
 The results were as follows :     
 1. Most students, teachers and official staffs informed that a learning center provided activities based 
on curriculum ; provided art activities, computer-assisted instruction, computer games and VCD. Most media 
available were text books and exercises, microcomputers, and television monitors. The arrangement of all 
media was based on size of the room but there was no systematic management in each room. Activities were 
set up depend on the competence and expertise of each teacher. The most needed medium was computer.   
 2. The 140 statements from 185 statements of specialists final consensus were considered for the 
model of learning center in hospitals.   
 3. The model consisted of 1) the activities for ailing children : based on numbers and readiness of 
children, their knowledge and skills, educational level and should include physical and emotional activities.  
2) The group activities : follow the learning center format, teaching computer and additional activities in art, 
games, tales, VCD, handicraft and music ; cooperative activities for different students are suggested,  
3) The individual activities : learning with computer and additional activities in art, leisure games and exercise,  
4) The media : include printed media: text books and exercises, newspapers, cartoons and youth magazines; 
computer media ; computer games with 45 minute use, computer software : MS-word , intelligent practice 
program; VCD : documentary, cartoon, humorous, adventure and song ; and cassette tapes,  
5) The arrangement of the learning center : design according to the room size, activity area available using 
movable tables and chairs, provide individual study area and separate area for computer media and learning 
corners. 
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กิตติกรรมประกาศ 
 
 วิทยานิพนธฉบับนี้สําเร็จได ขอขอบพระคุณ รองศาสตราจารย ดร. อรจรีย   ณ ตะกัว่ทุง 
อาจารยที่ปรึกษาวทิยานพินธ ที่ใหคําปรึกษา คาํแนะนํา ขอเสนอแนะ ตลอดจนความรูและขอคิดที่
สําคัญยิ่งแกผูวิจัยนับต้ังแตระดับปริญญาตรี 
 ผูวิจัยขอขอบพระคุณ ดร. บุญเรือง  เนียมหอม รองศาสตราจารย สมเชาว  เนตรประเสริฐ  
 ผูชวยศาสตราจารย ดร. ประศักดิ์  หอมสนิท ผูชวยศาสตราจารย ดร. ใจทิพย   ณ สงขลา 
อาจารย ววิัฒนชัย  สุขทพัภ และคณาจารยภาควิชาโสตทัศนศึกษาทุกทาน ที่ไดกรุณาชวยเหลือ
ในทุกขัน้ตอนของการวิจยั และประสิทธิ์ประสาทวิชาความรู ตลอดระยะเวลาการศึกษาที่ผานมา 
 ขอขอบพระคุณคณะผูเชี่ยวชาญ และผูทรงคุณวุฒิในการวิจัยครั้งนี ้ที่ไดกรุณาสละเวลา
ใหขอมูลตอบแบบสอบถามและใหขอเสนอแนะในการวจิัย ทําใหวทิยานพินธฉบับนีม้ีความ
สมบูรณมากยิง่ขึ้น 
 ขอขอบพระคุณครูผูสอน นกัเรียน และเจาหนาที่ในโรงพยาบาลทั้ง 5 แหงทุกทาน ที่ได
รวมมือใหขอมลูและใหความชวยเหลือในการเก็บรวบรวมขอมูลเปนอยางด ี
 ขอขอบพระคุณบัณฑิตวิทยาลัยที่ไดสนับสนุนทุนอุดหนนุการทําวิทยานิพนธในครั้งนี ้
 ขอขอบคุณ คุณพรพรรณ พึง่ประยูรพงศ คุณศิรินทรา บัวประชุม เพือ่นสนทิในการเรียน
ปริญญาโท คณุณัฏยา เพชรติ่ง คุณศนียา  จิโนวฒัน คุณพรรณพิมล  เพยีรรุงโรจน คุณดวงรัตน  
อาบใจ เพื่อนรวมอาจารยทีป่รึกษาฯ ที่ไดใหกําลังใจ คาํปรึกษา และความชวยเหลือทุกสิง่แกผูวิจยั
ตลอดระยะเวลาการเรียนและการทาํวทิยานพินธอยางดียิ่ง 
 ขอขอบคุณ เพื่อน พี ่นอง ภาควิชาโสตทศันศึกษา คณะกรรมการบณัฑิตศึกษาป 46 
เพื่อนๆสวนกหุลาบวิทยาลยั ที่ไดใหกําลงัใจและความชวยเหลือทกุสิง่แกผูวิจยัตลอดมา 
 ขอขอบพระคุณทุกๆทานที่ไดใหความชวยเหลือในการเรยีน การทําวิทยานพินธ ขออภัย
หากมิไดกลาวถึงในทีน่ี ้
 ขอขอบคุณ คุณณัฐพร  ศรีสติ ที่ไดใหความชวยเหลือและกําลงัใจที่สําคัญในการทาํ
วิทยานิพนธ  
 สุดทายขอขอบพระคุณ คุณแม คุณพอ นองชาย นองสาว และทุกคนในครอบครัว ที่ไดให
ความอบอุน ความชวยเหลือ และความอนเุคราะหเสมอมา 
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บทที่ 1 
 

บทนํา 
 
ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

เทคโนโลยีการศึกษาเปนศาสตรวาดวยวิธกีารหรือการศึกษา เปนเรื่องของระบบในการ
ประยุกตเอาเทคนิควธิีการ แนวความคิด อุปกรณและเครื่องมือใหมๆ มาใชเพื่อชวยแกปญหาทาง
การศึกษาทัง้ในดานการขยายงานและดานการปรับปรุงคณุภาพของการเรียนการสอน (ชัยยงค  
พรหมวงศ ,2545) รวมทั้งชวยใหสามารถจดัการศึกษาใหเกิดประสิทธิภาพสงูสุดเพื่อพัฒนา
ทรัพยากรมนษุย และกระตุนใหผูเรียนเกดิการเรียนรูตลอดชีวิตทั้งในและนอกหองเรียน (กิดานนัท 
มลิทอง,2540) จากพจนานุกรมศัพททางการศึกษาไดใหความหมายของเทคโนโลยกีารศึกษาวา 
เปนกระบวนการที่ซับซอนและประสานสมัพันธอยางมบีูรณาการ ระหวางบุคคล วธิีการ เครื่องมอื 
และการจัดระบบองคการสําหรับวิเคราะหปญหา วิธีแกปญหา ดําเนินการประเมนิผล และ 
การจัดการแกปญหาเหลานัน้ ซึ่งเปนปญหาที่เกีย่วของกับทุกลกัษณะของการเรียนรู  
(สุวิทย หิรัญกาณฑ และคณะ, 2540) 

จากความพยายามในการปฏิรูปการศึกษา ซึง่นาํไปสูการตรา พระราชบัญญัติการศึกษา
แหงชาติ พ.ศ.2542 ทําใหวงการการศึกษาในปจจุบันตองมีการตื่นตัว เพื่อพัฒนาสวนประกอบ 
ปจจัยตางๆ ทกุอยาง เพื่อทีจ่ะนาํมาชวยสนับสนนุ การปฏิรูปการศึกษา ใหดาํเนนิกาวตอไปสู
จุดมุงหมาย โดยใหความสําคัญกับเทคโนโลยีการศึกษา โดยมุงที่จะใหเกิดการพฒันาเทคโนโลยี
การศึกษาขึ้นอยางทั่วถึง และใหมีการสงเสริม การพัฒนา และการนาํเทคโนโลยกีารศึกษาไปใชใน
การจัดการศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบ และการศึกษาตามอัธยาศัย 

พระราชบัญญตัิการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 หมวด 9 เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา ได
มุงเนนใหมีการสงเสริมและสนับสนนุ ใหมีการวิจยั การพัฒนา การผลิต และการนาํเทคโนโลยี
การศึกษาไปใชในการจัดการศึกษาทกุรูปแบบ เพื่อใหเกดิการพัฒนาการจัดการศึกษา และเปน
การชวยแกปญหาทางการศึกษาตางๆใหคลี่คลายไปได เพื่อผูเรียนทุกกลุมไดรับโอกาสทาง
การศึกษาอยางทัว่ถงึและมีประสิทธิภาพมากยิง่ขึ้น  

จากพระราชบญัญัติการศึกษาแหงชาต ิพ.ศ.2542 หมวด 2 วาดวยสทิธิและหนาที่ทาง 
การศึกษา มาตรา 10 ไดระบุไววา “การจัดการศึกษาตองจัดใหบุคคลมีสิทธิและโอกาสเสมอกัน ใน
การรับการศึกษาขั้นพื้นฐานไมนอยกวา 12 ป ที่รัฐจะตองจัดใหอยางทั่วถงึและมีคณุภาพโดยไม
เก็บคาใชจาย การจัดการศึกษาสําหรับบุคคลที่มีความบกพรองทางรางกาย จิตใจ สติปญญา 
อารมณ สังคม การสื่อสาร และการเรียนรู หรือมีรางการพิการ หรือทพุพลภาพ หรือบุคคลซึ่งไม
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สามารถพึ่งตนเองได หรือไมมีผูดูแล หรือดอยโอกาส ตองจัดใหบุคคลดังกลาวมีสิทธิไดรับส่ิง
อํานวยความสะดวก ส่ือ บริการ และความชวยเหลืออ่ืนใดทางการศึกษาตามหลักเกณฑ และวิธทีี่
กําหนดในกฎกระทรวง โดยเฉพาะการจัดการศึกษาสําหรับบุคคลเหลานี ้ตองจัดดวยรูปแบบที่
เหมาะสมโดยคํานึงถึงความสามารถของบคุคลนั้น” 

สํานักงานกองการศึกษาพิเศษ กระทรวงศึกษาธกิาร ไดแบงประเภทของความพิการไว
ทั้งหมด 9 ประเภท เพื่อใหครอบคลุมเด็กที่มีความตองการพิเศษอยางทัว่ถงึ โดยจดัแบงไดดังนี ้

 1.เด็กที่มีความบกพรองทางการเหน็ 
 2.เด็กที่มีความบกพรองทางการไดยนิ 
 3.เด็กที่มีความบกพรองทางสติปญญา 

4.เด็กที่มีความบกพรองทางรางกาย การเคลื่อนไหว หรือเจ็บปวยมีปญหาสุขภาพ 
 5.เด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรู หรือเด็กแอลดี 
 6.เด็กที่มีความบกพรองทางการการพูดและภาษา 
 7.เด็กที่มีปญหาทางพฤติกรรม ทางอารมณ หรือสมาธส้ัิน  
 8.เด็กออทิสติก 
 9.เด็กที่มีความพิการซ้ําซอน มีความพิการมากกวา 1 อยางขึน้ไป 
จากประเภทของเด็กทีม่ีความตองการพิเศษทั้ง 9 ประเภทนัน้ มีเด็กกลุมหนึง่ที่มีความ

แตกตางไปจากเด็กกลุมอ่ืนๆ นั่นก็คือ เด็กที่มีความบกพรองทางรางกาย หรือการเคลือ่นไหว  
หรือเจ็บปวยมปีญหาสุขภาพ เนื่องจากความบกพรองของเด็กกลุมนี้ เปนความบกพรองที่ไมได
เกิดขึ้นอยางถาวร สามารถรกัษาใหหาย หรือบรรเทาลงไดในระยะเวลาหนึ่ง ซึ่งทัง้นีข้ึ้นอยูกับพยาธิ
สภาพของโรคแตละชนิด  เชน โรคหวัใจ โรคไต โรคภูมิแพ เปนตน โดยการเจ็บปวยเหลานี้ 
สามารถที่จะสงผลสืบเนื่องไปสูพัฒนาการดานตางๆของเด็ก ทัง้ทางดานรางกาย ดานอารมณ 
ดานสภาวะจติใจ ดานสงัคม และดานสติปญญา 

เด็กเจ็บปวยทีต่องรักษาในโรงพยาบาล ซึง่ตองประสบปญหาตางๆทีเ่ปนอุปสรรคตอการ
พัฒนาตนเอง มีผลทําใหความสามารถในการทํากิจกรรม การเคลื่อนไหว รวมทัง้โอกาสที่เด็กจะได
สัมผัสและเรียนรูโลกภายนอกของเด็กถกูจาํกัดใหแคบลง นอกจากนีท้างดานสติปญญาเด็กที่
เจ็บปวยจะมีแรงจูงใจในการเรียนต่ํากวาเด็กปกติทัว่ไป ความอยากรูอยากเห็นตามธรรมชาติของ
เด็กอาจจะลดลงได เนื่องจากความรูสึกเบือ่หนายกับภาวะที่ตองประสบ ประกอบกับความจาํเจ
จากสภาพแวดลอมภายในโรงพยาบาล(พรพิมล  จงเปนสุขเลิศ,2543) และจากการเขโรงพยาบาล
เพื่อรักษาโรคประจําตัวที่เร้ือรัง สงผลใหเด็กกลุมนี้ตองขาดเรียนบอยครั้ง บางครั้งตองหยุติดตอกนั
เปนระยะเวลานาน เมื่อกลับเขาไปเรียนในชั้นเรียนก็ไมสามารถเขาติดตามการเรียนการสอนใน 
ชั้นเรียนได ซึ่งสงผลให เด็กสวนใหญเกิดความเบื่อหนาย ความทอถอยในการกลับเขาสูชั้นเรียน



 
3

ปกติ สงผลใหสอบไมผาน บางรายสอบตกซ้ําชั้น หรือลาออกจากโรงเรยีนกลางคนั ทาํใหสูญเสีย
โอกาสทางการศึกษา ซึง่สงผลใหเปนภาระของครอบครัว และจะเปนปญหาของสงัคมตอไป  
(ประนอม  ศรีไพรวัลย,2544) 

ผลกระทบของการเจ็บปวย  (Chronic Illness) และการอยูโรงพยาบาลเปนระยะเวลานาน  
(Long Term Hospitalization)  ของเด็กวยัเรียนสามารถสรุปไดดังนี้  (ฉลองรัฐ  อินทรีย , 2528 ; 
วันเพ็ญ  บุญประกอบ , 2529 และหว ู ซูเมย  แปลโดย อภิชัย- ประไพ  ชัยดรุณ , 2528) 

1.  เด็กถูกจาํกัดการดําเนินชีวิตอยางปกติ  เชน  การวิง่  การเดนิ  การออกกําลงักาย  การ
เลน  การรับประทานอาหาร ตลอดจนการเรียนรูตางๆ  ทั้งนี้อาจเปนเพราะเด็กมีความพกิารที่
ขัดขวางการเคลื่อนไหว  หรือเปนเพราะอาการของโรคที่ทาํใหแพทยจําเปนตองจํากัดการออกกาํลัง
กาย  โดยปกตเิมื่อเกิดความไมปกติสุข  เดก็มักจะระบายความคับของใจ(Frustration)  ของตน
ออกมาทางการเลนและพฤตกิรรมตางๆ แตเมื่อถูกจํากัดเชนนี้  เด็กยอมไมมีทางระบายอารมณ
ของตน ทําใหมักแสดงปฏิกริิยาออกมาในรูปของการตอสู  ขัดขืน หรือกาวราว  บางครั้งก็แสดง
อาการหงุดหงดิ  ซึมเศรา  ยอมแพหรือวางายเกนิไป  ขาดความกระตือรือรน  นอกจากนี้การถูก
จํากัดการเคลื่อนไหว  ทําใหเด็กขาดโอกาสในการพัฒนาการใชกลามเนื้อมือและเทา  ทําให
เคลื่อนไหวเชือ่งชา  ไมคลองแคลว  ตลอดจนทรงตวัไดไมดีเทาที่ควร  เมื่อโตขึ้นอาจสงผลตอ
บุคลิกภาพ  เด็กอาจจะขาดความวองไว  กระฉับกระเฉง   ทาํใหเกิดความรูสึกขลาด  หรือม ี
ปมดอย  ไมกลาแสดงออก  นอกจากนัน้เดก็ยังขาดโอกาสในการเรียนรูดวยตัวเอง  เพื่อที่จะ
คนควาและริเร่ิมส่ิงตางๆใหแกตนเอง 

2.  เด็กเกิดความวิตกกังวล  การเผชิญตอความทุกขจากการเปนโรค  และกระบวนการ
รักษาตางๆ ในการตรวจรักษาและติดตามผล  โดยเฉพาะการรักษาทีก่อใหเกิดการเจ็บปวดมักทํา
ใหเด็กเกิดความวิตกกังวลเรื้อรังซึ่งไมแสดงออกอยางเปดเผย  นอกจากความกลวัและความวิตก
กังวลที่เด็กไดรับแลว   การถายทอดความรูสึกจากผูปกครองที่รูสึกกงัวล  เปนทกุข  สงสารลูกที่
ปวย  ยงัทาํใหเด็กรูสึกวาตนเองขี้โรค  ออนแอ  สูคนอื่นไมได  อาจมีความรูสึกพายแพและหมดหวงั  
เปนคนที่อารมณออนไหว  เอาแตใจตนเอง   ขาดความเชือ่มั่นในตนเอง  เด็กบางคนเกิดอาการ
ทางประสาท  คิดวาตนเองปวยอยูตลอดเวลา  และเด็กบางคนจะบนเกีย่วกับอาการปวยที่ตนเอง
เปนอยูเสมอ  เชน  ปวดหัว  ปวดทอง  เปนตน 

3.  เด็กขาดโอกาสดานการศึกษาและการเรียนรู  เดก็วัยเรียนที่เจ็บปวยจํานวนไมนอยที ่
ไมมีโอกาสในการเรียนหนังสือตามปกติ  ทั้งที่สมองเขาสามารถเรยีนรูไดเปนอยางดี  แตเนื่องจาก
ขาดเรียนบอย  เปนเหตุใหระยะเวลาในการเรียนไมพอ  หรือเพราะผูใหญกังวลตอการเจ็บปวยของ
เดก็มากเกนิไป จึงใหพกัการเรียนขณะที่อยูในโรงพยาบาล ชวีิตในวยัเด็กเปนวยัที่สรางสรรคและ
เปนวยัที่เดก็ควรไดใชความสามารถของตนเองตามกาํลงั เด็กวัยเรียนที่เจ็บปวยจํานวนมาก
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สามารถเรยีนหนงัสือไดตามสมควร  อันเปนส่ิงที่ดีที่จะชวยชดเชยความรูสึกทีเ่ปนทกุขและเปนการ
ชวยใหเด็กมีส่ิงที่สนใจหรือภูมิใจ  เกี่ยวกับความสามารถอื่นที่ไมใชดานสุขภาพมาแทนทีก่าร
เจ็บปวย  เด็กไมตองหมกมุนกับสภาพรางกายของตนเองหรือการเจบ็ปวยของตนเองตลอดเวลา  
ถึงแมเด็กจะถกูจํากัดในเรื่องตางๆที่ตนเองเคยทาํเปนประจํา  แตเด็กยังมีโอกาสใชกําลัง 
สติปญญา และมีโอกาสเขาสังคมเพื่อน  เด็กเหลานี้ควรไดรับการอบรมที่ทาํให  เขายอมรับสภาพ
ความเปนจริงของตนเอง  และมีกําลังที่จะตอสูกับชีวิตของตนเองที่ถกูทางและเหมาะสม 

4.  เด็กขาดความสัมพันธทางสังคม  ความสัมพันธกับบุคคลรอบขางของเด็กทีเ่จ็บปวย  
มักดําเนินไปอยางไมปกติ  โดยเฉพาะเด็กที่ตองอยูในโรงพยาบาลเปนเวลานานตลอดระยะเวลา
การรักษา  การขาดสังคมยอมเปนผลเสยีตอการพัฒนาบคุลิกภาพของเด็กและการปรบัตัวเขากับ
สังคมภายนอก 

จากการสรุปและประมวลผลกระทบที่เกิดขึ้น  จะเหน็ไดวา  ภาวะการเจ็บปวยมีผลทางลบ
ตอการรับรูตนเองของเด็กวัยเรียนทีเ่จ็บปวยมาก  ทั้งนี้โดยอาจแบงออกไดเปน 3 ดาน  ไดแก ดาน
รางกาย  ดานอารมณและสังคม  และดานการเรียนรูและการทาํกิจกรรมตางๆของตนเอง  การรับรู
ตนเองของเดก็นี้ยอมเปนเงือ่นไขสําคัญของความกระตอืรือรนที่จะเรยีนรู  พัฒนา และประสบ
ความสาํเร็จของเด็ก  เด็กที่เกิดการรับรูตนเองในทางลบยอมไมมีแรงจงูใจใฝสัมฤทธิแ์ละไมเรียนรู
เชนเด็กทั่วไป (ดวงเพ็ญ  ชนูาม,2544)  
 โรงพยาบาลหลายแหงไดเล็งเหน็ปญหาและผลกระทบที่เกิดขึ้นกับเดก็เจ็บปวย จงึได
รวมมือกับกองการศึกษาพิเศษ กระทรวงศึกษาธกิาร จดัตั้งโครงการสอนเด็กเจ็บปวยใน
โรงพยาบาลขึน้ โดยการสนบัสนุนดานบุคลากร รูปแบบการจัดการศึกษา คร้ังแรกในป พ.ศ.2501 
ไดเร่ิมโครงการสอนเด็กเจ็บปวยดวยโรคโปลิโอตามเตียง ในโรงพยาบาลศิริราช และดําเนนิ
โครงการสอนเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาลตางๆ เพื่อใหการชวยเหลือเด็กที่เจ็บปวยดวยโรคอื่นๆ 
เชน โรคเลือด โรคหัวใจ และโรคเรื้อรังอื่นๆ ที่จาํเปนตองรักษาตัวในโรงพยาบาลเปนระยะเวลานาน
ใหไดมีโอกาสเรียนขณะพกัรักษาตัวในโรงพยาบาล(กองการศึกษาพิเศษ,2540) โดยกองการศึกษา
พิเศษมหีนาทีดู่แลรับผิดชอบในการจัดหาครูการศึกษาพิเศษ และเจาหนาที่ซึง่ผานการอบรม
เกี่ยวกับการจดักิจกรรมการเรียนการสอนสําหรับเด็กพิเศษ โดยครูการศึกษาพิเศษจะตองทาํหนาที่
ในการประสานงานกับบุคลากรตางๆในโรงพยาบาล เชน แพทยหัวหนาโครงการ แพทยเจาของไข
พยาบาล รวมทั้งผูปกครอง และครูในโรงเรียนปกติของเด็ก ทัง้นีเ้พื่อความมุงหมายเพื่อเตรียม
ความพรอมและสรางความคุนเคยกับหองเรียนและครู ชวยใหเด็กมีสุขภาพจิตที่ดีข้ึน โดยการจัด
กิจกรรมที่เปนประโยชนตอเด็ก เพื่อลดความวิตกกังวล ความกลวั ความเหงาคิดถึงบาน และใช
เวลาวางใหเกดิประโยชน รวมทั้งฟนฟูสมรรถภาพทางกายและสงเสริมการพัฒนาดานตางๆของ
เด็กเจ็บปวย  
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ปจจุบันโครงการสอนเด็กเจบ็ปวยในโรงพยาบาล รับเดก็เขารวมโครงการประมาณ 400 
คน ตอป (ผดุง อารยะวิญู,2542)โดยกระจายอยูในโรงพยาบาลที่เขารวมโครงการทัง้หมด 5 แหง 
ทั้งในสวนกลางและสวนภูมภิาค ดังนี ้

 1. โรงพยาบาลศิริราช    จังหวัดกรุงเทพมหานครฯ 
 2. โรงพยาบาลจุฬาลงกรณ   จังหวัดกรุงเทพมหานครฯ 
 3. โรงพยาบาลเลิดสิน    จังหวัดกรุงเทพมหานครฯ 
 4. สถาบันสุขภาพเด็กแหงชาติ(โรงพยาบาลเด็ก) จังหวัดกรุงเทพมหานครฯ 

5. โรงพยาบาลมหาราชนครเชียงใหม  จังหวัดเชียงใหม 
การจัดการเรียนการสอนเด็กที่เจ็บปวยนัน้จะมีอยู 2 ลักษณะก็คือ การเรียนการสอนตาม

เตียง เปนการเรียนแบบรายบุคคล ครูผูสอนจะเปนผูไปสอนเนื้อหาวิชาหรือจัดกิจกรรมตางๆใหกับ
เด็กเปนรายบคุคลโดยการใชส่ือการเรียนการสอนประเภทตางๆ เชน เอกสารแบบฝกหัด 
คอมพิวเตอร เปนตน และอีกลักษณะหนึง่ ก็คือ การใหเดก็มาทํากิจกรรมการเรียนรวมกันใน
บริเวณหองเรียนที่จดัขึ้นในโรงพยาบาล โดยจะใชการเรยีนแบบรายบคุคลประกอบการใหเด็กได
โอกาสทํากจิกรรมรวมกัน ซึ่งการเรียนสอนทั้ง 2 ลักษณะอาจจะจัดขึ้นไปพรอมกนัก็ได 

นอกจากนีจ้ากการศึกษาในเบื้องตน พบวาโรงพยาบาลบางแหงยงัมีโครงการเสริมเกิดขึ้น
อีก ดังเชน   โรงพยาบาลจุฬาลงกรณไดมกีารจัดตั้ง โครงการศ ูนยคอมพิวเตอรสําหรับเด็กปวยตาม
พระราชดําริของสมเด็จพระเทพรัตนราชสดุาฯ สยามบรมราชกุมารี เพือ่เปนการเพิ่มประสิทธิภาพ
ในการพัฒนาการเรียนการสอนสําหรับเดก็ปวยใหด ียิ่งขึ้น  

มีงานวจิัยหลายเรื่องทีมุ่งพฒันาการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนสําหรับเด็กเจ็บปวยใน
โรงพยาบาล เชน   

สายสมร    มณีใส(2531) ไดทําการวิเคราะหสภาพปจจุบันและปญหาของการจัด
โปรแกรมการเลนสําหรับเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาล กรุงเทพมหานคร ในดานการเลนใหมี
พัฒนาการตามวัย การแกไขปญหาดานรางกายและพฤติกรรมในเด็กปวย และปญหาดาน
ทรัพยากรการบริหาร ซึง่ผลการวิจยัไดแนะนําการจัดกิจกรรมที่ควรจัดใหเด็กเจ็บปวยในโอกาส
ตางๆ คือ กิจกรรมทางสงัคม เชน งานสงัสรรค เนื่องในโอกาสวนัขึ้นปใหม ,ศิลปะและการฝมือ เชน 
การวาดภาพ หรือการทาํการดอวยพร ,การเลนในสนาม เชน การการไดรับแสงแดด ไดวิ่งเลนซึง่
ตองคํานงึถงึความปลอดภัยของเด็กเปนสาํคัญ ,กฬีา ซึง่ควรเลือกกิจกรรมกีฬาซึง่เหมาะสมกับการ
บําบัดรักษาโรค ,กิจกรรมพิเศษเฉพาะบุคคล ตามความสนใจและความสามารถ 

ยุวดี    สุพรมงคลเลิศ(2539) ไดศึกษาสภาพและความตองการในการจัดกิจกรรมศิลปะ
ของเด็กปวยในโรงพยาบาล ในดานการวางแผน การดําเนินงาน และการประเมินผล ซึ่ง
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ผลการวิจยัพบวาสภาพในการจัดกิจกรรมของเด็กปวยในโรงพยาบาลอยูในระดับปานกลาง และ
ความตองการในการจัดกิจกรรมสําหรับเดก็ปวยในโรงพยาบาลอยูในระดับสูง 

ยุนี    พงศจตุรวิทย (2534) ไดศึกษาผลการสอนสุขภาพอนามัยโดยใชหนงัสือการตูน
ประกอบตอ ความรู เจตคติ และการปฏิบัติเกี่ยวกับพฤติกรรมสุขภาพของเด็กวัยเรยีนที่ปวยดวย
โรคเรื้อรัง ผลการวิจยัพบวา เด็กวยัเรียนทีป่วยดวยโรคเรื้อรังที่ไดรับการสอนโยใชหนงัสือการตนู
ประกอบ มีคาคะแนนเฉลีย่ความรู เจตคติ และการปฏบิัติเกี่ยวกับพฤติกรรมสุขภาพ สูงกวากลุมที่
ไดรับการสอนตามปกติอยางมีนยัสําคัญ แตเมื่อเปรียบเทียบความแตกตางระหวางกลุมที่มีอาย ุ  
7-9 ป กับ 10-13 ป และระหวางเพศชายและเพศหญงิ พบวา ไมแตกตางกนัอยางมนีัยสําคัญ 

ดวงเพ็ญ    ชนูาม(2541) ไดศึกษาเรื่องการพัฒนาโปรแกรมการเรียนการสอนโดยใชบรรณ
บําบัด เพื่อสงเสริมการรับรูตนเองของนักเรียนประถมศึกษาทีเ่จ็บปวย มีวัตถุประสงคเพื่อจัดการ
เรียนการสอนโดยใชบรรณบําบัด เพื่อสงเสริมการรับรูตนเองของนกัเรียนประถมศึกษาที่เจ็บปวย
ใน 3 ดาน ไดแก ดานรางกาย ดานอารมณและสังคม และดานการเรียนรู พบวานกัเรียนประถมที่
ทดลองการใชโปรแกรมมีคะแนนการรับรูตนเองสงูกวากอนเริ่มทดลองโปรแกรมฯอยางมนีัยสาํคัญ 
และมีพัฒนาการการรับรูตนเองทัง้ 3 ดาน ไดแก ดานรางกาย ดานอารมณและสังคม และดานการ
เรียนรูไปในทางบวก             

แตอยางไรก็ตามการจัดการศึกษาใหกับเดก็เจ็บปวย ในโรงพยาบาลตางๆ ยงัมีขอจํากัดใน
หลายๆดาน ซึง่ประมวลไดจากงานวิจัยตางๆ ดังนี ้

พรพิมล  จงเปนสุขเลิศ (2543) ไดศึกษาโครงการสอนเด็กเจ็บปวยเรื้อรังในโรงพยาบาล 
พบวา ในดานความเปนมาและนโยบาย การจัดการศึกษาพิเศษสาํหรับเด็กที่มีความเจ็บปวย ยัง
ขาดความตระหนกัถึงปญหาทั้งจากคนในสงัคม และนักวชิาการทางการศึกษา ดังเหน็ไดจาก ที่มี
โรงพยาบาลทีเ่ขารวมโครงการเพียง 7 แหง และการวิจยัทางการศึกษาสําหรับเด็กกลุมนี้กย็ังมี
จํานวนนอย การดําเนนินโยบายจากกองการศึกษาพิเศษขาดแนวทาง และรูปแบบการจัดโครงการ
ที่ชัดเจน ทาํใหครูในโครงการฯทาํงานไปโดยไมมีแนวทางที่ชัดเจนแนนอน ในดานบคุลากรยังขาด 
การใหคําแนะ ขอเสนอแนะ และแกไขวิธีการเรยีนการสอน ตลอดจนแนะนําสื่อและนวัตกรรม
ใหมๆใหกับครูผูสอน ในดานนักเรียนพบวา การจัดกิจกรรมยังไมตรงกับความตองการของเด็ก เด็ก
ตองการกิจกรรมในรูปแบบอื่นๆเพื่อลดความวิตกกงัวลและความเครยีดมากกวาการที่จะเนนทาง
วิชาการอยางเดียว และในดานหลักสูตรและการเรียนสอน ยงัไมสอดคลองกับว ัยและธรรมชาติ
ของเด็ก ประกอบกับการขาดสื่อและอุปกรณที่จะนาํมาชวยครูในการจัดการเรียนการสอน 

สํานักคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ(2544) ไดศึกษา การจัดการศึกษาทางเลือก
รูปแบบศูนยการเรียนโดยโรงพยาบาลและสถาบนัทางการแพทย พบวา ศนูยการเรยีนใน
โรงพยาบาลทีด่ําเนนิการอยูในปจจุบัน เกอืบคร่ึงหนึง่ไดพัฒนาขึ้นโดยนําเทคโนโลยีใหมๆ เชน 
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คอมพิวเตอรชวยสอน เขามาใชสอนเด็กปวย ปญหาของการใชส่ือการเรียนการสอนทางดาน
คอมพิวเตอรอยูในดานการบํารุงรักษา รวมทั้งการจัดหาโปรแกรมการศึกษาตางๆมาเพิ่มเติม ซึ่ง
เปนหนาที่ของศูนยการเรียนในโรงพยาบาลแตละแหงจะตองดูแลดวยตนเอง  

นอกจากนี ้จากการสัมภาษณ ประนอม ศรีไพรวัลย(สัมภาษณ,2546) อาจารยหวัหนาครู
โครงการสอนเด็กเจ็บปวยเรื้อรังโรงพยาบาลจุฬาลงกรณพบวา ในปจจุบันการจัดการเรียนการสอน
ในโครงการเด็กเจ็บปวยมีความจําเปนในการใชส่ือรูปแบบตางๆอยางมาก เนื่องจากเด็กที่อยูใน
โครงการมีความหลากหลายในระดับช้ันเรียนและมีขอจํากัดในการทาํกิจกรรมหลายๆอยาง การจัด
กิจกรรมมีทัง้การจัดรวมกลุมเปนหองเรียน และการนาํสื่อรายบุคคลไปใหเด็กใชในหองผูปวย ซึง่
ส่ือการศึกษาที่นาํมาใชในขณะนี้ สวนหนึง่ผูสอนและเจาหนาที่ไดผลิตขึ้นเอง เชน ส่ือประเภท
เอกสารตางๆ ซึ่งตองจัดทาํขึน้ใหมโดยดัดแปลงจากแบบเรียน เพื่อใหมีความนาสนใจ มีความ
สะดวกในการใชสําหรับเรียนรายบุคคล สาเหตทุี่ตองมกีารจัดทําสื่อการเรียนการสอนขึ้นใหม 
เพราะวา เด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาลมีขอจํากัดในหลายๆดานในการเรยีน ทัง้ทางดานรางกาย 
ดานสังคม ซึง่ทําใหตองมีการดัดแปลงสื่อใหเหมาะสมกบัผูปวยเด็กแตละประเภทดวย หรือการจดั
กิจกรรมบางอยางก็มีผูปวยเด็กมารวมกิจกรรมไดเพียงบางกลุมเทานัน้ ส่ือประเภทคอมพิวเตอร
ชวยสอนซึ่งเจาหนาที่ของศนูยฯเปนผูผลิตขึ้น ในขณะนี้ยงัมีจํานวนนอยเพราะวาครูผูสอนตอง
ปฏิบัติหนาที่ในการสอน ไมมีเวลาในการผลิต ทําใหมีเจาหนาที่เพียงคนเดียวที่ทาํหนาที่ในการ
ผลิตสื่อการสอนประเภทนี้ นอกจากนี้ส่ืออ่ืนๆ เชน ของเลนหรือโปรแกรมคอมพิวเตอรที่นํามาใช
สอน ครูผูสอนเปนคัดเลือก จัดซื้อดวยตนเอง ปญหาที่พบในปจจุบันกค็ือบุคลากรไมเพียงพอใน
การปฏิบตัิหนาที ่ทัง้การจัดการเรียนเปนกลุม และการจัดการเรียนรายบุคคล อีกทัง้รูปแบบในการ
จัดการเรียนการสอนในแตละโรงพยาบาล มีความแตกตางกนัไปตามความรูความถนดัของ
ครูผูสอนหรือเจาหนาที่ปฏิบตัิงาน  

สรุปจากการศึกษางานวิจยัที่เกีย่วของและการสัมภาษณครูผูสอนในดานการจัดการเรียน
การสอนสาํหรบัเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาลพบวา ปจจุบันโรงพยาบาลทั้ง 5 แหงยงัมีรูปแบบใน
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ไมแนนอน ไมมีรูปแบบที่ชัดเจน ในดานการใชส่ือการเรียนการ
สอน ทางศูนยฯแตละแหงสวนใหญมงีบประมาณในการจัดหาสื่อการเรียนการสอน แตไมมีรูปแบบ
ในการจัดการ การจัดบริการที่แนนอน ข้ึนอยูกับวนิิจฉัย ของครูผูสอนหรือเจาหนาทีป่ระจําศูนยฯ
เปนหลกั นอกจากนี้ในดานการจัดกิจกรรมสําหรับเด็กเจ็บปวย ที่ผานมาไดมีงานวิจยัหลายเรื่อง
เสนอรูปแบบกิจกรรมตางๆ แตยงัไมมีการนํารูปแบบกจิกรรมเหลานัน้มาใชรวมกับการจัดการเรียน
การสอนภายในโครงการสอนเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาล  

ดวยปญหาจากที่กลาวมา แนวทางทีเ่หมาะสมในการแกปญหาคือ ควรมีการพัฒนา
รูปแบบศูนยการเรียน (Learning Center) ในโรงพยาบาล สําหรับเด็กเจ็บปวย โดยอาศัยศาสตร
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ความรูทางเทคโนโลยกีารศกึษาดานตางๆ ทั้งทฤษฎีการผลิตสื่อ ทฤษฎีการเรียนรู การจัดรูปแบบ
ศูนยการเรียนรูอยางมีระบบ การคัดเลือกสื่อการเรียนการสอน การจดับริการ ฯลฯ โดยการใช
ประโยชนจากทรัพยากรทีม่อียู และเกิดขึน้แลวใหเกิดประสิทธิภาพมากที่สุด เพื่อแกปญหาและ
พัฒนาการจัดการเรียนการสอนสําหรับเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาลใหมปีระสิทธิภาพมากยิง่ขึ้น 

จากงานวิจยัทีเ่กี่ยวของกับการจดัรูปแบบศูนยการเรียน ศูนยส่ือการศึกษา หรือศูนย 
วิทยบริการ ในสถาบันทางการแพทยหรือสําหรับเด็กทีม่ีความตองการพิเศษ มีการศึกษาวิจยัดังนี ้

นัยนา นุรารักษ (2538) ศึกษารูปแบบนาํเสนอการจัดศนูยวทิยบริการทางการแพทย โดย
ศึกษาในหวัขอตางๆ ดังนี ้

1. ประโยชนของศูนยวิทยบริการทางการแพทยในการศึกษาแพทยศาสตร 
2. ภาระหนาทีข่องศูนยวทิยบริการทางการแพทย 
3. การบริหารงานศูนยวทิยบริการทางการแพทย 
4. เทคโนโลยทีี่ควรนาํมาดาํเนินงานภายในศูนยวทิยบรกิารทางการแพทย 
5. การกําหนดหนวยงานและภาระหนาที่ของศูนยวิทยบริการทางการแพทย 
6. วิธกีารจัดหาวัสดุ อุปกรณ และส่ือประกอบการเรียนการสอนอืน่ เพื่อบรรจุใน 

ศูนยวทิยบริการทางการแพทย 
7. วิธกีารเลือกวัสดุ อุปกรณ และส่ือประกอบการเรียนการสอนอืน่ เพื่อบรรจุใน 

ศูนยวทิยบริการทางการแพทย 
8. วิธกีารประเมินประสทิธิภาพของวัสดุ อุปกรณและส่ือประกอบการเรียนการสอนอืน่ 

เพื่อบรรจุในศนูยวทิยบริการทางการแพทย 
9. งบประมาณในการบริหารศูนยวทิยบริการทางการแพทย 
10. การบริการตางๆภายในศูนยวทิยบริการทางการแพทย 
11. เวลาเปดบริการที่เหมาะสมของศูนยวิทยบริการทางการแพทย 
สุรียพร ทวมทอง (2544) ศึกษาการนําเสนอรูปแบบศูนยส่ือการศึกษาในโรงเรียนสอนคน

ตาบอดพบวามีรูปแบบดังนี้ รูปแบบการจัดตั้ง ควรจัดตั้งเปนเอกเทศ มีหนวยงานกลางที่ใหบริการ
แบบสื่อการสอนสมบูรณ ดานการจัดบริการมุงเนนในการใหบริการที่เกี่ยวของดานสือ่การสอน กับ
บุคลากรในโรงเรียนเปนสาํคัญ เนนการอาํนวยความสะดวกของผูขอรับบริการ ดานการจัด
บุคลากร มีการกําหนดแผนผังบุคลากร และหนาที่ความรับผิดชอบ โดยเรียงลําดับตามความ
รับผิดชอบ ดานการสื่ออุปกรณ มีความตองการใหจัดสื่ออุปกรณที่จําเปนประเภทอปุกรณที่ใชใน
การผลิตและประเภทที่เปนสื่อการเรียนการสอนใหเพียงพอตอความตองการอยูเสมอ ดานสถาน
ที่ตั้ง และการจัดพื้นที่ภายในศูนยฯสื่อ จัดตั้งในบริเวณทีเ่ปนศูนยกลางของอาคารเรียน โดยแบง
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ออกเปนสามสวนคือ พื้นทีสํ่าหรับใหบริการ, พื้นที่สําหรบัการจัดการผลิต และพื้นทีสํ่าหรับการ
เรียนรูฝกปฏิบตัิเสริมนอกเวลาเรียน 

นอกจากนี้ในงานวิจัยที่เกีย่วของกับการจัดรูปแบบศูนยการเรียนอืน่ๆ มกีารศึกษาวิจยัดังนี้  
วิชุนา ปาณปณุณัง (2540) ไดทําการศึกษาเกี่ยวกับ การนําเสนอรูแบบเชิงแนวคิดศูนยวิทยบริการ
สาธารณะสาํหรับกรุงเทพมหานคร  อรพรรณ พรสีมา (2542) ไดทําการศึกษาเกีย่วกบั รูปแบบการ
จัดศูนยวทิยาการ  ดวงสุดา แสงสุดา (2542) ไดทําการศึกษาเกีย่วกับ การพัฒนารูปแบบศูนยวทิย
บริการของศูนยบริการการศึกษานอกโรงเรียน อําเภอในภาคเหนือตอนบน  

ซึ่งจากการศึกษางานวิจัยดงักลาว ศูนยวทิยาการเปนการจัดรูปแบบศูนยการเรียนใน
ลักษณะกิจกรรมเสริมการเรยีนการสอนในชั้นเรียน   ศูนยวิทยบริการสาธารณะสาํหรบั
กรุงเทพมหานครและศูนยวทิยบริการของศูนยบริการการศึกษานอกโรงเรียน  เปนการจัดศูนยการ
เรียนในลกัษณะของการศกึษานอกโรงเรียน มีจุดมุงหมายเปนสถานที่จัดกิจกรรม การพบกลุม 
และการศึกษาตามอัธยาศัย สําหรับรูปแบบของศูนยวิทยบริการทางแพทยที่ไดกลาวไปนั้น มุงเนน
ใหบริการเฉพาะทางดานความรูเกี่ยวกับสาขาแพทยศาสตร มิใชการจดัรูปแบบศูนยการเรียนใน
โรงพยาบาลสาํหรับเด็กเจ็บปวย และในสวนของรูปแบบศูนยส่ือการศึกษาในโรงเรยีนสอนคนตา
บอด แมกลุมเปาหมายจะเปนเด็กพิเศษเหมือนกนั แตกม็ีความแตกตางเปนอยางมากในดาน
ลักษณะเฉพาะกลุมเปาหมายทัง้สองกลุม ทําใหไมสามารถนําผลการวจิัยดังกลาวมานําเสนอเปน
รูปแบบในการจัดศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาลได ผูวิจัยจึง
ตองการศึกษาสภาพ ปญหาและความตองการเกี่ยวกับการจัดศูนยการเรียนในโรงพยาบาลของ
นักเรียนในโครงการสอนเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาล ครูผูสอนและเจาหนาที่ซึ่งปฏิบัตงิานใน
โครงการสอนเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาล พรอมทัง้ศึกษาการจัดรูปแบบศูนยการเรียนใน
โรงพยาบาลสาํหรับเด็กเจ็บปวย ตามความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญโดยนําขอมูลจากการสํารวจ
ความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญ หลักการ และทฤษฎี สรุปรวมเปนแนวทางในการจัดรูปแบบศูนยการ
เรียนในโรงพยาบาลสาํหรับเด็กเจ็บปวย 
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วัตถุประสงคการวิจัย  
1.เพื่อศึกษาสภาพ ปญหาและความตองการเกี่ยวกับการจัดศูนยการเรียนในโรงพยาบาล 

สําหรับเด็กเจบ็ปวยของนักเรียน ของครูผูสอนและเจาหนาที่ซึ่งปฏิบัตงิานในโครงการสอนเด็ก
เจ็บปวยในโรงพยาบาล  

2.เพื่อศึกษาความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญเกี่ยวกับการจดัศูนยการเรียนในโรงพยาบาล
สําหรับเด็กเจบ็ปวย  

3.เพื่อนําเสนอรูปแบบศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับเด็กเจ็บปวย 
 
ขอบเขตของการวิจัย 

1.รูปแบบศนูยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับเด็กเจ็บปวยทีพ่ัฒนานี้ มีรายละเอยีด
ครอบคลุมในดานตางๆ ดังนี ้

1.1 กิจกรรมการเรียนรูในศนูยการเรียน 
1) กิจกรรมรายบุคคล 
2) กิจกรรมกลุม 

1.2 ประเภทของสื่อการเรียนการสอนที่จาํเปนในศูนยการเรียน 
 1) ส่ือการเรียนการสอนประเภทสิงพิมพ 
 2) ส่ือการเรียนการสอนประเภทสื่อคอมพวิเตอร 
 3) ส่ือการเรียนการสอนประเภทวัสดุและอุปกรณ 
 4) ส่ือการเรียนการสอนประเภทชุดการสอน 
1.3 การจัดพื้นที่ภายในศูนยการเรียน 

1) พื้นที่สําหรบัการทาํกิจกรรมภายในศูนยการเรียน 
2) พื้นที่สําหรบัส่ือคอมพิวเตอรภายในศูนยการเรียน 
3) พื้นที่สําหรบัมุมความรูภายในศนูยการเรียน 

2.การวิจยัในครั้งนี้ผูวิจยัใชเทคนิคเดลฟาย (Delphi  Technique) ในการรวบรวมความ 
คิดเห็นของผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 รอบ เพือ่นําเสนอรูปแบบของศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับ 
เด็กเจ็บปวย 

3.ประชากรที่ใชในการวิจัย แบงออกเปน 2 กลุม ไดแก 
 3.1 กลุมที่หนึง่ เปนประชากรที่ใชในการศึกษาสภาพ ปญหา และความตองการ

ศูนยการเรียนในโรงพยาบาล ในดานตางๆ ไดแก นักเรยีนที่เจ็บปวยในโรงพยาบาล ครูผูสอนและ
เจาหนาที่ซึง่ปฏิบัติงานในโครงการสอนเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาล  
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 3.2 กลุมที่สอง เปนประชากรที่ใชในการศึกษาความคิดเห็นเกี่ยวกับการสราง 
รูปแบบของศูนยการเรียนในโรงพยาบาล สําหรับเด็กเจบ็ปวย ไดแก ครูผูสอนในโครงการสอนเด็ก
เจ็บปวยในโรงพยาบาล ผูเชีย่วชาญทางดานการศึกษาสําหรับเด็กพิเศษ และนกัเทคโนโลยี
การศึกษา  
 
คําจํากัดความที่ใชในการวิจัย 
 ศูนยการเรยีนในโรงพยาบาล หมายถึง แหลงความรูในโรงพยาบาล ที่จัดขึ้นเพื่อเปน
แหลงความรูทีใ่หบริการความรู  ส่ือการเรียนการสอนตางๆ และเปนสถานที่จัดกิจกรรมการเรียนรู
เพื่อชวยเหลือดานการศึกษาแกเด็กนักเรยีนที่เจ็บปวยใหเรียนวิชาการไดตอเนื่องกบัทางโรงเรียน 
และจัดกิจกรรมเสริมทักษะดานตางๆ ในระหวางเจ็บปวยตองพกัรักษาตัวอยูในโรงพยาบาลทําให
ไมสามารถไปเรียนตามปกติได 
 โครงการสอนเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาล หมายถึง การดําเนนิการจัดการเรียนการ
สอนในโรงพยาบาลใหแก นกัเรียนระดับช้ันประถมศึกษาที่มีภาวะการเจ็บปวยดวยโรคเรื้อรัง ซึ่งจดั
ข้ึนโดยความรวมมือระหวางสํานักบริหารงานการศึกษาพิเศษ กระทรวงศึกษาธกิารกับโรงพยาบาล 

ครูผูสอน หมายถงึ ผูที่ปฏิบตัิงานสอนประจําอยูในโครงการสอนเด็กเจ็บปวยใน
โรงพยาบาล 
 เด็กเจ็บปวย หมายถงึ เด็กชาย และ/หรือ เด็กหญงิระดบัช้ันประถมศกึษา ที่มีภาวะการ
เจ็บปวยดวยโรคที่มีอาการยดืเยื้อ และกาํลังพักรักษาตวัอยูในแผนกผูปวยในของโรงพยาบาล 
  นักเรยีน หมายถงึ เดก็เจ็บปวย ซึง่แพทย หรือพยาบาล หรือครูผูสอน ไดพิจารณาใหเขา
รวมกิจกรรมในศูนยการเรียน 

ผูเชี่ยวชาญ หมายถงึ นักเทคโนโลยีการศึกษา, ผูมีความรูความสามารถในดาน
การศึกษาสําหรับเด็กพิเศษ และครูผูสอนซึ่งมีประสบการณในการปฏิบัติหนาที่ในโครงการสอน
เด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาล 

นักเทคโนโลยีการศึกษา หมายถงึ บุคคลซึ่งมคีวามรูความสามารถในดานการบรหิาร 
การจัดการศนูยส่ือการศึกษา การประยุกตและวิเคราะหส่ือตางๆ เพือ่ใหเหมาะสมกับการเรียนการ
สอน มีความสามารถในการออกแบบ การใช การผลิต การฝกอบรมตลอดจนการใหคําแนะนําการ
ใชส่ือแกผูมีสวนเกีย่วของกับการศึกษาหรือผูอ่ืนได 

ประเภทของสื่อการเรียนการสอน หมายถงึ ส่ือการเรียนสอนที่ทาง 
ศูนยการเรียนควรจัดใหบริการเพื่อสนบัสนนุกิจกรรมการเรียนทัง้การเรยีนเปนกลุม และ 
การเรียนรายบุคคล สําหรับนักเรียนในศนูยการเรียน   
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กิจกรรมการเรียนรูในศูนยการเรียน หมายถงึ กิจกรรมที่ศูนยการเรียนจัดขึ้น ใน
รูปแบบกิจกรรมกลุม หรือรายบุคคล เพื่อสงเสริมการเรียนรู ทัง้ในดานวิชาการ และดานอื่นๆ เพื่อ
สงเสริมการพฒันาทัง้ในดานสติปญญา รางกาย อารมณ และการเขาสังคม ของนกัเรียนที่เจ็บปวย 

พื้นที่ภายในศูนยการเรยีน หมายถึง พืน้ที่ใชสอยภายในศูนยการเรียนในโรงพยาบาล ที่
มีความเหมาะสมและสอดคลองกับวัตถุประสงคการใชงานคือเพื่อเปนแหลงความรูใหแกนกัเรียน
ในโรงพยาบาล 
 
ประโยชนที่คาดวาจะไดรบั 

1.ไดแนวทางในการจัดตั้งศนูยการเรียนในโรงพยาบาล สําหรับเด็กเจบ็ปวย 
สถานพยาบาล หรือหนวยงานอืน่ๆที่เกี่ยวของ ไดใชเปนแนวทางในการดําเนินการจดัตั้ง 
ศูนยการเรียนสําหรับเด็กเจบ็ปวย ในหนวยงานของตนเองตอไป 

2.เปนแนวทางสําหรับ ผูบริหาร หรือหนวยงานที่รับผิดชอบในระดับสูงขึ้นไปไดใชเปนแนว
ในการกาํหนดนโยบายในดานการจัดศนูยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับเด็กเจ็บปวย 

3.เปนแนวทางใหครูผูสอนในการนําสื่อและกิจกรรมการเรียนการสอนมาใชในการ
พัฒนาการเรียนการสอนของครูผูสอนสําหรบัการสอนเดก็เจ็บปวยในโรงพยาบาล 



บทที่ 2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 
 

การวิจยันี้เปนการวิจยัเพื่อนาํเสนอรูปแบบศูนยการเรียนสําหรับเด็กเจบ็ปวยใน
โรงพยาบาล ผูวิจัยไดศึกษาแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกีย่วของกับงานวิจยันี ้เพือ่นําเสนอเปน
ความรูพืน้ฐานสําหรับทาํวจิัย โดยผูวิจัยไดแบงออกเปน 4 หวัขอ ดังนี ้
 

1. ศูนยการเรียน 
1.1 ความหมายของศูนยการเรยีน 
1.2 แนวคิดเกี่ยวกบัศูนยการเรียน 
1.3 ประเภทของศนูยการเรียน 
1.4 การจัดพืน้ที่ในศูนยการเรียน 
1.5 ส่ือการเรียนการสอนในศนูยการเรียน 
1.6 กิจกรรมการเรยีนรูในศนูยการเรียน 

2. การจัดการศึกษาสําหรับเด็กเจ็บปวย 
2.1 ความหมายของเด็กเจ็บปวย 
2.2 แนวคิดเกี่ยวกบัการจัดการศกึษาสาํหรับเดก็เจ็บปวย 
2.3 การจัดกิจกรรมสําหรับเด็กเจ็บปวย 
2.4 การดําเนินงานของโครงการที่จัดการศึกษาสําหรับเด็กเจ็บปวย 

3. เทคนิคการวิจยัแบบเดลฟาย 
3.1 ความหมายของเทคนิคเดลฟาย 
3.2 ลักษณะทัว่ไปของเทคนิคเดลฟาย 
3.3 ปญหาและลักษณะที่ควรใชเทคนิคเดลฟาย 
3.4 ปจจัยทีท่ําใหเทคนิคเดลฟายใชไดผลสมบูรณ 
3.5 กระบวนการของเทคนิคเดลฟาย 
3.6 ลักษณะเดนและลักษณะดอยของเทคนิคเดลฟาย 

4. งานวิจยัที่เกี่ยวของ 
4.1 งานวิจยัเกีย่วกับศูนยการเรยีน 
4.2 งานวิจยัเกีย่วกับเด็กเจ็บปวย 
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1.ศูนยการเรยีน 
  
 การวิจยัครั้งนี ้ผูวิจัยไดรวบรวมขอมูลเกีย่วกับศูนยการเรยีนในหวัขอตางๆ โดยมีขอมูล
พื้นฐานเกี่ยวกบัศูนยการเรียน คือ ความหมายของศนูยการเรียน ,แนวคิดเกี่ยวกับศูนยการเรียน 
และประเภทของศูนยการเรยีน นอกจากนีไ้ดเพิ่มเติมขอมูลในสวนทีเ่กีย่วกับหัวขอหลักของการ
วิจัยครั้งนี้ คือ การจัดพืน้ที่ในศูนยการเรียน ,ส่ือการเรียนการสอนในศนูยการเรียน และกิจกรรม
การเรียนรูในศูนยการเรียน 
  

1.1 ความหมายของศูนยการเรียน 
 
ในการใหความหมายของศนูยการเรียน (Learning Center) ไดมีนักการศึกษาและ

หนวยงานทีเ่กีย่วของ ใหความหมายของศนูยการเรียนไวดังนี ้
อรจรีย  ณ ตะกั่วทุง (2545 :149 -150 ) กลาววา ศนูยการเรียน คือ สถานที่รวบรวมวัสดุ

อุปกรณที่ถูกออกแบบอยางมีเปาหมาย นกัเรียนทํางานในศูนยการเรยีน เพื่อพัฒนา คนควา สราง 
และเรียนรูงานตามอัตราความกาวหนาของตนเอง นักเรียนตองรับผิดชอบการเรียนรูของตนเอง    

Fox (n.d.) และ Good (1973 อางถึงใน จนิตนา  ผลสนอง,2540 ) กลาววา ศนูยการเรียน
หมายถงึ สวนใดสวนหนึง่ของโรงเรียนหรือหองเรียนซึง่เปนที ่รวบรวมแหลงความรูทั้งหมด สําหรับ
ใชเพื่อการศึกษา และเปนทีซ่ึ่งจะสงเสริมการเรียน ประสบการณ ทักษะตางๆใหนกัเรียนมากขึ้น
รวมทัง้เปนที่ชวยใหทําใหนักเรียนรูจักชวยเหลือตนเองในการเรียนรู 

Peterson (n.d.) ศูนยการเรียน คือ การผสมผสานกันอยางลงตัวของแหลงการเรียนรู การ
พัฒนาสื่อการสอน และกระบวนการเรียนรายบุคคล   

ละเมียด  ลิมอักษร (2517) กลาวา ศูนยการเรียนหมายถงึ ที่รวมอุปกรณการเรียนเพือ่ให
ประโยชนในการเรียน และการศึกษาคนควาของเดก็ เชน หนงัสือ แบบเรียน ส่ิงพมิพ นิตยสาร 
วารสาร กระดาษวาดเขียน สี พูกนั แผนภูมิ และวัสดุอุปกรณอ่ืนๆ ที่ชวยใหเกิดการเรียนรู ศูนยการ
เรียนจะชวยใหการเรียนการสอนไดผลสมบูรณข้ึน เพราะเด็กมโีอกาสไดศึกษาคนควาทดลอง และ
ปฏิบัติดวยตนเองประกอบการเรียนในชั้นเรียน 

นิพนธ  ศุขปรีดี(2519)  กลาววา ศูนยการเรียนเปนสถานที่ซึ่งไดจัดบรรยากาศใหผูเรียน
สามารถเขาไปศึกษาหาความรูไดดวยตนเองจากโปรแกรมการสอน  ซึง่จัดไวในรูปของแหลง
ความรูตามหมวดหมูของเนือ้หาและประสบการณตางๆ ภายใตการประสานงานดูแลของผูสอน 
 ชัยยงค พรหมวงศ (2523)  กลาววา  การสอนแบบศูนยการเรียนจะเปนการสอนแบบกลุม
กิจกรรม ซึง่จะแบงผูเรียนออกเปน 4 – 6 กลุม โดยใหแตละกลุมมกีารประกอบกิจกรรมที่แตกตาง
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กันไปตามที่กาํหนดไวในชุดการสอน โดยจะใชเวลาประมาณ 15 – 25 นาทีเพื่อประกอบ
กิจกรรมตามคาํสั่งในแตละศนูยกิจกรรม จนกระทั่งเวียนไปจนครบทุกศูนย 

ทิศนา  แขมมณี(2543 : 95) ไดใหความหมาย วิธกีารสอนโดยใชศูนยการเรียน คือ 
กระบวนการเรยีนการสอนใหผูเรียนบรรลุวตัถุประสงคทีก่ําหนด โดยผูสอนใหผูเรียนศึกษาหา
ความรูดวยตนเองจากศนูยการเรียนหรือมุมความรู ซึ่งผูสอนไดจัดเตรียมเนื้อหาสาระและกิจกรรม
ที่ใชส่ือการเรยีนการสอนหลายๆอยางประสมกนัไวใหผูเรียนไดเรียนรูดวยตนเอง ปกติศูนยการ
เรียนจะมีหลายศูนย แตละศูนยการเรียนจะมีเนื้อหาเบ็ดเสร็จในตัวเอง ผูเรียนจะหมนุเวยีนกันเขา
ศูนยตางๆนครบทุกศูนย โดยมีศูนยสํารองไวสําหรับผูเรียนที่เรียนรูไดเร็วและทํากิจกรรมเสร็จกอน
คนอื่นๆ ผูสอนทาํหนาที่เปนผูจัดเตรียมศนูยการเรียน ใหคําแนะนาํชวยอํานวยความสะดวกในการ
เรียนรูแกผูเรียน และประเมนิผลการเรียนรูของผูเรียน  

อุดมลักษณ  กุลพิจิตร (2541) ไดใหความหมายของศนูยการเรียนไววา เปนการจัดการ
เรียนการสอนที่สงเสริมการเรียนรูของเด็กตามสมรรถภาพและยงัพัฒนาความสามารถในการ
ตัดสินใจดวยตนเอง เนื่องจากการจัดการเรียนการสอนแบบศูนยการเรียนมีลักษณะกิจกรรมที่เด็ก
สวนใหญสามารถทาํงานเองเปนรายบุคคลหรือรายกลุมเล็กๆ เปนการเรียนรูที่ใหเด็กมีอิสระในการ
เลือกทาํกิจกรรมตามความสนใจ และเปดโอกาสใหเดก็ดําเนนิกจิกรรมดวยตนเอง โดยมีครูเปนผู
แนะนาํและอํานวยความสะดวก 

บุญเกื้อ  ควรหาเวช (2545)  ใหความหมายของศูนยการเรียนวา  ศูนยการเรียนเปนการ
จัดประสบการณการเรียนรู หรือสถานศึกษาที่ใหผูเรียนเขาไปศึกษาหาความรูไดดวยตนเองตาม
ความสนใจและความสามารถ โดยการประกอบกิจกรรมตาง ๆ ตามที่โปรแกรมไดกําหนดเอาไว ซึ่ง
จะอาศัยสื่อการสอนแบบประสมที่จัดเอาไวในรูปของชดุการสอนภายใตการดูแลของผูสอน ซึ่งทาํ
หนาที่ประสานงาน ที่ปรึกษาและควบคุมโปรแกรมของผูเรียน พรอมทัง้จัดเตรียมหาชุดการสอน
ตามความตองการของผูเรียนในระดับตาง ๆ โดยศูนยการเรียน อาจเปนการขยายหองเรียนปกติก็
ได โดยการจัดระบบการสอนและแหลงความรูเสียใหม ใหนักเรียนในชัน้แบงกลุมยอย ๆ ประมาณ 
6 - 8 คน รวมกันประกอบกจิกรรมในศูนยตาง ๆ ที่จัดไวในหองเรียน เวียนไปจนครบทุกศูนย จัดวา
เปนวธิีการสอนที่ชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเอง และสามารถทาํงานรวมกนัเปนหมูคณะ
ไดอีกวิธีหนึ่ง 
 ชม  ภูมิภาค(2524)  ไดกลาววา  ศูนยการเรียนเปนแหลงที่ชวยใหผูเรียนสามารถพฒันา
พฤติกรรมการทํางาน  ภายใตบรรยากาศแหงอิสรภาพอันเปนสิง่จาํเปนอยางยิง่ 

สมบัติ สุวรรณพิทักษ(2534)  ไดอธิบายวาศูนยการเรียนเปนเครือขายการเรียนรูทางสังคม
ประเภทหนึ่ง  ซึ่งเปนการจัดการศึกษาที่สอดคลองกับหลักการเรียนรูตลอดชีวิต  โดยประกอบดวย  
การผลิตสื่อการเรียนรู การพฒันาสื่อการเรยีนรู การจัดแหลงวิทยาการเพื่อการเรียนรู การกระจาย
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ส่ือการเรียนรู รวมทัง้การติดตามประเมนิผลการเรียนการสอน จงึอาจกลาวไดวา ศูนยการเรียน
เปนแหลงใหบริการความรูวชิาการแกผูที่สนใจศึกษาหาความรูเพิม่เตมิเปรียบเสมือนแหลงเติม
ความรูเพื่อนาํไปใชพัฒนาปรับปรุงคุณภาพชีวิตไดอยางมีคุณคา 
 กรมการศึกษานอกโรงเรียน (2533)  ไดใหความหมายวา  ศนูยการเรยีนหมายถงึ  สถานที่
จัดกิจกรรมเรียนรู  ที่ผูเรียนสามารถศึกษาหาความรูไดดวยตนเองจากสื่อการเรียนการสอนหลาย
รูปแบบ หลายชนิด และหลายประเภท  ไดแก กิจกรรมแนะแนวการศึกษาการอาชีพ  กิจกรรมการ
เรียนรูทางวิชาการและวิชาชพีจากสื่อ   กิจกรรมสนเทศ  รวมทัง้ยงัเปนแหลงในการทาํหนาที่
ประสานงาน  แหลงวทิยากรความรูขาวสารขอมูลแกประชาชน  กลุมเปาหมาย  หรือประชาชน
ทั่วไปในชมุชนตางๆแตกตางกันไป 

กรมการศึกษานอกโรงเรียน (2540) ไดเพิ่มเติมความหมายของศูนยการเรียนวา ศนูยการ
เรียนเปนศนูยรวมการจัดกิจกรรมการศึกษาตลอดชีวิตเพือ่กระจายโอกาสทางการศึกษาใหแก
ประชาชน ตลอดจนเปนแหลงบริการชุมชนในการจัดกิจกรรมตางๆ ทีส่อดคลองกับความตองการ
ของประชาชน ทนัตอความเปลี่ยนแปลงในยุคโลกาภิวฒัน กอใหเกิดสังคมการเรียนรูและการ
พึ่งพาตนเอง รวมทัง้เสริมสรางชวีิตที่เปนประชาธิปไตย 
 จินตนา  ผลสนอง (2540) ไดสรุปความหมายของศนูยการเรียนไววา หมายถึงแหลง
ความรูและเปนสถานที่จัดกจิกรรมการเรียนและขาวสารขอมูลใหแกกลุมเปาหมาย โดย
กลุมเปาหมายสามารถศึกษาหาความรูดวยตนเองไดโดยมีส่ือการเรียนการสอนตางๆ ตลอดจน
เพื่อสงเสริมคุณภาพชีวิตและทักษะการประกอบอาชพี 
 สมชัย  วรานุกลูรักษ (2546) กลาวไววา ศนูยการเรียนรูหมายถงึ  แหลงความรูที่จะ
ใหบริการความรู  และเปนสถานที่จัดกิจกรรมการเรียนรู  และใหขาวสารขอมูลแกกลุมเปาหมาย
ผูเรียน  โดยเปนศูนยประสบการณการเรียนรูที่จัดขึ้นใหสมบูรณในตัวเอง  ซึงผูเรียนมีโอกาสในการ
ดําเนนิกิจกรรมการเรียนรูไดดวยตนเอง  เพื่อตอบสนองความตองการของผูเรียนที่แตกตางกนั 
 ถวัลย  มาศจรัส (2546) ไดกลาวถงึศูนยการเรียนเปนวา นวัตกรรมหนึง่ในการจัด
ประสบการณการเรียนรูที่นาสนใจ ผูเรียนไดมีโอกาสเคลื่อนไหว และสามารถเรยีนรูไดดวยตนเอง 

 
จากงานวิจยั ขอสรุปและขอเสนอแนะที่กลาวมานัน้ สามารถแบงความหมายของ  

ศูนยการเรียน ได 2 นัย คือ  
1. ศูนยการเรยีน หมายถงึ กระบวนการเรยีนการสอนใหผูเรียนบรรลุวตัถุประสงคที่

กําหนด โดยผูสอนใหผูเรียนศึกษาหาความรูดวยตนเองหรือเปนกลุมยอย จากศูนยการเรียนหรือ
มุมความรู ซึ่งผูสอนไดจัดเตรียมเนื้อหาสาระและกิจกรรมที่ใชส่ือการเรียนการสอนหลายๆอยาง
ประสมกันไวเปนชุดการสอนใหผูเรียนไดเรียนรูดวยตนเอง  โดยใหแตละบุคคลหรือกลุมมีการ
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ประกอบกิจกรรมที่แตกตางกนัไปตามที่กําหนดไวในชุดการสอน โดยจะใชเวลาประมาณ 15 – 
25 นาทีเพื่อประกอบกิจกรรมตามคําสัง่ในแตละศูนยฯ จนกระทั่งเวียนไปจนครบทุกศูนยฯ 

2. ศูนยการเรยีน หมายถงึ สถานที่รวบรวมวัสดุอุปกรณที่ถูกออกแบบอยางมีเปาหมาย 
เปนแหลงความรูที่จะใหบริการความรู  ส่ือการเรียนการสอนตางๆ และเปนสถานที่จัดกิจกรรมการ
เรียนรู  และใหขาวสารขอมูลแกกลุมเปาหมายของศูนยการเรียน โดยเปนศนูยกลางการเรียนรูทีจ่ัด
ข้ึนใหสมบูรณในตัวเอง  ซึง่ผูเรียนมีโอกาสในการดําเนนิกิจกรรมการเรียนรูดวยตนเอง หรือการ
เสริมความรูจากกิจกรรมตางๆ เพื่อตอบสนองความตองการของผูเรียนที่แตกตางกนั  

 
1.2 แนวคิดและหลักการของศูนยการเรยีน 
 
นักการศึกษา และหนวยงานที่เกีย่วของ ไดกลาวถึงแนวคดิและหลักการของศูนยการเรียน

ไวดังนี ้
 
ถวัลย  มาศจรัส (2547) ไดกลาวถงึ พัฒนาการในการจดัศูนยการเรียนไววาศูนยการเรียน

เปนนวัตกรรมหนึง่ในการจัดประสบการณการเรียนรู แตเดิมศูนยการเรียนนยิมจัดเฉพาะใน
หองเรียน เพราะงายตอการกําหนดพืน้ที่ สะดวกในเรื่องโตะเกาอี้ สบายในที่ไมตองพะวงกับสภาพ
ภูมิอากาศและปญหาอืน่ๆ ปจจุบัน แนวคดิเรื่องศูนยการเรียนไดขยายฐานคิดใหม มกีารจัดใน
หองเรียนและนอกหองเรียน เปนนวัตกรรมเชิงพัฒนามาจากนวัตกรรมที่มีอยูเดมินอกจากนี้ยงัได
เสนอ หลักการและทฤษฎีสําหรับศูนยการเรียนรู และการจัดกิจกรรมการเรียนแบบศนูยการเรียน
ตั้งอยูบนพื้นฐานของหลักการและทฤษฏีตางๆ ดังนี ้
 1. การใชส่ือประกอบ (Multi-media Instruction) 
 2. กระบวนการกลุม (Group Process) 
 3. กฎแหงความพรอม (Law of Readiness) 
 4. ความแตกตางระหวางบคุคล (Individual Difference) 
 5. กิจกรรมการเรียนรูในศูนยการเรียน ผูสอนจะตองออกแบบกิจกรรมการเรียนรู โดยแบง
เนื้อหาออกเปนหนวยยอย แตละหนวยจะตองมีเนื้อหาสาระและกิจกรรมการเรียนรูที่มีความ
สมบูรณในแตละศูนยการเรยีนแบบเบ็ดเสร็จ ซึ่งผูเรียนสามารถจะเขาศึกษาเรียนรูในศูนยการเรียน
ใดกอนก็ได 

กิดานนัท มลิทอง (2544 : 120 ) กลาววา ศูนยการเรียนเปนรูปแบบการเรียนอนัสบื
เนื่องมาจากการเคลื่อนไหวของการศึกษาระบบเปดในกลางทศวรรษ 1960s และ 1970s ที่มี
แนวคิดของการจัดของการจดัดานกายภาพของสถานที่ในการเรียนการสอน และเพิม่การควบคุม
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การเรียนโดยตัวผูเรียนเอง จึงทาํใหมีแนวโนมในการเปดศูนยการเรียนขึ้นมาโดยมส่ิีงแวดลอมที่
ออกแบบมาเพื่อสงเสริมการเรียนรูรายบคุคลหรือการเรียนเปนกลุมเล็ก  

สมชัย วรานกุลูรักษ (2546 : 40-47) กลาววา แนวคิดศูนยการเรียน  เกดิขึ้นพรอมกับ 
ความตองการที่จะจัดการศึกษาใหสอดคลองกับกระแสการเปลี่ยนแปลงในบริบทตางๆที่เกี่ยวของ  
ซึ่งสงผลใหมีการขยายตัวของแนวคิดทางการศึกษาเพื่อคนหาแนวคดิใหมทีม่าตอบสนองความ
จําเปนดงักลาวไดอยางมีประสิทธิภาพ  และจากแรงผลกัดันทางสงัคมดังกลาว  จึงจําเปนที่บุคคล
ตองศึกษาหาความรูอยางตอเนื่องใหทนักบัวิทยาการและเทคโนโลยีสมัยใหมที่กาวหนา  โดย
สังคมในอนาคต  บุคคลสามารถศึกษาไดอยางตอเนื่องไมส้ินสุด  ทั้งในระบบและนอกระบบ
โรงเรียนรวมทัง้การศึกษาตามอัธยาศยั  ดวยการใชเครือขายในการเรียนรูใหเปนศูนยรวมของวิชา
ความรู  เพื่อตอบสนองความตองการในการเรียนรูของบคุคลใหเปนการเรียนรูตลอดชีวิตไดอยางมี
ประสิทธิภาพ  
 สําหรับประเทศไทย  ไดมีการนําเอาแนวคดิการเรียนการสอนแบบศูนยการเรียนมาใชใน
การจัดการศึกษาในระบบ  โดยศาสตราจารย  ดร.ชัยยงค  พรหมวงศ  ไดทําการทดลองจัดการ
เรียนการสอนแบบศูนยการเรียนรูข้ึนทีโ่งเรยีนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวทิยาลยัเมื่อป พ.ศ. 2516  ซึง่
ตอมาในปเดียวกันนัน้  ทางวทิยาลยัครูธนบุรีไดนําเอาแนวคิดการเรยีนการสอนแบบศูนยการเรียน
ไปใชในวิชาภูมิศาสตร  ซึง่ปรากฏผลเปนทีน่าสนใจ  ทาํใหผูเรียนรูจกัคนหาความรูดวยตนเอง  
รูจักตัดสินใจ  และแสดงความคิดเห็นรวมกบัผูอ่ืนไดดี  รวมทั้งไดมีการทดลองใชในวทิยาลัยครู
ตางๆ  อีกหลายแหงในระหวางป  พ.ศ. 2516 – 2519 ถึงกวา 60 คร้ัง ซึง่นับไดวาเปนจุดเริ่มตนของ
แนวคิดการเรยีนการสอนแบบศูนยการเรียนขึ้นในประเทศไทย (นิพนธ ศุขปรีดี ,2519) 
 กรมการศึกษานอกโรงเรียน  ซึ่งมีบทบาทสาํคัญในการสงเสริมการศึกษาตลอดชีวิตใหแก
ประชาชน  เพือ่ใหสอดคลองกับแนวคิดตามนโยบายการกระจายการศึกษา  และตอบสนองความ
ตองการของผูเรียนรูไดอยางทั่วถงึ  แตเมื่อสภาพแวดลอมไดมีการเปลีย่นแปลงไปอยางรวดเร็ว
โดยเฉพาะในชวงป พ.ศ. 2534 – 2541  ซึ่งเปนชวงของกระแสโลกาภวิัฒน ทาํใหความตองการใน
การศึกษาของประชาชนก็เปลี่ยนไป  กรมการศึกษานอกโรงเรียนจําเปนตองกาํหนดบทบาท
ทางการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศยัใหมีความหลากหลาย  ยืดหยุน  และให
สามารถตอบสนองความตองการดานการเรียนรูไดอยางกวางขวางควบคูกันไป  จงึทําใหเกิด
แนวความคิดศูนยการเรียนรูข้ึน  โดยในเดือนกันยายน ป พ.ศ.2539 กรมการศึกษานอกโรงเรียน 
ไดกําหนดแนวทางการจัดตั้งศูนยการเรียน เพื่อใชเปนแหลงระดมทรพัยากรในการจัดการศึกษาให
สามารถขยายโอกาสบริการทางการศึกษาแกประชาชนไดอยางกวางขวางทัว่ถงึมากยิ่งขึ้น  เพื่อ
พัฒนาคุณภาพชีวิตของตนเองไดอยางตอเนื่องตลอดเวลา (กรมการศึกษานอกโรงเรียน ,2540)  
โดยในอดีตที่ผานมากรมการศึกษานอกโรงเรียนไดเร่ิมตนโครงการศูนยการเรียน จากการพัฒนาที่
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อานหนงัสือประจําหมูบาน  เพื่อมุงหวังใหเกิดสังคมแหงการเรียนรูข้ึนในสังคมไทย  และให
ประชาชนในชมุชนตางๆมีความรูที่เพยีงพอจะสามารถปรับตัวใหเหมาะสมสอดคลองกับการ
เปลี่ยนแปลง ที่เกิดขึ้นอยางรวดเร็ว (กรมการศึกษานอกโรงเรียน,2535) 
 นอกจากนี ้ ศนูยการเรียนยงัเปนนวัตกรรมทางการศึกษาประเภทหนึ่งที่สอดคลองกับแนว
ทางการปฏิรูปการศึกษาในพระราชบัญญตัิการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542  เพราะเปนการจัด
ประสบการณการเรียนรูที่ใหผูเรียนสามารถเขาถงึแหลงความรู  และทาํการศึกษาไดดวยตนเอง
ตามความสนใจและความสามารถที่แตกตางกนัในผูเรียนแตละคน  โดยศูนยการเรียนจะประกอบ 
ดวยกิจกรรมตางๆตามโปรแกรมการเรียนรูที่ไดกําหนดเอาไว  ซึ่งจะตองอาศัยสื่อการสอนแบบ
ประสมที่จัดเอาไวในรูปของชุดการสอนภายใตการควบคุมดูแลของผูสอน  ที่จะแสดงบทบาท
หนาที่ในการประสานงาน  ใหคําปรึกษา  และควบคุมโปรแกรมการเรียนรูของผูเรียน  พรอมทั้ง
เตรียมจัดหาชดุการสอนตามความตองการของผูเรียนในระดับตางๆ 

สมชัย  วรานุกลูรักษ (2546 : 47) ไดสรุปความหมายและแนวคิดหลกัการของศูนยการ
เรียนรู  ซึ่งจะนํามาใชในการจัดการเรียนรูในสถานประกอบการไดวา  เปนการจัดการเรียนรูที่เนน
ผูเรียนไดมีอิสระในการเรียนรู  โดยใชส่ือประสมหลายประเภท  เพื่อกระตุนใหผูเรียนเกิดการเรียนรู
ดวยตนเองภายใตความพรอมและโอกาสของผูเรียนแตละคนที่แตกตางกนั   โดยมหีลักการดังนี้คือ 
 1.มีการใหพนกังานไดเรียนรูอยางอิสระตามความตองการ  สามารถยดืหยุนเวลาในการ
เรียนรูไดตามความพรอม  ความถนัด  และความสนใจที่พนักงานเปนผูตัดสินใจดวยตนเอง 
 2.มีการแสวงหาและพัฒนาสาระความรู  ใหสามารถตอบสนองไดตรงความตองการของ
พนกังานและองคกรในการปรับตัวกับการเปลี่ยนแปลงไดอยางตอเนือ่ง 
 3.มีการพัฒนาเครือขายความรูทัง้ภายในและภายนอกองคกรทีน่ํามาใชในการเรียนรูแก
พนกังานอยางทั่วถงึ 
 4.มีการผลิตสือ่การเรียนที่เหมาะสมกับเนือ้หาและความพรอมของผูเรียน 
 5.มีการประชาสัมพนัธใหพนักงานไดรับรูขอมูลที่ถูกตอง  เพื่อใหเกิดความมุงมัน่ในการ
เรียนรูเพื่อพัฒนาตนเองอยางตอเนื่อง 
 6.มีการสื่อสารความรูไปสูพนักงานไดโดยสะดวกรวดเรว็ 
 7.มีการเปดโอกาสใหพนักงานไดเขามามีสวนรวมในการพัฒนาตนเอง 
 8.มีการสรางบรรยากาศที่สงเสริมสนับสนนุและเอื้อตอการเรียนรูของพนักงาน 
 9.มีการสนับสนุนจากผูบริหารทั้งในระบบนโยบายและระดับปฏิบัติการ 
 10.มีการเชื่อมโยงสิง่ที่ไดเรียนรูไปใชในการปฏิบัติงานของพนักงาน 

Hicks (1970 อางถงึใน ทวีวฒัน  วฒันกุลเจริญ ,2543 : 16) กลาววา ความแตกตางของ
การกําหนดชือ่เรียกศูนยนัน้ แตกตางกันตามหนาที่และการบริการ ศนูยวัสดุการสอนเกิดขึ้นกอน มี
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หนาที่จัดหาวสัดุที่จําเปนแกครูเพื่อสอนผูเรียนเปนกลุม ไมไดมีไวสําหรับการเรียนเปนรายบุคคล
เมื่อวัสดุและเครื่องมือไดรับการพัฒนาใหสามารถใชสําหรับบุคคล ได จึงมกีารเปลีย่นชื่อเปน 
ศูนยวัสดุอุปกรณการศึกษาเพื่อเนนการบริการทัง้ครูผูสอนและผูเรียน สําหรับศูนยการเรียนนั้นจะ
เนนที่ความสมัพันธระหวางผูสอนและผูเรียน โดยมีการพิจารณาถึงความแตกตางระหวางผูเรียน
แตละคน เพื่อใหเกิดประโยชนแกผูเรียนมากที่สุด  

บุญเกื้อ  ควรหาเวช (2542)  ไดกลาวถงึศูนยการเรียนวา  เปนนวัตกรรมทางการศึกษาที่
ไดรับอิทธิพลจากแนวความคิดพื้นฐานตางๆ  เพื่อสงเสริมใหบุคคลมีอิสระในการแสวงหาความรูได
ดวยตนเอง  โดยใหผูเรียนสามารถเขามาแสวงหาความรูเพิ่มเติมตามตองการของผูเรียนแตละคน
ผานสื่อการเรยีนการสอนที่เหมาะสมกับเนื้อหาและผูเรียนเปนสําคัญ  เพื่อใหผูเรียนสามารถใช
เวลาไดอยางยดืหยุนและตามความสนใจที่ผูเรียนเปนผูตัดสินใจดวยตนเอง  โดยมแีนวคิดหลักการ
พื้นฐานสาํคัญที่เกีย่วของกับการเรียนการสอนแบบศูนยการเรียน ไวดังนี้คือ 

1.แนวความคดิพื้นฐานในเรือ่งความแตกตางระหวางบคุคล  ซึ่งจะสงผลใหจําเปนตองการ
จัดการศึกษาใหสอดคลองกบัความถนัด  ความสนใจ  และความสามารถของบุคคลเปนเกณฑ 

2.แนวความคดิพื้นฐานในเรือ่งความพรอมของผูเรียน  ที่แตกตางไปตามพฒันาการของ
ผูเรียน  ซึ่งสามารถจัดความพรอมใหผูเรียนไดโดยการออกแบบเนื้อหาวิธกีารเรียนการสอน 

3.แนวความคดิพื้นฐานในเรือ่งการใชเวลาเพื่อการศึกษา  ซึง่สามารถจดัเวลาในการเรียน
การใหสัมพันธกับลักษณะวชิาที่จะใชเวลาไมเทากนั  รวมทัง้เวลาในการเรียนของผูเรียนดวย 

4.แนวความคดิพื้นฐานในเรือ่งการขยายตวัทางวิชาการ  ซึ่งเกิดขึ้นจากความตองการใน
การเรียนรูที่จะปรับตัวตอบสนองกบัการเปลี่ยนแปลงทีร่วดเร็ว  ดงันัน้  จึงจาํเปนตองเรียนรู
วิทยาการความรูใหมๆ เพิ่มเติมอยางตอเนือ่งตลอดเวลา 

อรจรีย  ณ ตะกั่วทุง (2545 : 150-151) ไดกลาววา ประสบการณตรงที่จัดสําหรับนกัเรียน
ในศูนยการเรยีน ชวยใหนกัเรียน  

- ซอมเสริม สนับสนนุ ขยายความรูทักษะ ความคิดรวบยอด  
- คนหาสิ่งที่ตนเองสนใจ และสํารวจโลกแหงความรู  
- ทํางานตามระดับความตองการอยางทาทาย 
- มีความคิดสรางสรรค และแกปญหาอยางคิดวิเคราะห 
- มีโอกาสเลือกเรียนรูตามอัตราของตนเอง และสรางความคงทน 
- ใชวัสดุทีห่ลากหลาย 
- คิดอยางซับซอน 

 ซึ่งการจัดตั้งศูนยการเรียนสามารถชวยใหนักเรียนมีโอกาสเรียนรูแบบหลากหลายครู
สามารถปรับกจิกรรม วางแผน และมอบหมายงานหรือกจิกรรมที่เหมาะสมกับนักเรียน ทําให
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นักเรียนจะไดทํางานตามความตองการของตน โดยอาจเปนการเรียนรูข้ันพืน้ฐาน การซอมเสริม 
หรือการเสริมพิเศษ เมื่อนกัเรียนประสบความสาํเร็จในการเรียน จะรูสึกวาตนเองไดรับรางวัล 
เพราะนักเรียนมีโอกาสเลือกและตั้งเปาหมายสําหรับตนเอง 
 กิดานนัท  มลิทอง (2544) ไดกลาวถึง ขอดีของศูนยการเรียนไววา  

1. ผูเรียนไดเรียนตามความสามารถของแตละคน การเรียนในศนูยการเรียนจะกระตุนให
ผูเรียนมีความรับผิดชอบในสิ่งทีก่ําลงัเรียนอยูและเรียนไปตามความสามารถของตน จงึชวยลด
อัตราความลมเหลวในการเรียนได  
 2. ผูเรียนมีการเรียนอยางคลองแคลวและกระฉับกระเฉง ศูนยการเรียนจะจัดใหผูเรียนมี
สวนรวมในการเรียน และใหผลปอนกลับทนัทีตอการตอบสนองของผูเรียน 
 3. บทบาทของผูสอน ศูนยการเรียนจะจัดใหผูสอนมีบทบาทมากกวาเดมิ มีการจัดให
ผูสอนเดินรอบศูนยเพื่อคอยแนะนาํและใหคําปรกึษาชวยเหลือผูเรียนแตละคน โดยตองอาศัย
ผูสอนที่รูจักทัง้การจัดการในหองเรียน และศูนยการเรยีนควบคูกันไป  
    

จากงานวิจยั ขอสรุปและขอเสนอแนะที่กลาวมานัน้ สามารถสรุปแนวคดิที่เปนพื้นฐาน
สําคัญของศูนยการเรียน ไดดังนี ้

1. ความแตกตางระหวางบคุคล  ซึ่งจะสงผลใหจําเปนตองการจัดการศึกษาใหสอดคลอง
กับความถนัด  ความสนใจ  และความสามารถของบุคคลเปนเกณฑ 

2. ความพรอมของผูเรียน  ที่แตกตางไปตามพฒันาการของผูเรียน  ซึง่สามารถจัดความ
พรอมใหผูเรียนได โดยการออกแบบเนื้อหาวิธกีารเรียนการสอนใหสอดคลองกับความพรอมของ
ผูเรียน สามารถใหผูเรียนใชเวลาในการศึกษาไดตามความสามารถ 

นอกจากนัน้ยงัสามารถสรุปหลักการที่สําคัญของศูนยการเรียน ไดดังนี ้
1. การใชส่ือประสม เพื่อเนนผูเรียนไดมีอิสระในการเรียนรู โดยใชส่ือประสมหลายประเภท  

เพื่อกระตุนใหผูเรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเองภายใตความพรอมและโอกาสของผูเรียนแตละคนที่
แตกตางกนั   
 2. การจัดกิจกรรมการเรียนรูในศูนยการเรยีน ผูสอนจะตองออกแบบกจิกรรมการเรียนรู 
โดยแบงเนื้อหาออกเปนหนวยยอย แตละหนวยจะตองมเีนื้อหาสาระและกิจกรรมการเรียนรูที่มี
ความสมบูรณในแตละศูนยการเรียนแบบเบ็ดเสร็จ ซึ่งผูเรียนสามารถจะเขาศึกษาเรยีนรูในศนูย
การเรียนใดกอนก็ได 
 3. บทบาทของผูสอน  ที่จะทําหนาที่ในการประสานงาน  ใหคําแนะนํา คําปรึกษา  และ
ควบคุมโปรแกรมการเรียนรูของผูเรียน  พรอมทั้งเตรียมจดัหาชุดการสอนตามความตองการของ
ผูเรียนในระดบัตางๆ 
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1.3 ประเภทของศูนยการเรยีน 
 
จากที่กลาวมาในขางตน ความหมายของศูนยการเรียนสามารถแยกออกไดเปน 2 นยั โดย

ในปจจุบันมีหนวยงานตางๆไดจัดศูนยการเรียนขึ้นหลายรูปแบบ ซึ่งแตกตางกันไปตามปจจัยตางๆ 
ทําใหการแบงประเภทของศนูยการเรียนมคีวามแตกตางกัน ทัง้นี้ไดมีผูแบงประเภทของศูนยการ
เรียน ไดดังตอไปนี้ 
 Fox (n.d.) กลาววา สามารถแบงประเภทของศูนยการเรยีน ออกเปน 2 ประเภท คือ 
 1. ศูนยการเรยีนรูทกัษะ (Skill learning center) ซึ่งออกแบบเพื่อ ใชในการสอน รวมทั้ง
ปรับปรุงเพิ่มเติม ในดานทกัษะและมโนทศันใหแกนักเรยีน  
 2. ศูนยการเรยีนรูความรู (Information learning center) จะมีจุดมุงหมายหลักในการให
ขอมูล และสงเสริมในดานทกัษะและมโนทัศนใหแกนกัเรียน  

ประหยัด จิระวรพงศ (2529)  ไดแบงศูนยการเรียนออกเปน  2 ประเภท คือ 
1. ศูนยการเรียนในหองเรียน แบงออกเปนศูนยการเรียนทีม่ีลักษณะที่เปนหองเรียน  และ

ศูนยการเรียนที่ใชสวนหนึ่งของหองเรียนเปนสถานที่จัดกจิกรรมการเรียนรู 
  1.1 หองเรียนแบบศูนยการเรียน  มีการจัดหองเรียนใหเปนศูนยกิจกรรมการ
เรียนรูสําหรับใหนักเรียนไดลงมือปฏิบัติ  ซึ่งแบงพื้นที่ในหองเรียนใหมีจํานวนศูนยกิจกรรมที่มี
เนื้อหาและวัสดุอุปกรณที่แตกตางกัน  เพื่อใหผูเรียนไดมีโอกาสหาประสบการณจากการเรียนรูใน
แตละศูนยกิจกรรมเวียนไปจนครบทุกศนูย  และรายงานผลกิจกรรมตามที่ผูสอนไดกําหนดไว 
  1.2 ศูนยการเรียนในหองเรยีน  เปนการใชเนื้อที่บางสวนของหองเรียนจัดเปนศนูย
การเรียน เพื่อจัดใหเปนศนูยวิชาการตางๆไวขางผนังหองเรียนหรือมมุทีม่ีส่ือการเรียนการสอนให
ผูเรียนสามารถคนควาไดดวยตนเอง  เพื่อสงเสริมใหผูเรียนไดมีโอกาสเรียนรูไดตามความสนใจ
ของตน  โดยสามารถแบงประเภทของศูนยการเรียนในหองเรียนไดดังนี้คือ 
  - ศูนยการเรียนทีย่ึดหลักการตามเนื้อหาวชิา 
  - ศูนยการเรียนทีย่ึดหลักการตามสื่อการสอน 
  - ศูนยการเรียนทีย่ึดหลักการตามกิจกรรมของศูนย 

2. ศูนยการเรยีนที่แยกเปนเอกเทศนอกหองเรียนเปนศนูยการเรียนทีจ่ัดเปนศูนยกจิกรรม
โดยเฉพาะ  ซึง่เปนการจัดใหมีสถานที่ในการเรียนรูสําหรับผูเรียนโดยเฉพาะ  โดยแบงออกเปน 
  2.1 ศูนยการเรียนที่ใชเปนหองปฏิบัติการ  ซึ่งนิยมจัดใหเปนสถานที่สําหรับฝก
ปฏิบัติการในดานตางๆ โดยอาจเปนการจัดใหฝกในสถานที่นัน้ๆ  หรือไปฝกในสถานที่อ่ืนๆ
ภายนอกก็ได รวมทัง้อาจใชเปนสถานที่สําหรับนักศกึษาไดพบปะปรึกษาหารือ  คนควาเตรียมงาน
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ตางๆ หรือทดลองโครงงาน  ทัง้นี้ภายในบริเวณศูนยการเรียนประกอบไปดวยชั้นวางหนงัสือ ชัน้
เก็บอุปกรณ  และบริเวณทีผ่ลิตสื่อ 
  2.2 ศูนยขอมลูวิชาการ  ซึ่งเปนศูนยการเรยีนที่ไดแยกจดัประสบการณความรู
เอาไวตางหาก  โดยมีส่ือและสิ่งอํานวยความสะดวกที่ไดจัดเตรียมไวใหไดมีโอกาสคนควาดวย
ตนเองตามความสนใจและความพรอม  ไมจํากัดวยั  และระดับช้ันของผูเรียน 

บุญเกื้อ  ควรหาเวช (2542)  กลาววา การจัดศูนยการเรียนโดยทั่วไปสามารถจาํแนกออก
ได 4 ประเภท คือ 

1. ศูนยการเรยีนแบบเอกเทศ (Learning Center Classroom) เปนศูนยการเรียนที่แยก
เปนอิสระจากหองเรียน มีลักษณะเปนหองเอกเทศ ประกอบดวยวัสดุอุปกรณและส่ิงอํานวยความ
สะดวกพรอมอยูในหอง  
  2. ศูนยการเรยีนในหองเรียน (Classroom Learning Center) เปนการดัดแปลงหองเรียน
ธรรมดา โดยจดัเปนศูนยวิชาตาง ๆ ไวขางผนังหองเรียนหรือมุมหอง โดยมีส่ือการสอนหรือกิจกรรม
ใหผูเรียนไดศกึษา คนควาตามความสนใจ เชน ศูนยศิลปะ ศูนยวทิยาศาสตร ศูนยสังคมฯ เปนตน 
ผูเรียนจะหาความรูจากศูนยเหลานี้ไดในเวลาวาง ศนูยการเรียนในหองเรียนนี ้ตอมาไดพัฒนาเปน
หองเรียนแบบเปดหรือหองเรียนรายบุคคล  

3. การสอนแบบศูนยการเรียน เปนการเปลีย่นแปลงหองเรียนแบบธรรมดา มาเปนศนูย
กิจกรรมที่ผูเรียนสามารถปฏิบัติกิจกรรมรวมกนัภายในศูนย และสามารถประเมนิผลงานของตนได
ตามประสบการณ และเนื้อหาที่ผูสอนไดกําหนดไวให การจัดหองเรียนแบบนี้อาศยัพืน้ฐานจาก
ทฤษฎีการใชส่ือประสม และกระบวนการกลุมเปนบูรณาการใชส่ือการสอนชนิดตาง ๆ และกลุม
กิจกรรม เพื่อสงเสริมการเรียนใหมีชีวิตชวีา และฝกฝนพัฒนาการทางสติปญญาของผูเรียนใหมาก
ที่สุด 

4. ศูนยการเรยีนชุมชน เปนสถานศกึษาทีเ่ปดโอกาสใหบุคคลทุกวยัเขาศึกษาหาความรูได 
การเรียนอาจจะเรียนจากโปรแกรมการสอนที่จัดไวในรูปของชุดการสอนรายบุคคลตามหมวดหมู
ของเนื้อหาและประสบการณตาง ๆ หรือจากกิจกรรมอื่น ๆ ที่ศูนยจะเปนผูจัดให โดยมีครูเปน 
ผูประสานงาน ที่ปรึกษา การเรียนในศนูยการเรียนประเภทนี้จะไมมีการกําหนดเวลาและระดับช้ัน
ของผูเรียน                                                                                       

Prager(1991)  ไดนําเสนอรปูแบบการจัดศูนยการเรียน โดยมีเปาหมายเพื่อสนับสนนุให
ผูเรียนสามารถเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ  รวมทั้งยงัใชเปนทรัพยากรสนับสนนุการเรียนการสอน
เนื้อหาความรูในบางสาขาวชิาอีกดวย  ซึ่งสามารถแบงศูนยการเรียนออกเปนประเภทตางๆคือ  

1. ศูนยวทิยบริการ หรือศูนยทรัพยากรการเรยีนรู(Leaning Resource Center /  
Library –Based) เปนศนูยการเรียนที่มีลักษณะเหมือนหองสมุดในสถาบนัตางๆ   โดยทาํหนาที่ให
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การสนับสนุนขอมูลความรูในการเรียนรูหรือใชเปนแหลงคนควาอางองิ  รวมทัง้ยงัสามารถใช
เปนหองปฏิบตัิการในการออกแบบหลักสตูร  และใหบริการชวยสอนทัง้ในหองเรียนและการเรียน
ทางไกลในเนือ้หาวิชาตางๆไดดวย 
             2.ศูนยการเรียนรูเฉพาะสาขาวิชา (Discipline-Based Support Centers) เปนศูนยการ
เรียน ซึง่ใหบริการสนับสนุนการเรียนรูของผูเรียนในสาขาวิชาเฉพาะตางๆ เชน หองปฏิบัติการทาง
คณิตศาสตร  วิทยาศาสตร  โดยเปนลกัษณะเครื่องคอมพิวเตอรชวยสอนที่ใชในการฝกหัดและ
สอนเนื้อหา  รวมทัง้ใชในการทดลองทางวทิยาศาสตรไดดวย 
 3.ศูนยการเรียนอิสระ (Stand –Alone Learning Centers) เปนศูนยการเรียนที่เปด
ใหบริการแกผูเรียนทัว่ไป  ทีต่องการเพิ่มพนูความรูทักษะของตน เชน  การพัฒนาทดสอบทักษะ
การอาน  การเขียน  และใหบริการหลักสตูรทั่วไป  โดยใชส่ือการเรียนอิเลคทรอนกิส  หรือ
สื่อคอมพิวเตอรตางๆ เพื่อเปดโอกาสใหผูเรียนสามารถใชบริการเรียนไดอยางกวางขวาง  ตาม
โอกาสและความตองการของผูเรียนแตละคน 
 กรมการศึกษานอกโรงเรียน  ไดดําเนินการจัดตั้งศูนยการเรียนภายในหนวยงานตางๆ  
โดยมีนโยบายในการแสวงหาความรวมมือจากหนวยงานภาครัฐและรัฐวิสาหกิจ ภาคเอกชน  เพื่อ
สรางสังคมแหงการเรียนรู  โดยครอบครัว  ชุมชน  สถานศึกษา  สถาบันศาสนา สถานประกอบการ  
เอกชน  องคกรภาครัฐ  มีสวนรวมในการจดัการศึกษานอกโรงเรียนในรูปแบบศูนยการเรียน  ซึง่มุง
ใหเรียนรูในสิ่งที่อยูใกลตัวและเปนความรูที่แสวงหาโดยงาย  สอดคลองกับเจตนารมณในการจัด
การศึกษาตลอดชีวิตที่มีคณุภาพ  เพื่อใหสอดคลองกบัวิถีชวีิตและทันกับการเปลี่ยนแปลงของ
สังคม  โดยไดจัดการศึกษาทั้งสายสามัญ  สายอาชพี  การศึกษาเพื่อพัฒนาคุณภาพชีวิต  
การศึกษาตามอัธยาศยั  ซึง่แบงหนวยงานที่จัดตั้งศูนยการเรียนดังนี้คอื (กรมการศึกษานอก
โรงเรียน, 2540) 

1. ศูนยการเรียนในสถานศึกษา จัดขึ้นเพื่อชวยสงเสริมการบริการทางดานการศึกษาใหแก
นักเรียน  นกัศกึษาและประชาชนทั่วไป  และตอบสนองความตองการของชุมชน  โดยใชความ
พรอมในดานการบริหารจัดการศึกษาและอุปกรณการเรียนและหนงัสอืที่มีอยูแลว 

2. ศูนยการเรียนในหนวยงานราชการตางๆ เชน กรมราชทณัฑ กรมพัฒนาชุมชน กรม
สงเสริมการเกษตร  กองบัญชาการทหารสงูสุด  กรมพัฒนาฝมือแรงงาน กรมประชาสงเคราะห 
กรมอนามัย ซึง่ชวยทาํหนาที่ใหความรูทัง้การศึกษาสายสามัญ  สายอาชีพ  และการศึกษาตาม
อัธยาศัย  เพื่อพัฒนาคุณภาพชีวิตการประกอบอาชีพเฉพาะดาน  และการศึกษาตลอดชีวิตใหแก
กลุมเปาหมายทีห่นวยงานนั้นๆ รับผิดชอบอยู  โดยใชทรัพยากรบุคคลและวัสดุอุปกรณที่มีอยูมาใช
ในการจัดกิจกรรมการเรียนรูรวมกัน 
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3. ศูนยการเรียนในภาคเอกชนและรัฐวิสาหกจิ ไดแก   บริษทั หางราน    สถาน
ประกอบการซึง่ดําเนินธุรกิจเพื่อมุงผลประโยชนดานกาํไร โดยหนวยงานเหลานีจ้ําเปนตองมี
นโยบายในการพัฒนาทรพัยากรบุคคลของตนใหไดรับการศึกษาอยางตอเนื่องควบคูไปกับการ
ปฏิบัติงาน  เพื่อพัฒนาประสิทธิภาพในการทํางานและการบริการแกลูกคาใหไดรับความพึงพอใจ  
และสงผลตอธรุกิจขององคกร  ซึ่งกรมการศึกษานอกโรงเรยีนไดใหการสนับสนนุ  และเปดโอกาส
ใหหนวยงานตางๆเขามามีสวนรวมในการจัดตั้งศูนยการเรียนขึ้น  โดยใชความพรอมในดาน
งบประมาณ  อาคารสถานที ่ วัสดุอุปกรณครุภัณฑขององคกรภายใตการสนับสนุนดานวิชาการ
จากหนวยงานกรมการศึกษานอกโรงเรียนในเขตพืน้ที่ตางๆ 

4. ศูนยการเรียนในองคกรการกุศล เปนหนวยงานที่จัดตั้งขึน้เพื่อใหความสงเคราะหแก
ประชาชนผูยากไร  ผูดอยโอกาส  เชน  มูลนิธิฝนหยาดเดยีว  มูลนิธิเพื่อนหญงิ มูลนิธแิสงเทียน  
มูลนิธิศุภนมิิตแหงประเทศไทย  มูลนิธิสรางสรรคเด็ก  เปนตน  ซึง่เปนความรวมมอืในการจัดตั้ง
ศูนยการเรียนโดยการระดมทรัพยากรรวมกันทั้งในดานอาคารสถานที ่ วัสดุ  ครุภัณฑ  บุคลากร  
เพื่อจัดการเรียนรูใหแกกลุมเปาหมายผูยากไรและผูดอยโอกาสไดอยางทัว่ถงึ 

5. ศูนยการเรียนในชุมชน จดัตัง้ขึ้นเพื่อสนับสนุนสงเสริมการพัฒนาทรัพยากรมนุษย  โดย
ใหโอกาสในการเรียนรูตลอดชีวิตแกประชาชนทุกคนในชุมชน  ทั้งนี้กจิกรรมการเรียนของศูนยตอง
อาศัยชุมชนเปนหลกัและยึดหลักการประชาธิปไตยเพื่อตอบสนองความตองการของแตละบุคคล  
และสอดคลองกับวถิีการดําเนินชีวิตที่แตกตางกนั   นอกจากนี้แลวศูนยการเรียนยงัสามารถใช
เครือขายตางๆที่มี่อยูในชมุชนนัน้  เพื่อจัดกิจกรรมการเรียนรูใหแกสมาชิกของตน เชน  เครือขาย
บุคคลและองคกรตางๆ  ภูมปิญญาวิทยากรทองถิ่น  สถานประกอบการ  โรงเรียน  องคกรของรัฐ  
ซึ่งนาํไปสูความสามารถในการพึ่งตนเองได  และสรางสงัคมการเรียนรูอยางแทจริง 

6. ศูนยการเรียนในประชาคม เปนการเกิดขึ้นจากการรวมตวัของกลุมประชาชนที่มีความ
สนใจ  และมีวตัถุประสงคในการจัดกิจกรรมรวมกนั  เชน  จส.100  สโมสรโรตารี่  สโมสรไลออน  
สมาคมประกนัวนิาศภัย  ประกันชวีิต  สมาคมการศึกษานอกระบบโรงเรียน  เปนตน  ซึ่งเปนการ
รวมมือระดมพลังทรัพยากรที่มีอยูในประชาคม  มาใชใหเกิดประโยชนสูงสุดในการจัดการเรียนรู
ตลอดชีวิตแกสมาชิกและประชาชนทั่วไปไดอยางมีประสิทธิภาพ 

นอกจากนี้แลว  ชลทิตย  เอีย่มสําอางค (2542)  ไดเสนอบริบทตางๆ ทีส่ามารถดาํเนนิงาน
ศูนยการเรียนเพื่อสงเสริมการเรียนรูใหแกสมาชิกในชุมชนคือ ศูนยการเรียนรูในวัด  ในบานและใน
ครอบครัว  ในสถานทีห่นวยราชการ  ในสถานที่สาธารณะ  ในแหลงทองเที่ยว ในศูนยการคาและ
ตลาดนัด  ในโรงงานหรือสถานประกอบการ    ในสลมัหรือชุมชนแออัด 
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โดยสรุปแลวการจัดศูนยการเรียนโดยทั่วไปสามารถจาํแนกออกเปน 4 ประเภท คือ 
1. ศูนยการเรยีนแบบเอกเทศ (Learning Center Classroom) เปนศูนยการเรียนที่แยก

เปนอิสระจากหองเรียน มีลักษณะเปนหองสําหรับศูนยการเรียนโดยเฉพาะ ประกอบดวยวัสดุ
อุปกรณและส่ิงอํานวยความสะดวกตางๆ พรอมอยูในหอง  
  2. ศูนยการเรยีนในหองเรียน (Classroom Learning Center) เปนการดัดแปลงหองเรียน
ธรรมดา โดยจดัเปนศูนยวิชาตาง ๆ ไวขางผนังหองเรียนหรือมุมหอง โดยมีส่ือการสอนหรือกิจกรรม
ใหผูเรียนไดศกึษา คนควาตามความสนใจ เชน ศูนยศิลปะ ศูนยวทิยาศาสตร ศูนยสังคมฯ เปนตน 
ผูเรียนจะหาความรูจากศูนยเหลานี้ไดในเวลาวาง  

3. การสอนแบบศูนยการเรียน เปนการเปลีย่นแปลงหองเรียนแบบธรรมดา มาเปนศนูย
กิจกรรมที่ผูเรียนสามารถปฏิบัติกิจกรรมรวมกนัภายในศูนย และสามารถประเมนิผลงานของตนได
ตามประสบการณ และเนื้อหาที่ผูสอนไดกําหนดไวให การจัดหองเรียนแบบนี้อาศยัพืน้ฐานจาก
ทฤษฎีการใชส่ือประสม และกระบวนการกลุมเปนบูรณาการใชส่ือการสอนชนิดตาง ๆ และกลุม
กิจกรรม เพื่อสงเสริมการเรียนใหมีชีวิตชวีา และฝกฝนพัฒนาการทางสติปญญาของผูเรียนใหมาก
ที่สุด 

4. ศูนยการเรยีนชุมชน เปนสถานศกึษาในรูปของการศกึษานอกระบบโรงเรียน ทีเ่ปด
โอกาสใหบุคคลทุกวยัเขาศึกษาหาความรูได การเรียนอาจจะเรียนจากโปรแกรมการสอนที่จัดไวใน
รูปของชุดการสอนรายบุคคลตามหมวดหมูของเนื้อหาและประสบการณตาง ๆ หรือจากกิจกรรม
อ่ืน ๆ ที่ศูนยจะเปนผูจัดให โดยมีครูเปนผูประสานงาน ที่ปรึกษา การเรียนในศนูยการเรียนประเภท
นี้จะไมมกีารกาํหนดเวลาและระดับช้ันของผูเรียน   
 

1.4 การจัดพืน้ที่ในศูนยการเรยีน 
 
การจัดพืน้ที่ในศูนยการเรียน เปนองคประกอบหนึ่งที่สําคัญในการออกแบบศูนยการเรียน 

โดยเฉพาะในการออกแบบศูนยการเรียนแบบเอกเทศ เพื่อใหการจัดศูนยการเรียนสามารถใช
ทรัพยากรตางๆในศูนยการเรียนไดอยางคุมคาและมีความเหมาะสมกบัเปาหมายของศูนยการ
เรียน ซึง่มนีักการศึกษา และหนวยงานที่เกี่ยวของ ไดเสนอการจัดแบงพื้นที่ในศนูยการเรียน และ
หลักการตางๆ ไวดังนี ้

 
อรพรรณ  พรสีมา (2542) กลาวา ที่ตั้งของศูนยวิทยาการควรคํานึงถึงความเหมาะสมของ

สถานที ่โดยสถานที่ตั้งของศูนยวทิยาการควรอยูหางไกลสิ่งรบกวนตางๆ สภาพแวดลอมสวยงาม 
ปลอดภัย อากาศถายเทไดดี แสงสวางเพียงพอ อุณหภูมพิอเหมาะ มีขนาดพืน้ที่ใชสอย
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โดยประมาณ 90 ตารางเมตร(หากพื้นที่มากหรือนอยกวานี ้สามารถปรับเปลี่ยนรายละเอียดของ
ศูนยฯไดตามความเหมาะสม) สภาพแวดลอมภายในศนูยเอื้อตอการเรียนรูดวยตนเอง เชน ตบแตง
ไวสวยงาม จัดวางสื่อเปนระบบ หยิบใชไดงาย  พื้น ผนงั และเพดานหอง ควรเปนสีออนที่ดูสดใส
และเพิ่มความสวาง การจัดที่นัง่สําหรับทาํงานควรมีลักษณะยืดหยุน โตะเกาอี้สามารถเคลื่อนยาย
ไดงาย และควรมีโตะสําหรับใหนักเรียนสามารถนัง่ทํางานกับพื้นได ซึง่การนัง่ทาํงานกับพืน้ เปน
การทาํใหมีบรรยากาศในการทํางานทีห่ลากหลาย ชวยเพิ่มพืน้ที่ใชสอยในการทาํกิจกรรม นักเรียน
รูสึกเปนอิสระมากขึ้น นอกจากนี้ไดจัดแผนผังของศนูยฯ โดยกาํหนดวาศูนยวิทยาการควรมีพืน้ที ่
ดังนี ้

1. พื้นที่ทาํงานสาํหรับครูศูนยวทิยาการ 
2. พื้นที่สําหรับการประชาสัมพนัธงานศูนยวทิยาการ และแสดงผลงานนักเรียน 
3. ทางเดินเขาออกศูนยวิทยาการ และทางเดินระหวางฐานประสบการณ 
4. พื้นที่สําหรับเก็บส่ือและอุปกรณที่ยงัไมไดใช 
5. พื้นที่สําหรับจัดแสดงสื่อเพื่อบริการ 
6. พื้นที่สําหรับการทํางานของนักเรียนในลกัษณะตางๆ เชน การทาํงานเปนรายบุคคล 

กลุมยอย และการทาํงานกลุมใหญ 
อรจรีย  ณ ตะกั่วทุง (2545) ไดกลาวถงึการออกแบบศูนยการเรียนในสวนของการจดัการ

พื้นที่การเรียนรูที่มีประสิทธภิาพ ตองมีการจัดโตะ ปูพรม ตั้งพื้นที่ทดลอง จัดมุมหอง และตองมี
บริเวณใหนกัเรียนสามารถศกึษาสื่อตางๆ โดยสามารถออกแบบพื้นที่สําหรับการทาํงานของ
นักเรียนไดโดย 

1. มีมุมความรูจาํแนกตามเนื้อหาวิชา และระดับความยากงาย 
2. มีมุมความสนใจใหคนควาหวัขอตางๆ  
3. มีสวนใหทดลอง คนควา และสรางสิง่ประดิษฐ  
4. มีศูนยคอมพิวเตอรและส่ือประสมสําหรับใชประกอบการเรียนหรือซอมเสริม 
5. มีโตะสําหรับทาํงานศิลปะ 
6. มีพื้นที่แสดงบทบาทสมมต ิ
7. มีสวนที่จัดแสดงประสบการณจริง 
8. มีมุมทกัษะสาํหรับงานที่ปรับเปลี่ยนได 
9. มีมุมการเขียนที่มีอุปกรณและกระดาษ 
10. มีมุมทาทายสาํหรับการแกปญหา 
11. มีมุมสําหรับการฟง อาจเปนเพลงหรือเนื้อหาจากหนงัสอื 
12. มุมพหุปญญาที่ใหนักเรียนเลือกเรียนตามหัวขอการเรียน 
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กิดานนัท  มลิทอง (2544) กลาววา ศนูยการเรียนอาจจะจัดแบบงายๆ โดยมีโตะ 1 ตัว 
และเกาอี้เพื่อใหผูเรียนนัง่ลอมรอบเพื่อการเรียนหรืออภิปรายรวมกนั หรืออาจเปนโตะคอมพิวเตอร
หลายเครื่องทีต่อเปนขายงานเพื่อใหผูเรียนใชในการวิจยัและแกปญหารวมกนัได โดยศูนยการ
เรียนควรจัดไวอยูในเนื้อที่เฉพาะเพื่อขจัดสิง่รบกวนสมาธขิองผูเรียน โดยอาจจัดเปนคูหาเลก็ๆ
สําหรับผูเรียนแตละคนและจัดไวหลายคูหา โดยแบงเปน 2 ประเภท คือ คูหาสาํหรับอานหนงัสือ
หรือทํากิจกรรมที่กาํหนด และคูหาที่มีโสตทัศนูปกรณ เชน คอมพิวเตอร ติดตั้งไวในคูหาเพื่อใหใช
ศึกษาไดทนัท ีถาเปนการจัดภายในหองเรยีน ครูผูสอนอาจจะจัดตั้งศนูยการเรียน 1 ศูนยภายใน
หองเรยีนและแบงนักเรยีนออกเปนกลุมยอยเพื่อแบงกันทํากจิกรรมในศูนยการเรียน      

ทิศนา  แขมมณี(2543) ไดกําหนดวา องคประกอบที่สําคัญของวิธีการสอนแบบศูนยการ
เรียน ตองมีการจัดศูนยการเรียน หรือมุมความรู หรือสถานที่สําหรับกลุมผูเรียนในการศึกษาและ
ทํากจิกรรมตางๆตามที่ระบุไวในบัตรคําสั่ง  

วนิดา  จงึประสิทธิ์ (2532) ไดจัดเนื้อที่การใชงานของฝายโสตทัศนูปกรณไมวาจะเปนที่
รวมอยูกับหองสมุด หรือแยกตางหากออกจากหองสมดุก็ตามควรมพีื้นที่การใชงาน 9 สวน ดังนี ้

1. เนื้อที่สําหรับเปนทีท่ํางานของหวัหนาศนูยและคณะผูทาํงาน 
2. เนื้อที่สําหรับใหบริการสื่อ ขอยืมส่ือ และตรวจเช็คสื่อฯหลังคืน 
3. เนื้อที่สําหรับซอมบํารุง  
4. เนื้อที่สําหรับเก็บส่ือประเภทวัสดุและเครื่องมอืเพื่อใหบริการ 
5. เนื้อที่สําหรับทดลองสื่อกอนนําไปใชจริง 
6. เนื้อที่สําหรับการศึกษาตามเอกัตภาพ 
7. เนื้อที่สําหรับแสดงปายนิเทศ และจัดนทิรรศการ 
8. เนื้อที่สําหรับผลิตสื่อฯ และเก็บเครื่องมือในการผลิต 
9. หองฉาย 
บุญเหลือ  ทองเอี่ยม และสุขสวัสด์ิ  ภาษติ (2532) กลาววา ในการจัดพื้นที่ใชสอยภายใน

ศูนยวทิยบริการนั้นไมมีกฎเกณฑที่ตายตวัในการจัดเนือ้ที่สําหรับจํานวนทีน่ั่ง โตะ หองสาํหรับ
การศึกษารายบุคคล เปนตน ส่ิงที่ตองนาํมาเปนขอพิจารณาในการกําหนดเนื้อที่ภายในนัน้ คือ 
วัตถุประสงคหลักของการจัดตั้งศูนยฯ การบริการ จํานวนเจาหนาที่ทีป่ฏิบัติงาน จํานวนวัสดุและ
อุปกรณตางๆ จํานวนเนื้อที่ทีใ่ชงาน และความสัมพันธของงานแตละชนดิ และเนื้อที่ที่
นอกเหนือไปจากเนื้อที่ของนกัเรียนและอาจารยที่ใชงาน 

วิชุนา ปาณปณุณัง (2540) กลาวา ในการจัดวางฝงศูนยวิทยาการสาธารณะ ควรจัดใหมี
พื้นที่สําหรับยมื-คืน ตรวจเชค็ พื้นที่สําหรบัเก็บส่ือ ซอมบํารุง พื้นที่สําหรับศึกษาสื่อและคนหา
ขอมูล พืน้ที่สําหรับจัดนทิรรศการ พืน้ที่สําหรับศึกษาซีดรีอมและมัลติมีเดีย พื้นที่ใหบริการสื่อ



 
29

สําหรับเด็ก พืน้ที่สําหรับส่ือโสตทัศนศึกษา หองคอมพวิเตอร พื้นที่สําหรับฝกอบรม พืน้ที่บริการ
สําเนาสื่อ   

ทววีัฒน  วัฒนกุลเจริญ (2543) ไดเสนอ แนวทางในการจัดศูนยวทิยบริการสําหรับศูนย
ศึกษาพระพทุธศาสนาวนัอาทิตย ในรูปของ Self-Learning Center ไวดังนี้  

1. ควรมีการจดัสถานที่สําหรับการศึกษารายบุคคล หรือกลุมยอย โดยมอุีปกรณที่
ครบถวน เชน หูฟง เทปโทรทัศน  

2. ควรมีการจดัเครื่องคอมพวิเตอรสําหรับคนควาขอมูลผานอนิเทอรเน็ต 
บุญเกื้อ  ควรหาเวช (2542)  กลาววา ลักษณะการจัดหองเรียนแบบศนูยการเรียน การจัด

หองเรียนแบบศูนยการเรียน นับเปนสิ่งสาํคัญที่จะชวยใหการเรียนรูมปีระสิทธิภาพยิ่งขึ้น ผูสอน
จะตองจัดหองเรียนใหมีบรรยากาศนาเรียน และสะดวกตอการประกอบกิจกรรมตาง ๆ การจัด
หองเรียนในระบบการสอนแบบนี้ควรจะตองคํานงึถงึสิ่งตอไปนี้เปนสําคัญ 
          1. การจัดโตะเรียน ควรรวมโตะเขาเปนกลุมและมีเลขชื่อศูนยติดประจํากลุม  
          2. ศูนยความสนใจหรอืมุมวิชาการ นิยมจัดไวตามมุมหรือตรงกลางของผนงัหอง 
          3. กระดานนิเทศ อาจติดไวขางกระดานดาํหรือขางหองเรียน สําหรับแสดงหัวเรื่องหรือ
คําถามเกี่ยวกบัส่ิงที่เรียน สวนที่ผนงัหองอาจมีรูปที่เกี่ยวของกับเนื้อหาติดไวเพื่อสรางบรรยากาศ
ใหนาเรียนยิ่งขึ้น 
          4. ชั้นวางหนงัสือหรือชุดการสอน ควรจะจัดไวที่ผนังหองเรียน เพื่อเก็บหนงัสอืและชุดการ
สอนใหเปนระเบียบ และสะดวกตอการนํามาใช 
          5. การตกแตงผนังหองเรียน อาจจะนําผลงานของนกัเรียนมาตดิแสดงหรือจัดเปนปายนิเทศ
เสนอเรื่องราว เหตุการณตาง ๆ ทีน่าสนใจดวย 

บุปผชาติ  ทฬัหิกรณ (2547) กลาวถงึองคประกอบที่สําคัญอื่นๆ ของศูนยการเรียน
คอมพิวเตอรทีค่รูควรคํานึงถงึ มีดังนี ้ 

1. ระบบการใชไฟฟา ที่ตองคํานึงถึงความปลอดภัยในสภาพแวดลอมที่มีเด็ก  
2. แหลงของแสงซึ่งมีผลสะทอนจากบานกระจกหนาตาง หรือแสงไฟนีออน ซึ่งมีผลตอการ

มองภาพหนาจอคอมพิวเตอร  
3. ความรอนและพลังงานสนามแมเหล็ก มีผลกระทบตอตัวเครื่องคอมพิวเตอรและดิสก  
4. คอมพิวเตอรไมควรตั้งอยูใกลอางน้ํา หรือกระดานดาํที่ใชชอลกเขียน  
5. ควรมีการเชื่อมตอโมเด็มกับสายโทรศพัทหรืออินเทอรเน็ตกับระบบเครือขายภายใน เพื่อ

สามารถใชอีเมลหรืออินเทอรเน็ต  
6. การวางคอมพิวเตอรไวหลายตัวรวมกนั มีผลดีตอการสรางความสัมพันธของเด็ก 

เนื่องจากเปนการเอื้อตอการหยุดแวะเวียนตามจุดตางๆ เพื่อสังเกตหรือพูดคุยเกี่ยวกับผลงาน  
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อาชัญญา  รัตนอุบล และคณะ (2545) ไดอธิบายรายละเอียดการจัดพื้นที่สําหรับทาํ
กิจกรรมในหองเรียนที่มีความเหมาะสมกบัการจัดการศกึษาสาํหรับเดก็อายุต่ํากวา 6 ป โดย 
สถานประกอบการ มีรายละเอียดดังตอไปนี ้

- ขนาดของพืน้ที่สําหรับทํากิจกรรม ตามมาตรฐานของกระทรวงศึกษาธิการกําหนด
ขนาดหอง ไมนอยกวา 35 ตารางเมตร มีขนาดอยูในเกณฑที่เหมาะสม คือ 5 เมตร x 7 เมตร หรือ 
6 เมตร x 6 เมตร โดยการกาํหนดขนาดหองควรพิจารณาถึงขนาดพืน้ทีก่ิจกรรมแตละประเภท 
จํานวนกิจกรรม และจํานวนเด็กที่จะเขามาเลนหรือทาํกจิกรรมเหลานัน้ รวมทัง้การสัญจรใน
หองเรียนดวย 

   - การจัดหองเรียนหรือหองกจิกรรม สภาพแวดลอมจะมผีลตอการเรียนหรือ
พัฒนาการของเด็กมาก ถาเด็กอยูในสภาพแวดลอมที่ไมสบาย หรือมเีสียงดังรบกวน เด็กอาจ
ยับยั้งการพฒันาความเชื่อมัน่ในตนเอง ดังนั้นการจัดสภาพแวดลอมในหองเรียนที่ใหอิสระแกเด็ก
ในการทํากิจกรรม การเคลื่อนไหว เครื่องใช เครื่องเรือนมีขนาดเหมาะสม มีความยืดหยุนในการจัด
หอง และสรางพื้นที่ทีเ่ปนประโยชนใชสอยแลวนั้น เด็กกจ็ะมีการพัฒนาสรางสรรคในทกุๆดาน 

- พื้นหอง ควรเปนพืน้หองทีม่ีคุณสมบัติที่เมื่อปยกน้ําแลวจะไมล่ืน ทาํความ
สะอาดงาย ทนทาน และดูดเสียงได 

- เพดานหองและผนังหอง เพดานหองควรสูงเทากับความสูงของเพดานอาคาร
ทั่วไป เพราะถาต่ําเกนิไปจะทําให เกิดการลวงตาเดก็เกดิความรูสึกวาผูใหญครอบงําพวกเขา 
สําหรับผนังหอง ควรเปนผนังทาดวยสีออนๆ สีที่ใชควรมีคุณสมบัติที่ทาํความสะอาด เช็ดคราบ
เปอนออกไดงาย หรืออาจบผุนังดวยวัสดุอ่ืนๆ เชน ไม หรือแสดงผลงานเด็กติดในตําแหนงตางๆ 

- เครื่องเรือน ในหองเรียนและหองกิจกรรมควรมีที่เก็บของมากพอ เพื่อเก็บ
อุปกรณตางๆของเด็กที่ใชประจําวนัทัง้ภายในและภายนอกอาคาร ทีเ่ก็บของนัน้ ถาตองการใหเด็ก
หยิบเองไดควรสูงประมาณ 3 ฟุต หากตองการเก็บใหพนมือเด็กควรวางบนชั้นสงูอยางนอย 4 ฟตุ 
6 นิ้ว หรือเก็บในตูติดกุญแจ สําหรับเครื่องเรือนภายในหองยังมีเกาอี้ โตะ ที่มีสัดสวนกับรางกาย
ของเด็กซึ่งควรมีความปลอดภัย แข็งแรง และใชไดหลายหนาที ่
 เชนเดียวกับ วนิดา  จึงประสทิธิ์ (2532 ) กลาววา ขนาดของคูหาและเกาอี้จะตองสมัพันธ
กับผูใชงานไมสูงหรือตํ่าเกินไป และความสูงของโตะจะตองไดสัดสวนกับผูใช โดยสามารถแสดง
ขนาดความสูงเฉลี่ยนของโตะและเกาอี ้จําแนกตามอายุ ไดดังนี้ 

- อายุ 5 ปหรือความสงูประมาณ 40 นิว้ ขนาดความสงูโตะ 22 นิว้  
และความสงูเกาอี้ 11.6 นิว้ 

- อายุ 7 ปหรือความสงูประมาณ 43 นิว้ ขนาดความสงูโตะ 22.4 – 13.6 นิว้  
และความสงูเกาอี้ 12-13.6 นิ้ว 
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- อายุ 13 ปหรือความสงูประมาณ 55 นิว้ ขนาดความสงูโตะ 24.8 – 26.0 นิว้  
และความสงูเกาอี้ 14-14.8 นิ้ว 

- อายุ 15 ปหรือความสงูประมาณ 60 นิว้ ขนาดความสงูโตะ 27.2 – 29.2 นิว้  
และความสงูเกาอี้ 15.6-16.4 นิ้ว 

- อายุ 19 ปหรือความสงูประมาณ 63 นิว้ ขนาดความสงูโตะ 28 นิว้  
และความสงูเกาอี้ 16 นิ้ว 

ในสวนของเนือ้ที่สําหรับการศึกษาตามเอกตัภาพ ถาเปนเด็กอนุบาลหรอืประถมศึกษา 
อาจใชเสื่อหรือพรมปูพืน้ใหเด็กนั่งศกึษาแทนการนัง่เกาอี้ จะทาํใหเด็กเกิดความสบาย ไดผอน
คลายเหมือนกับอยูที่บานของเด็กเอง เปนการเราใจใหเด็กเขามาศกึษาไดอีกวิธหีนึ่ง  

นอกจากนีย้ังไดเสนอวา พืน้ที่สําหรับแสดงปายนิเทศ และนทิรรศการ ควรเปนที่โลง ถาอยู
บริเวณทางเขาออกจะเหมาะสมมาก เนื่องจากปายนิเทศ เปนสื่อที่จะชวยประชาสัมพันธไดดี 
รวมทัง้ชวยกระตุนเชิญชวนใหเกิดความสนใจอยากมาใชบริการภายในศูนยฯ  

กรมการศึกษานอกโรงเรียน (2540) ไดเสนอแนวทาง การจัดสถานที่ในหองสมุดเพื่อรับ
บทบาทหองสมุดประชาชนรปูแบบศูนยการเรียน ควรจัดใหมีมุมตางๆ ดังตอไปนี้ มุมบริการ
หนงัสือพมิพ มุมหองนทิรรศการ มุมแนะแนวการศึกษา มุม/หองศูนยขอมูลชุมชน มุม/หอง
โสตทัศนูปกรณ มุมการศึกษาทางไกลไทยคม แตทัง้นี ้ข้ึนอยูกับสภาพ ขนาด และกิจกรรมที่
หองสมุดสามารถดําเนินการได  

จินตนา  ผลสนอง (2540) ไดเสนอวา ศูนยการเรียนในชุมชน สังกัดกรมการศึกษานอก
โรงเรียน ควรมีการจัดวางผงัภายในศูนยฯ ดังนี้คือ รูปทรงและขนาด ควรเปนทรงสี่เหลี่ยมผืนผา
ขนาดอยางต่ํากวาง 8 เมตร ยาว 10 เมตร  และการจัดโตะเกาอี ้ควรเรยีงในลกัษณะรูปตัวยู และ
ส่ีเหลี่ยม 

 
จากงานวิจยั ขอสรุปและขอเสนอแนะที่กลาวมานัน้ ศนูยการเรียนควรมีการจัดพืน้ภายใน

ศูนยฯดังนี ้
1. พื้นที่ทาํงานสาํหรับครูผูสอนในศนูยการเรียน 
2. พื้นที่สําหรับการประชาสัมพนัธงานศูนยการเรียน และแสดงผลงานนกัเรียน 
3. พื้นที่สําหรับเก็บส่ือและอุปกรณที่ยงัไมไดใช 
4. พื้นที่สําหรับจัดแสดงสื่อเพื่อบริการ 
5. พื้นที่สําหรับการศึกษารายบคุคล 
6. พื้นที่สําหรับกจิกรรมกลุมยอย หรือกลุมใหญ 
7. พื้นที่สําหรับศึกษาซีดีรอมและมัลติมีเดีย 
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โดยการจัดพืน้ที่ตางๆ ภายในศูนยฯจะตองคํานงึความเหมาะสมกับความพรอมของ
ผูเรียน จาํนวนผูเรียน การจดักิจกรรมภายในศูนยฯ พิจารณารวมกับหลักการตางๆทีไ่ดมีการเสนอ
มาขางตน 

 
1.5 สื่อการเรยีนการสอนในศูนยการเรยีน 

 
ประเภทของสื่อการเรียนการสอน 

 
 จากการศึกษางานวิจยั และเอกสารตางๆทีเ่กี่ยวของ มนีกัการศึกษาและหนวยงานที่
เกี่ยวของไดเสนอประเภทของสื่อการสอนในศูนยการเรียน ดังนี้  
 

กิดานนัท  มลิทอง (2544) กลาวา การแบงประเภทของสือ่การเรียนการเรียนการสอน
สามารถแบงโดยอิงจากกรวยประสบการณ (Cone of Experiences) ของ เอดการ เดล (Edgar  
Dale,1965) โดยแบงออกเปน 3 ประเภทดงันี้คือ  
 1. ส่ือประเภทวัสดุ (Software) หมายถงึ ส่ือที่เก็บความรูอยูในตัวเอง ซึง่จําแนกยอยได
เปน 2 ลักษณะคือ  

1.1 วัสดุประเภทที่สามารถถายทอดความรูไดดวยตนเอง ไมจําเปนตองอาศัย
อุปกรณอ่ืนชวย เชน รูปภาพ แผนที ่ฯลฯ 

2.2 วัสดุประเภทที่ไมสามารถถายทอดความรูไดดวยตนเอง จาํเปนตองอาศัย
อุปกรณอ่ืนชวย เชน แผนซีดี สไลด ฯลฯ 

2. ส่ือประเภทอุปกรณ (Hardware) หมายถึง ส่ือที่เปนตวักลางหรือตัวผานทําใหขอมูล
หรือความรูทีบ่ันทกึในวัสดุสามารถถายทอดออกมาใหเห็นหรือไดยิน เชน เครื่องฉายภาพขาม
ศีรษะ เครื่องฉายสไลด ฯลฯ 

3. ส่ือประเภทเทคนิคและวิธกีาร (Techiques and Methods) หมายถงึ ส่ือที่มีลักษณะ
เปนแนวคิดหรอืรูแบบขั้นตอนในการเรียนการสอน โดยสามารถนําสื่อและวัสดุอุปกรณมาใชชวยใน
การสอนได เชน เกมและสถานการณจําลอง การสาธิต เปนตน   

ทววีัฒน  วัฒนกุลเจริญ (2543) ไดจําแนกสื่อการสอนที่ศูนยวทิยบรกิารควรมี แยกออกเปน
หมวดหมู ดงันี ้

1. ส่ือการสอนประเภทสื่อส่ิงพิมพ ไดแก หนังสือ แบบเรียน ตาํรา เอกสาร วารสาร นิตยสาร 
หนงัสือพมิพ ฯลฯ 
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2. ส่ือการสอนประเภทสื่อกราฟก และภาพถาย ไดแก ภาพถาย แผนภูมิ แผนสถิต ิงาน
เขียน เครื่องประดิษฐตัวอักษร เครื่องอัดแหง เครื่องพมิพดีดพิเศษ เครื่องตัดกระดาษ เครื่องเขียน
ตางๆ เครื่องถายเอกสาร ฯลฯ 

3. ส่ือการสอนประเภทสื่อเสยีงและโทรทัศน ไดแก เครื่องเลนแผนเสียง เครื่องเลนเทป
บันทกึเสียง เครื่องขยายเสยีง ไมโครโฟน ลําโพง มิกเซอรและอุปกรณ เครื่องรับวิทย ุเครื่องรับ
โทรทัศน เครื่องเลนเทปโทรทศัน ฯลฯ 

4. ส่ือการสอนประเภทสื่อฉาย ไดแก เครื่องฉายสไลด เครื่องฉายภาพขามศีรษะ เครื่องฉาย
ภาพทึบแสง LCD ,Visualizer ฯลฯ 

5. ส่ือการสอนประเภทกิจกรรมและวิธีการ (Activities) เปนเทคนิคหรอืวิธีการที่สามารถ
นํามาใชในการจัดกิจกรรมภายในศนูยวิทยบริการ ไดแก การแสดงบทบาทสมมุติ การแสดงละคร 
การจัดนทิรรศการ การสาธิต การฝกอบรม การฝกปฏิบัต ิ

6. ส่ือการสอนประเภทสื่ออิเลคทรอนิกส ไดแก ส่ือประเภทซีดีรอมและมัลติมีเดีย ส่ือ
ประเภทไมโครคอมพิวเตอร การสืบคนขอมูลทางอินเทอรเน็ต 

ชิน  คลายปาน (2532) ไดแยกประเภทสื่อการสอนดังตอไปนี้ 
1. ประเภทวัสดุหรือส่ือประเภทสื่อวัสดุ (Audio-Visual Materials) ไดแก พวกสื่อที่ทาํหนาที่

เก็บความรูในรูปแบบของภาพ เสียง อักษรในรูปแบบตางๆ ที่ผูเรียนสามารถใชเปนแหลง
ประสบการณหรือศึกษาอยางแทจริงและกวางขวาง 

2. ประเภทอุปกรณหรือส่ือประเภทเครื่องมอืหรือโสตทัศนูปกรณ (Audio-Visual 
Equipment) เปน Hardware ไดแก ส่ือที่เปนตัวกลางหรอืทางผานของความรูทีถ่ายทอดจากผูสอน
ไปสูผูเรียน ตัวสื่อประเภทนี้แทบไมมีความหมายเลย ถาหากวาไมมีความรูในรูปแบบตางๆที่เปน 
Software มาปอนผานสื่อประเภทนี ้ไดแก เครื่องฉายและเครื่องรับตางๆ เปนตน 

3. ประเภทกิจกรรมหรือส่ือประเภทเทคนิคหรือวิธีการตางๆ (Activities) เปน Techniques 
หรือ Methodes เปนตัวกลางหรือกระบวนการเรียนการสอน โดยไมจําเปนตองการวัสดุหรือ
เครื่องมือเทานั้น แตตองอาศัยเทคนิคและกลวิธีตางๆควบคูกันไป เพือ่ชวยใหการเรยีนการสอน
บรรลุถึงเปาหมายอยางมีประสิทธิภาพ เชน ประสบการณตางๆ การสาธิต การแสดงบทบาทสมมตุิ 
การแสดงละคร การศึกษานอกสถานที ่การจัดนิทรรศการ 

ไชยยศ  เรืองสวุรรณ(2526) กลาวถึง วัสดุ อุปกรณที่ควรมีใหบริการในศูนยทีม่ีการบริการสื่อ
การสอน สามารถแบงประเภทไดดังนี ้

1. ส่ือการสอนประเภทเครื่องฉาย เชน เครื่องฉายภาพทบึแสง เครื่องฉายภาพขามศรีษะ 
เครื่องฉายสไลด เปนตน 
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2. ส่ือประเภทเครื่องเสียงและโทรทัศน เชน เครื่องเลนเทปบันทกึเสียง เครื่องขยายเสยีง 
เครื่องรับโทรทศัน เครื่องเลนเทปโทรทัศน เปนตน 

3. เครื่องมือถายภาพ เชน กลองถายภาพนิ่ง อุปกรณถายภาพตางๆ เปนตน  
4. ส่ือประเภทเครื่องมือกราฟก เชน เครื่องประดิษฐตัวอักษร เครื่องเขียนตางๆ เครื่องถาย

เอกสาร เปนตน 
5. อุปกรณอ่ืนๆ ไดแก จอฉาย ปายนิเทศ กระเปาผนงั แผนปายแมเหลก็ เปนตน 
6. วัสดุกราฟกและวัสดุจากการถายภาพ เชน แผนที่ ลูกโลก ภาพเขียนตางๆ ภาพถาย 

รูปภาพ สไลด ภาพโปรงใส เปนตน 
7. วัสดุอ่ืนๆ เชน อุปกรณการสอนแบบชดุหรือส่ือประสม ของตัวอยาง วัสดุ 3มิติ หุนจาํลอง 

นิทรรศการและการแสดงตางๆ อุปกรณอิเล็กทรอนกิส เทปโทรทัศน เปนตน 
วิชัย  นิม่ทรงธรรม (2530) กลาวถงึวัสดุ อุปกรณ และส่ือการสอนตางๆของศูนยวทิยบริการ

ของโรงเรียน สามารถแบงประเภทไดดังนี ้
1. ส่ือการสอนประเภทสื่อส่ิงพมิพ เชน หนังสือ ตํารา วารสาร นิตยสาร และส่ิงพิมพอ่ืนๆ 
2. ส่ือการสอนประเภทวัสดุอุปกรณ เชน สไลด ภาพยนตร เทปโทรทัศน ฟลมสตริป 

ไมโครฟลม และเทปตลับ เปนตน 
3. ส่ือการสอนประเภทเครื่องมอืโสตทัศนูปกรณ โดยสามารถแยกออกไดดังนี ้

3.1 เครื่องมือที่ใชกับส่ือการสอนประเภทภาพ เชน เครื่องฉายสไลด เครื่องฉายภาพ
ขามศีรษะ เครือ่งเลนและเครือ่งบันทึกภาพ โทรทัศน และเครื่องฉายอืน่ๆ เปนตน 

3.2 เครื่องมือที่ใชกับส่ือการสอนประเภทเสยีง เชน เครื่องเลนแผนเสียง เครื่องเลนเทป
ตลับ และเครื่องขยายเสียง เปนตน 

3.3 เครื่องมือที่ใชกับส่ือการสอนสําเร็จรูป เชน เครื่องคอมพิวเตอร เครื่องถายเอกสาร 
เครื่องอานไมโครฟลมและไมโครฟช เครื่องสงสัญญาณเลื่อนภาพสไลดอัตโนมัติ เปนตน 
 

การจัดสื่อการเรียนการสอนในศูนยการเรียน 
 
เมื่อมีการแบงประเภทของสือ่การเรียนการสอนแลว ในการนําสื่อการเรยีนการสอนตางๆมา

ใชในศูนยการเรียนนัน้ จากการศึกษาเอกสารและงานวจิัย ไดขอเสนอตางๆ ดังนี ้
 
กิดานนัท  มลิทอง (2544) กลาววา ศนูยการเรียนในแตละศูนยจะมีส่ือการเรียนการสอน

ประเภทตางๆไวแลวแตกิจกรรมการเรียน โดยอาจแยกเปนสื่อวัสดุอุปกรณแตละประเภท หรือ
อาจจะเปนชุดการเรียนก็ได 
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วิชุนา  ปาณปณุณัง (2540) กลาววา ศูนยวิทยบริการควรจัดใหมีทัง้สื่อประเภทสิ่งพิมพ 
ส่ือไมตีพิมพ ส่ือกราฟก รูปภาพ แผนที ่แผนภูมิ สไลด ภาพยนตร วีดทิัศน โทรทัศน หนังสือ
ประกอบเทปบันทกึเสียง บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน ส่ือสําหรับการฝกอบรม ส่ือสําหรับคน
พิการ และส่ืออิเลคทรอนิกสอ่ืนๆ อาทิ ส่ือประเภทซีดีรอม ส่ือประเภทมัลติมีเดีย ส่ือประเภท
ไมโครคอมพิวเตอร อินเทอรเน็ต 

กรมการศึกษานอกโรงเรียน (2540) ไดเสนอแนวทาง การพัฒนาหองสมุดเพื่อรับบทบาท
หองสมุดประชาชนรูปแบบศูนยการเรียนวา ควรมีส่ือชนิดตางๆ คือ หนงัสือ วารสาร หนังสือพิมพ 
ชุดการเรียน เทปบันทึกเสยีง วีดทิัศน สไลด  

อรพรรณ  พรสีมา (2542) ไดเสนอวา ศูนยวิทยาการ ควรมีส่ือและอุปกรณที่จําเปนสําหรับ
การเรียนรูดวยตนเองประกอบดวย แผนปายนิเทศที่ใชจัดแสดงเรื่องนารูสําหรับนกัเรียน แสดง
ผลงานนกัเรียน ตูเก็บเอกสารและสื่อการเรียน ชั้นจัดวางสื่อสําหรับใหนักเรียนหยิบใชดวยตนเอง 
ส่ือประเภทตางๆ เชน เกมภาษา เกมคณิตศาสตรเกมเพือ่พัฒนาทกัษะการคิด ของจําลอง ของ
ตัวอยาง แบบฝก หนงัสือ บล็อกตางๆ ของเลน เทปบันทึกภาพ เทปบนัทกึเสียง วิทยุ โทรทัศน และ
คอมพิวเตอร       

อรจรีย  ณ ตะกั่วทุง (2545) กลาววา ศูนยการเรียนที่ใหนักเรียนคนควา ตองมวีัสดุที่
หลากหลายใหนกัเรียนเลือกใช เชน หนงัสือที่หลากหลาย คอมพิวเตอร ส่ือประสม อุปกรณการ
เรียนตางๆ เปนตน โดยนกัเรียนจะเปนคนตัดสินใจในการเลือกใชและกําหนดเวลาในการใชส่ือแต
ละชนิด ซึง่นักเรียนจะสามารถใชส่ือนั้นไดนาน เพราะนกัเรียนเปนผูเลอืกสื่อที่ตนสนใจ และ
เหมาะสมกับความสามารถของตน 

ทววีัฒน  วัฒนกุลเจริญ (2543) ไดเสนอ แนวทางในการจัดศูนยวทิยบริการสําหรับศูนย
ศึกษาพระพทุธศาสนาวนัอาทิตย ในรูปของ Self-Learning Center ไวดังนี ้

1. ควรมี Solfware ตางๆทีผู่เรียนสามารถเขามาใชบริการไดตามความตองการ เชน 
โปรแกรมภาษาอังกฤษ ,CAI เปนตน 

2. ควรมีเครื่องคอมพวิเตอรที่สามารถคนควาขอมูลผานอินเทอรเน็ต    
3. ควรมีการจดับริการชุดการสอนรายบุคคลที่สอดคลองกับหลักสูตร และรายวิชาทีส่อน 
จินตนา  ผลสนอง (2540) ไดเสนอวา ส่ือการเรียนการสอนในศูนยการเรียนในชมุชน 

สังกัดกรมการศึกษานอกโรงเรียน ควรประกอบดวยหนงัสือพิมพ วารสาร หนังสือทั่วไป หนังสือ
แนะแนวการศกึษา เครื่องรับวิทย ุเครื่องเลนเทป เครื่องฉายวีดทิัศน ชุดรับสัญญาณดาวเทียม  
ปายนิเทศ มวนเทปคาสเซทชุดวิชาตางๆ เครื่องคอมพิวเตอร ชุดตรวจสอบสุขภาพ แผนที่จงัหวัด 
แผนทีห่มูบาน มีมุมหนงัสือพิมพและวารสาร มุมวัฒนธรรมพื้นบาน มุมขอมูลทองถิ่น 
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ทิศนา  แขมมณี(2543 : 95) ไดกําหนดวา องคประกอบที่สําคัญของวธิีการสอนแบบ 
ศูนยการเรียน ตองมีชุดการเรียนการสอน ซึ่งประกอบดวยเนื้อหาสาระ บัตรคําสั่งในการทํา
กิจกรรม วัสดุ อุปกรณ เครื่องมือ และส่ือทีจ่ําเปนสาํหรับทํากจิกรรม รวมทั้งแบบวัดและ
ประเมินผลการเรียนรู 

 
จากงานวิจยั ขอสรุปและขอเสนอแนะที่กลาวมานัน้ ศนูยการเรยีนควรมีส่ือการสอน

ประเภทตางๆ ภายในศูนยฯดังนี ้
1. ส่ือการสอนประเภทสื่อส่ิงพมิพ เชน หนังสือ ตํารา วารสาร นิตยสาร และส่ิงพิมพอ่ืนๆ 
2. ส่ือการสอนประเภทวัสดุอุปกรณ เชน สไลด ภาพยนตร เทปโทรทัศน ฟลมสตริป 

ไมโครฟลม และเทปตลับ เปนตน 
3. ส่ือการสอนประเภทเครื่องมอืโสตทัศนูปกรณ โดยสามารถแยกออกไดดังนี ้

  3.1 เครื่องมือที่ใชกับส่ือการสอนประเภทภาพ เชน เครื่องฉายสไลด เครื่องฉาย
ภาพขามศีรษะ เครื่องเลนวดีิทัศน โทรทัศน เปนตน 
  3.2 เครื่องมือที่ใชกับส่ือการสอนประเภทเสียง เชน เครื่องเลนเทปตลับ และ 
เครื่องขยายเสยีง เปนตน 
  3.3 เครื่องมือที่ใชกับส่ือการสอนสําเร็จรูป เชน เครื่องคอมพิวเตอร 
 เครื่องสงสัญญาณเลื่อนภาพสไลดอัตโนมัติ เปนตน 
 นอกจากสื่อการสอนทัง้ 3 ประเภท ที่กลาวมาแลวนัน้ ในการจัดศนูยการเรียนที่จัดการ
เรียนการสอนรายบุคคลควรมีส่ือการเรียนการสอนเพิ่มเติม ดังนี ้
 1. ชุดการสอนรายบุคคล ที่สอดคลองกับหลักสูตร และรายวิชาที่สอน 

2. เครื่องคอมพิวเตอร ที่ผูเรียนสามารถคนควาขอมูลผานอนิเทอรเนต็ และใชส่ือซีดีรอมใน
ลักษณะตางๆ เชน CAI ,เกมคอมพิวเตอร เปนตน    

3. Solfware ตางๆ ที่ผูเรียนสามารถเขามาใชบริการไดตามความตองการ เชน CAI  ,
โปรแกรมสอนภาษาอังกฤษ  เปนตน 

 
1.6 กิจกรรมการเรยีนรูในศูนยการเรยีน 

 
 การจัดกิจกรรมการเรียนรูในศูนยการเรียนเปนองคประกอบที่สําคัญในการที่จะทาํใหการ
จัดศูนยการเรียนสามารถสรางเสริมประสบการณการเรยีนรูแกนกัเรียน ใหสอดคลองกับความ
ตองการและความสามารถของผูเรียน จากการศึกษาเอกสาร และงานวจิัย ไดมีนกัการศึกษา
นักวจิยั และหนวยงานที่เกีย่วของ ไดเสนอกิจกรรมการเรยีนรูในศนูยการเรียน ไวดงันี ้
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 กรมการศึกษานอกโรงเรียน (2540) ไดเสนอ บทบาทหองสมุดประชาชนใหเปน ศนูยการ
เรียน ใหบริการจัดกิจกรรมทางการศึกษา ดังนี ้

1. การจัดการศึกษาตามอธัยาศัย (Informal Education) โดยการใหบริการหนงัสือ ส่ือ
ประเภทตางๆ โสตทัศนูปกรณ ,การจัดนทิรรศการใหความรู และการจดักิจกรรมสงเสริมการเรียนรู 

2. การจัดการศึกษานอกโรงเรียน (Non-formal Education) โดยการเปนศูนยบริการสือ่
การเรียนการสอนการศึกษานอกโรงเรียน เชน ชุดการเรียน ,ส่ือประสมตางๆ เปนตน เปน
ศูนยบริการแนะแนวทางการศึกษาและชมุชน เปนศนูยกลางการพบกลุม ของนักศึกษาการศึกษา
นอกโรงเรียนและ เปนศูนยการเรียนทางไกลไทยคม  

3. ศูนยขอมูลชุมชน ( Local Information Center) เปนกิจกรรมการรวบรวมขอมูลประเภท
ตางๆในชุมชน ในทุกรูปแบบและประเภทขอมูลเพื่อเปนประโยชนตอการบริการ 

ทววีัฒน  วัฒนกุลเจริญ (2543) ไดเสนอการจัดศูนยวทิยบริการสําหรับศูนยศึกษา
พระพทุธศาสนาวันอาทิตย ในรูปของ Self-Learning Center วานอกจากสื่อการเรียนการสอนและ
สถานที่สําหรบัการศึกษารายบุคคลหรือกลุมยอยแลว ควรมีการจัดโปรแกรมการเรียน โดยเชิญ
วิทยากรมาบรรยายใหความรูสม่ําเสมอ 

วิชุนา ปาณปณุณัง (2540) กลาวา ในการจัดกิจกรรมภายในศูนยวทิยาการสาธารณะ 
ควรจัดใหมีกิจกรรมมุมความรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี จัดนทิรรศการเพื่อความรูใหแกชุมชน 
จัดอบรมส่ือโสตทัศนูปกรณที่ทนัสมัย จัดกิจกรรมรวมกบัสถาบนัการศึกษาและชุมชน จัด
ประชาสัมพันธศูนยวิทยาการสาธารณะและสื่อโสตทัศนูปกรณทีท่นัสมัย 
 อรพรรณ  พรสีมา (2542)  ไดเสนอกิจกรรมการเรียนรูในศูนยวทิยาการ ควรจัดใหมส่ืีอ
และกิจกรรมการเรียนรูที่สอดคลองกับหลกัสูตรและพัฒนาการของนักเรียน โดยจัดเปนกลุม
ประสบการณตางๆ โดยจะเรียนเปน ฐาน หรือ มุม ข้ึนอยูกับลักษณะการจัด โดยควรมีกิจกรรมใน
ศนูยวทิยาการ คือ 
  - กิจกรรมการเขาฐานประสบการณ เปนรูปแบบการเรียนการสอนหลกัในศูนย
วิทยาการ โดยนักเรียนตองรบัผิดชอบตอการเรียนรูของตนเอง เร่ิมต้ังแตการเลือกฐาน
ประสบการณ ชวงเวลาในการเขาฐาน และกิจกรรมที่ตองการปฏิบัติ โดยครูผูสอนทาํหนาที่ในการ
ใหคําแนะนาํในการทํากิจกรรม ควบคุมจํานวนนกัเรียนในแตละฐานประสบการณ รวมถงึการ
สังเกตการเขาฐานของนักเรียนแตละคน และใหความชวยเหลือเมื่อจําเปน สําหรับนักเรียนตองมี
บัตรประจําตัวนักเรียน เมื่อผานการทาํกิจกรรมในฐานใด ก็ใหบนัทึกลงในบัตรประจําตัว 
  - กิจกรรมพเิศษเพื่อสงเสริมการพัฒนาศักยภาพของนักเรียน เชน การเชิญ
วิทยากรมาใหความรูแกนกัเรียน  
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  - การจัดกิจกรรมที่เกี่ยวของกับวนัสําคัญ เชน กิจกรรมทีเ่กี่ยวของกับการ
อนุรักษทรัพยากรธรรมชาติ การอนุรักษศิลปวัฒนธรรม     
 ทิศนา  แขมมณี(2543) ไดกําหนดวา องคประกอบที่สําคัญของวิธีการสอนแบบศูนยการ
เรียน ในการทาํกิจกรรม โดยใหผูเรียนศกึษาหรือทาํกิจกรรมตามศูนยตางๆ รวมกนัเปนกลุมหรือ
เปนรายบุคคล จนครบทกุศูนยหรือทกุเนื้อหา และผูเรียนมีผลการเรียนรูที่เกิดจากการทํากิจกรรม
ตางในศนูย  
 
 จากงานวิจยั ขอสรุปและขอเสนอแนะที่กลาวมานัน้ สรุปไดวา กิจกรรมหลักในศนูยการ
เรียนนัน้เปนการทํากิจกรรมเปนกลุมหรือรายบุคคล จากสื่อการสอนหรือกิจกรรมการเรียนรูตางๆที่
จัดไวในรูปของฐานประสบการณ โดยผูเรียนสามารถเลือกไดดวยตนเอง โดยอาจจะมีการจัด
กิจกรรมพิเศษตางๆ เชน มีการเชิญวทิยากรภายนอกมาจัดกิจกรรม การจัดนิทรรศการ กิจกรรมวัน
สําคัญตางๆ โดยครูผูสอนทาํหนาที่ในการใหคําแนะนาํในการทํากิจกรรม ควบคุมจํานวนนกัเรียน
ในแตละฐานประสบการณ สังเกตการเขาฐานของนักเรียนแตละคน และใหความชวยเหลือในการ
ทํากจิกรรมของนกัเรียน 
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ตาราง 1 รูปแบบศูนยการเรียน, ศูนยส่ือการสอน, ศูนยเทคโนโลยีการศึกษา และศนูยวิทยบริการ 
ศูนยวิทยาการ , 

อรพรรณ พรสีมา(2542) 
ศูนยวิทยบรกิารสําหรบั 

ศูนยการศึกษานอกโรงเรยีน
, ดวงสุดา แสงสุดา (2542) 

ศูนยการเรยีน, 
กรมการศกึษานอกโรงเรียน 

(2540) 
1.บุคลากร 
-บทบาทของครูศูนยวิทยาการ 
-คุณสมบัติที่จําเปน 
-การพัฒนาครูศูนยวิทยาการ 
2.การจัดพื้นที่ 
-พื้นที่ทํางานสําหรับครู 
-พื้นที่สําหรับการประชาสัมพันธ
งานของศูนยฯ และการแสดงผล
งานนักเรียน 
-ทางเดินเขาออกของศูนยวิยาการ
และทางเดินระหวางฐาน
ประสบการณ 
-พื้นที่สําหรับเก็บส่ือและอุปกรณที่
ยังไมใช 
-พื้นที่สําหรับการจัดแสดงสื่อเพื่อ
บริการ 
-พื้นที่สําหรับการทํางานของ
นักเรียนในลักษณะตางๆ เชน การ
ทํางานรายบุคคล กลุมยอย และ
การทํางานกลุมใหญ 
3.งบประมาณในการดําเนินงาน 
-แหลงของงบประมาณ 
-การทําแผนงบประมาณ 
4.ส่ือและอุปกรณการเรียนรูดวย
ตนเอง 
5.การสรางบรรยากาศและ
สภาพแวดลอม
-สภาพแวดลอมทางกายภาพ 
-สภาพแวดลอมทางสังคม 
-การกําหนดพื้นที่ในศูนยวิยาการ 
-ผลที่คาดวาจะไดรับ 

1.การจัดโครงสรางองคกร 
-งานบริหาร 
-งานบริการ 
-งานเทคนิค 
2.การจัดวางผังของศูนย 
-พื้นที่ยืมคืน ตรวจเช็ค ซอมบํารุง
เก็บส่ือ 
-พื้นที่สําหรับทํางานของบุคลากร 
-พื้นที่สําหรับศึกษาสื่อโสตทัศน 
 มุมวารสาร มุมเด็ก 
-พื้นที่บริการสืบคนขอมูลทาง 
อินเทอรเน็ต 
-พื้นที่จัดแสดงศิลปวัฒนธรรมและ
ภูมิปญญาทองถิ่น 
3.การบริการ 
-ระยะเวลาใหบริการ 
-บริการยืมคืนหนังสือ ทั้งภายใน
และระหวางศูนยวิทยบริการ 
-บริการใชส่ือที่ทันสมัย 
-บริการคนขอมูลทางอินเทอรเน็ต 
-บริการใหคําแนะนําในการใชศูนย 
-บริการโทรทัศนเพื่อการศึกษา 
-บริการหองสมุดเสียง 
-เปนสถานที่คนควาและเปน
ศูนยกลางเทคโนโลยีสารสนเทศ 
--บริการฝกอบรม 
-จัดประชาสัมพันธส่ือที่ทันสมัย 
 

1.การจัดสถานที ่
-มุมบริการหนังสือพิมพ 
-มุมหองนิทรรศการ 
-มุมแนะแนวการศึกษา 
-มุม/หองศูนยขอมูลชุมชน 
-มุม/หองโสตทัศนูปกรณ 
-มุมการศึกษาทางไกลไทยคม 
2.บุคลากร 
-ครูประจําศูนย/วิทยากร 
-ภูมิปญญาทองถิ่น 
3.วัสดุ 
-ส่ือส่ิงพิมพ 
-ส่ือโสตทัศนศึกษา 
-ส่ือทดลอง 
-ส่ือสาธิต 
4.ครุภัณฑ 
5.ผูใชบริการ 
-นักศึกษา กศน. 
-กลุมสนใจ 
6.การใหบริการ การศึกษาตาม
อัธยาศัย/การศึกษานอกโรงเรียน

-การบริการส่ือ นิทรรศการ ชุดการ
เรียน  
-การประชาสัมพันธ 
-การจัดกิจกรรมนักศึกษา 
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ศูนยวิทยาการ (ตอ) 

ศูนยวิทยบรกิารสําหรบั 
ศูนยการศึกษานอกโรงเรยีน

(ตอ) 

ศูนยสื่อการศึกษาใน
โรงเรียนสอนคนตาบอด, 
สุรียพร ทวมทอง(2544) 

6.การจัดการเกี่ยวกับส่ือและ
อุปกรณ 
-การจัดหาสื่อ 
-การลงทะเบียนสื่อ 
-การเตรียมส่ือและอุปกรณเพื่อการ
บริการ 
-การจัดวางสื่อเพื่อบริการ 
-การดูแลรักษาสื่อและอุปกรณ 
-งานบริการสําหรับครู 
-งานบริการสําหรับนักเรียน 
7.การประสานงาน 
-ส่ิงที่ควรปฏิบัติในการประสานงาน
ศูนยวิทยาการ 
8.การติดตามและประเมินผลการ
ดําเนินงาน 
-ส่ิงที่ควรปฏิบัติในการติดตามและ
ประเมินผลการดําเนินงาน 
-เครื่องมือสําหรับติดตามและ
ประเมินผลฯ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4.การจัดกิจกรรมภายในศูนย 
-จัดแสดงนิทรรศการความรูตางๆ 
-จัดมุมศิลปวัฒนธรรม ศาสนาและ
วรรณกรรม สังคม เศรษฐกิจ 
การเมือง และแนะนําสถานที่
ทองเที่ยว 
-แนะนําหนังสือใหม 
-จัดกิจกรรมรวมมือกับสถาบันและ
องคกรตางๆ 
-จัดกิจกรรมสงเสริมการคนหา
ขอมูลโดยผานส่ือ 
-จัดอบรมครูและนักเรียนเกี่ยวกับ
ส่ือที่ทันสมัย จัดฉายวีดิทัศนเพื่อ
เสริมความรู 
5.งบประมาณในดานแหลงที่มา 
-งบประมาณจากรัฐ 
-งบประมาณจากองคกรอื่นๆ 
6.การจัดประเภทสื่อ 
-ส่ือตีพิมพ 
-ส่ือไมตีพิมพ 

1.รูปแบบการจัดตั้ง
-จัดตั้งเปนเอกเทศ 
-ใหบริการสื่อการสอนโดยสมบูรณ 
2.การบริการ 
-ใหบริการบุคลากรในโรงเรียน 
-ใหคําแนะนําในการผลิต ตลอดจน
บํารุงรักษาสื่ออุปกรณ 
3.การจัดบุคลากร
-แผนผังบุคลากร 
-หนาที่ความรับผิดชอบ 
4.การจัดส่ืออุปกรณ
-อุปกรณที่ชวยในการผลิต 
-อุปกรณที่เปนส่ือการเรียนการสอน 
5.ดานสถานที่ตั้ง
-พื้นที่ใหบริการส่ือ 
-พื้นที่สําหรับการผลิตและ
ปฏิบัติงานของเจาหนาที่ 
-พื้นที่สําหรับการเรียนและฝก
ปฏิบัตินอกเวลาเรียน 
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ศูนยเทคโนโลยีทาง
การศึกษา, 

ไชยยศ เรืองสุวรรณ(2526) 

ศูนยวิทยบรกิารสาธารณะ
สังกัด กทม. 

,วิชุนา ปาณปุณณงั (2540) 

ศูนยการเรยีนในชุมชน
,จินตนา  ผลสนอง (2540) 

1.พื้นที่ภายในศูนย
-พื้นที่ตอนรับและจัดแสดงผลงาน 
-สวนบริหารและสวนปฏิบัติงาน 
-พื้นที่ตรวจซอมบํารุง
โสตทัศนูปกรณ 
-สวนผลิต 
2.หนาที่ของศูนย
-ปรับปรุงการเรียนการสอน 
-ชวยการศึกษาพิเศษ การฝกอบรม 
และการวิจัย 
-ประชาสัมพันธ 
-สรางความเปนผูนําทางวิชาชีพ 
3.ประเภทของสื่อการสอน
-ส่ือการสอนประเภทเครื่องฉาย 
-ส่ือประเภทเครื่องเสียงและ
โทรทัศน 
-เครื่องมือถายภาพ 
-ส่ือประเภทเครื่องมือกราฟก 
-อุปกรณอื่นๆ 
-วัสดุกราฟกและวัสดุจากการ
ถายภาพ 
-วัสดุอื่นๆ 
4.เกณฑในการคัดเลือกวัสดุ 
อุปกรณ 
-ความเหมาะสม 
-ความทนทาน 
-ราคา 
-คุณภาพในการทํางาน 
-การออกแบบ 
-ผูผลิต 
-กะทัดรัด เคลื่อนยายงาย 
-ฯลฯ 

1.การจัดโครงสรางองคกร
-งานบริหาร 
-งานเทคนิค 
-งานบริการ 
2.การจัดวางผังของศูนย
-พื้นที่ยืมคืน ตรวจเช็ค 
-พื้นที่สําหรับเก็บส่ือ 
-พื้นที่สําหรับศึกษาสื่อ 
-พื้นที่สําหรับใหบริการสื่อตางๆ 
-พื้นที่ฝกอบรม 
-พื้นที่บริการสําเนาสื่อ 
-หองคอมพิวเตอร 
3.การจัดประเภทสื่อ
-ส่ือส่ิงพิมพ 
-ส่ือไมตีพิมพ 
-ส่ือการศึกษาเพื่อคนพิการ 
-ส่ือมัลติมีเดีย 
4.การบริการ
-คนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 
-บริการยืมคืนภายในศูนยและ
ระหวางศูนยวิทยบริการ 
-บริการสื่อโสตทัศนศึกษา 
-บริการสื่อสําหรับคนพิการ 
-บริการสืบคนขอมูลการวิจัย 
-บริการฝกอบรมตางๆ 
5.การจัดกิจกรรมภายในศูนย
-กิจกรรมมุมความรูวิทยาศาสตร
และเทคโนโลยี 
-จัดนิทรรศการใหความรูแกชุมชน 
-จัดอบรมส่ือโสตทัศนูปกรณ 
-จัดกิจกรรมรวมกับชุมชน 
-จัดประชาสัมพันธศูนย 

1.ลักษณะที่ตั้ง ควรอยูที่ราบใกล
ถนนใหญ ใกลชุมชน หางจาก
ชุมชนประมาณ 200 เมตร ถึง 500 
เมตร  
2. รูปทรงและขนาด ควรเปนทรง
ส่ีเหลี่ยมผืนผาขนาดอยางต่ํากวาง 
8 เมตร  
ยาว 10 เมตร  
3. ส่ือการเรียนการสอน  
ควรประกอบดวย 
-ส่ือส่ิงพิมพ 
-ส่ืออุปกรณ 
-ส่ือวัสดุ 
-ชุดการเรียน 
 4. การจัดโตะเกาอี้ ควรเรียงใน
ลักษณะรูปตัวยู และส่ีเหลี่ยม  
5. การจัดบริเวณและสวน  
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โครงการสอนเด็กเจ็บปวย
เรื้อรัง โรงพยาบาล
จุฬาลงกรณ(2546) 

Hospital School Program, 
Children’s Hospital of 

Wisconsin (2003) 

รูปแบบศูนยการเรยีน
สําหรบัเด็กเจ็บปวย สาํหรับ

งานวจิัยครั้งนี้ 
1.หลักสูตร 
-หลักสูตรทางวิชาการ 
-หลักสูตรเสริมพิเศษ 
2.กิจกรรมการเรียนการสอน 
-กลุมยอยตามระดับชั้น/ความรู 
-รายบุคคล 
3.ส่ือการเรียนการสอน 
-แบบเรียน/แบบฝกหัด 
-ส่ือการสอนทั่วไป 
-คอมพิวเตอรชวยสอน 
4.บุคลากร 
-ครูการศึกษาพิเศษ 
-บุคลากรอัตราจางของ 
โรงพยาบาล 
5.การประเมินผล 
-การสอบจากทางโรงเรียน 
-การถายโอนผลการเรียน 

1.บุคลากร 
-ครู 
-อาสาสมัคร 
-ผูประสานงาน 
-ผูบริหาร 
2.การจัดโปรแกรมการศึกษา 
-ผูเรียน 
-เวลาเรียน 
-การประสานงานกับโรงเรียน 
3.ส่ือและอุปกรณ 
-หนังสือเรียน หนังสืออางอิง 
-คอมพิวเตอร 
-ส่ือการเรียนการสอนตางๆ 
-Internet และ E-mail 
4.การจัดการเรียนการสอน 
-สอนในรูปแบบหองเรียน 
-สอนขางเตียง 

1.ประเภทของสื่อการเรียน 
การสอนที่จําเปน 
-ส่ือส่ิงพิมพ 
-ส่ือคอมพิวเตอร 
-ส่ือวัสดุอุปกรณ 
-ชุดการสอน 
2.กิจกรรมการเรียนรูใน 
ศูนยการเรียน 
-กิจกรรมรายบุคคล 
-กิจกรรมกลุม 
3.การจัดพื้นที่ในศูนยการเรียน 
-พื้นที่สําหรับกิจกรรมการเรียนรู 
-พื้นที่สําหรับส่ือคอมพิวเตอร 
-พื้นที่สําหรับมุมความรู 

 
นอกเหนือจากแนวคิด ทฤษฎี และขอเสนอแนะ ในดานสื่อการเรียนการสอนในศนูยการ

เรียนฯและในดานการจัดกิจกรรมในศูนยการเรียนที่กลาวมาขางตน ผูวิจัยไดศึกษาเพิ่มเติม
เกี่ยวกับวธิีการจัดกิจกรรมการเรียนรูและการใชส่ือการเรยีนการสอน แตละประเภทซึง่เกี่ยวของกบั
งานวิจยั ดังนี ้
 
ชุดการสอน ( Instructional Package ) 
 

สุคนธ สินธพานนท(2545) ไดเสนอวา ในชดุการสอน ควรมีส่ือส่ิงพมิพควรจัดไวอยางเปน
ระเบียบ เพื่อเปนสื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรู โดยอาจมกีารใชส่ืออ่ืนๆประกอบดวย  เชนการจัด CAI 
และเทปโทรทศันไวในชุดการสอน ประกอบกับส่ือการสอนอ่ืนๆ รวมเปนสื่อประสม (Multi Media) 

สมชาย พงศวลิาวัณย (2547) กลาววา การจัดการเรียนรูโดยใชชุดการสอน เปน
กระบวนการเรยีนรู โดยใชส่ือการสอนชนิดหนึง่ทีเ่ปนลกัษณะของสื่อประสม (Multi – media ) เปน
การใชส่ือต้ังแตสองชนิดขึ้นไปรวมกนัเพื่อใหผูเรียนไดรับความรูที่ตองการ โดยอาจจัดขึ้นสําหรับ
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หนวยการเรียนตามหัวขอ เนื้อหา และประสบการณ ของแตละหนวยที่ตองการจะใหผูเรียนได
เรียนรู อาจจัดเอาไวเปนชุดๆ บรรจุในกลอง ซองหรือกระเปา ชุดการสอนแตละชุดประกอบดวย
เนื้อหาสาระ บัตรคําสั่ง / ใบงานในการทาํกิจกรรม วัสดุอุปกรณ เอกสาร / ใบความรู เครื่องมือหรือ
ส่ือที่จําเปนสําหรับกิจกรรมตางๆ รวมทัง้แบบวัดประเมนิผลการเรียนรู มีข้ันตอนดังนี ้ 
            ข้ันที ่1      ข้ันทดสอบกอนเรียน เพื่อพิจารณาความรูเดิมของผูเรียน  
            ข้ันที ่2      ข้ันนาํเขาสูบทเรียน เพือ่สรางแรงจูงใจใหผูเรียนเกดิความกระตือรือรนที่จะ
เรียนรู  
            ข้ันที ่3      ข้ันประกอบกิจกรรมการเรียน ผูสอนชีแ้จงหรืออธิบายใหเขาใจอยางละเอียด 
ทุกขั้นตอนกอนลงมือทํากิจกรรม  
            ข้ันที ่4      ข้ันสรุปบทเรียน ผูสอนนาํสรุปโดยการถาม เพื่อใหผูเรียนสรุปความเขาใจหรือ
สาระที่ไดจากการเรียนรู  
            ข้ันที ่5      ประเมนิผลการเรียนรูของผูเรียน  
 
การสอนแบบศูนยการเรยีน ( Learning Center ) 
 

สมชาย พงศวลิาวัณย (2547) ไดเสนอไววา วธิีการสอนโดยใชศูนยการเรียน คือ
กระบวนการทีผู่สอนใชในการชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนบรรลุวัตถุประสงคที่กาํหนด โดยผูสอนให
ผูเรียนศึกษาหาความรูดวยตนเองจากศนูยการเรียนหรือมุมความรู ซึ่งผูสอนไดจัดเตรียมเนื้อหา
สาระและกิจกรรมที่ใชส่ือการสอนหลายๆอยางประสมกนัเอาไวใหผูเรียนไดเรียนรูดวยตนเอง ปกติ
ศูนยการเรียนจะมีหลายศนูย แตละศูนยจะมีเนื้อหาสาระเบ็ดเสร็จในตัว ผูเรียนจะหมุนเวียนกันเขา
ศูนยตางๆจนครบทุกศูนย โดยมีศูนยสํารองไวสําหรับผูเรียน ที่เรียนรูไดเร็วและทํากจิกรรมเสร็จ
กอนคนอืน่ๆ ผูสอนทาํหนาที่เปนผูจัดเตรียมศูนยการเรยีน ใหคําแนะนํา ชวยอํานวยความสะดวก
ในการเรียนรูแกผูเรียน และประเมินผลการเรียนรูของผูเรียน  

บุญเกื้อ  ควรหาเวช (2542)  กลาวา การสอนแบบศูนยการเรียน เปนระบบการสอนแบบ
กลุมกิจกรรมที่จัดขึ้นในหองตามปกติ โดยแบงนกัเรียนออกเปนกลุมใหเขาเรียนในศนูยกิจกรรม
ตาง ๆ จากชุดการสอนที่มีประจําอยูในแตละศูนย ซึ่งมเีนื้อหาแตกตางกนัไป การสอนในลักษณะนี้
จะชวยใหบทบาทและเจตคติของผูเรียนรวมทัง้ผูสอนแตกตางไปจากการสอนแบบเดิม คือ จะมี
ลักษณะเปดมากยิง่ขึ้น 
          การสอนแบบศูนยการเรียน ยึดหลกัทฤษฎีการเรยีนรูและส่ือการสอน 2 ทฤษฎี คือ 

1. ทฤษฎีกระบวนการกลุม (Group Process) เปนการใหผูเรียนศกึษาเนื้อหาดวยวิธี
ทํางานกลุม โดยเชื่อวาการทํางานเปนกลุมหรือรวมมือกับผูอ่ืนไดอยางมีประสิทธิภาพตองอาศัย
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การฝกฝน การที่ผูเรียนไดมีโอกาสฝกฝนทาํงานกับผูอ่ืน จะมีประโยชนตอการทํางานในชีวิตจริง
มากขึ้น 

2. ทฤษฎีส่ือประสม (Multi-media) เมื่อผูเรียนไดเรียนผานประสาทสมัผัสหลายดาน จะ
ชวยรักษาระดบัความสนใจ และชวยใหเกดิความคงทนในการเรียน การจัดกิจกรรมและสื่อการ
สอน จงึตองควรคํานงึถงึวิธแีปรเปลี่ยนความสนใจ ไมจัดกิจกรรมและใชส่ือซ้ํา ๆ ในแนวเดียวกนั
ตลอดเวลา 
          ข้ันตอนในการสอนแบบศูนยการเรียน

1. ข้ันเตรียม 
1.1 เตรียมตัวผูสอน ผูสอนจะตองอานคูมอื บันทึกการสอนและเนื้อหาวิชาใหเขาใจ

อยางละเอียด 
1.2 เตรียมเครื่องมือที่ใชในการทดสอบผูเรียนทั้งกอนและหลังเรียน รวมทั้งกิจกรรม

อ่ืน ๆ ถาม ี
1.3 เตรียมวัสดุ อุปกรณ ที่ใชใสไวในชุดการสอนใหพรอมเสมอ 
1.4 เตรียมสถานที ่จะตองใหไดตามกลุมกิจกรรมทีก่ําหนดไวในชุดการสอนรวมทัง้

กิจกรรมสํารองดวย 
2. ขั้นเขาสูกิจกรรม 

2.1 ผูสอนจะตองชี้แจงใหผูเรียนทราบถงึกระบวนการเรยีนแบบศูนยการเรียนโดย
ศึกษาจากคูมอื 

2.2 ทาํการทดสอบกอนเรียน 
2.3 นาํเขาสูบทเรียน โดยบอกเนื้อหาคราว ๆ และอาจใชส่ือประกอบการนาํเขาสู

บทเรียน เพื่อใหผูเรียนเกิดความคิดรวบยอดเบื้องตนของสิ่งที่จะเรียน 
2.4 แบงกลุมผูเรียนออกตามจํานวนศูนยกิจกรรม โดยคํานึงถึงสิง่ตาง ๆ ตอไปนี ้คือ 

2.4.1 สัมฤทธผิลและความสามารถในการเรียนของสมาชิกแตละคน 
2.4.2 ความสามารถในการพูดของแตละคน 
2.4.3 วุฒิภาวะทางอารมณและสังคม 
2.4.4 ความตัง้ใจในการเรียน 
2.4.5 จุดมุงหมายในการเรยีนของแตละคน 
2.4.6 ความสามารถในการอาน 
2.4.7 เพศ 
2.4.8 วัย 

2.5 ใหผูเรียนลงมือศึกษาตามศูนยกิจกรรมที่กาํหนดไว 
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3. ข้ันสรุปบทเรียนและประเมินผล 
3.1 เมื่อผูเรียนทกุกลุมประกอบกิจกรรมครบทุกศูนยแลว ผูสอนจะตองสรุป

บทเรียนอีกครั้งหนึ่ง การสรุปนี้อาจใชการบรรยายประกอบกับส่ือการสอนหรือใหผูเรียนประกอบ
กิจกรรมก็ได 

3.2 หลงัจากสรุปบทเรียนแลว ผูสอนจะใหผูเรียนทาํแบบทดสอบหลงัเรียน ซึ่งเปน
ขอทดสอบขนาดสั้น ผลที่ไดจากการทดสอบนี้จะถกูนาํไปเปรียบเทยีบกับผลคร้ังแรก เพื่อใชในการ
ประเมินผลความกาวหนาของผูเรียน สวนกิจกรรมหรืองานที่ผูเรียนทาํในแตละศูนยนั้น ผูสอน
จะตองนาํมาพิจารณาประกอบกับการประเมินผลดวย 

ประโยชนของการสอนแบบศูนยการเรียน 
1. สรางบรรยากาศในการเรยีนตามความสนใจของผูเรียน 
2. สงเสริมใหผูเรียนแสวงหาความรูดวยตนเอง 
3. ฝกการทาํงานเปนหมูคณะ เคารพในสทิธิและฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน 
4. สงเสริมเสรีภาพของผูเรียนในการแสงดความคิดเหน็ 
5. เปดโอกาสใหผูสอนใกลชดิกับผูเรียนทุก ๆกลุม ครูไดสังเกตพฒันาการของผูเรียนดี

ยิ่งขึ้น 
6. ชวยใหการถายทอดความรูมีประสิทธภิาพยิง่ขึ้น  
7. ชวยใหผูสอนต่ืนตัวในการคนควาหาความรูในวชิาที่สอนเพิม่เติม สํารวจแหลงวัสดุ

อุปกรณและประดิษฐอุปกรณตาง ๆ 
8. สามารถใชสอนผูเรียนไดคราวละจํานวนมาก ๆ หากมีชุดการสอนเพียงพอ 

 
สื่อคอมพิวเตอร 

 
คอมพิวเตอรเปนเทคโนโลยสีมัยใหม ซึ่งนบัวันแตจะกาวเขามามีบทบาทเพิ่มข้ึนอยางมาก

ในวงการศึกษา ทั้งนี้เพราะคอมพิวเตอรมีคณุสมบัติและลักษณะพเิศษ ที่สามารถจะเอื้ออํานวยใน
การเรียนการสอนและการบรหิารงานใหมีประสิทธิภาพเพิม่มากขึน้ อยางไรก็ตามคอมพิวเตอรนัน้ก็
เชนเดียวกับส่ือประเภทอื่น ๆ ที่ยอมจะมทีัง้ขอดีและขอจํากัดในการใชเพื่อการเรียนรู ดังนี ้

ขอดี 
1. คอมพิวเตอรจะชวยเพิ่มแรงจูงใจในการเรียนรูใหแกผูเรียน เนื่องจากการเรียนดวย

คอมพิวเตอรเปนประสบการณที่แปลกและใหม 
2. การใชสี ภาพลายเสนที่แลดูคลายเคลื่อนไหว ตลอดจนเสียงดนตร ีจะเปนการเพิม่

ความเหมือนจริงและเราใจผูเรียนใหเกิดความอยากเรียนรู ทําแบบฝกหดัหรือทํากิจกรรมตาง ๆ  
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3. ความสามารถของหนวยความจาํของเครื่องคอมพิวเตอร ชวยในการบันทกึคะแนน
และพฤติกรรมตาง ๆ ของผูเรียนไวเพื่อใชในการวางแผนบทเรยีนในขั้นตอไปได 

4. ความสามารถในการเก็บขอมูลของเครื่อง ทําใหสามารถนาํมาใชไดในลักษณะของ
การศึกษารายบุคคลไดเปนอยางด ีโดยสามารถกาํหนดบทเรียนใหแกผูเรียนแตละคน และ
แสดงผลความกาวหนาใหเห็นไดทนัท ี

5. ลักษณะของโปรแกรมบทเรียนที่ใหความเปนสวนตัวของผูเรียน เปนการชวยใหผูเรียนที่
เรียนชา สามารถเรียนไปไดตามความสามารถของตนโดยสะดวกอยางไมรีบรอน โดยไมตองอาย
ผูอ่ืนและไมตองอายเครื่องเมื่อตอบคําถามผิด 

6. เปนการชวยขยายขีดความสามารถของผูสอนในการควบคุมผูเรียนไดอยางใกลชิด 
เนื่องจากสามารถบรรจุขอมูลไดงายและสะดวกในการนาํออกมาใช 

ขอจํากัด 
1. ถึงแมวาขณะนี้ราคาเครือ่งคอมพวิเตอรและคาใชจายตาง ๆ เกี่ยวกับคอมพิวเตอรจะ

ลดลงมากแลวก็ตาม แตการที่จะนาํคอมพิวเตอรมาใชในวงการศึกษาในบางสถานที่นัน้จําเปน
จะตองมีการพจิารณากนัอยางรอบคอบ เพื่อใหคุมคากบัคาใชจายตลอดจนการดูแลรักษาดวย 

2. การออกแบบโปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อใชในการเรียนการสอนนั้น นับวายงัมนีอยเมื่อ
เทียบกับการออกแบบโปรแกรมเพื่อใชในวงการดานอืน่ ๆ ทําใหโปรแกรมบทเรียนการสอนใช
คอมพิวเตอรชวยสอนมีจํานวนและขอบเขตจํากัดที่จะนาํมาใชเรียนในวิชาตาง ๆ 

3. ในขณะนี้ยงัขาดอุปกรณที่ไดคุณภาพมาตรฐานระดับเดียวกนั เพื่อใหสามารถใชไดกับ
เครื่องคอมพิวเตอรตางระบบกัน  

4. การที่ใหผูสอนเปนผูออกแบบโปรแกรมบทเรียนเองนัน้ นับวาเปนงานที่ตองอาศยัเวลา 
สติปญญา และความสามารถเปนอยางยิ่ง ทําใหเปนการเพิ่มภาระของผูสอนใหมมีากยิ่งขึ้น 

5. เนื่องจากบทเรียนคอมพวิเตอรเปนการวางโปรแกรมบทเรียนไวลวงหนา จึงมีลําดับ
ข้ันตอนในการสอนทกุอยางตามทีว่างไว ดังนัน้การใชคอมพิวเตอรชวยสอนจงึไมสามารถชวยใน
การพัฒนาความคิดสรางสรรคของผูเรียนได 

6. ผูเรียนบางคน โดยเฉพาะอยางยิง่ผูเรียนที่เปนผูใหญอาจจะไมชอบโปรแกรมที่เรียน
ตามขั้นตอน ทําใหเปนอุปสรรคในการเรียนรูได 

 
คอมพิวเตอรชวยสอน ( Computer-Assisted Instruction ) 

 
        บุญเกื้อ ควรหาเวช (2542) กลาวา คอมพวิเตอรชวยสอน (CAI : Computer Assisted 
Instruction) หมายถงึ วิถทีางการสอนรายบุคคล โดยอาศัยความสามารถของเครือ่งคอมพวิเตอรที่
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จะจัดหาประสบการณที่มีความสัมพันธกัน มีการแสดงเนือ้หาตามลําดบัที่ตางกัน เพือ่ใหผูเรียน
สามารถเรยีนรูจากโปรแกรมบทเรียนรูปแบบตาง ๆ ในแตละบทเรียนจะมีตัวอักษร ภาพกราฟก 
ภาพนิง่ ภาพเคลื่อนไหวและเสียงประกอบดวยในลักษณะของสื่อหลายมิติ (Hypermedia) ทําให
ผูเรียนสนกุไปการเรียน ไมรูสึกเบื่อหนาย และผูเรียนจะเปนผูที่ตองปฏิบัติกิจกรรมตาง ๆ ที่สงมา
ทางจอภาพ เชน การตอบคําถาม  
           การสรางโปรแกรมบทเรียนในการสอนโดยใชคอมพิวเตอรชวยสอนนั้น ไดอาศัยแนวคดิ
จากทฤษฎีการเชื่อมโยงระหวางสิ่งเรากับการตอบสนอง โดยการออกแบบโปรแกรมจะเริ่มตนจาก
การใหส่ิงเราแกผูเรียน ประเมินการตอบสนองของผูเรียน ใหขอมูลปอนกลับเพื่อการเสริมแรงและ
ใหผูเรียนเลือกสิ่งเราลาํดับตอไป 
 สมชาย พงศวลิาวัณย (2547 ) เสนอวา การจัดการเรียนรูโดยใชคอมพวิเตอรชวยสอน 
เปนกระบวนการเรียนรูของผูเรียนที่อาศัยคอมพิวเตอรซึง่เปนเทคโนโลยี ระดับสูงมาประยุกตใช 
เปนสื่อ หรือเครื่องมือสําหรับการเรียนรู โดยจัดเนื้อหาสาระหรือประสบการณสําหรับใหผูเรียนได
เรียนรู อาจจัดเปนลักษณะบทเรียน หนวยการเรียน หรือโปรแกรมการเรียน มีข้ันตอนดังนี ้
            ข้ันที ่1 ข้ันนาํเขาสูบทเรียน เสนอรูปแบบวิธีการที่นาสนใจไมวาจะเปนลักษณะ
ภาพเคลื่อนไหว เสียงหรือผสมผสานหลายๆอยางเขาดวยกันเพื่อความสนใจของผูเรียน  
            ข้ันที ่2 ข้ันการเสนอเนื้อหา ใหผูเรียนเลือกเรียน และมีการชี้แนะ หรือจัดเนื้อหาสาํหรับการ
ชวยเหลือผูเรยีน  
            ข้ันที ่3 ข้ันคําถามและคําตอบ ใหทําแบบฝกหัดชนิดคําถาม แบบเลือกตอบ ฯลฯ ซึ่ง
คอมพิวเตอรชวยสอนสามารถเสนอแบบฝกแกผูเรียนได  
            ข้ันที ่4 ข้ันการตรวจคําตอบคอมพิวเตอรชวยสอนจะตรวจคําตอบและแจงผลให 
ผูเรียนทราบ  
            ข้ันที ่5 ข้ันการปดบทเรียน เมื่อจบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะทําการประเมินผล
ผูเรียนโดยการทําแบบทดสอบ 

รูปแบบของการใชโปรแกรมบทเรียน CAI มีนักวิชาการหลายทานไดจําแนกประเภทของ
คอมพิวเตอรชวยสอนไว สามารถสรุปรวมไดดังนี้ (บุญเกื้อ  ควรหาเวช ,2542 : กิดานนัท  มลิทอง
,2544 : Hannafin and Pack,1988) 

1. บทเรียน (Tutorial Instruction) บทเรียนในรูปแบบการสอนจะเปนโปรแกรมที่เสนอ
เนื้อหาความรูเปนเนื้อหายอย ๆ แกผูเรียนในรูปแบบของขอความ ภาพ เสียง หรือทุกรูปแบบ
รวมกัน แลวใหผูเรียนตอบคําถาม เมื่อผูเรียนใหคําตอบแลวคําตอบนั้น จะไดรับการวิเคราะห
เพื่อใหขอมูลปอนกลับทันท ีแตถาผูเรียนตอบคําถามนัน้ซ้ําและยงัผิดอีก ก็จะมีการใหเนื้อหาเพื่อ
ทบทวนใหมจนกวาผูเรียนจะตอบถูก แลวจึงใหตัดสินใจวาจะยังคงเรียนเนื้อหาในบทนั้นอกี หรือ
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จะเรียนในบทใหมตอไป บทเรียนในการสอนแบบนีน้ับวาเปนบทเรียนขั้นพืน้ฐานของการสอน
โดยใชคอมพิวเตอรชวยสอน โดยสามารถใชสอนไดในแทบทุกสาขาวิชาและเปนบทเรียนที่
เหมาะสมในการเสนอเนื้อหาขอมูลที่เกี่ยวกับขอเท็จจริง เพื่อการเรียนรูทางดานกฎเกณฑหรือ
ทางดานวิธกีารแกปญหาตาง ๆ 

2. การฝกหัด ฝกทักษะและปฏิบัติ (Drills and Practice) สวนใหญจะใหเสริมการสอน 
เปนการวัดความเขาใจ ทบทวนเนื้อหา และชวยเพิ่มพนูความรูความชํานาญ บทเรยีนในการฝก
ทักษะหรือการฝกหัดนีเ้ปนโปรแกรมที่ไมมกีารเสนอเนื้อหาแกผูเรียนกอน แตจะมีการใหคําถาม
หรือปญหาที่ไดคัดเลือกมาจากการสุมหรือออกแบบมาโดยเฉพาะ โดยการนาํเสนอคาํถามหรือ
ปญหานั้น ซ้ําแลวซ้ําเลาเพือ่ใหผูเรียนตอบ แลวมีการใหคําตอบทีถู่กตองเพื่อการตรวจสอบยืนยนั
หรือแกไข และพรอมกับใหคําถามหรือปญหาตอไปอีกจนกวาผูเรียนจะสามารถตอบคําถามหรือ
แกปญหานั้นจนถงึระดับทีน่าพอใจ ดังนัน้ในการใชแบบฝกหัดหรือฝกทักษะนี้ผูเรียนจําเปนตองมี
ความคิดรวบยอดและมีความรูความเขาใจเรื่องราวและกฎเกณฑ เกี่ยวกับเร่ืองนัน้ ๆ เปนอยางดี
มากอนแลวจงึจะสามารถตอบคําถามหรือแกปญหาได โปรแกรมบทเรียนในการฝกหดัหรือฝก
ทักษะนี ้สามารถใชไดในหลายวิชา ทัง้ดานคณิตศาสตร ภูมิศาสตร ประวัติศาสตร วิทยาศาสตร 
การเรียนคาํศพัทและการแปลภาษา เปนตน 

3. การจําลองแบบ (Simulation) ในบางบทเรียน การสรางภาพพจนเปนสิ่งสาํคัญและเปน
ส่ิงจําเปน การทดลองทางหองปฏิบัติการในการเรียนการสอนจึงเปนสิง่สําคัญเชนกนั แตในหลาย 
ๆ วิชาไมสามารถทดลองใหเห็นจริงได เชน การเคลื่อนที่ของลูกปนใหญ การเดินทางของแสง การ
หักเหของคลื่นแมเหล็กไฟฟา หรือปรากฏการณทางเคมทีีต่องใชเวลานานหลายวนัจึงจะปรากฏผล
ใหเหน็ เปนตน การใชคอมพิวเตอรชวยจาํลองแบบทาํใหเขาใจบทเรียนไดงายขึน้ อีกทัง้ยังชวยลด
ภาระคาใชจายในเรื่องวัสดุอุปกรณทางหองปฏิบัติการไดอีกดวย อีกทัง้การจาํลองอาจจะชวยรน
ระยะเวลาและลดอันตรายไดเชนเดียวกนั การสรางโปรแกรมบทเรียนทีเ่ปนการจําลองเพื่อใชใน
การเรียนการสอน ซึ่งจําลองความเปนจริงโดยตัดรายละเอียดตาง ๆ หรือนํากิจกรรมที่ใกลเคียงกับ
ความเปนจริงมาใหนักเรียนไดศึกษานัน้ เปนการเปดโอกาสใหผูเรยีนไดพบเห็นภาพจําลองของ
เหตุการณเพื่อการฝกทักษะและการเรียนรูไดไมตองเสี่ยงภัย หรือเสียคาใชจายมากนกั รูปแบบของ
โปรแกรมบทเรียนจําลองอาจจะประกอบดวยการเสนอความรู ขอมูล การแนะนําผูเรียนเกีย่วกบั
ทักษะในการฝกปฏิบัติเพื่อเพิ่มพนูความชาํนาญและความคลองแคลว และการใหเขาถึงซึง่การ
เรียนรูตาง ๆ ในบทเรยีนจะประกอบดวยสิง่เหลานี้ทัง้หมดหรือมีเพยีงอยางใดอยางหนึง่ก็ได หรือ
จะแทรกบทเรียนยอยอยูดวย เชน โปรแกรมการสาธิต ซึ่งจะเปนเพียงการแสดงใหผูเรียนไดชม
เทานัน้ เชน ในการเสนอการจําลองของระบบสุริยจักรวาลวามีดาวนพเคราะหอะไรบางที่โคจรรอบ
ดวงอาทิตย จะมีเพยีงการสาธิตแสดงการหมุนรอบตัวเองของดาวนพเคราะหเหลานัน้และการ
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หมุนรอบดวงอาทิตยเทานัน้ เปนตน 
  4. เกมเพื่อการสอน (Instructional Games) เกมเพื่อการสอนหลาย ๆ เร่ืองชวยพฒันา
ความคิดอานตาง ๆ ไดด ีเชน เกมเติมคํา เกมการคิดแกปญหา เปนการเรียนรูจากการเลน ชวยให
นักเรียนไดรับความรูและความสนกุสนานเพลิดเพลนิไปพรอม ๆ กนั เพราะเปาหมายหลักของเกม
เพื่อการสอนคอื ชวยใหผูเรียนไดเรียนรูเปนสําคัญ สําหรับในสวนที่มีลักษณะเหมือนเกมทัว่ ๆ ไป 
คือ เร่ืองของการแขงขันทีน่ําไปสูการเรียน โปรแกรมบทเรียนของเกมเพื่อการสอนคลายคลึงกับ
โปรแกรมบทเรียนการจําลอง แตแตกตางโดยการเพิม่บทบาทของผูแขงขันเขาไปดวย 

5. การสาธิต (Demonstration) เปนวิธกีารสอนที่ครูผูสอนมักนํามาใช โดยเฉพาะอยางยิ่ง
ในการสอนวิชาวทิยาศาสตรและคณิตศาสตร โดยผูสอนจะแสดงใหผูเรียนดู เชน การแสดงขั้นตอน
เกี่ยวกับทฤษฎี หรือวิธกีารทางวทิยาศาสตรและคณิตศาสตร การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรในการ
สาธิตนี้จะสรางความนาสนใจแกผูเรียน เนื่องจากมีภาพกราฟกที่สวยงาม หรือมีเสียงประกอบ เชน 
การสาธิตเกี่ยวกับการโคจรของดาวพระเคราะหในระบบสุริยะ โครงสรางของอะตอม เปนตน 

6. การคนพบ (Discovery) เปนการเปดโอกาสใหผูเรียนสามารถเรยีนรูจากประสบการณ
ของตนเองใหมากที่สุด โดยการเสนอปญหาใหผูเรียนแกไขดวยการลองผิดลองถูก หรือโดยวิธกีาร
จัดระบบเขามาชวย โปรแกรมคอมพิวเตอรจะใหขอมูลแกผูเรียนเพื่อชวยในการคนพบนั้นจนกวา
จะไดขอสรุปที่ดีที่สุด 

7. การแกปญหา (Problem - Solving) เปนการใหผูเรียนฝกการคิด การตัดสินใจ โดยมี
การกําหนดเกณฑให แลวใหผูเรียนพจิารณาไปตามเกณฑนัน้ โปรแกรมเพื่อการแกปญหาแบงได
เปน 2 ชนิด คือ โปรแกรมที่ใหผูเรียนเขียนเอง และโปรแกรมที่มีผูเขียนไวแลวเพื่อชวยผูเรียนในการ
แกปญหา ถาเปนโปรแกรมทีใ่หผูเรียนเขยีนเอง ผูเรียนจะเปนผูกาํหนดปญหาและเขียนโปรแกรม
สําหรับแกปญหานั้น โดยที่คอมพิวเตอรจะชวยในการคิดคํานวณและหาคําตอบทีถู่กตองให ใน
กรณีนี้คอมพวิเตอรจึงเปนเครื่องชวยเพื่อใหผูเรียนบรรลุถึงทักษะของการแกปญหาโดยการ
คํานวณขอมูลและจัดการสิ่งที่ยุงยาก ซับซอนให แตถาเปนการแกปญหาโดยใชโปรแกรมที่มี
ผูเขียนไวแลว คอมพิวเตอรจะทําการคํานวณในขณะที่ผูเรียนเปนผูจัดการกับปญหาเหลานั้นเอง 
เชน ในการหาพื้นที่ของที่ดินแปลงหนึ่ง ปญหามิไดอยูทีว่าผูเรียนจะคาํนวณหาพืน้ทีไ่ดเทาไร แต
ข้ึนอยูกับวาจะจัดการหาพืน้ที่ไดอยางไรเสียกอน เปนตน 

8. การไตถาม (Inquiry) คอมพิวเตอรชวยสอนสามารถนํามาใชในการคนหาขอเท็จจริง 
ความคิดรวบยอด หรือขาวสารที่เปนประโยชนในแบบใหขอมูลขาวสาร คอมพิวเตอรชวยสอนจะมี
แหลงเก็บขอมลูที่มีประโยชน ซึ่งสามารถแสดงไดทันทีเมือ่ผูเรียนตองการดวยระบบงาย ๆ ที่ผูเรียน
สามารถทําได เพยีงแตกดหมายเลขหรือกดรหัส หรือตัวยอของแหลงขอมูลนั้น ๆ การใสรหัส หรือ
หมายเลข จะทําใหคอมพวิเตอรชวยสอนแสดงขอมูล ซึง่จะตอบคําถามของผูเรียนตามตองการ 
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9. การทดสอบ (Tests) การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อการทดสอบมิใชเปนการใช
เพียงเพื่อปรับปรุงคุณภาพของแบบทดสอบเพื่อวัดความรูของผูเรียนเทานัน้ แตยังชวยใหผูสอนมี
ความรูสึกที่เปนอิสระจากการผูกมัดทางดานกฎเกณฑตาง ๆ เกี่ยวกับการทดสอบไดอีกดวย 
เนื่องจากโปรแกรมคอมพิวเตอรจะสามารถชวยเปลีย่นแปลงการทดสอบจากแบบแผนเกา ๆ ของ
ปรนัยหรือคําถามจากบทเรยีน มาเปนการทดสอบแบบมีปฏิสัมพันธระหวางคอมพวิเตอรกับผูเรียน
หรือผูที่ไดรับการทดสอบ ซึ่งเปนทีน่าสนุกและนาสนใจกวา พรอมกันนัน้ก็อาจเปนการสะทอนถึง
ความสามารถของผูเรียนที่จะนําความรูตาง ๆ มาใชในการตอบไดอีกดวย ซึง่ในการจดัทํา
แบบทดสอบนัน้ ผูจัดทําจะตองคํานงึถงึหลกัการตาง ๆ ประกอบดวย เชน การสรางขอสอบ การ
จัดการสอบ การตรวจใหคะแนน การวัดวิเคราะหขอสอบเปนรายขอ การสรางคลงัขอสอบ และการ
จดัใหผูสอบสุมเลือกขอสอบเองได 

10. แบบรวมวธิีตาง ๆ เขาดวยกนั (Combination) เปนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ใชการ
ประยุกตเอาวธิีการหลายแบบเขามารวมกนัตามวัตถุประสงคที่ตองการ 

ประโยชนของ CAI (บุญเกื้อ  ควรหาเวช, 2545) 
1.สงเสริมใหผูเรียนสามารถเรียนไดตามเอกัตภาพ 
2. ผูเรียนมีโอกาสเรียนซ้ําไดหลายครั้งเทาที่ตองการ 
3. ผูเรียนมีโอกาสโตตอบกบัคอมพิวเตอรและสามารถควบคุมวิธกีารเรียนเองได 
4. มีภาพนิง่ ความเคลื่อนไหว มีสีและเสียงที่ทาํใหผูเรียนไมรูสึกเบื่อหนายในเนื้อหาวชิา 
5. ตัวผูเรียนเปนศูนยกลางการเรียนรู ความแตกตางของผูเรียนไมมีผลตอการเรียนรูดังเชน

วิธีการอื่น ๆ 
6. ชวยใหผูเรียนสามารถเรยีนไปตามขัน้ตอนได จะเรียนจากงายไปหายาก หรือเลือกเรียน

ในหวัขอที่ตนเองสนใจกอนกไ็ด 
 7. ชวยฝกผูเรียนใหคิดอยางมีเหตุผล เพราะตองแกปญหาอยูตลอดเวลา 

 
ศูนยการเรยีนคอมพิวเตอร 
 

 บุปผชาติ  ทฬัหิกรณ (2547) ไดเสนอวาควรมีการนาํเอาแนวคิดเกี่ยวกบัศูนยการเรียน
และรูปแบบของกิจกรรมดังกลาวมาประยกุตใชในการพฒันาศนูยการเรียนคอมพวิเตอรสําหรับ
เด็ก อีกสิ่งหนึง่ที่จะลืมเสียมไิด คือปจจัยในการสรางความสุขในการเรียนรู ไมวาจะเปนการเรียนรู
ในสภาพแวดลอมปกติหรือการเรียนรูในสภาพแวดลอมไฮเทคเพื่อการเรียนรูอยางมคีวามสุขแลว 
ครูตองเขาใจถงึธรรมชาติของเด็กๆ วา พวกเขาเปนผูที่มคีวามสนใจสิ่งตางๆ รอบตัว ชอบสํารวจ
ชอบทดลองอยูเสมอ   
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การสรางสภาพแวดลอมของศูนยการเรียนคอมพวิเตอรอยางงายๆ อาจทําไดดวยการ
จัดเตรียมเนื้อที่ไวใหเพียงพอสําหรับการวางคอมพิวเตอรตั้งแต 3 ถึง 4 เครื่อง และ printer จํานวน 
1 ถึง 2 เครื่องขึ้นไป ครูอาจใชการตอเชื่อมผานระบบเครอืขายภายในเพื่อใหคอมพิวเตอรเหลานัน้
สามารถใช printer รวมกนั การจัดสรรเนือ้ที่บริเวณนี้ควรคํานงึถงึเนือ้ที่เสริมสําหรบัการทาํกิจกรรม
นอกจอคอมพวิเตอรได เชน บริเวณหนังสอื บริเวณเลนสมมติ และมมุผอนคลาย ทั้งนี้เพื่อใหเดก็
รูจักจัดเวลาสลับไปมาระหวางกจิกรรมหนาจอคอมพวิเตอรและกิจกรรมนอกจอที่เกีย่วของและ
เสริมกัน  

นอกเหนือการเรียนการสอนแลว ถามีเครื่องคอมพวิเตอรเพียงพอครูอาจใชคอมพิวเตอร
เครื่องใดเครื่องหนึ่งเพื่อจัดเก็บขอมูลเกี่ยวกับเด็กไดในรูปแบบของ Electronic Portfolio  

อีกทางเลือกหนึ่งของการนําคอมพิวเตอรมาใชในแนวศูนยการเรียน ไดแก การจัดวาง
คอมพิวเตอรไวประจําศนูยการเรียนตางๆ ศูนยละ 1 เครื่องได เชน ศูนยเขียน ศูนยวทิยาศาสตร 
และศูนยเครื่องเลนสมัผัส บริเวณเลนสมมติ อาจเปนอีกศูนยหนึง่ที่สามารถนาํคอมพิวเตอรไปวาง
ไวใหเด็กใชได เชน ใชเปนเครื่องมือในการเก็บเงนิสําหรับการเลนสมมตเิปนรานอาหาร เปนตน  

สุดทายถาเปนไปได ครูอาจวางแผนใหมีคอมพิวเตอรสําหรับโยกยายได 1 เครื่อง เพื่อ
สะดวกตอการใชจัดการเรียนการสอนเปนกลุมใหญ เชน เมื่อตองการสาธิตโปรแกรมคอมพิวเตอร
ใหมๆ หรือนําเสนอขอมูลตางๆ ที่เกี่ยวของกับการสอนหรือการนําเสนอผลงานใหกบัเด็กทัง้กลุม 
 
เกมการศกึษา ( Educational Game ) 
 

สมชาย พงศวลิาวัณย (2547 ) ไดเสนอไววา วิธกีารสอนโดยใชเกม คือกระบวนการที่
ผูสอนใชในการชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงคที่กาํหนด โดยการใหผูเรียนเลนตาม
กติกา เงื่อนไข และนาํขอมูลของเกม พฤตกิรรมการเลน วิธีการเลน และผลการเลนเกมของผูเรียน
มาใชในการอภิปราย เพื่อสรุปผลการเรียนรูมีข้ันตอนดงันี ้ 
            ข้ันที ่1 ผูสอนนาํเสนอเกม ชี้แจงวิธีการเลน และกตกิาการเลน  
            ข้ันที ่2 ผูเรียนเลนเกมตามกติกา  
            ข้ันที ่3 ผูสอนและผูเรียนอภิปรายเกี่ยวกับผลการเลนและวิธกีาร เลน หรือพฤติกรรมการ
เลนของผูเรียน  
            ข้ันที ่4  ผูสอนประเมินผลการเรียนรูของผูเรียน  

เกมคอมพวิเตอร  เกมจัดเปนสื่อการสอนประเภทหนึ่ง ที่เนนความสนุกสนานเพลดิเพลิน  
สามารถเสริมเนื้อหาสาระเขาไปในเกมได  
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ประเภทของเกม สามารถแบงออกเปนประเภทตางๆ ตามบทบาทและวิธีการเลนไดดังนี้
(เนตร  หงษไกรเลิศ ,2545) 

1. เกมผจญภัย ( Adventure Games) เปนเกมที่เนนใหผูเลนแกปญหา โดยมีเงื่อนไขและ
ขอจํากัดตางๆ 

2. เกมอารเคด (Arcade-Type Games) เปนเกมที่แขงกับเวลาและตนเอง ใชเวลาและ
คะแนนเปนตวัเรา 

3. เกมกระดาน (Board Games) เปนเกมลักษณะหมากกระดาน 
4. เกมการพนนั (Card or Gambling Games) เปนเกมที่ใชเงนิเปนแรงจูงใจ เชน  

เกมเศรษฐ ี
5. เกมตอสู (Combat Games) เปนเกมที่คอนขางใชความรนุแรง แขงขันกับโปรแกรมหรือ

ผูเลนอื่น 
6. เกมเชิงตรรกศาสตร (Logic Games) เปนเกมที่ใหผูเลนใชตรรกในการแกปญหา 
7. เกมฝกทกัษะ ( Psychomotor Games) เปนเกมที่ฝกทักษะและใชความคิดหาทาง

แกปญหาดวยตนเอง 
8. เกมการแสดงบทบาท (Role-playing Games) เปนการสมมติใหผูเรียนเปนสวนหนึ่ง

ของเกม และแกสถานการณที่เกิดขึ้นในเกม 
9. เกมทวีี ถาม-ตอบ (TV Quiz Games) เปนเกมตอบปญหาธรรมดาทั่วไป 
10. เกมคาํศัพท (Word Games)  เปนเกมสอนคําศัพท 
 

บทบาทสมมติ ( Role – Play ) 
 

วิธีการสอนโดนใชบทบาทสมมติ คือกระบวนการที่ผูสอนใชในการชวยใหผูเรียนเกดิการ
เรียนรูตามวัตถุประสงคทีก่ําหนด โดยการใหผูเรียนสวมบทบาทในสถานการณ ซึง่มคีวามใกลเคยีง
กับความเปนจริง และแสดงออกตามความรูสึกนึกคิดของตนเอง และนําเอาการแสดงออกของ ผู
แสดงทั้งดานความรู ความคิด ความรูสึก และพฤตกิรรมที่สังเกตพบมาเปนขอมูลในการอภิปราย 
เพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงค มีข้ันตอนดังนี ้ 
            ข้ันที ่1 ผูสอน / ผูเรียน นาํเสนอสถานการณสมมติ และบทบาทสมมติ  
            ข้ันที ่2 ผูสอน / ผูเรียน เลือกผูแสดงบทบาท  
            ข้ันที ่3 ผูสอนเตรียมผูสังเกตการณ  
            ข้ันที ่4 ผูเรียนแสดงบทบาทและสงัเกตพฤติกรรมที่แสดงออก  
            ข้ันที ่5 ผูสอนและผูเรียน อภิปรายเกี่ยวกับความรู ความคิด ความ รูสึก และพฤติกรรมที่
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แสดงออกของผูเรียน  
            ข้ันที ่6 ผูสอนและผูเรียนสรุปการเรียนรูที่ไดรับ  
            ข้ันที ่7 ผูสอนประเมินผลการเรียนรูของผูเรียน  
 
การเรยีนรูแบบรวมมือ ( Cooperative Learrning ) 
 

การจัดการเรียนรูแบบรวมมอื หมายถงึกระบวนการเรียนรูที่จัดใหผูเรียน ไดรวมมือและ
ชวยเหลือกนัในการเรียนรู โดยแบงกลุมผูเรียนทีม่ีความสามารถตางกนัออกเปนกลุมเล็กๆ ซึ่งเปน
ลักษณะการรวมกลุมอยางมีโครงสรางทีช่ัดเจน มกีารทํางานรวมกัน มีการแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็น มีการชวยเหลือพึง่พาอาศัยซึง่กนัและกัน มีความรับผิดชอบรวมกันทั้งในสวนตนและ
สวนรวม เพื่อใหตนเองและสมาชิกทุกคนในกลุมประสบความสาํเร็จตามเปาหมายทีก่ําหนดไว  
มีข้ันตอนดังนี ้ 
      ข้ันที่ 1 ข้ันเตรียม  
        -แจงจุดประสงคการเรียนรู  
        -จัดขนาดของกลุม  
       -จัดผูเรียนเขากลุม  
        -จัดชั้นเรียน  
        -จัดเตรียมสื่อและแหลงเรียนรู  
       ข้ันที ่2 ข้ันเริ่มบทเรียน  
        -จัดกิจกรรมสรางความสัมพนัธในกลุม  
        -อธิบายภาระงาน  
        -สรางขอตกลงการประเมินผล  
        -เสริมสรางความรับผิดชอบ  
        -กําหนดพฤติกรรมทางสังคมที่พงึปรารถนา  
       ข้ันที่ 3 ข้ันดูแลกํากับการเรยีนรู  
         -สังเกตพฤติกรรมและความกาวหนา  
        -รวมเรียนรู  
        -สรุปผลการเรียนรู  
       ข้ันที่ 4 ข้ันการประเมินผล  
        -ประเมินผลดานวิชาการ  
        -ประเมินผลดานสงัคม  
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2.การจัดการศึกษาสาํหรบัเด็กเจ็บปวย 
 
 2.1 ความหมายของเดก็เจบ็ปวยเรื้อรงั 
 
 จากการศึกษาเอกสาร และงานวิจัย ไดมีผูใหความหมายของเด็กเจ็บปวยไว ดังนี ้
 
 ผดุง  อารยะวญิู (2539) ไดใหความหมายวา เดก็เจ็บปวยเรื้อรัง (Chronically ill 
Children) หมายถงึ เดก็ที่เขารับการศึกษาในโรงพยาบาล อันมีสาเหตเุนื่องมาจากการเจ็บปวย 
และจาํเปนตองเขารับการรักษาพยาบาลตดิตอกันเปนเวลานานในสถานพยาบาล โดยอยูในความ
ควบคุมดูแลของแพทยระหวางการรักษาพยาบาล เด็กประเภทนี้จงึไมสามารถมาโรงเรียนได ซึง่
อาจรวมไปถงึเด็กที่เจ็บปวย แตพักรักษาตวัอยูที่บาน โดยมีเกณฑในการพิจารณาเด็กเจ็บปวย
เร้ือรังดังนี ้
 1. เปนเด็กที่แพทยวนิิจฉัยวาเปนผูปวยและจะตองไดรับการรักษาพยาบาลติดตอกันเปน
ระยะเวลานาน ซึง่ทาํใหเดก็ไมสามารถมาเรียนทีโ่รงเรียนได ระยะเวลาในการรักษาพยาบาลเปน
เวลานานเพียงพอที่จะมีผลกระทบตอการศึกษาของเดก็ 
 2. เปนเด็กทีเ่ขารับการรักษาพยาบาลเนื่องจากอุบัติเหตุ 
 3. เปนเด็กทีเ่จบ็ปวยเรื้อรังและตองรับการรักษาพยาบาลในโรงพยาบาลติดตอกันเปน
เวลานาน สภาพการเจ็บปวยทําใหเด็กไมสามารถมาโรงเรียนได 
 4. เปนเด็กทีเ่ปนโรคติดตอซ่ึงตองเขารับการรักษาพยาบาลในโรงพยาบาล หรือ
สถานพยาบาลเปนเวลานาน 
 การเจ็บปวยดงักลาวจะตองไดรับการยืนยนัเปนลายลกัษณอักษรจากแพทยผูมีใบ
ประกอบโรคศิลปเปนผูออกใบรับรองให ซึง่ใบรับรองแพทยจะระบุการเจ็บปวยของเดก็และ
ระยะเวลาที่คาดวาจะตองเขารับการรักษาพยาบาลในโรงพยาบาล 

ประนอม  ศรีไพรวัลย(2544) ไดใหความหมายวา เด็กเจบ็ปวยในโรงพยาบาลหมายถึง 
เด็กที่เขารับการรักษาอยูในโรงพยาบาล เนื่องมาจากการเจ็บปวยดวยโรคที่ตองรับการรักษา
ตอเนื่องกนัเปนเวลานานในสถานพยาบาล โดยอยูในความดูแลของแพทยในระหวางการ
รักษาพยาบาลไมสามารถมาโรงเรียนได ซึง่อาจรวมไปถงึเด็กเจ็บปวยเรื้อรัง ทีพ่ักรักษาตัวอยูที่
บาน และตองมาพบแพทยเพื่อรับการบําบัดรักษาหรือติดตามผลเปนระยะๆ 

พรพิมล  จงเปนสุขเลิศ(2543) ไดใหความหมายวา เด็กเจ็บปวย หมายถึง เดก็ที่เจ็บปวย
ดวยโรคเรื้อรัง หรือเด็กที่มีรางกายไมแข็งแรง สุขภาพออนแอ ทาํใหจาํเปนตองเขารับการ
รักษาพยาบาลในโรงพยาบาลโดยอยูในความดูแลของแพทยและพยาบาล ติดตอกนัเปน
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ระยะเวลายาวนาน หรือตองมาพบแพทยเปนระยะๆอยางตอเนื่อง มีผลทําใหพัฒนาการของเด็ก
ที่กําลังมกีารเปลี่ยนแลงหยดุชะงัก โดยเฉพาะเรื่องการเรียนทีโ่รงเรียน เด็กไมสามารถไปโรงเรียน
ไดอยางสม่าํเสมอ เนื่องดวยอาการของโรคและกระบวนการของโรค ซึงอาจรวมไปถึงเด็กที่เจ็บปวย
แตพักรักษาตวัอยูที่บาน 
  

จากความหมายของเด็กเจบ็ปวยที่กลาวมาแลวนั้น สามารถสรุปไดวา เด็กเจ็บปวย 
หมายถงึ เดก็ที่เจ็บปวยดวยโรค หรืออุบัติเหตุ ที่ตองไดรับการรักษาอยางตอเนื่องในโรงพยาบาล 
และอาจรวมไปถึงเด็กเจ็บปวยเรื้อรัง ทีพ่ักรักษาตัวอยูทีบ่าน และตองมาพบแพทยเพื่อรับการ
บําบัดรักษาหรือติดตามผลเปนระยะๆ ซึ่งสงผลตอความตอเนื่องทางการศึกษาของเด็กไมสามารถ
ไปโรงเรียนไดอยางสม่ําเสมอ 

 
 2.2 แนวคิดในการจัดการศึกษาแกเด็กเจ็บปวย 
 
 จากการศึกษาเอกสาร และงานวิจัยที่เกีย่วของ ไดมีผูกลาวถงึแนวคิดในการจัดการศกึษา
สําหรับเด็กเจบ็ปวยไว ดังนี ้
 

ซูเมย ( อางถึงใน พรพิมล  จงเปนสุขเลิศ, 2543) กลาวถงึ ผลกระทบของการเจ็บปวย
เร้ือรัง (Chronic illness) และการอยูโรงพยาบาลเปนระยะเวลานาน (Long Term 
Hospitalization)  ของเด็กวยัเรียน ไวดังนี ้  

1.  เด็กถูกจาํกัดการดําเนินชีวิตอยางปกติ  เชน  การวิง่  การเดนิ  การออกกําลงักาย  การ
เลน  การรับประทานอาหาร ตลอดจนการเรียนรูตางๆ  ทั้งนี้อาจเปนเพราะเด็กมีความพกิารที่
ขัดขวางการเคลื่อนไหว  หรือเปนเพราะอาการของโรคที่ทาํใหแพทยจําเปนตองจํากัดการออกกาํลัง
กาย  โดยปกตเิมื่อเกิดความไมปกติสุข  เดก็มักจะระบายความคับของใจ(Frustration)  ของตน
ออกมาทางการเลนและพฤตกิรรมตางๆ แตเมื่อถูกจํากัดเชนนี้  เด็กยอมไมมีทางระบายอารมณ
ของตน ทําใหมักแสดงปฏิกริิยาออกมาในรูปของการตอสู  ขัดขืน หรือกาวราว  บางครั้งก็แสดง
อาการหงุดหงดิ  ซึมเศรา  ยอมแพหรือวางายเกนิไป  ขาดความกระตือรือรน  นอกจากนี้การถูก
จํากัดการเคลื่อนไหว  ทําใหเด็กขาดโอกาสในการพัฒนาการใชกลามเนื้อมือและเทา  ทําให
เคลื่อนไหวเชือ่งชา  ไมคลองแคลว  ตลอดจนทรงตวัไดไมดีเทาที่ควร  เมื่อโตขึ้นอาจสงผลตอ
บุคลิกภาพ  เด็กอาจจะขาดความวองไว  กระฉับกระเฉง   ทาํใหเกิดความรูสึกขลาด  หรือมีปม
ดอย  ไมกลาแสดงออก  นอกจากนัน้เด็กยงัขาดโอกาสในการเรียนรูดวยตัวเอง  เพือ่ที่จะคนควา
และริเร่ิมส่ิงตางๆใหแกตนเอง 
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2.  เด็กเกิดความวิตกกังวล  การเผชิญตอความทุกขจากการเปนโรค  และกระบวนการ
รักษาตางๆ ในการตรวจรักษาและติดตามผล  โดยเฉพาะการรักษาทีก่อใหเกิดการเจ็บปวดมักทํา
ใหเด็กเกิดความวิตกกังวลเรื้อรังซึ่งไมแสดงออกอยางเปดเผย  นอกจากความกลวัและความวิตก
กังวลที่เด็กไดรับแลว   การถายทอดความรูสึกจากผูปกครองที่รูสึกกงัวล  เปนทกุข  สงสารลูกที่
ปวย  ยงัทาํใหเด็กรูสึกวาตนเองขี้โรค  ออนแอ  สูคนอื่นไมได  อาจมีความรูสึกพายแพและหมดหวงั  
เปนคนที่อารมณออนไหว  เอาแตใจตนเอง   ขาดความเชือ่มั่นในตนเอง  เด็กบางคนเกิดอาการ
ทางประสาท  คิดวาตนเองปวยอยูตลอดเวลา  และเด็กบางคนจะบนเกีย่วกับอาการปวยที่ตนเอง
เปนอยูเสมอ  เชน  ปวดหัว  ปวดทอง  เปนตน 

3.  เด็กขาดโอกาสดานการศึกษาและการเรียนรู  เดก็วัยเรียนที่เจ็บปวยเรื้อรังจํานวน 
ไมนอยที่ไมมีโอกาสในการเรยีนหนงัสือตามปกติ  ทัง้ที่สมองเขาสามารถเรียนรูไดเปนอยางดี  แต
เนื่องจากขาดเรียนบอย  เปนเหตุใหระยะเวลาในการเรียนไมพอ  หรือเพราะผูใหญกงัวลตอการ
เจ็บปวยเรื้อรังของเด็กมากเกินไป จงึใหพกัการเรียนขณะที่อยูในโรงพยาบาล ชีวิตในวัยเด็กเปนวยั
ที่สรางสรรคและเปนวัยที่เดก็ควรไดใชความสามารถของตนเองตามกาํลัง เด็กวยัเรยีนที่เจ็บปวย
จํานวนมากสามารถเรยีนหนังสือไดตามสมควร  อันเปนสิ่งที่ดทีี่จะชวยชดเชยความรูสึกที่เปนทกุข
และเปนการชวยใหเดก็มีส่ิงที่สนใจหรือภูมิใจ  เกี่ยวกับความสามารถอื่นที่ไมใชดานสุขภาพมา
แทนที่การเจบ็ปวย  เด็กไมตองหมกมุนกับสภาพรางกายของตนเองหรอืการเจ็บปวยของตนเอง
ตลอดเวลา  ถงึแมเด็กจะถูกจํากัดในเรื่องตางๆที่ตนเองเคยทําเปนประจํา  แตเด็กยงัมีโอกาสใช
กําลังสติปญญาและมีโอกาสเขาสังคมเพื่อน  เด็กเหลานี้ควรไดรับการอบรมที่ทาํให  เขายอมรับ
สภาพความเปนจริงของตนเอง  และมีกาํลังที่จะตอสูกบัชีวิตของตนเองที่ถกูทางและเหมาะสม 

4.  เด็กขาดความสัมพันธทางสังคม  ความสัมพันธกับบุคคลรอบขางของเด็กทีเ่จ็บปวย
เร้ือรัง  มกัดําเนินไปอยางไมปกติ  โดยเฉพาะเด็กที่ตองอยูในโรงพยาบาลเปนเวลานานตลอด
ระยะเวลาการรักษา  การขาดสังคมยอมเปนผลเสียตอการพัฒนาบุคลิกภาพของเดก็และการ
ปรับตัวเขากับสังคมภายนอก 
 ประนอม  ศรีไพรวัลย(2544) กลาวถงึ การจัดการศึกษาโดยศูนยการเรียนในโรงพยาบาล
วา เปนการขยายโอกาสทางการศึกษาใหเขาถึงผูเรียนในทกุแหงทุกสถานที ่รวมทั้งเด็กเจ็บปวยใน
โรงพยาบาลซึง่ตองการความชวยเหลือเปนพิเศษ เพื่อเปนการใหโอกาสแกเด็กที่มีความบกพรอง
ทางสุขภาพหรือเจ็บปวยเรื้องรัง ใหไดรับความเสมอภาคทางการศึกษา โดยเนนการศกึษาเพื่อ
คุณภาพชีวิต รวมทัง้เปนการชวยเหลือเด็กที่มีความตองการพิเศษใหมีโอกาสไดรับการศึกษาอยาง
ตอเนื่องและเหมาะสมกับสภาพของผูเรียน 
 Heward and Orlansky (1980:29 อางถงึใน สุรียพร  ทวมทอง ,254 ) ไดกลาวถึงการจัด
การศึกษาใหแกเด็กทีม่ีความตองการพเิศษวา การศึกษาพิเศษเปนการจัดสภาพแวดลอมทาง
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กายภาพ ส่ือวสัดุอุปกรณพิเศษ กระบวนการสอนและการชวยเหลืออ่ืนๆ โดยการวางแผนเปน
รายบุคคล และติดตามผลอยางเปนระบบ เพื่อมุงชวยเหลือใหเด็กทีม่ีความตองการพเิศษสามารถ
พึงพาตนเองมากที่สุด และบรรลุความสําเรจ็ทางการศึกษามากที่สุด 
 
 กลาวโดยสรุปไดวา การจัดการศึกษาสาํหรบัเด็กเจ็บปวยเปนการขยายโอกาสทาง
การศึกษาแกเด็กที่มีความบกพรองทางสุขภาพหรือเจ็บปวยเรื้อรัง ใหไดรับความเสมอภาคทาง
การศึกษา และชวยลดผลกระทบดานตางๆที่เกิดขึ้นตอเด็กเจ็บปวยลง 
 
 2.3 การจัดกจิกรรมสําหรบัเด็กเจ็บปวย 

 
จากการศึกษาเอกสาร และงานวิจัยที่เกีย่วของ ไดมีผูกลาวถงึแนวคิดในการจัดกจิกรรม 

สําหรับเด็กเจบ็ปวย ไวดังนี ้
 
Lake ( อางถงึใน ยนุี พงศจตุรวิทย , 2534) กลาววา การจัดกิจกรรมสําหรับเด็กเจบ็ปวย

ในโรงพยาบาล  นอกจากครูผูสอนจะตองมีความรูและทักษะที่ดีแลว  ยังตองใชจิตวทิยาการเรียนรู
ประกอบดวย  เนื่องจากผูปวยอยูในสภาวะที่แตกตางกนัทัง้ภาวะสุขภาพ  ระดับการศึกษา  
เศรษฐกิจ  ความพรอม   เจตคติหรือความเชื่อการยอมรับส่ิงตางๆ  เปนตน  การสอนและการให
คําแนะนําแกเด็กปวยจงึเปนสิ่งจําเปนและสําคัญ  เพราะเด็กปวยเหลานี้มีความวิตกกังวล  
ความเครียดและความกลัว  อันเนื่องมาจากสภาพความเจ็บปวยทางรางกาย  การถูกแยกจาก
ครอบครัวมาอยูในสถานที่และสิ่งแวดลอมใหมที่ไมคุนเคยตางๆ  เชน บุคคลที่อยูรอบขาง  
กฎระเบียบของโรงพยาบาล  การปฏิบัติกิจวัตรประจําวนั  วธิีการรักษาพยาบาล  ฯลฯ  

การสอนเด็กปวยในโรงพยาบาลจึงเปนงานที่ตองอาศัยระยะเวลาและความอดทน  เปน
งานที่ตองมีการวางแผนการสอนเปนอยางดี  เนื่องจากผูปวยแตละรายมีความแตกตางกนั  ดังนั้น
การที่จะทาํเกดิประสิทธิภาพในการสอนหรือใหคําแนะนําแกผูปวยนัน้  ผูสอนจะตองมีเวลาสําหรับ
การสอนใหความรู ความเขาใจกับผูปวยอยางจริงจัง  จะตองมีการวางแผนการสอนอยางเปน
ระบบตามขั้นตอน  คือ  จะตองมีการคนหาความตองการของผูปวย  วางแผนการสอน  ดาํเนนิการ
สอนและประเมินผล   

จากการศึกษาของ  Skipper  (1965 อางถงึใน พรพมิล  จงเปนสุขเลิศ,2543)  กลาววา  
การสอนและใหคําแนะนาํผูปวยอยางมีระบบจะทาํใหผูปวยผอนคลายความวิตกกงัวล  เกิดความ
เชื่อมั่นในการรักษาและใหความรวมมือในการรักษาพยาบาล  ทาํใหการการรักษาพยาบาลบรรลุ
เปาหมายทีว่างไว  นอกจากนี้การสอนที่จะทําใหเกิดประสิทธิภาพจะตองนําเอากระบวนการ
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ทางการศึกษามาใชในการวางแผนการสอนอีกดวย  และกระบวนการสอนที่จะทาํใหผูปวยเกิด
การเรียนรูไดดี   จะตองประกอบดวย    

1. การประเมนิปญหาความตองการที่จะเรียนรูผูปวย  กระบวนการเรียนรูจะตองเริ่มตน
ดวยการรวบรวมขอมูลและนําขอมูลมาวนิิจฉัยไดวา   ผูปวยแตละคนตองการทราบขอมูลหรือมี
ความตองการเรื่องใดบาง  ผูสอนสามารถประเมินความตองการของผูปวยไดจากคาํพูดของผูปวย
โดยตรงและการสังเกตจากพฤติกรรมที่แสดงออกทัง้ทางรางกายและจิตใจ 

2. การประเมนิความพรอมที่จะเรียน  ความพรอมที่จะเรียนเปนองคประกอบที่สําคัญ
อันหนึ่งที่มีอิทธิพลตอการสอนหรือกระบวนการเรียนรู  ความพรอมทีจ่ะเรียนรูของผูปวยแบงเปน 2 
ชนิดคือ 

2.1 ความพรอมทางอารมณ  ( Emotional Readiness ) ซึ่งขึ้นอยูกับความตัง้ใจ
ของแตละคน 

  2.2 ความพรอมทางประสบการณ   (Expreince Readiness ) ซึ่งขึน้อยูกับภูมิ
หลังของผูปวย  ประสบการณของชีวิต  ทกัษะ  เจตคติ  เศรษฐกิจและวัฒนธรรม 

3.การวางแผนการสอน  คือ การวางแผนซึง่จะนําไปสูการสอนที่มีประสิทธิภาพ  การ
วางแผนการสอนจะตองประกอบดวย  การตั้งจุดประสงคของการสอน   ซึ่งจุดประสงคของการ
สอนมีไดหลายประการเชน  สอนเพื่อใหผูปวยใหความรวมมือในการรกัษาพยาบาลไดดีข้ึน   สอน
เพื่อลดความวติกกังวล  ความกลัวและปองกนัไมใหเกิดปญหาทางจิตใจ   อันเนื่องมาจากความ
เจ็บปวยทางกาย เปนตน  ผูสอนจะตองเลอืกเนื้อหาของสิ่งที่จะทาํการสอน  หรือส่ิงที่ตองการ
แนะนาํใหผูปวยเลือกวิธีการสอนที่เหมาะสม  จะชวยใหผูปวยเกิดการเรียนรูไดดีและจะตองมกีาร
วางแผนการประเมินผลเมื่อมีการสอนหรือการแนะนําสิน้สุดลง 

4.การดําเนนิการสอน  คือการนําเอาแผนการสอนทีว่างไวมาใชจริง  ควรคํานงึถงึเวลา  
อุปกรณและสถานที่ๆ จะใชสอน  และในกระบวนการสอนเพื่อใหเกิดการเรียนรูนั้นผูสอนจะตอง
ยึดถือผูเรียนเปนหลกั  ทัง้นีผู้สอนควรทราบวาผูเรียนตองการเรียนรูเร่ืองอะไร  ในสถานการณไหน 
และตองการเมื่อไร  สําหรับวิธีการสอนทีน่ํามาใชสอนผูปวยนิยมอยู  2  วิธี  คือ  (Murray and   
Zentner อางถึงใน ยนุี พงศจตุรวิทย ,2534) 

4.1  การสอนเปนรายบุคคล  (Individual  Teaching) 
 4.2  การสอนเปนรายกลุม   (Group Teaching) 
5.การประเมนิผล เมื่อทาํการสอนผูปวยแลว ตองมกีารสรุปผลวา ผูปวยสามารถเรยีนรู

จากสิง่ที่เรียนไดมากนอยเพยีงใดมีขอบกพรองหรือปญหาอะไรบางทีท่ําใหการสอนไมบรรลุ
วัตถุประสงคทีต่ั้งไว   
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การสอนเปนรายบุคคล 
สามารถสอนโดยใชการเรียนสําเร็จรูป  อุปกรณสําหรับการอาน  โสตทัศนูปกรณและ

แผนการสอนรายบุคคล  สวนมากจะสอนผูปวยในขณะที่พยาบาลกําลังใหการรักษาพยาบาล    
หรือ จัดแบงเวลาไวสอนผูปวยหลงักิจกรรมการพยาบาลแลว  หรือขณะที่พยาบาลพูดคุยกับผูปวย   
แลวสังเกตวาผูปวยควรไดรับคําแนะนําในเรื่องตางๆ   ดังนัน้การสอนผูปวยเปนรายบุคคลจะ
เกิดขึ้นไดตลอดเวลาที่พยาบาลปฏิบัติงาน  และเปนสวนหนึง่ของสัมพนัธภาพที่ดีระหวางผูปวยกบั
พยาบาล ( ถนอม  ทวีบูรณ , 2533  )  การสอนเปนรายบคุคลนี้มีลักษณะสําคัญคือ 

1. สามารถใหความรู ความเขาใจแกบุคคลไดอยางละเอียด 
2. สามารถชวยแกปญหาสวนตัวไดดี โดยการวิเคราะหปญหาและใหคําแนะนําเฉพาะ

บุคคล 
3. ผูรับความรูมีโอกาสซักถามเพื่อใหเกิดความเขาใจตามความตองการ 
4. สามารถชกัชวนเพื่อใหเกิดความเขาใจตามความตองการ 
5. ชวยสอนทักษะพิเศษในเรื่องใดเรื่องหนึง่แกบุคคลเฉพาะรายได 
6. สามารถกระตุน  ใหบุคคลเกดิการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม  โดยการอธบิายเหตุผลและ

เสนอขอมูลที่เปนจริง 
การสอนเปนรายกลุม 
สวนมากจะใชกับผูปวยที่มีปญหาการเจ็บปวยที่คลายคลึงกนั  เชน  ผูปวยเบาหวานหรือ

ผูปวยผาตัด  เปนตน  ใหเขาใจการปฏิบัติตัวไดถูกตองทัง้ขณะอยูโรงพยาบาลและเมือ่กลับบาน  
รวมทัง้มีโอกาสแลกเปลี่ยนความคิดระหวางภายในกลุมดวย  อาจจะจดัเปนหอง  หรือมุมตึกของ
ผูปวย  เปนทีสํ่าหรับสอนกลุมละ  2 คนขึน้ไป  หรืออาจใชส่ือการสอนตางๆ  ในการสอนแบบราย
กลุมได  เชน  เทปบนัทึกภาพ  ภาพยนตร  เสียงตามสาย  เทปวิทยุ  เปนตน  โดยมพียาบาลเปนผู
เนนหรือสรุปจุดสําคัญๆ  ใหผูปวยเขาใจดยีิ่งขึ้นอกีครั้ง  การสอนญาติหรือครอบครัวผูปวยเปน
กลุมที่ใชหลักเดียวกนั  เพื่อใหญาติและครอบครัวเขาใจถึงสภาพความเจ็บปวยของผูปวยและให
ความรวมมือในการดูแลผูปวยตอที่บาน ไดถูกตอง  (ถนอม  ทวีบูรณ  , 2533)  การสอนเปนราย
กลุมนี้ลักษณะสําคัญคือ 

1. ทําใหเกิดการเรียนรูจากการแลกเปลี่ยน 
2. กลุมสามารถกระตุนให สมาชิกเกิดการเปลี่ยนแปลงในการรับรูแนวคิด  และ

ประสบการณระหวางบุคคลในกลุม 
3. ทําใหเกิดความรวมแรงรวมใจตอการแกปญหาของกลุม 
4. ทําใหเกิดทักษะในการใชความคิด  การสะทอนความคิด  โดยการอภิปรายในการ

ประชุมกลุม 
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5. สามารถสรางเจตคติเกี่ยวกับการยอมรับความคิดของผูอ่ืน ใหเกิดขึ้นแกบุคคลในกลุม 
6. สามารถสรางบรรยากาศของการทํางานรวมกนัแบบกลุม 
จากลักษณะของการสอนแตละวิธีอาจกลาวไดวารูปแบบของการสอนตางกม็ีผลตอการให

ความรูที่แตกตางกนั  ทัง้นี้ข้ึนอยูกับกลุมเปาหมาย  แตอยางไรก็ตามการสอนจะประสบผลสําเร็จ
ไดดี  ตองอาศยัสื่อการสอนมาใชประกอบในการสอนอีกดวย  ซึ่งสื่อที่ใชในการสอนมอียูมากมาย
หลายประเภท  แตละชนิดสามารถเราความสนใจและใหประสบการณเรียนรูแกผูเรียนแตกตางกัน
ออกไป 
 นอกจากนี ้ Smith and other ( อางถึงใน อวยพร  วาตะบุตร , 2537)  ไดกลาวถงึ
กระบวนการจดักิจกรรมการเรียนการสอนสําหรับเด็กพิเศษไวดังนี ้

1. หลักสูตร  จุดมุงหมาย  หรือพฤติกรรมเปาหมาย  ครูจะตองตัดสินใจวาจุดมุงหมายของ
หลักสูตรขอใดบางที่เหมาะสมกับเด็กแตละคน  ตองมทีกัษะที่เรียงไปตามลําดับความยากงายและ
การเปนพืน้ฐานของกนัและกัน  มีความตอเนื่อง  นักการศึกษาพิเศษจะตองตระหนกัถึงการเรียง
ทักษะดังกลาว  เนื่องจากการจัดลําดับข้ันงานในโปรแกรมใหเด็กเรียนนัน้  หากยากเกนิไปจะเกดิ
ผลเสียตอเด็ก 

2. ระเบียบวิธ ี หรือกระบวนวิธ ี ทีจ่ะตองดําเนินการในสภาพการศึกษา  ประเด็นนีม้ี
ความสาํคัญเปนอันดับสองรองลงมาจากจุดมุงหมายดงักลาวคือ  จะตองมีการตัดสินใจวาจะไป
ไหนกอนทีจ่ะตัดสินใจวาจะไปถึงทีน่ั่นอยางไร  ระเบียบวิธีเปนดานที่ซบัซอนดวยองคประกอบ
มากมาย  เชน  การเลือกชองทางนําเนอสิง่เราใหแกเด็ก  การตัดสินใจวาตองการใหนักเรียน
ตอบสนองแบบใด  การจัดใหเด็กไดรับผลที่ตามมาทางบวกหรือทางลบอยางเหมาะสม  และการรู
วาจะจัดกลุมเด็กเพื่อจัดการเรียนการสอนอยางไร  การคอยๆ  ถอนสิง่เราเพื่อใหการตอบสนองที่
ถูกตองนั้นอยูอยางถาวร  การใชวิธีบรรยาย  การอภิปรายและการสาธติอยางเหมาะสม  และการรู
วาจะจัดกลุมเด็กเพื่อการเรียนการสอนทีเ่หมาะสม  เทคนคิเหลานี้ซับซอนกวาที่ครูสวนใหญจะ
คาดถึง  และมกัประสบการณในการใช  แมจะมีครูจํานวนหนึ่งสามารถทําไดเปนอยางดี  
องคประกอบประการที่สองนี้เปนองคประกอบที่สําคัญยิ่งในการจัดการศึกษาใหแกเด็กพิการ  การ
ประเมินความกาวหนาในการเรียนรูก็จัดเปนสวนหนึ่งของวิธกีารดวย  ทั้งนี้เพราะไมมีโปรแกรมใด
ที่เด็กจะกาวหนาไปไดดี  ถาปราศจากการประเมินที่เฉพาะเจาะจงเหมาะสม  และนกัศึกษาพิเศษ
จะตองมทีักษะในการตรวจสอบการเปลี่ยนแปลงในพฤติกรรมของนักเรียน การวัดเหลานี้บงชี้
ความกาวหนาของเด็กและใหขอมูลปอนกลับเกี่ยวกับประสิทธิภาพของการเรียนการสอน 

3. การเลือกเครื่องมือ อุปกรณการเรียน เครื่องมืออุปกรณตางๆ  เปนเครื่องมืออํานวย
ความสะดวก   ซึ่งชวยสงเสริมระเบียบวธิีใหสามารุบรรลุวัตถุประสงคทีต่ั้งไวไดมากยิง่ขึ้น  การ
เลือกเครื่องมอื  อุปกรณที่ไมเหมาะสมยอมทาํใหเทคนิควิธีที่ครูใชไมเกดิผลหรืออาจเกิดผลเสียได  
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ไมวาวธิีการที่เลือกนัน้ถูกตองเพยีงใดก็ตาม  ยกตัวอยาง  เชน  ครูไมควรเลือกอุปกรณที่เนน
ทางดานการมองเหน็เพื่อการสอนที่เกีย่วกบัการไดยิน  และครูไมควรใชการลงโทษเด็กเมื่อมี
พฤติกรรมบางอยาง  ขณะทีใ่ชวิธีการใหรางวัลพฤติกรรมนั้นๆ หรือพฤติกรรมที่คลาย ๆ  กนั  
วิธีการและเครื่องมือ  อุปกรณควรจะสอดคลองเปนอนัหนึง่อันเดยีวกนั 

4. การจัดสถานการณหรือสถานที ่ ที่มีการผสมผสานหลักสูตร  วธิีการและเครื่องมือ  
อุปกรณในการสอนเด็กอยางมีประสิทธิภาพและมีประสิทธิผลที่สุด  ส่ิงแวดลอมรอบตัวเด็กนัน้มี
ความสาํคัญอยางยิ่งตอการเพิ่มความสามารถของเด็ก  นอกจากนัน้สถานที่ๆ  ใชสอนเด็ก  และ
ทักษะของครูในสถานที่นัน้ ๆ  ยงัสัมพนัธ โดยตรงกับการที่เด็กจะเกิดทักษะที่ตองการอีกดวย 

สายสมร  มณีใส (2530 )  ไดแนะนาํประเภทของกิจกรรมที่ควรจัดใหแกเด็กปวยใน
โรงพยาบาลในโอกาสตาง  ๆ ดังนี ้

1. กิจกรรมทางสงัคมเชน  สังสรรคเนื่องในโอกาสวนัขึ้นปใหม  ซึ่งอาจจดัในหองโถงกลาง
หรือในหองรับประทานอาหารก็ได 

2. ศิลปะและการฝมือ  เชน  การวาดภาพ  หรือการทาํการดอวยพร 
3. การเลนในสนาม  การไดรับแสงแดด  ไดวิ่งเลน  ปนปาย  เด็กจะชอบมากแตควร

คํานึงถึงความปลอดภัยของเด็กเปนสําคัญ 
4. กีฬา   ไดมีผูจดักิจกรรมกีฬาหลายอยางเพื่อการบาํบัด  เชน  วายน้าํ  สําหรับเด็กปวย

ดวยโรคโปลิโอ  หรือมีความพิการของขอจากไฟไหม 
5. กิจกรรมพิเศษเฉพาะบุคคล  ตามความสนใจและความสามารถ 
Lowenfeld (อางถงึใน ดารณี  วีระรังษิยากรณ,มปป. ) ไดกําหนดวากจิกรรมการเลนใน

โรงพยาบาลทีจ่ัดขึ้นตองมีองคประกอบและลักษณะดงันี้  
1. กิจกรรมนัน้ตองอาศัยการทาํงานของรางกาย 
2. กิจกรรมนัน้ตองมีวัตถุประสงค เพื่อตอกย้าํประสบการณสวนตัวของบุคคล 
3. กิจกรรมนัน้ตองแสดงออกตามความคิดฝนของแตละบคุคล 
4. กิจกรรมนัน้สนับสนนุบุคคลใหเขาใจสภาพแวดลอมทีเ่ปนจริง 
5. กิจกรรมนัน้เปนการเตรียมความพรอมใหแกชีวิตและการดําเนนิชีวิต 
พรพิมล  จงเปนสุขเลิศ (2543) ไดเสนอวา ในปจจุบันการเลนไดรับความสนใจและ

ตระหนักวามคีวามสาํคัญตอการรักษาเด็กปวยในโรงพยาบาล การเลนเปนเครื่องมอืที่มีคุณคา
อยางแทจริงของการประเมนิ และความตัง้ใจ การเลนในโรงพยาบาล (Hospital play) เปนสิ่งที่
ชวยสงเสริมเดก็ พอแม และคณะทํางาน ซึง่หากมกีารอบรมผูที่นาํการเลนมาใชในการรักษาจะทํา
ใหการรักษาและกระบวนการตางๆมีความเหมาะสม และไดสรุปแนวทางการจัดกิจกรรมการเลน
สําหรับเด็กปวย ไวดังนี้คือ 
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1. Unoccupied Play เปนกิจกรรมการเลนที่ใหเด็กใชอวยัวะตางๆ สัมผัสกับส่ิงตางๆที่
เตรียมให การเลนแบบนี้สําหรับเด็กปวยทีต่องการใหมีการกระตุน 

2. Onlooker Play เปนกิจกรรมที่ใหเด็กมีสวนรวมในการมอง การฟงบุคคลอื่นเลน โดยเด็ก
ไมไดรวมกิจกรรมนั้นเลย แตเด็กจะมีความรูสึกสนุกไปกับกิจกรรมนัน้    

3. Solitary Play กิจกรรมประเภทนี้ เด็กจะเปนผูลงมือกระทําเอง การเลนประเภทนี้จะใช
กับเด็กทีเ่พิง่เขามาอยูในโรงพยาบาล เพือ่สรางความคุนเคยและความไววางใจ 

4. Parallel Play เปนกิจกรรมทีต่างคนตางเลน โดยใชอุปกรณประเภทเดียวกนั เดก็จะไม
เลนดวยกันหรอืแลกเปลี่ยนของเลนกัน แตอาจมองพฤตกิรรมของเพื่อนขณะเลนเพือ่เลียนแบบ  

5. Associative Play จะคลายกับ Parallel Play เพียงแตเด็กจะไดพูดจาและแลกเปลี่ยน
ของเลนกนั โดยไมมีจุดมุงหมายที่จะเลนดวยกนั โดยเลนตามความคดิอิสระของตน 

6. Cooperative Play เปนกิจกรรมที่มีกติกา ในกิจกรรมนี้เด็กจะมีความคุนเคยกนั
พอสมควร การเลนประเภทนี้มักจะใชกับเด็กที่อยูในระยะพักฟน อาการไมรุนแรงมาก  

 
จากแนวคิด ขอเสนอ หลักการ และงานวิจยัที่ไดกลาวมา สามารถสรุปไดวา  

การจัดกิจกรรมสําหรับเด็กเจ็บปวยสามารถจัดไดทั้งกิจกรรมรายบุคคล และกิจกรรมกลุม โดยการ
จัดกิจกรรมมีจดุมุงหมายทีห่ลากหลาย ทัง้การเรียนการสอนเพื่อเสริมความรู เชน การเรียน
รายบุคคล เปนตน กิจกรรมเสริมทักษะ เชน กจิกรรมศิลปะตางๆ เปนตน และกิจกรรมการเลน
ตางๆ ทั้งนี้การเลือกกิจกรรมที่เหมาะสมนั้น จะขึ้นอยูกบัปจจัยตางๆ คือ ความพรอมของผูเรียน 
สถานที ่ส่ือการเรียนการสอน 

 
2.4 การดําเนินงานของโครงการทีจ่ัดการศึกษาสาํหรบัเด็กเจ็บปวย 
 
การดําเนินการของโครงการที่ผานมานัน้ ไดมีหลายหนวยงานที่ไดจัดโครงการที่จัด

การศึกษาใหแกเด็กเจ็บปวย มีบางโครงการที่ไดลมเลิกไป และมีโรงพยาบาลบางแหงที่ไดหยุดการ
ดําเนนิโครงการฯ แตจากการรวบรวมขอมูลของผูวิจัยปจจุบันมีโครงการที่ดําเนนิการจัดการศึกษา
สําหรับเด็กเจบ็ปวยอยู 2 โครงการ คือ    
 
โครงการสอนเด็กเจ็บปวยเรื้อรัง โดยสํานกับริหารงานการศกึษาพิเศษ 

เปนโครงการทีด่ําเนนิการรวมกัน ระหวางหนวยงานของโรงพยาบาลกบัสํานกับริหารงาน
การศึกษาพิเศษ สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ  
ศึกษานิเทศน นักสงัคมสงเคราะห นกัสุขศึกษา แพทย และพยาบาล โครงการนี้จัดกจิกรรมการ
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เรียนการสอนตามหลกัสูตรกระทรวงศึกษาธิการ  โดยสอนซอมเสริมเปนรายบุคคล จัดกลุม
กิจกรรมตามระดับช้ันหรือตามความสามารถ ความสนใจของเด็ก 

ติดตอประสานงานกับโรงเรยีนเดิมของเด็ก  โดยแจงใหทางโรงเรียนทราบเมื่อเด็กเขารวม
เรียนในโครงการฯ  และออกใบรับรองการเรียนใหเมื่อเด็กออกจากโรงพยาบาลกลับไปเรียนตอใน
โรงเรียนเดิมได เพื่อใหสามารถสอนตอเนือ่งกันไปและพิจารณาผอนผันเรื่องการสอบ  เชน  เร่ือง
เวลาเรียน การสงขอสอบมาใหเด็กสอบทีโ่รงพยาบาลหรอืขอผอนผันใหเด็กกลับไปสอบภายหลงั 
ตามแตโรงพยาบาลจะเหน็สมควร  ซึง่วัตถปุระสงคหลักของโครงการนีค้ือ 

1. เพื่อสอนซอมเสริมใหเด็กปวยที่อยูในโรงพยาบาล  ไดมีโอกาสเรียนตอเนื่องได
ทบทวนวิชาที่เรียนและมีโอกาสสอบเลื่อนชัน้ 

2. เพื่อฟนฟูสมรรถภาพทางกายและสมอง  สงเสริมพฒันาการดานตาง ๆ ของเด็ก
ปวย เชน การชวยตนเองในกิจวัตรประจําวัน 

3. เพื่อชวยใหดานสุขภาพจิต  โดยมีกิจกรรมนันทนาการ ทีใ่หความเพลิดเพลิน 
ผอนคลายจิตใจและไดใชเวลาวางใหเกิดประโยชน 

โครงการสอนเด็กเจ็บปวยเรื้อรังในโรงพยาบาล  ปจจุบันดําเนนิโครงการอยูที่โรงพยาบาล
จุฬาลงกรณ  โดยความริเร่ิมจากคณะแพทยหนวยโรคไต  และนักสงัคมสงเคราะหแผนกกมุารเวช
ศาสตร  ไดติดตอขอความชวยเหลือจากกองศึกษาพิเศษ  กรมสามัญศึกษา กระทรวงศึกษาธกิาร  
จัดใหมีโครงการสอนเด็กเจบ็ปวยเรื้อรังขึน้ในแผนกกุมารเวชศาสตร  โดยเริ่มเปดสอนตั้งแต  วันที่  
1 ธันวาคม  พ.ศ. 2518  เปนตนมาและตอมาไดขยายโครงการสอนเด็กปวยดวยโรคกระดูกใน
แผนกออรโธปดิกส  ตั้งแตวนัที ่ 1 สิงหาคม พ.ศ. 2526 

นอกจากโรงพยาบาลจุฬาลงกรณ  โรงพยาบาลศิริราช และโรงพยาบาลเลิศสินแลว 
โครงการสอนเด็กเจ็บปวยเรื้อรัง ไดเปดบริการในโรงพยาบาลตางๆ ในอัตราสวน ครู 1 : นักเรียน 
10 คน ทั้งในสวนกลางและสวนภูมิภาคอืน่ๆ อีกคือ โรงพยาบาลมาหาราชนครเชียงใหม จงัหวัด
เชียงใหม  

นักเรียน ในโครงการฯคือ เดก็ปวยทุกระดบัช้ันตั้งแตเด็กเล็กจนถึงชัน้มธัยมศึกษา อายุ
ระหวาง 4-15 ป ซึ่งแพทยรับไวรักษาในโรงพยาบาล และไดรับพิจารณาสงเขาชั้นเรียน 

ครูผูสอน เปนขาราชการครู สังกัดสํานักบริหารงานการศึกษาพิเศษ สํานักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขัน้พื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ ซึ่งมวีุฒิปริญญาทางการศึกษา และผาน
การอบรมไดวฒุิบัตรครูการศึกษาพิเศษแลว 

เวลาในการเรยีน คือทุกวันจนัทรถงึศุกร ตัง้แตเวลา 9.00 - 16.00 น. เวนวันหยุดราชการ 
มีการเปด-ปดภาคเรียน เชนเดียวกับโรงเรยีนสงักัดคณะกรรมการการศึกษาขั้นพืน้ฐาน 
กระทรวงศึกษาธิการ 
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สถานที่เรียน เด็กที่เขารวมโครงการสวนใหญจะเรียนที ่หองเรียนของโครงการฯ ซึ่งทาง
โรงพยาบาลเปนฝายจัดหาให และมีบางสวนที่ไดรับการสอนตามเตียงในหอผูปวย 

โครงการนี้เปนการใหบริการทางดานการศกึษาแกเดก็เจบ็ปวยโดยไมคดิมูลคา  โดยไดรับ
ความชวยเหลอืดานวิชาการคือ ครู และวัสดุอุปกรณ ทางการศึกษาบางสวนจากสาํนกับริหารงาน
การศึกษาพิเศษ และหนวยศกึษานิเทศนสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพืน้ฐาน 
กระทรวงศึกษาธิการ นอกจากนีย้ังไดรับเงนิอุดหนุนคาใชจายจากโรงพยาบาล  มูลนิธิและผูมีจิต
ศรัทธามาอุดหนนุคาใชจายในการดําเนนิการ (โครงการสอนเด็กเจบ็ปวยเรื้อรังโรงพยาบาล
จุฬาลงกรณ : เอกสารแนะนาํโครงการ) 

 
โครงการเทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อเดก็ปวยในโรงพยาบาล ตามพระราชดําริ  
สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี 
 เปนโครงการทีจ่ัดขึ้นเพื่อเปนการสนองพระราชปณิธานของสมเด็จพระเทพรัตนราชสดุาฯ 
สยามบรมราชกุมารี ซึง่ทรงตระหนกัถงึประโยชนและความสําคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศ ใน
การที่จะนาํเทคโนโลยีสารสนเทศมาใชในการยกระดับคุณภาพชีวิต และเพิ่มโอกาสทางการศึกษา
ของประชาชน โดยศูนยเทคโนโลยีอิเลก็ทรอนิกสและคอมพิวเตอรแหงชาติ สํานักงานพัฒนา
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยแีหงชาติ จัดทาํโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศ สมเด็จพระเทพ
รัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี ข้ึนในป พ.ศ.2538 มีกิจกรรมหลกัคือ การสนับสนุนเครื่อง
คอมพิวเตอรและอุปกรณที่จาํเปนแกโรงเรยีน และหนวยงานของโครงการ การสนับสนุนสื่อการ
เรียนการสอน และพัฒนาความรูดานเทคโนโลยีสารสนเทศแกบุคลากรของหนวยงาน 
 สําหรับเด็กเจบ็ปวยเรื้อรังเปนอีกกลุมเปาหมายหนึ่งของโครงการฯ การดําเนนิงานของ
โครงการฯ มีวตัถุประสงคเพือ่ 
  1. ใหเด็กปวยเรื้อรังในโรงพยาบาลไดใชคอมพิวเตอรในการเรียนรู สรางความ
เพลิดเพลนิ และสงเสริมพฒันาการของเด็กปวยซึง่ขาดโอกาสในการศึกษาใน เมื่อตองพักรักษาตัว
อยูในโรงพยาบาลอยางตอเนื่องเปนเวลานาน 

2. เพื่อพัฒนาครูผูสอนใหสามารถใชส่ือชวยการเรียนการสอน (CAI) ที่เหมาะสม
สําหรับเด็กปวย  
 ปจจุบันมีโรงพยาบาลที่เขารวมโครงการ 4 แหง คือ โรงพยาบาลจฬุาลงกรณ โรงพยาบาล
เลิดสิน โรงพยาบาลมหาราชนครเชียงใหม และสถาบนัสขุภาพเด็กแหงชาติมหาราชนิ ีโดย
โรงพยาบาลเหลานี้จะไดรับคอมพิวเตอร อุปกรณ และโปรแกรมชวยการเรียนการสอนจํานวนหนึง่ 
เพื่อนาํมาใชในการจัดหลักสูตรการเรียนการสอนสาํหรบัเด็กปวย โดยมีครูการศกึษาพเิศษจาก
กระทรวงศึกษาธิการ มาปฏิบัติหนาที่ดูแล การเรียนการสอนของเด็กในโรงพยาบาล (โครงการ
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เทคโนโลยีสารสนเทศ สมเดจ็พระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกมุารี : เอกสารแนะนํา
โครงการ) 
 
 โดยสรุปในปจจุบันมีโรงพยาบาลที่จัดการศึกษาสําหรับเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาล อยู
ทั้งหมด 5 โรงพยาบาล คือ โรงพยาบาลจฬุาลงกรณ ,โรงพยาบาลศิริราช ,โรงพยาบาลเลิดสิน ,
สถาบนัสุขภาพเด็กแหงชาตมิหาราชิน ีและโรงพยาบาลมหาราช นครเชียงใหม 
 
3. เทคนิคการวิจัยแบบเดลฟาย (The Delphi Technique) 
  
 เทคนิคเดลฟายเปนการวิจยัแบบหนึง่  ยังไมมีศัพทบัญญัติภาษาไทยใช  เปนการวจิัยที่ไม
ตองใชการสมมุติฐาน  เปนการทาํนายที่ไดรับการยอกรบัในหมูนักวิจยัทางการศึกษาอยางมากใน
ปจจุบัน  ถกูคนพบและพัฒนาขึ้นโดยนกัวจิัยบริษัทแรนด (Rand Corporation)  คือ  โอลาฟ  
เฮลเมอร (Olaf Helmer)  และนอรแมน ดาลกี้ (Norman Dalky)   เมือ่ตนป ค.ศ.1950 ประมาณ
กวา 2 ทศวรรษมาแลว ปจจุบันเดลฟายเปนเทคนิคการวจิัยที่ไดรับความนิยมเปนอยางมาก ใน
เกือบทุกวงการทั้งธุรกิจ  การเมือง  การทหาร  การเศรษฐกิจ  การสาธารณสุข  การศึกษาและดาน
อ่ืนๆ  นอกจากเทคนิคเดลฟายจะเปนเทคนิคการวจิัยและคาดการณอนาคตแลว เดลฟายยังเปน
เทคนิคการสื่อสารระหวางผูเชี่ยวชาญ  ชวยใหผูเชี่ยวชาญแตละคนไดรับขาวสารและแลกเปลี่ยน
ความเชีย่วชาญระหวางกนัโดยไมมีการเผชิญหนากนัโดยตรงเชนเดยีวกับการระดมสมอง (Brain 
Stroming) หรือการประชุมแบบอ่ืนๆ 
 เดลฟายรูปแบบเดิมมลัีกษณะเฉพาะ  ตอมามีการปรับปรุงไปบาง  แตหลักการและ
ระเบียบวิธีใหญๆยังเหมือนเดิม  คือการศึกษาความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญอยางเปนระบบ  โดย
การขอใหผูเชีย่วชาญแตละคนทาํการคาดการณภายในเวลาทีก่ําหนด เชน อีก 20 ปขางหนา  จะมี
เหตุการณใดหรือแนวโนมใดเกิดขึ้นบาง จากนัน้ผูวิจัยจะนําขอมูลที่ไดมาวิเคราะห  และใหขอมูล
ปอนกลับในรูปสถิติอยางงาย  สงกลับใหผูเชี่ยวชาญแตละคน  พิจารณาคําตอบเดิมของตนเทยีบ
กับกลุม  แลวทําการคาดการณหรือตอบตามรูปแบบที่ผูวิจัยกาํหนดอกีครั้งหนึ่ง  จากนัน้ผูวิจยักน็าํ
ขอมูลมาวิเคราะหใหมแลวอาจปอนขอมูลที่ไดจากการวิเคราะห  กลับไปใหผูเชี่ยวชาญพิจารณา
อีกครั้ง  โดยปกติกระบวนการทําซ้าํ (Interactive Process) แบบนี้จะดําเนนิอยู 2 หรือ 3 รอบ 
จนกวาจะไดคาํตอบที่เปนฉนัทามติ หรือ Consensus ของกลุมผูเชีย่วชาญ  จุดมุงหมายของการ
ทําซ้าํดังกลาวก็เพื่อที่จะกรอง (Refine)  ความเชี่ยวชาญของกลุมผูเขี่ยวชาญนั่นเอง 
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3.1 ความหมายของเทคนคิเดลฟาย 
 
 นักวชิาการหลายทาน ไดใหคําจํากัดความไวเปนจาํนวนมาก  ดังนี ้
 
 ดิลก บุญเรืองรอด (2528) เทคนิคเดลฟาย  เปนวิธีการนําความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญมา
ใชอยางมีระบบ และมีแบบแผน  หรือเปนการคนหาขัดเกลา การตัดสินใจของกลุม 
 เทียนฉาย กีระนนัท (2529) กลาวถงึเทคนิคการวจิัยแบบเดลฟายวา “เปนเทคนิคการ
วเิคราะหอีกแบบหนึง่ที่ไดรับการประดิษฐ  และการพิจารณาขึ้นมาเพื่อใชในการวจิัยอนาคต      
โดยเพาะ อาจเรียกไดวา DT  เปนวิธกีารทีใ่ชสําหรับกาํหนดโครงสรางของกระบวนการสื่อสาร
ระหวางสมาชกิในกลุม เพื่อใหบรรลุผลในการพิจารณาปญหาที่ซับซอนมากๆรวมกัน โดยเฉพาะ
ปญหาที่เกีย่วกับในอนาคตเชนนี ้ จะเปนปญหาที่ยุงยากซับซอนมากเกินกวาที่คนใดคนหนึง่จะ
สามารถวิเคราะหไดถีถ่วนและรอบคอบพอ” 
 ประยูร  ศรีประสาธน (2523) ไดใหความหมายของเทคนคิเดลฟายวา “ เดลฟาย คือ 
ขบวนการที่เสาะหาความคดิเห็นที่เปนอันหนึง่อันเดยีวกนัของกลุมคน  เกี่ยวกับความเปนไปใน
อนาคต ในเรื่องเกี่ยวกับเวลา  ปริมาณ  และหรือสภาพการณที่ตองการจะใหเปน  ทัง้นี้โดยใช
วิธีการเสาะหาความคิดเหน็ดวยการใชแบบสอบถามแทนการเรียกประชุม” 
 Encyclopedia of Education ไดใหความหมายวา  เปนวิธกีารระดมความคิดเหน็ที่
สอดคลองกันของกลุม  เพื่อการพัฒนาและปรับปรุงแกไขหาความเชื่อมั่นในการทํานายอนาคต 
 Innotech (1983)  เดลฟายเทคนิค คือ กระบวนวิธกีารของการสาํรวจและประเมินความ
คิดเห็นของบคุคลโดยการใหกรอกชุดแบบสอบถามแทนการประชมุพบปะหารือกนั  เปนวิธทีี่มี
ความเปนปรนยัในเรื่องตอไปนี้ คือ 
 -สํารวจแบบประเมินความตองการ  ความปรารถนา  และความคิดเห็นที่มีลักษณะของ
วิธีการทางวิทยาศาสตร 
 -จัดลําดับความตองการ  ความปรารถนา  และความคิดเห็น 
 -กําหนดระดับความสอดคลองของความตองการ  และความคิดเห็นเหลานัน้ 
 
 จากความหมายดงักลาวขางตน ทาํใหสามารถสรุปไดวา เทคนิคเดลฟาย คือกระบวนการ
รวบรวมความคิดเห็น หรือการตัดสินใจในเรื่องใดเรื่องหนึ่งเกี่ยวกับอนาคตจากกลุมผูเชี่ยวชาญ  
เพื่อใหไดขอมลูที่สอดคลองเปนอันหนึง่อนัเดียวกนั  และมีความถูตองนาเชื่อถือมากที่สุด โดยที่
ผูทําการวิจยัไมตองนัดสมาชิกในกลุมผูเชีย่วชาญใหมาประชุมพบปะกัน โดยตัดสิรปญหาในรูป
ของแบบสอบถาม  ซึง่เทคนคินี้จะทาํใหผูวจิัยสามารถระดมความความคิดเห็นจากผูเชี่ยวชาญใน
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ที่ตางๆไดโดยไมมีขอจํากัด  รวมทัง้ยงัประหยัดเวลาและคาใชจายอกีดวย  นอกจากนี้  เทคนิค 
เดลฟายยังชวยใหผูเชี่ยวชาญแตละคนแสดงความคิดเหน็ไดอยางอิสระ และไมตกอยูใตอิทธิพล
ทางความคิดเห็นของผูอ่ืนหรือเสียงสวนใหญ 
 

3.2 ลักษณะทั่วไปของเทคนิคเดลฟาย 
 
 เทคนิคเดลฟาย ถือไดวาเปนวิธีการของการวิจัยประเภทหนึง่  เพราะขอมูลที่ไดมาเปน
ขอเท็จจริง (Fact) มีความเชื่อถือไดในระยะหนึ่ง และวธิีการที่ใชก็จะเปนวธิีการทางวทิยาศาสตร  
ซึ่งมีลักษณะทัว่ๆไป พอสรุปไดดังนี้ คือ 

1.เปนการวิจยัที่อาศัยการระดมความคิดเห็นจากกลุมบุคคล ซึ่งเปนผูเชี่ยวชาญในปญหา 
2.เทคนิคนี้มุงเพื่อแสวงหาความคิดเหน็ของกลุมดวยแบบสอบถาม  ดังนั้นผูเขารวม

โครงการจงึจําเปนตองตอบแบบสอบถามตามที่ผูทําการวจิัยกําหนด 
3.เปนการวิจยัที่ใชใหเหมาะสมกับการวิเคราะหปรากฏการณตางๆ 
4.ผูเชี่ยวชาญจะแสดงความคิดเห็นจากตัวของเขาเอง โดยไมคํานงึถงึความคิดเห็นของ

ผูอ่ืน ทั้งนี้เพราะในขณะที่แสดงความคิดเห็นนั้น ผูเชีย่วชาญแตคนจะไมมีโอกาสเผชิญหนากับ
ผูเชี่ยวชาญคนอื่นๆ เลย  เนือ่งจากการแสดงความคิดเหน็ใชวิธกีารเขียนลงไปในแบบสอบถามที่
ผูวิจัยสงไปให  นอกจากนี้ผูเชี่ยวชาญแตละคนไมทราบวามีใครเปนผูเชี่ยวชาญบาง 

5.เพื่อใหผูเชี่ยวชาญแตละคนตอบแบบสอบถาม  ดวยความคิดเห็นทีก่ลั่นกรองอยาง
รอบคอบ  และเพื่อใหคาํตอบที่ไดรับมีความเปนอันหนึง่อันเดียวกนัยิง่ขึ้น  ผูวิจยัแสดงความ
คิดเห็นที่ผูเชี่ยวชาญใหความเหน็สอดคลองตองกนัในคาํตอบแตละขอของแบบสอบถามที่ตองไป
ใชในครั้งกอน และความคิดเห็นที่สอดคลองตองกนันีจ้ะแสดงในรูปสถิต ิ ผูวิจยัจึงจัดสงให
ผูเชี่ยวชาญแตละคนทราบ เพื่อที่ผูเชี่ยวชาญจะไดพิจารณาตัดสินวาจะคงคําตอบนี้  หรือจะ
ปรับปรุงเปลี่ยนแปลงคําตอบประการใดบางควรบอกเหตุผลใหทราบดวย  ดังนัน้การตอบ
แบบสอบถามแตละครั้งของผูเชี่ยวชาญแตละคนนัน้ เขาจะทราบความคิดเห็นของเขาเปนอยางไร  
ตางกับคนอ่ืนหรือไม อยางไร 

6.การรวบความคิดเห็นจากผูเชี่ยวชาญนัน้  จะตองใหผูเชี่ยวชาญแสดงความคิดเหน็ซ้ําๆ
กันหลายครัง้   โดยเวนชวงระยะเวลาระหวางการตอบแตละครั้งใหเหมาะสม  เพื่อใหไดความเหน็ที่
แนนอน  โดยทั่วไปนยิมใหคําตอบ 3-4 รอบ 

7.ผูวิจัยจะตองใชสถิติเพื่อการวิเคราะหความคิดเหน็ที่ไดจากการตอบของผูเชี่ยวชาญใน
แตละครั้ง  โดยทั่วไปมกัใชมธัยฐาน (Median) และคาพสัิยระหวางควอไทล (Interquartile 
Range) 
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8.ในแตละรอบที่สงแบบสอบถามกลับไปใหผูเชี่ยวชาญแตละคนนัน้  ผูวิจัยจะแสดง
ผลสรุปของคําตอบของกลุมผูเชี่ยวชาญและคําถามของผูเชี่ยวชาญนัน้ๆในรอบกอนไวดวย  เพื่อ
ผูเชี่ยวชาญจะไดรับความคิดเห็นของเดิมเปนอยางไร  แตกตางจากความเห็นของคนอื่นอยางไร 

 
3.3 ปญหาและลกัษณะทีค่วรใชเทคนคิเดลฟาย 
 

 โดยทัว่ไปผูทําการวิจยัจะทําการตัดสินใจใชเทคนิคนี้เมื่อมีเหตุการณอยางใดอยางหนึ่ง
ตอไปนี้ 

1. ปญหาที่จะทําการวิจยัไมมีคาํตอบถูกตองแนนอน  แตสามารถวิจัยปญหาไดจากการ
รวบรวมการตัดสินใจแบบอัตวิสัย (Subjective Judgments) จากผูเชีย่วชาญในสาขานั้นๆ 

2. ปญหาที่ทาํการวิจัยตองการความคิดหลายๆดานจากประสบการณหรือความรู
ความสามารถของผูเชี่ยวชาญในสาขานั้นๆ 

3. ผูทําการวิจยัไมตองการใหความคิดเห็นของแตละคนมีผลกระทบ  หรือมีอิทธพิลตอการ
พิจารณาตัดสนิปญหานัน้ๆ 

4. การพบปะเพื่อนัดประชุมของกลุมเปนการไมสะดวก  เนือ่งจากสภาพภูมิศาสตรหรือเสีย
คาใชจายหรือเวลามากเกินไป 

5. เมื่อไมตองการเปดเผยรายชือ่บุคคลในกลุม  เพราะความคิดเห็นของคนในกลุมเกีย่วกับ
ปญหาที่ทาํการวิจัยอาจมีความขัดแยงอยางมาก 

 
3.4 ปจจัยทีท่ําใหเทคนิคเดลฟายใชไดผลสมบูรณ 
 
1. เวลา  ผูทําการวิจัยควรมีเวลามากเพยีงพอ  โดยทั่วไปใชเวลาประมาณ 2 เดือน  จงึจะ

เสร็จส้ินขบวนการ  อยางไรกต็ามอาจใชเวลาชาหรือเร็วกวานัน้  ทัง้นีข้ึ้นอยูกับกลุมผูเชี่ยวชาญจะ
สงแบบสอบถามแตละรอบคืนมาชาหรือเร็วพียงใด 

2. ผูเชี่ยวชาญ  ในการเลือกสรรผูเชี่ยวชาญนัน้ ผูทําการวิจยัควรคํานงึถงึ 
2.1 ความสามารถของกลุมผูเชี่ยวชาญ  ควรเลือกผูที่มีความรูความสามารถเปน

เลิศในสาขานัน้อยางแทจริง  ไมควรเลือกโดยอาศัยความคุนเคยหรือการติดตองาย 
2.2 ความรวมมือของกลุมผูเชี่ยวชาญ  ควรเลือกผูที่มีความเต็มใจ  ตั้งใจหรือ

มั่นใจในการใหความรวมมอืกับงานวจิัยโดยตลอด  รวมทั้งยินยอมสละเวลาอกีดวย 
2.3 จํานวนผูเชี่ยวชาญ  ควรเลือกใหมีจํานวนมากเพียงพอ  เพื่อที่จะไดความคิด

เห็นใหมๆและไดคําตอบที่มีน้ําหนกัความนาเชื่อถือมากยิ่งขึ้น  โดยทัว่ไปไมมีขอกําหนดตายตัววา
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ควรมีผูเชี่ยวชาญกี่คน นกัวจิัยบางคนใหความเห็นวาจาํนวนผูเชีย่วชาญ 5 ถงึ 10 คน ในกลุมก็
มากเพียงพอ แตบางคนใหความคิดเหน็วาจํานวนผูเชี่ยวชาญ 10 ถึง 15 คน ในกลุมเดียวกนักม็าก
เพียงพอแลว สวน Macmillan (อางถงึใน ขนิษฐา  วิทยานุมาศ, 2530 : 28) ไดเสนอวา หากมี
ผูเชี่ยวชาญจํานวนมากกวา 17 คนขึ้นไป อัตราความคลาดเคลื่อนจะยิง่นอยมาก ดังนั้นจาํนวนผู
เชี่ยวชายจงึไมควรนอยกวา 17 คน ดงัตารางตอไปนี ้
 
ตารางที่  2   จาํนวนผูเชีย่วชาญเปรียบเทียบกับความคลาดเคลื่อน 

จํานวนผูเชี่ยวชาญ ชวงความคลาดเคลื่อน ความคลาดเคลื่อนลดลง 
1-5 1.02-0.70 0.50 
5-9 0.70-0.58 0.12 

9-13 0.58-0.54 0.04 
13-17 0.54-0.50 0.04 
17-21 0.50-0.48 0.02 
21-25 0.48-0.46 0.02 
25-29 0.46-0.44 0.02 

(Macmillan. อางถงึใน ขนษิฐา  วทิยานมุาศ, 2530 : 28)  
 

3. แบบสอบถาม ควรเขียนใหชดัเจน สละสลวยงายแกการอานและเขาใจ  นอกจากนีก้าร
เวนระยะในการสงแบบสอบถามไปยงักลุมผูเชี่ยวชาญแตละรอบไมควรหางเกนิไป  เพราะอาจมี
ผลใหผูตอบลืมเหตุผลทีเ่ลือกตอบ หรือตอบในรอบที่ผานมาได 

4. ผูทําการวิจยัตองมีความละเอียดรอบคอบในการพิจารณาคําตอบ  และใหความสําคัญ
ที่ไดรับอยางเสมอกันทุกขอโดยไมมีความลําเอียงแมวาในขอนั้นๆ จะมีบางคนไมตอบก็ตาม  ทัง้นี้
ควรมีการวางแผนลวงหนาอยางดีในการดําเนนิงานตามขั้นตอนของกระบวนการวจิัยแบบเดลฟาย 
 

3.5 กระบวนการของเทคนิคเดลฟาย 
 
กระบวนการของการวิจัย เร่ิมจากการคัดเลือกกลุมผูเชีย่วชาญ เพื่อรวมตอบแบบสอบถาม

และเพื่อใหไดความคิดเหน็ที่ตรงความเปนจริงและนาเชื่อถือมากขึน้ จึงตองถามย้าํและสง
แบบสอบถามไปยังผูเชี่ยวชาญหลายรอบ  โดยทั่วไปมกัจะถามความคิดเห็น 3 - 4 รอบ คือ 

รอบที่ 1 แบบสอบถามในรอบแรกมักจะเปนแบบสอบถามปลายเปดและเปนการถาม
อยางกวางๆ เพื่อตองการเกบ็รวบรวมความคิดเห็นจากผูเชี่ยวชาญแตละคน 
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รอบที่ 2 แบบสอบถามในรอบนี้จะพัฒนาจากคําตอบในแบบสอบถามในรอบแรก 
ผูทําการวิจยัจะรวบรวมความคิดเห็นที่ไดทั้งหมดเขาดวยกันแลวนาํมาวิเคราะหพิจารณา  รวมทั้ง
ตัดขอมูลที่ซ้ําซอนออก  จากนัน้จะจัดสรางแบบสอบถามในรอบที่ 2 สงกลับไปยงักลุมผูเชี่ยวชาญ
นั้นอกีครั้ง  แบบสอบถามรอบนี้ผูเชี่ยวชาญแตละคนตองลงมติจัดระดบัความสาํคัญของแตละขอ
ในรูปแบบของการใหเปอรเซน็ตหรือแบบมาตราวัดแบบลิเคิต (Likert scale) รวมทั้งเขียนเหตุผลที่
เห็นดวยหรือไมเหน็ดวยของแตละขอลงในชองวางที่เวนไวตอนทายประโยค  นอกจากนีห้ากมี
คําถามขอใดที่ไมชัดเจน  หรือควรมีการแกไขสํานวน  ผูเชี่ยวชาญสามารถเขียนคําแนะนาํลงไปใน
ชองวางดังกลาวไดอีกดวย 

ในบางครั้ง  ผูทําการวิจยัอาจไมไดเร่ิมตนดวยการสงแบบสอบถามปลายเปดเหมือนอยาง
ในรอบแรก  แตสรางแบบสอบถามฉบับแรกในลักษณะคลายๆกับแบบสอบถามรอบที่ 2 และสราง
คําถามเกี่ยวกบัปญหาที่กาํลังวิจยัขึ้นเอง  แลวจึงสงไปยงักลุมผูเชีย่วชาญเพื่อขอใหจัดระดับ
ความสาํคัญของแตละขอ แบบสอบถามในลักษณะนี้ผูทําการวิจยัจึงควรมีคําถามปลายเปดใน
ตอนทายของแบบสอบถาม  เพื่อเปดโอกาสใหผูเชีย่วชาญแสดงความคิดเห็นเพิ่มเติมได 

รอบที่ 3 หลังจากไดรับแบบสอบถามรอบที่ 2 จากผูเชี่ยวชาญคืนแลว  ผูทาํการวิจยัจะนาํ
คําตอบแตละขอคํานวณหาคามัธยฐาน (Median) และคาพิสัยระหวางควอไทล (Interquartile 
Range) แลวสรางแบบสอบถามใหมโดยใชขอความเดยีวกับแบบสอบถามรอบที ่2 เพยีงแตเพิม่
ตําแหนงมัธยฐาน คาพิสัยระหวางควอไทลและตําแหนงที่ผูตอบทานนั้นๆ ไดตอบในแบบสอบถาม
รอบที่ 2 แลวสงกลับไปใหผูตอบทานนัน้ๆอกีครั้งหนึ่ง จุดประสงคของแบบสอบถามรอบนี้ เพื่อให
ผูตอบไดเห็นความแตกตางของคําตอบเดิมของตนเอง  มธัยฐาน และคาพิสัยระหวางควอไทลของ
คําตอบจากกลุมผูตอบทั้งหมด  แลวพิจารณาทบทวนอีกครั้งหนึง่วาตองการยนืยนัคําตอบเดิมหรือ
ตองการเปลี่ยนแปลงคําตอบใหม หากตองการยนืยนัคําตอบเดิมก็ไดรับการขอรองใหเขียนเหตุผล
ส้ันๆ ลงตอนทายของแตละขอดวย  การสงแบบสอบถามในรอบนี้จะจัดสงไปใหกับผูทีต่อบและ
สงคืนแบบสอบถามรอบที ่2 แลวเทานั้น 

รอบที่ 4 ผูทําการวิจยัจะทําการขนตอนเดยีวกับรอบที่ 3   คือ คาํนวณหาคามัธยฐาน คา
พิสัยระหวางควอไทล  จากคําตอบทีไดมาใหม แลวใสลงในแบบสอบถามทีม่ีรูปและเนื้อหา
เชนเดียวกับฉบับในรอบที่ 3 รวมทั้งใสตําแหนงของผูตอบทานนัน้ๆ ในฉบับที่ 3 ดวย  จากนัน้สงไป
ใหผูตอบพิจารณาทบทวนคําตอบอีกครั้ง 

โดยทัว่ไป  มกัจะตัดการสงแบบสอบถามในรอบที่ 4 แลวใชเหตุผลที่ไดในรอบที่ 3 
พิจารณาเสนอผลการวิจัย เพราะความคดิเห็นในรอบที ่ 3  และรอบที ่4  มีความแตกตางกัน 
นอยมาก  
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3.6 ลักษณะเดนและลกัษณะดอยของเทคนิคเดลฟาย 
 

กระบวนการวจิัยทุกชนิดยอมมีจุดเดนและจุดออนอยูเสมอ  การทีน่ักวิจัยจะตัดสนิใจเลือก
กระบวนการวจิัยแบบใน  จะตองพิจารณาถึงจุดเดนจุดดอยดังกลาวดวย  เพื่อจะไดเลือกใช
กระบวนการวจิัยใหเหมาะสมกับประเด็นปญหาที่ตองการศึกษา  โดยใหมีขอบกพรองนอยที่สุด
เทาที่จะทําได  เทคนิคเดลฟายก็เชนเดียวกับกระบวนการวิจัยแบบอืน่ๆ  ซึง่พอจะสรุปประเด็น
สําคัญไดดังนี้ (สุวรรณ เชื้อรัตนพงศ, 2528) 

ลักษณะเดน 
1. สามารถหาความสอดคลองของความคดิเห็นจากกลุมผูเชี่ยวชาญได  โดยไมตองจัดให

มีการพบปะประชุมกันซึง่เปนการทุนเวลาและคาใชจายอยางมาก 
2. ขอมูลที่ไดจะเปนคําตอบที่นาเชื่อถือ  เพราะ 
ก.  เปนความคิดเห็นของกลุมผูเชียวชาญในสาขาวิชานัน้อยางแทจริง 
ข. ไดมาจากการย้ําถามหลายรอบ  จงึเปนคําตอบที่ไดกลั่นกรองมาอยางรอบคอบ 
ค.  ผูเชีย่วชาญแตละคนแสดงความคิดเหน็ไดอยางเต็มที่และอิสระ  ไมไดตกอยูภายใต

อิทธิพลทางความคิดหรืออํานาจเสยีงสวนใหญ  เพราะผูเชี่ยวชาญเหลานัน้จะไมทราบวามีใครอยู
ในกลุมผูเชีย่วชาญบางและไมทราบดวยวาแตละคนมีความคิดเห็นอยางไร 

3. ผูทาการวิจยัสามารถระดมความคิดเหน็จากลุมผูเชี่ยวชาญได  โดยไมจํากัดทัง้ในเรื่อง
จํานวนผูเชี่ยวชาญ สภาพภูมิศาสตร หรือเวลา 

4. คาใชจายในการดําเนนิงานต่ํา เพราะไมไดเรียกประชุมหรือการพบปะกันของ
ผูเชี่ยวชาญ 

5. เปนเทคนิคที่มีข้ันตอนการดําเนินการไมยุงยากนักและไดผล อยางรวดเร็วทั้งยงัมี
ประสิทธิภาพ 

6. ผูทาํการวิจยัสามารถทราบลําดับความสําคัญของขอมูล  เหตุผลในการตอบและรวมทัง้
ความสอดคลองในเรื่องความคิดเห็นไดเปนอยางด ี

7. วิเคราะหงาย เทคนิคเดลฟายใชสถิติเพยีง 2 คาเทานัน้ คือ มธัยฐาน( Median) และคา
พิสัยระหวางควอไทล (Q3-Q1) 

8. ทุนเวลา เทคนิคเดลฟายใชเวลาเพียงระยะสั้น คือ ถาใหเวลาผูเชี่ยวชาญตอบคําถาม
เฉล่ียรอบละ 2 สัปดาห นับจากวนัสงคําถามไปจนกระทัง่ไดรับคําตอบคืนมาประมาณ 2- 3 เดือน 
ก็เขียนรายงานผลการวิจัยได 

9. ใชในการศึกษาการวิจยัไดหลายเรื่อง นอกจากจะเปนเรื่องที่เกีย่วกับอนาคต ลินสโตน 
และทรูรอฟ (Linstone and Turoff,1975) ไดกลาววา เทคนิคเดลฟายสามารถใชในเรื่องตอไปนี้คือ 
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การเก็บขอมูลเกี่ยวกับเหตุการณปจจุบัน หรือในอดีตทีย่ังไมมีขอมูลถูกตอง การสาํรวจ การ
วางแผนชุมชนหรือชนบท  การจัดลําดับคานิยมของบคุคล การศึกษารูปแบบที่เหมาะสม เหลานี้
เปนตน  ผลการสํารวจหลายเรื่องแสดงใหเห็นวาไดขอมลูที่มีความถกูตอง 

ลักษณะดอย 
การใชเทคนิคเดลฟายจะมีขอเสียเปรียบในกรณีดังตอไปนี ้
1. ผูเชี่ยวชาญที่ไดรับการคัดเลือกมิใชเปนผูมคีวามเชีย่วชาญในสาขานั้นอยางแทจริง 
2. การถามย้าํหลายๆรอบตามกระบวนการวจิัยนัน้อาจทําใหผูเชี่ยวชาญไมเต็มใจใหความ

รวมมือในการวิจัยอยางแทจริงโดยตลอด 
3. ผูทําการวิจยัมคีวามลาํเอียงในการพิจารณาวิเคราะหคาํตอบที่ไดในแตละรอบ 
4. แบบสอบถามที่สงไปอาจสญูหายระหวางทาง หรือไดรับคําตอบกลับมาไมครบใน 

แตละรอบ 
 
4.งานวิจัยทีเ่กี่ยวของ 
 

4.1 งานวจิัยเกี่ยวกับศูนยการเรียน 
 

 วารีทพิย  อินบัว (2533) ศึกษาถึงปญหาและความตองการในการบริการของศูนยการ
เรียนของศนูยการศึกษานอกโรงเรียนจังหวัดในภาคตะวนัออกเฉียงเหนือพบวา มีสภาพปญหา 
ดังนี้ คือ 

1. ปญหาดานบรกิารสื่อ ที่ไมมกีารประชาสมัพันธลวงหนา ส่ือวัสดุอุปกรณไมเพียงพอ 
เอกสารประกอบการคนความีนอยเกนิไป 

2. ปญหาดานการแนะแนว เจาหนาที่ไมมีความรูความเขาใจในดานหลักสูตรที่ดีพอ ซึง่มี
สาเหตุจากการปรับปรุงหลักสูตรอยูเสมอ รวมทัง้มกีารเปลี่ยนเจาหนาทีอ่ยูเสมอ 

3. ปญหาดานกิจกรรม ซึ่งไมไดบอกวิธกีารใชกิจกรรมเอาไวอยางชัดเจน รวมทัง้ไมไดมีการ
ประสานงานระหวางหนวยงานตางๆในการจัดกิจกรรม และเจาหนาทีย่ังไมมทีักษะที่ดี 

4. ปญหาดานบรกิารขาวสารขอมล จะเปนความลาชาในการรับสงขอมูล รวมทั้งวัสดุใน
การประชาสมัพันธก็มีจาํกัดไมเพียงพอ ซึ่งเปนผลมาจากงบประมาณทีจ่ํากัด 

สมชัย  วรานุกลูรักษ (2545) ไดศึกษาถงึการพัฒนาระบบการจัดศูนยการเรียนรูในสถาน
ประกอบการ พบวาระบบการจัดศูนยการเรียนรูในสถานประกอบการประกอบดวยองคประกอบที่
สัมพันธตอกัน คือ การวิเคราะหความตองการในการจัดศูนยการเรียนรู การจัดทรพัยากรความรู 
การพัฒนาหลกัสูตรและสื่อการเรียนรู การสื่อสารประสานงานและใหบริการผูเรียน การสงเสริม
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การเรียนรู การติดตามผลการดําเนนิงาน การรายงานผลและเชื่อมโยงการเรียนรู ซึง่ในแตละ
องคประกอบมีรูปแบบการดําเนนิงานที่สถานประกอบการนาํมาใชเพื่อใหบรรลุเปาหมายในการ
เรียนรู รวมทัง้ผลจากการนาํระบบไปใชในสถานประกอบการไดพบวา พนักงานเกิดการเรียนรู มี
ความพึงพอใจและเห็นประโยชนของการเรียนรูดวยตนเองจากศนูยการเรียนรู โดยมปีจจัยที่สงผล
ตอการดําเนนิงานศูนยการเรียนรูคือ นโยบายของผูบริหารในการสงเสริมสนับสนนุพนกังานให
พัฒนาตนเอง พนกังานมีแรงจูงใจและแสดงพฤตกิรรมการเรียนรูอยางตอเนื่อง บทบาทของ
ผูบังคับบัญชาที่เอื้อตอการเรยีนรูของพนักงาน ส่ิงอํานวยความสะดวกพื้นฐาน บุคลากรของ
หนวยงานศูนยการเรียนรูทีม่ีความรูความสามารถ รวมทั้งมเีครือขายแหลงทรัพยากรความรูทัง้
ภายในและภายนอกองคกร 

กัลยาณ ี  จิตรวิริยะ (2539) ศึกษาสภาพแวดลอมทางกายภาพของหองเรียนคอมพิวเตอร
ในโรงเรียนประถมศึกษา สังกัดสํานกังานคณะกรรมการการศึกษาเอกชน  ผลการวจิัยพบวา  
หองเรียนคอมพิวเตอรควรเปนพืน้เรียบทําดวยกระเบื้องยาง หองขนาดกวาง 8 เมตร ยาว 10 เมตร 
มีเครื่องคอมพวิเตอร 25 เครื่อง ติดตั้งเปนแถวเรียงเดี่ยวหันไปทางหนาหองเรียน ใชเครื่อง
คอมพิวเตอรประเภทคอมพวิเตอรสวนบุคคล ประกอบดวย เมาส ซีดีรอมไดรฟ ดิสกไดรฟขนาด 
3.5 นิว้ ทํางานดวยระบบเครือขาย อัตราสวนนักเรียนตอเครื่องคอมพวิเตอร เทากับ 2:1 หรือ 1:1 
โตะที่ใชเปนโตะคอมพิวเตอรเดี่ยว มทีี่วางแปนพิมพและที่วางสมุดจดงาน เกาอี้รูปทรงตายตัวมี
พนกัพงิ ส่ือการสอนประกอบดวย แผนภูมิ เอกสารเนื้อหาบทเรียนกระดานไวทบอรด โทรทัศน 
เครื่องฉายภาพขามศีรษะ เครื่องถายทอดสัญญาณและแผนปายนิเทศ แยกจุดควบคุม
กระแสไฟฟา เดินสายไฟใตพื้นหองหรือผนังหอง ติดตั้งจุดควบคุมกระแสไฟฟาที่มมุหอง ใช
ไมโครโฟนไรสายหรือมีสายและลําโพง ใชเครื่องปรับอากาศชนิดแขวน ติดตั้งกุญแจล็อกหองเรียน 
เครื่องดับเพลงิ อุปกรณปองกันไฟฟาลัดวงจรและสัญญาณเตือนภัย ใชโปรแกรมปองกนัไวรัส
คอมพิวเตอรและใหผูเรียนเรยีนรูวธิีการปองกนัไวรัสคอมพิวเตอร  

ฉันทนา  โหมดมณี  )2543( กลาวถึง การนําเสนอการออกแบบหองเรยีนคอมพิวเตอรเพื่อ
การเรียนแบบรวมมือสําหรับนักเรียนขั้นประถมศึกษา วารูปแบบการจัดโตะและเกาอี้ ควรเปนแบบ
ที่วางคอมพิวเตอร  2 เครื่องใน  1 กลุม ใหมลัีกษณะโคงเปนครึ่งวงกลม จัดวางตําแหนงสลับกันโดย
หันหนาไป  ทางหนาชั้นเรียน  ระบบเสียงเสียงสะทอน เสียงรบกวน ควรมีการเวนพืน้ที่อยางนอย 
รอยละ 10 ทางดานซายของเกาอีน้ั่ง อุปกรณไฟฟา ควรมเีพียงพอแสงและอุปกรณที่เกี่ยวกับ แสงมี
อุปกรณการควบคุมแสงที่ใชงานงาย และอยูใกลกับผูสอน  อุปกรณไฟฟาควรมีกาํลังไฟสูงกวา  30 
kHz.และสามารถ ควบคุมดวยแสงอนิฟาเรด(Infrared control ) แสงในหองสัมพันธกับการฉาย
วิดีโอ สามารถปรับแสงได  อุปกรณกันแสงดานหนาตาง ควรเปนผามาน หรือมานปรับแสง  ส่ือ
การสอน ควรมีและมาตรฐานสนับสนนุการเรียนการสอนมีชุดอุปกรณการสอนอยูทีมุ่มใกลกับ



 
74

ตําแหนงครูผูสอน เครื่องฉายสไลด ควรอยูหลงัหองกระดานดํา  CPU ครูควรอยูใตโตะและมีการ
ปองกนัจากการเตะหรือ  กระแทกจากดานบน  อุปกรณส่ือสารทางไกล  มีคูสายทีเ่พียงพอ   มีทมีผู
ใหบริการเครือขายคอยสนับสนุนมกีารรักษาความปลอดภัย  มีโตะกลม หลงัหองเพื่อใหผูเรียนเกิด
การสนทนาหลังเลิกเรียน 

วิชุนา ปาณปณุณัง (2540) ศึกษารูปแบบเชิงแนวคิดศูนยวิทยบรกิารสาธารณะสาํหรบั
กรุงเทพมหานคร ควรมีลักษณะดังนี ้ 

1. การจัดโครงสรางองคกร ควรจัดเปน 3 กลุมงานดงันี ้งานบริหาร งานเทคนิค 
และงานบริการ งานบริหารประกอบดวยหนวยงานกาํหนดนโยบาย และวางแผน หนวยงานบรหิาร
บุคลากร หนวยงานจัดทําสถิติ และรายงาน หนวยงานธุรการ การพิมพหนวยงานสถานที ่และพัสดุ 
หนวยงานประเมินผลงาน หนวยงานการเงนิหนวยงานปองกัน และรักษาความปลอดภัย หนวย
งานวิจยั และพัฒนา งานเทคนิค ประกอบดวย หนวยงานจัดหาสื่อ หนวยงานเตรียมสื่อ หนวยงาน
บํารุงรักษาสื่อ หนวยงานวิเคราะหลงรายการ เพื่อจัดทาํฐานขอมูล งานบริการ ประกอบดวย 
หนวยงานบรกิารยืมคืนภายในศูนยวทิยบริการ และระหวางศนูยวทิยบริการ หนวยงานงานบริการ
แนะนาํการใชศูนยวทิยบริการ หนวยงานบริการจัดนทิรรศการและกิจกรรม หนวยงานบริการ
สําเนาสื่อ หนวยงานบริการพัฒนาและปรบัปรุงสื่อ  

2. การจัดวางผังของศูนย ควรจัดใหมีพืน้ที่สําหรับยืม-คืน ตรวจเช็ค พืน้ที่สําหรับ
เก็บส่ือ ซอมบํารุง พื้นที่สําหรับศึกษาสื่อ และคนหาขอมลู พืน้ที่สําหับจัดนิทรรศการ พืน้ที่สําหรับ
ศึกษาซีดีรอม และมัลติมีเดีย พืน้ที่ใหบริการสื่อสําหรับเด็ก พืน้ที่สําหรับส่ือโสตทัศนศึกษา หอง
คอมพิวเตอร พื้นที่สําหรับฝกอบรม พืน้ทีบ่ริการสําเนาสื่อ  

3. การจัดประเภทสื่อ ควรจดัใหมีทัง้ประเภทสื่อส่ิงพมิพ ส่ือไมตีพิมพ ส่ือกราฟฟก 
รูปภาพ แผนที ่แผนภูมิ สไลด ภาพยนตร วีดิทัศน โทรทศัน หนงัสือประกอบเทปบันทึกเสยีง 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ส่ือสําหรับการฝกอบรมส่ือสําหรับคนพกิาร และส่ืออิเล็กทรอนกิส
อ่ืนๆ ดวย อาท ิส่ือประเภทซีดีรอม ส่ือประเภทมัลติมีเดยี ส่ือประเภทไมโครคอมพิวเตอร 
อินเทอรเน็ต  

4. การจัดบริการ ควรจัดใหมีบริการคนหาขอมูลดวยเครื่องคอมพวิเตอร สืบคน
ขอมูลผานอนิเทอรเนต คนหาขอมูลในซีดีรอม บริการยมื-คืนภายในศนูยวิทยบริการ และระหวาง
ศูนยวทิยบริการ บริการสื่อโสตทัศนศึกษา บริการสื่อสําหรับคนพกิาร บริการสืบคนขอมูลดานการ
วิจัย บริการฝกอบรมดานตางๆ เปนศูนยกลางการเผยแพรส่ือที่ทนัสมัย  

5. การจัดกิจกรรมภายในศูนย ควรจัดใหมีกิจกรรมมุมความรูวทิยาศาสตร และ
เทคโนโลย ีจัดนิทรรศการเพือ่ใหความรูแกชุมชน เชน ความรูเร่ือง ยาเสพติด ความรูเร่ืองเหตุการณ
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ของเศรษฐกิจ สังคม และวฒันธรรม จัดอบรมส่ือโสตทศันูปกรณทีท่นัสมัย จัดกิจกรรมรวมกับ
สถาบนัการศกึษาและชมุชน จัดประชาสมัพันธศูนยวทิยบริการและสือ่โสตทัศนูปกรณที่ทันสมัย  

จินตนา  ผลสนอง (2540) ไดศึกษาการพฒันารูปแบบการจัดสภาพแวดลอมทางกายภาพ
สําหรับศูนยการเรียนในชุมชน สังกัดกรมการศึกษานอกโรงเรียน ซึง่ผลการวิจยัพบวา  

1. ศูนยการเรยีนในชุมชน สังกัดกรมการศึกษานอกโรงเรียน สวนใหญตั้งอยูใกลชุมชน 
การคมนาคมสะดวก ปลอดภัยจากเสยีงรบกวน รูปทรงทุกศูนยเปนสี่เหลี่ยมผนืผา ขนาดแตกตาง
กัน ส่ือการเรียนการสอนประกอบกอบดวย ส่ือส่ิงพิมพ หุนจําลอง ส่ือโสตทัศน ส่ืออิเลคทรอนิกส 
สวนใหญมีการจัดบริเวณและพื้นที่รอบนอก มีสวนสมนุไพร รมไมยนืตน ไมเลื้อย เรือนเพาะชาํ 
สวนไมดอก พชืสวนครัว สนามหญา สนามเด็กเลน 

2. ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของผูเชียวชาญในรอบสุดทายทําใหไดขอความที่กาํหนด
สภาพแวดลอมทางกายภาพของศูนยการเรียนในชุมชน คือ  

 1.ลักษณะที่ตัง้ ควรอยูที่ราบใกลถนนใหญ ใกลชุมชน หางจากชุมชนประมาณ 
200 เมตร ถึง 500 เมตร  

 2. รูปทรงและขนาด ควรเปนทรงสี่เหลีย่มผืนผาขนาดอยางต่าํกวาง 8 เมตร  
ยาว 10 เมตร  

 3. ส่ือการเรียนการสอน ควรประกอบดวยหนงัสือพมิพ วารสาร หนังสอืทั่วไป 
หนงัสือแนะแนวการศึกษา เครื่องรับวิทย ุเครื่องเลนเทป เครื่องฉายวีดทิัศน ชุดรับสัญญาณ
ดาวเทียม ปายนิเทศ มวนเทปคาสเซทชดุวิชาตางๆ เครื่องคอมพิวเตอร ชุดตรวจสอบสุขภาพ แผน
ที่จังหวัด แผนที่หมูบาน มมีมุหนงัสือพิมพและวารสาร มมุวัฒนธรรมพืน้บาน มมุขอมูลทองถิ่น 

 4. การจัดโตะเกาอี้ ควรเรียงในลักษณะรูปตัวยู และส่ีเหลี่ยม  
 5. การจัดบริเวณและสวน การจัดสนามหญา ควรจัดดานหนาอาคาร การจัดสวน

สมุนไพร ควรติดปายบอกชือ่และสรรพคุณ สวนไมประดับ ปลูกเปนร้ัว พชืสวนครัวปลูกตาม
ฤดูกาล รมไมยืนตน ปลูกดานขาง โดยปลูกประเภทไมผลไมมีดอกโตเร็ว ไมเลื้อยควรปลูกประเภท
มีดอก สนามเด็กเลน จัดไวที่มุมสนามดานใดดานหนึง่ มีชิงชา กระดานลืน่ ราวตางระดับ กระดาน
หก มาโยก ใชวัสดุทองถิ่น 

ดวงสุดา  แสงสุดา (2542) ไดศึกษาการพฒันารูปแบบศนูยวทิยบริการของศูนยบริการ
การศึกษานอกโรงเรียนอําเภอนาภคเหนอืตอนบน โดยทําการศึกษาหองสมุดประชาชนใน
ภาคเหนือตอนบนจาํนวน 76 ศูนย กลุมตัวอยาง ไดแกบรรณารักษ และผูบริหารจากศูนย
การศึกษานอกโรงเรียนอําเภอจํานวน 8 ศูนย และสอบถามขอมูลจากเจาหนาทีป่ระจําศูนยอีก 76 
คน ผลการวิจยัพบวา 
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 1. การจัดโครงสรางองคการควรจัดเปน 3 กลุมงาน ไดแก งานบริหาร งาน
บริการ และงานเทคนิค 

 2. การวางผังและการจัดสถานที่ของศูนยควรมีสถานทีย่ืม-คืน ตรวจเช็ค ซอม
บํารุง เก็บล่ือ พื้นที่สําหรับทาํงานของบุคลากร พื้นที่สําหรับศึกษาสื่อโสตทัศน มุมวารสาร มุมเด็ก 
และพื้นที่บริการสืบคนขอมลูทางอินเทอรเน็ต พื้นที่จัดแสดงศิลปวัฒนธรรม และภูมิปญญาทองถิน่ 

 3. การบริการควรเปดบริการตั้งแตวันจันทรถึงวันอาทิตย เวลา 8.30น.ถึง20.00น. 
และบริการยืม-คืนหนงัสือทั้งภายในและระหวางศนูยวทิยบริการ บริการใชส่ือการศึกษาที่ทนัสมยั 
บริการสืบคนขอมูลทางอินเทอรเน็ต บริการใหคําแนะนาํการใชศูนยฯ บริการรายการโทรทัศนเพื่อ
การศึกษา เปดเทปวีดทิัศน บริการหองสมดุเสียง เปนสถานที่คนควาการเรียนรู และเปนศูนยกลาง
เทคโนโลยีสารสนเทศ เปนตน 

 4. การจัดกิจกรรมภายในศูนย ควรจัดนทิรรศการความรู ขาวสาร วันสาํคัญตางๆ 
จัดมุมศิลปวฒันธรรม ศาสนา และวรรณกรรม สังคม เศรษฐกิจ การเมือง และแนะนําสถานที่
ทองเที่ยวของชุมชน แนะนําหนงัสือใหม จดักิจกรรมรวมมือกับสถาบันและองคกรตางๆ จัด
กิจกรรมสงเสริมการคนหาขอมูลโดยผานสื่อ จัดอบรมครูนักเรียนเกี่ยวกับส่ือทีท่ันสมยั เชน การใช
อินเทอรเน็ต จดัวีดิทัศนเพื่อสงเสริมความรู เปนตน 

 5. งบประมาณควรไดรับจากรัฐบาลอยางเพียงพอ และควรไดรับงบจากองคกร
เอกชน และผูมีจิตศรัทธา 

 6. การจัดประเภทสื่อควรมีทัง้สื่อตีพิมพและส่ือไมตีพิมพ    
ทววีัฒน  วัฒนกุลเจริญ (2543) ไดศึกษาการนาํเสนอรปูแบบศูนยวทิยบริการสําหรบัศูนย

ศึกษาพระพทุธศาสนาวนัอาทิตย โดยเก็บรวมรวมขอมูลจากผูเชีย่วชาญสามารถสรปุรูปแบบของ
ศูนยฯได 17 ประเด็น ดังนี้ ลักษณะของศนูยวิทยบริการ ,โครงสรางองคกรของศูนยวิทยบริการ ,
ภาระหนาที่ของศูนยวิทยบริการ ,บุคลากรที่ดําเนนิงานของศูนยวทิยบริการ ,กาบรหิารงานของ
ศูนยวทิยบริการ ,สถานที่ตัง้ของศูนยวทิยบริการ ,การจดัพื้นที่ใชสอยของศูนยวทิยบริการ ,ประเภท
ของสื่อการสอนที่ใหบริการของศูนยวิทยบริการ ,วิธีการคัดเลือกและจัดหาวัสดุอุปกรณ และส่ือการ
สอนของศูนยวิทยบริการ ,วธิีการประเมนิวัสดุอุปกรณ และส่ือการของศูนยวิทยบรกิาร ,การจัด
ศูนยวทิยบริการสําหรับศูนยศึกษาพระพทุธศาสนาวนัอาทิตย ในรูปของ Self-Learning Center ,
วิธีการและเทคนิคการประชาสัมพนัธของศูนยวทิยบริการ ,วิธีการประสานความรวมมือระหวาง
สถาบนัหรือศูนยวทิยบริการแหงอื่นๆ ,เวลาเปดปดที่เหมาะสมของศนูยวิทยบริการ และพันธกิจ
ของศูนยวทิยบริการ 

สุรียพร ทวมทอง (2544) ศึกษาการนําเสนอรูปแบบศูนยส่ือการศึกษาในโรงเรียนสอนคน
ตาบอดพบวามีรูปแบบดังนี้ รูปแบบการจัดตั้ง ควรจัดตั้งเปนเอกเทศ มีหนวยงานกลางที่ใหบริการ
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แบบสื่อการสอนสมบูรณ ดานการจัดบริการมุงเนนในการใหบริการที่เกี่ยวของดานสือ่การสอน 
กับบุคลากรในโรงเรียนเปนสําคัญ เนนการอํานวยความสะดวกของผูขอรับบริการ ดานการจัด
บุคลากร มีการกําหนดแผนผังบุคลากร และหนาที่ความรับผิดชอบ โดยเรียงลําดับตามความ
รับผิดชอบ ดานการสื่ออุปกรณ มีความตองการใหจัดสื่ออุปกรณที่จําเปนประเภทอปุกรณที่ใชใน
การผลิตและประเภทที่เปนสื่อการเรียนการสอนใหเพียงพอตอความตองการอยูเสมอ ดานสถาน
ที่ตั้ง และการจัดพื้นที่ภายในศูนยฯสื่อ จัดตั้งในบริเวณทีเ่ปนศูนยกลางของอาคารเรียน โดยแบง
ออกเปนสามสวนคือ พื้นทีสํ่าหรับใหบริการ, พื้นที่สําหรบัการจัดการผลิต และพื้นทีสํ่าหรับการ
เรียนรูฝกปฏิบตัิเสริมนอกเวลาเรียน 

ประนอม  ศรีไพรวัลย (2544) ไดศึกษาวิจยั การจัดการศึกษาทางเลือกรูปแบบศูนยการ
เรียนโดยโรงพยาบาล และสถาบนัทางการแพทย จากการศึกษาพบวา ศูนยการเรียนใน
โรงพยาบาลของประเทศไทยมีปญหา คือ  

1. ดานการบริหาร ผูบริหารไมสนใจสนับสนุนโครงการอยางตอเนื่อง ผูปฏิบัติงาน
ขาดขวัญกําลงัใจ  

2. ดานการประสานงานกับฝายตางๆ ครูตองสามารถปรับตัวเขากับบุคลากรของ
โรงพยาบาลและผูเกี่ยวของทุกฝาย ถาเกดิความไมเขาใจ การประสานงานก็จะมีอุปสรรค ไมไดรับ
ความรวมมือ  

3. ดานงบประมาณ โรงพยาบาลขนาดเลก็ซึง่ไมมีงบประมาณมากนัก อาจคิดวา
การจัดการตั้งศูนยการเรียนสําหรับเด็กปวยในโรงพยาบาลจะเปนการเพิ่มภาระคาใชจายของทาง
โรงพยาบาล จงึไมสนใจที่จะจดใหมีข้ึน  

4. ดานการจัดการเรียนการสอน คอนขางยากเพราะเด็กปวย ขาดความพรอมทัง้
สภาพรางกาย อารมณ และยังมีภาระในการบําบัดรักษาโรคที่เจ็บปวยอยู นอกจากนีเ้ด็กมีความ
แตกตางกนัในเรื่องระดับความรู ความสามารถ รวมทัง้ระยะเวลาในการอยูโรงพยาบาล การ
จัดการเรียนการสอนดานวิชาการตองสอนเปนรายบคุคล โดยคํานึงถึงตัวเด็กแตละคนเปนสาํคัญ  

5. ดานอาคารสถานที่ เปนขอจํากัดในการเปดดําเนินการ สวนศนูยการเรียนทีม่ี
อยูแลว บางแหงยังมหีองเรียนไมเหมาะสม ทัง้ขนาดหองเรียนและบรรยากาศที่เอื้ออํานวยตอการ
เรียนการสอน  

6. ดานบุคลากร โรงพยาบาลบางแหงตองดําเนินการจางครูเพิ่ม หรือรับ
อาสาสมัครมาชวยจัดกิจกรรม  

นอกจากนีย้ังไดเสนอให โรงพยาบาลและสถาบนัทางการแพทยควรมกีารจัดกิจกรรม
เผยแพรความรูตอชุมชนเพิม่ข้ึน          
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4.2 งานวจิัยเกี่ยวกับเด็กเจ็บปวย 
 
พรพิมล  จงเปนสุขเลิศ (2543) ไดศึกษา การจัดโครงการสอนเด็กเจ็บปวยเรื้อรังใน

โรงพยาบาล โดยศึกษาสภาพและปญหาในการจัดโครงการสอนเด็กเจ็บปวยเรื้อรังในโรงพยาบาล 
โดยเก็บขอมูลจากกลุมตัวอยาง ซึ่งเกี่ยวของกับการจัดโครงการสอนเด็กเจ็บปวยเรื้อรังใน
โรงพยาบาล 7 แหง ผลการวจิัย พบวา ความเปนมาของโครงการทั้ง 7 แหง ริเร่ิมโดยคณะแพทย
ภายในโรงพยาบาล การดําเนินงานเปนความรวมมือระหวางกองการศกึษาเพื่อคนพกิารและ
โรงพยาบาล ดานบุคลากรและการบริหารงานบุคลากรมีกองการศึกษาพเิศษเพื่อคนพิการเปน
ผูบริหารระดับตนสังกัด และดําเนนิการผานตนสงักัดของครูการศึกษาพิเศษ สวนผูบริหารระดับ
ปฏิบัติการไดแก ผูอํานวยการโรงพยาบาล หรือคณบดีคณะแพทยศาสตร และดําเนินการภายใต
ความดูแลของแพทยหัวหนาโครงการ นักเรยีนในโครงการ สวนใหญปวยดวยโรคหวัใจ โรคเลือด 
โรคมะเร็งเม็ดเลือดขาว และโรคไต อายุ 3-13 ป ข้ันตอนการดําเนินงานในโครงการฯ ประกอบดวย 
การคนพบและนําเด็กเขารวมโครงการโดยแพทย พยาบาล เจาหนาทีป่ระจําหอผูปวย หรือครู
การศึกษาพิเศษ การดําเนนิการเรียนการสอนเปนหนาทีข่องครูการศึกษาพเิศษ การประสานงาน
ระหวางครูการศึกษาพิเศษกับบุคคลที่เกีย่วของ เพื่อสรางความเขาใจที่ถูกตองเกีย่วกับการจัดการ
เรียนการสอน และการติดตามผลการเรียนหลังจากเด็กออกจากโรงพยาบาล หลักสูตรและการ
เรียนการสอน ครูสวนใหญใชแบบเรียนและแบบฝกหัดทีก่รมวิชาการและสํานกัพมิพเอกชน
จัดพิมพข้ึนตามหลักสูตรของกระทรวงศึกษาธิการในการจัดการเรียนการสอน โดยเฉพาะในระดับ
เด็กเล็กเนนกจิกรรมการวาดภาพระบายสีและทําแบบฝกหัดตางๆ รูปแบบการจัดการเรียนการ
สอนมีการจัดการเรียนการสอนแบบชั้นเรียนและแบบตามเตียง และตรวจประเมนิผลเนนการ
สังเกตและการตรวจผลงานนักเรียน    

อัมพร  พนิิจวฒันา (2527) ไดศึกษาผลของการใชหนงัสือบําบัดตอความวิตกกงัวลของ
เด็กปวยในโรงพยาบาล โดยศึกษาเปนรายกรณีกับเดก็ปวยชาย หญิง จํานวน 8 คน อายุระหวาง 
9-12 ป แบงเปนกลุมทดลอง 2 กลุม และกลุมควบคุม 1 กลุม ผลการทดลอง พบวา การบาํบัดดวย
หนงัสือทีม่ีเนือ้หาสาระเกี่ยวของกับปญหาของเด็ก มีผลชวยลดความวิตกกงัวลในเด็กเจ็บปวย
เร้ือรังไดจริง 

นงลกัษณ จนิตนาดิลก และคณะ(2529)  ไดสํารวจความรู ทัศนคติ และการปฏิบัติของ
พยาบาลเกีย่วกับการจัดกิจกรรมการเลนสําหรับเด็กในโรงพยาบาล พบวา ความรูเกี่ยวกับการจดั
กิจกรรมการเลนสําหรับเด็กปวยของพยาบาลประจําการ  แผนกกุมารเวชศาสตร  อยูในเกณฑ
พอใช  สวนทศันคติและการปฏิบัติอยูในเกณฑดี ความรูมีความสัมพนัธกับทัศนคต ิและทัศนคติมี
ความสัมพันธกับการปฏิบัตอิยางมีนยัสําคัญ  ตัวแปรมผีลตอความรูทัศนคติและการปฏิบัติของ
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พยาบาลเกีย่วกับการจัดกิจกรรมการเลนสําหรับเด็กปวย ไดแก ระดับการศึกษา ระยะเวลาใน
การปฏิบัติงาน  และประสบการณไดรับการสอนและอบรมเกี่ยวกับการจัดการเลน 

สายสมร มณีใส (2531) ไดทําการวิเคราะหสภาพปจจุบันและปญหาของการจัดโปรแกรม
การเลนสาํหรบัเด็กปวยในโรงพยาบาล  กรุงเทพมหานคร ในดานการจดัการเลนใหมพีัฒนาการ
ตามวัย  การแกไขปญหาดานรางกายและพฤติกรรมในเด็กปวย  และปญหาดานทรัพยากรการ
บริหาร ประชากรที่ใชในการวิจัยคอื โรงพยาบาลของรัฐที่มีแผนกกุมารเวชศาสตร ในเขต
กรุงเทพมหานคร  ที่มีจาํนวนเตียงตัง้แต 500 เตียงขึ้นไป และพยาบาลในแผนกกุมารเวชศาสตร
ของโรงพยาบาลดังกลาว จาํนวน 9 แหง ผลการวิจยัพบวา สภาพปจจุบันของการจดัการเลน
สําหรับเด็กปวยในโรงพยาบาล ใหแกผูปวยวัย 2 – 12 เดือน  มกีารเลนเพื่อพัฒนาการดานรางกาย
เพียงดานเดียว ผูปวยวยั 1 – 2 ป , 2 – 5 ป และ 7 – 13 ป มกีารเลนเพื่อพัฒนาการดานสติปญญา
มากที่สุด รอยละ 37.6 , 40 และ 28.8 ตามลําดับ  และผูปวยวยั 5 – 7 ป มีการเลนเพื่อพัฒนาการ
ดานอารมณมากที่สุด รอยละ 38.5  สวนปญหาของการจัดโปรแกรมการเลนสําหรับเด็กปวยใน
โรงพยาบาล มีปญหาดานงบประมาณอยูในระดับมาก ( x = 3.71 ) รองลงมาเปนปญหาดานการ
จัดการ ( x  = 3.20)  ปญหาดานบุคคลการ ( x  = 2.81 ) และปญหาดานวสัดุอุปกรณนอยที่สุด 
( x  = 2.79) 

ยุวดี สุพรมงคลเลิศ (2539)  ไดศึกษาสภาพและความตองการในการจัดการกิจกรรม
ศิลปะของเด็กปวยในโรงพยาบาล ในดานการวางแผน  การดําเนินงาน และการประเมินผล
ประชากรที่ใชในการวิจัยเปนประชากรในโรงพยาบาลของรัฐ ในเขตกรุงเทพมหานคร จํานวน 33 
คน โดยเปนครู 8 คน พยาบาล 10 คน ผูชวยพยาบาล 10 คน และนักพัฒนาการเด็ก 5 คน 
เครื่องมือที่ใชในการวิจัยเปนแบบสอบถาม  ผลการวิจัยพบวา สภาพในการจัดกิจกรรมศิลปะของ
เด็กปวยในโรงพยาบาล  ทัง้ 3 ดาน อยูในระดับปานกลาง  ดานการวางแผน ( x = 2.93)  ดานการ
ดําเนนิงาน ( x  = 3.15)  และดานการประเมินผล ( x  = 2.51)   และ ความตองการในการจัด
กิจกรรมสําหรับเด็กปวยในโรงพยาบาลทั้ง 3 ดาน  อยูในระดับสูง  ดานการวางแผน ( x  = 3.85)  
ดานการดําเนนิงาน ( x = 3.91)   และดานการประเมินผล ( x  = 3.53)  

ยุนี  พงศจตุรวทิย (2534)  ไดศึกษาผลการสอนสุขภาพอนามยัโดยใชหนงัสือการตูน
ประกอบตอ  ความรู  เจตคติ  และการปฏิบัติเกี่ยวกับพฤติกรรมสุขภาพของเด็กวยัเรียนที่ปวย
เร้ือรัง กลุมตัวอยางประชากรเปนเด็กวยัเรยีนที่ปวยดวยโรคเรื้อรังจํานวน 30 คน  แบงเปนกลุม
ทดลองและกลุมควบคุม  ผลการวิจับพบวา  เด็กวัยเรียนที่ปวยดวยโรคเรื้อรังที่ไดรับการสอนโดย
ใชหนงัสือการตูนประกอบ มคีาคะแนนเฉลีย่ความรู เจตคติ และการปฏิบัติเกี่ยวกับพฤติกรรม
สุขภาพ  สูงกวากลุมที่ไดรับการสอนตามปกติอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 แตเมื่อ
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เปรียบเทยีบความแตกตางระหวางกลุมทีม่ีอายุ 7 – 9 ป กับ 10 – 13 ป และระหวางเพศชาย
และเพศหญงิ  พบวา ไมแตกตางกันอยางมีนัยสาํคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 
 ดวงเพ็ญ  ชนูาม (2541)   ไดศึกษาเรื่อง  การพัฒนาโปรแกรมการเรียนการสอนโดยใช
บรรณบําบัด  เพื่อสงเสริมการรับรูตนเองของนักเรียนประถมศึกษาที่เจ็บปวยเรื้อรัง  มีวัตถุประสงค
เพื่อการจัดการเรียนการสอนโดยใชบรรณบําบัด   เพื่อสงเสริมการรับรูตนเองของนักเรียน
ประถมศึกษาที่เจ็บปวยเรื้อรัง  ใน 3 ดาน ไดแก ดานรางกาย ดานอารมณและสังคม  และดานการ
เรียนรู ประชากรคือ นักเรียนประถมศึกษาที่เจ็บปวยเรื้อรัง จํานวน 8 คน ผลการทดลองใช
โปรแกรมฯ พบวา นักเรียนประถมศึกษาที่เจ็บปวยเรื้อรังทั้ง 8 คน  มคีะแนนการรับรูตนเองสูงกวา
เร่ิมทดลองใชโปรแกรม ฯ อยางมนีัยสาํคัญ  และมพีัฒนาการการรับรูตนเองทั้ง  3 ดาน   ไดแก 
ดานรางกาย ดานอารมณและสังคม  และดานการเรียนรูไปในทางบวก 
 รัชนี  เซ็นศิริวฒันา และคณะ (2543) ไดศึกษาวิจัย การใชคอมพิวเตอรเพื่อพัฒนาเดก็
ปวยในโรงพยาบาล โครงการเทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับเด็กปวยในโรงพยาบาลตาม
พระราชดําริ สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี โดยศกึษาจากกลุมทดลองที่เขา
รวมกิจกรรมไดติดตอกัน 5 วัน จํานวน 30 คน ผลการศกึษาพบวา คอมพิวเตอรชวยสอน ซึง่
ประกอบดวย โปรแกรมการจับคูภาพเหมอืน การตอภาพ หนนูอยชางคิด ( Bubbik) และ 
Paintbrush ทาํใหเกิดการเปลี่ยนแปลงอยางมนีัยสาํคัญ ทางสถิติดานความสามารถในการใช
กลามเนื้อยอย ความวองไวในการประมวลผลขอมูล ความจําระยะสั้น การรับรูทางตาและสมาธิ 
นอกจากนี ้ในการศึกษาพบวา การเขารวมโครงการฯ สามารถชวยใหเด็กไดรับความสนุกสนาน 
เพลิดเพลนิ ในระหวางที่รักษาตัวอยูในโรงพยาบาล และชวยเสริมทักษะการรูคิดบางดาน ซึง่เกิด
จากสภาวะไมไดใช หรือความบกพรองอนัเกิดจากภาวะโรคเรื้อรัง    
 
 จากการศึกษางานวิจยัที่เกี่ยวของพบวา ไดมีการจัดศูนยการเรียนในลักษณะตางๆที่
หลากหลาย ทัง้นี้มจีุดมุงหมายทีจ่ะพฒันารูปแบบของศูนยการเรียนใหมีประสิทธิภาพในการ
สงเสริมสนับสนุน ในการจัดการศึกษาซึ่งแตกตางกนัไปตามวัตถุประสงคของแตละงานวิจยั ซึง่
แสดงใหเหน็วาการพัฒนารปูแบบศูนยการเรียนใหเหมาะสมและสอดคลองตามวัตถุประสงคและ
กลุมเปาหมายของศูนยการเรียนแตละประเภท  เปนแนวทางหนึง่ที่จะพัฒนาการจัดการศึกษาใหมี
ประสิทธิภาพมากยิง่ขึ้น  

ในขณะที่การจัดการศึกษาสําหรับเด็กเจบ็ปวยไดมีงานวิจยัหลายชิน้ที่ไดมีการนาํสื่อการ
เรียนการสอนทางเทคโนโลยีการศึกษาชนิดตางๆ มาใชพัฒนา สงเสริม สนับสนุน และแกปญหา
การจัดการศึกษาใหแกเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาล ใหไดรับโอกาสทางการศึกษาทีม่ีคุณภาพและมี
ความเทาเทียมกับเด็กนักเรยีนทั่วไป 



บทที่ 3 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 
 การวิจยัเรื่องนีเ้ปนการนาํเสนอรูปแบบศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสาํหรับเด็กเจ็บปวย 
โดยมีรายละเอียดของการดาํเนนิการวิจัยดังนี้ คือ 

1. กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจยั 
2. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
3. การสรางเครื่องมือ 
4. การเก็บรวบรวมขอมูล 
5. สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
6. การวิเคราะหขอมูล 

 
กลุมตวัอยางที่ใชในการวจิัย 
 

กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจยั แบงออกเปน 3 กลุม ดงัตอไปนี้ 
1. นกัเรียน ครูผูสอนและเจาหนาที่ในโครงการสอนเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาล จํานวน 25 

คน ไดมาโดยการสุมตัวอยางแบบงาย (Simple Random Sampling) โรงพยาบาลที่เขารวม
โครงการ ทั้งหมด 5 แหง แลวเลือกแบบเจาะจงนักเรียนแหงละ 3 คน รวม 15 คน ครูผูสอนแหงละ 
1 คน รวม 5 คน และเจาหนาที่แหงละ 1 คน รวม 5 คน  

2. ผูเชี่ยวชาญจํานวน 20 คน ประกอบดวย นกัเทคโนโลยีการศึกษา และผูเชี่ยวชาญ
ทางดานการศกึษาสาํหรับเดก็พิเศษ จํานวน 10 คน และครูผูสอนในโครงการสอนเด็กเจ็บปวยใน
โรงพยาบาล จาํนวน 10 คน ผูวิจัยคัดเลือกผูเชี่ยวชาญโดยวิธกีารเลือกแบบเจาะจง (Purposive 
Sampling) โดยพิจารณาคุณสมบัติและประสบการณในดานการจัดศูนยการเรียน การจัดกิจกรรม
สําหรับเด็ก และการสอนในโครงการสอนเด็กเจ็บปวย (ดูรายชื่อจากภาคผนวก ก)   
 
เครื่องมือที่ใชในการวิจยั 
 
 1. แบบสัมภาษณเพื่อศึกษาสภาพ ปญหา และความตองการเกี่ยวกับการจดัศูนย
การเรยีนในโรงพยาบาลสาํหรับเด็กเจบ็ปวย ของนกัเรียน ครูและเจาหนาทีใ่นโครงการ
สอนเด็กเจบ็ปวยในโรงพยาบาล  

เปนแบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง (Structure Interviews) แบงออกเปน 2 ชุด คือ 
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1.1 แบบสัมภาษณสําหรับครู และเจาหนาที่ในโครงการสอนเด็กเจ็บปวยใน
โรงพยาบาล มีขอคําถามรวม 18 ขอ แบงแบบสัมภาษณเปน 4 ตอน คือ 

ตอนที่ 1 สถานภาพของผูใหสัมภาษณ 
ตอนที่ 2 สภาพ ปญหา และความตองการ ในดานสื่อการสอนในศูนยการเรียน 
ตอนที่ 3 สภาพ ปญหา และความตองการ ในดานการจดักิจกรรมในศนูยการเรียน 
ตอนที่ 4 สภาพปญหาและความตองการ ในดานการจดัพื้นที่ในศูนยการเรียน 

1.2 แบบสัมภาษณสําหรับนกัเรียนในโครงการสอนเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาล มีขอ
คําถามรวม 13 ขอ แบงแบบสัมภาษณเปน 4 ตอน คือ 

ตอนที่ 1 สถานภาพของผูใหสัมภาษณ 
ตอนที่ 2 สภาพ และความตองการ ในดานสื่อการสอนในศูนยการเรียน 
ตอนที่ 3 สภาพ และความตองการ ในดานการจัดกิจกรรมในศูนยการเรียน 
ตอนที่ 4 สภาพ และความตองการ ในดานการจัดพืน้ที่ในศูนยการเรียน 

 2. แบบสอบถามความคิดเห็นผูเชี่ยวชาญ 
 ในการวิจัยครัง้นี้ผูวิจัยไดใชเทคนิคเดลฟาย จึงมีการใชแบบสอบถามจาํนวน 3 ชุด 
ดังตอไปนี้ 
 2.1 แบบสอบถามชุดที่ 1  
 แบบสอบถามสําหรับเทคนิคเดลฟายรอบที ่1 เปนแบบสอบถามปลายเปด เพื่อถามความ
คิดเห็นของผูเชี่ยวชาญในการจัดรูปแบบศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับเด็กเจ็บปวย แบง
ออกเปน 3 ตอน จาํนวน 11 ขอ 

2.2 แบบสอบถามชุดที่ 2  
แบบสอบถามสําหรับเทคนิคเดลฟายรอบที ่2 เปนแบบสอบถามแบบประมาณคา (Rating 

Scale) แบงเปน 5 ระดับ โดยนําคาํตอบของผูเชี่ยวชาญจากแบบสอบถามรอบที ่1 มาวิเคราะห 
สังเคราะหสรางเปนคาํถามสาํหรับการจัดรูปแบบศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสาํหรับเด็กเจ็บปวย 
แบงออกเปน 3 ประเด็น จาํนวนทัง้หมด 185 ขอ  

2.3 แบบสอบถามชุดที่ 3 
แบบสอบถามสําหรับเทคนิคเดลฟายรอบที ่2 เปนแบบสอบถามแบบประมาณคา (Rating 

Scale) แบงเปน 5 ระดับ จํานวนทัง้หมด 185 ขอ ซึ่งเหมอืนกับแบบสอบถามชุดที่ 2 ทุกประการ 
พรอมทัง้มีการแสดงคาสถิติ ไดแก ชวงพิสัยระหวางควอไทล คาฐานนยิม และระดับคําตอบที่
ผูเชี่ยวชาญไดแสดงในรอบที ่2 ในแตละขอ เพื่อสงกลับไปใหผูเชี่ยวชาญยืนยนัคําตอบของตนเอง 
หรือเปลี่ยนแปลงคําตอบตามผูเชี่ยวชาญสวนใหญอีกครั้ง  
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 3. แบบประเมินและรับรองรูปแบบ 
เปนแบบรับรองความเหมาะสมของรูปแบบศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับ 

เด็กเจ็บปวยทีผู่วิจัยพัฒนาขึน้ ประกอบดวย 3 ตอน คือ  
ตอนที่ 1 เปนขอมูลของผูทรงคุณวุฒิ ในการรับรองรูปแบบ 
ตอนที่ 2 เปนระดับความคิดเห็นเกี่ยวกับรูปแบบศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสาํหรับ 

เด็กเจ็บปวย โดยเปนแบบสอบถามมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ จํานวน 3 ขอใหญ 12 ขอยอย  
ตอนที่ 3 เปนแบบแสดงขอเสนอแนะเพิ่มเติมเกี่ยวกับตนแบบชิ้นงานวิจัยตามความ

คิดเห็นของผูทรงคุณวุฒ ิ
 

การสรางเครือ่งมือในการวิจัย 
 

การวิจยัครั้งนีแ้บงออกเปน 3 ข้ันตอน โดยในแตละขั้นตอนมีการสรางเครื่องมือในการวิจัย
ดังนี ้
 ขั้นที่ 1 การศกึษาสภาพ ปญหา และความตองการเกี่ยวกับการจัดศูนยการเรียนใน
โรงพยาบาลสาํหรับเด็กเจ็บปวยของนักเรยีน ครูและเจาหนาที่ในโครงการสอนเด็กเจ็บปวยใน
โรงพยาบาล เครื่องมือที่ใชในการเก็บขอมลูคือ แบบสัมภาษณ มีข้ันตอนในการสรางเครื่องมือดังนี ้
 1.ศึกษารวบรวมขอมูลในดานสื่อการเรียนการสอน ศูนยการเรียน โครงการสอนเด็ก
เจ็บปวยในโรงพยาบาล และเนื้อหาอ่ืนๆที่เกี่ยวของจาก เอกสาร ตํารา อินเทอรเน็ต และงานวจิัยที่
เกี่ยวของทัง้ในและตางประเทศ เพื่อนาํมาสรางเปนเครือ่งมือวิจยั 
 2.สัมภาษณและสังเกต ครูผูสอนซ่ึงปฏิบัติหนาที่ในโครงการสอนเด็กเจ็บปวยใน
โรงพยาบาล จาํนวน 1 แหง คือ โครงการสอนเด็กเจ็บปวย โรงพยาบาลจุฬาลงกรณ เกี่ยวกับ การ
จัดการสื่อการเรียนการสอน การใชส่ือในการเรียนการสอน สัมภาษณและสังเกตนักเรยีนถงึ
พฤติกรรมการใชส่ือการเรียนการสอน เพือ่รวบรวมขอมลูเปนแนวทางในการสรางแบบสัมภาษณ 
 3.สรางแบบสมัภาษณ จากหลักการ งานวิจัยที่เกี่ยวของ และจากขอมูลเบื้องตนที่ไดจาก
ครูผูสอนที่ปฏิบัติหนาที่ในโครงการสอนเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาล โดยมีประเด็นคาํถามทัง้หมด 
4 ตอน ดังนี ้
      ตอนที ่1 สถานภาพของผูใหสัมภาษณ 

     ตอนที ่2 สภาพ ปญหา และความตองการ ในดานสื่อการสอนในศูนยการเรียน 
     ตอนที ่3 สภาพ ปญหา และความตองการ ในดานการจัดกิจกรรมในศูนยการเรียน 
     ตอนที ่4 สภาพปญหาและความตองการ ในดานการจัดพื้นที่ในศนูยการเรียน 
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 4.นําแบบสัมภาษณฉบับรางเสนออาจารยที่ปรึกษา เพือ่ขอคําแนะนาํและพิจารณา
ตรวจสอบแกไขความเหมาะสม จากนัน้นาํแบบสัมภาษณไปใหผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยี
การศึกษา 2 ทาน และผูทรงคุณวุฒทิางดานการศึกษาสําหรับเด็กพิเศษ 1 ทาน ตรวจสอบ
ความถกูตอง ลักษณะของแบบสอบถาม และความเขาใจของภาษาทีใ่ช 

5.นําแบบสัมภาษณมาปรบัปรุงแกไข แลวนาํไปทดลองนาํรอง (Try Out) กับ นักเรียน 
จาํนวน 3 คน ครูผูสอน จํานวน 1 คน และเจาหนาที ่จํานวน 1 คน ในโครงการสอนเด็กเจ็บปวยใน
โรงพยาบาลจฬุาลงกรณ เพือ่ดูความถูกตอง ความเหมาะสมในการใช และความครอบคลุมเนื้อหา
ที่ตองการ  
 6.ปรับปรุงแกไขแบบสอบถาม สรางแบบสมัภาษณ ฉบับสมบูรณเพื่อดําเนนิการเก็บขอมูล
ในโรงพยาบาลแหงอื่นๆ ตอไป  

ขั้นที่ 2 การนาํเสนอรูปแบบศูนยการเรียนสําหรับเด็กเจบ็ปวยในโรงพยาบาล เก็บขอมูล
โดยใชเทคนิคเดลฟาย จํานวน 3 รอบ เครื่องมือที่ใชคือแบบสอบถาม โดยแบบสอบถามมทีั้งหมด 
3 ฉบับ ซึ่งแตละฉบับมีข้ันตอนการสรางเครื่องมือดังนี ้

แบบสอบถามฉบับที่ 1 
เปนแบบสอบถามปลายเปด มีข้ันตอนการสรางเครื่องมอื ดังนี ้
1.ผูวิจัยนําขอมูลที่ไดจากแบบสอบถามทีศึ่กษาสภาพ ปญหาและความตองการในการใช

ส่ือการสอนฯ มาวิเคราะห และสังเคราะห เพื่อใชเปนขอมูลเบื้องตนในการกําหนดหวัขอคําถาม 
2.นําผลการวเิคราะหมาเรียบเรียงเปนหวัขอคําถามปลายเปดสําหรับแบบสอบถาม  

เดลฟายรอบที ่1 โดยเรียบเรียงเปนหวัขอคําถามเกี่ยวกับรูปแบบศูนยการเรียนสาํหรบัเด็กเจ็บปวย
ในโรงพยาบาล ทัง้หมด 3 ดาน ดังนี ้

2.1 กิจกรรมการเรียนรูในศนูยการเรียน 
2.2 ประเภทของสื่อการเรียนการสอนที่จําเปนในศูนยการเรียน 
2.3 การจัดพื้นที่ภายในศูนยการเรยีน 

 3.นําแบบสอบถามฉบับรางเสนออาจารยทีป่รึกษา เพื่อขอคําแนะนําและพิจารณา
ตรวจสอบแกไขความเหมาะสม  
 4.สรางแบบสอบถามฉบับสมบูรณ โดยปรบัปรุงแกไขแบบสอบถามตามที่อาจารยที่
ปรึกษา แนะนาํ เพื่อดําเนินการเก็บขอมูลตอไป 
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แบบสอบถามฉบับที่ 2 
เปนแบบสอบถามแบบประมาณคา (Rating Scale) แบงเปน 5 ระดับ โดยมีวิธกีารสราง

เครื่องมือดังนี ้
 1.นําผลจากแบบสอบถามรอบที่ 1 มาวิเคราะหเนื้อหา เพื่อสรางเปนแบบสอบถาม 
แบบประมาณคา (Rating Scale) โดยมีทัง้หมด 3 ประเด็น จํานวน 185 ขอ 
 2.นําแบบสอบถามฉบับรางเสนออาจารยทีป่รึกษา เพื่อขอคําแนะนําและพิจารณา 
ตรวจสอบแกไขความเหมาะสม  
 3.สรางแบบสอบถามฉบับสมบูรณ โดยปรบัปรุงแกไขแบบสอบถามตามที่อาจารยที่
ปรึกษาแนะนาํ เพื่อดําเนินการเก็บขอมูลตอไป 

แบบสอบถามฉบับที่ 3  
เปนแบบสอบถามที่มีขอคําถามเชนเดียวกับฉบับที ่2 โดยผูวิจัยไดแสดงชวงพิสัยระหวาง 

ควอไทล คาฐานนิยม และระดับคําตอบทีผู่เชี่ยวชาญไดแสดงในรอบที ่2 โดยมวีิธีการสราง 
เครื่องมือ ดังนี ้
 นําคําตอบที่ไดจากการตอบแบบสอบถามรอบที่ 2 มาคํานวณหาคาฐานนิยม และคาพิสัย
ระหวางควอไทลของคําถามแตละขอ แลวนาํมาสรางเปนแบบสอบถามฉบับที ่3 โดยใชขอคําถาม
เหมือนเดิม แตเพิ่มชวงพิสัยระหวางควอไทล คาฐานนยิม และระดับคําตอบที่ผูเชีย่วชาญไดแสดง
ในรอบที่ 2 และนําแบบสอบถามที่ไดสงใหผูเชี่ยวชาญยนืยนัคําตอบวามีความคิดเหน็สอดคลอง 
หรือแตกตางจากผูเชี่ยวชาญทานอื่นๆอยางไร   

ขั้นที่ 3 การรบัรองรูปแบบศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับเด็กเจ็บปวย โดย
ผูทรงคุณวุฒ ิจํานวน 5 ทาน ผูวจิัยใชวธิกีารอางอิงแบบลูกโซ โดยคัดเลือกโดยพิจารณาผูที่มี
คุณสมบัติและประสบการณดานเทคโนโลยีการศึกษา ดานศูนยการเรียน หรือการจัดการศึกษา
สําหรับเด็กเจบ็ปวย มีประสบการณเปนอาจารยประจาํภาควิชาเทคโนโลยกีารศึกษาของ
สถาบนัการศกึษาระดับอุดมศึกษา หรือมปีระสบการณและมีงานวจิัยหรือเขียนบทความในการจัด
ศูนยการเรียน หรือมีความเกีย่วของในระดับบริหารกับโครงการสอนเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาล  
(ดูรายละเอียดในภาคผนวก ก) เครื่องมือที่ใชคือ แบบประเมินตนแบบชิ้นงานวิจัย โดยมีข้ันตอน
การสรางเครื่องมือ ดังนี ้
 นําขอมูลที่ไดจากแบบสอบถามระยะที ่2 มาคํานวณหาคาทางสถิติ ไดแก คามัธยฐาน 
และคาพิสัยระหวางควอไทล ระดับความเปนไปได และความสอดคลองของผูเชี่ยวชาญ โดยนําขอ
คําถามที่ผานเกณฑที่ผูวิจัยกําหนดมารางเปน รูปแบบศนูยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับเด็ก
เจ็บปวย และแบบประเมินตนแบบชิ้นงานวิจยั 
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การเก็บรวบรวมขอมลู 
 
ผูวิจัยไดแบงการเก็บรวบรวมขอมูลออกเปน 3 ข้ันตอน โดยแตละขั้นตอนมีวิธกีารเก็บ

รวบรวมขอมูล ดังนี ้
 ขั้นที่ 1 ผูวิจัยไดดําเนินการศึกษาสภาพ ปญหาและความตองการเกีย่วกับรูปแบบ 
ศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับเด็กเจ็บปวย โดยการสัมภาษณครูหรือเจาหนาที่และนกัเรียน
ในโครงการสอนเด็กเจ็บปวยเรื้อรังในโรงพยาบาลทัง้ 5 แหง รวมทั้งหมด 25 คน โดยผูวิจัย
ดําเนนิการเกบ็รวบรวมขอมลูดวยตนเอง เก็บขอมูลระหวางเดือนกมุภาพนัธ ถึงเดือนพฤษภาคม 
2547 ไดแบบสัมภาษณกลบัคืน 25 ฉบับ คิดเปนรอยละ 100  
 ขั้นที่ 2 ผูวิจัยไดดําเนินการเก็บขอมูลโดยการใชเทคนิคเดลฟายในการเก็บรวบรวมขอมูล
ทั้งหมด 3 รอบ ซึ่งรอบที ่1 เปนแบบสอบถามปลายเปด ในรอบที่ 2 และ 3 เปนแบบมาตราสวน
ประมาณคา โดยดําเนนิการเก็บขอมูลจากผูเชี่ยวชาญจํานวน 20 คน  โดยผูวิจัยดําเนนิการเก็บ
รวบรวมขอมูลดวยตนเอง และบางสวนใชการสงและรับแบบสอบถามทางไปรษณีย ดังนี ้

รอบที่ 1 ระหวางวันที่ 1 ตุลาคม ถึง 15 พฤศจิกายน 2547 โดยผูวิจยัดําเนนิการ
เก็บรวบรวมขอมูลดวยตนเอง และบางสวนใชการสงและรับแบบสอบถามทางไปรษณีย 

รอบที่ 2 ระหวางวันที่ 15 ธันวาคม 2547 ถงึ 15 มกราคม 2548 โดยผูวจิัย
ดําเนนิการเกบ็รวบรวมขอมลูดวยตนเอง และบางสวนใชการสงและรบัแบบสอบถามทางไปรษณยี 

รอบที่ 3 ระหวางวันที่ 20 มกราคม ถงึ 20 กุมภาพนัธ 2548 โดยผูวิจัยดําเนนิการ
เก็บรวบรวมขอมูลดวยตนเอง และบางสวนใชการสงและรับแบบสอบถามทางไปรษณีย 
 ขั้นที่ 3  เปนการรับรองรูปแบบ เก็บขอมูลจากผูทรงคุณวุฒิจํานวน 8 ทาน รับรองความ
เปนไปไดในการนํารูปแบบที่ไดไปใช โดยผูวิจัยดําเนนิการเก็บรวบรวมขอมูลดวยตนเองและใชการ
รับแบบสอบถามทางไปรษณียบางสวน ระหวางวนัที ่25 กุมภาพันธ ถึง 31 มีนาคม 2548  
 
การวิเคราะหขอมูล 
 

ผูวิจัยไดแบงออกเปน 3 ข้ันตอน ไดแก โดยแตละขั้นตอนมีวิธีการวิเคราะหขอมูล ดังนี ้
ขั้นที่ 1 ผูวิจัยไดดําเนินการศึกษาสภาพ ปญหาและความตองการ โดยการสัมภาษณครู

หรือเจาหนาทีแ่ละนักเรียนในโครงการสอนเด็กเจบ็ปวยในโรงพยาบาลทั้ง 5 แหง  
วิเคราะหขอมูลจากแบบสัมภาษณ ขัน้ที่ 1 โดยหาความสอดคลองกันของความ

คิดเห็นของกลุมตัวอยางนาํมาสรุปผลสภาพ ปญหา และความตองการในการจัดรูปแบบศูนยการ
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เรียนในโรงพยาบาลลาํหรับเด็กเจ็บปวย และนําผลสรุปที่ไดมาใชในการสรางแบบสอบถามใน
การวิจยัขั้นที่ 2 

 
ขั้นที่ 2 ผูวิจัยไดดําเนินการศึกษาความคดิเห็นของผูเชีย่วชาญเกี่ยวกบัการจัดรูปแบบ

ศูนยการเรียนในโรงพยาบาลลําหรับเด็กเจ็บปวย สถิติที่ใชในการวิเคราะห คือ 
1. คามัธยฐาน นํามาเปนเกณฑในการพจิารณาความเหมาะสมที่นาํมาใชใน

แบบสอบถามผูเชี่ยวชาญในรอบที่ 2 และรอบที่ 3  
2. คาพิสัยระหวางควอไทล นาํมาเปนเกณฑในการพิจารณาคาความสอดคลองกนัของ

คําตอบที่นาํมาใชในแบบสอบถามรอบที ่2 และ รอบที ่3 
การวิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถาม ขั้นที่ 2 เพื่อหาความสอดคลองกันของความ

คิดเห็นของกลุมผูเชี่ยวชาญโดยการวิเคราะหแจกแจงคามัธยฐาน และคาพิสัยระหวางควอไทล 
เกณฑแปลความหมายคะแนน 
 เกณฑแปลความหมายคะแนนสาํหรับแบบสอบถามระยะที ่2 กาํหนดเกณฑแปล
ความหมายคะแนนของสถติิที่ใชดังนี ้

เกณฑในการแปรความหมายคามธัยฐาน 
 คากลางของขอมูล เมื่อทําการเรียงลาํดับขอมูลแลว โดยที่จะแปลความหมาย ดังนี ้
คามัธยฐานตัง้แต 4.50  ข้ึนไป  หมายถึง  กลุมผูเชี่ยวชาญเห็นดวยกับขอความนัน้ใน 

ระดับมากที่สุด 
คามัธยฐานตัง้แต 3.50 – 4.49 หมายถงึ  กลุมผูเชี่ยวชาญเห็นดวยกับขอความนัน้ใน 

ระดับมาก 
คามัธยฐานตัง้แต 2.50 – 3.49 หมายถงึ  กลุมผูเชี่ยวชาญเห็นดวยกับขอความนัน้ใน 

ระดับปานกลาง 
คามัธยฐานตัง้แต 1.50 – 2.49 หมายถงึ  กลุมผูเชี่ยวชาญเห็นดวยกับขอความนัน้ใน 

ระดับนอย 
คามัธยฐานตัง้แต 1.50  ลงไป หมายถงึ  กลุมผูเชี่ยวชาญเห็นดวยกับขอความนัน้ใน 

ระดับนอยที่สุด 
เกณฑในการพิจารณาคาพิสัยระหวางควอไทล 

 พิสัยระหวางควอไทล คือ ระยะจากควอไทลที่ 3 ถึง ควอไทลที่ 1 ของคะแนนชุดหนึง่  
การคํานวณหาคาพิสัยระหวางควอไทล สามารถแปลความหมาย ไดดังนี ้
คาพิสัยระหวางควอไทล ต้ังแต 0.01 -1.50  แสดงวากลุมผูเชี่ยวชาญมีความเหน็สอดคลองกัน 
คาพิสัยระหวางควอไทล ต้ังแต 1.50 ข้ึนไป  แสดงวาผูเชี่ยวชาญมีความคิดเหน็ไมสอดคลองกัน 

 



 
88

เกณฑในการแปรความหมายคามธัยฐานและคาพสิัยระหวางควอไทล 
คําตอบรอบสุดทายที่ผูเชีย่วชาญเหน็วามคีวามเหมาะสมมากที่สุด (คามัธยฐาน 3.5 ข้ึน

ไป) และมีความสอดคลองกนัของคําตอบ (คาพิสัยระหวางควอไทลนอยกวาหรือเทากับ 1.5 ) 
นํามาสังเคราะหกับขอมูลเบื้องตนซึง่ไดจากขั้นตอนแรก และนาํมาปรับปรุงเพื่อใหไดรูปแบบ 
ศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับเด็กเจ็บปวย 
 สวนคําตอบของผูเชี่ยวชาญที่มีความเหมาะสมไมผานเกณฑ (คามธัยฐานนอยกวา 3.5) 
และไมมีความสอดคลอง (คาพิสัยระหวางควอไทลมากกวา 1.5) จะไมนํามาใชในการกําหนด
รูปแบบศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับเด็กเจ็บปวย  

 
ขั้นที่ 3 การรบัรองรูปแบบ สถิติที่ใชในการวิเคราะห คือ 
1. คามัชฌิมเลขคณิต เปนการคํานวณคากลางของขอมูลเชิงปริมาณวาอยูที่ใด โดยใน

การวิจยัครั้งนีน้ํามาใช คํานวณแบบสอบถามมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ  
2. สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เปนตัวบงชี้วามีขอมูลมีการกระจายมากนอยเพียงใด 
การวิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถาม ขั้นที่ 3 เพื่อรับรองรูปแบบศูนยการเรียนทีได

จากงานวิจยั คาทางสถิติที่ใชไดแก คาเฉลีย่ และสวนเบีย่งเบนมาตรฐาน โดยมีการกําหนดเกณฑ
เปนการแปลความหมายคาเฉลี่ย ดังนี ้

เกณฑในการแปรความหมายคาเฉลีย่ 
 คากลางของขอมูล เมื่อทําการเรียงลาํดับขอมูลแลว โดยที่จะแปลความหมาย ดังนี ้
คาเฉลี่ย 4.50  ข้ึนไป  หมายถึง ผูทรงคุณวุฒเิห็นวามีความเหมาะสมในการนําไปใช 

ในระดับมากที่สุด 
คาเฉลี่ย 3.50 -4.49  หมายถึง ผูทรงคุณวุฒเิห็นวามีความเหมาะสมในการนําไปใช 

ในระดับมาก 
คาเฉลี่ย 2.50-3.49  หมายถึง ผูทรงคุณวุฒเิห็นวามีความเหมาะสมในการนําไปใช 

ในระดับปานกลาง 
คาเฉลี่ย 1.50-2.49  หมายถึง ผูทรงคุณวุฒเิห็นวามีความเหมาะสมในการนําไปใช 

ในระดับนอย 
คาเฉลี่ย ตํ่ากวา 1  หมายถงึ ผูทรงคุณวุฒเิห็นวามีความเหมาะสมในการนําไปใช 

ในระดับนอยที่สุด 
 ซึ่งหากประเดน็ใดผูทรงคุณวุฒิเห็นดวยและมีคามัชฌิมเลขคณิตตั้งแต 3.50 ข้ึนไป จึง
นํามาใชกาํหนดเปน รูปแบบศูนยการเรียนในโรงพยาบาลลําหรับเด็กเจ็บปวย 

 



บทที่ 4 
 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 
 ในการวิจัยครัง้นี ้เปนการวิจยัเพื่อนําเสนอรูปแบบศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับเด็ก
เจ็บปวย โดยแบงการวจิัยอกเปน 3 ข้ันตอน ผูวิจัยนําเสนอขอมูลโดยแบงการนําเสนอออกเปน  
3 ตอน ดังนี ้

ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะหขอมูลจากแบบสมัภาษณนกัเรยีน ครู และเจาหนาที่ เกี่ยวกับ
การศึกษาสภาพ ปญหา และความตองการเกี่ยวกบัการจัดศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับ
เด็กเจ็บปวย  

ตอนที่ 2 ผลการวิเคราะหขอมูลจากความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญในแบบสอบถามรอบที่ 3 
ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะหขอมูลในการประเมินและรับรองรูปแบบจากผูทรงคุณวุฒ ิ

 
ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะหขอมูลจากแบบสัมภาษณนักเรียน ครู และเจาหนาที่ เกี่ยวกับ
การศึกษาสภาพ ปญหา และความตองการเกี่ยวกับการจัดศูนยการเรียนในโรงพยาบาล
สําหรบัเด็กเจ็บปวย  
 
 จากการศึกษาสภาพ ปญหา และความตองการในการใชส่ือการสอนของครูและนักเรียน 
ในโครงการสอนเด็กเจ็บปวย สามารถสรุปประเด็นจากการสัมภาษณไดดังนี ้
 
 1.1 สภาพ ปญหา และความตองการ ในดานประเภทสือ่การสอน ของครูผูสอน และ
เจาหนาที่ในโครงการสอนเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาล 
 ในการจัดกิจกรรมในศูนยการเรียน ทั้ง 5 แหง มีการใชส่ือการสอนประเภทสื่อส่ิงพมิพ และ
ส่ือคอมพิวเตอรมากที่สุด ทีร่องลงมาคือ การใชส่ือประเภทวีดิทัศน สําหรับชุดการสอน มีบางแหงที่
มีชุดการสอนไวสําหรับจัดกจิกรรมใหแกนกัเรียน แตมีการใชคอนขางนอย โดยมีรายละเอียดแยก
ตามสื่อแตละประเภท ดังนี ้
 1.) ส่ือส่ิงพมิพ  

1.1) หนังสือเรียน และแบบฝกหัด 
เปนสื่อทีม่ีการใชมากในโครงการฯทุกแหง โดยใชมากในการจัดการเรียนการสอน

เนื้อหาในบทเรียน ตามหลกัสูตรของนักเรยีน ซึ่งมีบางแหงที่ครูผูสอนไดดัดแปลงแบบฝกหัดเปน
เอกสารขนาดยอย ใหนกัเรียนสามารถนํามาใชไดงายขึ้น ในโครงการทุกแหงครูผูสอนใชแบบเรียน
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และแบบฝกหดั ในการสอนซอมเสริม ใหแกนักเรียนในเปนรายบุคคล หรือกลุมยอย ตามจํานวน
ของนักเรียนในแตละวนั  

ปญหาในการใช คือ แบบเรียนที่มีในโครงการบางแหงไมตรงกับหลกัสูตรของ
นักเรียน และมีเนื้อหาไมทันสมัย 

ความตองการเพิ่มเติม คือ ครูผูสอนตองการแบบเรียนแบบฝกหัดทีม่ีเนือ้หา
สอดคลองกับการเปลี่ยนแปลงหลกัสูตรของนักเรียน และหนังสือแบบฝกหัดทีม่ีความหลากหลาย  

1.2) หนังสือการตูน หนงัสืออางอิง และวารสารตางๆ 
ในโครงการแตละแหงมหีนังสือประเภทนี้จาํนวนมาก แตสวนใหญไมไดนํามาใช

ในการจัดกิจกรรมในศูนยการเรียน เปนการจัดไวใหนักเรยีนไดอานในเวลาวาง หรือในบาง
โครงการอาจมีการนาํภาพจากวารสารมาใชประกอบการเรียนการสอนบาง  

ปญหาที่พบ คอื ส่ือส่ิงพมิพประเภทนี้มเีปนจํานวนมากในทกุโครงการ แตยังมี
การนาํมาใชประโยชนไมคุมคาเทาที่ควร 

ความตองการเพิ่มเติม โครงการแตละแหงมีหนงัสือประเภทนี้เพียงพอไมพบความ
ตองการเพิ่มเติม 

1.3) รูปภาพ แผนภูมิ หรือวสัดุอ่ืนๆ 
สวนใหญเปนการนาํภาพระบายสีรูปตางๆ ใหนักเรียนไดใชทํากจิกรรมทางดาน

ศิลปะเพื่อผอนคลาย อาจมกีารนาํภาพมาประกอบการเรียนการสอนบางในบางแหง ข้ึนอยูกับ
ครูผูสอนแตละทาน 

ปญหาที่พบ คอื ครูผูสอนมีการใชส่ือส่ิงพิมพประเภทรูปภาพ หรือแผนภมูิใน
ระดับตํ่า มีเพยีงบางแหงเทานัน้ทีม่ีการนาํรูปภาพหรือแผนภูมิตางๆมาใชอยางสม่าํเสมอ 

ความตองการเพิ่มเติม โครงการแตละแหงมีหนงัสือประเภทนี้เพียงพอไมพบความ
ตองการเพิ่มเติม 
 2.) ส่ือคอมพิวเตอร 

เปนสื่อการสอนที่มกีารใชมากที่สุดในโครงการทกุๆแหง ครูผูสอนใช CAI ในการ
จัดการเรียนการสอน และใหเด็กเลนเกมคอมพิวเตอรเพื่อเสริมทกัษะและผอนคลาย โดยโครงการ
แตละแหงมีระยะเวลาในการใชส่ือคอมพิวเตอรที่แตกตางกัน ตัง้แต 60 นาที ไปจนถงึ 120 นาที 
ตอคร้ัง โดยมีโครงการบางแหงที่สามารถเชื่อมตออินเทอรเน็ตไดมีโครงการ 1 แหงทีส่ามารถผลิต 
CAI ได โดยโครงการ 4 แหง ไดรับการสนบัสนุนดานสื่อคอมพิวเตอรจากโครงการฯในพระราชดําริ
สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ  

ปญหาในการใช คือ คอมพวิเตอรไมเพียงพอกับจํานวนเด็ก และครูผูสอนบางแหง
ไมมีการวางแผนในการจัดกจิกรรมที่เหมาะสม 
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ความตองการเพิ่มเติม คือ ในโครงการทุกแหงสวนใหญตองการเครื่อง
คอมพิวเตอรเพิ่ม และตองการสื่อคอมพิวเตอร ทั้ง คอมพิวเตอรชวยสอน โปรแกรมเสริมทักษะ 
และการเชื่อมตออินเทอรเนต ในการจัดกจิกรรมในโครงการ 
 3.) ส่ือโสตทัศนูปกรณ 

ทุกๆโครงการไดรับการสนับสนุนโทรทัศนและเครื่องเลนวีดีโอ หรือวีซดีี ไวในหอง
โครงการ ทุกแหงไมมีอุปกรณประเภทเครื่องฉายทุกชนดิ โดยมีวีดทิัศนประเภทการตูน และสารคดี 
ไวสําหรับเปดใหนักเรียนด ูโดยครูผูสอนใหนกัเรียนเลือกตามความสนใจ โครงการทุกแหงไดรับการ
สนับสนนุดานโสตทัศนูปกรณ เชน โทรทัศน เครื่องเลนเทปวีดทิัศน เครื่องเลนเทป จากโรงพยาบาล 
สําหรับจัดกิจกรรมในโครงการโดยเฉพาะ ส่ือโสตทัศนูปกรณสวนใหญไมไดใชในการเรียนการสอน 
แตเนนที่ความเพลิดเพลนิ 

ปญหาที่พบ คอื วีดิทัศนทีม่ีโครงการแตละแหงสวนมากเปนวีดทิัศนภาพยนตร
ประเภทตางๆ ขาดวีดิทัศนทีม่ีเนื้อหาสาระเหมาะสมกับเด็ก 

ความตองการเพิ่มเติม คือ ครูผูสอนตองการวีดิทัศนประเภทตางๆใหมคีวาม
หลากหลายมากยิง่ขึ้น โดยเฉพาะ ภาพยนตรสําหรับเด็ก และสารคดีเสริมความรูทีน่าสนใจ  
 4.) ชุดการสอน 

ในโครงการบางแหงมีชุดการสอนไวสําหรับจัดกิจกรรมใหแกนักเรียน แตมีการใช
คอนขางนอย และครูผูสอนบางทานใชในรูปส่ืออุปกรณการสอนสาํเรจ็รูปแยกเปนชิน้มากกวา
จัดเปนชุด  

ปญหาที่พบ คอื ครูผูสอนมักใชส่ือการสอนชนิดเดิมในการจัดกิจกรรม ทําใหส่ือ
บางชนิดโดยเฉพาะชุดการสอนที่มีอยู ไมไดใชประโยชนเทาที่ควร 

ความตองการเพิ่มเติม คือ ครูผูสอนสนใจที่จะนําชุดการสอนมาใชในการจัด
กิจกรรม แตตองขึ้นอยูกบัความเหมาะสมของสื่อในชุดการสอนและความนาสนใจของสื่อการเรียน
การสอน รวมถึงมวีิธีการใชที่เหมาะสมกบัสภาพการจดัการเรียนสาํหรับเด็กเจ็บปวย 

 
1.2 สภาพ ปญหา และความตองการ ในดานการจัดกิจกรรม ของครูผูสอน และเจาหนาที่

ในโครงการสอนเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาล 
 1.) กิจกรรมกลุม 

โครงการในแตละแหงมกีารจดักิจกรรมกลุมใหแกนกัเรียนอยูเปนระยะ ข้ึนอยูกบั
จํานวนนักเรยีนที่เขารวมโครงการในแตละชวงเวลา และความพรอมของครูผูสอนในโครงการแตละ
แหง โดยกิจกรรมกลุมที่มกีารจัด คือ กิจกรรมเสริมทักษะ กิจกรรมทางศิลปะ กิจกรรมเนื่องใน
โอกาสพิเศษตางๆ กิจกรรมอ่ืนๆ เชน เลานทิาน Roleplay สาธิต สําหรบักิจกรรมเกี่ยวกับ
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ส่ือคอมพิวเตอรมีการจัดเปนกลุมยอยในกรณีที่มีนกัเรยีนในโครงการเปนจํานวนมาก วิธีการจัด
กลุม โดยมากเปนการจัดกลุมนักเรียนทั้งหมดเขาดวยกนัเพื่อทาํกิจกรรมรวมกนัทัง้หมด 

ปญหาในการจัดกิจรรมกลุม คือ ครูผูสอนในโครงการแตละแหง สวนใหญให
ความสาํคัญกบักิจกรรมกลุม แตความตอเนื่องในการจัดกิจรรมทําไดยากเพราะจํานวนเด็กในแต
ละวันไมแนนอน และมีความพรอมทางดานรางกาย สุขภาพ สติปญญา พฒันาการ และสภาพ
จิตใจที่แตกตางกนัทําใหครูผูสอนควบคุมกิจกรรมกลุมไดยาก รวมถงึการที่ครูผูสอนไมไดมีการ
เตรียมกิจกรรมกลุมไวทําใหเมื่อมีนกัเรียนจํานวนมากแตก็ไมสามารถจัดกิจกรรมกลุมได   

ความตองการเพิ่มเติม คือ ครูผูสอนใหความสําคัญกับการจัดกิจกรรมกลุม
สําหรับเด็กเจบ็ปวย ตองการใหมีการจัดกจิกรรมกลุมสําหรบัเด็กเจ็บปวยมากยิง่ขึ้น และมี
ความเห็นวาควรมีแนวทางในการจัดกจิกรรมกลุมสําหรับเด็กเจ็บปวยสําหรับใหครูผูสอน
ดําเนนิการจัดกิจกรรม  
 2.) กิจกรรมรายบุคคล 

โดยปกติทกุๆโครงการจัดกิจกรรมรายบุคคลใหแกนกัเรียนแตละคน โดยครูผูสอน
เปนผูดูแลโดยรวม ซึง่บางครั้งทาํไดไมทั่วถงึเทาที่ควร กิจกรรมรายบุคคลที่ใชจัด คือ การเรียนจาก 
CAI การทาํแบบฝกหัด การเรยีนรายบุคคล และการเลนเกมคอมพวิเตอร 

ปญหาในการจัดกิจกรรมรายบุคคล คือ ครูผูสอนมักเตรยีมกิจกรรมใหแกเด็กไม
ทัน หรือไมไดเตรียมไว และกิจกรรมขาดความหลากหลาย เปนกจิกรรมที่ทาํซ้าํๆกัน ในแตละวัน  

ความตองการเพิ่มเติม คือ ครูผูสอนเหน็วากิจกรรมรายบคุคลเปนกิจกรรมหลัก
สําหรับเด็กเจบ็ปวย ควรมีกจิกรรมที่หลากหลายใหเหมาะสมกับความพรอม และความตองการ
ของเด็กเจ็บปวยในโครงการที่แตกตางกัน 
  

1.3 สภาพ ปญหา และความตองการ ในดานการจัดพืน้ที่ในศูนยการเรียน ของครผููสอน 
และเจาหนาทีใ่นโครงการสอนเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาล 

สภาพหองโครงการทั้ง 5 แหง เปนหองสําหรับโครงการโดยเฉพาะ ม ี1 แหงที่เปนหอง
โครงการขนาดใหญ มีการกัน้เปนหองตางๆ โดยเฉพาะ แตในโครงการอื่นๆทุกแหง เปนหองขนาด
กลาง ไมไดมีการแบงพืน้อยางชัดเจน ใชตูและชั้นวางสือ่แบงพื้นมี่ในหอง แตมีการแยก
ส่ือคอมพิวเตอรไวดานใดดานหนึง่ เปนบริเวณเฉพาะ และมีการจัดพืน้ที่สําหรับการทํากจิกรรมไว
โดย ทกุแหงใชพื้นที่ในการทํากจิกรรมกลุมรวมกับกิจกรรมรายบุคคล และมีเพยีง 2 แหง ทีม่ีการจดั
มุมความรูเปนมุมอยางชัดเจน  

ปญหาที่พบ คอืโครงการบางแหงไมมีการแบงพืน้ทีช่ัดเจน ในการจัดกจิกรรมพรอมกนัทาํ
ใหเกิดการรบกวมสมาธิซึง่กนัและกนั   



 
93

ความตองการเพิ่มเติม คือ ครูผูสอนบางสวนตองการใหมกีารแบงพืน้ที่ในหองใหเปน
สัดสวน โดยเฉพาะบริเวณพื้นที่สําหรับส่ือคอมพิวเตอร 

 
1.4 สภาพ และความตองการ ในดานประเภทสื่อการสอน ของนักเรียนในโครงการสอน

เด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาล 
จากการศึกษาพบวา ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน นักเรียนใชส่ือประเภท 

แบบเรียน แบบฝกหัด และ CAI เปนสวนใหญ ไมคอยไดใชส่ือการสอนประเภทอื่นๆ กิจกรรมเสริม
ทักษะ สวนใหญนักเรียนไดเลนเกมคอมพวิเตอร ซึ่งเปนเกมฝกทักษะและไดความสนกุสนาน
เพลิดเพลนิไปพรอมกัน นอกจากนี้ส่ือประเภทอื่นๆ เชน อินเทอรเน็ต หนังสือการตูน เกมกระดาน 
ของเลน เปนตน มกีารใชบางแตคอนขางนอย 

ส่ือการสอนทีน่ักเรียนตองการใชมากที่สุด คือ ส่ือประเภทคอมพวิเตอรทั้ง CAI เกม
คอมพิวเตอร และภาพระบายสีประกอบกิจกรรมศิลปะ และตองการใหมีส่ือคอมพิวเตอรที่
หลากหลายมากขึ้น   

 
1.5 สภาพ และความตองการ ในดานประเภทการจัดกิจกรรม ของนกัเรียนในโครงการ

สอนเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาล 
 จากการศึกษาพบวา สวนใหญนักเรียนทาํกิจกรรมรายบุคคล พรอมๆกับเพื่อนนกัเรยีน

ดวยกนั มีบางที่ไดรวมกิจกรรมกลุม เชน เลนเกม เลนบทบาทสมมต ิหรือกิจกรรมทางศิลปะ เชน 
วาดรูป ระบายสี  

นักเรียนตองการรวมกิจกรรมกลุมกับเพื่อนๆในโครงการ ควบคูไปกับการจัดการเรียนการ
สอนซอมเสริมรายบุคคล และนักเรยีนสวนใหญชอบการเขารวมกิจกรรมในโครงการ เพราะวาเปน
การใชเวลาวางใหเปนประโยชน ไดรวมกจิกรรมกับเพื่อนๆ และไดเลนคอมพวิเตอรหรือทํากิจกรรม
อ่ืนๆในระหวางที่อยูในโรงพยาบาล   

 
1.6 สภาพ และความตองการ ในดานประเภทการจัดพืน้ที่ ของนักเรียนในโครงการสอน

เด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาล 
จากการศึกษาพบวา นักเรียนสวนใหญเหน็วาขนาดหองมีความเหมาะสมดีแลว แตมบีาง

คนที่เห็นวาหองของโครงการบางแหงคอนขางคับแคบถามีนกัเรียนมาจํานวนมากๆ และมีเสียง
รบกวนเมื่อมีการใชส่ือคอมพวิเตอร ตองการใหหองมีขนาดใหญข้ึน และมีพืน้ทีเ่ปนสดัสวน 
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ตอนที่ 2 ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญในแบบสอบถามรอบที่ 3 
 
 2.1 ผลการวิเคราะหการจัดกิจกรรมในศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสาํหรับเด็กเจ็บปวย 
ในดานการจัดกิจกรรมการเรยีนรูในศนูยการเรียน 
 
ตารางที่ 3 แสดงคามัธยฐานและคาพิสัยระหวางควอไทลของคะแนนความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญ
เกี่ยวกับการศึกษาลกัษณะของการจัดกิจกรรมการเรียนรูในศูนยการเรียน 

ขอที่ Median Interquartile 
Q3 –Q1

ระดับของ
ความเห็นดวย 

ความสอดคลอง
ของผูเชี่ยวชาญ 

1 3.86 1.02 มาก สอดคลอง 
2 4.50 1.13 มากที่สุด สอดคลอง 
3 4.50 1.50 มากที่สุด สอดคลอง 
4 4.79 0.89 มากที่สุด สอดคลอง 
5 4.20 1.09 มาก สอดคลอง 
6 4.73 0.90 มากที่สุด สอดคลอง 
จากตารางที่ 3 ผลการวิจัยพบวา ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นสอดคลองกันกับลักษณะของ

การจัดกิจกรรมการเรียนรูในศูนยการเรียน 6 ขอ จาก 6 ขอ โดยมีระดับความคิดเหน็ เห็นดวยมาก
ที่สุด 4 ขอ เหน็ดวยมาก 2 ขอ มีรายละเอยีด ดังตอไปนี้ 

 
  ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับมากที่สุด และสอดคลองกัน คือ 
ขอที่  2 การจัดกิจกรรม ควรเนนการจัดกิจกรรมเปนรายบุคคล 
ขอที่  3 การจัดกิจกรรมควรเนน การสอนเนื้อหาตามชวงชั้น ของนักเรียน 
ขอที่  4 การจัดกิจกรรมควรเนน การสอนเนื้อหาตามระดับความรูจริง ของนักเรยีน 
ขอที่  6 การจัดกิจกรรมควรเนน กจิกรรมเสริมทักษะทางดานจติใจของนักเรยีน 

ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับมาก และสอดคลองกัน คือ 
ขอที่  1 การจัดกิจกรรม ควรเนนการจัดกิจกรรมเปนกลุม 
ขอที่  5 การจัดกิจกรรมควรเนน กจิกรรมเสริมทักษะทางดานรางกายของนักเรียน 
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ตารางที่ 4 แสดงคามัธยฐานและคาพิสัยระหวางควอไทลของคะแนนความคิดเหน็ของ
ผูเชี่ยวชาญเกีย่วกับการศึกษาการจัดกิจกรรมกลุมในศนูยการเรียน 

ขอที่ Median Interquartile 
Q3 –Q1

ระดับของ
ความเห็นดวย 

ความสอดคลอง
ของผูเชี่ยวชาญ 

7. 3.75 1.30 มาก สอดคลอง 
8. 3.95 0.91 มาก สอดคลอง 
9. 3.63 1.32 มาก สอดคลอง 
10 3.39 1.33 ปานกลาง สอดคลอง 
11. 3.25 1.30 ปานกลาง สอดคลอง 
12. 4.05 0.91 มาก สอดคลอง 
13. 4.88 0.63 มากที่สุด สอดคลอง 
14. 4.67 1.01 มากที่สุด สอดคลอง 
15. 4.17 1.17 มาก สอดคลอง 
16. 4.59 1.05 มากที่สุด สอดคลอง 
17. 4.67 1.08 มากที่สุด สอดคลอง 
18. 4.25 1.25 มาก สอดคลอง 
19. 3.40 1.60 ปานกลาง ไมสอดคลอง 
20. 4.59 1.35 มากที่สุด สอดคลอง 
21. 3.93 1.57 มาก ไมสอดคลอง 
22. 4.59 1.12 มากที่สุด สอดคลอง 
23. 4.59 1.55 มากที่สุด ไมสอดคลอง 
24. 4.20 1.09 มาก สอดคลอง 
จากตารางที่ 4  ผลการวิจัยพบวา ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นสอดคลองกันกับลักษณะของ

การจัดกิจกรรมการกลุมในศูนยการเรียน 15 ขอ จาก 18 ขอ โดยมีระดับความคิดเห็น เหน็ดวยมาก
ที่สุด 6  ขอ เห็นดวยมาก 8  ขอ เห็นดวยปานกลาง 1 ขอ มีรายละเอียด ดังตอไปนี ้

 
ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับมากที่สุด และสอดคลองกัน คือ 

ขอที่ 13 ควรมีการจัดกจิกรรมทางศิลปะตางๆ เชน การวาดภาพระบายส ี,การทาํภาพตัดปะ ,การ
ระบายสีตุกตา ,งานปน ,งานศิลปะจากเศษวัสดุ เปนตน   

ขอที่ 14 ควรมีกิจกรรมการเลนเกมเปนกลุม  เชน เกมแขงขันตอบปญหา การตอภาพ การตอบล็อก 
เปนตน   
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ขอที่ 16 ควรมีกิจกรรมการเลานิทาน การเลนหุนมือ หรือการเลนบทบาทสมมุต ิ
ขอที่ 17 ควรมีกิจกรรมการดู วีดีโอ วซีีดี หรือวีซีด ี
ขอที่ 20 ควรรวมกลุมนกัเรียนที่ระดับชั้นเทากนั จัดกิจกรรมแยกตามระดับช้ัน 
ขอที่ 22 ควรรวมกลุมนกัเรียนตามความสนใจ จัดกจิกรรมรวมกนัตามกลุมความสนใจ 

ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับมาก และสอดคลองกัน คือ 
ขอที่ 7 ควรมีการจัดการเรียนการสอนเนื้อหาตามหลักสูตร ใหแกนักเรียนเปนกลุม   
ขอที่ 8 ควรมีการเรียนแบบศูนยการเรียน เปนกลุม 
ขอที่ 9 ควรมี การสอนโปรแกรมคอมพิวเตอร เปนกลุม 
ขอที่ 12 ควรมี การเรียนแบบศูนยการเรียนคอมพวิเตอร เปนกลุม 
ขอที่ 15 ควรมีกิจกรรมการสอนงานฝมือตางๆ  เชน การรอยลูกปด การรอยสรอยขอมือ  เปนตน 
ขอที่ 18 ควรมีการจัดกจิกรรมดนตรีเปนกลุม เชน กิจกรรมเขาจงัหวะ การอานโนตดนตรี  

การรองเพลง   
ขอที่ 24 ควรรวมกลุมนักเรยีนที่มีความสามารถแตกตางกัน จัดกิจกรรมรวมกนัทัง้หมดโดยใช

วิธีการเรียนรูแบบรวมมือ (Cooperative Learning) 
ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับปานกลาง และสอดคลองกัน คือ 

ขอที่ 10 ควรใหนักเรียนไดเรียนแบบ E-learning เปนกลุม 
ขอที่ 11 ควรมีใหนกัเรยีนไดใช Virtual Reality เปนกลุม  

ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับมากที่สุด แตไมสอดคลองกันคือ  
ขอที่ 23 ควรรวมกลุมนักเรยีนตามความสามารถที่ใกลเคียงกนั จัดกจิกรรมแยกตามระดับ

ความสามารถ 
ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับมาก แตไมสอดคลองกันคือ  

ขอที่ 21 ควรรวมกลุมนักเรยีนที่ระดับช้ันเทากัน จัดกิจกรรมแยกตามชวงชั้น 
 ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับปานกลาง แตไมสอดคลองกนัคือ  
ขอที่ 19 ควรมกีารจัดกิจกรรมการนัง่สมาธ ิ
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ตารางที่ 5 แสดงคามัธยฐานและคาพิสัยระหวางควอไทลของคะแนนความคิดเหน็ของ
ผูเชี่ยวชาญเกีย่วกับการศึกษาการจัดกิจกรรมรายบุคคลในศูนยการเรียน 

ขอที่ Median Interquartile 
Q3 –Q1

ระดับของ
ความเห็นดวย 

ความสอดคลอง
ของผูเชี่ยวชาญ 

25 4.83 0.67 มากที่สุด สอดคลอง 
26 4.73 1.02 มากที่สุด สอดคลอง 
27 4.67 1.18 มากที่สุด สอดคลอง 
28 4.20 1.09 มาก สอดคลอง 
29 4.73 1.02 มากที่สุด สอดคลอง 
30 4.10 1.07 มาก สอดคลอง 
31 4.17 1.17 มาก สอดคลอง 
32 4.79 0.89 มากที่สุด สอดคลอง 
33 3.17 1.56 ปานกลาง ไมสอดคลอง 
34 4.67 1.01 มากที่สุด สอดคลอง 
จากตารางที่  5 ผลการวิจยัพบวา ผูเชีย่วชาญมีความคดิเห็นสอดคลองกันกับลักษณะของ

การจัดกิจกรรมรายบุคคลในศูนยการเรียน 9 ขอ จาก 10 ขอ โดยมีระดับความคิดเห็น เหน็ดวย
มากที่สุด 6 ขอ เหน็ดวยมาก 3 ขอ มีรายละเอียด ดังตอไปนี้ 
 

ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับมากที่สุด และสอดคลองกัน คือ 
ขอที่ 25 ควรมี การเรียนการสอนตามหลักสูตรเปนรายบุคคล  
ขอที่ 26 ควรมี การเรียนจากคอมพวิเตอรชวยสอน (CAI) เปนรายบุคคล 
ขอที่ 27 ควรมี การจัดกิจกรรมศิลปะรายบุคคล เชน กิจกรรมวาดภาพระบายสี ,กิจกรรมภาพ 

ตัดปะ ,กิจกรรมระบายสีตุกตา ,กิจกรรมงานปน ,งานศลิปะจากเศษวสัดุ เปนตน   
ขอที่ 29 ควรมี การจัดกิจกรรม Free Play  ใหนกัเรยีนเลนเกมตามความสนใจ 
ขอที่ 32 ควรมี การจัดกิจกรรมเสริมสมรรถภาพรางกายเปนรายบุคคล  โดยครูผูสอนจัดกิจกรรม

เสริมทักษะกลามเนื้อตางๆ เชน กลามเนื้อมือ,เทา และการเคลื่อนไหว ตามความสามารถ 
ขอที่ 34 ควรมี การจัดกิจกรรมฝกทกัษะทางการอานและการเขยีน  เชน ใหนกัเรียนเขยีนจด

หมายถงึเพื่อน จดบันทึกประจําวนั เขียนเรยีงความ การเลือกอานหนังสือตามความสนใจ 
การจดบันทึกการอาน 
ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับมาก และสอดคลองกัน คือ 

ขอที่ 28 ควรมี การจัดกิจกรรมเลนเกมคอมพวิเตอร เปนรายบคุคล 
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ขอที่ 30 ควรมี การจัดกิจกรรมดนตรรีายบุคคล เชน สอนเลนเครื่องดนตรี ,การรองเพลง ,ความรู
ดนตรีเบื้องตน ,การฟงเพลง  

ขอที่ 31 ควรมี การสอนงานฝมือตางๆ เปนรายบุคคล  เชน การรอยลูกปด การรอยสรอยขอมือ  
เปนตน  

 ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับปานกลาง แตไมสอดคลองกนัคือ  
ขอที่ 21 ควรม ีการจัดกิจกรรมการนัง่สมาธ ิเปนรายบุคคล 
 

2.2 ผลการวิเคราะหการจัดกิจกรรมในศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสาํหรับเด็กเจ็บปวย 
ในดานประเภทของสื่อการเรียนการสอนในศูนยการเรียน 
 
ตารางที่ 6 แสดงคามัธยฐานและคาพิสัยระหวางควอไทลของคะแนนความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญ
เกี่ยวกับการศึกษาการใชส่ือสิ่งพิมพในศนูยการเรียน 

ขอที่ Median Interquartile 
Q3 –Q1

ระดับของ
ความเห็นดวย 

ความสอดคลอง
ของผูเชี่ยวชาญ 

1.1 4.83 0.67 มากที่สุด สอดคลอง 
1.2 4.50 1.21 มากที่สุด สอดคลอง 
1.3 4.91 0.59 มากที่สุด สอดคลอง 
1.4 4.91 0.59 มากที่สุด สอดคลอง 
1.5 4.73 1.02 มากที่สุด สอดคลอง 
1.6 4.83 0.67 มากที่สุด สอดคลอง 
1.7 4.59 1.12 มากที่สุด สอดคลอง 
1.8 4.91 0.59 มากที่สุด สอดคลอง 
2 4.59 1.21 มากที่สุด สอดคลอง 
3 4.79 0.89 มากที่สุด สอดคลอง 
4 4.73 1.02 มากที่สุด สอดคลอง 
5 4.59 1.35 มากที่สุด สอดคลอง 
6 4.83 0.67 มากที่สุด สอดคลอง 
7 4.00 1.33 มาก สอดคลอง 
8 4.50 1.21 มากที่สุด สอดคลอง 
9 4.50 1.21 มากที่สุด สอดคลอง 
10 4.83 0.67 มากที่สุด สอดคลอง 
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จากตารางที่  6 ผลการวิจยัพบวา ผูเชีย่วชาญมีความคดิเห็นสอดคลองกันกับการใชส่ือส่ิงพิมพ
ในศูนยการเรยีน 17 ขอ จาก 17 ขอ โดยมีระดับความคิดเห็น เหน็ดวยมากที่สุด 16 ขอ เหน็ดวย
มาก 1 ขอ มีรายละเอยีด ดังตอไปนี้ 

 
ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับมากที่สุด และสอดคลองกัน คือ 

ขอที่ 1.1 ควรมี แบบเรียนและแบบฝกหัด   
ขอที่ 1.2 ควรมี หนังสือพิมพ  
ขอที่ 1.3 ควรมี การตูน   
ขอที่ 1.4 ควรมี นทิาน   
ขอที่ 1.5 ควรมี วารสารสําหรับเด็ก    
ขอที่ 1.6 ควรมี สารานุกรมสําหรับเด็ก  
ขอที่ 1.7 ควรมี หนังสือวรรณกรรม  
ขอที่ 1.8 ควรมี สมุดภาพ   
ขอที่  2 ครูผูสอนควรจัดทําแบบเรียนและแบบฝกหดัเปนเอกสารขนาดยอ ใหนกัเรียนใชงานได

สะดวก 
ขอที่  3 ครูผูสอนควรใชส่ือส่ิงพิมพอ่ืนๆ เชน หนงัสอืพิมพ การตูน นทิาน วารสาร ประกอบการ

เรียนการสอน เพื่อใหมกีิจกรรมการเรียนทีห่ลากหลาย  
ขอที่  4 ครูผูสอนควรจัดเวลาใหนักเรียนไดศึกษาความรูที่สนใจจากสื่อส่ิงพิมพตางๆ  เชน 

สารานกุรม วารสารสําหรับเด็ก   
ขอที่  5 ครูผูสอนควรใหนกัเรียนไดตดิตามขาวสารที่เกดิขึ้นในปจจุบันจากสื่อส่ิงพิมพตางๆ เชน 

หนงัสือพมิพ วารสาร  
ขอที่  6 ครูผูสอนควรจัดเวลาใหนักเรียนไดอานหนงัสือที่ใหความสนุกสนาน เพลิดเพลิน เชน 

การตูน นทิาน เปนตน 
ขอที่  8 ครูผูสอนควรควรใหนกัเรียนมีสวนรวมในการจัดทําสมุดภาพจากหนังสือพิมพ วารสาร ใน

หัวขอตางๆ    
ขอที่  9 ครูผูสอนควรใหนกัเรียนไดมกีารนาํเสนอสิง่ที่ไดจากการอาน ใหกับครูและเพื่อนๆฟง 
ขอที่  10 หากนักเรียนเปนชัน้เด็กเล็ก ครูผูสอนควรมีการเลานทิาน หรืออานเนื้อหาทีเ่หมาะสมกับ

เด็กจากสื่อส่ิงพิมพตางๆ ใหนักเรียนฟงแทนการใหนกัเรยีนอานเอง 
 ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับมาก และสอดคลองกัน คือ 
ขอที่  7 ครูผูสอนควรใหนกัเรียนจัดทาํบันทึกการอานในขณะที่เขารวมกิจกรรมในศูนยการเรยีน 
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ตารางที่ 7 แสดงคามัธยฐานและคาพิสัยระหวางควอไทลของคะแนนความคิดเหน็ของ
ผูเชี่ยวชาญเกีย่วกับการศึกษาการใชส่ือคอมพิวเตอรประเภท CAI ในศูนยการเรียน 

ขอที่ Median Interquartile 
Q3 –Q1

ระดับของ
ความเห็นดวย 

ความสอดคลอง
ของผูเชี่ยวชาญ 

11.1 4.83 0.67 มากที่สุด สอดคลอง 
11.2 4.67 0.96 มากที่สุด สอดคลอง 
11.3 4.59 1.12 มากที่สุด สอดคลอง 
11.4 4.50 1.13 มากที่สุด สอดคลอง 
11.5 4.28 1.15 มาก สอดคลอง 
11.6 4.14 0.98 มาก สอดคลอง 
11.7 4.30 1.08 มาก สอดคลอง 
11.8 4.79 0.84 มากที่สุด สอดคลอง 
11.9 4.88 0.63 มากที่สุด สอดคลอง 
12.1 3.50 2.50 มาก ไมสอดคลอง 
12.2 3.86 1.07 มาก สอดคลอง 
12.3 3.17 1.56 มาก ไมสอดคลอง 
12.4 2.17 1.92 นอย ไมสอดคลอง 
12.5 1.17 0.67 นอยที่สุด สอดคลอง 
13.1 4.67 1.58 มากที่สุด ไมสอดคลอง 
13.2 3.75 1.30 มาก สอดคลอง 
13.3 2.75 1.38 ปานกลาง สอดคลอง 
13.4 1.79 1.38 นอย สอดคลอง 
14 4.91 0.59 มากที่สุด สอดคลอง 
15 4.67 0.96 มากที่สุด สอดคลอง 
16 4.79 0.84 มากที่สุด สอดคลอง 
17 4.67 1.01 มากที่สุด สอดคลอง 

จากตารางที่ 7  ผลการวิจัยพบวา ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นสอดคลองกันกับการใช CAI ใน 
ศูนยการเรียน  18 ขอ จาก 22 ขอ โดยมีระดับความคิดเห็น เหน็ดวยมากที่สุด 10  ขอ เหน็ดวยมาก 
5  ขอ เห็นดวยปานกลาง 1 ขอ เห็นดวยนอย 1 ขอ และเห็นดวยนอยทีสุ่ด 1 ขอ มีรายละเอียด 
ดังตอไปนี้ 
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ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับมากที่สุด และสอดคลองกัน คือ  
ขอที่  11.1 ควรมี CAI ประเภท บทเรียน (Tutorial)     
ขอที่  11.2 ควรมี CAI ประเภทฝกทกัษะและปฏิบัติ (Drill and Practice)  
ขอที่  11.3 ควรมี CAI ประเภทสถานการณจําลอง (Simulation)  
ขอที่  11.4 ควรมี CAI ประเภท การสาธิต (Demonstration)  
ขอที่  11.8 ควรมี CAI ประเภท แบบรวมวธิีตาง ๆ เขาดวย (Combination)  
ขอที่  11.9 ควรมี CAI ประเภท เกมทางการศึกษา (Educational Game) 
ขอที่  14  ครูผูสอนควรมี CAI หลายรูปแบบ ใหเลือกใชงานไดตามวัตถปุระสงค 
ขอที่  15  ครูผูสอนควรเลือก CAI สําหรับนกัเรียน โดยพิจารณาจากอายุ ของนักเรียน 
ขอที่  16  ครูผูสอนควรเลือก CAI สําหรับนกัเรียน โดยพิจารณาจากอาการปวยของผูเรียน 
ขอที่  17  ครูผูสอนควรใหนักเรียนมีสวนรวมในการเลือก CAI ตามความสนใจ ของนกัเรียน 

ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับมาก และสอดคลองกัน คือ  
ขอที่  11.5 ควรมี CAI ประเภท การทดสอบ (Testing)    
ขอที่  11.6 ควรมี CAI ประเภทการไตถาม (Inquiry)  
ขอที่  11.7 ควรมี CAI ประเภท การแกปญหา (Problem Solving)   
ขอที่  12.2 เวลาในการเรียนรอบละ 45 นาที  
ขอที่  13.2 จํานวนนกัเรียนกลุมละ 3 คน 

ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับปานกลาง และสอดคลองกัน คือ  
ขอที่  13.3 จํานวนนกัเรียนกลุมละ 4 คน 

ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับนอย และสอดคลองกัน คือ  
ขอที่  13.4 จํานวนนกัเรียนกลุมละ 5 คน 

ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับนอยที่สุด และสอดคลองกัน คือ  
ขอที่  12.5 เวลาในการเรียนรอบละ 120 นาท ี
. ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับมากที่สุด แตไมสอดคลองกันคือ  
ขอที่  13.1 จํานวนนกัเรียนกลุมละ 2 คน 

ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับมาก แตไมสอดคลองกันคือ  
ขอที่  12.1 เวลาในการเรียนรอบละ 30 นาท ี
ขอที่  12.3 เวลาในการเรียนรอบละ 60 นาท ี

ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับนอย แตไมสอดคลองกันคือ  
ขอที่  12.4 เวลาในการเรียนรอบละ 90 นาท ี
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ตารางที่ 8 แสดงคามัธยฐานและคาพิสัยระหวางควอไทลของคะแนนความคิดเหน็ของ
ผูเชี่ยวชาญเกีย่วกับการศึกษาการใชส่ือคอมพิวเตอรประเภทเกมคอมพิวเตอรในศนูยการเรียน 

ขอที่ Median Interquartile 
Q3 –Q1

ระดับของ
ความเห็นดวย 

ความสอดคลอง
ของผูเชี่ยวชาญ 

18.1 4.10 1.07 มาก สอดคลอง 
18.2 3.86 1.43 มาก สอดคลอง 
18.3 3.72 1.28 มาก สอดคลอง 
18.4 2.10 2.04 นอย ไมสอดคลอง 
18.5 1.79 1.38 นอย สอดคลอง 
18.6 4.00 1.79 มาก ไมสอดคลอง 
18.7 4.59 1.05 มากที่สุด สอดคลอง 
18.8 3.75 1.25 มาก สอดคลอง 
18.9 4.50 1.21 มากที่สุด สอดคลอง 

18.10 4.83 0.67 มากที่สุด สอดคลอง 
19.1 4.17 2.19 มาก ไมสอดคลอง 
19.2 3.90 1.15 มาก สอดคลอง 
19.3 2.33 1.80 นอย ไมสอดคลอง 
19.4 1.41 1.35 นอยที่สุด สอดคลอง 
20.1 4.73 1.62 มากที่สุด ไมสอดคลอง 
20.2 3.50 1.46 มาก สอดคลอง 
20.3 1.93 1.49 นอย สอดคลอง 
21 4.67 1.01 มากที่สุด สอดคลอง 
22 4.00 1.95 มาก ไมสอดคลอง 
23 4.39 1.11 มาก สอดคลอง 
24 4.83 0.67 มากที่สุด สอดคลอง 
25 3.75 1.38 มาก สอดคลอง 
26 3.67 1.44 มาก สอดคลอง 

จากตารางที่ 8  ผลการวิจัยพบวา ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นสอดคลองกันกับการใช
ส่ือคอมพิวเตอรประเภทเกมคอมพิวเตอร ในศูนยการเรียน  17 ขอ จาก 23 ขอ โดยมีระดับความ
คิดเห็น เหน็ดวยมากที่สุด 5  ขอ เห็นดวยมาก 9  ขอ เหน็ดวยนอย 2 ขอ เห็นดวยนอยที่สุด 1 ขอ  
มีรายละเอยีด ดังตอไปนี้  
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ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับมากที่สุด และสอดคลองกัน คือ  
ขอที่  18.7 ควรมี เกมคอมพวิเตอรประเภทเกมเกมฝกทักษะ ( Psychomotor Games)  
ขอที่  18.9 ควรมี เกมคอมพวิเตอรประเภทเกมเกมทวีี ถาม-ตอบ (TV Quiz Games)  
ขอที่  18.10 ควรมี เกมคอมพิวเตอรประเภทเกมเกมคําศัพท (Word Games)   
ขอที่  21 ครูผูสอนควรใหนักเรียนเลนเกมคอมพิวเตอรเพือ่ความสนุกสนานเพลิดเพลนิ หลังจาก

การเรียนเนื้อหาในบทเรียน 
ขอที่  24 ครูผูสอนควรใหนักเรยีนเลนเกมคอมพิวเตอรเพือ่ฝกทักษะหรอืฝกเชาวปญญา 

ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับมาก และสอดคลองกัน คือ  
ขอที่  18.1 ควรมี เกมคอมพวิเตอรประเภทเกมผจญภัย (Adventure Games)   
ขอที่  18.2 ควรมี เกมคอมพวิเตอรประเภทเกมเกมอารเคด (Arcade-Type Games)  
ขอที่  18.3 ควรมี เกมคอมพวิเตอรประเภทเกมเกมกระดาน (Board Games) 
ขอที่  18.8 ควรมี เกมคอมพวิเตอรประเภทเกมเกมการแสดงบทบาท (Role-playing Games)  
ขอที่  19.2 ควรมี เวลาในการเรียนรอบละ 45 นาท ี
ขอที่  20.2 จํานวนนกัเรียนกลุมละ 3 คน 
ขอที่  23 ครูผูสอนควรใชการเลนเกมคอมพิวเตอรเปนสิง่จูงใจในการเรียนสําหรับนกัเรียน เชน การ

เพิ่มเวลาการเลนเกม หากปฏิบัติไดตามขอตกลง 
ขอที่  25 ครูผูสอนควรใหนักเรียนไดนําเสนอผลการเลนเกม และครูผูสอนสรุปการเลนเกมใน

ตอนทายการนําเสนอ 
ขอที่  26 ครูผูสอนควรใหนักเรียนไดเลือกหรือออกแบบการเลนเกม ตามความตองการของนกัเรยีน 

ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับนอย และสอดคลองกนั คือ  
ขอที่  18.5 ควรมี เกมคอมพวิเตอรประเภทเกมเกมตอสู (Combat Games) 
ขอที่  20.3 จํานวนนกัเรียนกลุมละ 4 คน 

ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับนอยที่สุด และสอดคลองกัน คือ  
ขอที่  19.4 เวลาในการเรียนรอบละ 90 นาที  
. ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับมากที่สุด แตไมสอดคลองกันคือ  
ขอที่  20.1 จํานวนนกัเรียนกลุมละ 2 คน 

ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับมาก แตไมสอดคลองกันคือ  
ขอที่  18.6 ควรมี เกมคอมพวิเตอรประเภทเกมเกมเชิงตรรกศาสตร (Logic Games)  
ขอที่  19.1 เวลาในการเรียนรอบละ 30 นาท ี
ขอที่  22 ครูผูสอนควรใหนักเรียนเลนเกมคอมพิวเตอรในการสรางความคุนเคยกับครูและเพื่อนๆ 

ในชวงเริ่มตนเขารวมกิจกรรมในศูนยการเรียน 
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ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับนอย แตไมสอดคลองกันคือ  

ขอที่  18.4 ควรมี เกมคอมพวิเตอรประเภทเกมเกมการพนัน (Card or Gambling Games) 
ขอที่  19.3 เวลาในการเรียนรอบละ 60 นาท ี
 
ตารางที่ 9 แสดงคามัธยฐานและคาพิสัยระหวางควอไทลของคะแนนความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญ
เกี่ยวกับการศึกษาการใชส่ือคอมพิวเตอรประเภทโปรแกรมคอมพิวเตอรในศูนยการเรยีน 

ขอที่ Median Interquartile 
Q3 –Q1

ระดับของ
ความเห็นดวย 

ความสอดคลอง
ของผูเชี่ยวชาญ 

27.1 4.67 1.08 มากที่สุด สอดคลอง 
27.2 4.73 0.90 มากที่สุด สอดคลอง 
27.3 4.67 0.96 มากที่สุด สอดคลอง 
27.4 4.33 1.44 มาก สอดคลอง 
28 4.00 1.57 มาก ไมสอดคลอง 
29 4.07 1.54 มาก ไมสอดคลอง 
30 4.67 1.33 มากที่สุด สอดคลอง 
31 4.73 1.12 มากที่สุด สอดคลอง 
32 4.59 1.35 มากที่สุด สอดคลอง 

จากตารางที่ 9 ผลการวิจัยพบวา ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นสอดคลองกันกับการใช
ส่ือคอมพิวเตอรประเภทโปรแกรมคอมพิวเตอร ในศูนยการเรียน 7 ขอ จาก 9 ขอ โดยมีระดับความ
คิดเห็น เหน็ดวยมากที่สุด 6  ขอ เห็นดวยมาก 1  ขอ มีรายละเอยีด ดังตอไปนี้  
 

ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับมากที่สุด และสอดคลองกัน คือ  
ขอที่ 27.1 ควรมีการสอนโปรแกรมการใชงานพื้นฐาน เชน  MS-word ,MS-powerpoint  
ขอที่ 27.2 ควรมีการใชโปรแกรมการฝกทักษะตางๆ เชน โปรแกรมฝกเชาวปญญา  
ขอที่ 27.3 ควรมีการใชโปรแกรมเสริมทักษะตางๆ เชน โปรแกรมวาดภาพระบายสี ,โปรแกรม

ออกแบบการด 
ขอที่ 30 ครูผูสอนใหนักเรียนสะสมผลงานจากโปรแกรมคอมพิวเตอรของนักเรียนในระหวางอยูใน

โรงพยาบาล 
ขอที่ 31 ครูผูสอนใหนักเรียนนําเสนอผลงานจากโปรแกรมคอมพิวเตอรที่เรียน เชน การจัดมุม

แสดงผลงาน ,การนาํเสนอตอกลุมเพื่อนๆ เปนตน 
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ขอที่ 32 ครูผูสอนควรคืนผลงานทีไดจากการเรียนโปรแกรมคอมพิวเตอร ใหแกนกัเรียน 
ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับมาก และสอดคลองกัน คือ  

ขอที่ 27.4 วธิกีารใชงาน INTERNET เชน การสืบคนขอมูล ,E-mail   
ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับมาก แตไมสอดคลองกันคือ  

ขอที่ 28 ครูผูสอนรวมกลุมนกัเรียนสอนการใชโปรแกรมพื้นฐาน เชน MS-word ,MS-powerpoint 
ขอที่ 29 ครูผูสอนใหนักเรียนทําโครงงาน จากโปรแกรมคอมพิวเตอรทีเ่รียน เชน การออกแบบการด 
 
ตารางที่ 10 แสดงคามัธยฐานและคาพิสัยระหวางควอไทลของคะแนนความคิดเหน็ของ
ผูเชี่ยวชาญเกีย่วกับการศึกษาการใชวัสดุอุปกรณในศูนยการเรียน 

ขอที่ Median Interquartile 
Q3 –Q1

ระดับของ
ความเห็นดวย 

ความสอดคลอง
ของผูเชี่ยวชาญ 

33.1 4.59 1.21 มากที่สุด สอดคลอง 
33.2 4.73 1.02 มากที่สุด สอดคลอง 
33.3 4.17 1.17 มาก สอดคลอง 
33.4 2.83 2.17 ปานกลาง ไมสอดคลอง 
33.5 3.93 1.57 มาก ไมสอดคลอง 
33.6 4.50 1.21 มากที่สุด สอดคลอง 
33.7 4.59 1.05 มากที่สุด สอดคลอง 
34.1 4.50 1.13 มากที่สุด สอดคลอง 
34.2 3.93 1.50 มาก สอดคลอง 
34.3 4.20 1.09 มาก สอดคลอง 
35 4.67 1.01 มากที่สุด สอดคลอง 
36 4.21 1.38 มาก สอดคลอง 
37 4.83 0.67 มากที่สุด สอดคลอง 
38 4.73 0.90 มากที่สุด สอดคลอง 
39 4.50 1.13 มากที่สุด สอดคลอง 
40 4.20 1.09 มาก สอดคลอง 
41 4.06 1.17 มาก สอดคลอง 
42 4.00 1.00 มาก สอดคลอง 
43 4.50 1.06 มากที่สุด สอดคลอง 
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จากตารางที่ 10 ผลการวิจยัพบวา ผูเชีย่วชาญมีความคดิเห็นสอดคลองกันกับการใช
วัสดุอุปกรณในศูนยการเรียน 18 ขอ จาก 20 ขอ โดยมีระดับความคิดเห็น เหน็ดวยมากที่สุด 11  
ขอ เห็นดวยมาก 7  ขอ มีรายละเอียด ดังตอไปนี้ 

ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับมากที่สุด และสอดคลองกัน คือ  
ขอที่ 33.1 ควรมี วีดิทัศน ประเภทสารคดี (Documentary)                       
ขอที่ 33.2 ควรมี วีดิทัศน ประเภทการตนู (Cartoon)                    
ขอที่ 33.6 ควรมี วีดิทัศน ประเภทตลก (Comedy) 
ขอที่ 33.7 ควรมี วีดิทัศน ประเภทเด็ก (Children)  
ขอที่ 34.1 ควรมี เพลงประกอบการศึกษา 
ขอที่ 35 ครูผูสอนควรใหนักเรียนดูการตนูเพื่อความสนกุสนาน เพลิดเพลิน 
ขอที่ 37 ครูผูสอนควรใชเนื้อหาของ วีดีโอฯประกอบการเรียน 
ขอที่ 38 ครูผูสอนควรใหนักเรียนดู วีดีโอฯ ประเภทสารคดี เพื่อเสริมความรู  
ขอที่ 39 ครูผูสอนควรใหนักเรียนทาํกิจกรรมตอนทายหลงัจากการดู วดีีโอฯ เชน ครูและนักเรียน

รวมกันอภิปรายสรุป 
ขอที่ 43 ครูผูสอนควรมีการใชเสียงเพลงเบาๆ เพื่อสรางบรรยากาศในศนูยการเรียน กอนหรือหลงั

การจัดกิจกรรมการเรียน 
 ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับมาก และสอดคลองกัน คือ  
ขอที่ 33.3 ควรมี วีดิทัศน ประเภทผจญภัย (Adventure) 
ขอที่ 34.2 ควรมี เพลงคลาสสิก (สากล) หรือเพลงไทย 
ขอที่ 34.3 ควรมี เพลงตามสมัยนยิมทัว่ไป 
ขอที่ 36 ครูผูสอนควรใหนักเรียนดู วีดีโอ วซีีดี หรือดีวีดี เพื่อสรางความคุนเคย กับเพือ่นและ

ครูผูสอน ในชวงเริ่มตนเขารวมกิจกรรมในศูนยการเรียน    
ขอที่ 40 ครูผูสอนควรมีการตั้งคําถามประกอบการการดูวดีีโอ วีซีดี หรือดีวีดี เพื่อใหนกัเรียนไดฝก

การใชเหตุผล ความคิด คุณธรรม จริยธรรม   
ขอที่ 41 ครูผูสอนควรมีการใชเพลงประกอบกิจกรรมดนตรี เชน กิจกรรมเขาจังหวะ การเตนออก

กําลังเบาๆ การเรียนดนตรีตางๆ เปนตน 
ขอที่ 42 ครูผูสอนควรมีการใชเพลงประกอบกิจกรรมศิลปะ เชน วาดภาพจากเพลง 
. ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับมาก แตไมสอดคลองกันคือ  
ขอที่ 33.5 ควรมีวีดิทัศน ประเภทวทิยาศาสตร (Sci-Fi)                

ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับปานกลาง แตไมสอดคลองกนัคือ  
ขอที่ 33.4 ควรมีวีดิทัศน ประเภทแอคชั่น (Action)                          
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ตารางที่ 11 แสดงคามัธยฐานและคาพิสัยระหวางควอไทลของคะแนนความคิดเหน็ของ
ผูเชี่ยวชาญเกีย่วกับการศึกษาการใชชุดการสอนในศนูยการเรียน 

ขอที่ Median Interquartile 
Q3 –Q1

ระดับของ
ความเห็นดวย 

ความสอดคลอง
ของผูเชี่ยวชาญ 

44.1 2.96 0.77 ปานกลาง สอดคลอง 
44.2 3.75 1.38 มาก สอดคลอง 
44.3 3.75 1.48 มาก สอดคลอง 
44.4 2.17 1.92 นอย ไมสอดคลอง 
45.1 3.75 1.48 มาก สอดคลอง 
45.2 3.75 1.25 มาก สอดคลอง 
45.3 4.73 1.02 มากที่สุด สอดคลอง 
46 4.59 1.12 มากที่สุด สอดคลอง 
47 4.79 0.84 มากที่สุด สอดคลอง 
48 4.83 0.67 มากที่สุด สอดคลอง 
49 4.83 0.67 มากที่สุด สอดคลอง 
50 4.83 0.67 มากที่สุด สอดคลอง 
51 4.83 0.67 มากที่สุด สอดคลอง 
52 4.88 0.63 มากที่สุด สอดคลอง 
53 4.88 0.63 มากที่สุด สอดคลอง 
จากตารางที่ 11 ผลการวิจยัพบวา ผูเชีย่วชาญมีความคดิเห็นสอดคลองกันกับการใชชุด

การสอนในศูนยการเรียน 11 ขอ จาก 12 ขอ โดยมีระดับความคิดเหน็ เห็นดวยมากทีสุ่ด 8  ขอ 
เห็นดวยมาก 2  ขอ เห็นดวยระดับปานกลาง 1 ขอ มีรายละเอียด ดังตอไปนี้ 
 

ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับมากที่สุด และสอดคลองกัน คือ  
ขอที่ 45.3 ควรมี ชุดการสอนแบบรายบุคคล 
ขอที่ 46 ควรมเีนื้อหาที่สมบูรณ สามารถเรยีนจบในการเรียนครั้งเดียว 
ขอที่ 47 ควรเปน ชุดการสอนสามารถพกพา เคลื่อนยายไดงาย 
ขอที่ 48 ส่ือการสอนในชุดการสอน ควรใชงานไดงาย ไมซบัซอน 
ขอที่ 49 ส่ือการสอนในชุดการสอน ควรมีตวัอักษร ขนาดใหญ อานงาย 
ขอที่ 50 ส่ือการสอนในชุดการสอนควรมีสีสันสวยงาม มีความนาสนใจ นาใช 
ขอที่ 51 ส่ือการสอนในชุดการสอนควรมีภาพประกอบที่นาสนใจ 
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ขอที่ 52 ควรเปนชุดการสอนที่แข็งแรงทนทาน อยูในสภาพดีในการนําไปใช  
ขอที่ 53 ควรเปนชุดการสอนที่สะอาด ปลอดภัยในการใช  

ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับมาก และสอดคลองกัน คือ  
ขอที่ 44.2 ชุดละ 20 - 30 นาท ี
ขอที่ 44.3 ชุดละ 30 – 45 นาท ี
ขอที่ 45.1 ควรมี ชุดการสอนประกอบคําบรรยาย 
ขอที่ 45.2 ควรมี ชุดการสอนแบบกิจกรรมกลุม 

ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับปานกลาง และสอดคลองกัน คือ  
ขอที่ 44.1 ชุดละ10 - 20 นาท ี

ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับนอย แตไมสอดคลองกันคือ  
ขอที่ 45.4 ชุดละ 45 – 60 นาท ี
 

2.3 ผลการวิเคราะหการจัดกิจกรรมในศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสาํหรับเด็กเจ็บปวย 
ในดานการจัดพื้นที่ใชสอยภายในศนูยการเรียน 
 
ตารางที่ 12 แสดงคามัธยฐานและคาพิสัยระหวางควอไทลของคะแนนความคิดเหน็ของ
ผูเชี่ยวชาญเกีย่วกับการศึกษาการจัดพื้นที่สําหรับทาํกจิกรรมในศูนยการเรียน 

ขอที่ Median Interquartile 
Q3 –Q1

ระดับของ
ความเห็นดวย 

ความสอดคลอง
ของผูเชี่ยวชาญ 

1.1 4.50 1.50 มากที่สุด สอดคลอง 
1.2 4.79 0.81 มากที่สุด สอดคลอง 
1.3 4.73 0.95 มากที่สุด สอดคลอง 
1.4 4.73 0.90 มากที่สุด สอดคลอง 
2 4.25 1.25 มาก สอดคลอง 
3 3.50 1.55 มาก ไมสอดคลอง 
4 3.70 1.97 มาก ไมสอดคลอง 
5 4.79 0.84 มากที่สุด สอดคลอง 
6 4.59 1.21 มากที่สุด สอดคลอง 
7 4.73 1.12 มากที่สุด สอดคลอง 
8 4.17 1.94 มาก ไมสอดคลอง 
9 4.59 1.35 มากที่สุด สอดคลอง 
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จากตารางที่ 12 ผลการวิจยัพบวา ผูเชีย่วชาญมีความคดิเห็นสอดคลองกันกับการจดั
พื้นที่สําหรับทาํกิจกรรมในศูนยการเรียน 9 ขอ จาก 12 ขอ โดยมีระดับความคิดเหน็ เห็นดวยมาก
ที่สุด 8 ขอ เหน็ดวยมาก 1  ขอ มีรายละเอยีด ดังตอไปนี้ 

ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับมากที่สุด และสอดคลองกัน คือ  
ขอที่ 1.1 ควรมี กระดาน ไวทบอรด   
ขอที่ 1.2 ควรมี โตะและเกาอี้ 
ขอที่ 1.3 ควรมี โทรทัศนและเครื่องเลนวีดโีอ วีซีดี หรือดีวีดี 
ขอที่ 1.4 ควรมี คอมพวิเตอร 
ขอที่ 5 ควรจัดโตะเกาอี้ในพืน้ที่สําหรับทํากิจกรรม ใหสามารถปรับเปลี่ยน เคลื่อนยายไดงาย 
ขอที่ 6 ควรจัดโตะและเกาอี้ใหแยกเปนชุดๆ สําหรับการจัดกิจกรรมรายบุคคล 
ขอที่ 7 ควรจัดโตะและเกาอี้ใหแยกเปนกลุมยอย สําหรับทั้งการทาํกิจกรรมเปนกลุม และรายบุคคล 
ขอที่ 9 ควรมทีั้งการจัดโตะและเกาอี้เปนกลุม และจัดโตะเกาอี้ แยกเปนชุดๆ ในพื้นที่สําหรับการทาํ

กิจกรรม  
ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับมาก และสอดคลองกัน คือ  

ขอที่ 2 ควรจัดเปนพืน้ที่สําหรับการทํากิจกรรมโดยเฉพาะ อยูมมุหนึ่งหรือดานหนึ่ง แยกออกจาก
บริเวณอื่นๆ  
ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับปานกลาง และสอดคลองกัน คือ  

ขอที่ 3 ควรจัดพื้นที่สําหรับทาํกิจกรรมใหอยูรวมกับบริเวณอื่นๆ เพื่อสามารถทาํกิจกรรมรวมกันได
สะดวก 

ขอที่ 4 ควรจัดพื้นที่สําหรับทาํกิจกรรมใหอยูตรงกลางของศูนยการเรียน เพื่อใหสามารถทาํกิจกรรม
รวมกันไดสะดวก 

ขอที่ 8 ควรจัดโตะและเกาอี้ใหอยูรวมกันเปนโตะใหญ สําหรับทัง้การทํากิจกรรมกลุม และกิจกรรม
รายบุคคล 

ตารางที่ 13 แสดงคามัธยฐานและคาพิสัยระหวางควอไทลของคะแนนความคิดเหน็ของ
ผูเชี่ยวชาญเกีย่วกับการศึกษาการจัดพื้นที่สําหรับส่ือคอมพิวเตอรในศูนยการเรียน 

ขอที่ Median Interquartile 
Q3 –Q1

ระดับของ
ความเห็นดวย 

ความสอดคลอง
ของผูเชี่ยวชาญ 

10 4.73 1.28 มากที่สุด สอดคลอง 
11 4.30 1.64 มาก ไมสอดคลอง 
12 4.50 1.33 มากที่สุด สอดคลอง 
13 2.75 1.38 ปานกลาง สอดคลอง 
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จากตารางที่ 13 ผลการวิจยัพบวา ผูเชีย่วชาญมีความคดิเห็นสอดคลองกันกับการจดั
พื้นที่สําหรับส่ือคอมพิวเตอรในศูนยการเรยีน 2 ขอ จาก 4 ขอ โดยมีระดับความคิดเห็น เหน็ดวย 
มากที่สุด 2 ขอ เหน็ดวยปานกลาง 1 ขอ มีรายละเอยีด ดังตอไปนี ้
 

ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับมากที่สุด และสอดคลองกนั คือ  
ขอที่ 10 ควรจดัเปนพืน้ที่สําหรับการใชส่ือคอมพิวเตอรโดยเฉพาะแยกออกจากบริเวณสําหรับ

กิจกรรมอ่ืนๆ  
ขอที่ 12 ควรจดัคอมพิวเตอรที่มีทัง้หมดอยูรวมกันเปนกลุมหรือแถว    

ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับปานกลาง และสอดคลองกัน คือ  
ขอที่ 13 ควรจดัคอมพิวเตอรแตละชุดตั้งเปนจุดๆ แยกจากกัน 

ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับมาก แตไมสอดคลองกันคือ  
ขอที่ 11 ควรจดัคอมพิวเตอรรวมอยูในพื้นที่สําหรับการทาํกิจกรรม ใหสามารถนํามาใชประกอบ 

กิจกรรมไดงาย เชน อยูดานขางของพื้นทีก่ารทาํกิจกรรม 
 
ตารางที่ 14 แสดงคามัธยฐานและคาพิสัยระหวางควอไทลของคะแนนความคิดเหน็ของ
ผูเชี่ยวชาญเกีย่วกับการศึกษาการจัดพื้นที่สําหรับจัดมมุความรูในศนูยการเรียน 

ขอที่ Median Interquartile 
Q3 –Q1

ระดับของ
ความเห็นดวย 

ความสอดคลอง
ของผูเชี่ยวชาญ 

14.1 4.83 0.67 มากที่สุด สอดคลอง 
14.2 4.79 0.84 มากที่สุด สอดคลอง 
14.3 4.83 0.67 มากที่สุด สอดคลอง 
14.4 4.67 1.01 มากที่สุด สอดคลอง 
14.5 4.59 1.35 มากที่สุด สอดคลอง 
14.6 4.73 0.95 มากที่สุด สอดคลอง 
14.7 3.38 1.75 ปานกลาง ไมสอดคลอง 
15 4.67 1.08 มากที่สุด สอดคลอง 
16 3.50 1.56 มาก ไมสอดคลอง 
17 3.10 1.23 ปานกลาง สอดคลอง 
18 3.50 1.46 มาก สอดคลอง 
19 3.17 1.56 ปานกลาง ไมสอดคลอง 
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จากตารางที่ 14  ผลการวิจัยพบวา ผูเชีย่วชาญมีความคดิเห็นสอดคลองกันกับการจดั
มุมความรูในศนูยการเรียน 8 ขอ จาก 12 ขอ โดยมีระดับความคิดเหน็ เห็นดวยมากทีสุ่ด 7 ขอ เหน็
ดวยปานกลาง 1 ขอ มีรายละเอียด ดังตอไปนี้ 
 

ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับมากที่สุด และสอดคลองกัน คือ  
ขอที่ 14.1 ควรมี ชั้นหนงัสือ ในมุมความรู     
ขอที่ 14.2 ควรมี ชั้นวางของ ในมุมความรู    
ขอที่ 14.3 ควรมี โตะ และเกาอี้ ในมุมความรู       
ขอที่ 14.4 ควรมี คอมพิวเตอร ในมุมความรู    
ขอที่ 14.5 ควรมี INTERNET ในมุมความรู    
ขอที่ 14.6 ควรมี โทรทัศน และเครื่องเลนวดีีโอ/ซีดี 
ขอที่ 15 ควรจดัมุมความรูเปนพืน้ทีเ่ฉพาะแยกออกจากพื้นที่สําหรับกจิกรรมอ่ืนๆ  
 ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับมาก และสอดคลองกัน คือ  
ขอที่ 18 ควรมกีารจัดมุมความรูเพียงมุมเดยีวในศนูยการเรียน แตใหมกีารสลับสับเปลี่ยนเนื้อหา

ในมุมความรูเปนระยะ 
ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับปานกลาง และสอดคลองกัน คือ  

ขอที่ 17 ควรมกีารจัดมุมความรูไวหลายๆมมุในศูนยการเรียน 
. ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับมาก แตไมสอดคลองกันคือ  
ขอที่ 16 ควรจดัมุมความรูอยูในบริเวณเดยีวกับพื้นที่การทํากิจกรรม เพื่อใหสามารถใชส่ือจากมุม

ความรูทาํกิจกรรมไดงาย 
ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับปานกลาง แตไมสอดคลองกนัคือ  

ขอที่ 14.7 ควรมี เกาอี้ปรับเอนได ในมุมความรู  
ขอที่ 19 ควรแยกมุมความรู  ออกจากที่เกบ็หนงัสือ ,ที่เกบ็ส่ืออ่ืนๆ 
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ตารางที่ 15 แสดงคามัธยฐานและคาพิสัยระหวางควอไทลของคะแนนความคิดเหน็ของ
ผูเชี่ยวชาญเกีย่วกับการศึกษาการจัดสภาพแวดลอมในศูนยการเรียนเพื่อสนับสนนุการเรียนรู 

ขอที่ Median Interquartile 
Q3 –Q1

ระดับของ
ความเห็นดวย 

ความสอดคลอง
ของผูเชี่ยวชาญ 

20 4.50 1.21 มากที่สุด สอดคลอง 
21 3.50 1.63 มาก ไมสอดคลอง 
22 4.21 1.38 มาก สอดคลอง 
23 4.88 0.63 มากที่สุด สอดคลอง 
24 4.00 1.69 มาก ไมสอดคลอง 
25 4.83 0.67 มากที่สุด สอดคลอง 
26 4.79 0.84 มากที่สุด สอดคลอง 
27 4.79 0.81 มากที่สุด สอดคลอง 
28 4.94 0.56 มากที่สุด สอดคลอง 
29 4.67 1.08 มากที่สุด สอดคลอง 
30 4.83 0.67 มากที่สุด สอดคลอง 
จากตารางที่ 15  ผลการวิจัยพบวา ผูเชีย่วชาญมีความคดิเห็นสอดคลองกันกับการจดั

สภาพแวดลอมในศูนยการเรียนเพื่อสนับสนุนการเรียนรู จํานวน 9 ขอ จาก 11 ขอ โดยมีระดับ
ความคิดเหน็ เห็นดวยมากทีสุ่ด 8 ขอ เหน็ดวยมาก 1 ขอ มีรายละเอียด ดังตอไปนี ้

 
ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับมากที่สุด และสอดคลองกัน คือ  

ขอที่ 20 ควรจดัหาโตะและเกาอี้ใหมีขนาดเหมาะสมกบันักเรียน ตามระดับอาย ุ
ขอที่ 23 ควรจดัใหมีสวนแสดงผลงานของนักเรียนทีเ่ขารวมกิจกรรมในศูนยการเรียน 
ขอที่ 25 ควรจดัเก็บส่ือการสอนตางๆ อยางเปนระเบียบ มีชั้นวางสื่อสําหรับใหบริการ 
ขอที่ 26 ควรจดัใหมีกระดานความรู ใหความรู ขอมูล ขาวสารตางๆ 
ขอที่ 27 ควรจดัใหมีพืน้ทีโ่ลง ปูพื้นยาง สําหรับใหเด็กสามารถนัง่เลนบนพืน้ได 
ขอที่ 28 ควรจดัใหมีของเลนสําหรับเด็ก เชน ตัวตอภาพ ,ตัวตอบล็อก ,ตุกตา สําหรับใหนักเรียนได

เลนในเวลาวาง    
ขอที่ 29 ควรจดัใหมีมุมของเลนสนาม ที่ปลอดภัย เชน มาโยก ขิงขา บาน เปนตน สําหรับให

นักเรียนไดเลนในเวลาวาง    
ขอที่ 30 ควรมกีารแสดงสถิตจิํานวนนักเรยีนทีก่ารเขารวมโครงการในแตละระยะ 
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ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับมาก และสอดคลองกัน คือ  
.ขอที่ 22 หากมีการใชฉากกัน้ เชน ฉากกั้นหอง  ฉากกัน้โตะคอมพิวเตอร  ฉากกั้นควรเปนฉากเตี้ย 

ที่ทกุคนสามารถมองเห็นกันไดยางทัว่ถงึ 
 ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับมาก แตไมสอดคลองกันคือ  
ขอที่ 21 ควรใหนกัเรียนมีสวนรวมในการจดัโตะเกาอี้ในศูนยการเรียน ตามความพงึพอใจ 
ขอที่ 24 ควรจดัใหมีมุมสมาธิ สําหรับนกัเรียนที่ตองการฝกสมาธ ิ 
 
ตารางที่ 16 แสดงคามัธยฐานและคาพิสัยระหวางควอไทลของคะแนนความคิดเหน็ของ
ผูเชี่ยวชาญเกีย่วกับการศึกษาการจัดแผนผังโดยรวมในศูนยการเรียน 

ขอที่ Median Interquartile 
Q3 –Q1

ระดับของ
ความเห็นดวย 

ความสอดคลอง
ของผูเชี่ยวชาญ 

31 4.21 1.38 มาก สอดคลอง 
32 3.64 1.36 มาก สอดคลอง 
33 3.67 1.67 มาก ไมสอดคลอง 
34 2.50 1.55 ปานกลาง ไมสอดคลอง 
35 3.50 1.46 มาก สอดคลอง 
36 2.21 1.60 นอย ไมสอดคลอง 
จากตารางที่ 16  ผลการวิจัยพบวา ผูเชีย่วชาญมีความคดิเห็นสอดคลองกันกับการจดั

แผนผังโดยรวมในศูนยการเรียน 3 ขอ จาก 6 ขอ โดยมรีะดับความคดิเห็น เหน็ดวยมาก 3 ขอ มี
รายละเอียด ดังตอไปนี ้
 

ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับมาก และสอดคลองกัน คือ  
ขอที่ 31 แยกคอมพิวเตอรออกจากสวนอืน่  จัดพืน้ที่อ่ืนๆเปนมุมเฉพาะ 
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ขอที่ 32 จัดพืน้ทีก่ิจกรรมกลุม แยกออกจากพืน้ที่อ่ืนๆ ดวยชั้นวางของ หรือฉากกัน้ 

 
ขอที่ 35 แยกคอมพิวเตอรออกและพืน้ที่กจิกรรมรายบุคคลอยู 2 ฝง 

 
ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับมาก แตไมสอดคลองกันคือ 

 ขอที่ 33 จัดคอมพิวเตอรรวมไวดานหนึ่ง แยกพืน้ทีก่ิจกรรมกลุมและพื้นที่สําหรับรายบุคคล 

 
ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับปานกลาง แตไมสอดคลองกนัคือ  

ขอที่ 34 แบงคอมพิวเตอรออกเปน 2 ฝง จัดพื้นที่กิจกรรมกลุมและรายบุคคลอยูตรงกลาง 

  
ขอความที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในระดับนอย แตไมสอดคลองกันคือ  

ขอที่ 36 จัดพืน้ทีก่ิจกรรมกลุมอยูตรงกลาง ใหคอมพิวเตอรจัดอยูตามมุมความรูแตละจุด 
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ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะหขอมูลจากผลการประเมนิและรับรองรูปแบบ 
 

3.1 ผลการวิเคราะห ขอคดิเห็นเกี่ยวกบัรายละเอียดตนแบบชิ้นงานวจิัย ในศูนย
การเรยีนในโรงพยาบาลสาํหรับเด็กเจบ็ปวย 
 

ตารางที่ 17 แสดงคามัชฌิชเลขคณิต และสวนเบีย่งเบนมาตรฐานของคะแนนความ
คิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิเกีย่วกับรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู ในศูนยการเรียนในโรงพยาบาล
สําหรับเด็กเจบ็ปวย 

ขอที่ x  SD ระดับความคดิเห็น 
1.1 4.43 0.53 มาก 
1.2 4.71 0.49 มากที่สุด 
1.3 4.71 0.49 มากที่สุด 
จากตารางที่ 17 ผลการวิจยัแสดงวา ผูทรงคุณวุฒิมีความเหน็เกีย่วกับรูปแบบการจัด

กิจกรรมการเรยีนรู ในศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับเด็กเจ็บปวยวา มีความเหมาะสมใน
ระดับมากที่สุด 2 เร่ือง คือ การจัดกิจกรรมกลุมในศูนยการเรียน ( x  = 4.71 ) และการจัดกิจกรรม
รายบุคคลในศูนยการเรียน ( x  = 4.71 ) มีความเหมาะสมในระดับมาก 1 เร่ือง คือ  ลักษณะของ
การจัดกิจกรรมการเรียนรูในศูนยการเรียน ( x  = 4.43 )   

 
ตารางที่ 18 แสดงคามัชฌิชเลขคณิต และสวนเบีย่งเบนมาตรฐานของคะแนนความ

คิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิเกีย่วกับประเภทของสื่อการเรียนการสอนที่จาํเปนในศูนยการเรียนใน
โรงพยาบาลสาํหรับเด็กเจ็บปวย 

ขอที่ x  SD ระดับความคดิเห็น 
2.1 4.71 0.49 มากที่สุด 

2.2.1 4.86 0.38 มากที่สุด 
2.2.2 4.86 0.38 มากที่สุด 
2.2.3 4.86 0.38 มากที่สุด 
2.3 4.71 0.49 มากที่สุด 

2.4.1 4.43 0.53 มาก 
2.4.2 4.43 0.79 มาก 

จากตารางที่ 18 ผลการวิจยัแสดงวา ผูทรงคุณวุฒิมีความเหน็เกีย่วกับประเภทของสือ่การ
เรียนการสอนที่จําเปนในศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสาํหรับเด็กเจ็บปวยวา มีความเหมาะสมใน
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ระดับมากที่สุด 5 เร่ือง คือ ส่ือส่ิงพิมพ ( x  = 4.71 ) ส่ือคอมพิวเตอรประเภท คอมพิวเตอรชวย
สอน ( x  = 4.86 ) ส่ือคอมพวิเตอรประเภท เกมคอมพวิเตอร( x  = 4.86 ) ส่ือคอมพิวเตอรประเภท 
โปรแกรมคอมพิวเตอร( x  = 4.86 )  และชุดการสอน ( x  = 4.71 ) มีความเหมาะสมในระดับมาก 
2 เร่ือง คือ  วสัดุอุปกรณสําหรับการเรียนการสอน ประเภทวีดีโอ วีซีดี หรือดีวีดี( x  = 4.43 )  และ
วัสดุอุปกรณสําหรับการเรียนการสอน ประเภทเทปเสียง หรือซีดีเพลงตางๆ( x  = 4.43 ) 

ตารางที่ 19 แสดงคามัชฌิชเลขคณิตและสวนเบีย่งเบนมาตรฐานของคะแนนความคิดเห็น
ของผูทรงคุณวุฒิเกีย่วกับการจัดพื้นที่ภายในศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสาํหรับเด็กเจ็บปวย 

ขอที่ x  SD ระดับความคดิเห็น 
3.1 4.43 0.79 มาก 
3.2 4.43 0.53 มาก 
3.3 4.43 0.53 มาก 
3.4 4.57 0.53 มากที่สุด 
3.5 4.43 0.53 มาก 
จากตารางที่ 19 ผลการวิจยัแสดงวา ผูทรงคุณวุฒิมีความเหน็เกีย่วกับรูปแบบการจัดการ

จัดพื้นที่ภายในศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับเด็กเจ็บปวยวา มคีวามเหมาะสมในระดับมาก
ที่สุด 1 เร่ือง คือ พืน้ที่สําหรับมุมความรูภายในศูนยการเรียน ( x  = 4.57 ) มีความเหมาะสมใน
ระดับมาก 4 เร่ือง คือ  การจดัวางผงัในศนูยการเรียน ( x  = 4.43 ) พื้นที่สําหรับทํากิจกรรมภายใน
ศูนยการเรียน ( x  = 4.43 ) พืน้ที่สําหรับส่ือคอมพิวเตอรภายในศูนยการเรียน ( x  = 4.43 ) การจัด
สภาพแวดลอมภายในศนูยการเรียน( x  = 4.43 )   
 
 3.2) ผลการวเิคราะหการรบัรองตนแบบชิ้นงานวิจยั การนาํเสนอรูปแบบศูนยการ
เรียนในโรงพยาบาลสาํหรบัเด็กเจ็บปวย 
 ผูทรงคุณวุฒมิีความคิดเหน็เกีย่วกับตนแบบชิ้นงานวจิัย รูปแบบศูนยการเรียนใน
โรงพยาบาลสาํหรับเด็กเจ็บปวย ผูทรงคณุวุฒิมีความคิดเห็นในระดับดีมาก จํานวน 4 ทาน ใน
ความเหมาะสมระดับดี จํานวน 3 ทาน โดยผูทรงคุณวฒุไิดมีขอเสนอแนะเพิ่มเติม คือ 

ขอที่ 1 ใหจัดทําคูมือสําหรบัครูผูสอนในการนาํรูปแบบศูนยไปใช  
ขอที่ 2 ใหเพิ่มเติมกระบวนการจัดการเรียนรูสําหรับเด็กเจบ็ปวยสําหรับครูผูสอน   
ขอที่ 3 ใหเพิ่มเติมขอเสนอแนะในการนํารูปแบบการจัดแผนผังโดยรวมไปใช 
ขอที่ 4 การจัดพื้นที่ภายในศนูยการเรียนอาจจะตองมีพืน้ที่มากกวาศูนยการเรียนทัว่ไป    
ขอที่ 5 ใหเพิ่มเติมขอเสนอแนะในกรณทีี่โรงพยาบาลบางแหงอาจมีความพรอมในแตละ

ดานมากหรือนอยกวาที่กาํหนดไวในรูปแบบ  



บทที่ 5 
 

ผลการวิจัย 
  
 รูปแบบที่ไดจากการวิจัยครัง้นี ้คือ รูปแบบการจัดศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับเด็ก
เจ็บปวย รายละเอียดของรูปแบบประกอบดวย 
 

ตอนที่ 1  บทนํา 
1. ความนํา 
2. ความสาํคัญของรูปแบบศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสาํหรับเด็กเจ็บปวย 
3. ผลการวิเคราะหสภาพ ปญหา ความตองการในการจัดศูนยการเรียนใน

โรงพยาบาลสาํหรับเด็กเจ็บปวย 
ตอนที่ 2 รูปแบบศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับเด็กเจ็บปวย 

1. การจัดกิจกรรมการเรียนรูในศูนยการเรียน 
2. ประเภทของสือ่การเรียนการสอนที่จาํเปนในศูนยการเรียน 
3. การจัดพืน้ที่ในศูนยการเรียน 

ตอนที่ 3 การนํารูปแบบศูนยการเรยีนไปใช 
1. เงื่อนไขการนํารูปแบบศูนยการเรียนไปใช 
2. วิธีการนํารูปแบบศูนยการเรียนไปใช 
3. การประเมนิผล 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
118

ตอนที่ 1 
บทนํา 

 
1. ความนํา 

เด็กเจ็บปวยทีต่องรักษาในโรงพยาบาล ซึง่ตองประสบปญหาตางๆทีเ่ปนอุปสรรคตอการ
พัฒนาตนเอง มีผลทําใหความสามารถในการทํากิจกรรม การเคลื่อนไหว รวมทัง้โอกาสที่เด็กจะได
สัมผัสและเรียนรูโลกภายนอกของเด็กถกูจาํกัดใหแคบลง นอกจากนีท้างดานสติปญญาเด็กที่
เจ็บปวยเรื้อรังจะมีแรงจูงใจในการเรียนต่ํากวาเด็กปกตทิัว่ไป ความอยากรูอยากเห็นตามธรรมชาติ
ของเด็กอาจจะลดลงได เนื่องจากความรูสึกเบื่อหนายกบัภาวะที่ตองประสบ ประกอบกับความ
จําเจจากสภาพแวดลอมภายในโรงพยาบาล และจากการเขาโรงพยาบาลเพื่อรักษาโรคประจําตัวที่
เร้ือรัง สงผลใหเด็กกลุมนี้ตองขาดเรียนบอยครั้ง บางครั้งตองหยุดติดตอกันเปนระยะเวลานาน เมือ่
กลับเขาไปเรียนในชัน้เรียนกไ็มสามารถเขาติดตามการเรียนการสอนในชั้นเรียนได ซึง่สงผลให เด็ก
สวนใหญเกิดความเบื่อหนาย ความทอถอยในการกลับเขาสูชั้นเรียนปกติ สงผลใหสอบไมผาน 
บางรายสอบตกซ้ําชัน้ หรือลาออกจากโรงเรียนกลางคนั ทําใหสูญเสียโอกาสทางการศึกษา ซึ่ง
สงผลใหเปนภาระของครอบครัว และจะเปนปญหาของสงัคมตอไป 

ปจจุบันมีโรงพยาบาลที่ดําเนินการจัดการเรียนการสอนสําหรับเด็กเจบ็ปวย รวมทัง้หมด 5 
แหง โดยมีการรับเด็กเขารวมโครงการรวมประมาณ 400 คน ตอป ทัง้ในสวนกลางและสวนภูมิภาค 
ดังนี ้
  1.โรงพยาบาลศิริราช    จังหวัดกรุงเทพมหานครฯ 
  2.โรงพยาบาลจุฬาลงกรณ   จังหวัดกรุงเทพมหานครฯ 
  3.โรงพยาบาลเลิดสิน    จังหวัดกรุงเทพมหานครฯ 
  4.สถาบนัสุขภาพเด็กแหงชาติ(โรงพยาบาลเด็ก) จังหวัดกรุงเทพมหานครฯ 
  5.โรงพยาบาลมหาราชนครเชียงใหม  จังหวัดเชียงใหม 
 โดยในการจัดการเรียนการสอนของแตละโรงพยาบาลจะไดรับการสนับสนุนจาก
หนวยงานตางๆ ทั้งภาครัฐและเอกชน แตจะมีโครงการที่เปนหลักในการสนับสนุนอยู 2 โครงการ 
คือ 
  1. โครงการสอนเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาล โดยสํานกัการศึกษาพิเศษ 
กระทรวงศึกษาธิการ ใหการสนับสนนุดานบุคลากร โดยการจัดสงครูผูสอนมาประจาํอยูใน
โรงพยาบาลทีต่องการจัดการเรียนการสอนแกเด็กเจ็บปวย ทําหนาที่ในการจัดการเรยีนการสอน 
และดูแลการจัดหองเรียนสําหรับเด็กเจ็บปวย   
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  2. โครงการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อเด็กเจ็บปวย ตามพระราชดําริสมเด็จ
พระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี ใหการสนับสนุนในดาน เครื่องคอมพิวเตอร อุปกรณ 
และโปรแกรมชวยการเรียนการสอนเพื่อนาํมาใชในการจัดหลักสูตรการเรียนการสอนสําหรับเด็ก
เจ็บปวย  

การจัดการเรียนการสอนเด็กที่เจ็บปวยเรื้อรังนัน้จะมีอยู 2 ลักษณะก็คอื การเรียนการสอน
ตามเตียง เปนการเรียนแบบรายบุคคล ครูผูสอนจะเปนผูไปสอนเนื้อหาวิชาหรือจัดกจิกรรมตางๆ
ใหกับเดก็เปนรายบุคคลโดยการใชส่ือการเรียนการสอนประเภทตางๆ เชน เอกสารแบบฝกหัด 
คอมพิวเตอร เปนตน และอีกลักษณะหนึง่ ก็คือ การใหเดก็มาทํากิจกรรมการเรียนรวมกันใน
บริเวณหองเรียนที่จัดขึ้นในโรงพยาบาล โดยจะใชการเรยีนแบบรายบคุคลประกอบการใหเด็กได
โอกาสทํากจิกรรมรวมกัน ซึ่งการเรียนสอนทั้ง 2 ลักษณะอาจจะจัดขึ้นไปพรอมกนัก็ได 
 จากการศึกษางานวิจยัที่เกี่ยวของและการสัมภาษณครูผูสอนในดานการจัดการเรียนการ
สอนสําหรับเด็กเจบ็ปวยในโรงพยาบาลพบวา ปจจุบันโรงพยาบาลทั้ง 5 แหงยังมีรูปแบบในการจัด
กิจกรรมการเรยีนการสอนที่ไมชัดเจน ในดานการใชส่ือการเรียนการสอน โครงการแตละแหง 
สวนใหญมีงบประมาณในการจัดหาสื่อการเรียนการสอน แตไมมีรูปแบบในการจัดการ และบริการ
ที่แนนอน ข้ึนอยูกับวนิิจฉัย ของครูผูสอนหรือเจาหนาทีป่ระจําศูนยฯเปนหลกั นอกจากนี้ในดาน
การจัดกิจกรรมสําหรับเด็กเจ็บปวยที่ผานมาไดมีงานวิจยัหลายเรื่องเสนอรูปแบบกิจกรรมตางๆ แต
ยังไมมีการนาํรูปแบบกิจกรรมเหลานัน้มาใชจัดการเรียนการสอนเทาทีค่วร 
 ดวยปญหาจากที่กลาวมา แนวทางทีเ่หมาะสมในการแกปญหาคือ ควรมีการพัฒนา
รูปแบบศูนยการเรียน (Learning Center) ในโรงพยาบาล สําหรับเด็กเจ็บปวย โดยอาศัยศาสตร
ความรูทางเทคโนโลยกีารศกึษาดานตางๆ ทั้งทฤษฎีการผลิตสื่อ ทฤษฎีการเรียนรู การจัดรูปแบบ
ศูนยการเรียนรูอยางมีระบบ ฯลฯ เพื่อแกปญหาและพัฒนาการจัดการเรียนการสอนสําหรับเด็ก
เจ็บปวยในโรงพยาบาลใหมปีระสิทธิภาพมากยิง่ขึ้น 
 
2. ความสําคัญของรูปแบบศูนยการเรยีนในโรงพยาบาลสําหรับเด็กเจ็บปวย 
 1) เพื่อใหโรงพยาบาลหรือหนวยงาน ที่ตองการจัดการเรียนการสอนใหแกเด็กเจ็บปวย มี
องคประกอบ และวิธีการจัดกิจกรรมที่จาํเปนสําหรับการจัดการความรู 
 2) เพื่อเปนแนวทางในการดาํเนนิการจัดการเรียนการสอนสําหรับโรงพยาบาลหรือ
หนวยงานทีเ่กีย่วของ 
 3) เพื่อเปนแนวทางในการนาํรูปแบบการจดัศูนยการเรียน ไปประยกุตใชกับโรงพยาบาล
หรือหนวยงานที่เกีย่วของ 
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3. ผลการวิเคราะหสภาพ ปญหา ความตองการในการจัดรูปแบบศูนยการเรยีนใน
โรงพยาบาลสําหรบั 
เด็กเจ็บปวย 
 ผลการศึกษาพบวา 
 3.1) สภาพการจัดการเรียนการสอนสาํหรบัเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาล

ปจจุบันในแตละโครงการม ีครูผูสอนเฉลี่ย 2 ทาน ตอ โรงพยาบาล 1 แหง มีหนาทีห่ลกั 
คือจัดกิจกรรมการเรียนการสอน และจัดสื่อการเรียนการสอนสําหรับนักเรียนแตละคน/กลุม โดยมี
บางแหง มีเจาหนาทีท่ําหนาที่ในการจัดทาํสื่อการสอน และคอมพิวเตอรชวยสอน บางแหงมี
เจาหนาทีพ่ยาบาลทาํหนาทีช่วยเหลือครูผูสอนดูแลนักเรยีน  จํานวนนกัเรียนโดยเฉลีย่ ประมาณ  
5–20 คนตอวนั สวนใหญเปนนกัเรียนระดบัช้ันประถมศกึษา 

กิจกรรมในโครงการฯ การเรยีนเนื้อหาในบทเรียน การเรียนจาก CAI การเลนเกม
คอมพิวเตอร (สวนใหญเปนเกมประเภทฝกทักษะ) การวาดภาพระบายสี ดู VDO / VCD ตาม
ความสนใจ อาจมีการจัดกิจกรรมกลุม เชน การเลนเกม การเลนบทบาทสมมติ กิจกรรมเนื่องในวนั
สําคัญ บางขึ้นอยูกับความพรอมของแตละโครงการและจํานวนนกัเรียนที่เขารวมโครงการใน
ขณะนั้น   

ส่ือที่มีการใชมาก คือ ส่ือแบบเรียนและแบบฝกหัดและคอมพิวเตอรชวยสอน โดยใชสอน
ซอมเสริมใหแกนักเรียน ในขณะที่ตองหยุดเรียน โครงการแตละแหงจะมีคอมพิวเตอรจํานวน 5-10 
เครื่อง  เครื่องเลน VDO/VCD และโทรทัศน โดยขั้นตอนการเลือกใชส่ือแตละประเภทนัน้ สวนหนึ่ง
ข้ึนอยูกับการตัดสินใจของครูผูสอน โดยพจิารณาจากความสนใจ ความพรอมของนักเรียน และ
จํานวนของนกัเรียนในโครงการ 

การจดัพืน้ที่ในโครงการฯ พืน้ทีก่ารจัดกิจกรรมมีจํากัด เนนการจัดกิจกรรมไดหลากหลาย 
ทุกแหงจะมีหองโครงการ 1 หอง แบงพืน้ทีอ่อกเปนสวนๆ แบงออกเปนพื้นที่สําหรับการจัดกิจกรรม
กลุม/เดี่ยว/การเรียนการสอน/อ่ืนๆ พืน้ที่สําหรับส่ือคอมพิวเตอร พื้นทีสํ่าหรับจัดเก็บส่ือการเรียน
การสอน การแบงพืน้ที่ในหอง สวนใหญใชชั้นวางสื่อ หรือช้ันหนังสือกั้นพื้นที่เปนสวนๆ มีเพยีง 1 
แหง ทีห่องของโครงการมีขนาดใหญ สามารถกัน้เปนหองคอมพวิเตอร และหองสาํหรับกิจกรรม
อ่ืนๆได 

การสนับสนุนโครงการฯ ดานงบประมาณไดรับการสนับสนุนจากมูลนธิิของแตละ
โรงพยาบาล เชน สภากาชาดไทย และงบประมาณบางสวนจากทางโรงพยาบาล ส่ือการเรียนการ
สอนไดรับการสนับสนนุคอมพิวเตอรจากโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อเด็กปวยใน
โรงพยาบาลตามพระราชดําริสมเด็จพระเทพรัตนราชสดุาฯ สยามบรมราชกุมารี และโรงเรียนตน
สังกัดของครูผูสอน เชน CAI บางสวนไดรับการสนับสนนุจากทางโรงพยาบาล เชน หนงัสือเรียน 
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โทรทัศน เครื่องเลนวีดีโอ คอมพิวเตอร และเครื่องใชตางๆในโครงการ ในดานบุคลากรไดรับการ
สนับสนนุจากสํานักบริหารงานการศึกษาพิเศษ กระทรวงศึกษาธกิาร และการจัดจางโดยตรงจาก
ทางโรงพยาบาล 

3.2)ปญหาในการจัดการเรียนการสอนสําหรับเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาล 
ปญหาในการจัดการเรียนการสอนสําหรับเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาล ทีพ่บคือ ปจจุบัน

โรงพยาบาลแตละ แหงยังไมมีรูปแบบที่ชดัเจน ในการจดักิจกรรมการเรียนการสอน ในดานการใช
ส่ือการเรียนการสอน ทางโรงพยาบาลแตละแหงสวนใหญมีงบประมาณในการจัดหาสื่อการเรียน
การสอน แตไมมีรูปแบบในการจัดการการจัดบริการที่แนนอนและเปนมาตรฐาน การจัดการเรียน
การสอนขึ้นอยูกับวนิิจฉัยและความสามารถสวนบุคคลของครูผูสอนหรือเจาหนาที่ประจําศนูยการ
เรียนเปนหลกั ส่ือการเรียนการสอนที่ไดรับการสนับสนุนยังนํามาใชใหเกิดประโยชนไดไมเต็มที่   

3.3)ความตองการในการจัดรูปแบบศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับเด็กเจ็บปวย
 โรงพยาบาลแตละแหงใหความสนใจในการจัดรูปแบบศูนยการเรียน ทีเ่ปนมาตรฐานใน
การจัดการเรียนการสอนใหแกเด็กเจ็บปวย โดยเฉพาะจัดรูปแบบการใชส่ือการสอนที่เหมาะสมใน
การจัดการเรียนการสอน การจัดพื้นทีเ่หมาะสมในศูนยการเรียน เพื่อใหการจัดการเรยีนการสอน
สําหรับเด็กเจบ็ปวย ในโรงพยาบาลเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ 
 จากการศึกษาสภาพ ปญหา และความตองการ พบวาโรงพยาบาลและหนวยงานที่
เกี่ยวของในการจัดการเรียนการสอนสาํหรบัเด็กเจ็บปวย ใหความสําคญัและใหการสนับสนนุการ
จัดการเรียนการสอนสําหรับเด็กเจ็บปวยเปนอยางดี และหนวยงานตนสังกัดของครูประจํา
โครงการฯ มีแนวโนมที่จะสนับสนนุใหมีขยายการจัดการเรียนการสอนออกไปยังโรงพยาบาลและ
หนวยงานอื่นๆที่ใหความสนใจในการจัดการเรียนการสอน แตส่ิงที่เปนปญหา คือ การจัดการเรียน
การสอนและการจัดศูนยการเรียนแตละแหงเปนไปตามความรูความสามารถของครูผูสอนแตละ
ทาน โรงพยาบาลแตละแหงยังไมมีรูปแบบการจัดการเรียนการสอนทีเ่ปนมาตรฐานแนนอน  
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ตอนที่ 2 
รูปแบบการจดัศูนยการเรยีนในโรงพยาบาลสําหรับเด็กเจ็บปวย 

 
  การสอนและการจัดกิจกรรมใหแกเด็กเจ็บปวยอยางมีระบบจะทาํใหเดก็เจ็บปวยผอน
คลายความวติกกังวล  เกิดความเชื่อมัน่และใหความรวมมือในการทาํกิจกรรม  ทาํใหการจัด
กิจกรรมสามารถบรรลุเปาหมายที่วางไว  นอกจากนีก้ารสอนและการจดักิจกรรมที่จะทําใหเกิด
ประสิทธิภาพจะตองนาํเอากระบวนการทางการศึกษามาใชในการวางแผนการจัดกจิกรรม  โดย
กระบวนการจดักิจกรรมที่จะทําใหเด็กเจบ็ปวยเกิดการเรยีนรูไดอยางมปีระสิทธิภาพ   มีดังนี ้

ประเมินความพรอมที่จะเรียน 
1 ความพรอมทางอารมณ   
2 ความพรอมทางประสบการณ    

ประเมินปญหาความตองการ 
ในการเรียนรูของนักเรียน 

วางแผนการจดักิจกรรม 
1. กิจกรรมรายบุคคล 
2. กิจกรรมกลุม 

เลือกส่ือการเรียนการสอน 

จัดสถานการณหรือสถานที่ 

ดําเนินการสอน 

ประเมินผลการเรียนรู 
 

ภาพที ่1 แสดงกระบวนการจัดการกิจกรรมสําหรับเด็กเจ็บปวย 
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 1.การประเมนิความพรอมทีจ่ะเรียน  ความพรอมที่จะเรียนเปนองคประกอบที่สําคัญ
อันหนึ่งที่มีอิทธิพลตอการสอนหรือกิจกรรมการเรียนรู  ความพรอมทีจ่ะเรียนรูของผูปวยแบงเปน 2 
ชนิดคือ 

1.1 ความพรอมทางอารมณ  ซึ่งขึ้นอยูกับความตัง้ใจของแตละคน 
 1.2 ความพรอมทางประสบการณ   ซึ่งขึน้อยูกับภูมิหลงั ประสบการณ ทักษะ 

เจตคติ  เศรษฐกิจและวัฒนธรรมของเด็กแตละคน   
2.การประเมนิปญหาความตองการในการเรียนรูของนกัเรียน  กระบวนการเรียนรูจะตอง

เร่ิมตนดวยการรวบรวมขอมูลและนําขอมลูมาวนิิจฉัยไดวา   นักเรยีนแตละคนตองการทราบขอมูล
หรือมีความตองการดานใด  ผูสอนสามารถประเมินความตองการของเด็กเจ็บปวยไดจากคําพูด
ของเด็กเจ็บปวยโดยตรงและการสังเกตจากพฤติกรรมที่แสดงออกทัง้ทางรางกายและจิตใจ 

3.การวางแผนการจัดกิจกรรม  คือ การวางแผนซึง่จะนําไปสูการสอนและการจัดกิจกรรม
ที่มีประสิทธิภาพ  การวางแผนการจัดกจิกรรมจะตองประกอบดวย  การตั้งจุดประสงค ซึ่ง
จุดประสงคของการจัดกจิกรรมมีไดหลายประการ เชน เพื่อซอมเสริมความรูตามหลกัสูตรของ
นักเรียน เพื่อลดความวิตกกงัวล  ความกลวัและปองกนัไมใหเกิดปญหาทางจิตใจอันเนื่องมาจาก
ความเจ็บปวยทางกาย เพื่อใหนกัเรียนใหความรวมมือในการรักษาพยาบาลไดดีข้ึน เปนตน  
ผูสอนจะตองเลือกเนื้อหาของสิ่งที่จะทําการสอนหรือส่ิงทีต่องการแนะนาํใหผูปวย เลือกวิธกีารจัด
กิจกรรมที่เหมาะสม  จะชวยใหเด็กเจ็บปวยเกิดการเรียนรูไดดี สําหรับวิธีการจัดกิจกรรมที่นํามาใช
สอนเด็กเจ็บปวยมีอยู 2 วิธี คือ   

3.1 กิจกรรมรายบุคคล   
 3.2 กิจกรรมกลุม    
4. การเลือกสือ่การเรียนการสอน เครื่องมอื อุปกรณการเรียนตางๆ  เปนเครื่องมืออํานวย

ความสะดวก   ซึ่งชวยสงเสริมกระบวนการเรียนการสอนใหสามารถบรรลุวัตถุประสงคที่ตั้งไวได
มากยิง่ขึ้น  การเลือกสื่อการเรียนการสอนทีไ่มเหมาะสมยอมทําใหเทคนคิวิธีที่ครูใชไมเกิดผลหรือ
อาจเกิดผลเสยีได  ไมวาวิธกีารที่เลือกนัน้ถูกตองเพียงใดก็ตาม  ซึ่งวิธกีารสอน  และสื่อการเรียน
การสอนควรจะสอดคลองเปนอันหนึง่อันเดียวกนั 

5. การจัดสถานการณหรือสถานที ่ ที่มีการผสมผสานหลักสูตร  วธิีการและเครื่องมือ  
อุปกรณในการสอนเด็กอยางมีประสิทธิภาพและมีประสิทธิผลที่สุด  ส่ิงแวดลอมรอบตัวเด็กนัน้มี
ความสาํคัญอยางยิ่งตอการเพิ่มความสามารถของเด็ก  นอกจากนัน้สถานที่ๆ  ใชสอนเด็ก  และ
ทักษะของครูในสถานที่นัน้ ๆ  ยงัสัมพนัธ โดยตรงกับการที่เด็กจะเกิดทักษะที่ตองการอีกดวย 

6.การดําเนนิการสอน  คือการนําเอาแผนการสอนทีว่างไวมาใชจริง  ควรคํานงึถงึเวลา  
อุปกรณและสถานที ่ซึ่งจะใชสอน  และในกระบวนการสอนเพื่อใหเกิดการเรียนรูนั้นผูสอนจะตอง
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ยึดถือผูเรียนเปนหลกั  ทัง้นีผู้สอนควรทราบวาผูเรียนตองการเรียนรูเร่ืองอะไร  ในสถานการณ
ไหน และตองการเมื่อไร ดังที่ไดมีการวางแผนตามขั้นตอนที่ผานมา   
 7.การประเมนิผลการเรียนรู เมื่อทํากิจกรรมแลว ตองมกีารสรุปผลวา เด็กเจ็บปวยสามารถ
เรียนรูจากการเรียนหรือการทํากจิกรรมไดมากนอยเพียงใดมีขอบกพรองหรือปญหาอะไรบางทีท่ํา
ใหการจัดกิจกรรมไมบรรลุวัตถุประสงคทีต่ั้งไว ซึง่การประเมินผลการเรียนรูจัดเปนสวนหนึง่ของ
กระบวนการจดักิจกรรมการเรียนรู ทั้งนี้เพราะการจัดกจิกรรมตองมีการประเมินทีเ่ฉพาะเจาะจง
เหมาะสม เพือ่เปนการบงชีค้วามกาวหนาของนกัเรียนและใหขอมูลปอนกลับเกี่ยวกับประสิทธภิาพ
ของการเรียนการสอน เพื่อนําไปปรับปรุงแกไขกระบวนการเรียนการสอนใหแกนักเรยีนตอไป 

 
จากกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรูสําหรับเด็กเจ็บปวย นํามาใชรวมกับรูปแบบการ 

จัดศูนยการเรยีนในโรงพยาบาลสําหรับเด็กเจ็บปวย ซึง่ประกอบดวย การจัดกิจกรรมการเรียนรูใน
ศูนยการเรียน  ประเภทของสื่อการเรียนการสอนในศนูยการเรียน และการจัดพืน้ที่ในศูนยการเรียน  

   
1. การจัดกิจกรรมการเรยีนรูในศนูยการเรียน 
 

การจัดกิจกรรมการเรียนรูในศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับเด็กเจ็บปวย สามารถ
แบงออกไดเปน  กิจกรรมกลุม และกิจกรรมรายบุคคล โดยนักเรียนที่เขารวมกิจกรรมภายในศนูย
การเรียน จะเปนเด็กที่เขารบัการรักษาในโรงพยาบาลซึง่แพทยผูดูแลพิจารณาวินจิฉัยใหสามารถ
เขารวมกิจกรรมภายในศนูยการเรียนได โดยไมมีผลกระทบตอสุขภาพของนักเรียน การเลือก
กิจกรรมสําหรับศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับเด็กเจ็บปวย จะตองพิจารณาปจจัยดังตอไปนี้

- ความพรอมทางสุขภาพรางกายของเด็ก 
- ความพรอมทางดานสภาพจิตใจของเดก็ 
- จํานวนเด็กทีเ่ขารวมกิจกรรมในศูนยการเรียน แตละวนั 

 1.1 ลักษณะของการจัดกจิกรรมการเรยีนรูในศูนยการเรยีน ควรมุงเนนใหมีการจัด
กิจกรรม ดังนี้  

1.) การจัดกิจกรรมเปนกลุม 
2.) การจัดกิจกรรมเปนรายบุคคล  
3.) การสอนเนื้อหาตามชวงชั้น ของนักเรยีน 
4.) การสอนเนื้อหาตามระดับความรูจริง ของนกัเรยีน 
5.) การจัดกิจกรรมเสริมทักษะทางดานรางกายของนักเรียน 
6.) การจัดกิจกรรมเสริมทักษะทางดานจติใจ ของนักเรียน 
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1.2 การจัดกจิกรรมกลุมในศูนยการเรยีน 
การจัดกิจกรรมกลุมสําหรับเด็กเจ็บปวย เปนทางเลือกในการจัดกจิกรรมภายในศูนยการ

เรียน ใหกับครูผูสอน ในกรณีที่มีจํานวนนักเรียนที่เขามารวมกิจกรรมภายในศูนยการเรียน ตั้งแต 5 
คนขึ้นไป โดยผูวิจัยไดแบงประเด็นที่ศึกษาออกเปน 3 ประเด็น คือ ประเภทของกิจกรรมการเรียน
การสอนที่เหมาะสม  ประเภทของกิจกรรมเสริมทักษะทีเ่หมาะสม และวิธีการจัดกิจกรรมกลุมที่
เหมาะสม 

1.) ประเภทของกิจกรรมการเรียนการสอนที่เหมาะสมในการจัดกจิกรรมกลุม  
  1.1) การจัดการเรียนการสอนเนื้อหาตามหลักสูตรแกนกัเรียนเปนกลุม   

   1.2) การเรียนแบบศูนยการเรียน(วิธกีารสอน) เปนกลุม 
   1.3) การสอนโปรแกรมคอมพิวเตอรเปนกลุม 
   1.4) การเรียนแบบศูนยการเรียนคอมพวิเตอรเปนกลุม 
  2.) ประเภทของกิจกรรมเสรมิทักษะที่เหมาะสมในการจดักิจกรรมกลุม  

  2.1) กิจกรรมทางศิลปะตางๆ เชน การวาดภาพระบายสี  การทาํภาพ 
ตัดปะ  การระบายสีตุกตา  งานปน  งานศลิปะจากเศษวสัดุ เปนตน  

  2.2) กิจกรรมการเลนเกมเปนกลุม  เชน เกมแขงขันตอบปญหา การตอ
ภาพ การตอบล็อก เปนตน   

  2.3) กิจกรรมการเลานิทาน การเลนหุนมือ หรือการเลนบทบาทสมมุต ิ
  2.4) กิจกรรมการดู วีดีโอ วซีีดี หรือวีซีดี เปนกลุม 
  2.5) กิจกรรมการสอนงานฝมือตางๆ  เชน การรอยลูกปด  การรอยสรอย

ขอมือ เปนตน 
  2.6) กิจกรรมดนตรีเปนกลุม เชน กิจกรรมเขาจังหวะ  การอานโนตดนตรี  

การรองเพลง เปนตน 
  3.) วิธกีารจัดกิจกรรมกลุมที่เหมาะสม 
  3.1) รวมกลุมนักเรียนที่ระดบัช้ันเทากนั จดักิจกรรมแยกตามระดับช้ัน 
  3.2) รวมกลุมนักเรียนตามความสนใจ จัดกิจกรรมกลุมรวมกนัตาม 

ความสนใจ 
  3.3) รวมกลุมนักเรียนทีม่ีความสามารถแตกตางกัน จัดกจิกรรมรวมกนั

ทั้งหมดโดยใชวิธีการเรียนรูแบบรวมมือ (Cooperative Learning) 
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 1.3 การจัดกจิกรรมรายบคุคลในศูนยการเรยีน 
การจัดกิจกรรมรายบุคคลเปน กจิกรรมหลกัที่ใชศูนยการเรียน ซึง่ครูผูสอนจะเปนผูจดั

กิจกรรมรายบคุคลใหแกนักเรียน โดยพิจารณาจากความพรอมทางดานรางกาย  ระดับความรู  
ความสนใจของนกัเรียน และเลือกกิจกรรมที่เหมาะสมใหนักเรียนแตละคน โดยผูวิจัยไดแบง
ประเด็นที่ศึกษาออกเปน 2 ประเด็น คือ ประเภทของกิจกรรมการเรียนการสอนที่เหมาะสม และ
ประเภทของกจิกรรมเสริมทกัษะที่เหมาะสม 
  1.) ประเภทของกิจกรรมการเรียนการสอนรายบุคคลที่เหมาะสม  

1.1) การเรียนการสอนตามหลักสูตรเปนรายบุคคล  
1.2) การเรียนจากคอมพิวเตอรชวยสอน ( CAI ) เปนรายบุคคล 

2.) ประเภทของกิจกรรมเสรมิทักษะที่เหมาะสมในการจดักิจกรรมรายบุคคล  
 2.1) การจัดกจิกรรมศิลปะรายบุคคล เชน กิจกรรมวาดภาพระบายสี 
กิจกรรมภาพตัดปะ  กิจกรรมระบายสีตุกตา  กิจกรรมงานปน  งานศลิปะจาก 
เศษวัสดุ เปนตน  

  2.2) การจัดกจิกรรม Free Play ใหนกัเรยีนเลนเกมตามความสนใจ 
  2.3) การจัดกจิกรรมเสริมสมรรถภาพรางกายเปนรายบคุคล  โดย

ครูผูสอนจัดกิจกรรมเสริมทกัษะกลามเนือ้ตางๆ เชน กลามเนื้อมือ เทา และการ
เคลื่อนไหว ตามความสามารถ 

2.4) การจัดกจิกรรมฝกทกัษะทางการอานและการเขียน  เชน ใหนักเรียน
เขียนจดหมายถึงเพื่อน จดบนัทกึประจําวนั เขียนเรียงความ การเลือกอานหนงัสือ
ตามความสนใจ การจดบนัทึกการอาน 

2.5) การจัดกจิกรรมเลนเกมคอมพิวเตอร เปนรายบุคคล 
2.6) การจัดกจิกรรมดนตรีรายบุคคล เชน สอนเลนเครื่องดนตรี  

การรองเพลง  ความรูดนตรีเบื้องตน  การฟงเพลง  
2.7) การสอนงานฝมือตางๆ เปนรายบุคคล เชน การรอยลูกปด  

การรอยสรอยขอมือ เปนตน 
 

2. ประเภทของสื่อการเรยีนการสอนที่จําเปนในศนูยการเรียน 
 

ส่ือการเรียนการสอนในศนูยการเรียนเปนสิ่งสําคัญในการจัดกิจกรรมตางๆแกนกัเรยีนซึง่
เปนเด็กเจบ็ปวย เนื่องจากขอจํากัดทางดานรางกาย และจิตใจ ทาํใหเด็กเจ็บปวยไมสามารถเรยีน
เนื้อหาบทเรียน หรือฝกทกัษะไดอยางเต็มที่ ฉะนัน้สื่อการเรียนการสอนจึงเปนเครือ่งมือที่จาํเปนใน
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การเรียนรูของเด็กเจ็บปวย ที่เขารวมกิจกรรมในศูนยการเรียน  การเลอืกสื่อการเรียนการสอน
สําหรับศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับเด็กเจ็บปวย จะตองพิจารณาปจจัยดังตอไปนี ้คือ   

- ความพรอมทางสุขภาพรางกายของเด็ก 
- ความพรอมทางดานสภาพจิตใจของเดก็ 
- จํานวนเด็กทีเ่ขารวมกิจกรรมในศูนยการเรียน แตละวนั 

 2.1 สื่อการเรยีนการสอนประเภทสื่อสิง่พิมพ 
1.) ประเภทของสื่อส่ิงพมิพ ที่เหมาะสมในการนาํมาใชในการจัดกจิกรรม 

   1.1) แบบเรียนและแบบฝกหัด   
1.2) หนังสือพมิพ  
1.3) การตูน   
1.4) นทิาน   
1.5) วารสารสาํหรับเด็ก    
1.6) สารานุกรมสําหรับเด็ก  
1.7) หนังสือวรรณกรรม  
1.8) สมุดภาพ   

  2.) วิธกีารใชส่ือส่ิงพิมพในการจัดกิจกรรมที่เหมาะสม  
2.1) ครูผูสอนจัดทําแบบเรียนและแบบฝกหัดเปนเอกสารขนาดยอ ให

นักเรียนใชงานไดสะดวก  
2.2) ครูผูสอนใชส่ือส่ิงพิมพอ่ืนๆ เชน หนงัสือพิมพ การตูน นิทาน 

วารสาร ประกอบการเรียนการสอน เพื่อใหมีกิจกรรมการเรียนทีห่ลากหลาย  
2.3) ครูผูสอนจัดเวลาใหนกัเรียนไดศึกษาความรูที่สนใจจากสื่อส่ิงพิมพ

ตางๆ  เชน สารานุกรม วารสารสําหรับเด็ก   
2.4) ครูผูสอนใหนักเรียนไดติดตามขาวสารที่เกิดขึน้ในปจจุบันจากสือ่

ส่ิงพิมพตางๆ เชน หนังสือพมิพ วารสาร  
2.5) ครูผูสอนจัดเวลาใหนกัเรียนไดอานหนงัสือที่ใหความสนุกสนาน 

เพลิดเพลนิ เชน การตูน นทิาน เปนตน 
2.6) ครูผูสอนใหนักเรียนมีสวนรวมในการจัดทําสมุดภาพจาก

หนงัสือพมิพ วารสาร ในหวัขอตางๆ    
2.7) ครูผูสอนใหนักเรียนไดมีการนาํเสนอสิ่งที่ไดจากการอาน ใหกับครู

และเพื่อนๆฟง 
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2.8)  ครูผูสอนควรมีการเลานทิาน หรืออานเนื้อหาที่เหมาะสมกับเดก็
จากสื่อส่ิงพิมพตางๆ ใหนักเรียนฟงแทนการใหนกัเรียนอานเอง ในกรณีนักเรียน
เปนชัน้เด็กเลก็ 

2.9 ครูผูสอนใหนกัเรียนจัดทาํบันทึกการอานในขณะที่เขารวมกิจกรรม
ในศูนยการเรยีน 

2.2 สื่อการเรยีนการสอนประเภทสื่อคอมพิวเตอร 
ส่ือคอมพิวเตอรเปนสื่อที่ไดรับความสนใจในการจัดการเรียนการสอนเปนอยางมาก  

เนื่องจากเปนสื่อที่มีความหลากหลายในการใชงาน ความนาสนใจ ในการจัดการเรยีนการสอน
สําหรับเด็กเจบ็ปวย โดยสื่อคอมพิวเตอรทีเ่หมาะสมในการนํามาใชในศูนยการเรียน มี 3 ประเภท 
คือ     - คอมพิวเตอรชวยสอน ( CAI ) 

- เกมคอมพิวเตอร 
    - โปรแกรมคอมพิวเตอร 

2.2.1 คอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) 
1) ประเภทของ CAI ที่เหมาะสม ในการจดัการเรียนการสอนในศูนยการเรียน  

1.1) CAI ประเภท บทเรียน (Tutorial)     
1.2) CAI ประเภท ฝกทักษะและปฏิบัติ (Drill and Practice)  
1.3) CAI ประเภท สถานการณจําลอง (Simulation)  
1.4) CAI ประเภท การสาธิต (Demonstration)  
1.5) CAI ประเภท การแกปญหา (Problem Solving)  
1.6) CAI ประเภท เกมทางการศึกษา (Educational Game) 
1.7) CAI ประเภท การทดสอบ (Testing)    
1.8) CAI ประเภท การไตถาม (Inquiry)  
1.9) CAI ประเภท แบบรวมวิธีตาง ๆ เขาดวย (Combination)  

2) วิธีการใช CAI ในการจัดการเรียนการสอนในศนูยการเรียน 
2.1) ระยะเวลาการเรียนจาก CAI ที่เหมาะสมในแตละรอบ คือ 45 นาที  
2.2) หากตองจัดใหมีการเรยีนจาก CAI เปนกลุม จํานวนนกัเรียนในแต

ละกลุม ที่เหมาะสมคือ กลุมละ 3 คน 
2.3) มี CAI หลายรูปแบบ ใหเลือกใชงานไดตามวัตถุประสงค 
2.4) เลือก CAI สําหรับนกัเรยีน โดยพิจารณาจากอายุของนักเรียน 
2.5) เลือก CAI สําหรับนกัเรยีน โดยพิจารณาจากอาการปวย 
2.6) ใหนกัเรียนมีสวนรวมในการเลือก CAI ตามความสนใจ  
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  2.2.2 เกมคอมพิวเตอร 
1.) ประเภทของเกมคอมพิวเตอรที่เหมาะสมในการนํามาใชจัดกิจกรรม  

   1.1) เกมฝกทกัษะ ( Psychomotor Games) 
   1.2) เกมทีว ีถาม-ตอบ (TV Quiz Games) 
   1.3) เกมคําศพัท (Word Games)   
   1.4) เกมผจญภัย (Adventure Games) 
   1.5) เกมอารเคด (Arcade-Type Games) 
   1.6) เกมกระดาน (Board Games) 
   1.7) เกมการแสดงบทบาท (Role-playing Games) 
  2.) วิธกีารนาํเกมคอมพวิเตอร มาใชในการจัดกิจกรรม มีดังนี ้

2.1) ระยะเวลาการเลนเกมคอมพิวเตอรทีเ่หมาะสม ในแตละรอบ  
คือ 45 นาที  

2.2) หากตองจัดใหมีการเลนเกมคอมพิวเตอร เปนกลุม จํานวนนักเรยีน
ในแตละกลุม ที่เหมาะสมคือ กลุมละ 3 คน 

2.3) ครูผูสอนใหนักเรียนเลนเกมคอมพิวเตอรเพื่อความสนุกสนาน
เพลิดเพลนิ หลังจากการเรียนเนื้อหาในบทเรียน 

2.4) ครูผูสอนใหนักเรียนเลนเกมคอมพิวเตอรเพื่อฝกทักษะ หรือฝกเชาว
ปญญา 

2.5) ครูผูสอนใชการเลนเกมคอมพิวเตอรเปนสิ่งจงูใจในการเรียนสาํหรับ
นักเรียน เชน การเพิม่เวลาการเลนเกม หากปฏิบัตไิดตามขอตกลง 

2.6) ครูผูสอนใหนักเรียนไดนําเสนอผลการเลนเกม และครูผูสอนสรุป
การเลนเกมในตอนทายการนําเสนอ 

2.7) ครูผูสอนใหนักเรียนไดเลือก หรือออกแบบการเลนเกม ตามความ
ตองการของนกัเรียน 

  2.2.3 โปรแกรมคอมพิวเตอร 
1.) ประเภทของโปรแกรมคอมพิวเตอรทีเ่หมาะสมในการนํามาใชจัดกิจกรรม  

1.1) การสอนโปรแกรมใชงานพืน้ฐาน เชน MS-Word  MS-PowerPoint  
   1.2) การใชโปรแกรมการฝกทักษะตางๆ เชน โปรแกรมฝกเชาวปญญา   

1.3) การใชโปรแกรมเสริมทกัษะตางๆ เชน โปรแกรมวาดภาพระบายสี  
โปรแกรมออกแบบการดเกม เปนตน 

1.4) การสอนวิธีการใชงาน INTERNET เชน การสืบคนขอมูล  E-mail 
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  2.) วิธกีารนาํโปรแกรมคอมพิวเตอรในการจัดกิจกรรม  
2.1) ครูผูสอนใหนักเรียนสะสมผลงานจากโปรแกรมคอมพิวเตอรของ

นักเรียนในระหวางอยูในโรงพยาบาล 
2.2) ครูผูสอนใหนักเรียนนําเสนอผลงานจากโปรแกรมคอมพิวเตอรที่

เรียน เชน การจัดมุมแสดงผลงาน  การนําเสนอตอกลุมเพื่อนๆ เปนตน 
2.3) ครูผูสอนคืนผลงานทีไดจากการเรียนโปรแกรมคอมพิวเตอร ใหแก

นักเรียน 
 
2.3 สื่อการเรยีนการสอนประเภทวัสดุและอุปกรณ แบงออกเปน 2 ประเภท คือ  

2.3.1 วัสดุและอุปกรณประเภทวีดิทศัน(วีดีโอ วซีีดี หรือดีวีดี) 
1) ประเภทเนือ้หาของวีดิทศันที่เหมาะสมสําหรับการจดักิจกรรม  

1.1) วีดิทัศน ประเภทสารคดี (Documentary)                       
1.2) วีดิทัศน ประเภทการตนู (Cartoon)                    
1.3) วีดิทัศน ประเภทตลก (Comedy)   
1.4) วีดิทัศน ประเภทเด็ก (Children)  
1.5) วีดิทัศน ประเภทผจญภัย (Adventure) 

  2) วิธีการใชวสัดุและอุปกรณประเภทวีดทิัศนในการจัดกิจกรรม
2.1) ครูผูสอนใหนักเรียนดูการตูนเพื่อความสนุกสนาน เพลิดเพลนิ 
2.2) ครูผูสอนใหนักเรียนด ูวดีิทัศน เพื่อสรางความคุนเคย กับเพื่อนและ

ครูผูสอน ในชวงเริ่มตนเขารวมกิจกรรมในศูนยการเรียน    
2.3) ครูผูสอนใชเนื้อหาจากวีดิทัศนประกอบการเรียนการสอน 
2.4) ครูผูสอนใหนักเรียนด ูวดีิทัศน ประเภทสารคดี เพื่อเสริมความรู 
2.5) ครูผูสอนใหนักเรียนทํากิจกรรมตอนทายหลงัจากการดู วีดทิัศน เชน 

ครูและนักเรียนรวมกนัอภิปรายและสรุป 
2.6) ครูผูสอนมีการตั้งคําถามประกอบการการดูวีดิทัศน เพื่อใหนักเรียน

ไดฝกการใชเหตุผล ความคิด คุณธรรม จริยธรรม   
 2.3.2 วัสดุและอุปกรณประเภทเทปเสียง หรือซีดีเพลง 

1) ประเภทของเทปเสียง หรือซีดีเพลงที่เหมาะสมสาํหรบัการจัดกิจกรรม  
1.1) เพลงประกอบการศึกษา 
1.2) เพลงคลาสสิก (สากล) หรือเพลงไทย 
1.3) เพลงตามสมัยนยิมทั่วไป 
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2) วิธีการใชวสัดุและอุปกรณประเภทเทปเสียง หรือซีดีเพลงในการจัดกิจกรรม  
2.1) ครูผูสอนมีการใชเสียงเพลงเบาๆ เพื่อสรางบรรยากาศในศูนยการ

เรียน กอนหรือหลังการจัดกจิกรรมการเรียน 
2.2) ครูผูสอนมีการใชเพลงประกอบกิจกรรมดนตรี เชน กิจกรรมเขา

จังหวะ การเตนออกกาํลังเบาๆ การเรียนดนตรีตางๆ เปนตน 
2.3) ครูผูสอนมีการใชเพลงประกอบกิจกรรมศิลปะ เชน วาดภาพจาก

เพลง เปนตน  
2.4 ชุดการสอน  
ลักษณะของชดุการสอนที่เหมาะสมในการจัดการเรียนการสอนในศนูยการเรียน  

1) ประเภทของชุดการสอน ที่ควรมีในการจัดการเรียนการสอน  
 1.1) ชุดการสอนประกอบคาํบรรยาย 
 1.2) ชุดการสอนแบบกิจกรรมกลุม 
 1.3) ชุดการสอนแบบรายบคุคล 
2) วิธีการใชชุดการสอนที่เหมาะสมในการจัดการเรียนการสอน   

2.1) ระยะเวลาที่เหมาะสมในการเรียนจากชุดการสอนแตละชุด คือ  
ชุดละ 20 - 30 นาท ีหรือ ชุดละ 30 – 45 นาท ี

2.2) มีเนื้อหาที่สมบูรณ สามารถเรียนจบในการเรียนครั้งเดียว 
2.3) สามารถพกพา เคลื่อนยายไดงาย 
2.4) แข็งแรงทนทาน อยูในสภาพดีในการนําไปใช 
2.5) สะอาด ปลอดภัยในการใช 
2.6) ใชงานไดงาย ไมซับซอน 
2.7) มีตัวอักษร ขนาดใหญ อานงาย 
2.8) มีสีสันสวยงาม มีความนาสนใจ นาใช 
2.9) มีภาพประกอบทีน่าสนใจ 
 

3. การจัดพื้นที่ในศูนยการเรียน 
 

การจัดพืน้ที่ภายในศนูยการเรียน เปนการแบงการใชพืน้ที่ภายในศูนยการเรียนใน
โรงพยาบาลสาํหรับเด็กเจ็บปวย ใหเกิดประโยชนและเหมาะสมกับการจัดกิจกรรมสําหรับนักเรียน
มากที่สุก โดยผูวิจัยไดแบงพืน้ที่ภายในศนูยการเรียน ออกเปน 3 สวนคอื พืน้ที่สําหรับการทาํ
กิจกรรม พื้นทีสํ่าหรับส่ือคอมพิวเตอร และพื้นที่สําหรับการจัดมุมความรู โดยมหีัวขอเพิ่มเติมอีก 2 
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หัวขอ เพื่อใหสามารถจัดพืน้ที่ในศูนยการเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ และมีความชัดเจนมาก
ยิ่งขึ้น คือ การจัดสภาพแวดลอมใหเอื้อตอการเรียนรู และการจัดวางผงัในศูนยการเรียน   

3.1 การจัดวางผังในศนูยการเรยีน  
 การจัดวางผงัที่เหมาะสมในการศูนยการเรียน สามารถจัดได 3 ลักษณะ คือ 

1) หองขนาดใหญ (มพีื้นที่มากกวา 80 ตารางเมตร) จัดโดยกั้นแยกพืน้ที่สําหรับ
คอมพิวเตอรออกจากสวนอืน่  จัดพืน้ที่อ่ืนๆเปนมุมเฉพาะ 

 
2) หองขนาดกลาง (มีพืน้ที่ 60-80ตารางเมตร) จัดโดยใหพืน้ทีก่ิจกรรมกลุม แยก

ออกจากพื้นทีอ่ื่นๆ ดวยชัน้วางของ หรือฉากกั้น 

 
3) หองขนาดเล็ก (มีพืน้ที่ 40-60 ตารางเมตร) จัดโดยแยกคอมพวิเตอรออกและ

พื้นที่กิจกรรมรายบุคคลอยู 2 ฝง ใหพืน้ทีก่ิจกรรมกลุมอยูตรงกลาง 

 
 
 
 
 
 

=  พ้ืนที่สําหรับมุมความรู     = กําแพง  
=  พ้ืนที่สําหรับกิจกรรมรายบุคคล   
=  พ้ืนที่สําหรับกิจกรรมกลุม     = ฉากกั้น หรือช้ันวางสื่อใชก้ันพื้นที่ 
=  พ้ืนที่สําหรับสื่อคอมพิวเตอร      

 

 การจัดวางแผนผังในศูนยการเรียน ซึ่งไดจากการวิจยั สามารถนําเสนอเปนภาพตวัอยาง
ไดดังตอไปนี้ 
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3.2 พื้นทีส่ําหรับทํากิจกรรมภายในศนูยการเรียน  
1) องคประกอบที่เหมาะสมในการจัดพื้นทีท่ํากจิกรรมภายในศูนยการเรียน  

1.1) กระดาน ไวทบอรด 
1.2) โตะและเกาอี ้
1.3) โทรทัศนและเครื่องเลนวีดีโอ วีซีด ีหรือดีวีดี 
1.4) คอมพิวเตอร 

  2) ลักษณะการจัดพื้นที่สําหรับทํากิจกรรมที่เหมาะสม  
2.1) จัดเปนพืน้ที่สําหรับการทํากจิกรรมโดยเฉพาะ อยูมมุหนึง่หรือดาน

หนึง่ แยกออกจากบริเวณอืน่ๆ  
2.2) จัดโตะเกาอี้ในพืน้ที่สําหรับทาํกิจกรรม ใหสามารถปรับเปลี่ยน 

เคลื่อนยายไดงาย 
2.3) จัดโตะและเกาอี้ใหแยกเปนชุดๆ สําหรับการจัดกิจกรรมรายบุคคล 
2.4) จัดโตะและเกาอี้ใหแยกเปนกลุมยอย สําหรับทัง้การทํากิจกรรมเปน

กลุม และรายบคุคล 
2.5) มีทัง้การจัดโตะและเกาอี้เปนกลุม และจัดโตะเกาอี้ แยกเปนชุดๆ ใน

พื้นที่สําหรับการทํากิจกรรม 
3.3 พื้นทีส่ําหรับสื่อคอมพิวเตอรภายในศูนยการเรียน ลักษณะการจัดพืน้ที่สําหรับ

ส่ือคอมพิวเตอรที่เหมาะสม คือ 
1) จัดเปนพืน้ที่สําหรับการใชส่ือคอมพิวเตอรโดยเฉพาะแยกออกจากบริเวณ

สําหรับปฏิบัตกิิจกรรมอ่ืนๆ 
2) จัดคอมพิวเตอรที่มีทั้งหมดที่มี อยูรวมกนั เปนกลุม หรือเปนแถว 

 3.4 พื้นทีส่ําหรับมุมความรูภายในศนูยการเรียน 
1) การจัดมุมความรูภายในศูนยการเรียน ควรมีองคประกอบที่เหมาะสม  

1.1) ชั้นหนงัสอื   
1.2) ชั้นวางของ 
1.3) โตะ และเกาอี ้      
1.4) คอมพิวเตอร 
1.5) อินเทอรเน็ต 
1.6) โทรทัศน และเครื่องเลนวีดีโอ/ซีด ี

   
2) ลักษณะการจัดพื้นที่สําหรับมุมความรู ในศูนยการเรยีน ที่เหมาะสม  
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2.1) จัดมุมความรูเปนพื้นที่เฉพาะแยกออกจากพืน้ที่สําหรับกิจกรรม
อ่ืนๆ 

2.2) มีการจัดมุมความรูเพียงมุมเดียวในศนูยการเรียน แตใหมีการสลบั
สับเปลี่ยนเนื้อหาในมุมความรูเปนระยะ 

 3.5 การจัดสภาพแวดลอมภายในศูนยการเรียนเพื่อสนับสนุนการเรยีนรู ลักษณะ
การจัดสภาพแวดลอมภายในศูนยการเรียนที่เหมาะสม คือ 

1) จัดหาโตะและเกาอี้ใหมีขนาดเหมาะสมกับนักเรียน ตามระดับอาย ุ
  2) จัดใหมีสวนแสดงผลงานของนกัเรียนที่เขารวมกิจกรรมในศูนยการเรียน 
  3) จัดเก็บส่ือการสอนตางๆ อยางเปนระเบียบ มีชัน้วางสื่อสําหรับใหบริการ 

4) จัดใหมีกระดานความรู ใหความรู ขอมลู ขาวสารตางๆ 
5) จัดใหมีพืน้ที่โลง ปูพืน้ยาง สําหรับใหเดก็สามารถนัง่เลนบนพื้นได 
6) จัดใหมีของเลนสําหรับเดก็ เชน ตัวตอภาพ  ตัวตอบล็อก  ตุกตา สําหรับให

นักเรียนไดเลนในเวลาวาง    
7) จัดใหมีมุมของเลนสนาม ที่ปลอดภัย เชน มาโยก ขิงขา บาน เปนตน สําหรับ

ใหนักเรียนไดเลนในเวลาวาง    
8)  มีการแสดงสถิติจํานวนนักเรียนทีก่ารเขารวมโครงการในแตละระยะ 
9) มีการใชฉากกั้น เชน ฉากกั้นหอง ฉากกัน้โตะคอมพวิเตอร ฉากกัน้ควรเปนฉาก

เตี้ย ทีทุ่กคนสามารถมองเหน็กนัไดยางทัว่ถึง 
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  ตอนที่ 3 
การนาํไปใช 

 
1. เงื่อนไขการนํารูปแบบศูนยการเรยีนไปใช 
 การนาํรูปแบบศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับเด็กเจ็บปวยไปใช จะตองดําเนินการ
ตามเงื่อนไข ขอตกลง และขอจํากัดบางประการ โดยมีรายละเอียดดังนี ้
 1.1 โรงพยาบาล หรือหนวยงานใดที่ตองการนํารูปแบบการจัดศูนยการเรียนใน
โรงพยาบาลสาํหรับเด็กเจ็บปวยในงานวิจยันี้ไปใช ตองจัดองคประกอบใหครอบคลุมทั้ง 3 ดาน คอื 
ดานการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ดานประเภทของสือ่การเรียนการสอน และดานการจัดพืน้ที่
ภายในศูนยการเรียน เพื่อใหศูนยการเรียนสามารถดําเนินการไดอยางมีประสิทธิภาพ 

1.2 โรงพยาบาล หรือหนวยงานใดที่ตองการนํารูปแบบการจัดศูนยการเรียนใน
โรงพยาบาลสาํหรับเด็กเจ็บปวยในงานวิจยันี้ไปใช ตองใหการสนับสนนุและอํานวยความสะดวก 
ในดานสถานที่ บุคลากร การจัดกิจกรรมการเรียนรู และส่ือการเรียนการสอน เพื่อเปน
ปจจัยพืน้ฐานในการจัดตั้งศนูยการเรียน 

1.3 ศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสาํหรับเด็กเจ็บปวยในงานวิจยันี ้ออกแบบเพื่อใชสําหรับ
พัฒนาการจัดการเรียนการสอนสําหรับเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาล โดยใชขอมูลพื้นฐานจาก 
โรงพยาบาลทีเ่ขารวนในโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อเด็กเจ็บปวยตามพระราชดําริสมเด็จ
พระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี และโครงการสอนเด็กเจ็บปวยเรื้องรงัในโรงพยาบาล 
ของสํานกัการศึกษาพิเศษ กระทรวงศกึษาธิการ ดงันัน้ หากหนวยงานใดตองการนาํรูปแบบการจัด
ศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับเด็กเจ็บปวยในงานวิจัยนี้ไป ตองมีการประยกุต เพิ่มเติมและ
ปรับปรุงรูปแบบศูนยการเรียน ใหเหมาะสมกับบริบทของหนวยงานนัน้ๆ 
2. วธิีการนํารูปแบบศูนยการเรยีนไปใช 
 2.1 โรงพยาบาล หรือหนวยงานใดที่ตองการนํารูปแบบการจัดศูนยการเรียนใน
โรงพยาบาลสาํหรับเด็กเจ็บปวยในงานวิจยันี้ไปใช ตองมีการวางแผนการดําเนินการศูนยการเรียน 
กําหนดคณะกรรมการผูดูแล จัดสรรงบประมาณ และจดัหาปจจัยพืน้ฐานไดแก สถานที่(หองเรียน)
ในการจัดศูนยการเรียน ครูผูสอนในศูนยการเรียน และส่ือการเรียนการสอนประเภทตางๆ 
 2.2 เมื่อมีการวางแผนการดําเนนิการของศูนยการเรียนเรียบรอยแลว การนาํรูปแบบศูนย
การเรียนในโรงพยาบาลสําหรับเด็กเจ็บปวยในแตละดานไปใช สามารถปฏิบัติไดดังนี ้
  1) ดานการจัดกิจกรรม ครูผูสอนเลือกกิจกรรมการเรียนรูสําหรับเด็กเจบ็ปวยโดย
พิจารณาตามความพรอมของเด็ก และปจจัยอื่นๆ ดงัทีร่ะบุไวในกระบวนการจัดการเรียนการสอน 
สําหรับเด็กเจบ็ปวย 
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  2) ดานสื่อการเรียนการสอน โรงพยาบาลทีจ่ัดตั้งศูนยการเรียนขึ้นมาใหม หาก
มีขอจํากัดในดานงบประมาณสามารถลดทอนสื่อการเรียนการสอนทีม่ีราคาแพง เชน 
ส่ือคอมพิวเตอรประเภทตางๆ แตควรใหมีประเภทของสื่อการสอนทีห่ลากหลายสาํหรับครูผูสอน
เลือกใชส่ือการเรียนการสอนประเภทตางๆใหสอดคลองกับการจัดกิจกรรมสําหรับเด็ก และหาก
โรงพยาบาลหรือหนวยงานมคีวามพรอมสูง ก็สามารถเพิม่เติมส่ือการเรยีนการสอนชนิดอื่นๆทีม่ี
ความเหมาะสมกับเด็กเจ็บปวยในศนูยการเรียนได โดยพจิารณาความเหมาะสมดังทีร่ะบุไวใน
กระบวนการจดัการเรียนการสอนสําหรับเด็กเจ็บปวย 
  3) ดานการจัดพื้นที่ภายในศนูยการเรียน หากเปนโรงพยาบาลที่มีการดําเนนิการ
จัดโครงการสอนเด็กเจ็บปวยอยูแลว ไมจาํเปนตองเปลีย่นแปลงการจดัแผนผังภายในศูนยการ
เรียน แตควรนาํวิธกีารจัดพืน้ที่ในสวนตางๆ ไปปรับปรุงศูนยการเรียนใหมีสภาพเหมาะสมยิง่ขึ้น 
แตหากมกีารเปลี่ยนแปลงสถานที่จัดศนูยการเรียน หรือเปนโรงพยาบาลหรือหนวยงานที่จัดศูนย
การเรียนขึน้ใหม ควรดําเนนิการตามรูปแบบการจัดพืน้ที่ภายในศูนยการเรียนใหครบถวนตามที่
กําหนด  

2.3 โรงพยาบาล หรือหนวยงานใดที่ตองการนํารูปแบบการจัดศูนยการเรียนใน
โรงพยาบาลสาํหรับเด็กเจ็บปวยในงานวิจยันี้ไปใช ตองมีการประเมนิการดําเนินงานของศูนยการ
เรียนเปนระยะ อยางนอยปละ 1 คร้ัง เพื่อควบคุม ปรับปรุง และแกไข การดําเนนิงานของศูนยการ
เรียนใหมีประสิทธิภาพมากที่สุด   
3. การประเมินรูปแบบศนูยการเรียน 
 โรงพยาบาล หรือหนวยงานใดที่ตองการนาํรูปแบบการจดัศูนยการเรียนในโรงพยาบาล
สําหรับเด็กเจบ็ปวยในงานวจิัยนี้ไปใช จะตองมีการตรวจสอบและประเมินผลการดาํเนนิการของ
ศูนยการเรียน ดังนี ้
 1) ประเมินผลการเรียนรูของนักเรียนในศนูยการเรียน โดยพิจารณาจากผลงานของ
นักเรียนในการรวมกิจกรรมของศูนยการเรียน  ผลการเรียนของนักเรยีน และความคิดเห็นของ
นักเรียนและผูปกครอง โดยครูผูสอนในศูนยการเรียน เปนผูประเมนิ  
 2) ประเมินผลการดําเนินงานของศูนยการเรียน พิจารณาจาก  สถิติการเขารวมกิจกรรม
ในศูนยการเรยีน  ผลการเรียนรูของนักเรยีนในศนูยการเรียน  ความพงึพอใจของนักเรียนในศนูย
การเรียน และความคิดเหน็ของนักเรียน ผูปกครอง และผูเกี่ยวของ โดยผูบริหารของโรงพยาบาล
หรือผูรับผิดชอบโครงการ รวมกับครูผูสอนในศนูยการเรียน รวมกนัประเมิน 



บทที่ 6 
 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 
 การวิจยัเรื่อง การนาํเสนอรปูแบบศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสาํหรับเด็กเจ็บปวย ผูวิจัย
มีวัตถุประสงคในการวิจยั วธิีดําเนนิการวจิัย และผลการวิจัยโดยสรุปไดดังตอไปนี้ 
 
วัตถุประสงคการวิจัย  

1.เพื่อศึกษาสภาพ ปญหาและความตองการเกี่ยวกับการจัดศูนยการเรียนในโรงพยาบาล 
สําหรับเด็กเจบ็ปวย ของนกัเรียน ของครูผูสอนและเจาหนาที่ซึ่งปฏบิัตงิานในโครงการสอนเด็ก
เจ็บปวยในโรงพยาบาล  

2.เพื่อศึกษาความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญเกี่ยวกับการจดัศูนยการเรียนในโรงพยาบาล
สําหรับเด็กเจบ็ปวย  

3.เพื่อนําเสนอรูปแบบศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับเด็กเจ็บปวย 
 
วิธีดําเนินการวิจัย 
 

1. กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจยั 
 
กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจยั แบงออกเปน 2 กลุม ดงัตอไปนี้ 

1.1 นักเรียน ครูผูสอนและเจาหนาที่ในโครงการสอนเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาล 
จํานวน 25 คน ไดมาโดยการสุมตัวอยางแบบงาย (Simple Random Sampling) โรงพยาบาลที่
เขารวมโครงการ ทัง้หมด 5 แหง แลวเลือกแบบเจาะจงนกัเรียนแหงละ 3 คน รวม 15 คน ครูผูสอน
แหงละ 1 คน รวม 5 คน และเจาหนาที่แหงละ 1 คน รวม 5 คน  

1.2 ผูเชี่ยวชาญจํานวน 20 คน ประกอบดวย นักเทคโนโลยีการศึกษา และ
ผูเชี่ยวชาญทางดานการศึกษาสําหรับเด็กพิเศษ จาํนวน 10 คน และครูผูสอนในโครงการสอนเด็ก
เจ็บปวยในโรงพยาบาล จํานวน 10 คน ผูวจิัยคัดเลือกผูเชี่ยวชาญโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง 
(Purposive Sampling) โดยพิจารณาคุณสมบัติและประสบการณในดานการจัดศูนยการเรียน 
การจัดกิจกรรมสําหรับเด็ก และการสอนในโครงการสอนเด็กเจ็บปวย (ดูรายชื่อจากภาคผนวก ก)   
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 2. เครื่องมือที่ใชในการวจิัย 

 

 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ แบงออกเปน 3 ประเภท คือ  
2.1 แบบสัมภาษณความคิดเห็นของครู เจาหนาที ่และนักเรียน เกี่ยวกับ

สภาพ ปญหาและความตองการเกี่ยวกับการใชสื่อการเรยีนการสอนในโครงการสอนเด็ก
เจ็บปวยในโรงพยาบาล  

เปนแบบสัมภาษณ ประกอบดวยขอคําถามทัง้หมด 4 ตอน เกีย่วกับสภาพ ปญหา
และความตองการเกี่ยวกับการใชส่ือการเรยีนการสอนของครูผูสอน เจาหนาที่ และนกัเรียน ใน
โครงการสอนเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาล  

2.2 แบบสอบถามสาํหรบัเทคนิคการวิจัยแบบเดลฟาย 
ในการวิจัยครัง้นี้ผูวิจัยไดใชเทคนิคเดลฟาย จึงมีการใชแบบสอบถามจาํนวน 3 ชุด  

ดังตอไปนี้ 

  1 ) แบบสอบถามสาํหรับการวิจัยดวยเทคนิคเดลฟายรอบที่ 1 แบบสอบถาม
สําหรับเทคนิคเดลฟายรอบที ่1 เปนแบบสอบถามปลายเปด เพื่อถามความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ
ในการจัดรูปแบบศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับเด็กเจ็บปวย แบงออกเปน 3 ตอน 
ประกอบดวยขอคําถามจาํนวน 11 ขอ  

 2 ) แบบสอบถามสาํหรับเทคนิคเดลฟายรอบที่ 2 เปนแบบสอบถามแบบ
ประมาณคา (Rating Scale) แบงเปน 5 ระดับ โดยนําคาํตอบของผูเชีย่วชาญจากแบบสอบถาม
รอบที่ 1 มาวิเคราะห สังเคราะหสรางเปนคําถามสาํหรับการจัดรูปแบบศูนยการเรียนใน
โรงพยาบาลสาํหรับเด็กเจ็บปวย แบงออกเปน 3 ประเดน็ ประกอบดวยขอคําถามจาํนวน 185 ขอ  

 3 ) แบบสอบถามสาํหรับเทคนิคเดลฟายรอบที่ 3 เปนแบบสอบถามแบบ
ประมาณคา (Rating Scale) แบงเปน 5 ระดับ ประกอบดวยขอคําถามจํานวน 185 ขอ ซึ่ง
เหมือนกับแบบสอบถามชุดที่ 2 ทุกประการ พรอมทั้งมกีารแสดงคาสถิติ ไดแก ชวงพิสัยระหวาง 
ควอไทล คาฐานนิยม และระดับคําตอบทีผู่เชี่ยวชาญไดแสดงในรอบที ่2 ในแตละขอ เพื่อสงกลับ
ไปใหผูเชี่ยวชาญยืนยันคาํตอบของตนเอง หรือเปลี่ยนแปลงคําตอบตามคําตอบของผูเชี่ยวชาญ
สวนใหญ  

2.3  แบบรับรองรูปแบบ 
เปนแบบรับรองความเหมาะสมของรูปแบบศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับเด็ก

เจ็บปวยที่ผูวิจยัพัฒนาขึน้ ประกอบดวย 3 ตอน คือ  
ตอนที่ 1 เปนขอมูลของผูใหการรับรองรูปแบบ  
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ตอนที่ 2 เปนระดับความคิดเห็นเกี่ยวกับรูปแบบศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสาํหรับ
เด็กเจ็บปวย โดยเปนแบบสอบถามมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ จํานวน 3 ขอใหญ 12 ขอยอย   

ตอนที่ 3 เปนแบบแสดงขอเสนอแนะเพิ่มเติมเกี่ยวกับตนแบบชิ้นงานวิจัยตามความ
คิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิ  

 
 3. การเก็บรวบรวมขอมูล 

 
ผูวิจัยไดแบงการเก็บรวบรวมขอมูลออกเปน 3 ข้ันตอน โดยแตละขั้นตอนมีวิธกีารเก็บ

รวบรวมขอมูล ดังนี ้
 ขั้นที่ 1 ผูวิจัยไดดําเนินการศึกษาสภาพ ปญหาและความตองการเกีย่วกับ

รูปแบบศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับเด็กเจ็บปวย โดยการสัมภาษณครูหรือเจาหนาที่และ
นักเรียนในโครงการสอนเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาลทั้ง 5 แหง โดยผูวิจยัดําเนนิการเก็บรวบรวม
ขอมูลดวยตนเอง เก็บขอมูลระหวางเดือนกุมภาพนัธ ถงึเดือนพฤษภาคม 2547 ไดแบบสัมภาษณ
กลับคืน 25 ฉบับ คิดเปนรอยละ 100  

 ขั้นที่ 2 ผูวิจัยไดดําเนินการเก็บขอมูลโดยการใชเทคนิคเดลฟายในการเก็บ
รวบรวมขอมูลทั้งหมด 3 รอบ ซึ่งรอบที ่1 เปนแบบสอบถามปลายเปด ในรอบที่ 2 และ 3 เปนแบบ
มาตราสวนประมาณคา โดยดําเนนิการเกบ็ขอมูลจากผูเชี่ยวชาญจํานวน 20 คน  ดังนี ้

รอบที่ 1 ระหวางวันที่ 1 ตุลาคม ถึง 15 พฤศจิกายน 2547 โดยผูวิจยัดําเนนิการเก็บ
รวบรวมขอมูลดวยตนเอง และบางสวนใชการสงและรับแบบสอบถามทางไปรษณีย 

รอบที่ 2 ระหวางวันที่ 15 ธันวาคม 2547 ถงึ 15 มกราคม 2548 โดยผูวจิัยดําเนินการ
เก็บรวบรวมขอมูลดวยตนเอง และบางสวนใชการสงและรับแบบสอบถามทางไปรษณีย 

รอบที่ 2 ระหวางวันที่ 20 มกราคม ถงึ 20 กุมภาพนัธ 2548 โดยผูวิจัยดําเนนิการเกบ็
รวบรวมขอมูลดวยตนเอง และบางสวนใชการสงและรับแบบสอบถามทางไปรษณีย 

 ขั้นที่ 3  เปนการรับรองรูปแบบการวิจยั เก็บขอมูลจากผูทรงคุณวุฒิจาํนวน 7 
ทาน รับรองความเปนไปไดในการนํารูปแบบที่ไดไปใช ระหวางวันที่ 25 กุมภาพนัธ ถึง 30 มนีาคม 
2548 โดยผูวิจยัดําเนนิการเก็บรวบรวมขอมูลดวยตนเอง 
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4. การวิเคราะหขอมูล 
 

ผูวิจัยไดดําเนนิการวิเคราะหขอมูลดังนี้คอื  
4.1 ขอมูลการศึกษาสภาพ ปญหาและความตองการเกีย่วกับรูปแบบ 

ศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับเด็กเจ็บปวย จากแบบสัมภาษณ ผูวิจัยรวบรวมคําตอบที่ได
ทั้งหมดเขาดวยกัน นาํมาวิเคราะหพิจารณา รวบรวมคําตอบที่ได นาํมาสรุปในรูปความเรียง 

 
4.2 ขอมูลการศึกษาความคดิเห็นของผูเชีย่วชาญเกี่ยวของกับรูปแบบศูนยการเรียน

ในโรงพยาบาลสําหรับเด็กเจ็บปวย แบงการวิเคราะหดังนี้  
 รอบที่ 1  เปนการวิเคราะหจากคําตอบของคําถามปลายเปดนํามาจัดเปนขอยอย ถาขอใด
ผูเชี่ยวชาญมคีวามคิดเหน็เหมือนกันมากกวารอยละ 60 นํามาสรางขอคําถามรอบที่ 2 
 รอบที่ 2  เปนการวิเคราะหขอมูลโดยการหาคามัธยฐาน และคาพิสัยระหวางควอไทล เปน
เกณฑในการสรุปความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญแลวนาํคามัธยฐาน และคาพิสัยระหวางควอไทลที่
ไดไปแสดงในแบบสอบถามรอบที่ 3 เพื่อใหผูเชี่ยวชาญพิจารณาอกีครั้ง 
 รอบที่ 3  เปนแบบสอบถามที่มีคามธัยฐาน และคาพิสัยระหวางควอไทล เพื่อให
ผูเชี่ยวชาญยนืยงัคําตอบของตนเองวา เห็นดวยกับความคิดเหน็จากคามัธยฐานและคาพิสัย
ระหวางควอไทล และขอใหผูเชี่ยวชาญอธบิายเหตุผลหากมีความคิดเห็นไมเหน็ดวยจาก
ผูเชี่ยวชาญสวนใหญ ก็หลงัจากนั้นนําขอมูลที่ไดจากผูเชี่ยวชาญมาหาคามัธยฐานและคาพิสัย
ระหวางควอไทลอีกครั้ง แลวนาํผลที่ไดไปสรุปเปนรูปแบบศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับเด็ก
เจ็บปวย ตามความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญ โดยกาํหนดเกณฑในการตดัสินวาประเด็นที่มีความ
เหมาะสมตองมีคามัชฌิมเลขคณิตเทากับหรือมากกวา 3.5 และมีคาพิสัยระหวางควอไทลไมเกนิ 
1.5 โดยนาํเสนอขอมูลในรูปตารางประกอบความเรียง 
 

4.3 การรับรองรูปแบบศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับเด็กเจบ็ปวย ผูวิจัยไดนาํ
แบบรับรองตนแบบชิ้นงานวิจัยไปใหผูทรงคุณวุฒิ 7 ทานรับรองความเปนไปไดในการนํามาใช 
วิเคราะหดวยคามัชฌิมเลขคณิต สวนเบีย่งเบนมาตรฐาน โดยกาํหนดเกณฑในการตัดสินวา
ประเด็นทีม่ีความเหมาะสมตองมีคามัชฌิมเลขคณิตเทากบัหรือมากกวา 3.5 โดยนาํเสนอขอมูลใน
รูปตารางประกอบความเรียง  
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สรุปผลการวจิัย 
 

ตอนที่ 1 ผลการศึกษาสภาพ ปญหา และความตองการเกี่ยวกับการจัด 
ศูนยการเรยีนในโรงพยาบาลสําหรบัเด็กเจ็บปวย  

 
1. สภาพ ปญหา และความตองการ ในดานประเภทสื่อการสอน ของครูผูสอน และ
เจาหนาที่ในโครงการสอนเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาล 
 ในการจัดกิจกรรมในศูนยการเรียน ทั้ง 5 แหง มีการใชส่ือการสอนประเภทสื่อส่ิงพมิพ และ
ส่ือคอมพิวเตอรมากที่สุด ทีร่องลงมาคือ การใชส่ือประเภทวีดิทัศน สําหรับชุดการสอน มีบางแหงที่
มีชุดการสอนไวสําหรับจัดกจิกรรมใหแกนกัเรียน แตมีการใชคอนขางนอย โดยมีรายละเอียดแยก
ตามสื่อแตละประเภท ดังนี ้
 1.) ส่ือส่ิงพมิพ  

1.1) หนังสือเรียน และแบบฝกหัด 
เปนสื่อทีม่ีการใชมากในโครงการฯทุกแหง โดยใชมากในการจัดการเรียนการสอน

เนื้อหาในบทเรียน ตามหลกัสูตรของนักเรยีน ซ่ึงมีบางแหงที่ครูผูสอนไดดัดแปลงแบบฝกหัดเปน
เอกสารขนาดยอย ใหนกัเรียนสามารถนํามาใชไดงายขึ้น ในโครงการทุกแหงครูผูสอนใชแบบเรียน
และแบบฝกหดั ในการสอนซอมเสริม ใหแกนักเรียนในเปนรายบุคคล หรือกลุมยอย ตามจํานวน
ของนักเรียนในแตละวนั ปญหาในการใช คือ แบบเรียนที่มีในโครงการบางแหงไมตรงกับหลกัสูตร
ของนักเรียน และมีเนื้อหาไมทันสมยั ความตองการเพิ่มเตมิ คือ ครูผูสอนตองการแบบเรียน
แบบฝกหัดทีม่เีนื้อหาสอดคลองกับการเปลี่ยนแปลงหลกัสูตรของนักเรียน และหนงัสือแบบฝกหัดที่
มีความหลากหลาย  

1.2) หนังสือการตูน หนงัสืออางอิง และวารสารตางๆ 
ในโครงการแตละแหงมหีนังสือประเภทนี้จาํนวนมาก แตสวนใหญไมไดนํามาใช

ในการจัดกิจกรรมในศูนยการเรียน เปนการจัดไวใหนักเรยีนไดอานในเวลาวาง หรือในบาง
โครงการอาจมีการนาํภาพจากวารสารมาใชประกอบการเรียนการสอนบาง ปญหาที่พบ คือ ส่ือ
ส่ิงพิมพประเภทนี้มเีปนจาํนวนมากในทกุโครงการ แตยงัมีการนาํมาใชประโยชนไมคุมคาเทาที่ควร
ความตองการเพิ่มเติม โครงการแตละแหงมีหนงัสือประเภทนี้เพียงพอไมพบความตองการเพิ่มเติม 

1.3) รูปภาพ แผนภูมิ หรือวสัดุอ่ืนๆ 
สวนใหญเปนการนาํภาพระบายสีรูปตางๆ ใหนักเรียนไดใชทํากจิกรรมทางดาน

ศิลปะเพื่อผอนคลาย อาจมกีารนาํภาพมาประกอบการเรียนการสอนบางในบางแหง ข้ึนอยูกับ
ครูผูสอนแตละทาน ปญหาที่พบ คือ ครูผูสอนมีการใชส่ือส่ิงพิมพประเภทรูปภาพ หรือแผนภูมิใน
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ระดับตํ่า มีเพยีงบางแหงเทานัน้ทีม่ีการนาํรูปภาพหรือแผนภูมิตางๆมาใชอยางสม่าํเสมอ 
ความตองการเพิ่มเติม โครงการแตละแหงมีหนงัสือประเภทนี้เพียงพอไมพบความตองการเพิ่มเติม 
 2.) ส่ือคอมพิวเตอร 

เปนสื่อการสอนที่มกีารใชมากที่สุดในโครงการทกุๆแหง ครูผูสอนใช CAI ในการ
จัดการเรียนการสอน และใหเด็กเลนเกมคอมพิวเตอรเพื่อเสริมทกัษะและผอนคลาย โดยโครงการ
แตละแหงมีระยะเวลาในการใชส่ือคอมพิวเตอรที่แตกตางกัน ตัง้แต 60 นาที ไปจนถงึ 120 นาที 
ตอคร้ัง โดยมีโครงการบางแหงที่สามารถเชื่อมตออินเทอรเน็ตไดมีโครงการ 1 แหงทีส่ามารถผลิต 
CAI ได โดยโครงการ 4 แหง ไดรับการสนบัสนุนดานสื่อคอมพิวเตอรจากโครงการฯในพระราชดําริ
สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ ปญหาในการใช คือ คอมพิวเตอรไมเพยีงพอกับจํานวนเด็ก และ
ครูผูสอนบางแหงไมมกีารวางแผนในการจดักิจกรรมที่เหมาะสม ความตองการเพิ่มเติม คอื ใน
โครงการทุกแหงสวนใหญตองการเครื่องคอมพิวเตอรเพิม่ และตองการสื่อคอมพิวเตอร ทั้ง 
คอมพิวเตอรชวยสอน โปรแกรมเสริมทักษะ และการเชื่อมตออินเทอรเนต ในการจัดกิจกรรมใน
โครงการ 
 3.) ส่ือโสตทัศนูปกรณ 

ทุกๆโครงการไดรับการสนับสนุนโทรทัศนและเครื่องเลนวีดีโอ หรือวีซดีี ไวในหอง
โครงการ ทุกแหงไมมีอุปกรณประเภทเครื่องฉายทุกชนดิ โดยมีวีดทิัศนประเภทการตูน และสารคดี 
ไวสําหรับเปดใหนักเรียนด ูโดยครูผูสอนใหนกัเรียนเลือกตามความสนใจ โครงการทุกแหงไดรับการ
สนับสนนุดานโสตทัศนูปกรณ เชน โทรทัศน เครื่องเลนเทปวีดทิัศน เครื่องเลนเทป จากโรงพยาบาล 
สําหรับจัดกิจกรรมในโครงการโดยเฉพาะ ส่ือโสตทัศนูปกรณสวนใหญไมไดใชในการเรียนการสอน 
แตเนนที่ความเพลิดเพลนิ ปญหาที่พบ คือ วีดิทัศนทีม่ีโครงการแตละแหงสวนมากเปนวีดทิัศน
ภาพยนตรประเภทตางๆ ขาดวีดิทัศนที่มีเนื้อหาสาระเหมาะสมกับเดก็ ความตองการเพิ่มเติม คือ 
ครูผูสอนตองการวีดิทัศนประเภทตางๆใหมีความหลากหลายมากยิ่งขึ้น โดยเฉพาะ ภาพยนตร
สําหรับเด็ก และสารคดีเสริมความรูที่นาสนใจ  
 4.) ชุดการสอน 

ในโครงการบางแหงมีชุดการสอนไวสําหรับจัดกิจกรรมใหแกนักเรียน แตมีการใช
คอนขางนอย และครูผูสอนบางทานใชในรูปส่ืออุปกรณการสอนสาํเรจ็รูปแยกเปนชิน้มากกวา
จัดเปนชุด ปญหาที่พบ คือ ครูผูสอนมักใชส่ือการสอนชนิดเดิมในการจัดกิจกรรม ทําใหส่ือบาง
ชนิดโดยเฉพาะชุดการสอนที่มีอยู ไมไดใชประโยชนเทาที่ควร ความตองการเพิ่มเติม คือ ครูผูสอน
สนใจที่จะนาํชดุการสอนมาใชในการจัดกจิกรรม แตตองขึ้นอยูกับความเหมาะสมของสื่อในชุดการ
สอนและความนาสนใจของสื่อการเรียนการสอน รวมถงึมีวธิีการใชที่เหมาะสมกับสภาพการ
จัดการเรียนสาํหรับเด็กเจ็บปวย  
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2. สภาพ ปญหา และความตองการ ในดานการจัดกิจกรรม ของครูผูสอน และ
เจาหนาที่ในโครงการสอนเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาล 
 1.) กิจกรรมกลุม 

โครงการในแตละแหงมกีารจดักิจกรรมกลุมใหแกนกัเรียนอยูเปนระยะ ข้ึนอยูกบั
จํานวนนักเรยีนที่เขารวมโครงการในแตละชวงเวลา และความพรอมของครูผูสอนในโครงการแตละ
แหง โดยกิจกรรมกลุมที่มกีารจัด คือ กิจกรรมเสริมทักษะ กิจกรรมทางศิลปะ กิจกรรมเนื่องใน
โอกาสพิเศษตางๆ กิจกรรมอ่ืนๆ เชน เลานทิาน Roleplay สาธิต สําหรบักิจกรรมเกี่ยวกับ
ส่ือคอมพิวเตอรมีการจัดเปนกลุมยอยในกรณีที่มีนกัเรยีนในโครงการเปนจํานวนมาก วิธีการจัด
กลุม โดยมากเปนการจัดกลุมนักเรียนทั้งหมดเขาดวยกนัเพื่อทาํกิจกรรมรวมกนัทัง้หมด ปญหาใน
การจัดกิจรรมกลุม คือ ครูผูสอนในโครงการแตละแหง สวนใหญใหความสาํคัญกับกิจกรรมกลุม 
แตความตอเนือ่งในการจัดกจิรรมทําไดยากเพราะจํานวนเด็กในแตละวันไมแนนอน และมีความ
พรอมทางดานรางกาย สุขภาพ สติปญญา พฒันาการ และสภาพจติใจที่แตกตางกันทําให
ครูผูสอนควบคุมกิจกรรมกลุมไดยาก รวมถึงการที่ครูผูสอนไมไดมีการเตรียมกิจกรรมกลุมไวทาํให
เมื่อมีนกัเรียนจํานวนมากแตก็ไมสามารถจัดกิจกรรมกลุมได ความตองการเพิ่มเติม คือ ครูผูสอน
ใหความสําคญักับการจัดกจิกรรมกลุมสําหรับเด็กเจ็บปวย ตองการใหมีการจัดกิจกรรมกลุม
สําหรับเด็กเจบ็ปวยมากยิง่ขึ้น และมีความเหน็วาควรมแีนวทางในการจัดกิจกรรมกลุมสําหรับเด็ก
เจ็บปวยสาํหรบัใหครูผูสอนดําเนนิการจัดกิจกรรม  
 2.) กิจกรรมรายบุคคล 

โดยปกติทกุๆโครงการจัดกิจกรรมรายบุคคลใหแกนกัเรียนแตละคน โดยครูผูสอน
เปนผูดูแลโดยรวม ซึง่บางครั้งทาํไดไมทั่วถงึเทาที่ควร กิจกรรมรายบุคคลที่ใชจัด คือ การเรียนจาก 
CAI การทาํแบบฝกหัด การเรียนรายบุคคล และการเลนเกมคอมพวิเตอร ปญหาในการจัดกิจกรรม
รายบุคคล คือ ครูผูสอนมักเตรียมกิจกรรมใหแกเด็กไมทนั หรือไมไดเตรียมไว และกจิกรรมขาด
ความหลากหลาย เปนกจิกรรมที่ทําซ้ําๆกนั ในแตละวัน ความตองการเพิ่มเติม คือ ครูผูสอนเหน็วา
กิจกรรมรายบคุคลเปนกิจกรรมหลักสําหรบัเด็กเจ็บปวย ควรมีกิจกรรมที่หลากหลายใหเหมาะสม
กับความพรอม และความตองการของเดก็เจ็บปวยในโครงการที่แตกตางกนั 
 
3. สภาพ ปญหา และความตองการ ในดานการจัดพื้นที่ในศูนยการเรยีน ของครูผูสอน 
และเจาหนาที่ในโครงการสอนเด็กเจบ็ปวยในโรงพยาบาล 

สภาพหองโครงการทั้ง 5 แหง เปนหองสําหรับโครงการโดยเฉพาะ ม ี1 แหงที่เปนหอง
โครงการขนาดใหญ มีการกัน้เปนหองตางๆ โดยเฉพาะ แตในโครงการอื่นๆทุกแหง เปนหองขนาด
กลาง ไมไดมีการแบงพืน้อยางชัดเจน ใชตูและชั้นวางสือ่แบงพื้นมี่ในหอง แตมีการแยก
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ส่ือคอมพิวเตอรไวดานใดดานหนึง่ เปนบริเวณเฉพาะ และมีการจัดพืน้ที่สําหรับการทํา
กิจกรรมไวโดย ทกุแหงใชพืน้ที่ในการทํากจิกรรมกลุมรวมกับกิจกรรมรายบุคคล และมีเพียง 2 แหง 
ที่มีการจัดมุมความรูเปนมุมอยางชัดเจน ปญหาที่พบ คอืโครงการบางแหงไมมีการแบงพืน้ที่
ชัดเจน ในการจัดกิจกรรมพรอมกันทําใหเกดิการรบกวมสมาธิซึง่กนัและกัน ความตองการเพิม่เติม 
คือ ครูผูสอนบางสวนตองการใหมีการแบงพื้นที่ในหองใหเปนสัดสวน โดยเฉพาะบริเวณพืน้ที่
สําหรับส่ือคอมพิวเตอร 
 
4. สภาพ และความตองการ ในดานประเภทสื่อการสอน ของนกัเรียนในโครงการสอน
เด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาล 

จากการศึกษาพบวา ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน นักเรียนใชส่ือประเภท 
แบบเรียน แบบฝกหัด และ CAI เปนสวนใหญ ไมคอยไดใชส่ือการสอนประเภทอื่นๆ กิจกรรมเสริม
ทักษะ สวนใหญนักเรียนไดเลนเกมคอมพวิเตอร ซึ่งเปนเกมฝกทักษะและไดความสนกุสนาน
เพลิดเพลนิไปพรอมกัน นอกจากนี้ส่ือประเภทอื่นๆ เชน อินเทอรเน็ต หนังสือการตูน เกมกระดาน 
ของเลน เปนตน มกีารใชบางแตคอนขางนอย ส่ือการสอนทีน่ักเรียนตองการใชมากทีสุ่ด คือ ส่ือ
ประเภทคอมพิวเตอรทัง้ CAI เกมคอมพวิเตอร และภาพระบายสีประกอบกิจกรรมศิลปะ และ
ตองการใหมีส่ือคอมพิวเตอรที่หลากหลายมากขึ้น   
 
5. สภาพ และความตองการ ในดานประเภทการจดักิจกรรม ของนักเรียนในโครงการ
สอนเด็กเจบ็ปวยในโรงพยาบาล 

 จากการศึกษาพบวา สวนใหญนักเรียนทาํกิจกรรมรายบุคคล พรอมๆกับเพื่อนนกัเรยีน
ดวยกนั มีบางที่ไดรวมกิจกรรมกลุม เชน เลนเกม เลนบทบาทสมมต ิหรือกิจกรรมทางศิลปะ เชน 
วาดรูป ระบายสี  นักเรียนตองการรวมกิจกรรมกลุมกับเพื่อนๆในโครงการ ควบคูไปกับการจัดการ
เรียนการสอนซอมเสริมรายบุคคล และนักเรียนสวนใหญชอบการเขารวมกิจกรรมในโครงการ 
เพราะวาเปนการใชเวลาวางใหเปนประโยชน ไดรวมกจิกรรมกับเพื่อนๆ และไดเลนคอมพวิเตอร
หรือทํากิจกรรมอ่ืนๆในระหวางที่อยูในโรงพยาบาล   
 
6. สภาพ และความตองการ ในดานประเภทการจดัพื้นที่ ของนักเรียนในโครงการสอน
เด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาล 

จากการศึกษาพบวา นกัเรียนสวนใหญเหน็วาขนาดหองมีความเหมาะสมดีแลว แตมบีาง
คนที่เห็นวาหองของโครงการบางแหงคอนขางคับแคบถามีนกัเรียนมาจํานวนมากๆ และมีเสียง
รบกวนเมื่อมีการใชส่ือคอมพวิเตอร ตองการใหหองมีขนาดใหญข้ึน และมีพืน้ทีเ่ปนสดัสวน 
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ตอนที่ 2 ผลการศึกษาความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญเกี่ยวกับรูปแบบศูนยการ
เรียนในโรงพยาบาลสาํหรบัเด็กเจ็บปวย 

จากผลดําเนนิการวิจยั รูปแบบศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับเด็กเจ็บปวย 
ดวยเทคนิคการวิจัยแบบเดลฟาย ทาํใหไดขอคิดเห็นจากผูเชี่ยวชาญ ทีม่ีความสอดคลองกันวา
เหมาะสมและสามารถที่จะนาํไปใชในการจัดศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับเด็กเจ็บปวย จาก
คําถาม 3 ตอน ประกอบดวยขอคําถาม 185 ขอ จากจาํนวนขอดังกลาว ผูเชี่ยวชาญมีความเหน็
สอดคลองกันจํานวน 149 ขอและเมื่อพิจารณาคําตอบทีส่อดคลองในระดับความเหมาะสมมาก
ที่สุด และระดบัมากพบวามจีํานวน 140 ขอ ผูวิจัยนํามากําหนดเปนรูปแบบศูนยการเรียนใน
โรงพยาบาลสาํหรับเด็กเจ็บปวย ดงัรายละเอียดตอไปนี ้
 
1. การจัดกิจกรรมการเรยีนรูในศนูยการเรียน 
 1.1 ลักษณะของการจัดกจิกรรมการเรยีนรูในศูนยการเรยีน  

1.) การจัดกิจกรรมเปนกลุม 
2.) การจัดกิจกรรมเปนรายบุคคล  
3.) การสอนเนื้อหาตามชวงชั้น ของนักเรยีน 
4.) การสอนเนื้อหาตามระดับความรูจริง ของนกัเรียน 
5.) การจัดกิจกรรมเสริมทักษะทางดานรางกายของนักเรียน 
6.) การจัดกิจกรรมเสริมทักษะทางดานจติใจ ของนักเรียน 

1.2 การจัดกจิกรรมกลุมในศูนยการเรยีน 
1.) ประเภทของกิจกรรมการเรียนการสอนที่เหมาะสมในการจัดกจิกรรมกลุม  

   1.1) การจัดการเรียนการสอนเนื้อหาตามหลักสูตร แกนกัเรียนเปนกลุม   
   1.2) การเรียนแบบศูนยการเรียน เปนกลุม 
   1.3) การสอนโปรแกรมคอมพิวเตอร เปนกลุม 
   1.4) การเรียนแบบศูนยการเรียนคอมพวิเตอร เปนกลุม 
  2.) ประเภทของกิจกรรมเสรมิทักษะที่เหมาะสมในการจดักิจกรรมกลุม  
   2.1) กิจกรรมทางศิลปะตางๆ เชน การวาดภาพระบายสี การทําภาพ 

ตัดปะ การระบายสีตุกตา งานปน งานศิลปะจากเศษวัสดุ เปนตน  
   2.2) กิจกรรมการเลนเกมเปนกลุม  เชน เกมแขงขันตอบปญหา การตอ

ภาพ การตอบล็อก เปนตน   
   2.3) กิจกรรมการเลานิทาน การเลนหุนมือ หรือการเลนบทบาทสมมุต ิ
   2.4) กิจกรรมการดู วีดีโอ วซีีดี หรือวีซีดี เปนกลุม 
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   2.5) กิจกรรมการสอนงานฝมือตางๆ  เชน การรอยลูกปด การรอย
สรอยขอมือ เปนตน 

   2.6) กิจกรรมดนตรีเปนกลุม เชน กิจกรรมเขาจังหวะ การอานโนตดนตรี 
การรองเพลง เปนตน 

  3.) วิธกีารจัดกิจกรรมกลุมที่เหมาะสม มดีังนี ้
   3.1) รวมกลุมนักเรียนที่ระดบัช้ันเทากนั จดักิจกรรมแยกตามระดับช้ัน 
   3.2) รวมกลุมนักเรียนตามความสนใจ จัดกิจกรรมกลุมรวมกนั 

  3.3) รวมกลุมนักเรียนทีม่ีความสามารถแตกตางกัน จัดกจิกรรมรวมกนั
ทั้งหมดโดยใชวิธีการเรียนรูแบบรวมมือ (Cooperative Learning) 

  
1.3 การจัดกจิกรรมรายบคุคลในศูนยการเรยีน 

  1.) ประเภทของกิจกรรมการเรียนการสอนที่เหมาะสม ในการจัดกิจกรรม
รายบุคคล  

1.1) การเรียนการสอนตามหลักสูตรเปนรายบุคคล  
1.2) การเรียนจากคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) เปนรายบุคคล 

  2.) ประเภทของกิจกรรมเสรมิทักษะที่เหมาะสม ในการจัดกิจกรรมรายบุคคล  
   2.1) การจัดกจิกรรมศิลปะรายบุคคล เชน กิจกรรมวาดภาพระบายสี 

กิจกรรมภาพตัดปะ กิจกรรมระบายสีตุกตา กิจกรรมงานปน งานศิลปะจากเศษวัสดุ  
   2.2) การจัดกจิกรรม Free Play ใหนกัเรยีนเลนเกมตามความสนใจ 
   2.3) การจัดกจิกรรมเสริมสมรรถภาพรางกายเปนรายบคุคล  โดย

ครูผูสอนจัดกิจกรรมเสริมทกัษะกลามเนือ้ตางๆ เชน กลามเนื้อมือเทา และการเคลือ่นไหว 
ตามความสามารถ 

2.4) การจัดกจิกรรมฝกทกัษะทางการอานและการเขียน  เชน ใหนักเรียน
เขียนจดหมายถึงเพื่อน จดบนัทกึประจําวนั เขียนเรียงความ การเลือกอานหนงัสือตาม
ความสนใจ การจดบันทกึการอาน 

2.5) การจัดกจิกรรมเลนเกมคอมพิวเตอร เปนรายบุคคล 
2.6) การจัดกจิกรรมดนตรีรายบุคคล เชน สอนเลนเครื่องดนตรี 

การรองเพลง ความรูดนตรีเบื้องตน การฟงเพลง  
2.7) การสอนงานฝมือตางๆ เปนรายบุคคล เชน การรอยลูกปด  

การรอยสรอยขอมือ เปนตน 
 



 
150

2. ประเภทของสื่อการเรยีนการสอนที่จําเปนในศนูยการเรียน 
 2.1 สื่อการเรยีนการสอนประเภทสื่อสิง่พิมพ 

1.) ประเภทของสื่อส่ิงพมิพ ที่เหมาะสมในการนาํมาใชจดักิจกรรม  
   1.1) แบบเรียนและแบบฝกหัด   

1.2) หนังสือพมิพ  
1.3) การตูน   
1.4) นทิาน   
1.5) วารสารสาํหรับเด็ก    
1.6) สารานุกรมสําหรับเด็ก  
1.7) หนังสือวรรณกรรม  
1.8) สมุดภาพ   

  2.) วิธกีารใชส่ือส่ิงพิมพในการจัดกิจกรรมที่เหมาะสม 
2.1) ครูผูสอนจัดทําแบบเรียนและแบบฝกหัดเปนเอกสารขนาดยอ ให

นักเรียนใชงานไดสะดวก  
2.2) ครูผูสอนใชส่ือส่ิงพิมพอ่ืนๆ เชน หนงัสือพิมพ การตูน นิทาน 

วารสาร ประกอบการเรียนการสอน เพื่อใหมีกิจกรรมการเรียนทีห่ลากหลาย  
2.3) ครูผูสอนจัดเวลาใหนกัเรียนไดศึกษาความรูที่สนใจจากสื่อส่ิงพิมพ

ตางๆ  เชน สารานุกรม วารสารสําหรับเด็ก   
2.4) ครูผูสอนใหนักเรียนไดติดตามขาวสารที่เกิดขึน้ในปจจุบันจากสือ่

ส่ิงพิมพตางๆ เชน หนังสือพมิพ วารสาร  
2.5) ครูผูสอนจัดเวลาใหนกัเรียนไดอานหนงัสือที่ใหความสนุกสนาน 

เพลิดเพลนิ เชน การตูน นทิาน เปนตน 
2.6) ครูผูสอนใหนักเรียนมีสวนรวมในการจัดทําสมุดภาพจาก

หนงัสือพมิพ วารสาร ในหวัขอตางๆ    
2.7) ครูผูสอนใหนักเรียนไดมีการนาํเสนอสิ่งที่ไดจากการอาน ใหกับครู

และเพื่อนๆฟง 
2.8)  ครูผูสอนควรมีการเลานทิาน หรืออานเนื้อหาที่เหมาะสมกับเดก็

จากสื่อส่ิงพิมพตางๆ ใหนักเรียนฟงแทนการใหนกัเรียนอานเอง ในกรณีนักเรียน
เปนชัน้เด็กเลก็ 

2.9 ครูผูสอนใหนกัเรียนจัดทาํบนัทึกการอานในขณะที่เขารวมกิจกรรม
ในศูนยการเรยีน 
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2.2 สื่อการเรยีนการสอนประเภทสื่อคอมพิวเตอร 

2.2.1 คอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) 
1) ประเภทของ CAI ที่เหมาะสม ในการจดัการเรียนการสอน คือ 

1.1) CAI ประเภท บทเรียน (Tutorial)     
1.2) CAI ประเภทฝกทกัษะและปฏิบัติ (Drill and Practice)  
1.3) CAI ประเภทสถานการณจําลอง (Simulation)  
1.4) CAI ประเภท การสาธิต (Demonstration)  
1.5) CAI ประเภท การแกปญหา (Problem Solving)  
1.6) CAI ประเภท เกมทางการศึกษา (Educational Game) 
1.7) CAI ประเภท การทดสอบ (Testing)    
1.8) CAI ประเภทการไตถาม (Inquiry)  
1.9) CAI ประเภท แบบรวมวิธีตาง ๆ เขาดวย (Combination)  

2) วิธีการใช CAI ในการจัดการเรียนการสอนในศนูยการเรียน 
2.1) ระยะเวลาการเรียนจาก CAI ที่เหมาะสมในแตละรอบ คือ 45 นาที  
2.2) หากตองจัดใหมีการเรยีนจาก CAI เปนกลุม จํานวนนกัเรียนใน 

แตละกลุม ที่เหมาะสมคือ กลุมละ 3 คน 
2.3) มี CAI หลายรูปแบบ ใหเลือกใชงานไดตามวัตถุประสงค 
2.4) เลือก CAI สําหรับนกัเรยีน โดยพิจารณาจากอาย ุของนักเรียน 
2.5) เลือก CAI สําหรับนกัเรยีน โดยพิจารณาจากอาการปวย 
2.6) ใหนกัเรียนมีสวนรวมในการเลือก CAI ตามความสนใจ  

2.2.2 เกมคอมพิวเตอร 
1.) ประเภทของเกมคอมพิวเตอร ที่เหมาะสมในการนํามาใชจัดกิจกรรม  

   1.1) เกมฝกทกัษะ ( Psychomotor Games) 
   1.2) เกมทีว ีถาม-ตอบ (TV Quiz Games) 
   1.3) เกมคําศพัท (Word Games)   
   1.4) เกมผจญภัย (Adventure Games) 
   1.5) เกมอารเคด (Arcade-Type Games) 
   1.6) เกมกระดาน (Board Games) 
   1.7) เกมการแสดงบทบาท (Role-playing Games) 
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2.) วิธกีารนาํเกมคอมพวิเตอร มาใชในการจัดกิจกรรม  
2.1) ระยะเวลาการเลนเกมคอมพิวเตอร ที่เหมาะสมในแตละรอบ คือ  

45 นาที  
2.2) หากตองจัดใหมีการเลนเกมคอมพิวเตอร เปนกลุม จํานวนนักเรยีน

ในแตละกลุม ที่เหมาะสมคือ กลุมละ 3 คน 
2.3) ครูผูสอนใหนักเรียนเลนเกมคอมพิวเตอรเพื่อความสนุกสนาน

เพลิดเพลนิ หลังจากการเรียนเนื้อหาในบทเรียน 
2.4) ครูผูสอนใหนักเรียนเลนเกมคอมพวิเตอรเพื่อฝกทักษะ หรือฝกเชาว

ปญญา 
2.5) ครูผูสอนใชการเลนเกมคอมพิวเตอรเปนสิ่งจงูใจในการเรียนสาํหรับ

นักเรียน เชน การเพิม่เวลาการเลนเกม หากปฏิบัติไดตามขอตกลง 
2.6) ครูผูสอนใหนักเรียนไดนําเสนอผลการเลนเกม และครูผูสอนสรุป

การเลนเกมในตอนทายการนําเสนอ 
2.7) ครูผูสอนใหนักเรียนไดเลือก หรือออกแบบการเลนเกม ตามความ

ตองการของนกัเรียน 
  2.2.3 โปรแกรมคอมพิวเตอร 

1.) ประเภทของโปรแกรมคอมพิวเตอร ที่เหมาะสมในการนํามาใชจัดกิจกรรม  
   1.1) การสอนโปรแกรมใชงานพืน้ฐานเชน MS-word MS-PowerPoint  
   1.2) การใชโปรแกรมการฝกทักษะตางๆ เชน โปรแกรมฝกเชาวปญญา   

1.3) การใชโปรแกรมเสริมทกัษะตางๆ เชน โปรแกรมวาดภาพระบายสี 
โปรแกรมออกแบบการดเกม เปนตน 

1.4) การสอนวิธีการใชงานอินเทอรเน็ต เชน การสืบคนขอมูล E-mail 
  2.) วิธกีารนาํโปรแกรมคอมพิวเตอรในการจัดกิจกรรม  

2.1) ครูผูสอนใหนักเรียนสะสมผลงานจากโปรแกรมคอมพิวเตอรของ
นักเรียนในระหวางอยูในโรงพยาบาล 

2.2) ครูผูสอนใหนักเรียนนําเสนอผลงานจากโปรแกรมคอมพิวเตอรที่
เรียน เชน การจัดมุมแสดงผลงาน การนาํเสนอตอกลุมเพื่อนๆ เปนตน 

2.3) ครูผูสอนคืนผลงานทีไดจากการเรียนโปรแกรมคอมพิวเตอร ใหแก
นักเรียน 
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2.3 สื่อการเรยีนการสอนประเภทวัสดุและอุปกรณ แบงออกเปน 2 ประเภท คือ  
2.3.1 วัสดุและอุปกรณประเภทวีดิทศัน 
1) ประเภทเนือ้หาของวีดิทศันที่เหมาะสมสําหรับการจดักิจกรรม คือ 

1.1) สารคดี (Documentary)                       
1.2) การตูน (Cartoon)                    
1.3) ตลก (Comedy)   
1.4) เด็ก (Children)  
1.5) ผจญภัย (Adventure) 

  2) วิธีการใชวสัดุและอุปกรณประเภทวีดทิัศนในการจัดกิจกรรมในศูนยการเรียน
2.1) ครูผูสอนใหนักเรียนดูการตูนเพื่อความสนุกสนาน เพลิดเพลนิ 
2.2) ครูผูสอนใหนักเรียนดวูดีิทัศน (วีดีโอ วีซีดี หรือดีวีด)ี เพื่อสราง

ความคุนเคยกบัเพื่อนและครผููสอนในชวงเริ่มตนเขารวมกิจกรรมในศูนยการเรียน    
2.3) ครูผูสอนใชเนื้อหาจากวีดิทัศนประกอบการเรียนการสอน 
2.4) ครูผูสอนใหนักเรียนดวูดีิทัศน ประเภทสารคดี เพื่อเสริมความรู 
2.5) ครูผูสอนใหนักเรียนทํากิจกรรมตอนทายหลงัจากการดู วีดทิัศน เชน 

ครูและนักเรียนรวมกนัอภิปรายและสรุป 
2.6) ครูผูสอนมีการตั้งคําถามประกอบการการดูวีดิทัศน เพื่อใหนักเรียน

ไดฝกการใชเหตุผล ความคิด คุณธรรม จริยธรรม   
 2.3.2 วัสดุและอุปกรณประเภทเทปเสียง หรือซีดีเพลง 

1) ประเภทของเทปเสียง หรือซีดีเพลงที่เหมาะสมสาํหรบัการจัดกิจกรรมใน 
ศูนยการเรียน คือ 

1.1) เพลงประกอบการศึกษา 
1.2) เพลงคลาสสิก (สากล) หรือเพลงไทย 
1.3) เพลงตามสมัยนยิมทั่วไป 

2) วิธีการใชวสัดุและอุปกรณประเภทเทปเสียง หรือซีดีเพลงในการจัดกิจกรรมใน
ศูนยการเรียน คือ 

2.1) ครูผูสอนใชเสียงเพลงเบาๆ เพื่อสรางบรรยากาศในศูนยการเรียน 
กอนหรือหลังการจัดกิจกรรมการเรียน 

2.2) ครูผูสอนมีการใชเพลงประกอบกิจกรรมดนตรี เชน กิจกรรมเขา
จังหวะ การเตนออกกาํลังเบาๆ การเรียนดนตรีตางๆ เปนตน 
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2.3) ครูผูสอนมีการใชเพลงประกอบกิจกรรมศิลปะ เชน วาดภาพ
จากเพลง เปนตน  

 
2.4 ชุดการสอน  
ลักษณะของชดุการสอนที่เหมาะสมในการจัดการเรียนการสอนในศนูยการเรียน คือ 

1) ประเภทของชุดการสอนทีค่วรมีจัดการเรียนการสอนในศูนยการเรียน คือ 
 1.1) ชุดการสอนประกอบคาํบรรยาย 
 1.2) ชุดการสอนแบบกิจกรรมกลุม 
 1.3) ชุดการสอนแบบรายบคุคล 
2) วิธีการใชชุดการสอนที่เหมาะสมในการจัดการเรียนการสอนในศนูยการเรียน  

2.1) ระยะเวลาที่เหมาะสมในการเรียนจากชุดการสอนแตละชุด คือ ชุด
ละ 20 - 30 นาท ีหรือ ชุดละ 30 – 45 นาท ี

2.2) มีเนื้อหาที่สมบูรณ สามารถเรียนจบในการเรียนครั้งเดียว 
2.3) สามารถพกพา เคลื่อนยายไดงาย 
2.4) แข็งแรงทนทาน อยูในสภาพดีในการนําไปใช 
2.5) สะอาด ปลอดภัยในการใช 
2.6) ใชงานไดงาย ไมซับซอน 
2.7) มีตัวอักษร ขนาดใหญ อานงาย 
2.8) มีสีสันสวยงาม มีความนาสนใจ นาใช 
2.9) มีภาพประกอบทีน่าสนใจ 
 

3. การจัดพื้นที่ในศูนยการเรียน  
3.1 การจัดวางผังในศนูยการเรยีน  

 การจัดวางผงัที่เหมาะสมในการศูนยการเรียน สามารถจัดได 3 ลักษณะ คือ 
  1) หองขนาดใหญ (มพีื้นที่มากกวา 80 ตารางเมตร) จัดโดยกั้นแยกพืน้ที่สําหรับ
คอมพิวเตอรออกจากสวนอืน่  จัดพืน้ที่อ่ืนๆเปนมุมเฉพาะ 
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2) หองขนาดกลาง (มีพืน้ที่ 60-80ตารางเมตร) จัดโดยใหพืน้ทีก่ิจกรรมกลุม 
แยกออกจากพื้นที่อ่ืนๆ ดวยชั้นวางของ หรือฉากกัน้ 

 
  3) หองขนาดเล็ก (มีพืน้ที่ 40-60 ตารางเมตร) จัดโดยแยกคอมพวิเตอรออกและ
พื้นที่กิจกรรมรายบุคคลอยู 2 ฝง ใหพืน้ทีก่ิจกรรมกลุมอยูตรงกลาง 

 
3.2 พื้นทีส่ําหรับทํากิจกรรมภายในศนูยการเรียน  

1) องคประกอบที่เหมาะสมในการจัดพื้นทีท่ํากจิกรรมภายในศูนยการเรียน คือ 
1.1) กระดาน ไวทบอรด 
1.2) โตะและเกาอี ้
1.3) โทรทัศนและเครื่องเลนวีดีโอ วีซีดี หรือดีวีดี 
1.4) คอมพิวเตอร 

  2) ลักษณะการจัดพื้นที่สําหรับทํากิจกรรมที่เหมาะสม  
2.1) จัดเปนพืน้ที่สําหรับการทํากจิกรรมโดยเฉพาะ อยูมมุหนึง่หรือดาน

หนึง่ แยกออกจากบริเวณอืน่ๆ  
2.2) จัดโตะเกาอี้ในพืน้ที่สําหรับทาํกิจกรรม ใหสามารถปรับเปลี่ยน 

เคลื่อนยายไดงาย 
2.3) จัดโตะและเกาอี้ใหแยกเปนชุดๆ สําหรับการจัดกิจกรรมรายบุคคล 
2.4) จัดโตะและเกาอี้ใหแยกเปนกลุมยอย สําหรับทัง้การทํากิจกรรมเปน

กลุม และรายบคุคล 
2.5) มีทัง้การจัดโตะและเกาอี้เปนกลุม และจัดโตะเกาอี้ แยกเปนชุดๆ ใน

พื้นที่สําหรับการทํากิจกรรม 
  

3.3 พื้นทีส่ําหรับสื่อคอมพิวเตอรภายในศูนยการเรียน  
ลักษณะการจดัพื้นที่สําหรับส่ือคอมพิวเตอรที่เหมาะสม คือ 
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1) จัดเปนพืน้ที่สําหรับการใชส่ือคอมพิวเตอรโดยเฉพาะแยกออกจากบริเวณ
สําหรับปฏิบัตกิิจกรรมอ่ืนๆ 

2) จัดคอมพิวเตอรที่มีทั้งหมดที่มี อยูรวมกนั เปนกลุม หรือเปนแถว 
  

3.4 พื้นทีส่ําหรับมุมความรูภายในศนูยการเรียน 
1) การจัดมุมความรู ในศูนยการเรียน ควรมีองคประกอบที่เหมาะสม คือ 

1.1) ชั้นหนงัสอื   
1.2) ชั้นวางของ 
1.3) โตะ และเกาอี ้      
1.4) คอมพิวเตอร 
1.5) อินเทอรเน็ต 
1.6) โทรทัศน และเครื่องเลนวีดีโอ/ซีด ี

  2) ลักษณะการจัดพื้นที่สําหรับมุมความรู ในศูนยการเรยีน ที่เหมาะสม คือ 
2.1) จัดมุมความรูเปนพื้นที่เฉพาะแยกจากพืน้ที่สําหรับกิจกรรมอ่ืนๆ 
2.2) มีการจัดมุมความรูเพียงมุมเดียวในศนูยการเรียน แตใหมีการสลบั

สับเปลี่ยนเนื้อหาในมุมความรูเปนระยะ 
 

 3.5 การจัดสภาพแวดลอมภายในศูนยการเรียนเพื่อสนับสนุนการเรยีนรู ลักษณะ
การจัดสภาพแวดลอมภายในศูนยการเรียนที่เหมาะสม คือ 

1) จัดหาโตะและเกาอี้ใหมีขนาดเหมาะสมกับนักเรียน ตามระดับอาย ุ
  2) จัดใหมีสวนแสดงผลงานของนกัเรียนที่เขารวมกิจกรรมในศูนยการเรียน 
  3) จัดเก็บส่ือการสอนตางๆ อยางเปนระเบียบ มีชัน้วางสื่อสําหรับใหบริการ 

4) จัดใหมีกระดานความรู ใหความรู ขอมลู ขาวสารตางๆ 
5) จัดใหมีพืน้ที่โลง ปูพืน้ยาง สําหรับใหเดก็สามารถนัง่เลนบนพื้นได 
6) จัดใหมีของเลนสําหรับเดก็ เชน ตัวตอภาพ ตวัตอบล็อก ตุกตา สําหรบัให

นักเรียนไดเลนในเวลาวาง    
7) จัดใหมีมุมของเลนสนาม ที่ปลอดภัย เชน มาโยก ขิงขา บาน เปนตน สําหรับ

ใหนักเรียนไดเลนในเวลาวาง    
8)  มีการแสดงสถิติจํานวนนักเรียนทีก่ารเขารวมโครงการในแตละระยะ 
9) มีการใชฉากกั้น เชน ฉากกั้นหอง ฉากกัน้โตะคอมพวิเตอร ฉากกัน้ควรเปน 

ฉากเตี้ย ทีทุ่กคนสามารถมองเหน็กนัไดยางทั่วถึง 
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อภิปรายผลการวิจัย 
 การอภิปรายผลการวิจยั รูปแบบศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสาํหรับเด็กเจ็บปวยสาํหรับ
เด็กเจ็บปวยทีไ่ดจากการวิจยั โดยมทีัง้หมด 3 หวัขอ ดังนี ้
 
1. กิจกรรมการเรียนรูในศูนยการเรยีน 
 

1.1 ลักษณะของการจัดกจิกรรมการเรยีนรูในศูนยการเรยีน  
จากผลการวิจยัพบวา ลักษณะที่เหมาะสมในการจัดกิจกรรมการเรียนรูในศนูยการเรียน 

คือ การจัดกิจกรรมเปนกลุม การจัดกิจกรรมเปนรายบุคคล การสอนเนื้อหาตามชวงชั้น ของ
นักเรียน การสอนเนื้อหาตามระดับความรูจริง ของนักเรียน การจัดกิจกรรมเสริมทักษะทางดาน
รางกายของนกัเรียน และการจัดกิจกรรมเสริมทักษะทางดานจิตใจ ของนักเรียน ซึ่งสอดคลองกับ
แนวคิดของ Murray and   Zentner (1991) ที่กลาววา วธิีการสอนทีน่าํมาใชสอนผูปวยนิยมอยู 2 
วิธี คือ การสอนเปนรายบุคคล (Individual Teaching) และการสอนเปนรายกลุม (Group 
Teaching) นอกจากนี้สํานกับริหารงานการศึกษาพิเศษ (2545) ยังเสนอวา การจดัการเรียนการ
สอนในโครงการสอนเด็กเจบ็ปวยในโรงพยาล ใหเนนการสอนซอมเสริมเปนรายบุคคล จัดกลุม
กิจกรรมตามระดับช้ันหรือตามความสามารถ ความสนใจของเด็กเพื่อสอนซอมเสริมใหเด็กปวยที่
อยูในโรงพยาบาล  ไดมีโอกาสเรียนตอเนือ่งไดทบทวนวชิาที่เรียนและมีโอกาสสอบเลื่อนชั้น เพื่อ
ฟนฟูสมรรถภาพทางกายและสมอง  สงเสริมพัฒนาการดานตาง ๆ ของเด็กปวย เชน การชวย
ตนเองในกิจวตัรประจําวัน เพื่อชวยใหดานสุขภาพจิต  โดยมีกิจกรรมนันทนาการ ทีใ่หความ
เพลิดเพลนิ ผอนคลายจิตใจและไดใชเวลาวางใหเกิดประโยชน 

 
1.2 การจัดกจิกรรมกลุม  

 จากผลการวิจยัพบวา การจดักิจกรรมการเรียนการสอนเปนกลุม ควรม ีการจัดการเรียน
การสอนเนื้อหาตามหลักสูตรใหแกนักเรยีนเปนกลุม การเรียนแบบศูนยการเรียนเปนกลุม การสอน
โปรแกรมคอมพิวเตอรเปนกลุม และการเรียนแบบศูนยการเรียนคอมพวิเตอรเปนกลุม การจัด
กิจกรรมเสริมทักษะเปนกลุม ควรมี กิจกรรมทางศิลปะตางๆ กิจกรรมการเลนเกมเปนกลุม 
กิจกรรมการเลานทิาน การเลนหุนมือ หรือการเลนบทบาทสมมุติ กิจกรรมการดู วีดีโอ วีซีดี หรือวี
ซีดีเปนกลุม กจิกรรมการสอนงานฝมือตางๆ  และกิจกรรมดนตรีเปนกลุม โดยวิธีการจัดกิจกรรม
กลุมที่เหมาะสม คือ การรวมกลุมนกัเรียนที่ระดับช้ันเทากัน จัดกิจกรรมแยกตามระดับช้ัน การ
รวมกลุมนักเรยีนตามความสนใจ จัดกิจกรรมกลุมรวมกนัตามความสนใจ และการรวมกลุม
นักเรียนทีม่ีความสามารถแตกตางกัน จัดกจิกรรมรวมกนัทั้งหมดโดยใชวิธีการเรียนรูแบบรวมมือ 
(Cooperative Learning)ซึ่งผลการวิจยัสอดคลองกับการศึกษาสภาพการจัดศูนยการเรียนใน
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โรงพยาบาลสาํหรับเด็กเจ็บปวย พบวา การจัดสอนซอมเสริมเนื้อหาความรูตามหลักสูตรของ
นักเรียน จะจดัควบคูไปกับการจัดกิจกรรมเสริมทักษะตางๆ เชน การจัดกิจกรรมวาดภาพ ระบายสี 
การสอนงานฝมือ เพื่อใหนกัเรียนไดเกิดความเพลิดเพลนิ ในการรวมกิจกรรมในศูนยการเรียน โดย
สํานักบริหารงานการศึกษาพิเศษ (2545) เนนการจัดกลุมกิจกรรมตามระดับช้ันหรอืตาม
ความสามารถ ความสนใจของเด็กเพื่อสอนซอมเสริมใหเด็กปวยที่อยูในโรงพยาบาล  ไดมีโอกาส
เรียนตอเนื่องไดทบทวนวิชาที่เรียนและมีโอกาสสอบเลื่อนชั้น เพื่อฟนฟสูมรรถภาพทางกายและ
สมอง  สงเสรมิพัฒนาการดานตาง ๆ ของเด็กปวย เชน การชวยตนเองในกิจวัตรประจําวนั เพื่อ
ชวยใหดานสุขภาพจิต  โดยมีกิจกรรมนนัทนาการ ที่ใหความเพลิดเพลิน ผอนคลายจิตใจและไดใช
เวลาวางใหเกดิประโยชน ซึง่สอดคลองกบัแนวคิดในดานการจัดกิจกรรมของ บุญเกื้อ  ควรหาเวช 
(2542) กลาววา การสอนแบบศูนยการเรียน เปนระบบการสอนแบบกลุมที่จัดขึน้ชวยใหบทบาท
และเจตคติของผูเรียนรวมทัง้ผูสอนแตกตางไปจากการสอนแบบเดิม คือ ชวยสรางบรรยากาศใน
การเรียนตามความสนใจของผูเรียน ชวยสงเสริมใหผูเรียนแสวงหาความรูดวยตนเองฝกการทํางาน
เปนหมูคณะ เคารพในสทิธิและฟงความคดิเห็นของผูอ่ืน สงเสริมเสรีภาพของผูเรียนในการแสงด
ความคิดเหน็ เปดโอกาสใหผูสอนใกลชิดกบัผูเรียนทุก ๆ กลุม ครูไดสังเกตพัฒนาการของผูเรียนดี
ยิ่งขึ้น ชวยใหการถายทอดความรูมีประสิทธิภาพยิง่ขึ้น ชวยใหผูสอนตื่นตัวในการคนควาหาความรู
ในวิชาที่สอนเพิ่มเติม สํารวจแหลงวัสดุอุปกรณและประดิษฐอุปกรณตางๆ และสอดคลองกับ
งานวิจยัของ สายสมร    มณีใส (2531) ซึ่งพบวา นอกจากการเรียนการสอนตามหลักสูตรแลว การ
จัดกิจกรรมสําหรับเด็กเจ็บปวยควรมีการจดักิจกรรมเสริมทักษะใหแกนักเรียน ไดแก การจัด
กิจกรรมศิลปะ การจัดกิจกรรมการเลนตางๆ โดยเด็กเจ็บปวยมีความตองการกจิกรรมทางดานการ
เลน และกิจกรรมทางดานศลิปะในระดับมาก      
     

1.3 การจัดกจิกรรมรายบคุคล  
จากผลการวิจยัพบวา กิจกรรมการเรียนการสอนรายบุคคลควรมี การเรียนการสอนตาม

หลักสูตรเปนรายบุคคล  การเรียนจากคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI)เปนรายบุคคล  กิจกรรมเสริม
ทักษะรายบุคคล ควรมี การจัดกิจกรรมศิลปะรายบุคคล การจัดกิจกรรม Free Play  ใหนักเรียน
เลนเกมตามความสนใจ การจัดกิจกรรมเสริมสมรรถภาพรางกายเปนรายบุคคล  โดยครูผูสอนจัด
กิจกรรมเสริมทักษะกลามเนื้อตางๆ การจัดกิจกรรมฝกทักษะทางการอานและการเขียน การจัด
กิจกรรมเลนเกมคอมพวิเตอร เปนรายบคุคล การจัดกจิกรรมดนตรีรายบุคคล และการสอนงาน
ฝมือตางๆ เปนรายบุคคล ซึง่ผลการวิจัยสอดคลองกับการดําเนนิงานของสํานกับริหารงาน
การศึกษาพิเศษ (2545) เนนการสอนซอมเสริมเปนรายบคุคล จัดกิจกรรมความสนใจของเด็กเพื่อ
สอนซอมเสริมใหเด็กปวยที่อยูในโรงพยาบาล  ไดมีโอกาสเรียนตอเนื่องไดทบทวนวิชาที่เรียนและมี
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โอกาสสอบเลือ่นชั้น เพื่อฟนฟูสมรรถภาพทางกายและสมอง  สงเสริมพัฒนาการดานตาง ๆ 
ของเด็กปวย เชน การชวยตนเองในกิจวัตรประจําวนั เพือ่ชวยใหดานสขุภาพจิต  โดยมีกิจกรรม
นันทนาการ ทีใ่หความเพลิดเพลิน ผอนคลายจิตใจและไดใชเวลาวางใหเกิดประโยชน รวมทัง้
สอดคลองกับแนวคิดในดานการจัดศนูยการเรียนของ อรจรีย  ณ ตะกั่วทุง (2545) และทิศนา แข
มณี(2543) ซึ่งเสนอวา การจดักิจกรรมในศนูยการเรียนเนนการใชส่ือเพื่อการเรียนรูดวยตนเอง 
โดยอาศัยกระบวนการเรียนรูแบบนักเรียนเปนศูนยกลาง และสรางองคความรูดวยตนเอง ให
นักเรียนมีโอกาสเรียนรูแบบหลากหลายครูสามารถปรับกิจกรรม วางแผน และมอบหมายงานหรือ
กิจกรรมที่เหมาะสมกับนักเรียน ทาํใหนักเรยีนจะไดทาํงานตามความตองการของตน โดยอาจเปน
การเรียนรูข้ันพื้นฐาน การซอมเสริม หรือการเสริมพิเศษ เมื่อนักเรยีนประสบความสําเร็จในการ
เรียน จะรูสึกวาตนเองไดรับรางวัล เพราะนกัเรียนมโีอกาสเลือกและตั้งเปาหมายสาํหรับตนเอง 
 
2. สื่อการเรยีนการสอนในศูนยการเรยีน 
 

2.1 สื่อการเรยีนการสอนประเภทสื่อสิง่พิมพ  
 จากผลการวิจยัพบวา ประเภทของสื่อส่ิงพิมพที่เหมาะสมในการนํามาใชในการจัด
กิจกรรม มีดงันี้คือ แบบเรียนและแบบฝกหัด หนงัสือพมิพ การตูน นทิาน วารสารสําหรับเด็ก 
สารานกุรมสําหรับเด็ก หนงัสือวรรณกรรม และสมุดภาพ โดยมวีิธีการใชส่ือส่ิงพิมพ คือ ครูผูสอน
ควรจัดทําแบบเรียนและแบบฝกหัดเปนเอกสารขนาดยอ ใหนักเรียนใชงานไดสะดวก ครูผูสอนควร
ใชส่ือส่ิงพิมพอ่ืนๆ ประกอบการเรียนการสอน เพื่อใหมกีจิกรรมการเรียนทีห่ลากหลาย ครูผูสอนจัด
เวลาใหนกัเรียนไดศึกษาความรูที่สนใจจากสื่อส่ิงพมิพตางๆ  ครูผูสอนใหนักเรียนไดติดตาม
ขาวสารที่เกิดขึ้นในปจจุบนัจากสื่อส่ิงพิมพตางๆ ครูผูสอนจัดเวลาใหนักเรียนไดอานหนังสือที่ให
ความสนุกสนาน เพลิดเพลนิ ครูผูสอนใหนักเรียนมีสวนรวมในการจัดทําสมุดภาพจากหนงัสือพิมพ 
วารสาร ในหวัขอตางๆ ครูผูสอนใหนักเรียนไดมีการนําเสนอสิ่งที่ไดจากการอาน ใหกับครูและ
เพื่อนๆฟง ครูผูสอนควรมีการเลานทิาน หรืออานเนื้อหาที่เหมาะสมกบัเด็กจากสื่อส่ิงพิมพตางๆ ให
นักเรียนฟงแทนการใหนกัเรยีนอานเอง ในกรณีนักเรียนเปนชั้นเด็กเล็ก และครูผูสอนใหนักเรียน
จัดทําบนัทกึการอานในขณะที่เขารวมกิจกรรมในศูนยการเรียน ซึ่งสอดคลองกับการศึกษาสภาพ
การจัดการเรียนการสอนสําหรับเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาล รวมทัง้สอดคลองกับแนวคิดของ ไชย
ยศ  เรืองสวุรรณ (2526) กรมการศึกษานอกโรงเรียน (2540)  และผลงานวิจยัของ จินตนา  ผล
สนอง (2540) ที่กําหนดวา ศนูยการเรียนควรมีส่ือการเรียนการสอนประเภทสื่อส่ิงพมิพ ไดแก 
หนงัสือ แบบเรียน ตํารา เอกสาร วารสาร นิตยสาร หนงัสือพิมพ ฯลฯ สําหรับการจัดกิจกรรมใหแก
ผูเรียนในศนูยการเรียน นอกจากนี้ยังสอดคลองกับผลงานวิจัยซึง่ทาํการทดลองการจัดการเรียน
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การสอนโดยใชส่ือส่ิงพิมพประเภทตางๆ ดังนี ้การใชหนงัสือที่มีเนื้อหาเกี่ยวของกับตัวผูเรียน
จะสามารถลดความวิตกกงัวลของเด็กเจ็บปวยเรื้อรังได (อัมพร  พนิิจวฒันา2527) เด็กวัยเรียนที่
ปวยดวยโรคเรื้อรังที่ไดรับการสอนโดยใชหนังสือการตูนประกอบ มีคาคะแนนเฉลีย่ความรู เจตคติ 
และการปฏิบัติเกี่ยวกับพฤติกรรมสุขภาพ สูงกวากลุมที่ไดรับการสอนตามปกติอยางมนีัยสาํคัญ 
(ยุนี  พงศจตุรวิทย 2534) และนักเรยีนประถมที่ทดลองการใชโปรแกรมมีคะแนนการรับรูตนเองสูง
กวากอนเริ่มทดลองโปรแกรมฯอยางมนีัยสําคัญ และมพีัฒนาการการรับรูตนเองทัง้ 3 ดาน ไดแก 
ดานรางกาย ดานอารมณและสังคม และดานการเรียนรูไปในทางบวก (ดวงเพ็ญ   ชูนาม2541) 
 

2.2  สื่อการเรียนการสอนประเภทสื่อคอมพิวเตอร  
  2.2.1 คอมพวิเตอรชวยสอน (CAI)  

จากผลการวิจยัพบวา ควรม ีCAI ประเภทบทเรียน (Tutorial) ประเภทฝกทักษะและ
ปฏิบัติ (Drill and Practice) ประเภทสถานการณจําลอง (Simulation) ประเภท การสาธิต 
(Demonstration) ประเภท การแกปญหา (Problem Solving) ประเภท เกมทางการศึกษา 
(Educational Game) ประเภท การทดสอบ (Testing) ประเภทการไตถาม(Inquiry) และประเภท 
แบบรวมวิธีตาง ๆ เขาดวย (Combination) โดยมีวธิีการใช คือ ระยะเวลาในการเรียนจาก CAI ที่
เหมาะสมในแตละรอบ คือ 45 นาที  หากตองจัดใหมีการเรียนจาก CAI เปนกลุม จาํนวนนักเรียน
ในแตละกลุม ที่เหมาะสมคือ กลุมละ 3 คน ควรม ีCAI หลายรูปแบบ ใหเลือกใชงานไดตาม
วัตถุประสงค ควรเลือก CAI สําหรับนักเรยีน โดยพิจารณาจากอาย ุของนักเรียน ควรเลือก CAI 
สําหรับนักเรียน โดยพิจารณาจากอาการปวยของนักเรียน และควรใหนักเรียนมีสวนรวมในการ
เลือก CAI ตามความสนใจ ของนักเรียน ซึง่สอดคลองกบัการศึกษาสภาพและความตองการในการ
จัดศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับเด็กเจ็บปวย ซึง่พบวา CAI เปนสื่อการเรียนการสอนที่
ครูผูสอนใชมากที่สุด และเปนสื่อทีน่ักเรียนใหความสนใจมากที่สุด รวมทั้งสอดคลองกับแนวคิด
ของ ผลงานวจิัยของ ทววีัฒน  วัฒนกุลเจริญ (2543) จินตนา  ผลสนอง (2540) ที่กาํหนดวา ควรมี
ส่ือการเรียนการสอนประเภท CAI และคอมพิวเตอรจัดไวใหบริการภายในศูนยวทิยบริการ โดย 
CAI ทําใหผูเรียนสามารถเขาถึงบทเรียนของผูสอนไดดวยตนเอง ในรูปส่ือประสมทําใหโปรแกรม
บทเรียนนาสนใจ ใชไดสนุกและเพลิดเพลินมากขึ้น (เพิลล แสงทรพัยทวี2546) และสําหรับเด็ก
เจ็บปวย การเรียนจาก CAI ทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงอยางมีนยัสําคญั ในการใชกลามเนื้อยอย 
ความวองไวในการประมวลผลขอมูล ความจําระยะสั้น การรับรูทางตาและสมาธิ และจากการฝก
และทําแบบฝกหัดผานคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถพฒันาไปสูทักษะที่อยูนอกบทเรียนได  (รัชน ี 
เซ็นศิริวัฒนาและคณะ2542) 
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  2.2.2 เกมคอมพิวเตอร ควรมีประเภทและวิธีการใชดังนี ้
จากผลการวิจยัพบวา ควรมเีกมคอมพวิเตอรประเภทเกมฝกทกัษะ ( Psychomotor 

Games) เกมทีว ีถาม-ตอบ (TV Quiz Games) เกมคําศัพท (Word Games) เกมผจญภัย 
(Adventure Games) เกมอารเคด (Arcade-Type Games) เกมกระดาน (Board Games) และ
เกมการแสดงบทบาท (Role-playing Games) โดยมีวธิกีารนาํเกมคอมพิวเตอร มาใชในการจัด
กิจกรรม คือ ระยะเวลาในการเลนเกมคอมพิวเตอร ที่เหมาะสมในแตละรอบ คือ 45 นาท ีหากตอง
จัดใหมีการเลนเกมคอมพิวเตอรเปนกลุม จํานวนนักเรยีนในแตละกลุมที่เหมาะสมคือ กลุมละ 3 
คน ครูผูสอนใหนกัเรียนเลนเกมคอมพวิเตอรเพื่อความสนุกสนานเพลดิเพลิน หลงัจากการเรียน
เนื้อหาในบทเรียน ครูผูสอนใหนักเรียนเลนเกมคอมพิวเตอรเพื่อฝกทักษะหรือฝกเชาวปญญา 
ครูผูสอนใชการเลนเกมคอมพิวเตอรเปนสิง่จูงใจในการเรียนสําหรับนกัเรียน ครูผูสอนใหนักเรยีนได
นําเสนอผลการเลนเกม และครูผูสอนสรุปการเลนเกมในตอนทายการนําเสนอ และครูผูสอนให
นักเรียนไดเลือก หรือออกแบบการเลนเกม ตามความตองการของนักเรียน ซึง่ผลการวิจัย
สอดคลองกับการศึกษาความตองการในการจัดศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสาํหรับเด็กเจ็บปวย 
ซึ่งพบวา การเลนเกมคอมพวิเตอรเปนกิจกรรมที่เด็กนักเรียนชอบมากที่สุด โดยครูผูสอนจะจัด
เวลาใหนกัเรียนไดเลนเกมหลังจากเรียนเนือ้หาในบทเรียนเสร็จเรียบรอย 
  2.2.3 โปรแกรมคอมพิวเตอร  

จากผลการวิจยัพบวา ควรม ีการสอนโปรแกรมการใชงานพืน้ฐาน การใชโปรแกรมการฝก
ทักษะตางๆ การใชโปรแกรมเสริมทักษะตางๆ และ การสอนวิธกีารใชงานอนิเทอรเนต็ โดยมีวธิีการ
นําโปรแกรมคอมพิวเตอรในการจัดกิจกรรม คือ ครูผูสอนควรใหนักเรยีนสะสมผลงานจาก
โปรแกรมคอมพิวเตอรของนกัเรียนในระหวางอยูในโรงพยาบาล ครูผูสอนควรใหนักเรียนนาํเสนอ
ผลงานจากโปรแกรมคอมพิวเตอรที่เรียน และครูผูสอนคืนผลงานทีไดจากการเรียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร ใหแกนกัเรียน ซึ่งผลการวิจัยสอดคลองกับการศึกษาสภาพและความตองการในการ
จัดศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับเด็กเจ็บปวย ซึง่พบวา ในการจัดการเรียนการสอนสําหรับ
เด็กเจ็บปวยมกีารสอนโปรแกรมเสริมทักษะประเภท เชน โปรแกรมวาดภาพ โปรแกรมออกแบบ
การดใหแกนักเรียน ซึง่นักเรยีนใหความสนใจมาก  และครูผูสอนบางทานใหความสนใจที่จะนาํ
การสอนโปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรับใชงานพื้นฐานมาใชในการจัดกาเรียนการสอน 

 
2.3 สื่อการเรยีนการสอนประเภทวัสดุและ   

2.3.1 วสัดุและอุปกรณประเภทวีดิทศัน 
จากผลการวิจยัพบวา ควรม ีวีดิทัศน ประเภทสารคดี (Documentary) ประเภทการตูน 

(Cartoon) ประเภทตลก (Comedy) ประเภทเด็ก (Children) และประเภทผจญภัย (Adventure) 
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โดยมีวิธกีารใชวีดิทัศนในการจัดกิจกรรม คือ ครูผูสอนควรใหนักเรียนดูการตูนเพื่อความ
สนุกสนาน เพลิดเพลิน ครูผูสอนใชเนื้อหาของวีดิทัศนประกอบการเรยีน ครูผูสอนใหนกัเรียนดวูีดิ
ทัศนประเภทสารคดี เพื่อเสริมความรู ครูผูสอนใหนักเรยีนทํากจิกรรมตอนทายหลงัจากการดูวีดิ
ทัศน ครูผูสอนใหนักเรียนดวูดีิทัศนเพื่อสรางความคุนเคย กับเพื่อนและครูผูสอน ในชวงเริ่มตนเขา
รวมกิจกรรมในศูนยการเรียน และครูผูสอนมีการตั้งคําถามประกอบการการดูวีดทิัศนเพื่อให
นักเรียนไดฝกการใชเหตุผล ความคิด คุณธรรม จริยธรรม ซึ่งผลการวจิัยสอดคลองกับการศึกษา
สภาพในการจดัศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับเด็กเจ็บปวย ซึ่งพบวา การจัดกจิกรรม
ครูผูสอนมีการใหนักเรียนไดดูวีดิทัศนประเภทตางๆ โดยใหนักเรียนไดเลือกตามความสนใจ และ
สอดคลองกับแนวคิดและงานวิจยัของ ไชยยศ  เรืองสุวรรณ (2526) กรมการศึกษานอกโรงเรียน 
(2540)  และผลงานวิจยัของ ดวงสุดา   แสงสุดา (2542) ซึ่งไดกําหนดวา ศูนยการเรียนควรมีส่ือ
การเรียนการสอนประเภทวีดิทัศน จัดไวใหบริการแกผูเรียนและผูมาใชบริการในศูนยการเรียน   

2.3.2 วัสดุและอุปกรณประเภทเทปเสียง หรือซีดีเพลง   
จากผลการวิจยัพบวา ควรม ีเพลงประกอบการศึกษา เพลงคลาสสกิ (สากล) หรือเพลง

ไทย และเพลงตามสมัยนิยมทั่วไป โดยมีวธิีการใชวัสดุและอุปกรณประเภทเทปเสียง หรือซีดีเพลง 
คือครูผูสอนควรมีการใชเสยีงเพลงเบาๆ เพื่อสรางบรรยากาศในศูนยการเรียน กอนหรือหลังการจดั
กิจกรรมการเรยีน ครูผูสอนควรมีการใชเพลงประกอบกจิกรรมดนตรี และครูผูสอนควรมีการใช
เพลงประกอบกิจกรรมศิลปะ ซึ่งผลการวจิยัสอดคลองกบัแนวคิดของ ไชยยศ  เรืองสวุรรณ(2526) 
กรมการศึกษานอกโรงเรียน (2540)  และผลงานวิจยัของ ทวีวัฒน  วฒันกุลเจริญ (2543) ซึ่งได
กําหนดวา ศนูยการเรียนควรมีส่ือการเรียนการสอนประเภทเทปเสยีง และเครื่องเลนเทป จัดไว
ใหบริการแกผูเรียนและผูมาใชบริการในศนูยการเรียน   

 
2.4 สื่อการเรยีนการสอนประเภทชุดการสอน  
จากผลการวิจยัพบวา ควรม ีชุดการสอนประเภท ชุดการสอนประกอบคําบรรยาย ชดุการ

สอนแบบกิจกรรมกลุม และชุดการสอนแบบรายบุคคล โดยลักษณะของชุดการสอนที่เหมาะสม 
ดังนี้ระยะเวลาที่เหมาะสมในการเรียนจากชุดการสอนแตละชุด คือ ชุดละ 20 - 30 นาท ีหรือ ชุด
ละ 30 – 45 นาท ีมีเนื้อหาทีส่มบูรณสามารถเรียนจบในการเรียนครัง้เดียว สามารถพกพา
เคลื่อนยายไดงาย ชุดการสอนควร แข็งแรงทนทาน อยูในสภาพดีในการนําไปใช ชุดการสอนควร
สะอาดมีความปลอดภัยในการใช ควรใชงานไดงายไมซับซอน มีตัวอกัษรขนาดใหญอานงาย มี
สีสันสวยงาม มีความนาสนใจนาใช และมีภาพประกอบที่นาสนใจ ซึ่งผลการวิจัยสอดคลองกับ
แนวคิดและผลงานวิจยัของ ทิศนา  แขมณี (2543) สุคนธ สินธพานนท (2545) บุญเกื้อ ควรหาเวช 
(2545) ไดกําหนดวา ศนูยการเรียนควรมกีารจัดชุดการสอนที่สอดคลองกับหลักสูตร และการเรียน
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ของนักเรียน ถวัลย   มาสจรัส (2547) ชุดการเรียนการสอนเปนองคประกอบที่สําคัญของ
วิธีการสอนแบบศูนยการเรียน ซึง่ประกอบดวยเนื้อหาสาระ บัตรคําสั่งในการทํากิจกรรม วัสดุ 
อุปกรณ เครื่องมือ และส่ือทีจ่ําเปนสาํหรับทํากจิกรรม รวมทั้งแบบวัดและประเมินผลการเรียนรู  

 
3. การจัดพื้นที่ในศูนยการเรียน 

 
3.1 พื้นทีส่ําหรับการทํากจิกรรม  

 จากผลการวิจยัพบวา องคประกอบของพืน้ที่สําหรับการทํากจิกรรมควรมี กระดาน ไวท
บอรด โตะและเกาอี ้โทรทัศนและเครื่องเลนวีดีโอ วีซีดี หรือดีวีดี และคอมพิวเตอร  โดยมีวิธกีารจัด
พื้นที่สําหรับการทํากิจกรรม คือ ควรจัดเปนพืน้ที่สําหรับการทาํกิจกรรมโดยเฉพาะ อยูมุมหนึง่หรอื
ดานหนึง่ แยกออกจากบริเวณอื่นๆ จัดโตะเกาอี้ในพืน้ที่สําหรับทํากิจกรรม ใหสามารถปรับเปลี่ยน 
เคลื่อนยายไดงาย จัดโตะและเกาอี้ใหแยกเปนชุดๆ สําหรับการจัดกิจกรรมรายบุคคล จัดโตะและ
เกาอี้ใหแยกเปนกลุมยอย สําหรับทั้งการทํากจิกรรมเปนกลุม และรายบุคคล มีทัง้การจัดโตะและ
เกาอี้เปนกลุม และจัดโตะเกาอี้ แยกเปนชดุๆ ในพืน้ที่สําหรับการทํากจิกรรม ซึ่งผลการวิจัย
สอดคลองกับแนวคิดและงานวิจยั อรพรรณ  พรสีมา (2542) อรจรีย  ณ ตะกั่วทุง (2545) วนิดา  
จึงประสิทธิ์ (2532 ) ซึ่งกลาววา ศูนยการเรียนควรจัดไวอยูในเนื้อที่เฉพาะเพื่อขจัดสิง่รบกวนสมาธิ
ของผูเรียน การจัดที่นั่งสาํหรับทํางานควรมลัีกษณะยืดหยุน โตะเกาอี้สามารถเคลื่อนยายไดงาย 
และควรมีโตะสําหรับใหนักเรียนสามารถนัง่ทาํงานกับพืน้ได ซึ่งการนัง่ทํางานกับพื้น เปนการทาํให
มีบรรยากาศในการทํางานทีห่ลากหลาย ชวยเพิ่มพืน้ที่ใชสอยในการทํากิจกรรม นักเรยีนรูสึกเปน
อิสระมากขึ้น และทําใหเด็กเกิดความสบาย ไดผอนคลายเหมือนกับอยูที่บานของเด็กเอง เปนการ
เราใจใหเด็กเขามาศึกษาไดอีกวิธหีนึง่ 
 

3.2 พื้นทีส่ําหรับสื่อคอมพิวเตอร  
จากผลการวิจยัพบวา วิธกีารจดัพื้นที่สําหรับส่ือคอมพิวเตอร ควรจัดเปนพืน้ที่สําหรับการ

ใชส่ือคอมพิวเตอรโดยเฉพาะแยกออกจากบริเวณสําหรบักิจกรรมอ่ืนๆ และจัดคอมพิวเตอรทีม่ี
ทั้งหมดอยูรวมกันเปนกลุมหรือแถว ซึง่ผลการวิจยัสอดคลองกับแนวคิดและงานวิจยัของ วชิุนา 
ปาณปุณณัง (2540) และบุปผชาติ  ทฬัหกิรณ (2547)  ซึ่งกลาววา ภายในศนูยการเรียนควรมกีาร
จัดพื้นที่สําหรบัส่ือคอมพิวเตอร ใชสําหรบัการศึกษาสือ่ประเภท ซีดรีอมมัลติมีเดียตางๆและใช
สืบคนขอมูลจากอินเทอรเนต็ รวมถงึใชเปนสวนในการจดักิจกรรมศูนยการเรียน นอกจากนี้ กิ
ดานนัท มลิทอง (2544) ไดกลาวา ควรจัดโตะคอมพิวเตอรหลายเครือ่งตอเปนขายงานเพื่อให
ผูเรียนใชในการวิจัยและแกปญหารวมกนัได 
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3.3 พื้นทีส่ําหรับมุมความรู  

 จากผลการวิจยัพบวา องคประกอบของพืน้ที่สําหรับมมุความรูควรมี ชั้นหนงัสือ ชัน้วาง
ของ โตะและเกาอี้ คอมพิวเตอร อินเทอรเน็ต โทรทัศน และเครื่องเลนวดีีโอ/ซีดี โดยมวีิธีการจัด
พื้นที่สําหรับมมุความรู คือ ควรจัดมุมความรูเปนพื้นที่เฉพาะแยกออกจากพืน้ที่สําหรบักิจกรรม
อ่ืนๆ และจัดมุมความรูเพียงมุมเดียวในศูนยการเรียน แตใหมีการสลับสับเปลี่ยนเนื้อหาในมุม
ความรูเปนระยะ ซึ่งผลการวิจัยสอดคลองกับแนวคิดของ กิดานนัท  มลิทอง (2544) ซึ่งกลาววา ถา
เปนการจัดศูนยการเรียนภายในหองเรียน ครูผูสอนอาจจะจัดตั้งมุมความรูหรือศูนยการเรียน 1 
ศูนยภายในหองเรียนและแบงนกัเรียนออกเปนกลุมยอยเพื่อแบงกันทํากจิกรรมในศูนยการเรียน 
และบุญเกื้อ ควรหาเวช (2542) กลาววา ศูนยความสนใจหรือมุมวิชาการ นิยมจัดไวตามมมุหรือ
ตรงกลางของผนังหอง 
 

3.4 การจัดสภาพแวดลอมในศูนยการเรียนใหเอ้ือตอการเรียนรู  
จากผลการวิจยัพบวา การจดัสภาพแวดลอมในศูนยการเรียนใหเอื้อตอการเรียนรู ควรจัดหาโตะ
และเกาอี้ใหมขีนาดเหมาะสมกับนกัเรียนตามระดับอายุ จัดใหมีสวนแสดงผลงานของนักเรียนที่
เขารวมกิจกรรมในศูนยการเรียน จัดเก็บส่ือการสอนตางๆอยางเปนระเบียบมีชั้นวางสื่อสําหรับ
ใหบริการ จัดใหมีกระดานความรูใหความรูขอมูลขาวสารตางๆ จัดใหมีพื้นที่โลงปูพืน้ยางสําหรับให
เด็กสามารถนัง่เลนบนพื้นได จัดใหมีของเลนสําหรับเด็ก เชน ตัวตอภาพ ตัวตอบล็อก ตุกตา 
สําหรับใหนักเรียนไดเลนในเวลาวาง จัดใหมีมุมของเลนสนาม ที่ปลอดภัย เชน มาโยก ขิงขา บาน 
เปนตน สําหรบัใหนกัเรียนไดเลนในเวลาวาง มีการแสดงสถิติจํานวนนกัเรียนที่การเขารวมโครงการ
ในแตละระยะ และหากมกีารใชฉากกัน้ควรเปนฉากเตี้ยที่ทกุคนสามารถมองเห็นกันไดยางทัว่ถงึ 
ซึ่งผลการวิจัยสอดคลองกับแนวคิดของ อรพรรณ  พรสมีา (2542) อาชัญญา  รัตนอุบล และคณะ 
(2545) วนิดา  จึงประสทิธิ ์(2532 ) ซึง่กลาวโดยรวมวาสภาพแวดลอมภายในศนูยเอื้อตอการ
เรียนรูดวยตนเองสวยงาม ปลอดภัย อากาศถายเทไดดี แสงสวางเพียงพอ อุณหภูมพิอเหมาะ การ
ตกแตงผนังหองเรียน อาจจะนําผลงานของนกัเรียนมาตดิแสดงหรือจัดเปนปายนิเทศเสนอเรื่องราว 
เหตุการณตาง ๆ ทีน่าสนใจดวย ซึ่งปายนเิทศเปนสื่อที่จะชวยประชาสมัพันธไดดี รวมทั้งชวย
กระตุนเชิญชวนใหเกิดความสนใจอยากมาใชบริการภายในศูนยฯ ขนาดของคูหาและเกาอี้จะตอง
สัมพันธกับผูใชงานไมสูงหรอืตํ่าเกินไป และความสงูของโตะจะตองไดสัดสวนกับผูใช 
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   3.5 การจัดแผนผังศูนยการเรียนโดยรวม ควรมีแผนผังดังนี ้
 จากผลการวิจยัพบวา หองขนาดใหญ (มีพืน้ที่มากกวา 80 ตารางเมตร) จัดโดยกัน้แยก
พื้นที่สําหรับคอมพิวเตอรออกจากสวนอืน่  จัดพืน้ที่อ่ืนๆเปนมุมเฉพาะ หองขนาดกลาง (มีพืน้ที ่
60-80ตารางเมตร) จัดโดยใหพืน้ทีก่ิจกรรมกลุม แยกออกจากพืน้ที่อ่ืนๆ ดวยชัน้วางของ หรือฉาก
กั้น และหองขนาดเล็ก (มีพืน้ที ่40-60 ตารางเมตร) จัดโดยแยกคอมพวิเตอรออกและพื้นที่กจิกรรม
รายบุคคลอยู 2 ฝง ใหพืน้ทีก่ิจกรรมกลุมอยูตรงกลาง ซึ่งผลการวิจัยในดานขนาดของศูนยการ
เรียนใกลเคียงกับแนวคิดของนกัการศึกษาหลายทาน ดังเชน อรพรรณ  พรสีมา (2542) กลาววา 
ศูนยวทิยการควรมีขนาดพืน้ที่ใชสอยโดยประมาณ 90 ตารางเมตร โดยหากพืน้ทีม่ากหรือนอยกวา
นี้ สามารถปรบัเปลี่ยนรายละเอียดของศูนยไดตามความเหมาะสม จินตนา  ผลสนอง (2540) ได
เสนอวา ศนูยการเรียนในชมุชน สังกัดกรมการศึกษานอกโรงเรียน ควรเปนทรงสี่เหลี่ยมผืนผา
ขนาดอยางต่ํากวาง 8 เมตร ยาว 10 เมตร  กระทรวงศึกษาธิการ (2545) กําหนดมาตรฐานของ
ขนาดหอง ใหไมนอยกวา 35 ตารางเมตร มีขนาดอยูในเกณฑที่เหมาะสม คือ 5 เมตร x 7 เมตร 
หรือ 6 เมตร x 6 เมตร โดยพจิารณาถงึขนาดพื้นที่กจิกรรมแตละประเภท จํานวนกจิกรรม และ
จํานวนเดก็ที่จะเขามาเลนหรอืทํากจิกรรม รวมทัง้การสญัจรในหองเรยีนดวย เชนเดยีวกับ
ผูทรงคุณวุฒิในการรับรองรูปแบบไดมีขอเสนอแนะวา ศูนยการเรียนสาํหรับเด็กเจ็บปวยควรมี
ขนาดใหญกวาศูนยการเรียนสําหรับเด็กปกติ เพื่อความสะดวกและความปลอดภัยในการทํา
กิจกรรม 
 
ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 
 1. โครงการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อเด็กปวยในโรงพยาบาลตามพระราชดําริ  
สมเดจ็พระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี หรือโครงการสอนเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาล 
ของสํานกับริหารการศึกษาพิเศษ กระทรวงศึกษาธกิาร อาจนําผลการวิจัยที่แสดงใหเหน็ถงึรูปแบบ
ศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับเด็กเจ็บปวย ไปกําหนดเปนแนวทางในการกาํหนดนโยบาย
และการดําเนนิโครงการในโรงพยาบาลหรอืหนวยงานที่เกี่ยวของแหงอืน่ๆ ตอไป 
 2. สํานักบริหารการศึกษาพิเศษ กระทรวงศึกษาธกิาร หรือสํานักเลขานุการโครงการ
เทคโนโลยีสารสนเทศตามพระราชดําริ สมเด็จพระเทพรตันราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี สามารถ
นําผลการวิจยัในครั้งนี ้ไปพฒันาการดําเนนิโครงการที่มอียูแลวใหเหมาะสมยิง่ขึ้น 
  3. โรงพยาบาล หรือหนวยงานที่เกีย่วของสามารถนําผลการวิจยั ไปจดัศูนยการเรียน
สําหรับเด็กเจบ็ปวยได แตทัง้นี้จาํเปนตองมีการสนบัสนนุในดานบุคลากร และควรจดัสื่อการเรียน
การสอน รวมทั้งการจัดกิจกรรมในศูนยการเรียนตามรูปแบบในงานวจิยั สําหรับในดานการจดั
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พื้นที่ภายในศนูยการเรียน หากมพีื้นที่จาํกดัสามารถประยุกตไดตามความเหมาะสมกับขนาด
สถานที ่โดยยดึแนวทางที่กาํหนดไวในรูปแบบของศูนยการเรียนเปนหลัก 
 4. โรงพยาบาล หรือหนวยงานที่เกีย่วของที่ตองการนาํจดัศูนยการเรียนในโรงพยาบาล
สําหรับเด็กเจบ็ปวย ตามรูปแบบที่ไดจากงานวิจัยนี้ไปใช ที่ตองของศูนยการเรียนควรอยูในชั้น หรือ
ตึกเดียวกับหอผูปวยเด็ก เพื่อใหผูปวยเดก็สามารถเขามารวมกิจกรรมในศูนยการเรียนไดสะดวก  
 
ขอเสนอแนะสําหรบัการวจิัยครั้งตอไป 
 1. การวิจัยครัง้นี ้ผูวิจยัไดนาํเสนอรูปแบบศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับเด็ก
เจ็บปวย ซึ่งเปนความคิดเหน็จากผูเชี่ยวชาญที่ความรูในดานการจัดศูนยการเรียน และมี
ประสบการณในการจัดการเรียนการสอนสาํหรับเด็กเจ็บปวยเทานั้น ควรมีการนํารูปแบบที่ไดนี้ ไป
ทดลองใชและศึกษาความคดิเห็นของอาจารยในระยะยาวอีกครั้ง เพื่อยืนยนัวารูปแบบที่ไดนี้
สามารถนําไปใชไดจริงในโรงพยาบาล 
 2. รูปแบบที่ไดจากการวิจัยครั้งนี้เปนรูปแบบศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับกลุม
ผูเรียนทีเ่ปนเด็กเจ็บปวยเทานัน้ แตในโรงพยาบาลยงัมีเด็กที่มีความตองการพิเศษกลุมอ่ืนๆ เชน 
เด็กพิการ เด็กออทิสติก เด็กแอลดี เปนตน ซึ่งควรไดรับโอกาสเขารวมกิจกรรมภายในศูนยการ
เรียนที่แตกตางจากเด็กเจ็บปวย ดงันัน้ควรมีการศึกษาพัฒนารูปแบบศูนยการเรียนใหสามารถจดั
กิจกรรมแกเดก็พิเศษกลุมอ่ืนๆในโรงพยาบาลไดอยางเหมาะสม 
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1.  รองศาสตราจารย ศิริพงศ    พยอมแยม  คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร  
2.  รองศาสตราจารย สมหญิง    เจริญจิตรกรรม    คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร  
3.  รองศาสตราจารย ดร.สมพงษ    แตงตาด  คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
4.  รองศาสตราจารย ดร. ปรีชา    วิหคโต  คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
5.  อาจารย วิวัฒนชัย     สุขทัพภ   คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
6.  รองศาสตราจารย ดร. อุดมลักษณ    กุลพิจิตร   คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
7.  ผูชวยศาสตราจารย ประภัสสร    รุจิพร  คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
8.  อาจารย พรรณงาม    ใจรักษศักดิ์   โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
9.  อาจารย ศุภรัฐ    ผองพันธุงาม   โรงเรียนจิตรลดา 
10. อาจารย ณัฐพร    ศรีสติ    โรงเรียนบางกอกพัฒนา    
11. อาจารย ประนอม    ศรีไพรวัลย   โครงการเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับเด็กปวยฯ  และ 

โครงการสอนเด็กเจ็บปวย โรงพยาบาลจุฬาลงกรณ 
12. อาจารย โสภา    ถินถนอม   โครงการเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับเด็กปวยฯ  และ 

โครงการสอนเด็กเจ็บปวย โรงพยาบาลจุฬาลงกรณ 
13. อาจารย จิราพร    ศรีวันดี    โครงการเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับเด็กปวยฯ และ 

โครงการสอนเด็กเจ็บปวย โรงพยาบาลจุฬาลงกรณ 
14. อาจารย ขนิษฐา     ปนมี    โครงการเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับเด็กปวยฯ  

โรงพยาบาลเลิดสิน     
15. อาจารย รินนา    จันทรทิพย   โครงการสอนเด็กเจ็บปวย โรงพยาบาลศิริราช 
16. อาจารย อัญชลี    ดีอาษา   โครงการสอนเด็กเจ็บปวย โรงพยาบาลศิริราช 
17. อาจารย นัชชนันท    โพธิ์นอก   โครงการเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับเด็กปวยฯ  

สถาบันสุขภาพเด็กแหงชาติมหาราชินี 
18. อาจารย ศรีสงา    ทองเจริญดี   โครงการเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับเด็กปวยฯ  

สถาบันสุขภาพเด็กแหงชาติมหาราชินี 
19. อาจารย พรรณี    ปราชญวีระกุล   โครงการเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับเด็กปวยฯ และ 

โครงการสอนเด็กเจ็บปวย โรงพยาบาลมหาราช  
นครเชียงใหม 

20. อาจารย กฤช    กอบพึ่งตน   โครงการเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับเด็กปวยฯ และ 
โครงการสอนเด็กเจ็บปวย โรงพยาบาลมหาราช  
นครเชียงใหม 
 

 
 



รายนามผูทรงคุณวุฒิในการรับรองรูปแบบชิ้นงานวิจัย จํานวน 7 ทาน 
 

1. ผูชวยศาสตราจารย ดร. ประศักดิ์    หอมสนิท   
2. ผูชวยศาสตราจารย ดร. ใจทิพย    ณ สงขลา อาจารยประจําคณะครุศาสตร  

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
3. รองศาสตราจารย ดร. อาชัญญา    รัตนอุบล ประธานสาขาวิชาการศึกษานอกระบบโรงเรียน 
      คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั 
4. รองศาสตราจารย ประทนิ    คลายนาค  อาจารยประจําคณะศึกษาศาสตร  

มหาวิทยาลยัศิลปากร  
5. ผูชวยศาสตราจารย ดร. ฐาปนยี    ธรรมเมธา อาจารยประจําคณะศึกษาศาสตร  

มหาวิทยาลยัศิลปากร  
6. ผูชวยศาสตราจารย ดร. วสันต    อติศักดิ์   คณบดี คณะศึกษาศาสตร  

มหาวิทยาลยัศิลปากร  
7. ดร. ศรินธร    วิทยะสิรินนัท   ครูใหญฝายไทย โรงเรียนบางกอกพฒันา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



รายนามผูทรงคุณวุฒิในการตรวจสอบเครื่องมือวิจยั จํานวน 3 ทาน 
 
1. ดร. บุญเรือง  เนียมหอม   ประธานสาขาวิชาโสตทันศึกษา 
      คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั 
2. ดร. วีระเทพ  ปทุมเจริญวัฒนา   อาจารยประจําคณะครุศาสตร  

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
3. ผูชวยศาสตราจารย ดร. ประศักดิ์  หอมสนิท  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข. 
เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
แบบสัมภาษณครูและเจาหนาที่ เพื่อศกึษาสภาพ ปญหา และความตองการ  
ของนักเรยีน ครูและเจาหนาที่ในโครงการสอนเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาล 

 
 
ตอนที่ 1  ขอมูลสวนบุคคล 
 
ชื่อผูใหสัมภาษณ ............................................................................................................ 
หนวยงาน ...................................................... สังกัด ................................................ 
ระดับการศึกษา ............................................... วุฒิ/ สาขา .............................................. 
ตําแหนง .............................................................. 
หนาที่ในโครงการฯ .......................................................................... 
 
 
ตอนที่ 2 สภาพ ปญหา และความตองการ ในดานประเภทสื่อการสอน 
 
� ส่ือส่ิงพิมพ 
1.โครงการสอนเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาลของทานมีการใชส่ือส่ิงพิมพชนิดใดบางในการเรียนการ
สอน 

1.1 หนังสือเรียน และแบบฝกหัด    ( ) มี  ( ). ไมมี 
-วิธีการใช (ใชในกิจกรรมใด/รายบุคคล/กลุม)  
.......................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................  
-ลักษณะการใช (ความถี่,รูปแบบ/..........)  
.......................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................  
-เหตุผลในการเลือกใช (เพราะ.....)  
.......................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................  
-ปญหาในการใช ................................................................................................................. 
-วิธีการไดมา (ซื้อ/ผลิตเอง/รับบริจาค/อ่ืนๆ) ............................................................................. 



1.2 วารสารตางๆ      ( ) มี  ( ). ไมมี 
-วิธีการใช (ใชในกิจกรรมใด/รายบุคคล/กลุม)  
.......................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................  
-ลักษณะการใช (ความถี่,รูปแบบ/..........) 
.......................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................  
-เหตุผลในการเลือกใช (เพราะ.....) 
.......................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................  
-ปญหาในการใช.................................................................................................................. 
-วิธีการไดมา (ซื้อ/ผลิตเอง/รับบริจาค/อ่ืนๆ) .............................................................................. 

1.3 หนังสือการตูน    ( ) มี  ( ). ไมมี  
-วิธีการใช (ใชในกิจกรรมใด/รายบุคคล/กลุม)  
.......................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................  
-ลักษณะการใช (ความถี่,รูปแบบ/..........) ........................................................................... 
........................................................................................................................................ 
-เหตุผลในการเลือกใช (เพราะ.....) ..................................................................................... 
....................................................................................................................................... 
-ปญหาในการใช............................................................................................................. 
-วิธีการไดมา (ซื้อ/ผลิตเอง/รับบริจาค/อ่ืนๆ) .......................................................................... 

1.4 หนังสืออางอิงอื่นๆ     ( ) มี  ( ). ไมมี 
-วิธีการใช (ใชในกิจกรรมใด/รายบุคคล/กลุม) ............................................................... 
..............................................................................................................................  
-ลักษณะการใช (ความถี่,รูปแบบ/..........) ........................................................................... 
........................................................................................................................................ 
-เหตุผลในการเลือกใช (เพราะ.....) ..................................................................................... 
....................................................................................................................................... 
-ปญหาในการใช ............................................................................................................. 
-วิธีการไดมา (ซื้อ/ผลิตเอง/รับบริจาค/อ่ืนๆ) .......................................................................... 



1.5 วัสดุอ่ืนๆ เชน (แผนภูมิ รูปภาพ เปนตน) ...................  ( ) มี  ( ). ไมมี 
-วิธีการใช (ใชในกิจกรรมใด/รายบุคคล/กลุม) ..................................................................... 
.........................................................................................................................................  
-ลักษณะการใช (ความถี่,รูปแบบ/..........) ........................................................................... 
........................................................................................................................................ 
-เหตุผลในการเลือกใช (เพราะ.....) ..................................................................................... 
....................................................................................................................................... 
-ปญหาในการใช............................................................................................................. 
-วิธีการไดมา (ซื้อ/ผลิตเอง/รับบริจาค/อ่ืนๆ) .......................................................................... 
 
2. ทานคิดวานักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนจากส่ือส่ิงพิมพแตละชนิดเพียงใด เพราะเหตุใด      
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
 
� ส่ือคอมพิวเตอร 
3.โครงการสอนเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาลของทานมีการใช ส่ือคอมพิวเตอรชนิดใดบาง 
ในการเรียนการสอน 

3.1 คอมพิวเตอรชวยสอน (CAI )    ( ) มี  ( ). ไมมี 
-วิธีการใช (ใชในกิจกรรมใด/รายบุคคล/กลุม) ................................................................... 
.........................................................................................................................................  
-ลักษณะการใช (ความถี่,รูปแบบ/..........) ........................................................................... 
........................................................................................................................................ 
-เหตุผลในการเลือกใช (เพราะ.....) ..................................................................................... 
....................................................................................................................................... 
-ปญหาในการใช ............................................................................................................. 
-วิธีการไดมา (ซื้อ/ผลิตเอง/รับบริจาค/อ่ืนๆ) .......................................................................... 

3.2 เกมคอมพิวเตอร      ( ) มี  ( ). ไมมี 
-วิธกีารใช (ใชในกิจกรรมใด/รายบุคคล/กลุม) ...................................................................... 
.........................................................................................................................................  
-ลักษณะการใช (ความถี่,รูปแบบ/..........) ........................................................................... 
........................................................................................................................................ 



-เหตุผลในการเลือกใช (เพราะ.....) ..................................................................................... 
....................................................................................................................................... 
-ปญหาในการใช............................................................................................................. 
-วิธีการไดมา (ซื้อ/ผลิตเอง/รับบริจาค/อ่ืนๆ) .......................................................................... 

3.3 INTERNET ( E-mail, www., webboard, game )    ( ) มี  ( ). ไมมี 
-วิธีการใช (ใชในกิจกรรมใด/รายบุคคล/กลุม) ................................................................... 
.........................................................................................................................................  
-ลักษณะการใช (ความถี่,รูปแบบ/..........) ........................................................................... 
........................................................................................................................................ 
-เหตุผลในการเลือกใช (เพราะ.....) ..................................................................................... 
....................................................................................................................................... 
-ปญหาในการใช............................................................................................................. 
-วิธีการไดมา (ซื้อ/การเชื่อมตอ/รับบริจาค/อ่ืนๆ) .................................................................... 

3.4 อ่ืนๆ (ม ี/ ควรมี )...........................   ( ) ม ี  ( ). ควรม ี
-วิธีการใช (ใชในกิจกรรมใด/รายบุคคล/กลุม) ....................................................................... 
......................................................................................................................................  
-ลักษณะการใช (ความถี่,รูปแบบ/..........) ........................................................................... 
........................................................................................................................................ 
-เหตุผลในการเลือกใช (เพราะ.....) ..................................................................................... 
...................................................................................................................................... 
-ปญหาในการใช............................................................................................................. 
-วิธีการไดมา (ซื้อ/ผลิตเอง/รับบริจาค/อ่ืนๆ) .......................................................................... 
4. ทานคิดวานักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนจากส่ือคอมพิวเตอร มากเพียงใด เพราะเหตุใด 
.......................................................................................................................................... 
 
� ส่ือโสตทัศนูปกรณ 
5. โครงการสอนเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาลของทานมีการใชส่ือโสตทัศนูปกรณชนิดใดบางในการ
เรียนการสอน 

5.1 เครื่องเลนเทปโทรทัศน/ซีดี    ( ) มี  ( ). ไมมี 
-วิธีการใช (ใชในกิจกรรมใด/รายบุคคล/กลุม) .......................................................................... 
..............................................................................................................................................  



-ลักษณะการใช (ความถี่,รูปแบบ/..........).............................................................................. 
.......................................................................................................................................... 
-เหตุผลในการเลือกใช (เพราะ.....) ........................................................................................ 
.......................................................................................................................................... 
-ปญหาในการใช................................................................................................................. 

5.2 เครื่องเลนเทปเสียง/ซีดี    ( ) มี  ( ). ไมมี 
-วิธีการใช (ใชในกิจกรรมใด/รายบุคคล/กลุม) ........................................................................ 
.........................................................................................................................................  
-ลักษณะการใช (ความถี่,รูปแบบ/..........) ........................................................................... 
........................................................................................................................................ 
-เหตุผลในการเลือกใช (เพราะ.....) ..................................................................................... 
....................................................................................................................................... 
-ปญหาในการใช............................................................................................................. 

5.3 เครื่องฉายตางๆ ( LCD, แผนใส, อ่ืนๆ) ( ) มี  ( ). ไมมี 
-วิธีการใช (ใชในกิจกรรมใด/รายบุคคล/กลุม) ..................................................................... 
.........................................................................................................................................  
-ลักษณะการใช (ความถี่,รูปแบบ/..........) ........................................................................... 
........................................................................................................................................ 
-เหตุผลในการเลือกใช (เพราะ.....) ..................................................................................... 
....................................................................................................................................... 
-ปญหาในการใช............................................................................................................. 

5.4 โทรทัศน      ( ) มี  ( ). ไมมี 
-วิธีการใช (ใชในกิจกรรมใด/รายบุคคล/กลุม) ...................................................................... 
.........................................................................................................................................  
-ลักษณะการใช (ความถี่,รูปแบบ/..........) ........................................................................... 
........................................................................................................................................ 
-เหตุผลในการเลือกใช (เพราะ.....) ..................................................................................... 
....................................................................................................................................... 
-ปญหาในการใช ............................................................................................................. 

5.5 อ่ืนๆ (มี / ควรมี ) .........................................  ( ) มี  ( ). ควรมี 
-วิธีการใช (ใชในกิจกรรมใด/รายบุคคล/กลุม) .................................................................... 



-ลักษณะการใช (ความถี่,รูปแบบ/..........) ........................................................................... 
........................................................................................................................................ 
-เหตุผลในการเลือกใช (เพราะ.....) ..................................................................................... 
....................................................................................................................................... 
-ปญหาในการใช............................................................................................................. 
6.ส่ือโสตทัศนูปกรณแตละชนิดมีวิธีการไดมาอยางไร ....................................................... 
................................................................................................................................... 
7.ทานคิดวานักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนจากส่ือโสตทัศนูปกรณมากนอยเพียงใด เพราะ
เหตุใด 
.............................................................................................................................................. 
 
� ชุดการสอน 
8.โครงการสอนเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาลของทานมีการใชชุดการสอนในการจัดการเรียนการ
สอนหรือไมอยางไร       ( ) มี  ( ). ไมมี 
-ลักษณะการใช (ความถี่/ประเภทของเนื้อหา/.......) ............................................................ 
.............................................................................................................................................. 
-มีองคประกอบใดบางในชุดการสอน (บัตรประจําตัวผูเรียน,บัตรคําสั่ง,ใบงาน,ตารางบันทึก
กิจกรรม,แฟมสะสมผลงาน,แบบประเมิน)........................................................................ 
-ปญหาในการใช............................................................................................................. 
9. ทานคิดวานักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนจากชุดการสอน มากนอยเพียงใด เพราะเหตุใด 
............................................................................................................................................. 
10. โครงการฯของทานมีวิธีการไดชุดการสอนมาอยางไร ............................................................ 
.......................................................................................................................................... 
 
� ความตองการเพิ่มเติม 
11. ทานคิดวานอกจากสื่อในแตละประเภทที่กลาวมา ในโครงการของทานควรมีส่ือชนิดใด หรือ
ประเภทใดเพิ่มเติม .............................................................................................................. 
......................................................................................................................................... 
 
 
 



ตอนที่ 3 สภาพ ปญหา และความตองการ ในดานการจัดกิจกรรมในศูนยการเรียน 
 
� กิจกรรมกลุม 
12. โครงการสอนเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาลของทานมีการจัดกิจกรรมกลุมประเภทใดบางในการ
เรียนการสอน 

12.1 กิจกรรมการเรียนการสอน 
 - การเรียนการสอนในรูปแบบหองเรียน  ( )  มี  ( )  ไมมี  

-วิธีการจัดกิจกรรม (ความถี่/รูปแบบ.) ................................................................................... 
- ขนาดของกลุม............................................................................................................... 
-ลักษณะของกิจกรรม.......................................................................................................   
-เหตุผลในการจัดกิจกรรม .................................................................................................. 

- การจัดมุมความรู /ฐานประสบการณแบบกลุม ( )  มี  ( )  ไมมี  
-วิธีการจัดกิจกรรม (ความถี่/รูปแบบ.) .................................................................................. 
- ขนาดของกลุม............................................................................................................... 
-ลักษณะของกิจกรรม.......................................................................................................   
-เหตุผลในการจัดกิจกรรม.................................................................................................. 
 12.2 กิจกรรมเสริมทักษะ 
 - กิจกรรมการใชส่ือคอมพิวเตอร   ( )  มี  ( )  ไมมี  
-วิธีการจัดกิจกรรม (ความถี่/รูปแบบ.) ........................................................................ 
- ขนาดของกลุม............................................................................................................... 
-ลักษณะของกิจกรรม.......................................................................................................   
-เหตุผลในการจัดกิจกรรม .................................................................................................. 

- กิจกรรมทางศิลปะ    ( )  มี  ( )  ไมมี  
-วิธีการจัดกิจกรรม (ความถี่/รูปแบบ.) ............................................................................. 
- ขนาดของกลุม............................................................................................................... 
-ลักษณะของกิจกรรม......................................................................................................   
-เหตุผลในการจัดกิจกรรม .................................................................................................. 

- กิจกรรมการเลนเกม กีฬา   ( )  มี  ( )  ไมมี  
-วิธีการจัดกิจกรรม (ความถี่/รูปแบบ.) .......................................................................... 
- ขนาดของกลุม............................................................................................................... 
-ลักษณะของกิจกรรม......................................................................................................   



-เหตุผลในการจัดกิจกรรม .................................................................................................. 
12.3 กิจกรรมพิเศษ  
- กิจกรรมเกี่ยวเนื่องในวันสําคัญ    ( )  มี  ( )  ไมมี  

-วิธีการจัดกิจกรรม (ความถี่/รูปแบบ.)............................................................................ 
- ขนาดของกลุม............................................................................................................... 
-ลักษณะของกิจกรรม.......................................................................................................   
-เหตุผลในการจัดกิจกรรม .................................................................................................. 

- กิจกรรมแสดงความสามารถของนักเรียน  ( )  มี  ( )  ไมมี  
-วิธีการจัดกิจกรรม (ความถี่/รูปแบบ.) ................................................................................. 
- ขนาดของกลุม.............................................................................................................. 
-ลักษณะของกิจกรรม.......................................................................................................   
-เหตุผลในการจัดกิจกรรม .................................................................................................. 

12.4 กิจกรรมอ่ืนๆ เชน เลานิทาน Roleplay สาธิต ทัศนศึกษา........ ( )  มี ( )  ควรมี 
-วิธีการจัดกิจกรรม (ความถี่/รูปแบบ.) .............................................................................. 
- ขนาดของกลุม............................................................................................................... 
-ลักษณะของกิจกรรม.......................................................................................................   
-เหตุผลในการจัดกิจกรรม .................................................................................................. 

 
13. ทานคิดวานักเรียนมีความพึงพอใจในการจัดกิจกรรมกลุมแตละชนิด มากนอยเพียงใด เพราะ
เหตุใด............................................................................................................................ 
..................................................................................................................................... 
 
� กิจกรรมรายบุคคล 
14. โครงการสอนเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาลของทานมีการจัดกิจกรรมรายบุคคลประเภทใดบาง
ในการเรียนการสอน 
 14.1 กิจกรรมการเรียนการสอน 

-  การใชส่ือรายบุคคล     ( )  มี  ( )  ไมมี  
-วิธีการจัดกิจกรรม (ความถี่/รูปแบบ.) ............................................................................. 
- ขนาดของกลุม............................................................................................................... 
-ลักษณะของกิจกรรม.......................................................................................................   
-เหตุผลในการจัดกิจกรรม .................................................................................................. 



-  การใชชุดการสอน     ( )  มี  ( )  ไมมี  
-วิธีการจัดกิจกรรม (ความถี่/รูปแบบ.) ......................................................................... 
- ขนาดของกลุม............................................................................................................... 
-ลักษณะของกิจกรรม.......................................................................................................   
-เหตุผลในการจัดกิจกรรม .................................................................................................. 

- การใชส่ือคอมพิวเตอร    ( )  มี  ( )  ไมมี  
-วิธีการจัดกิจกรรม (ความถี่/รูปแบบ.) ........................................................................ 
- ขนาดของกลุม............................................................................................................... 
-ลักษณะของกิจกรรม.......................................................................................................   
-เหตุผลในการจัดกิจกรรม .................................................................................................. 

- การจัดมุมความรู / ฐานประสบการณ   ( )  มี  ( )  ไมมี  
-วิธีการจัดกิจกรรม (ความถี่/รูปแบบ.) ............................................................................ 
- ขนาดของกลุม............................................................................................................... 
-ลักษณะของกิจกรรม.......................................................................................................   
-เหตุผลในการจัดกิจกรรม .................................................................................................. 

14.2 กิจกรรมเสริมทักษะ 
 - กิจกรรมการใชส่ือคอมพิวเตอร   ( )  มี  ( )  ไมมี  
-วิธีการจัดกิจกรรม (ความถี่/รูปแบบ.) ............................................................................ 
- ขนาดของกลุม............................................................................................................... 
-ลักษณะของกิจกรรม.......................................................................................................   
-เหตุผลในการจัดกิจกรรม .................................................................................................. 

- กิจกรรมทางศิลปะ    ( )  มี  ( )  ไมมี  
-วิธีการจัดกิจกรรม (ความถี่/รูปแบบ.) ............................................................................... 
- ขนาดของกลุม............................................................................................................... 
-ลักษณะของกิจกรรม.......................................................................................................   
-เหตุผลในการจัดกิจกรรม .................................................................................................. 

- กิจกรรมการเลนเกมส กีฬา   ( )  มี  ( )  ไมมี  
-วิธีการจัดกิจกรรม (ความถี่/รูปแบบ.) ............................................................................ 
- ขนาดของกลุม............................................................................................................... 
-ลักษณะของกิจกรรม......................................................................................................   
-เหตุผลในการจัดกิจกรรม .................................................................................................. 



14.3 กิจกรรมอ่ืนๆ (มี / ควรมี ) ......................... ( )  มี  ( )  ควรมี  
-วิธีการจัดกิจกรรม (ความถี่/รูปแบบ.) .............................................................................. 
- ขนาดของกลุม............................................................................................................... 
-ลักษณะของกิจกรรม.......................................................................................................   
-เหตุผลในการจัดกิจกรรม .................................................................................................. 
15. ทานคิดวานักเรียนมีความพึงพอใจในการจัดกิจกรรมรายบุคคลแตละชนิด มากนอยเพียงใด 
เพราะเหตุใด ..................................................................................................................... 
 
ตอนที่ 4 สภาพปญหาและความตองการ ในดานการจัดพื้นที่สําหรับการจัดกิจกรรมใน
ศูนยการเรียน 
 
� กิจกรรมกลุม 
16.โครงการสอนเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาลของทานมีการจัดพื้นที่สําหรับกิจกรรมกลุม เปน
อยางไร 

16.1 พื้นที่สําหรับการเรียนการสอนทั่วไป    ( )  มี  ( )  ไมมี 
-ลักษณะการใชงาน (เพื่อ.../พื้นที่เฉพาะ/พื้นที่รวม) ........................................................... 
.............................................................................................................................................. 
-รูปแบบการจัด (ขนาด,การจัดวาง,จํานวนโตะเกาอี้) .......................................................... 
.............................................................................................................................................. 
-แนวคิดในการจัด (เหตุผล,ทฤษฎีตางๆ) ................................................................ 
.............................................................................................................................................. 

16.2 พื้นที่สําหรับการจัดมุมความรู /ฐานประสบการณแบบกลุม  ( )  มี ( )  ไมมี 
-ลักษณะการใชงาน (เพื่อ.../พื้นที่เฉพาะ/พื้นที่รวม) .................................................................... 
.............................................................................................................................................. 
-รูปแบบการจัด (ขนาด,การจัดวาง,จํานวนโตะเกาอี้) .......................................................... 
.............................................................................................................................................. 
-แนวคิดในการจัด (เหตุผล,ทฤษฎีตางๆ) ...................................................................... 
.............................................................................................................................................. 

16.3 พื้นที่สําหรับกิจกรรมเกี่ยวเนื่องในวนัสําคัญ   ( )  ม ี  ( )  ไมม ี
-ลักษณะการใชงาน (เพื่อ.../พื้นที่เฉพาะ/พืน้ที่รวม) ............................................................. 
.......................................................................................................................................... 



-รูปแบบการจัด (ขนาด,การจัดวาง,จํานวนโตะเกาอี้) ............................................................. 
.............................................................................................................................................. 
-แนวคิดในการจัด (เหตุผล,ทฤษฎีตางๆ) ........................................................................ 
............................................................................................................................................ 

16.4 พื้นที่สําหรับ กิจกรรมแสดงความสามารถของนักเรียน   ( )  มี  ( )  ไมมี 
-ลักษณะการใชงาน (เพื่อ.../พื้นที่เฉพาะ/พืน้ที่รวม) ............................................................ 
.............................................................................................................................................. 
-รูปแบบการจัด (ขนาด,การจัดวาง,จํานวนโตะเกาอี้) .......................................................... 
.............................................................................................................................................. 
-แนวคิดในการจัด (เหตุผล,ทฤษฎีตางๆ) .......................................................................... 
.............................................................................................................................................. 

16.5 พื้นที่สําหรับ กิจกรรมทางศิลปะ    ( )  มี  ( )  ไมมี 
-ลักษณะการใชงาน (เพื่อ.../พื้นที่เฉพาะ/พื้นที่รวม) ......................................................... 
............................................................................................................................................ 
-รูปแบบการจัด (ขนาด,การจัดวาง,จํานวนโตะเกาอี้) ......................................................... 
.............................................................................................................................................. 
-แนวคิดในการจัด (เหตุผล,ทฤษฎีตางๆ) ........................................................................... 
.............................................................................................................................................. 

16.6 พื้นที่สําหรับ กิจกรรมการเลนเกมส / กีฬา   ( )  มี  ( )  ไมมี 
-ลักษณะการใชงาน (เพื่อ.../พื้นที่เฉพาะ/พื้นที่รวม) .............................................................. 
.............................................................................................................................................. 
-รูปแบบการจัด (ขนาด,การจัดวาง,จํานวนโตะเกาอี้) ........................................................... 
.............................................................................................................................................. 
-แนวคิดในการจัด (เหตุผล,ทฤษฎีตางๆ) .............................................................................. 
.............................................................................................................................................. 

16.7 พื้นที่สําหรับการใชส่ือคอมพิวเตอร    ( )  มี  ( )  ไมมี 
-ลักษณะการใชงาน (เพื่อ.../พื้นที่เฉพาะ/พื้นที่รวม) ................................................................ 
.............................................................................................................................................. 
-รูปแบบการจัด (ขนาด,การจัดวาง,จํานวนโตะเกาอี้) ......................................................... 
.......................................................................................................................................... 
 



-แนวคิดในการจัด (เหตุผล,ทฤษฎีตางๆ) .............................................................................. 
.......................................................................................................................................... 

16.8 พื้นที่อ่ืนๆ (มี / ควรมี ).....................................  ( )  มี  ( )  ไมมี 
-ลักษณะการใชงาน (เพื่อ.../พื้นที่เฉพาะ/พื้นที่รวม) ........................................................... 
.............................................................................................................................................. 
-รูปแบบการจัด (ขนาด,การจัดวาง,จํานวนโตะเกาอี้) .......................................................... 
.............................................................................................................................................. 
-แนวคิดในการจัด (เหตุผล,ทฤษฎีตางๆ) ............................................................................ 
.............................................................................................................................................. 
 
� กิจกรรมรายบุคคล 
17. โครงการสอนเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาลของทานมีการจัดพื้นที่สําหรับกิจกรรมรายบุคคล เปน
อยางไร 

17.1 พื้นที่สําหรับการใชส่ือรายบุคคล    ( ) มี  ( )  ไมมี 
-ลักษณะการใชงาน (เพื่อ.../พื้นที่เฉพาะ/พื้นที่รวม) ................................................................... 
.............................................................................................................................................. 
-รูปแบบการจัด (ขนาด,การจัดวาง,จํานวนโตะเกาอี้) .............................................................. 
.............................................................................................................................................. 
-แนวคิดในการจัด (เหตุผล,ทฤษฎีตางๆ) .................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 

17.2 พื้นที่สําหรับการจัดมุมความรู /ฐานประสบการณแบบกลุม  ( ) มี ( )  ไมมี 
-ลักษณะการใชงาน (เพื่อ.../พื้นที่เฉพาะ/พื้นที่รวม) ................................................................... 
.............................................................................................................................................. 
-รูปแบบการจัด (ขนาด,การจัดวาง,จํานวนโตะเกาอี้) .............................................................. 
.............................................................................................................................................. 
-แนวคิดในการจัด (เหตุผล,ทฤษฎีตางๆ) .................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 

17.3 พื้นที่สําหรับการใชคอมพิวเตอร    ( ) มี  ( )  ไมมี 
-ลักษณะการใชงาน (เพื่อ.../พื้นที่เฉพาะ/พื้นที่รวม) ................................................................... 
.......................................................................................................................................... 
 



-รูปแบบการจัด (ขนาด,การจัดวาง,จํานวนโตะเกาอี้) .............................................................. 
.............................................................................................................................................. 
-แนวคิดในการจัด (เหตุผล,ทฤษฎีตางๆ) .................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 

17.4 พื้นที่สําหรับการใชชุดการสอน    ( ) มี  ( )  ไมมี 
-ลักษณะการใชงาน (เพื่อ.../พื้นที่เฉพาะ/พื้นที่รวม) ................................................................... 
.............................................................................................................................................. 
-รูปแบบการจัด (ขนาด,การจัดวาง,จํานวนโตะเกาอี้) .............................................................. 
.............................................................................................................................................. 
-แนวคิดในการจัด (เหตุผล,ทฤษฎีตางๆ) .................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 

17.5 พื้นที่สําหรับกิจกรรมกลุมอ่ืนๆ (มี / ควรมี )................ ( ) มี  ( )  ควรมี 
-ลักษณะการใชงาน (เพื่อ.../พื้นที่เฉพาะ/พื้นที่รวม) ................................................................... 
.............................................................................................................................................. 
-รูปแบบการจัด (ขนาด,การจัดวาง,จํานวนโตะเกาอี้) .............................................................. 
.............................................................................................................................................. 
-แนวคิดในการจัด (เหตุผล,ทฤษฎีตางๆ) .................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
 
18. โครงการสอนเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาลที่เก็บขอมูลมีแผนฝงการจัดพื้นที่สําหรับการจัด
กิจกรรมเปนอยางไร (ผูสัมภาษณเปนผูวาด) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แบบสัมภาษณนักเรียน เพื่อศึกษาสภาพ ปญหา และความตองการ  
ของนักเรยีน ในโครงการสอนเด็กเจบ็ปวยในโรงพยาบาล 

 
 
ตอนที่ 1  ขอมูลสวนบุคคล 
 
ชื่อผูใหสัมภาษณ ............................................................................................................ 
อายุ ...................................................... ระดับช้ัน................................................ 
โรงเรียน .............................................................. 
ระยะเวลาในการเขารวมโครงการฯ .......................................................................... 
 
 
ตอนที่ 2 สภาพ ปญหา และความตองการ ในดานประเภทสื่อการสอน 
 
� ส่ือส่ิงพิมพ 
1. โครงการสอนเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาลของนกัเรียนมีการใชส่ือส่ิงพิมพชนิดใดบาง 
ในการเรียนการสอน 

-หนงัสือเรียน และแบบฝกหดั  ( ) ม ี  ( ). ไมม ี 
-วารสารตางๆ    ( ) ม ี  ( ). ไมม ี
-หนงัสือการตนู    ( ) ม ี  ( ). ไมม ี
-หนงัสืออางองิอื่นๆ   ( ) ม ี  ( ). ไมม ี
-วัสดุอ่ืนๆ เชน แผนภูมิ รูปภาพ เปนตน ( ) ม ี  ( ). ไมม ี
-อ่ืนๆ.........................................  

(ถามี)  นกัเรียนมีการใชอยางไร.........................................................................................  
.......................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................... 
2. นกัเรียนชอบการเรียนจากส่ือส่ิงพมิพแตละชนิดใดมากนอยเพยีงใด เพราะเหตุใด  
.......................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................... 
 



� ส่ือคอมพิวเตอร 
3. โครงการสอนเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาลของนกัเรียนมีการใชส่ือคอมพิวเตอรชนดิใดบางในการ
เรียนการสอน 

- คอมพิวเตอรชวยสอน (CAI )   ( ) ม ี  ( ). ไมม ี
- เกมคอมพิวเตอร     ( ) ม ี  ( ). ไมม ี
- INTERNET ( E-mail, www., webboard, game )    ( ) ม ี  ( ). ไมม ี
- อ่ืนๆ ................................................ 

(ถามี)  นกัเรียนมีการใชอยางไร......................................................................................... 
4. นกัเรียนชอบการเรียนจากส่ือคอมพิวเตอรแตละชนดิ มากนอยเพยีงใด เพราะเหตุใด  
................................................................................................... 
 
� ส่ือโสตทัศนูปกรณ 
5. โครงการสอนเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาลของนกัเรียนมีการใชส่ือโสตทัศนูปกรณชนิดใดบางใน
การเรียนการสอน 

- เครื่องเสียง    ( ) ม ี  ( ). ไมม ี
- เครื่องเลนเทป/ เทปโทรทัศน/ซีด ี  ( ) ม ี  ( ). ไมม ี
- เครื่องฉายตางๆ    ( ) ม ี  ( ). ไมม ี
- โทรทัศน     ( ) ม ี  ( ). ไมม ี
- อ่ืนๆ..................................................... 

(ถามี)  นกัเรียนมีการใชอยางไร......................................................................................... 
6. นกัเรียนชอบการเรียนจากส่ือโสตทัศนปูกรณมากนอยเพียงใด เพราะเหตุใด 
.................................................................................................. 
 
� ชุดการสอน 
7.โครงการสอนเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาลของนักเรียนมีการใชชุดการสอนในการจัดการเรียนการ
สอนหรือไมอยางไร   ( ) ม ี  ( ). ไมม ี
(ถามี)  นกัเรียนมีการใชอยางไร......................................................................................... 
8. นกัเรียนชอบการเรียนจากชุดการสอน มากนอยเพียงใด เพราะเหตใุด 
.................................................................................................. 
 
 



� ความตองการเพิ่มเติม 
- นักเรียนคิดวานอกจากสื่อในแตละประเภททีก่ลาวมา ในโครงการของนักเรียนควรมส่ืีอชนิดใด 
หรือประเภทใดเพิ่มเติม....................................................................................................... 
.............................................................................................................................................. 
 
ตอนที่ 3 สภาพ ปญหา และความตองการ ในดานการจัดกิจกรรมในศนูยการเรียน 
 
� กิจกรรมกลุม 
8.โครงการสอนเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาลของนักเรียนมีการจัดกิจกรรมกลุมประเภทใดบางใน
การเรียนการสอน 

8.1 กิจกรรมการเรียนการสอน 
- การเรียนการสอนทัว่ไป    ( ) ม ี  ( ). ไมม ี 
- การจัดมุมความรู /ฐานประสบการณแบบกลุม ( ) ม ี  ( ). ไมม ี

8.2 กิจกรรมเสริมทักษะ 
- กิจกรรมการใชส่ือคอมพิวเตอร   ( ) ม ี  ( ). ไมม ี 
- กิจกรรมทางศิลปะ     ( ) ม ี  ( ). ไมม ี
- กิจกรรมการเลนเกมส กฬีา    ( ) ม ี  ( ). ไมม ี

8.3 กิจกรรมพเิศษ  
- กจิกรรมเกีย่วเนื่องในวันสาํคัญ    ( ) ม ี  ( ). ไมม ี
- กิจกรรมแสดงความสามารถของนกัเรียน   ( ) ม ี  ( ). ไมม ี
- อ่ืนๆ............................... 
 

9. นกัเรียนชอบการจัดกิจกรรมกลุมแตละชนิด มากนอยเพียงใด เพราะเหตุใด 
................................................................................................... 
 
� กิจกรรมรายบคุคล 
10.โครงการสอนเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาลของนกัเรียน มกีารจัดกิจกรรมรายบุคคลประเภท
ใดบางในการเรียนการสอน 
 10.1 กิจกรรมการเรียนการสอน 

- การใชส่ือรายบุคคล     ( ) ม ี  ( ). ไมม ี
- การใชชุดการสอน      ( ) ม ี  ( ). ไมม ี



- การใชส่ือคอมพิวเตอร     ( ) ม ี  ( ). ไมม ี
- การจัดมุมความรู / ฐานประสบการณ   ( ) ม ี  ( ). ไมม ี

10.2  กิจกรรมเสริมทักษะ 
- กิจกรรมการใชส่ือคอมพิวเตอร   ( )  ม ี  ( )  ไมม ี 
- กิจกรรมทางศิลปะ     ( )  ม ี  ( )  ไมม ี 
- กิจกรรมการเลนเกมส    ( )  ม ี  ( )  ไมม ี 
- กิจกรรมอ่ืนๆ............................... 

11. นักเรียนชอบการจัดกิจกรรมรายบุคคลแตละชนิด มากนอยเพยีงใด เพราะเหตุใด 
................................................................................................ 
 
� ความตองการเพิ่มเติม 
- นักเรียนคิดวานอกจากกิจกรรมในแตละประเภททีก่ลาวมา ในโครงการของนักเรียนควรมี
กิจกรรมชนิดใด หรือประเภทใดเพิ่มเติม.................................................................................... 
.............................................................................................................................................. 
 
ตอนที่ 4 สภาพ ปญหา และความตองการ ในดานการจัดพืน้ทีส่ําหรบัการจดักิจกรรมใน 
ศูนยการเรยีน 
 
� กิจกรรมกลุม 
12. นักเรียนคดิวาการจัดพืน้ที่สําหรับการจัดกิจกรรมรายบุคคลในโครงการสอนเด็กเจ็บปวย 
มีความเหมาะสมมากนอยเพียงใด เพราะเหตุใด (ขนาด,จํานวนโตะเกาอี้,ความสะดวกสบาย) 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
13. นักเรียนคดิวาการจัดพืน้ที่สําหรับการจัดกิจกรรมกลุมในโครงการสอนเด็กเจ็บปวยมีความ
เหมาะสมมากนอยเพียงใด เพราะเหตุใด (ขนาด,จาํนวนโตะเกาอี,้ความสะดวกสบาย) 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
 
 



 
แบบสอบถามเพื่อการวิจยั 

หัวขอ  การนาํเสนอรูปแบบศูนยการเรยีนในโรงพยาบาลสําหรับเด็กเจ็บปวย 
 

ผูวิจัย                      นาย ธนพล    อเนกสิทธิสิน    
                              ภาควิชาโสตทัศนศึกษา  คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวทิยาลยั  
อาจารยที่ปรกึษา รองศาสตราจารย  ดร. อรจรีย    ณ ตะกั่วทุง 
วัตถุประสงคในการวิจยั 

1.เพื่อศึกษาสภาพ ปญหาและความตองการเกี่ยวกับรูปแบบศูนยการเรียนในโรงพยาบาล
สําหรับเด็กเจ็บปวยของนักเรียน ครูผูสอนและเจาหนาที่ซึ่งปฏิบัติงานในโครงการสอนเด็กเจ็บปวยใน
โรงพยาบาล  

2.เพื่อศึกษาความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญเกี่ยวกับการจัดศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับ
เด็กเจ็บปวย  

3.เพื่อนําเสนอรูปแบบศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับเด็กเจ็บปวย 
 

ศูนยการเรียนในโรงพยาบาล เปนแหลงความรูในโรงพยาบาล เพื่อชวยเหลือดานการศึกษาและ
การจัดกิจกรรมแกเด็กนักเรียนที่เจ็บปวย ทั้งในดานความรู ทักษะ และทัศนคติ ในระหวางเจ็บปวยตอง
พักรักษาตัวอยูในโรงพยาบาล ในปจจบุันมีโครงการที่สนับสนุนการจัดการเรียนการสอนสําหรับเด็ก
เจ็บปวย คือ โครงการสอนเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาล(สํานักบริหารงานการศึกษาพิเศษ) และโครงการ
เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อเด็กปวยในโรงพยาบาลตามพระราชดําริสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยาม
บรมราชกมุารี  โดยในปจจุบันมีโรงพยาบาลที่เขารวมโครงการทั้ง 2 รวม 5 แหง คือ สถาบันสุขภาพเด็ก
แหงชาติมหาราชินี โรงพยาบาลศิริราช โรงพยาบาลจฬุาลงกรณ  โรงพยาบาลเลิดสิน และโรงพยาบาล
มหาราชนครเชียงใหม  โดยในอนาคตสํานักบริหารงานการศึกษาพิเศษมีนโยบายที่จะขยายการจัด
โครงการฯไปยังโรงพยาบาลตางๆทั่วประเทศ 

การนําเสนอรูปแบบศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับเด็กเจ็บปวยในการวิจัยนี้ เปนการวิจัย
เพื่อพัฒนารูปแบบศูนยการเรียนในโรงพยาบาลที่เหมาะสมกับเด็กเจ็บปวยในดานตางๆ  คือ  ประเภท
ของสื่อการเรียนการสอนที่จําเปนในศูนยการเรียน กิจกรรมการเรียนรูในศูนยการเรียน และ การจัดพื้นที่
ในศูนยการเรียน  ผูวิจัยใชเทคนิคเดลฟายในการเก็บรวบรวมขอมูล ดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลจํานวน 
3 รอบ  

โดยในรอบนี้เปนการเก็บขอมลูรอบท่ี 1 เปนแบบสอบถามปลายเปด เพื่อใหผูเชี่ยวชาญแสดง
ความคิดเห็นโดยอิสระ 



คูมือประกอบแบบสอบถาม 
 
คําจํากัดความที่ใชในการวิจัย 
 ศูนยการเรยีนในโรงพยาบาล หมายถึง แหลงความรูในโรงพยาบาล เพื่อชวยเหลือดาน
การศึกษาแกเด็กนักเรียนที่เจ็บปวย ใหเรียนวิชาการไดตอเนื่องกับทางโรงเรียน รวมทั้งการจัด
กิจกรรมเพื่อสรางความเพลดิเพลินและสงเสริมพัฒนาการใหเด็ก ในระหวางเจ็บปวยตองพกัรักษา
ตัวอยูในโรงพยาบาลไมสามารถไปเรียนตามปกติได 
 โครงการสอนเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาล หมายถึง การดําเนนิการจัดการเรียนการ
สอนในโรงพยาบาลใหแก นกัเรียนระดับช้ันประถมศึกษาที่มีภาวะการเจ็บปวยดวยโรคเรื้อรัง ซึ่งจดั
ข้ึนโดยความรวมมือระหวางกองการศึกษาพิเศษกับโรงพยาบาล 
 โครงการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อเด็กปวยในโรงพยาบาล หมายถงึ การดําเนินการ
จัดการเรียนการสอนในโรงพยาบาลใหแก นกัเรียนระดับช้ันประถมศกึษาที่มีภาวะการเจ็บปวยดวย
โรคเรื้อรัง ซึ่งไดรับการสนับสนุนคอมพิวเตอร อุปกรณ และโปรแกรมชวยการเรียนการสอนจาํนวน
หนึง่ จากโครงการเทคโนโลยสีารสนเทศ ตามพระราชดําริสมเด็จพระเทพรัตนราชสดุาฯ สยามบรม
ราชกุมารี    

ครูผูสอน หมายถงึ ผูที่ปฏิบตัิงานสอนประจําอยูในโครงการสอนเด็กเจ็บปวยใน 
โรงพยาบาล 
 เด็กเจ็บปวยหมายถงึ เด็กชาย และ/หรือ เด็กหญงิระดบัช้ันประถมศกึษา ที่มีภาวะการ
เจ็บปวยดวยโรคที่มีอาการยดืเยื้อ และกาํลังพักรักษาตวัอยูในแผนกผูปวยในของโรงพยาบาล 
  นักเรยีน หมายถงึ เดก็เจ็บปวยซึง่แพทย หรือพยาบาล หรือครูผูสอน ไดพิจารณาใหเขา
ชั้นเรียน หรือไดรับการจัดการเรียนการสอนตามเตียง  

ประเภทของสื่อการเรียนการสอนที่ใหบริการ หมายถึง ส่ือการเรียนสอนที่ทางศนูย
การเรียนควรจดัใหบริการเพือ่สนับสนนุกิจกรรมการเรียนทั้งการเรียนเปนกลุม และการเรียน
รายบุคคล   

กิจกรรมการเรียนรูในศูนยการเรียน หมายถงึ กิจกรรมที่ศูนยการเรียนจัดขึ้น ใน
รูปแบบกิจกรรมกลุม หรือรายบุคคล เพื่อสงเสริมการเรียนรู ทัง้ในดานวิชาการ และดานอื่นๆ เพื่อ
สงเสริมการพฒันาทัง้ในดานสติปญญา รางกาย อารมณ และการเขาสังคม ของนกัเรียนที่เจ็บปวย
เร้ือรัง

พื้นที่ภายในศูนยการเรยีน หมายถึง พืน้ที่ใชสอยภายในศูนยการเรียนในโรงพยาบาล ที่
มีความเหมาะสมและสอดคลองกับวัตถุประสงคการใชงานคือเพื่อเปนแหลงความรูในโรงพยาบาล 
 



ขอมูลเพิม่เตมิสําหรับผูเชีย่วชาญ 
 
1.โครงการสอนเด็กเจบ็ปวย 
บุคลากร :  1.ครูผูสอน เฉลี่ย  2  ทาน ตอ โรงพยาบาล 1 แหง 
  หนาที่หลัก  - จัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
    - จัดสื่อการเรียนการสอนสําหรับนักเรียนแตละคน/กลุม 
   2.เจาหนาที่ บางแหงจะมีเจาหนาที่ 1 คน 
นักเรียน :  จํานวนเฉลี่ย ประมาณ  5–15 คน ตอ วัน  
   ระดับชั้น สวนใหญเปนระดับชั้นประถมศึกษา 
กิจกรรมในโครงการฯ - การเรียนเนื้อหาในบทเรียน 

- การเรียนจาก CAI 
- การเลนเกมคอมพวิเตอร (เปนเกมประเภทฝกทักษะเปนสวนใหญ) 
- การวาดภาพระบายส ี
- ดู VDO / VCD ตามความสนใจ 

สื่อที่มีการใชมาก - แบบเรียนและแบบฝกหัด 
- คอมพิวเตอร 5-10 เครื่อง ตอ แหง 

   - เครื่องเลน VDO/VCD และโทรทัศน 
การจัดพื้นที่ในโครงการฯ - พื้นที่การจัดกิจกรรมมีจํากัด 

- เนนการจัดกิจกรรมไดหลากหลาย 
- ทุกแหงจะมีหองโครงการ 1 หอง แบงพื้นทีอ่อกเปนสวนๆ แบงออกเปน - 
พื้นที่สําหรับการจัดกิจกรรมกลุม/เดี่ยว/การเรียนการสอน/อืน่ๆ 
 - พื้นที่สําหรับส่ือคอมพิวเตอร 
 - พื้นที่สําหรับจดัเก็บส่ือการเรียนการสอน 

การสนับสนุนโครงการฯ 
ดานงบประมาณ  - มูลนิธิของแตละโรงพยาบาล เชน สภากาชาดไทย 

- งบประมาณบางสวนจากทางโรงพยาบาล 
สื่อการเรียนการสอน - คอมพิวเตอรจากโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อเด็กปวยในโรงพยาบาล

ตามพระราชดาํริสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี 
- โรงเรียนตนสังกัดของครูผูสอน เชน CAI 
- การสนับสนุนจาก โรงพยาบาล เชน หนังสือเรียน โทรทัศน เครื่องเลนวีดีโอ  

บุคลากร   - สํานักบริหารงานการศึกษาพิเศษ กระทรวงศึกษาธิการ 
- การจัดจางจากทางโรงพยาบาล 
 



2.คอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง วิถีทางของการสอนรายบุคคลโดยอาศัยความสามารถของเครื่อง
คอมพิวเตอรทีจ่ะจัดหาประสบการณที่มีความสัมพันธกันมกีารแสดงเนื้อหาตามลําดับท่ีตางกันดวย
บทเรียนโปรแกรมที่เตรียมไวอยางเหมาะสม 
ประเภทของคอมพิวเตอรชวยสอน 
1. บทเรียน (Tutorial)  เปนโปรแกรมที่สรางขึ้นมาในลักษณะของบทเรียนโปรแกรมที่เสนอเนื้อหาความรู
เปนสวนยอย ๆเลียนแบบการสอนของครู 
2. ฝกทักษะและปฏิบัต ิ(Drill and Practice) สวนใหญใชเสริมการสอน ลักษณะที่นิยมกันมากคือ การ
จับคู ถูก-ผิด การเลือกขอถูกจากตัวเลือก 
3. สถานการณจําลอง (Simulation) นิยมใชกับบทเรียนที่ไมสามารถทําใหเห็นจริงได 
4. เกมทางการศึกษา (Educational Game) 
5. การสาธิต (Demonstration)  นิยมใชในวชิาคณิตศาสตรและวิทยาศาสตร 
6. การทดสอบ (Testing)  เปนการวัดผลสัมฤทธิ์ของผูเรียน 
7.  การไตถาม (Inquiry) ใชเพื่อการคนหาขอเท็จจริง ความคดิรวบยอด 
8. การแกปญหา (Problem Solving) เนนการใหฝกการคิดการตัดสินใจ 
9. แบบรวมวิธตีาง ๆ เขาดวย (Combination) ประยุกตเอาวธิีสอนหลายแบบมารวมกันตามวัตถุประสงค
ที่ตองการ 
 
3.เกมคอมพิวเตอร  เกมจัดเปนสื่อการสอนประเภทหนึ่ง ที่เนนความสนุกสนานเพลิดเพลิน  สามารถ
เสริมเนื้อหาสาระเขาไปในเกมได 
ประเภทของเกม สามารถแบงออกเปนประเภทตางๆ ตามบทบาทและวธิีการเลนไดดังนี้ 
1. เกมผจญภัย ( Adventure Games) เปนเกมที่เนนใหผูเลนแกปญหา โดยมีเงื่อนไขและขอจํากัดตางๆ 
2. เกมอารเคด (Arcade-Type Games) เปนเกมที่แขงกับเวลาและตนเอง ใชเวลาและคะแนนเปนตัวเรา 
3. เกมกระดาน (Board Games) เปนเกมลักษณะหมากกระดาน 
4. เกมการพนัน (Card or Gambling Games) เปนเกมที่ใชเงินเปนแรงจูงใจ เชน เกมเศรษฐ ี
5. เกมตอสู (Combat Games) เปนเกมที่คอนขางใชความรุนแรง แขงขันกับโปรแกรมหรือผูเลนอื่น 
6. เกมเชิงตรรกศาสตร (Logic Games) เปนเกมที่ใหผูเลนใชตรรกในการแกปญหา 
7. เกมฝกทักษะ ( Psychomotor Games) เปนเกมที่ฝกทักษะและใชความคิดแกปญหาดวยตนเอง 
8. เกมการแสดงบทบาท (Role-playing Games) เปนการสมมติใหผูเรียนเปนสวนหนึ่งของเกม และแก
สถานการณที่เกิดขึ้นในเกม 
9. เกมทีวี ถาม-ตอบ (TV Quiz Games) เปนเกมตอบปญหาธรรมดาทั่วไป 
10. เกมคําศัพท (Word Games)  เปนเกมสอนคําศัพท 
 
 



4.เด็กเจบ็ปวย 
ผลกระทบของการเจ็บปวยเรื้อรัง  และการอยูโรงพยาบาลเปนระยะเวลานานของเด็กวัย

เรียน 
 1.  เด็กถูกจํากดัการดําเนินชีวิตอยางปกติ  เชน  การวิ่ง  การเดิน  การออกกาํลังกาย  การเลน  
ตลอดจนการเรียนรูตางๆ  ตามขอจาํกัดดานรางกายของเด็กแตละคน  ทําใหไมมีทางระบายอารมณของ
ตน เด็กขาดโอกาสในการพัฒนาการใชกลามเนื้อมือและเทา  ขาดโอกาสในการเรียนรูดวยตัวเอง   
 2.  เด็กเกิดความวิตกกังวล  กระบวนการรักษาตางๆ ในการตรวจรักษาและติดตามผล  
โดยเฉพาะการรักษาที่กอใหเกิดการเจ็บปวดมักทําใหเด็กเกิดความวิตกกังวลในใจ นอกจากนี้หาก
ผูปกครองรูสึกกังวล เปนทุกข สงสาร ยังทําใหเด็กรูสึกวาตนเองขี้โรค  ออนแอ  อาจมีความรูสึกพายแพ
และหมดหวัง  เปนคนที่อารมณออนไหว  เอาแตใจตนเอง   ขาดความเชือ่มั่นในตนเอง  อาจคิดวาตนเอง
ปวยอยูตลอดเวลา   
 3.  เด็กขาดโอกาสดานการศึกษาและการเรียนรู  เด็กวัยเรียนที่เจ็บปวยเรื้อรังจํานวน 
ไมนอยที่ไมมีโอกาสในการเรียนหนังสือตามปกติ  เนื่องจากขาดเรียนบอย  หรือเพราะผูใหญกังวลตอการ
เจ็บปวยมากเกนิไป จึงใหพกัการเรียนขณะที่อยูในโรงพยาบาล ซึ่งเด็กควรไดใชความสามารถของตน
ตามธรรมชาติ จึงจะชวยชดเชยความกังวล และชวยใหเด็กสนใจหรือภูมใิจในดานอื่นที่ไมใชดานสุขภาพ 
ถึงแมเด็กจะถูกจํากัดในบางเรื่อง แตเด็กควรมีโอกาสใชกาํลังสติปญญาและมีโอกาสเขาสังคมเพื่อน  
และควรไดรับการอบรมที่ทําใหเขายอมรับตนเอง สามารถดําเนินชีวิตในสังคมได 
 4.  เด็กขาดความสัมพันธทางสังคม  ความสมัพันธกับบุคคลรอบขางของเด็กที่เจ็บปวยเรื้อรัง  
มักดําเนินไปอยางไมปกติ  โดยเฉพาะเด็กที่ตองอยูในโรงพยาบาลเปนเวลานานตลอดระยะเวลาการ
รักษา  การขาดสังคมยอมเปนผลเสียตอการพัฒนาบุคลิกภาพของเด็กและการปรับตัวเขากับสังคม
ภายนอก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
แบบสอบถามเพื่อการวิจัยสําหรับผูเช่ียวชาญ รอบที่ 1 
หัวขอ  การนําเสนอรูปแบบศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับเด็กเจ็บปวย 
 

 
 
 
 
 
 

 ผูดําเนินการวจิัย 
ธนพล   อเนกสิทธิสิน 
นิสิตปริญญาโท  

ภาควิชาโสตทศันศึกษา 
คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั 

 

 
 
 
 
 



 
คําชี้แจง –โปรดแสดงความคิดเห็นของทานเกีย่วกับการจัดศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับ 

เด็กเจ็บปวย 
- ทานสามารถเลือกคําตอบไดมากกวา 1 ขอ  
 

ตอนที่ 1 กิจกรรมการเรยีนรูในศนูยการเรียน 
 ผูวิจัยไดทาํการศึกษาสภาพ ปญหา และความตองการในการจัดกจิกรรมในโครงการสอน
เด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาล* โดยผูวิจยัไดกําหนดประเภทของกิจกรรมออกเปน 2 ประเภท คือ 
กิจกรรมกลุม และกิจกรรมรายบุคคล โดยแบงรูปแบบของกิจกรรมออกเปน กิจกรรมการเรียนการ
สอนและกิจกรรมเสริมทักษะ  
• กิจกรรมกลุม 

จากการศึกษา พบวา ในการจัดกิจกรรมกลุมในแตละโครงการฯจะมีขนาดของกลุมและ
กําหนดการไมแนนอน เนื่องจากจาํนวนและระดับอายุของนักเรียนที่เขารวมโครงการในแตละชวง
ไมแนนอน ทาํใหไมสามารถกําหนดเวลาการจัดกิจกรรมกลุมที่แนนอนได  

การจัดกิจกรรมกลุมจะจดัตอเมื่อมีนักเรียนในระดับชัน้ที่ไลเลี่ยกนัจํานวนพอสมควร หรือมี
องคกรภายนอกมาจัดกจิกรรมพิเศษ  

กิจกรรมกลุมที่มีการจัดใหแกนักเรียน ในดานกิจกรรมการเรียนการสอน ไดแก การเรียนการ
สอนเปนกลุม และดานกิจกรรมเสริมทักษะ ไดแก การจัดกลุมกิจกรรมศิลปะ การเลนเกมเปนกลุม 
โดยกิจกรรมทีน่ักเรียนชอบทีสุ่ด คือ กิจกรรมศิลปะ เชน การระบายสี     
คําถามขอที่ 1 การกิจกรรมกลุมสําหรบัเด็กเจ็บปวย  

 ทานคิดวากิจกรรมการเรียนการสอนเปนกลุม ที่สอดคลองกับบทเรียนของ
นักเรียน  ควรเปนกิจกรรมประเภทใด? และควรมีวิธกีารหรือข้ันตอนการจัดกิจกรรมแตละประเภท
อยางไร ? 

ประเภทของกิจกรรม วิธีการหรือขัน้ตอนการจดักิจกรรม 
1. การเรียนการสอนเปนกลุม 

� ควรมี 
� ไมควรม ี

ระยะเวลาในการเรียน .......................... นาท ี
� รวมกลุมนกัเรียนที่ระดับชั้นเทากนั จัดกิจกรรมเหมือนชั้นเรียนปกติ 
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 

ผูตอบแบบสอบถาม                                                                                         .  
สถาบนั                                                                                                             . 

 
* ขอมูลเพิ่มเติมในคูมือแบบสอบถาม หนา  c



2. การเรียนคอมพิวเตอรเปนกลุม 
� ควรมี 
� ไมควรม ี

ระยะเวลาในการเรียน .......................... นาท ี
� รวมกลุมนกัเรียนที่ระดับชั้นเทากนั สอนโปรแกรมคอมพิวเตอร 
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 

3. � กิจกรรมอ่ืนๆ ( โปรดระบุ) 
.................................................. 
.................................................. 
................................................. 

ระยะเวลาตอคร้ัง .......................... นาท ี
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 

4. � กิจกรรมอ่ืนๆ ( โปรดระบุ)  
.................................................. 
.................................................. 
.................................................. 

ระยะเวลาตอคร้ัง .......................... นาท ี
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 

 
 ทานคิดวากิจกรรมเสริมทักษะเปนกลุม ควรเปนกจิกรรมประเภทใด ? และควรมีวธิกีารจัด

กิจกรรมแตละประเภทอยางไร ? 
ประเภทของกิจกรรม วิธีการหรือขัน้ตอนการจดักิจกรรม 

1. การจัดกลุมกิจกรรมศิลปะ 
� ควรมี 
� ไมควรม ี

ระยะเวลาตอคร้ัง .......................... นาท ี
� รวมกลุมนกัเรียนที่ระดับชั้นเทากนั จัดกิจกรรมวาดภาพระบายส ี
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
� เพิ่มเติม (ถาม)ี .......................................................................... 
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 

2. การเลนเกมเปนกลุม 
� ควรมี 
� ไมควรม ี

ระยะเวลาตอคร้ัง .......................... นาท ี
� รวมกลุมนกัเรียนที่ระดับชั้นเทากนั จัดกิจกรรมเลนเกม 
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
 



3. การสอนงานฝมือตางๆ เชน 
รอยสรอยขอมือ ฯลฯ 

� ควรมี 
� ไมควรม ี

ระยะเวลาตอคร้ัง .......................... นาท ี
� รวมกลุมนกัเรียนที่ระดับชั้นเทากนั จัดการสอนงานฝมือตางๆ 
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 

3. � กิจกรรมอ่ืนๆ ( โปรดระบุ)  
.................................................. 
.................................................. 
.................................................. 

ระยะเวลาตอคร้ัง .......................... นาท ี
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 

 
• กิจกรรมรายบุคคล 

จากการศึกษา พบวา ในแตละโครงการมกีารใชกิจกรรมรายบุคคล มากกวาการจัดกิจกรรม
กลุม เพราะวานักเรียนทีเ่ขารวมโครงการในแตละชวงมีความแตกตางกนัในดานตางๆ เชน อาย ุ
ระดับความรู ความพรอมในการเรียน 

 กิจกรรมรายบุคคลที่มีจัดใหแกนกัเรียน ในดานการเรยีนการสอน ไดแก การทาํแบบฝกหัด ,
การเรียนจากCAI และ กิจกรรมเสริมทักษะ ไดแก การเลนเกมคอมพวิเตอร ,กิจกรรมศิลปะ
รายบุคคล นอกจากนี้ในบางโครงการฯ มีการจัดมุมความรูหรือฐานประสบการณใหนกัเรียนได
สามารถหาความรูเพิ่มเติมดวยตนเอง 
 
คําถามขอที่ 2 กิจกรรมรายบุคคล  

 ทานคิดวากิจกรรมการเรียนการสอนรายบคุคล ที่สอดคลองกับบทเรียนของนกัเรียน ควร
เปนกิจกรรมประเภทใด ? และควรมีวิธกีารหรือข้ันตอนการจัดกิจกรรมแตละประเภทอยางไร ? 

ประเภทของกิจกรรม วิธีการหรือขัน้ตอนการจดักิจกรรม 
1. การเรียนการสอนรายบุคคล 

� ควรมี 
� ไมควรม ี

ระยะเวลาตอคร้ัง .......................... นาท ี
� การสอนเนื้อหาบทเรยีนจากแบบเรียน 
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 

2.การเรียนจากคอมพิวเตอรชวย ระยะเวลาตอคร้ัง .......................... นาท ี



สอน ( CAI )  
� ควรมี 

 ี

เหมาะสม 
....................... 

3. �กิจกรรมอื่นๆ ( โปรดระบุ)  
. ......................................... 

. ......................................... 

� ไมควรม

� ครูผูสอนจดั CAI ใหนกัเรียน ตามความ
� เพิ่มเติม (ถามี) ...................................................
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 

.................................................

.................................................. 

.................................................. 

ระยะเวลาตอคร้ัง .......................... นาท ี
� เพิ่มเติม (ถามี) .................................
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 

4. �กิจกรรมอื่นๆ ( โปรดระบุ)  
.................................................
.................................................. 
.................................................. 

ระยะเวลาตอคร้ัง .......................... นาท ี
� เพิ่มเติม (ถามี) .................................
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
� เพิ่มเติม (ถามี) ........................................................................... 

 ทานคิดวากิจกรรมเสริมทักษะรายบุคคล ควรเปนกิจกรรมประเภทใด ? และควรมีวธิีการ
จัดก

วิธีการหรือขัน้ตอนการจดักิจกรรม 
1. กา

 ควรมี 
 ี

ระยะเวลาตอคร้ัง .
คุคล 

................................ 

2. การเลนเกมคอมพิวเตอร 

 ี
 ตามความเหมาะสม 

....... 

3. การจัดกิจกรรมดนตรีรายบุคคล ะยะเวลาตอคร้ัง .......................... นาท ี

ิจกรรมแตละประเภทอยางไร ? 
ประเภทของกิจกรรม 
รจัดกิจกรรมศิลปะ

รายบุคคล 
�
� ไมควรม

......................... นาท ี
� การจัดกิจกรรมวาดภาพระบายสีรายบ
� เพิ่มเติม (ถามี) ..........................................
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 

� ควรมี 
� ไมควรม

ระยะเวลาตอคร้ัง .......................... นาท ี
� ครูผูสอนจดัเกมคอมพวิเตอรใหนักเรียน
� เพิ่มเติม (ถามี) ...................................................................
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
 
ร



� ควรมี 
� ไมควรม ี

เชน กีตาร อีเลคโทน   
....... 

3. �กิจกรรมอื่นๆ ( โปรดระบุ)  
. ......................................... 

. ......................................... 

อนที่ 2 ประเภทของสื่อการเรยีนการสอนที่จําเปนในศูนยการเรียน 
รสอน ของนักเรียน 

รูและเจ
 

 พบวาสื่อส่ิงพมิพที่ใชในโครงการฯมากที่สุดก็คือ แบบเรียนและแบบฝกหัดซึ่ง
ใชใ

ือ

� ครูผูสอนสอนนกัเรียนเลนเครื่องดนตร ี
� เพิ่มเติม (ถามี) ...................................................................
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 

.................................................

.................................................. 

.................................................. 

ระยะเวลาตอคร้ัง .......................... นาท ี
� เพิ่มเติม (ถามี) .................................
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 

4. �กิจกรรมอื่นๆ ( โปรดระบุ)  
.................................................
.................................................. 
.................................................. 

ระยะเวลาตอคร้ัง .......................... นาท ี
� เพิ่มเติม (ถามี) .................................
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
� เพิ่มเติม (ถามี) ........................................................................... 

 
ต
 ผูวิจัยไดทาํการศึกษาสภาพ ปญหา และความตองการในดานสื่อกา
ค าหนาที่ในโครงการสอนเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาล โดยผูวิจยัไดกําหนดประเภทของสื่อ
การสอนออกเปน 4ประเภท คือ ส่ือส่ิงพมิพ ส่ือคอมพวิเตอร ชุดการสอน และส่ือโสตทัศนูปกรณ 
• สื่อสิ่งพมิพ 

จากการศึกษา
นการสอนเนื้อหาในบทเรียนโดยครูผูสอนจะสอนเนื้อหาจากแบบเรยีนที่สอดคลองกับระดับ

ความรูของนักเรียน และใหนกัเรียนทําแบบฝกหัดประกอบ สําหรับส่ือส่ิงพิมพอ่ืนๆ ไดแก หนังส
อางอิง วารสาร หนงัสือการตูน จะมกีารจดัไวใหนักเรียนไดศึกษาตามความสนใจ 
คําถามขอที่ 3.  

 ทานคิดวาควรมีส่ือส่ิงพมิพชนิดใดบางในศูนยการเรียนสาํหรับเด็กเจ็บปวย ? (โปรด
ระบุวิธีก

วรมี  
ารใชหรือข้ันตอนการใชส่ือส่ิงพิมพแตละชนิด)  

3.1 แบบเรียนและแบบฝกหัด     � ควรมี   � ไมค
ระยะเวลาในการใช ........................นาท ี
วิธีการใชหรือข้ันตอนการใช  

� นกัเรียนเรยีนเนื้อหาจากแบบเรียน 
 ............................................. � เพิ่มเติม (ถามี) .............................
 � เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 



 � เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
 � เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
3 งสือพมิพ   � ควรมี   � ไมควรมี  .2 หนั
ระยะเวลาในการใช ........................ นาท ี
วิธีการใชหรือข้ันตอนการใช  

� ใหนักเรยีนไดติดตามขาวสารที่เกิดขึน้ 
 ........................................ 

.3 วาร

� เพิ่มเติม (ถามี) ..................................
 � เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
 � เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
3 สารสาํหรับเด็ก  � ควรมี   � ไมควรมี  
ระยะเวลาในการใช ........................  
วิธีการใชหรือข้ันตอนการใช  

� ใชประกอบการเรียนการสอน 
 ..................................................... 

.4 การ

� เพิ่มเติม (ถามี) .....................
 � เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
 � เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
 � เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
3 ตูน  � ควรมี   � ไมควรมี  
ระยะเวลาในการใช ........................  
วิธีการใชหรือข้ันตอนการใช  

� ใชประกอบการเรียนการสอน 
 ..................................................... 

.5 �  ........................  

� เพิ่มเติม (ถามี) .....................
 � เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
 � เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
3 โปรดระบุส่ิงพิมพอ่ืนๆ ( ถาม ี)...............................  ระยะเวลาในการใช
วิธีการใชหรือข้ันตอนการใช  .................................................................................................... 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
 
• สื่อคอมพิวเตอร 



จากการศึกษา พบวา ส่ือคอมพิวเตอรเปนสื่อที่มีการใชมากที่สุด และนกัเรียนใหความสนใจ
มาก

ะเปน CAI (คอมพิวเตอรชวยสอน) และมี เกม
คอม นักเรียน 

คําถามขอที่ 4.  

ที่สุด โดยครูผูสอนจะเปนผูจัดกิจกรรมคอมพิวเตอรใหแกนกัเรียน ตามระดับความรูและความ
พรอมในการเรียนของนักเรยีนแตละคน  

ซ่ึงสื่อที่ใชในการเรียนเนื้อหาวิชาการจ
พิวเตอร ใหนักเรียนไดฝกทักษะ โครงการฯบางแหงมีการสอนโปรแกรมเบื้องตนใหแก

สําหรับการเชือ่มตอ Internet สวนใหญไมสามารถเชื่อมตอไดเนื่องจากเปนคอมพวิเตอรรุนเกา  
 

 ทานคิดวาควรมีส่ือคอมพิวเตอร ชนิดใดบางในศนูยการเรียนสําหรับเด็กเจ็บปวย ? 
4.1 CAI (คอมพิวเตอรชวยสอน) ระยะเวลาในการใชตอคร้ัง  ........................ นาท ี
ประเภทของ CAI* ที่เหมาะสม  

� บทเรียน (Tutorial)    � ฝกทักษะและปฏิบัติ (Drill and Practice)  
S mulati ) 

 Solv g)  วย(Combination)  
 
ิธีการใ

� สถานการณจําลอง ( i on � การสาธิต (Demonstration)  
� การทดสอบ (Testing)   �  การไตถาม (Inquiry)  
� การแกปญหา (Problem in � แบบรวมวธิีตาง ๆ เขาด
� เกมทางการศึกษา (Educational Game) 

ว ชหรือข้ันตอนการใช  
   � ครูผูสอนเลือกเนื้อหาของ CAI ใหนกัเรียน  

 คน 
......................... 

  

.2 เกมคอมพิวเตอร  ระยะเวลาในการใชตอคร้ัง  ........................ นาท ี

  � ใหนักเรยีนใชบทเรยีน CAI เปนกลุม ..........
� เพิ่มเติม (ถามี).................................................
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 

  � เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
  � เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
  � เพิ่มเตมิ (ถามี) .......................................................................... 
  � เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
  � เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
  � เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
  � เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
 
4
ประเภทของเกมคอมพวิเตอร* ที่เหมาะสม 

* ข ูลเพิ่มเติมในคูมือแบบสอบถาม หนา  d อม



� เกมผจญภัย ( Adventure Games)  � เกมอารเคด (Arcade-Type Games)  
es) 

ames Games)  

� เกมกระดาน (Board Games)  � เกมการพนัน (Card or Gambling Gam
� เกมตอสู (Combat Games)   � เกมเชิงตรรกศาสตร (Logic Games)  
� เกมฝกทักษะ ( Psychomotor G ) � เกมการแสดงบทบาท (Role-playing 
� เกมทวีี ถาม-ตอบ (TV Quiz Games)  �เกมคําศพัท (Word Games)   
วิธีการใชหรือข้ันตอนการใช   

� ครูผูสอนใหนกัเรียนเลนเกม หลังการเรยีนเนื้อหาบทเรียน  
   ........... 

4.3 โปรแกรมค

� เพิ่มเติม (ถามี) ...............................................................
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
อมพิวเตอรสําเรจ็รูป   � ควรมี   � ไมควรมี  

ระยะเวลาเรียนตอคร้ัง  ........................ นาท ี
โปรแกรมคอมพิวเตอรที่เหมาะสม 

� โปรแกรมการใชงานพื้นฐาน เชน  MS-word ,MS-PowerPoint    

  

วิธีการใ

� โปรแกรมอื่นๆ (ถามี) ..........................................  
� โปรแกรมอื่นๆ (ถามี) ..........................................   
� โปรแกรมอื่นๆ (ถามี) ..........................................  
ชหรือข้ันตอนการใช   

� ครูผูสอนจัดกลุมนักเรียนสอนใชโปรแกรมตางๆ 
........................... 

4.4 � ส่ือคอมพ .....  

� เพิ่มเติม (ถามี) ...............................................
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
ิวเตอรหรือกิจกรรมคอมพิวเตอรอ่ืนๆ  ( โปรดระบุ )...............................

ระยะเวลาในการใช ......................................   
วิธีการใชหรือข้ันตอนการใช  
.............................................................
......................................................................................................................

....................................................... 
........................ 

.............................................................................................................................................. 
• ชุดการสอน * ขอมูลเพิ่มเติมในคูมือแบบสอบถาม หนา  d 



 
จากการศึกษาพบวา โครงการบางแหงมชีดุการสอนใชในการเรียนการสอน ครูผูสอนใน

โคร  งการฯ สวนใหญมีความรูเกี่ยวกบัชุดการสอน แตโดยรวมยงัมีการนําชุดการสอนมาใชนอย
เนื่องจากระยะเวลาในการเขารวมโครงการของนักเรียนไมแนนอน ไมสามารถใชชุดการสอนได
ครบกระบวนการ และในบางโครงการฯยงัไมมีชุดการสอนใชในการจดัการเรียนการสอน 
 
 

ๆ โดยในชุดการ* ชุดการสอน หมายถงึ ส่ือการเรียนรูที่ใชในบทเรยีน ซึ่งจัดใสในกลอง ถุง หรือซองเปนชุด
สอนทัว่ไปประกอบดวย คูมอืครู แผนการสอน แบบทดสอบ แบบฝกหัด ส่ือการสอนและอุปกรณอ่ืนๆ เชน 

 
ําถามขอที่ 5.  ค

 ทานคิดวาหากมีการนําชุดการสอน*มาใชในศูนยการเรียนสําหรับเดก็เจ็บปวย ชุดการ
สอนควร ัก

ะสม
มีล ษณะอยางไร ?  

ลักษณะของชดุการสอนที่เหมา     
เวลาเรียนไมนาน 

......................................... 

 
 อุปกรณ 

 พบวา ในโครงการฯทุกแหงมีการใช  โทรทัศน และเครื่องเลนวีดิโอหรือเครื่อง
เลน

อหาตางๆ วีดิโอหรือวซีีดีที่ใชสวนใหญจึงเปนภาพยนตร หรือ

ําถามขอที่ 6.  

� เปนชุดการสอนที่ใช
� เพิ่มเติม (ถามี) .................................
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 

•
จากการศกึษา
วีซีดี โดยจะใชเพื่อสรางความคุนเคยใหกับเด็กในระยะเริ่มเขาโครงการและสรางความ

เพลิดเพลนิ สนุกสนาน มากกวา 
การใชในดานการเรียนการสอนเนื้
การตูน ทีน่ักเรียนอยากด ู
 
ค

 ทานคิดวานอกจากโทรทัศน และเครื่องเลนวีดิโอหรือเครื่องเลนวซีีดี/ดีวีดี ควรมี
อุปกรณปร น

อุปกรณ วิธีการหรือขัน้ตอนการใช 

ะเภทใดเพิ่มเติมในศูนยการเรยีนฯสาํหรับเดก็เจ็บปวย ? และควรมีวิธกีารหรือข้ันตอ
การใชอยางไร ? 

ประเภทของ



4.1 � การใหเดก็ดูการตูนเ
.................................... 

- ทานคิดวา วสัดุประเภท เทปวีดี ด ? 

....................... 

โทรทัศน และเครื่องเลน
วีดีโอ/วีซีด/ีดีวดีี 

พื่อความเพลิดเพลิน 
� เพิ่มเติม (ถามี) ......................................
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
� เพิ่มเติม (ถามี) ....................................................................  
โอ วซีีดี หรือดีวีดี ที่ทาํมาใชสําหรับเด็กเจ็บปวย ควรมีเนื้อหาประเภทใ

                 � สารคดี                          � การตูน                   � ผจญภัย 
                 � แอคชั่น                         �  วิทยาสตร               � ตลก 
                 � เด็ก                               � อ่ืนๆ.....................  � อ่ืนๆ ..
4.2 �อ

.... ......................................................... 

อนที่ 3 การจัดพื้นที่ภายในศ ยการเรียน 
ปญหา และความตองการในดานการจัดพืน้ที่

ภายในศ
โครงการสอนเด็กเจ็บปวยในโรงพยาบาล โดยผูวิจัยไดกําหนดประเภทของพืน้ที่

รงการฯแตละแหงจะมีแตกตางกัน แตมี
ลักษณะ ืน้ที่

 

รงการฯ 

ฯ
ร

ุปกรณอ่ืนๆ (ถามี) วิธีการหรือข้ันตอนการใช (โปรดระบุ ) 
.........................................
............................................ 
. 

........................................................

................................................................................................................. 
 

ต นู
ในเบื้องตนผูวจิัยไดทําการศึกษาสภาพ 
ูนย 

การเรียนฯ ใน
ภายในศูนยการเรียนฯ ออกเปน 3 ประเภท คือ พื้นที่สําหรับการทํากจิกรรม ,พืน้ที่สําหรับ
ส่ือคอมพิวเตอร และพื้นที่สําหรับการจัดมมุความรู 

จากการศึกษา พบวา ขนาดพื้นที่ของหองโค
ทีเ่หมอืนกนั คือ หองโครงการจะเปนหองเดี่ยวเปนสัดสวน มกีารแบงพืน้ทีอ่อกเปน พ

สําหรับการทาํกิจกรรม ,พืน้ที่สําหรับส่ือคอมพิวเตอร และพื้นที่สําหรบัการจัดมุมความรู หองสมดุ
หรือจัดวางสื่อการสอน สําหรับพื้นที่สําหรับการทาํกิจกรรม ภายในหองโครงการฯทกุแหงจะเนนให
มีการใชประโยชนในการจัดกิจกรรมไดหลายรูปแบบ สามารถใชไดทั้งกิจกรรมกลุมและกิจกรรม
รายบุคคล สามารถนาํสื่อจากมุมความรูมาใชไดตามความสนใจ สําหรับพื้นที่สําหรับ
ส่ือคอมพิวเตอร ภายในโครงการฯสวนใหญจะจัดพื้นทีด่านหนึง่หรือมุมหนึ่งของหองโค
จัดเปนพืน้ที่สําหรับการใชส่ือคอมพิวเตอรโดยเฉพาะ ยกเวนเพยีงแหงเดียวที่มกีารกั้นเปนหอง
คอมพิวเตอรโดยเฉพาะ ปญหาที่พบคือ โครงการฯบางแหงมีขอจํากดัในดานพื้นทีข่องโครงการ
บางครั้งจะแออัดเกินไป และครูผูสอนเหน็วาควรจัดสื่อคอมพิวเตอร โดยใหเปนสัดสวนแยกกบักา
เรียนการสอนจากสื่ออ่ืนๆ 



 พื้นที่สําหรับทาํกิจกรรม พบวา ภายในโครงการฯทุกแหงจะเนนใหมีการใช
ประโยชนในการจัดกิจกรรมไดหลายรูปแบบ สามารถจัดใชไดทั้งกิจกรรมกลุมและกจิกรรม
รายบุคคล รวมทั้งสามารถนําสื่อจากมุมความรูมาใชไดตามความสนใจ  
คําถามขอที่ 7. ทานคิดวาพื้นที่สําหรับทาํกิจกรรม ในศูนยการเรียนสําหรับเด็กเจบ็ปวยควรมี
ลักษณะอยางไร ?   
   � จัดเปนพืน้ที่เฉพาะแยกออกจากบริเวณอื่นๆ 

� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
� เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 

 � เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 
 � เพิ่มเติม (ถามี) .......................................................................... 

   � เพิ่มเติม (ถามี) ............................................................ 
   � เพิ่มเติม (ถามี) .............................................................. 
   � เพิ่มเติม (ถามี) ............................................................... 

 พื้นที่สําหรับส่ือคอมพิวเตอร  พบวา ภายในโครงการสวนใหญจะจัดพืน้ที่ดาน
หนึง่หรือมมุหนึ่งของหองโครงการฯ จัดเปนพืน้ที่สําหรับส่ือคอมพิวเตอรโดยเฉพาะ มีเพียงหนึง่แหง
ที่มีการกั้นเปนหองคอมพิวเตอร แยกจากหองเรียน 
คําถามขอที่ 8. ทานคิดวาพื้นที่ส่ือคอมพวิเตอรในศูนยการเรียนสาํหรับเด็กเจ็บปวย ควรมี
ลักษณะอยางไร ? 

� จัดเปนพืน้ที่เฉพาะแยกออกจากบริเวณอื่นๆ 
   � เพิ่มเติม (ถามี) .................................................................. 
   � เพิ่มเติม (ถามี) ................................................................ 
   � เพิ่มเติม (ถามี) ................................................................. 
   � เพิ่มเติม (ถามี) ................................................................. 
   � เพิ่มเติม (ถามี) .................................................................. 
   � เพิ่มเติม (ถามี) ................................................................ 
   � เพิ่มเติม (ถามี) ................................................................. 
   � เพิ่มเติม (ถามี) ................................................................. 
 

  พืน้ที่สําหรับมุมความรู ,หองสมุด หรือช้ันจัดวางสื่อ ในโครงการฯสวนใหญจะมี
การจัดมุมหนึง่หรือดานหนึ่งเปนพืน้ที่ในลกัษณะของมมุความรู ใหนกัเรียนสามารถนาํสื่อการสอน
ที่จัดไวมาใชไดตามความสนใจ  



คําถามขอที่ 9. ทานคิดวาพื้นที่สําหรับมมุความรู* ในศูนยการเรียนสําหรับเด็กเจบ็ปวย  
ควรมีองคประกอบอะไรบาง ? 

 
 
 
 
ค

.

.

.

.
 

 
* มุมความรู เปนลักษณะศูนยการเรียนในหองเรียน คือการดัดแปลงพื้นที่บริเวณ หรือมุมใดมุมหนึ่ง ใน
หองเรียนใหเปนมุมวิชา หรือกิจกรรมตางๆ ใหผูเรียนไดศึกษาตามความเหมาะสม 

 

 
  � ชั้นหนังสอื    � ชัน้วางของ 
  � โตะ     � เกาอี ้
  � คอมพวิเตอร     

� เพิ่มเติม (ถามี) ............................... 
  � เพิ่มเติม (ถามี) ...............................   

� เพิ่มเติม (ถามี) ............................... 
ควรมีลักษณะอยางไร ? 

� จัดเปนพืน้ที่เฉพาะแยกออกจากบริเวณอื่นๆ 
   � เพิ่มเติม (ถามี) .................................................................. 
   � เพิ่มเติม (ถามี) ................................................................ 

  � เพิ่มเติม (ถามี) ................................................................. 
  � เพิ่มเติม (ถามี) ................................................................. 
  � เพิ่มเติม (ถามี) ........................................................... 
  � เพิ่มเติม (ถามี) ................................................................ 

ําถามขอที่ 10. ทานคิดวา นอกจากการแบงพืน้ที่ภายในศูนยการเรยีนฯ ออกเปน 3 ประเภท คือ 
พื้นที่สําหรับการทํากิจกรรม ,พืน้ที่สําหรับส่ือคอมพิวเตอร และพืน้ที่สําหรับการจัดมุมความรูแลว 
ควรมีพื้นที่ใดเพิ่มเติมอีกหรอืไม หากมีคือ 
.......................................................................................................... ( ตอบไดมากกวา 1 ) 
ลักษณะการจดัควรเปนอยางไร ?.............................................................................................. 
............................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................. 



คําถามขอที่ 11. จากแนวคดิโดยรวมในการจัดพื้นที่ภายในศูนยการเรียนฯ ทานคิดวาศูนยการ
เรียนในโรงพยาบาลสาํหรับเด็กเจ็บปวยควรแบงพื้นที่อยางไร ? และควรมีรูปแบบอยางไร ? (โปรด
วาดแผนผงัประกอบคําอธิบาย)    *หากไมสามารถวาดแผนผังได โปรดเขียนคําอธิบาย 

แทนพื้นที่สําหรับ
คอมพิวเตอร 1 ชุด 

แทนพื้นที่สําหรับ 
กิจกรรรมกลุม 

แทนพื้นที่สําหรับ
กิจกรรมรายบุคคล 

แทนพื้นที่สําหรับ 
มุมความรู 

 
คําอธิบายเพิ่มเติม 
................................................................................................................................... 

พื้นที่อื่นๆเพิ่มเติม (ถามี) 
……………. 
……………. 
……………. 

แทนการแบงพื้นที่ภายในศูนยการเรียน ……………. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
แบบสอบถามเพื่อการวิจัยสําหรับผูเช่ียวชาญ รอบที่ 2 
หัวขอ  การนําเสนอรูปแบบศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับเด็กเจ็บปวย 
 

 
 
 
 
 
 

 ผูดําเนินการวจิัย 
ธนพล   อเนกสิทธิสิน 
นิสิตปริญญาโท  

ภาควิชาหลักสูตรการสอน และเทคโนโลยีการศึกษา 
คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั 

 

 
 
 
 



แบบสอบถามเพื่อการวิจยั  
เรื่อง  การนําเสนอรูปแบบศูนยการเรยีนในโรงพยาบาลสําหรับเด็กเจ็บปวย 

 
ผูวิจัย                      นาย ธนพล    อเนกสิทธิสิน    
                               ภาควิชาโสตทศันศึกษา  คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  
อาจารยที่ปรกึษา รองศาสตราจารย  ดร. อรจรีย    ณ ตะกั่วทุง 
 
 
คําชี้แจง  - การวิจัยครั้งนี้ใชเทคนิคเดลฟายในการเก็บรวบรวมขอมูล ดําเนินการเกบ็รวบรวม
ขอมูลจํานวน 3 รอบ  แบบสอบถามในรอบนี้เปนการเกบ็ขอมูลรอบที่ 2 ซึ่งเปนแบบสอบถามแบบ 
มาตราสวนแสดงคา 5 ระดับ โดยขอความในแบบสอบถามทุกขอ ไดมาจากความคิดเห็นจาก
แบบสอบถามรอบที่ 1 ซึง่ตอบโดยผูเชี่ยวชาญ จํานวน 20 ทาน 
 วธิีตอบ  -  โปรดขีดเครื่องหมาย 9ลงในชองดานขวามือที่ตรงกับระดับความเห็นดวยของทานใน 
แตละประเด็น โดย 5 หมายถงึ เหน็ดวยมากที่สุด 
   4 หมายถงึ เหน็ดวยมาก 
   3 หมายถงึ เหน็ดวยปานกลาง 
   2 หมายถงึ เหน็ดวยนอย 
   1 หมายถงึ เหน็ดวยนอยที่สุด 

    -  หากทานมีความคิดเหน็อื่นๆ นอกเหนือจากรายละเอียดที่ไดระบุไว โปรดเขียน
เพิ่มเติมลงใน ความคิดเหน็เพิ่มเติมในตอนทายของแตละหัวขอนั้นๆ 

**เพ่ือความสมบูรณของงานวิจัย โปรดแบบสอบถามตอบทุกขอ** 
 
 
 
 
 
 

ผูตอบแบบสอบถาม……………………………………………………………………………………….  
สถาบนั    ………………………………………………………………………………………………..    

ขอขอบพระคุณเปนอยางสูง 
 

ธนพล   อเนกสิทธิสิน 
นิสิตปริญญาโท 

ภาควิชาหลักสูตรการสอน และเทคโนโลยีการศึกษา 
คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

ผูดําเนนิการวจิัย 



คําอธิบายเพิ่มเติม 
 

ศูนยการเรยีนในโรงพยาบาล หมายถึง แหลงความรูในโรงพยาบาล เพื่อชวยเหลือดาน
การศึกษาแกเด็กนักเรียนที่เจ็บปวย ใหเรียนวิชาการไดตอเนื่องกับทางโรงเรียน รวมทั้งการจัด
กิจกรรมเพื่อสรางความเพลดิเพลินและสงเสริมพัฒนาการใหเด็ก ในระหวางเจ็บปวยตองพกัรักษา
ตัวอยูในโรงพยาบาลไมสามารถไปเรียนตามปกติได 

ครูผูสอน หมายถงึ ผูที่ปฏิบตัิงานสอนประจําอยูในโครงการสอนเด็กเจ็บปวยใน
โรงพยาบาล 

นักเรียน หมายถงึ เดก็เจ็บปวยซึง่แพทย หรือพยาบาล หรือครูผูสอน ไดพิจารณาใหเขา
รวมกิจกรรมในศูนยการเรียน 
 การสอนแบบศูนยการเรยีน เปนระบบการสอนแบบกลุมกิจกรรมที่จัดขึ้น โดยแบง
นักเรียนออกเปนกลุมใหเขาเรียนในศนูยกจิกรรมตาง ๆ จากชุดการสอนที่มปีระจําอยูในแตละศูนย 
ซึ่งมีเนื้อหาแตกตางกันไป การสอนในลกัษณะนี้จะชวยใหบทบาทและเจตคติของผูเรียนรวมทั้ง
ผูสอนแตกตางไปจากการสอนแบบเดิม คือ จะมีลักษณะเปดมากยิ่งขึน้ 

การสอนแบบศูนยการเรยีนคอมพิวเตอร เปนการจัดกิจกรรมการสอนในลักษณะ
เดียวกับศูนยการเรียน โดยที่ผูสอนมกีารนําคอมพิวเตอรไปใชในการจัดกิจกรรมในศูนยการเรียน
ตางๆ ซึง่มีเนื้อหาแตกตางกนัไป โดยผูสอนอาจจะจัดกจิกรรมใหสลับไปมาระหวางกิจกรรมหนา
จอคอมพิวเตอรและกิจกรรมนอกจอที่เกีย่วของและเสริมกัน 
 การเรยีนรูแบบรวมมือ (Cooperative Learning) คือ การเรียนการสอนที่จัดผูเรียนเปน
กลุมเล็ก เพื่อใหผูเรียนทาํงานรวมกนัไดสะดวก ใหเกิดการเรียนรูในตนเองและระหวางผูเรียน
ดวยกนั 

 การเรยีนแบบ e-learning คือ การเรียนการสอนทางไกลที่ใชส่ืออิเลก็ทรอนกิสผานทาง 
World Wide Web ซึ่งผูเรียนและผูสอนใชเปนชองทางในการติดตอส่ือสารระหวางกัน ผูเรียน
สามารถเขาถงึแหลงขอมูลมากมายที่มีอยูทั่วโลกอยางไรขอบเขตจํากัด ผูเรียนสามารถทาํกิจกรรม
หรือแบบฝกปฏิบัติตางๆ แบบออนไลน โดยใชเครื่องมือที่ชวยอํานวยความสะดวกอยูใน WWW
 Virtual Reality (  ความจรงิเสมือน ,วีอาร , VR )  คือ  เปนคําที่ใชจําลองสิง่ตาง ๆ บน
โลกความจริงบนคอมพวิเตอร  ซึ่งสิ่งที่ไดรับจากความจริงเสมือน   เชน  ระบบเสียงสเตอริโอ  ภา
พกราฟค  3  มิติ  เปนตน  ซึ่งจะทําใหผูใชสามารถจัดการกับวัตถ ุสามารถเคลื่อนทีไ่ปในสวนตางๆ
ในสิ่งแวดลอมเสมือนได ความจริงเสมือนสามารถนํามาประยุกตใชไดมากมายหลายอยาง รวมถึง
การออกแบบใหสามารถมาใชในการศึกษาได โดยตองมี ซอรฟแวรโดยเฉพาะประกอบการทาํงาน
ของ VR 



ตอนที่ 1 กิจกรรมการเรียนรูในศูนยการเรียน 
 ผูวิจัยไดแบงการจัดกิจกรรมการเรียนรูในศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับเด็กเจ็บปวย ออกเปน 
กิจกรรมกลุม และกิจกรรมรายบุคคล โดยนักเรียนที่เขารวมกิจกรรมภายในศูนยการเรียนฯ จะเปนเด็กที่เขารับ
การรักษาในโรงพยาบาลซึ่งแพทยผูดูแลพิจารณาวินิจฉัยใหสามารถเขารวมกิจกรรมภายในศูนยการเรียนได โดย
ไมมีผลกระทบตอสุขภาพของนักเรียน การเลือกกิจกรรมสําหรับศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับเด็กเจ็บปวย 
จะตองพิจารณาปจจัยดังตอไปนี้ คือ  - ความพรอมทางสุขภาพรางกายของเด็ก 

- ความพรอมทางดานสภาพจิตใจของเด็ก 
- จํานวนเด็กที่เขารวมกิจกรรมในศูนยการเรียน แตละวัน 
 

� ลักษณะของการจัดกิจกรรมการเรียนรูในศูนยการเรียน 
ทานเห็นดวยในระดับใด? ขอ

ที่ 
ขอความ 

5 4 3 2 1 
เหตุผล 

1. การจัดกิจกรรม ควรเนนการจัดกิจกรรมเปนกลุม       
2. การจัดกิจกรรม ควรเนนการจัดกิจกรรมเปนรายบุคคล       
3. การจัดกิจกรรมควรเนน การสอนเนื้อหาตามชวงชั้น ของนักเรียน       
4. การจัดกิจกรรมควรเนน การสอนเนื้อหาตามระดับความรูจริง  

ของนักเรียน 
      

5. การจัดกิจกรรมควรเนน กิจกรรมเสริมทักษะทางดานรางกาย 
ของนักเรียน 

      

6. การจัดกิจกรรมควรเนน กิจกรรมเสริมทักษะทางดานจิตใจ  
ของนักเรียน 

      

 
� กิจกรรมกลุม 

การจัดกิจกรรมกลุมสําหรับเด็กเจ็บปวย เปนทางเลือกในการจัดกิจกรรมภายในศูนยการเรียนฯ ใหกับ
ครูผูสอน ในกรณีที่มีจํานวนนักเรียนที่เขามารวมกิจกรรมภายในศูนยการเรียนฯ ตั้งแต 5 คนขึ้นไป โดยผูวิจัยได
แบงประเด็นที่ศึกษาออกเปน 3 ประเด็น คือ ประเภทของกิจกรรมการเรียนการสอนที่เหมาะสม ,ประเภทของ
กิจกรรมเสริมทักษะที่เหมาะสม และวิธีการจัดกิจกรรมกลุมที่เหมาะสม 

ทานเห็นดวยในระดับใด? 
ขอที่ ขอความ 

5 4 3 2 1 
เหตุผล 

7. ควรมีการจัดการเรียนการสอนเนื้อหาตามหลักสูตร ใหแกนักเรียน
เปนกลุม   

      

8. ควรมีการเรียนแบบศูนยการเรียน* เปนกลุม       
9. ควรมี การสอนโปรแกรมคอมพิวเตอร เปนกลุม       

10. ควรใหนักเรียนไดเรียนแบบ e-learning* เปนกลุม       
11. ควรมีใหนักเรียนไดใช Virtual Reality* เปนกลุม        



ทานเห็นดวยในระดับใด? 
ขอที่ ขอความ 

5 4 3 2 1 
เหตุผล 

12. ควรมี การเรียนแบบศูนยการเรียนคอมพิวเตอร* เปนกลุม       
13. ควรมีการจัดกิจกรรมทางศิลปะตางๆ เชน การวาดภาพระบายสี ,

การทําภาพตัดปะ ,การระบายสีตุกตา ,งานปน ,งานศิลปะจากเศษ
วัสดุ เปนตน   

      

14. ควรมีกิจกรรมการเลนเกมเปนกลุม  เชน เกมแขงขันตอบปญหา 
การตอภาพ การตอบล็อก เปนตน   

      

15. ควรมีกิจกรรมการสอนงานฝมือตางๆ  เชน การรอยลูกปด การรอย
สรอยขอมือ  เปนตน 

      

16. ควรมีกิจกรรมการเลานิทาน การเลนหุนมือ หรือการเลนบทบาท
สมมุติ 

      

17. ควรมีกิจกรรมการดู วีดีโอ วีซีดี หรือวีซีดี        
18. ควรมีการจัดกิจกรรมดนตรีเปนกลุม เชน กิจกรรมเขาจังหวะ การ

อานโนตดนตรี การรองเพลง   
      

19. ควรมีการจัดกิจกรรมการนั่งสมาธิ       
20. ควรรวมกลุมนักเรียนที่ระดับช้ันเทากัน จัดกิจกรรมแยกตาม

ระดับช้ัน 
      

21. ควรรวมกลุมนักเรียนที่ระดับช้ันเทากัน จัดกิจกรรมแยกตามชวงชั้น       
22. ควรรวมกลุมนักเรียนตามความสนใจ จัดกิจกรรมรวมกันตามกลุม

ความสนใจ 
      

23. ควรรวมกลุมนักเรียนตามความสามารถที่ใกลเคียงกัน จัดกิจกรรม
แยกตามระดับความสามารถ 

      

24. ควรรวมกลุมนักเรียนที่มีความสามารถแตกตางกัน จัดกิจกรรม
รวมกันทั้งหมดโดยใชวิธีการเรียนรูแบบรวมมือ (Cooperative 
Learning)* 

      

 
ความคิดเห็น / เหตุผลเพิ่มเติม (โปรดระบุ) .................................................................................................... 
……………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
 
 
 



� กิจกรรมรายบุคคล 
การจัดกิจกรรมรายบุคคลเปน กิจกรรมหลักที่ใชศูนยการเรียนฯ ซึ่งครูผูสอนจะเปนผูจัดกิจกรรม

รายบุคคลใหแกนักเรียน โดยพิจารณาจากความพรอมทางดานรางกาย ,ระดับความรู ,ความสนใจของนักเรียน 
และเลือกกิจกรรมที่เหมาะสมใหนักเรียนแตละคน โดยผูวิจัยไดแบงประเด็นที่ศึกษาออกเปน 2 ประเด็น คือ 
ประเภทของกิจกรรมการเรียนการสอนที่เหมาะสม และประเภทของกิจกรรมเสริมทักษะที่เหมาะสม 

ทานเห็นดวยในระดับใด 
ขอที่ ขอความ 

5 4 3 2 1 
เหตุผล 

25. ควรมี การเรียนการสอนตามหลักสูตรเปนรายบุคคล        
26. ควรมี การเรียนจากคอมพิวเตอรชวยสอน ( CAI )  

เปนรายบุคคล 
      

27. ควรมี การจัดกิจกรรมศิลปะรายบุคคล เชน กิจกรรมวาดภาพ
ระบายสี ,กิจกรรมภาพตัดปะ ,กิจกรรมระบายสีตุกตา ,กิจกรรมงาน
ปน ,งานศิลปะจากเศษวัสดุ เปนตน   

      

28. ควรมี การจัดกิจกรรมเลนเกมคอมพิวเตอร เปนรายบุคคล       
29. ควรมี การจัดกิจกรรม Free Play  ใหนักเรียนเลนเกมตามความ

สนใจ 
      

30. ควรมี การจัดกิจกรรมดนตรีรายบุคคล เชน สอนเลนเครื่องดนตรี ,
การรองเพลง ,ความรูดนตรีเบื้องตน ,การฟงเพลง  

      

31. ควรมี การสอนงานฝมือตางๆ เปนรายบุคคล  เชน การรอยลูกปด 
การรอยสรอยขอมือ  เปนตน  

      

32. ควรมี การจัดกิจกรรมเสริมสมรรถภาพรางกายเปนรายบุคคล  โดย
ครูผูสอนจัดกิจกรรมเสริมทักษะกลามเนื้อตางๆ เชน กลามเนื้อมือ
,เทา และการเคลื่อนไหว ตามความสามารถ 

      

33. ควรมี การจัดกิจกรรมการนั่งสมาธิ เปนรายบุคคล       
34. ควรมี การจัดกิจกรรมฝกทักษะทางการอานและการเขียน  เชน ให

นักเรียนเขียนจดหมายถึงเพื่อน จดบันทึกประจําวัน เขียนเรียงความ 
การเลือกอานหนังสือตามความสนใจ การจดบันทึกการอาน 

      

 
ความคิดเห็น / เหตุผลเพิ่มเติม (โปรดระบุ) .................................................................................................. 
……………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
 



ตอนที่ 2 ประเภทของสื่อการเรียนการสอนที่จําเปนในศูนยการเรียน 
ส่ือการเรียนการสอนในศูนยการเรียนฯเปนส่ิงสําคัญในการจัดกิจกรรมตางๆแกนักเรียนซึ่งเปนเด็ก

เจ็บปวย เนื่องจากขอจํากัดทางดานรางกาย และจิตใจ ทําใหเด็กเจ็บปวยไมสามารถเรียนเนื้อหาบทเรียน หรือฝก
ทักษะไดอยางเต็มที่ ฉะนั้นส่ือการเรียนการสอนจึงเปนเครื่องมือที่จําเปนในการเรียนรูของเด็กเจ็บปวย ที่เขารวม
กิจกรรมในศูนยการเรียนฯ  การเลือกส่ือการเรียนการสอนสําหรับศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับเด็ก
เจ็บปวย จะตองพิจารณาปจจัยดังตอไปนี้ คือ  - ความพรอมทางสุขภาพรางกายของเด็ก 

- ความพรอมทางดานสภาพจิตใจของเด็ก 
- จํานวนเด็กที่เขารวมกิจกรรมในศูนยการเรียน แตละวัน 

� ส่ือส่ิงพิมพ 
ทานเห็นดวยในระดับใด 

ขอที่ ขอความ 
5 4 3 2 1 

เหตุผล 

1. ประเภทของสื่อส่ิงพิมพ ควรมีส่ือส่ิงพิมพประเภทใดบางใน ศูนยการเรียนฯ ? 
 1.1 แบบเรียนและแบบฝกหัด         
 1.2 หนังสือพิมพ        
 1.3 การตูน         
 1.4 นิทาน         

 1.5 วารสารสําหรับเด็ก          
 1.6 สารานุกรมสําหรับเด็ก        
 1.7 หนังสือวรรณกรรม        
 1.8 สมุดภาพ         

2. ครูผูสอนควรจัดทําแบบเรียนและแบบฝกหัดเปนเอกสารขนาดยอ 
ใหนักเรียนใชงานไดสะดวก 

      

3. ครูผูสอนควรใชส่ือส่ิงพิมพอื่นๆ เชน หนังสือพิมพ การตูน นิทาน 
วารสาร ประกอบการเรียนการสอน เพื่อใหมีกิจกรรมการเรียนที่
หลากหลาย  

      

4. ครูผูสอนควรจัดเวลาใหนักเรียนไดศึกษาความรูที่สนใจจากส่ือ
ส่ิงพิมพตางๆ  เชน สารานุกรม วารสารสําหรับเด็ก   

      

5. ครูผูสอนควรใหนักเรียนไดติดตามขาวสารที่เกิดขึ้นในปจจุบันจาก
ส่ือส่ิงพิมพตางๆ เชน หนังสือพิมพ วารสาร  

      

6. ครูผูสอนควรจัดเวลาใหนักเรียนไดอานหนังสอที่ให 
ความสนุกสนาน เพลิดเพลิน เชน การตูน นิทาน เปนตน 

      

7. 
 
ครูผูสอนควรใหนักเรียนจัดทําบันทึกการอานในขณะที่เขารวม
กิจกรรมในศูนยการเรียน 

      

8. ครูผูสอนควรควรใหนักเรียนมีสวนรวมในการจัดทําสมุดภาพจาก
หนังสือพิมพ วารสาร ในหัวขอตางๆ    

      



ทานเห็นดวยในระดับใด 
ขอที่ ขอความ 

5 4 3 2 1 
เหตุผล 

9. ครูผูสอนควรใหนักเรียนไดมีการนําเสนอสิ่งที่ไดจากการอาน ใหกับ
ครูและเพื่อนๆฟง 

      

10. หากนักเรียนเปนชั้นเด็กเล็ก ครูผูสอนควรมีการเลานิทาน หรืออาน
เนื้อหาที่เหมาะสมกับเด็กจากสื่อส่ิงพิมพตางๆ ใหนักเรียนฟงแทน
การใหนักเรียนอานเอง 

      

 
ความคิดเห็น / เหตุผลเพิ่มเติม (โปรดระบุ) .................................................................................................. 
……………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………… 
 
� ส่ือคอมพิวเตอร 

ทานเห็นดวยในระดับใด 
ขอที่ ขอความ 

5 4 3 2 1 
เหตุผล 

11. ประเภทของ CAI* ที่เหมาะสม สําหรับเด็กเจ็บปวยควรมีประเภทใดบาง ? 
 11.1 บทเรียน (Tutorial)           
 11.2 ฝกทักษะและปฏิบัติ (Drill and Practice)        
 11.3 สถานการณจําลอง (Simulation)        
 11.4 การสาธิต (Demonstration)        
 11.5 การทดสอบ (Testing)          
 11.6 การไตถาม (Inquiry)        
 11.7 การแกปญหา (Problem Solving)         
 11.8 แบบรวมวิธีตาง ๆ เขาดวย (Combination)        
  11.9 เกมทางการศึกษา (Educational Game)       

12. ระยะเวลาในการเรียนจาก CAI ที่เหมาะสมในแตละรอบ (เชา-บาย) 
 12.1 รอบละ 30 นาที       
 12.2 รอบละ 45 นาที        
 12.3 รอบละ 60 นาที       
 12.4 รอบละ 90 นาที       
 12.5 รอบละ 120 นาที       
        



ทานเห็นดวยในระดับใด 
ขอที่ ขอความ 

5 4 3 2 1 
เหตุผล 

13. หากตองจัดใหมีการเรียนจาก CAI เปนกลุม จํานวนนักเรียนในแตละกลุม ที่เหมาะสมคือ 

 13.1 กลุมละ 2 คน       
 13.2 กลุมละ 3 คน       
 13.3 กลุมละ 4 คน       
 13.4 กลุมละ 5 คน       

14. ครูผูสอนควรมี CAI หลายรูปแบบ ใหเลือกใชงานไดตาม
วัตถุประสงค 

      

15. ครูผูสอนควรเลือก CAI สําหรับนักเรียน โดยพิจารณาจากอายุ ของ
นักเรียน 

      

16. ครูผูสอนควรเลือก CAI สําหรับนักเรียน โดยพิจารณาจากอาการ
ปวยของผูเรียน 

      

17. ครูผูสอนควรใหนักเรียนมีสวนรวมในการเลือก CAI ตามความ
สนใจ ของนักเรียน 

      

18. ประเภทของเกมคอมพิวเตอร  ที่เหมาะสมสําหรับเด็กเจ็บปวย ควรมีประเภทใดบาง ? 
 18.1 เกมผจญภัย ( Adventure Games)         
 18.2 เกมอารเคด (Arcade-Type Games)        
 18.3 เกมกระดาน (Board Games)         
 18.4 เกมการพนัน (Card or Gambling Games)        
 18.5 เกมตอสู (Combat Games)         
 18.6 เกมเชิงตรรกศาสตร (Logic Games)        
 18.7 เกมฝกทักษะ ( Psychomotor Games)        
 18.8 เกมการแสดงบทบาท (Role-playing Games)        
 18.9 เกมทีวี ถาม-ตอบ (TV Quiz Games)        
 18.10 เกมคําศัพท (Word Games)         

19. ระยะเวลาในการเลนเกมคอมพิวเตอรที่เหมาะสมในแตละรอบ  (เชา  และ บาย) 
 19.1 รอบละ 30 นาที       
 19.2 รอบละ 45 นาที       
 19.3 รอบละ 60 นาที       
 19.4 รอบละ 90 นาที       
 
 

       



ทานเห็นดวยในระดับใด 
ขอที่ ขอความ 

5 4 3 2 1 
เหตุผล 

20. หากตองจัดใหเลนเกมคอมพิวเตอรเปนกลุม จํานวนนักเรียนในแตละกลุม ที่เหมาะสมคือ 
 20.1 กลุมละ 2 คน       
 20.2 กลุมละ 3 คน       
 20.3 กลุมละ 4 คน       

21. ครูผูสอนควรใหนักเรียนเลนเกมคอมพิวเตอรเพื่อความสนุกสนาน
เพลิดเพลิน หลังจากการเรียนเนื้อหาในบทเรียน 

      

22. ครูผูสอนควรใหนักเรียนเลนเกมคอมพิวเตอรในการสราง
ความคุนเคยกับครูและเพื่อนๆ ในชวงเริ่มตนเขารวมกิจกรรมใน
ศูนยการเรียน 

      

23. ครูผูสอนควรใชการเลนเกมคอมพิวเตอรเปนส่ิงจูงใจในการเรียน
สําหรับนักเรียน เชน การเพิ่มเวลาการเลนเกม หากปฏิบัติไดตาม
ขอตกลง 

      

24. ครูผูสอนควรใหนักเรียนเลนเกมคอมพิวเตอรเพื่อฝกทักษะหรือฝก
เชาวปญญา 

      

25. ครูผูสอนควรใหนักเรียนไดนําเสนอผลการเลนเกม และครูผูสอน
สรุปการเลนเกมในตอนทายการนําเสนอ 

      

26. ครูผูสอนควรใหนักเรียนไดเลือก หรือออกแบบการเลนเกม ตาม
ความตองการของนักเรียน 

      

27. ประเภทของโปรแกรมคอมพิวเตอรที่เหมาะสม ควรมีประเภทใดบาง? 
 27.1 โปรแกรมการใชงานพื้นฐาน  

เชน  MS-word ,MS-powerpoint  
      

 27.2 โปรแกรมการฝกทักษะตางๆ  
  เชน โปรแกรมฝกเชาวปญญา  

      

 27.3 โปรแกรมเสริมทักษะตางๆ  
เชน โปรแกรมวาดภาพระบายสี ,โปรแกรมออกแบบ
การด 

      

 27.4 วิธีการใชงาน INTERNET  
  เชน การสืบคนขอมูล , E-mail   

      

28. ครูผูสอนรวมกลุมนักเรียนสอนการใชโปรแกรมพื้นฐาน เชน MS-
word ,MS-powerpoint 

      

29. ครูผูสอนใหนักเรียนทําโครงงาน จากโปรแกรมคอมพิวเตอรที่เรียน 
เชน การออกแบบการด 

      



ทานเห็นดวยในระดับใด 
ขอที่ ขอความ 

5 4 3 2 1 
เหตุผล 

30. ครูผูสอนใหนักเรียนสะสมผลงานจากโปรแกรมคอมพิวเตอรของ
นักเรียนในระหวางอยูในโรงพยาบาล 

      

31. ครูผูสอนใหนักเรียนนําเสนอผลงานจากโปรแกรมคอมพิวเตอรที่
เรียน เชน การจัดมุมแสดงผลงาน ,การนําเสนอตอกลุมเพื่อนๆ 
เปนตน 

      

32. ครูผูสอนควรคืนผลงานทีไดจากการเรียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 
ใหแกนักเรียน 

      

 
ความคิดเห็น / เหตุผลเพิ่มเติม (โปรดระบุ) ................................................................................................... 
……………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………… 
 
� อุปกรณ 

ทานเห็นดวยในระดับใด 
ขอที่ ขอความ 

5 4 3 2 1 
เหตุผล 

33. ประเภทเนื้อหาของ วีดีโอ วีซีดี หรือดีวีดี  ที่เหมาะสมสําหรับเด็กเจ็บปวย ควรมีเนื้อหาประเภทใดบาง?  
  33.1 สารคดี ( Documentary )                             
   33.2 การตูน ( Cartoon )                          
  33.3 ผจญภัย ( Adventure )       
  33.4 แอคชั่น ( Action )                                

  33.5 วิทยาศาสตร ( Sci-Fi )                      

  33.6 ตลก ( Comedy )       
             33.7 เด็ก ( Children )        

34. ประเภทของเพลงที่เหมาะสมในการจัดกิจกรรมสําหรับเด็กเจ็บปวย ควรมีประเภทใดบาง? 
 34.1 ควรมี เพลงประกอบการศึกษา       
 34.2 ควรมี เพลงคลาสสิก (สากล) หรือเพลงไทย       
 34.3 ควรมี เพลงตามสมัยนิยมทั่วไป       

35 ครูผูสอนควรใหนักเรียนดูการตูนเพื่อความสนุกสนาน เพลิดเพลิน       
 



ทานเห็นดวยในระดับใด 
ขอที่ ขอความ 

5 4 3 2 1 
เหตุผล 

36. ครูผูสอนควรใหนักเรียนดู วีดีโอ วีซีดี หรือดีวีดี เพื่อสราง
ความคุนเคย กับเพื่อนและครูผูสอน ในชวงเริ่มตนเขารวมกิจกรรม
ในศูนยการเรียน    

      

37. ครูผูสอนควรใชเนื้อหาของ วีดีโอฯประกอบการเรียน       
38. ครูผูสอนควรใหนักเรียนดู วีดีโอฯ ประเภทสารคดี เพื่อเสริมความรู        
39. ครูผูสอนควรใหนักเรียนทํากิจกรรมตอนทายหลังจากการดู วีดีโอฯ 

เชน ครูและนักเรียนรวมกันอภิปรายสรุป 
      

40. ครูผูสอนควรมีการตั้งคําถามประกอบการการดูวีดีโอ วีซีดี หรือดีวีดี 
เพื่อใหนักเรียนไดฝกการใชเหตุผล ความคิด คุณธรรม จริยธรรม   

      

41. ครูผูสอนควรมีการใชเพลงประกอบกิจกรรมดนตรี เชน กิจกรรมเขา
จังหวะ การเตนออกกําลังเบาๆ การเรียนดนตรีตางๆ เปนตน 

      

42. ครูผูสอนควรมีการใชเพลงประกอบกิจกรรมศิลปะ เชน วาดภาพ
จากเพลง 

      

43. ครูผูสอนควรมีการใชเสียงเพลงเบาๆ เพื่อสรางบรรยากาศในศูนย
การเรียน กอนหรือหลังการจัดกิจกรรมการเรียน 

      

44. ในศูนยการเรียนฯควรจัดใหมีของเลนสําหรับเด็ก เชน ตัวตอภาพ ,
บล็อก ,ตุกตา ใหนักเรียนไดเลนในเวลาวาง    

      

ความคิดเห็น / เหตุผลเพิ่มเติม (โปรดระบุ) ................................................................................................... 
……………………………………………………………………………………………………………………… 
� ชุดการสอน 

ทานเห็นดวยในระดับใด 
ขอที่ ขอความ 

5 4 3 2 1 
เหตุผล 

45. ประเภทของชุดการสอนที่เหมาะสมสําหรับเด็กเจ็บปวย ควรมีชุดการสอนประเภทใดบาง? 
  45.1 ชุดการสอนประกอบคําบรรยาย       
 45.2 ชุดการสอนแบบกิจกรรมกลุม       
 45.3 ชุดการสอนแบบรายบุคคล       

46. ระยะเวลาที่เหมาะสมในการเรียนจากชุดการสอนแตละชุด คือ 
 46.1 ชุดละ10 - 20 นาที       
 46.2 ชุดละ 20 - 30 นาที       
 46.3 ชุดละ 30 – 45 นาที       
 46.4 ชุดละ 45 – 60 นาที       
        



ทานเห็นดวยในระดับใด 
ขอที่ ขอความ 

5 4 3 2 1 
เหตุผล 

47. ควรมีเนื้อหาที่สมบูรณ สามารถเรียนจบในการเรียน 
ครั้งเดียว 

      

48. ควรเปน ชุดการสอนสามารถพกพา เคลื่อนยายไดงาย       
49. ส่ือการสอนในชุดการสอน ควรใชงานไดงาย ไมซับซอน 

 
      

50. ส่ือการสอนในชุดการสอน ควรมีตัวอักษร ขนาดใหญ  อานงาย       
51. ส่ือการสอนในชุดการสอนควรมีสีสันสวยงาม มีความนาสนใจ 

นาใช 
      

52. ส่ือการสอนในชุดการสอนควรมีภาพประกอบที่นาสนใจ       
53. ควรเปนชุดการสอนที่แข็งแรงทนทาน อยูในสภาพดีในการนําไปใช        
54. ควรเปนชุดการสอนที่สะอาด ปลอดภัยในการใช       

 
ความคิดเห็น / เหตุผลเพิ่มเติม (โปรดระบุ) ................................................................................................ 
……………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ตอนที่ 3 การจดัพ้ืนที่ในศูนยการเรียน 
 การจัดพื้นที่ภายในศูนยการเรียน เปนการแบงการใชพื้นที่ภายในศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับ
เด็กเจ็บปวย ใหเกิดประโยชนและเหมาะสมกับการจัดกิจกรรมสําหรับนักเรียนมากที่สุก โดยผูวิจัยไดแบงพื้นที่
ภายในศูนยการเรียนฯ ออกเปน 3 สวนคือ พื้นที่สําหรับการทํากิจกรรม พื้นที่สําหรับส่ือคอมพิวเตอร และพื้นที่
สําหรับการจัดมุมความรู โดยมีหัวขอเพิ่มเติมอีก 2 หัวขอ เพื่อใหสามารถจัดพื้นที่ในศูนยการเรียนไดอยางมี
ประสิทธิภาพ และมีความชัดเจนมากยิ่งขึ้น คือ การจัดสภาพแวดลอมใหเอื้อตอการเรียนรู และการจัดวางผังใน
ศูนยการเรียนฯ  
� พ้ืนที่สําหรับการทํากิจกรรม 

ทานเห็นดวยในระดับใด 
ขอที่ ขอความ 

5 4 3 2 1 
เหตุผล 

1. พื้นที่สําหรับการทํากิจกรรมในศูนยการเรียนฯ สําหรับเด็กเจ็บปวยควรมีองคประกอบที่เหมาะสม  คือ 
 1.1 กระดาน ไวทบอรด       
 1.2 โตะและเกาอี้       
 1.3 โทรทัศนและเครื่องเลนวีดีโอ วีซีดี หรือดีวีดี       
 1.4 คอมพิวเตอร       

2. ควรจัดเปนพื้นที่สําหรับการทํากิจกรรมโดยเฉพาะ อยูมุมหนึ่งหรือ
ดานหนึ่ง แยกออกจากบริเวณอื่นๆ  

      



ทานเห็นดวยในระดับใด 
ขอที่ ขอความ 

5 4 3 2 1 
เหตุผล 

3.  ควรจัดพื้นที่สําหรับทํากิจกรรมใหอยูรวมกับบริเวณอื่นๆ เพื่อ
สามารถทํากิจกรรมรวมกันไดสะดวก 

      

4. ควรจัดพื้นที่สําหรับทํากิจกรรมใหอยูตรงกลางของศูนยการเรียน 
เพื่อใหสามารถทํากิจกรรมรวมกันไดสะดวก 

      

5. ควรจัดโตะเกาอี้ในพื้นที่สําหรับทํากิจกรรม ใหสามารถปรับเปล่ียน 
เคลื่อนยายไดงาย 

      

6. ควรจัดโตะและเกาอี้ใหแยกเปนชุดๆ สําหรับการจัดกิจกรรม
รายบุคคล 

      

7. ควรจัดโตะและเกาอี้ใหแยกเปนกลุมยอย สําหรับทั้งการทํากิจกรรม
เปนกลุม และรายบุคคล 

      

8. ควรจัดโตะและเกาอี้ใหอยูรวมกันเปนโตะใหญ สําหรับทั้งการทํา
กิจกรรมกลุม และกิจกรรมรายบุคคล 

      

9. ควรมีทั้งการจัดโตะและเกาอี้เปนกลุม และจัดโตะเกาอี้ แยกเปน
ชุดๆ ในพื้นที่สําหรับการทํากิจกรรม 

      

 
ความคิดเห็น / เหตุผลเพิ่มเติม (โปรดระบุ) .................................................................................................... 
……………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………… 
 
� พ้ืนที่สําหรับส่ือคอมพิวเตอร 

ทานเห็นดวยในระดับใด 
ขอที่ ขอความ 

5 4 3 2 1 
เหตุผล 

10. ควรจัดเปนพื้นที่สําหรับการใชส่ือคอมพิวเตอรโดยเฉพาะแยกออก
จากบริเวณสําหรับกิจกรรมอื่นๆ  

      

11. ควรจัดคอมพิวเตอรรวมอยูในพื้นที่สําหรับการทํากิจกรรม ให
สามารถนํามาใชประกอบกิจกรรมไดงาย เชน อยูดานขางของพื้นที่
การทํากิจกรรม 

      

12. ควรจัดคอมพิวเตอรที่มีทั้งหมดอยูรวมกันเปนกลุมหรือแถว        
13. ควรจัดคอมพิวเตอรแตละชุดตั้งเปนจุดๆ แยกจากกัน       

 
ความคิดเห็น / เหตุผลเพิ่มเติม (โปรดระบุ) .................................................................................................... 
……………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………… 



� พ้ืนที่สําหรับมุมความรู 
ทานเห็นดวยในระดับใด 

ขอที่ ขอความ 
5 4 3 2 1 

เหตุผล 

14. การจัดมุมความรู ในศูนยการเรียนฯ สําหรับเด็กเจ็บปวย ควรมีองคประกอบที่เหมาะสม  คือ 
  14.1 ชั้นหนังสือ           
  14.2 ชั้นวางของ       

  14.3 โตะ และเกาอี้          
   14.4 คอมพิวเตอร       
  14.5 INTERNET       
  14.6 โทรทัศน และเครื่องเลนวีดีโอ/ซีดี       
  14.7 เกาอี้ปรับเอนได       

15. ควรจัดมุมความรูเปนพื้นที่เฉพาะแยกออกจากพื้นที่สําหรับกิจกรรม
อื่นๆ  

      

16. ควรจัดมุมความรูอยูในบริเวณเดียวกับพื้นที่การทํากิจกรรม เพื่อให
สามารถใชส่ือจากมุมความรูทํากิจกรรมไดงาย 

      

17. ควรมีการจัดมุมความรูไวหลายๆมุมในศูนยการเรียน       

18. ควรมีการจัดมุมความรูเพียงมุมเดียวในศูนยการเรียนฯ แตใหมีการ
สลับสับเปล่ียนเนื้อหาในมุมความรูเปนระยะ 

      

19. ควรแยกมุมความรู  ออกจากที่เก็บหนังสือ ,ที่เก็บส่ืออื่นๆ       
 
ความคิดเห็น / เหตุผลเพิ่มเติม (โปรดระบุ) ................................................................................................... 
……………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………… 
 
� การจัดสภาพแวดลอมในศูนยการเรียนฯสําหรับเด็กเจ็บปวยโดยรวมใหเอื้อตอการเรียนรู   

ทานเห็นดวยในระดับใด 
ขอที่ ขอความ 

5 4 3 2 1 
เหตุผล 

20. ควรจัดหาโตะและเกาอี้ใหมีขนาดเหมาะสมกับนักเรียน ตามระดับ
อายุ 

      

21. ควรใหนักเรียนมีสวนรวมในการจัดโตะเกาอี้ในศูนยการเรียนฯ 
ตามความพึงพอใจ 

      

22. หากมีการใชฉากกั้น เชน ฉากกั้นหอง  ฉากกั้นโตะคอมพิวเตอร  
ฉากกั้นควรเปนฉากเตี้ย ที่ทุกคนสามารถมองเห็นกันไดยางทั่วถึง 

      
 
 



ทานเห็นดวยในระดับใด 
ขอที่ ขอความ 

5 4 3 2 1 
เหตุผล 

23. ควรจัดใหมีสวนแสดงผลงานของนักเรียนที่เขารวมกิจกรรมในศูนย
การเรียนฯ 

      

24. ควรจัดใหมีมุมสมาธิ สําหรับนักเรียนที่ตองการฝกสมาธิ        

25. ควรจัดเก็บส่ือการสอนตางๆ อยางเปนระเบียบ มีชั้นวางสื่อสําหรับ
ใหบริการ 

      

26. ควรจัดใหมีกระดานความรู ใหความรู ขอมูล ขาวสารตางๆ       

27. ควรจัดใหมีพื้นที่โลง ปูพื้นยาง สําหรับใหเด็กสามารถนั่งเลนบนพื้น
ได 

      

28. ควรจัดใหมีของเลนสําหรับเด็ก เชน ตัวตอภาพ ,ตัวตอบล็อก ,
ตุกตา สําหรับใหนักเรียนไดเลนในเวลาวาง    

      

29. ควรจัดใหมีมุมของเลนสนาม ที่ปลอดภัย เชน มาโยก ขิงขา บาน 
เปนตน สําหรับใหนักเรียนไดเลนในเวลาวาง    

      

30. ควรมีการแสดงสถิติจํานวนนักเรียนที่การเขารวมโครงการในแตละ
ระยะ 

      

 
ความคิดเห็น / เหตุผลเพิ่มเติม (โปรดระบุ) ................................................................................................... 
……………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………… 
 
� แผนผังโดยรวม 

ทานเห็นดวยในระดับใด 
ขอที่ ขอความ 

5 4 3 2 1 
เหตุผล 

31. 

 

- แยกคอมพิวเตอรออก
จากสวนอื่น  จัดพื้นที่
อื่นๆเปนมุมเฉพาะ 

…. …. …. ..... ….  

32. 

 

- จัดพื้นที่กิจกรรมกลุม 
แยกออกจากพื้นที่อื่นๆ 
ดวยชั้นวางของ หรือ
ฉากกั้น 

…. …. …. ..... ….  



         
ทานเห็นดวยในระดับใด 

ขอที่ ขอความ 
5 4 3 2 1 

เหตุผ
ล 

33. 

 

- จัดคอมพิวเตอรรวมไว
ดานหนึ่ง แยกพื้นที่
กิจกรรมกลุมและ
รายบุคคลออกจากกัน 

…. …. …. ..... ….  

34. 

 

- แบงคอมพิวเตอร
ออกเปน 2 ฝง จัดพื้นที่
กิจกรรมกลุมและ
รายบุคคลอยูตรงกลาง 

…. …. …. ..... ….  

35. 

 

- แยกคอมพิวเตอรออก
และพื้นที่กิจกรรม
รายบุคคล 
อยู 2 ฝง 

…. …. …. ..... ….  

36. 

 

- จัดพื้นที่กิจกรรมกลุม
อยูตรงกลาง ให
คอมพิวเตอรจัดอยูตาม
มุมความรูแตละจุด 

…. …. …. ..... ….  

 
 =  พื้นที่สําหรับมุมความรู     = กําแพง  

=  พื้นที่สําหรับกิจกรรมรายบุคคล   
=  พื้นที่สําหรับกิจกรรมกลุม     = ฉากกั้น หรือช้ันวางสื่อใชกั้นพื้นที่ 
=  พื้นที่สําหรับส่ือคอมพิวเตอร      

 
 

 
 
 
 
 
 
 



แบบประเมินตนแบบชิ้นงานวิจัย 
 

 
คําชี้แจง 
 
 1. แบบประเมนิชุดนี้เปนแบบประเมินเพื่อรวบรวมความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิ เพือ่
รับรองรูปแบบ 
ศูนยการเรียนฯที่ไดจากการวิจัยครั้งนี้ ตนแบบชิ้นงานวจิัย เรียกวา “รูปแบบศูนยการเรียนใน
โรงพยาบาลสาํหรับเด็กเจ็บปวย” ผูวิจัยขอความกรุณาทาน พิจารณารับรองรูปแบบ กอนการ
นําเสนอสําหรบัผลการวิจยัครั้งนี้ตอไป 
 2. แบบประเมนิชดุนี้แบงออกเปน 2 สวน คือ 
  สวนที่ 1 เปนขอคิดเห็นเกีย่วกับรายละเอยีดตอนแบบชิ้นงานวิจยั 
  สวนที่ 2 ขอวพิากษและขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
 3. ระดับคะแนนทีก่ําหนดในแบบประเมิน มีความหมายดังนี ้
  5 หมายถงึ  ทานเหน็ดวย หรือเหมาะสมในระดับ มากที่สุด 
  4 หมายถงึ  ทานเหน็ดวย หรือเหมาะสมในระดับ มาก 
  3 หมายถงึ  ทานเหน็ดวย หรือเหมาะสมในระดับ ปานกลาง 
  2 หมายถงึ  ทานเหน็ดวย หรือเหมาะสมในระดับ นอย 
  1 หมายถงึ  ทานเหน็ดวย หรือเหมาะสมในระดับ นอยที่สุด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขอมูลสวนตัวของผูประเมิน 
ชื่อ-นามสกุล ............................................................................................................... 
ตําแหนง...................................................................................................................... 
สถานทีท่ํางาน.............................................................................................................. 
หมายเลขโทรศัพทที่ติดตอไดสะดวก ............................................................................. 

 



สวนที่ 1 เปนขอคิดเห็นเกีย่วกับรายละเอยีดตนแบบชิ้นงานวิจยั 
  

ขอใหทานพจิารณา “การนาํเสนอรูปแบบศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับเด็ก
เจ็บปวย” เมื่อทานไดพิจารณาแลว ทานมีความคิดเหน็ประการใด โปรดเขียนเครื่องหมาย  ลง
ในชองที่ตรงกบัความคิดเหน็ของทาน 

 
ระดับความเหมาะสม 

ประเด็นการประเมิน 5 4 3 2 1 
รูปแบบศูนยการเรียนในโรงพยาบาล 

สําหรับเด็กเจบ็ปวย 
1.การจัดกิจกรรมการเรียนรูในศูนยการเรียน 
1.1 ลักษณะของการจัดกิจกรรมการเรียนรูในศูนยการ
เรียนฯ (การนําเสนอรูปแบบฯ หนา 3)............. …………. 
1.2 การจัดกิจกรรมกลุมในศูนยการเรียน (หนา 3-4) ….. 
1.3 การจัดกิจกรรมรายบุคคลในศูนยการเรียน (หนา 4-5). 
2.ประเภทของสื่อการเรียนการสอนในศูนยการเรียน 
2.1 ส่ือส่ิงพิมพ (หนา 5-6)………………………………... 
2.2 ส่ือคอมพิวเตอร 

2.2.1 คอมพิวเตอรชวยสอน ( CAI ) (หนา 6-7).. 
 2.2.2 เกมสคอมพิวเตอร (หนา 7).................. 
 2.2.3 โปรแกรมคอมพิวเตอร (หนา 7-8)........... 

2.3 ชุดการสอน (หนา 8)……………………… 
2.4 วัสดุอุปกรณสําหรับการเรียนการสอน  

2.4.1 วัสดุประเภทวีดิทัศน (หนา 8-9)............ 
 2.4.2 วัสดุประเภทเทปเสียง หรือซีดีเพลงตางๆ 
 (หนา 9)………………………………………. 
3.การจัดพื้นที่ในศูนยการเรียน 
3.1 การจัดวางผังในศูนยการเรียนฯ (หนา 10)……….. 
3.2 พื้นที่สําหรับทํากิจกรรมภายในศูนยการเรียน 
 (หนา 10).............................................................. 
3.3 พื้นที่สําหรับส่ือคอมพิวเตอรภายในศูนยการเรียน….. 
3.4 พื้นที่สําหรับมุมความรูภายในศูนยการเรียน(หนา 11). 
3.5 การจัดสภาพแวดลอมภายในศูนยการเรียนฯ(หนา 11) 
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สวนที่ 2 เปนขอคิดเห็นเกี่ยวกับตนแบบชิ้นงานวิจัย 
 
 หลังจากทานไดศึกษา รายละเอียดของการนําเสนอรูปแบบศูนยการเรียนในโรงพยาบาลสําหรับเด็ก
เจ็บปวยจนครบถวนแลว โดยภาพรวมทานเห็นวาเปนรูปแบบที่มีความเหมาะสมในระดับใด 
    � ดีมาก 
    � ดี 
    � พอใช 
    � ควรปรับปรุง 
 ขอเสนอแนะเพื่อการปรับปรุงแกไข กอนนําเสนอ............................................................................ 
.................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................. 
 

ลงชื่อผูประเมิน  
...................................................... 

 
      
       ขอขอบพระคุณทานผูทรงคุณวุฒิเปนอยางสูง 
           ที่ไดสละเวลาในการรับรองตนแบบงานวิจัยนี้ 
             นาย ธนพล    อเนกสิทธิสิน  
                 นิสิตปริญญาโท 

 ภาควิชาหลักสูตรการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา 
             คณะครศุาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
                ผูดําเนินการวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค. 
ตารางกรอบแนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับการจัดรูปแบบศูนยการเรียน 

 
 
 
 
 
 
 



กิจกรรมการเรยีนรูในศูนยการเรียน 
กิจกรรมกลุม กิจกรรมรายบุคคล 

กิจกรรมการเรยีนการสอน กิจกรรมเสริมทักษะ กิจกรรมการเรยีนการสอน กิจกรรมเสริมทักษะ 
Murray and   Zentner (อางถึงใน ยุนี พงศจตุรวิทย ,2534) วิธีการสอนที่นํามาใชสอนผูปวยนิยมอยู  2  วิธี  คือ  การสอนเปนรายบุคคล  (Individual  Teaching) การสอนเปนรายกลุม   
(Group Teaching) 
อรพรรณ  พรสีมา (2542)  ไดเสนอกิจกรรมการเรียนรูในศูนยวิทยาการ ควรจัดใหมีสื่อและ
กิจกรรมการเรียนรูที่สอดคลองกับหลักสูตรและพัฒนาการของนักเรียนกิจกรรมการเขาฐาน
ประสบการณ เปนรูปแบบการเรียนการสอนหลักในศูนยวิทยาการ โดยนักเรียนตอง
รับผิดชอบตอการเรียนรูของตนเอง เริ่มตั้งแตการเลือกฐานประสบการณ ชวงเวลาในการเขา
ฐาน และกิจกรรมที่ตองการปฏิบัติ โดยครูผูสอนทําหนาที่ในการใหคําแนะนําและควบคุมการ
ทํากิจกรรม สําหรับนกัเรียนตองมีบัตรประจําตัวนักเรียน เมื่อผานการทํากิจกรรมในฐานใด ก็
ใหบันทึกลงในบัตรประจําตัว 

อรพรรณ พรสีมา(2542)ศูนยวิทยาการเนนการใชสื่อเพื่อการเรียนรูดวยตนเอง โดยอาศัย
กระบวนการเรียนรูแบบนักเรียนเปนศูนยกลาง และสรางองคความรูดวยตนเอง นักเรียนตอง
มีบัตรประจําตัวนักเรียน เมื่อผานการทํากิจกรรมในฐานใด ก็ใหบันทึกลงในบัตรประจําตัว 

ทิศนา แขมณี(2543)ผูเรียนศึกษาหรือทํา
กิจกรรมเปนกลุมตามมุมความรู 

 ทิศนา แขมณี(2543)ผูเรียนศึกษาหรือทํา
กิจกรรมดวยตนเองตามมุมความรู 

 

สายสมร    มณีใส(2531)การจัดกิจกรรมที่
ควรจัดใหเด็กเจ็บปวยในโอกาสตางๆ คือ 
กิจกรรมทางสังคม ,ศิลปะและการฝมือ  ,
การเลนในสนาม ซึ่งตองคํานึงถึงความ
ปลอดภัยของเด็กเปนสําคัญ ,กีฬา ซึ่งควร
เลือกกิจกรรมกีฬาซึ่งเหมาะสมกับการ
บําบัดรักษาโรค 

ทวีวัฒน  วัฒนกุลเจริญ (2543) ไดเสนอการ
จัดศูนยวิทยบริการสําหรับศูนยศึกษา
พระพุทธศาสนาวันอาทิตย ในรูปของ Self-
Learning Center วาควรมีการจัดโปรแกรม
การเรียน โดยเชิญวิทยากรมาบรรยายให
ความรูสม่ําเสมอ 
 

ทวีวัฒน  วัฒนกุลเจริญ (2543) ไดเสนอการ
จัดศูนยวิทยบริการสําหรับศูนยศึกษา
พระพุทธศาสนาวันอาทิตย ในรูปของ Self-
Learning Center วา ควรมีกิจกรรมในการ
เรียนรูดวยตนเองจาก Software ตางๆ 

วิชุนา ปาณปุณณัง (2540) กลาวา ในการ
จัดกิจกรรมภายในศูนยวิทยาการสาธารณะ 
ควรจัดใหมีกิจกรรมมุมความรูวิทยาศาสตร
และเทคโนโลยี จัดนิทรรศการเพื่อความรู
ใหแกชุมชน 

 



กิจกรรมกลุม กิจกรรมรายบุคคล 
กิจกรรมการเรยีนการสอน กิจกรรมเสริมทักษะ กิจกรรมการเรยีนการสอน กิจกรรมเสริมทักษะ 

กรมการศึกษานอกโรงเรียน (2540) ศูนยการ
เรียน ใหบริการจัดกิจกรรมทางการศึกษาการ
การจัดการศึกษานอกโรงเรียน (Non-formal 
Education) โดยการเปนศูนยบริการสื่อการ
เรียนการสอนการศึกษานอกโรงเรียน เชน 
ชุดการเรียน ,สื่อประสมตางๆ เปนตน เปน
ศูนยบริการแนะแนวทางการศึกษาและ
ชุมชน เปนศูนยกลางการพบกลุม ของ
นักศึกษาการศึกษานอกโรงเรียนและ เปน
ศูนยการเรียนทางไกลไทยคม  

กรมการศึกษานอกโรงเรียน (2540)ศูนยการ
เรียน ใหบริการจัดกจิกรรมทางการศึกษาการ
จัดการศึกษาตามอัธยาศัย (Informal 
Education) โดยการใหบริการหนังสือ สื่อ
ประเภทตางๆ โสตทัศนูปกรณ ,การจัด
นิทรรศการใหความรู และการจัดกิจกรรม
สงเสริมการเรียนรู 

ดวงเพ็ญ    ชูนาม(2541)โปรแกรมการเรียน
การสอนโดยใชบรรณบําบัด เพื่อสงเสริมการ
รับรูตนเองของนักเรียนประถมศึกษาที่
เจ็บปวยเรื้อรัง 

Lowenfeld ไดกําหนดวากิจกรรมการเลนใน
โรงพยาบาลที่จัดขึ้นตองมีองคประกอบและ
ลักษณะดังนี้  ตองอาศัยการทํางานของ
รางกาย ตองมีวัตถุประสงค เพื่อตอกย้ํา
ประสบการณสวนตัวของบุคคล ตอง
แสดงออกตามความคิดฝนของแตละบุคคล 
กิจกรรมนั้นสนับสนุนบุคคลใหเขาใจ
สภาพแวดลอมที่เปนจริง เปนการเตรียม
ความพรอมใหแกชีวิตและการดําเนินชีวิต 

อรจรีย  ณ ตะกั่วทุง (2545 : 150-151)ศูนยการเรียนสามารถชวยใหนักเรียนมีโอกาสเรียนรูแบบหลากหลายครูสามารถปรับกิจกรรม วางแผน และมอบหมายงานหรือกิจกรรมที่เหมาะสมกับ
นักเรียน ทําใหนักเรียนจะไดทํางานตามความตองการของตน โดยอาจเปนการเรียนรูขั้นพื้นฐาน การซอมเสริม หรือการเสริมพิเศษ เมื่อนักเรียนประสบความสําเร็จในการเรียน จะรูสึกวา
ตนเองไดรับรางวัล เพราะนักเรียนมีโอกาสเลือกและตั้งเปาหมายสําหรับตนเอง 
 ยุวดี    สุพรมงคลเลิศ(2539)สภาพในการจัด

กิจกรรมศิลปะของเด็กปวยในโรงพยาบาลอยู
ในระดับปานกลาง และความตองการในการ
จัดกิจกรรมศิลปะสําหรับเด็กปวยใน
โรงพยาบาลอยูในระดับสูง 

 สายสมร    มณีใส(2531)การจัดกิจกรรมที่
ควรจัดใหเด็กเจ็บปวยในโอกาสตางๆ ควรมี
กิจกรรมพิเศษเฉพาะบุคคล ตามความสนใจ
และความสามารถ 
 
 

 



กิจกรรมกลุม กิจกรรมรายบุคคล 
กิจกรรมการเรยีนการสอน กิจกรรมเสริมทักษะ กิจกรรมการเรยีนการสอน กิจกรรมเสริมทักษะ 

บุญเกื้อ  ควรหาเวช (2542)  กลาวา การสอนแบบศูนยการเรียน เปนระบบการสอนแบบกลุม
กิจกรรมที่จัดขึ้นในหองตามปกติ โดยแบงนักเรียนออกเปนกลุมใหเขาเรียนในศูนยกิจกรรม
ตาง ๆ จากชุดการสอนที่มีประจําอยูในแตละศูนย ซึ่งมีเนื้อหาแตกตางกันไป การสอนใน
ลักษณะนี้จะชวยใหบทบาทและเจตคติของผูเรียนรวมทั้งผูสอนแตกตางไปจากการสอน
แบบเดิม คือ จะมีลักษณะเปดมากยิ่งขึ้น 

1. สรางบรรยากาศในการเรียนตามความสนใจของผูเรียน 
2. สงเสริมใหผูเรียนแสวงหาความรูดวยตนเอง 
3. ฝกการทํางานเปนหมูคณะ เคารพในสิทธิและฟงความคิดเห็นของผูอื่น 
4. สงเสริมเสรีภาพของผูเรียนในการแสงดความคิดเห็น 
5. เปดโอกาสใหผูสอนใกลชิดกับผูเรียนทุก ๆ กลุม ครูไดสังเกตพัฒนาการของ

ผูเรียนดียิ่งขึ้น 
6. ชวยใหการถายทอดความรูมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น  
7. ชวยใหผูสอนตื่นตัวในการคนควาหาความรูในวิชาที่สอนเพิ่มเติม สํารวจแหลง

วัสดุอุปกรณและประดิษฐอุปกรณตาง ๆ 
8. สามารถใชสอนผูเรียนไดคราวละจํานวนมาก ๆ หากมีชุดการสอนเพียงพอ 

 พรพิมล  จงเปนสุขเลิศ (2543) การเลนใน
โรงพยาบาล (Hospital play) เปนสิ่งที่ชวย
สงเสริมเด็ก พอแม และคณะทํางาน ซึ่งหาก
มีการอบรมผูที่นําการเลนมาใชในการรักษา
จะทําใหการรักษาและกระบวนการตางๆมี
ความเหมาะสม และไดสรุปแนวทางการจัด
กิจกรรมการเลนสําหรับเด็กปวย 

สํานักบริหารงานการศึกษาพิเศษ เนนการสอนซอมเสริมเปนรายบุคคล จัดกลุมกิจกรรมตามระดับชั้นหรือตามความสามารถ ความสนใจของเด็กเพื่อสอนซอมเสริมใหเด็กปวยที่อยูใน
โรงพยาบาล  ไดมีโอกาสเรียนตอเนื่องไดทบทวนวิชาที่เรียนและมีโอกาสสอบเลื่อนชั้น เพื่อฟนฟูสมรรถภาพทางกายและสมอง  สงเสริมพัฒนาการดานตาง ๆ ของเด็กปวย เชน การชวย
ตนเองในกิจวัตรประจําวัน เพื่อชวยใหดานสุขภาพจิต  โดยมีกิจกรรมนันทนาการ ที่ใหความเพลิดเพลิน ผอนคลายจิตใจและไดใชเวลาวางใหเกิดประโยชน 
 

 



ประเภทของสื่อการเรียนการสอน 
สื่อการสอนประเภทสื่อสิ่งพิมพ สื่อการสอนประเภทวัสดุอุปกรณ สื่อการสอนประเภทคอมพิวเตอร ชุดการสอน 

อรจรีย  ณ ตะกั่วทุง (2545) กลาววา ศูนยการเรียนที่ใหนักเรียนคนควา ตองมีวัสดุที่หลากหลายใหนักเรียนเลือกใช เชน หนังสือที่หลากหลาย 
คอมพิวเตอร สื่อประสม อุปกรณการเรียนตางๆ เปนตน โดยนักเรียนจะเปนคนตัดสินใจในการเลือกใชและกําหนดเวลาในการใชสื่อแตละ
ชนิด ซึ่งนักเรียนจะสามารถใชสื่อนั้นไดนาน เพราะนักเรียนเปนผูเลือกสื่อที่ตนสนใจ และเหมาะสมกับความสามารถของตน 
อรพรรณ  พรสีมา (2542) ไดเสนอวา ศูนยวิทยาการ ควรมีสื่อและอุปกรณที่จําเปนสําหรับการเรียนรูดวยตนเองประกอบดวย แผนปายนิเทศ
ที่ใชจัดแสดงเรื่องนารูสําหรับนักเรียน แสดงผลงานนักเรียน ตูเก็บเอกสารและสื่อการเรียน ชั้นจัดวางสื่อสําหรับใหนักเรียนหยิบใชดวยตนเอง 
สื่อประเภทตางๆ เชน เกมภาษา เกมคณิตศาสตรเกมเพื่อพัฒนาทักษะการคิด ของจําลอง ของตัวอยาง แบบฝก หนังสือ บล็อกตางๆ ของเลน 
เทปบันทึกภาพ เทปบันทึกเสียง วิทยุ โทรทัศน และคอมพิวเตอร       

ทิศนา  แขมณี (2543 : 95) ไดกําหนดวา 
องคประกอบที่สําคัญของวิธีการสอนแบบ
ศูนยการเรียน ตองมีชุดการเรียนการสอน ซึ่ง
ประกอบดวยเนื้อหาสาระ บัตรคําสั่งในการ
ทํากิจกรรม วัสดุ อุปกรณ เครื่องมือ และสื่อที่
จําเปนสําหรับทํากิจกรรม รวมทั้งแบบวัด
และประเมินผลการเรียนรู 

ทวีวัฒน  วัฒนกุลเจริญ (2543) ไดจําแนก
สื่อการสอนที่ศูนยวิทยบริการควรมีสื่อการ
สอนประเภทสื่อสิ่งพิมพ ไดแก หนังสือ 
แบบเรียน ตํารา เอกสาร วารสาร นิตยสาร 
หนังสือพิมพ ฯลฯ 
 

ทวีวัฒน  วัฒนกุลเจริญ (2543) ไดจําแนก
สื่อการสอนที่ศูนยวิทยบริการควรมีสื่อการ
สอนประเภทสื่อเสียงและโทรทัศน ไดแก 
เครื่องเลนแผนเสียง เครื่องเลนเทป
บันทึกเสียง เครื่องขยายเสียง ไมโครโฟน 
ลําโพง มิกเซอรและอุปกรณ เครื่องรับวิทยุ 
เครื่องรับโทรทัศน เครื่องเลนเทปโทรทัศน  

ไชยยศ  เรื่องสุวรรณ (2526) กลาวถึง วัสดุ อุปกรณที่ควรมีใหบริการในศูนยที่มีการบริการสื่อ
การสอน สามารถแบงประเภทไดดังนี้สื่อประเภทเครื่องเสียงและโทรทัศน เชน เครื่องเลนเทป
บันทึกเสียง เครื่องขยายเสียง เครื่องรับโทรทัศน เครื่องเลนเทปโทรทัศน เปนตน 

ทวีวัฒน  วัฒนกุลเจริญ (2543) ไดเสนอ 
แนวทางในการจัดศูนยวิทยบริการสําหรับ
ศูนยศึกษาพระพทุธศาสนาวันอาทิตย ในรูป
ของ Self-Learning Center  ควรมี Solfware 
ตางๆที่ผูเรียนสามารถเขามาใชบริการได
ตามความตองการ เชน โปรแกรม
ภาษาอังกฤษ ,CAI เปนตน ควรมีเครื่อง
คอมพิวเตอรที่สามารถคนควาขอมูลผาน
อินเทอรเน็ต    

ทวีวัฒน  วัฒนกุลเจริญ (2543) ไดเสนอ 
แนวทางในการจัดศูนยวิทยบริการสําหรับ
ศูนยศึกษาพระพุทธศาสนาวันอาทิตย ในรูป
ของ Self-Learning Center ไวดังนี้ 
 ควรมีการจัดบริการชุดการสอนรายบุคคลที่
สอดคลองกับหลักสูตร และรายวิชาที่สอน 
 
 
 
 
 
 

 



สื่อการสอนประเภทสื่อสิ่งพิมพ สื่อการสอนประเภทวัสดุอุปกรณ สื่อการสอนประเภทคอมพิวเตอร ชุดการสอน 
วิชุนา  ปาณปุณณัง (2540)ศูนยวิทยบริการ
ควรจัดใหมีทั้งสื่อประเภทสิ่งพิมพ 

วิชุนา  ปาณปุณณัง (2540)ศูนยวิทยบริการ
ควรจัดใหมีทั้งสื่อประเภทสิ่งพิมพภาพยนตร 
วีดิทัศน โทรทัศน หนังสือประกอบเทป
บันทึกเสียง 

วิชุนา  ปาณปุณณัง (2540)ศูนยวิทยบริการ
ควรจัดใหมีบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
สื่อประเภทซีดีรอม สื่อประเภทมัลติมีเดีย สื่อ
ประเภทไมโครคอมพิวเตอร อินเทอรเน็ต 

 

จินตนา  ผลสนอง (2540) ไดเสนอวา สื่อการเรียนการสอนในศูนยการเรียนในชุมชน สังกัดกรมการศึกษานอกโรงเรียน ควรประกอบดวย
หนังสือพิมพ วารสาร หนังสือทั่วไป หนังสือแนะแนวการศึกษา เครื่องรับวิทยุ เครื่องเลนเทป เครื่องฉายวีดิทัศน ชุดรับสัญญาณดาวเทียม 
ปายนิเทศ มวนเทปคาสเซทชุดวิชาตางๆ เครื่องคอมพิวเตอร ชุดตรวจสอบสุขภาพ แผนที่จังหวัด แผนที่หมูบาน มีมุมหนังสือพิมพและวารสาร 
มุมวัฒนธรรมพื้นบาน มุมขอมูลทองถิ่น 

สุคนธ สินธพานนท(2545)สื่อสิ่งพิมพควรจัด
ไวอยางเปนระเบียบในชุดการสอน เพื่อเปน
สื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรู อาจมีการใชสื่อ
อื่นๆประกอบดวย 

ดวงเพ็ญ    ชูนาม (2541) จากการทดลอง
จัดการเรียนการสอนโดยใชบรรณบําบัด เพื่อ
สงเสริมการรับรูตนเองของนักเรียน
ประถมศึกษาที่เจ็บปวยเรื้อรังใน 3 ดาน 
ไดแก ดานรางกาย ดานอารมณและสังคม 
และดานการเรียนรู พบวานักเรียนประถมที่
ทดลองการใชโปรแกรมมีคะแนนการรับรู
ตนเองสูงกวากอนเริ่มทดลองโปรแกรมฯ
อยางมีนัยสําคัญ และมีพัฒนาการการรับรู
ตนเองทั้ง 3 ดาน ไดแก ดานรางกาย ดาน
อารมณและสังคม และดานการเรียนรูไปใน
ทางบวก  

รัชนี  เซ็นศิริวัฒนาและคณะ 
(2542)คอมพิวเตอรขวยสอน ซึ่ง
ประกอบดวย โปรแกรมการจับคูภาพเหมือน 
การตอภาพ หนูนอยชางคิด ( Bubbik) และ 
Paintbrush ทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงอยาง
มีนัยสําคัญ ในการใชกลามเนื้อยอย ความ
วองไวในการประมวลผลขอมูล ความจํา
ระยะสั้น การรับรูทางตาและสมาธิ และจาก
การฝกและทําแบบฝกหัดผานคอมพิวเตอร
ชวยสอนสามารถพัฒนาไปสูทักษะที่อยูนอก
บทเรียนได  

ฉันทนา  โหมดมณี (2543)ที่กลาวถึง การ
นําเสนอการออกแบบหองเรียนคอมพิวเตอร
เพื่อการเรียนแบบรวมมือสําหรับนักเรียนขั้น
ประถมศึกษาวา ควรมีสื่อการเรียนการสอนที่
มีมาตรฐานและสนับสนุนการเรียน และมีชุด
อุปกรณการเรียนที่มุมใกลกับตําแหนง
ครูผูสอนเพื่อสะดวกในการเรียนการสอน 
นอกจากนี้ติดตั้งอุปกรณและโปรแกรมที่
จําเปนสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อให
เกิดเรียนการสอนที่ยืดหยุนและหลากหลาย 

ไชยยศ  เรื่องสุวรรณ (2526) กลาวถึง วัสดุ 
อุปกรณที่ควรมีใหบริการในศูนยที่มีการ
บริการสื่อการสอน สามารถแบงประเภทได
ดังนี้วัสดุอื่นๆ เชน อุปกรณการสอนแบบชุด
หรือสื่อประสม ของตัวอยาง วัสดุ 3มิติ 
หุนจําลอง นิทรรศการและการแสดงตางๆ 
อุปกรณอิเล็กทรอนิกส เทปโทรทัศน เปนตน 

 



สื่อการสอนประเภทสื่อสิ่งพิมพ สื่อการสอนประเภทวัสดุอุปกรณ สื่อการสอนประเภทคอมพิวเตอร ชุดการสอน 
กรมการศึกษานอกโรงเรียน (2540) ไดเสนอแนวทาง การพัฒนาหองสมุดเพื่อรับบทบาท
หองสมุดประชาชนรูปแบบศูนยการเรียนวา ควรมีสื่อชนิดตางๆ คือ หนังสือ วารสาร 
หนังสือพิมพ ชุดการเรียน เทปบันทึกเสียง วีดิทัศน สไลด 
อัมพร  พินิจวัฒนา (2527)การใชหนังสือที่มี
เนื้อหาเกี่ยวของกับตัวผูเรียนจะสามารถลด
ความวิตกกังวลของเด็กเจ็บปวยเรื้อรังได  
 ยุนี    พงศจตุรวิทย (2534) เด็กวัยเรียนที่
ปวยดวยโรคเรื้อรังที่ไดรับการสอนโดยใช
หนังสือการตูนประกอบ มีคาคะแนนเฉลี่ย
ความรู เจตคติ และการปฏิบัติเกี่ยวกับ
พฤติกรรมสุขภาพ สูงกวากลุมที่ไดรับการ
สอนตามปกติอยางมีนัยสําคัญ, 

 

เพิลล แสงทรัพยทวี (2546) ที่ไดกลาวถึงการ
ประยุกตใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสารวา การใชคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) 
ทําใหผูเรียนสามารถเขาถึงบทเรียนของ
ผูสอนไดดวยตนเอง ที่อยูในรูปสื่อประสม จะ
ทําใหโปรแกรมบทเรียนนาสนใจ ใชไดสนุก
และเพลิดเพลินมากขึ้นทั้งนี้  เปนเพราะ ใน
ปจจุบันบทบาทของการใชเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารมีมากขึ้น และยัง
เปนเปนเครื่องมือที่ชวยสนับสนุนการเรียนรู
ดวย เชน ระบบคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) 
ระบบการสนับสนุนการรับรูขาวสาร เพื่อการ
คนหาขอมูลขาวสารเพื่อการเรียนรู 

กิดานันท  มลิทอง (2544) กลาววา ศูนยการ
เรียนในแตละศูนยจะมีสื่อการเรียนการสอน
ประเภทตางๆไวแลวแตกิจกรรมการเรียน 
โดยอาจแยกเปนสื่อวัสดุอุปกรณแตละ
ประเภท หรืออาจจะเปนชุดการเรียนก็ได 

 
 
 
 
 
 
 

 



การจัดพื้นที่ภายในศูนยการเรียน 

พื้นที่สําหรับกิจกรรมการเรียนรู พื้นที่สําหรับสื่อคอมพิวเตอร พื้นที่สําหรับมุมความรู 
การจัดสภาพแวดลอมภายในศูนยการ

เรียนเพื่อสนับสนุนการเรียนรู 
อรจรีย  ณ ตะกั่วทุง (2545) ไดกลาวถึงการ
ออกแบบศูนยการเรียนมีมุมความรูจําแนก
ตามเนื้อหาวิชา และระดับความยากงาย มี
มุมความสนใจใหคนควาหัวขอตางๆ 

อรพรรณ  พรสีมา (2542) การจัดที่นั่ง
สําหรับทํางานควรมีลักษณะยืดหยุน โตะ
เกาอี้สามารถเคลื่อนยายไดงาย และควรมี
โตะสําหรับใหนักเรียนสามารถนั่งทํางานกับ
พื้นได ซึ่งการนั่งทํางานกับพื้น เปนการทําให
มีบรรยากาศในการทํางานที่หลากหลาย 
ชวยเพิ่มพื้นที่ใชสอยในการทํากิจกรรม 
นักเรียนรูสึกเปนอิสระมากขึ้น 

วิชุนา ปาณปุณณัง (2540) กลาวา ในการ
จัดวางฝงศนูยวิทยาการสาธารณะ ควรจัดให
มีหองคอมพิวเตอร พื้นที่สําหรับศึกษา
ซีดีรอมและมัลติมีเดีย 

อรพรรณ  พรสีมา (2542)สภาพแวดลอม
ภายในศูนยเอื้อตอการเรียนรูดวยตนเอง
สวยงาม ปลอดภัย อากาศถายเทไดดี แสง
สวางเพียงพอ อุณหภูมิพอเหมาะ มีขนาด
พื้นที่ใชสอยโดยประมาณ 90 ตารางเมตร
(หากพื้นที่มากหรือนอยกวานี้ สามารถ
ปรับเปลี่ยนรายละเอียดของศูนยฯไดตาม
ความเหมาะสม)  

อรจรีย  ณ ตะกั่วทุง (2545) พื้นที่การเรียนรู
ที่มีประสิทธิภาพ ตองมีการจัดโตะ ปูพรม ตั้ง
พื้นที่ทดลอง จัดมุมหอง และตองมีบริเวณให
นักเรียนสามารถศึกษาสื่อตางๆ 

อรจรีย  ณ ตะกั่วทุง (2545) ไดกลาวถึงการ
ออกแบบศูนยการเรียน มีศูนยคอมพิวเตอร
และสื่อประสมสําหรับใชประกอบการเรียน
หรือซอมเสริม 

กิดานันท  มลิทอง (2544)ถาเปนการจัดศูนย
การเรียนภายในหองเรียน ครูผูสอนอาจจะ
จัดตั้งมุมความรูหรือศูนยการเรียน 1 ศูนย
ภายในหองเรียนและแบงนักเรียนออกเปน
กลุมยอยเพื่อแบงกันทํากิจกรรมในศูนยการ
เรียน      

จินตนา  ผลสนอง (2540) ไดเสนอวา ศูนย
การเรียนในชุมชน สังกัดกรมการศึกษานอก
โรงเรียน ควรมีการจัดวางผังภายในศูนยฯ 
ดังนี้คือ รูปทรงและขนาด ควรเปนทรง
สี่เหลี่ยมผืนผาขนาดอยางต่ํากวาง 8 เมตร 
ยาว 10 เมตร  และการจัดโตะเกาอี้ ควรเรียง
ในลักษณะรูปตัวยู และสี่เหลี่ยม 

ทิศนา  แขมณี (2543) ไดกําหนดวา สถานที่
สําหรับกลุมผูเรียนในการศึกษาและทํา
กิจกรรมตางๆตามที่ระบุไวในบัตรคําสั่ง เปน
องคประกอบที่สําคัญของวิธีการสอนแบบ
ศูนยการเรียน 

กิดานันท  มลิทอง (2544)โตะคอมพิวเตอร
หลายเครื่องที่ตอเปนขายงานเพื่อใหผูเรียน
ใชในการวิจัยและแกปญหารวมกันได 

ทิศนา  แขมณี (2543) ไดกําหนดวา การจัด
ศูนยการเรียน หรือมุมความรูเปน 
องคประกอบที่สําคัญของวิธีการสอนแบบ
ศูนยการเรียน  กิดานันท  มลิทอง (2544) ศูนยการเรียนควร

จัดไวอยูในเนื้อที่เฉพาะเพื่อขจัดสิ่งรบกวน
สมาธิของผูเรียน 

 



พื้นที่สําหรับกิจกรรมการเรียนรู พื้นที่สําหรับสื่อคอมพิวเตอร พื้นที่สําหรับมุมความรู 
การจัดสภาพแวดลอมภายในศูนยการ

เรียนเพื่อสนับสนุนการเรียนรู 
กิดานันท  มลิทอง (2544) กลาววา ศูนยการ
เรียนอาจจะจัดแบบงายๆ โดยมีโตะ 1 ตัว 
และเกาอี้เพื่อใหผูเรียนนั่งลอมรอบเพื่อการ
เรียนหรืออภิปรายรวมกัน โดยอาจจัดเปน
คูหาเล็กๆสําหรับผูเรียนแตละคนและจัดไว
หลายคูหา โดยแบงคูหาเปน 2 ประเภท คือ 
คูหาสําหรับอานหนังสือหรือทํากิจกรรมที่
กําหนด และคูหาที่มีโสตทัศนูปกรณ เชน 
คอมพิวเตอร ติดตั้งไวในคูหาเพื่อใหใชศึกษา
ไดทันที 

บุปผชาติ  ทัฬหิกรณ (2547) กลาวถึง
องคประกอบที่สําคัญอื่นๆ ของศูนยการเรียน
คอมพิวเตอรที่ครูควรคํานึงถึง มีดังนี้ ควรมี
การเชื่อมตอโมเด็มกับสายโทรศัพทหรือ
อินเทอรเน็ตกับระบบเครือขายภายใน เพื่อ
สามารถใชอีเมลหรืออินเทอรเน็ต 
 

กรมการศึกษานอกโรงเรียน (2540) ไดเสนอ
แนวทาง การจัดสถานที่ในหองสมุดเพื่อรับ
บทบาทหองสมุดประชาชนรูปแบบศูนยการ
เรียน ควรจัดใหมีมุมตางๆ ดังตอไปนี้ มุม
บริการหนังสือพิมพ มุมหองนิทรรศการ มุม
แนะแนวการศึกษา มุม/หองศูนยขอมูลชุมชน
มุม/หองโสตทัศนูปกรณ มุมการศึกษา
ทางไกลไทยคม แตทั้งนี้ ขึ้นอยูกับสภาพ 
ขนาด และกิจกรรมที่หองสมุดสามารถ
ดําเนินการได 

บุญเหลือ  ทองเอี่ยม และสุขสวัสดิ์  ภาษิต 
(2532)ในการจัดพื้นที่ใชสอยภายในศูนย
วิทยบริการนั้นไมมีกฎเกณฑที่ตายตัวในการ
จัดเนื้อที่สําหรับจํานวนที่นั่ง โตะ หองสําหรับ
การศึกษารายบุคคล เปนตน สิ่งที่ตองนํามา
เปนขอพิจารณาในการกําหนดเนื้อที่ภายใน
นั้น คือ วัตถุประสงคหลักของการจัดตั้ง
ศูนยฯ 

ทวีวัฒน  วัฒนกุลเจริญ (2543)ควรมีการจัด
สถานที่สําหรับการศึกษารายบุคคล หรือ
กลุมยอย โดยมีอุปกรณที่ครบถวน เชน หูฟง 
เทปโทรทัศน  

ทวีวัฒน  วัฒนกุลเจริญ (2543) ควรมีการจัด
เครื่องคอมพิวเตอรสําหรับคนควาขอมูลผาน
อินเทอรเน็ต 

บุญเกื้อ  ควรหาเวช (2542)  ศูนยความ
สนใจหรือมุมวิชาการ นิยมจัดไวตามมุมหรือ
ตรงกลางของผนังหอง 
           

บุญเกื้อ  ควรหาเวช (2542)  กลาววา 
ลักษณะการจัดหองเรียนแบบศูนยการเรียน
การตกแตงผนังหองเรียน อาจจะนําผลงาน
ของนักเรียนมาติดแสดงหรือจัดเปนปาย
นิเทศเสนอเรื่องราว เหตุการณตาง ๆ ที่
นาสนใจดวย 
 
 
 

 



พื้นที่สําหรับกิจกรรมการเรียนรู พื้นที่สําหรับสื่อคอมพิวเตอร พื้นที่สําหรับมุมความรู 
การจัดสภาพแวดลอมภายในศูนยการ

เรียนเพื่อสนับสนุนการเรียนรู 
อาชัญญา  รัตนอุบล และคณะ (2545)ขนาด
ของพื้นที่สําหรับทํากิจกรรม ตามมาตรฐาน
ของกระทรวงศึกษาธิการกําหนดขนาดหอง 
ไมนอยกวา 35 ตารางเมตร มีขนาดอยูใน
เกณฑที่เหมาะสม คือ 5 เมตร x 7 เมตร หรือ 
6 เมตร x 6 เมตร โดยพิจารณาถึงขนาดพื้นที่
กิจกรรมแตละประเภท จํานวนกิจกรรม และ
จํานวนเด็กที่จะเขามาเลนหรือทํากิจกรรม
เหลานั้น รวมทั้งการสัญจรในหองเรียนดวย 

 อาชัญญา  รัตนอุบล และคณะ (2545)การ
จัดสภาพแวดลอมในหองเรียนที่ใหอิสระแก
เด็กในการทํากิจกรรม การเคลื่อนไหว 
เครื่องใช เครื่องเรือนมีขนาดเหมาะสม มี
ความยืดหยุนในการจัดหอง และสรางพื้นที่ที่
เปนประโยชนใชสอยแลวนั้น เด็กก็จะมีการ
พัฒนาสรางสรรคในทุกๆดาน 

กัลยาณี   จิตรวิริยะ (2539)หองเรียน
คอมพิวเตอรควรเปนพื้นเรียบทําดวย
กระเบื้องยาง หองขนาดกวาง 8 เมตร ยาว 
10 เมตร มีเครื่องคอมพิวเตอร 25 เครื่อง 
ติดตั้งเปนแถวเรียงเดี่ยวหันไปทางหนา
หองเรียน ใชเครื่องคอมพิวเตอรประเภท
คอมพิวเตอรสวนบุคคล ประกอบดวย เมาส 
ซีดีรอมไดรฟ ดิสกไดรฟขนาด 3.5 นิ้ว ทํางาน
ดวยระบบเครือขาย อัตราสวนนักเรียนตอ
เครื่องคอมพิวเตอร เทากับ 2:1 หรือ 1:1 โตะ
ที่ใชเปนโตะคอมพิวเตอรเดี่ยว มีที่วาง
แปนพิมพและที่วางสุมดจดงาน เกาอี้รูปทรง
ตายตัวมีพนักพิง 

วนิดา  จึงประสิทธิ์ (2532 )เนื้อที่สําหรับ
การศึกษาตามเอกัตภาพ ถาเปนเด็กอนุบาล
หรือประถมศึกษา อาจใชเสื่อหรือพรมปูพื้น
ใหเด็กนั่งศึกษาแทนการนั่งเกาอี้ จะทําให
เด็กเกิดความสบาย ไดผอนคลายเหมือนกับ
อยูที่บานของเด็กเอง เปนการเราใจใหเด็ก
เขามาศึกษาไดอีกวิธีหนึ่ง 

 วนิดา  จึงประสิทธิ์ (2532 )ปายนิเทศ เปนสื่อ
ที่จะชวยประชาสัมพันธไดดี รวมทั้งชวย
กระตุนเชิญชวนใหเกิดความสนใจอยากมา
ใชบริการภายในศูนยฯ  
ขนาดของคูหาและเกาอี้จะตองสัมพันธกับ
ผูใชงานไมสูงหรือต่ําเกินไป และความสูงของ
โตะจะตองไดสัดสวนกับผูใช 

บุญเกื้อ  ควรหาเวช (2542)  การจัดโตะเรียน 
ควรรวมโตะเขาเปนกลุมและมีเลขชื่อศูนยติด
ประจํากลุม 

ฉันทนา  โหมดมณี ( ) 2543 รูปแบบการจัด
โตะและเกาอี้ ควรเปนแบบที่วาง
คอมพิวเตอร  2 เครื่องใน  1 กลุม ใหมี
ลักษณะโคงเปนครึ่งวงกลม จัดวางตําแหนง
สลับกันโดยหันหนาไป  ทางหนาชั้นเรียน   

  

 



 

 



ประวัติผูเขียนวิทยานิพนธ 
 
 นาย ธนพล    อเนกสิทธิสิน เกิดเมื่อวันที่ 16 มิถุนายน พ.ศ. 2523 สําเร็จการศึกษาระดับ
ปริญญาตรี ครุศาสตรบัณฑิต เกียรตินิยมอันดับ 2 สาขาวิชาการศึกษานอกระบบโรงเรียน วิชาเอก
เทคโนโลยีทางการศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ปการศึกษา 2544 จากนั้นเขา
ศึกษาตอหลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาโสตทัศนศึกษา ภาควิชาหลักสูตรการสอนและ
เทคโนโลยีการศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย   
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