
ลักษณะวีรบุรุษของตัวเอกในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG)

บ ท ท ี่ 4

4.1. ลักษณะวีรบุรุษในตำนานปรัมปรา (myth) และนิทานวีรบุรุษ (hero tale)

ตัวละครของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) มีหลายประเภท ตามท่ีได้อธิบายไว้ใน 
หัวข้อองค์ประกอบของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) น้ัน หากพิจารณาจะเห็นว่าส่ิงหน่ึงซ่ึงเป็นส่ิง 
สำคัญของเกมประเภทน้ี คือ เรองของตัวละครเอก เพราะการเล่นเกมประ๓ทน้ี ผู้เล่นต้องสวมบท 
บาทเล่นเป็นตัวละครเอกของเกม ดังน้ันการสร้างตัวละครเอกของเกม จึงมีลักษณะเฉพาะท่ีพิเศษ 
มีลักษณะเหมือนตัวละครในนิทานมหัศจรรย์ นิทานวีรบุรุษ และตำนานปรัมปราหรือเทพปกรณัม 
ในคติซนวิทยา

4.1.1. ลักษณะตัวละครแบบวีรบุรุษของลอร์ด แรกแลนตับตัวละครแบบ 
วีรบุรุษในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG)

จากการสืกษาชีวิตของวีรบุรุษในนิทานปรัมปราหรือเทพปกรณัม (Myth) ของชน 
ชาติสำคัญๆของโลก ลอร์ด แรกแลน (Lord Raglan) นักคติชนคนสำคัญได้สรุปลักษณะโครงลร้าง 
ชีวิตของวีรบุรุษในประเพณี (hero of tradition) ซ่ึงกล่าวไว้ว่า พระเอกแบบวีรบุรุษน้ันจะผ่านเหตุ 
การณ์ท่ีสำคัญ แม้ไม่ท้ังหมดแต่ก็มีบางส่วนในจำนวน 22 เหตุการณ์คังน้ี1

1. มารดาเป็นเจ้าหญิงพรหมจารืย์
2. บิดาเป็นกษัตรืย์และ
3. มักเป็นญาติใกล้ชิดของมารดา
4. ภาวะการมาสู่ปฏิสนธิแปลกกว่าธรรมดาและ
5. ถูกกล่าวขวัญว่าเป็นลูกของเทพยดา
6. เม่ือเกิดมักถูกบิดาหรือบุคคลอ่ืนพยายามปองร้ายชีวิต
7. ถูกพาหนีไปอย่างลึกลับ
8. มีผู้รับเล้ียงเป็นบุตรบุญธรรมในแดนไกล

1 กิ่งแก้ว อัตถากร. คติชนวิทยา (กรุงเทพมหานคร : หน่วยสืกษานิเทศก์กรมการ'Î เกหัดครู, 2519),
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9. ไม่มีคำบอกเล่าเก่ียวกับวัยเด็ก
10. เม่ือถึงวัยหนุ่มจะกลับไปบ้านเกิดเมืองนอน หรือไปล่แว่นแคว้นท่ีจะครอบครอง 

ไนอนาคต
11. หลังจากมีชัยชนะต่อพระราชาหรือยักษ์มังกรหรือสัตว์ราย
12. แต่งงานกับเจ้าหญิงซ่ึงเป็นธิดาของผู้ท่ีครอบครองแว่นแคว้นอยู่ก่อนและ
13. สถาปนาเป็นพระราชา
14. ปกครองเมืองอยู่อย่างไม่มีเหตุการณ์สำคัญอยู่ระยะหน่ึงและ
15. ออกกฎหมายแต่
16. ต่อมาทำให้เทพเจ้าพิโรธกับเส่ือมจากศรัทธาประชาชนจึง
17. ถูกโค่นจากบัลลังค์และถูกขับไล่ออกจากเมือง
18. ตายอย่างลึกลับ
19. มักจะอยู่บนยอดเขา
20. ลูกถ้ามีจะไม่ได้ลืบสันตติวงคั
21. ไม่มีการฝังศพแต่ถึงกระน้ัน
22. มีอนุลาวรืย์ท่ีลักการะหน่ึงหรือมากกว่าหน่ึงแห่ง

จากโครงสร้างชีวิตวีรบุรุษท้ัง 22 เหตุการณ์'ของลอร์ด แรกแลนน้ัน ดร. ก่ิงแก้ว อัต 
ถากรได้นำมาเปรียบเทียบกับวีรบุรุษแบบของไทย พบว่าพระเอกของนิทานไทยมักจะจบเร่ืองตรง 
เหตุการณ์ท่ี 13ไม่นิยมต่อลงมาจนถึงข้อท่ี 222 ส่วนตัวละครเอกแบบวีรบุรุษในเกมนิทานสวมบท 
บาท (RPG) ในฐานะท่ีเป็นวีรบุรุษได้มีการผ่านเหตุการณ์ในบางเหตุการณ์ของโครงสร้างชีวิต 
วีรบุรุษซ่ึงมีลักษณะตรงกับเหตุการณ์ตังต่อไปน้ี

เหตุการณ์ที่ 5 ถูกกล่าวขวัญว่าเป็นลูกของเทพยดา จากความสามารถท่ีเหนือ 
มนุษย์ การครอบครองพลังวิเศษและมีจิตใจท่ีสูงล่ง จึงมักถูกซาวบ้านและประชาซนท้ังปวงต่างพา 
กันเข้าใจว่าเป็นลูกของเทพยดาท่ีจุติลงมาเกิดบนโลกมนุษย์ เพ่ือช่วยเหลือบรรเทาทุกข์ฃลัดภัย 
พิบัติท้ังปวงเพ่ือความสงบสุขของโลก อย่างในเกม G e n s o s u ik o d e n  ภ า ค ท่ี 2  ตัวพระเอกคือฮิรา 
เซะได้รับพลังจากดวงตราลัญจกรวิเศษท่ีแท้จริงท้ัง 28 ตรา และครอบครองตราลัญจกรวิเศษโล่ 
แห่งประกายแสง จึงได้กลายมาเป็นผู้นำของกองทัพสาธารณรัฐใหม่ ทำให้เหล่าผู้คนท้ังปวงในแผ่น

2 เร ื่องเด ียวก ัน, หน ้า 165.
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ดินขนานนามกันว่าเป็นบุตรของเทพเจ้าลงมาเกิด พร้อมท้ังฝากความหวังให้ช่วยรักษาสันติภาพ 
ของดินแดนศักด๋ึลิทธ้ี เป็นต้น

เหตุการณ์ที่ 7 ถูกพาหนีไปอย่างลึกสับ โดยส่วนใหญ่แล้วในเกมนิทานสวมบท 
บาท (RPG) ตัวเอกเกือบทุกเรองมักจะไปปรากฏในสถานท่ีหน่ึงอย่างมีเง่ือนงำ และเป็นปริศนา 
เกินกว่าจะอธิบายให้เข้าใจได้เช่นในเกม F in a l F a n ta s y  ภ า ค ท ี่1 0 ทิดัลพระเอกของเร่ืองกำลัง 
แข่งขันบลิทซ์บอลในเมืองซานาร์คานด์ เม่ืออสูรท่ีช่ือว่าชินบุกเข้าโจมตีเมือง โดยใช้คล่ืนทะเลยักษ์ 
สาดจมเมือง ทิดัลได้หายไปกับคล่ืนทะเลทันที แต่แล้วเขากลับมาปรากฏอยู่ท่ีใต้ท้องทะเลลึกในยุค 
อดีตเม่ือ 1,000 ปีก่อน ส่วนผู้ท่ีพาหนีไปน้ันบางเร่ืองปรากฏตัวผู้ท่ีพาหนีด้วย แต่การพาหนี1ไปมื 
ความลึกสับจากการใช้เทคโนโลยีช้ันสูง ดังเช่นในเกม T a le s  o f  P h a n ta s ia  เม่ือจอมปีศาจดาออส 
หลุดออกมาจากผนึกของสร้อยท่ีสะกดเอาไว้ได้ จึงปล่อยพลังเวทมนตร์หมายสังหารพระเอกกับ 
นางเอกคือเครสกับมินต์ซ่ึงอดีตผู้กล้าช่ือโมริสันเห็นท่าไม่ดี จึงใช้พลังวิเศษทำให้เขาและเธอท้ัง 
สองคนย้อนเวลาหนีไปในโลกยุคอดีตเม่ือ 100ปีก่อนเป็นต้น

เห ต ุก า ร ณ ์ท่ี 8 ผู้รับเล้ียงเป็นบุตรบุญธรรมในแดนไกล โดยส่วนใหญ่แล้วตัวละคร 
เอกของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ไม่ว่าจะเป็นพระเอกหรือนางเอก มักจะถูกนำไปเล้ียงหรือ 
อุปถัมภ์ในท่ีแห่งหน่ึงห่างไกลจากถ่ินกำเนิดของเขามาก หลังจากท่ีครอบครัวท่ีแท้จริงของเขาหรือ 
เธอต้องประสบกับความหายนะท่ีเกิดจากการรุกรานของศัตรู หรือได้พลัดหลงทางมาต้ังแต่ยังเด็ก 
และมีคนเก็บไปเล้ียงในท่ีหน่ึงเป็นต้นเช่นในเกม Gensosuikoden ภาคที่2 พระเอกคือฮิราเซะ 
กับนางเอกคือนานามิ ถูกเก็นคาคุอดีตแม่ทัพและวีรบุรุษในตำนานของฝ่ายสาธารณรัฐเก็บไปเล้ียง 
อยู่ด้วยกันหรือเกม Final Fantasy ภาคที9่ พระเอกคือซีทานถูกส่งมาจากดินแดนโลกเทร่าต้ังแต่ 
ยังเป็นเด็กแรกเกิด เพ่ือให้เติบโตมาทำลายดินแดนโลกไกอาของพวกมนุษย์แต่ถูกหัวหน้านักละคร 
เร่ร่อนเก็บไปเล้ียง และนางเอกคือเจ้าหญิงการ์เน็ต ทิล อเล็กซานดรอล จากเดิมเป็นลูกของหญิง 
สาวเผ่านักเชิญอสูรแห่งเมืองมาไดน์ซาร่ี เม่ือเมืองถูกทำลายแม่ท่ีแท้จริงของเธอได้พาหนีลงเรือ จน 
เรือมาเกยต้ืนท่ีชายฝังของมหานครอเล็กซานเดรืยเน่ืองจากเกิดพายุ ซ่ึงแม่ของเธอได้เสียชีวิตลง 
แต่พระราชินีบราเน่กับพระราชาแห่งอเล็กซานเดรืยได้มาพบและเก็บเธอมาเล้ียง และแต่งต้ังเธอให้ 
เป็นเจ้าหญิงการ์เน็ตแห่งอาณาจักรอเล็กซานเดรืย เป็นต้น

เหตุการณ์ที่ 9 ไม่มืคำบอกเล่าเก่ียวกับวัยเด็ก โดยส่วนใหญ่ของเกมนิทานสวม 
บทบาท (RPG) เม่ือเปิดเร่ืองมาจะกล่าวถึงตัวละครพระเอกกับนางเอกในวัยท่ีโตแล้ว ไม ่มีการ 
กล่าวถึงช ีว ิตในวัยแรกเกิดและวัยเด็กเล็กท่ีกำลังเติบโต จนเม่ือพระเอกกับนางเอกออกเดินทาง
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ผจญภัย จึงจะทราบเพียงว่าแท้จริงเขาและเธอเป็นใคร อย่างเซ่น เกม G e n s o s u i k o d e n  ภ า ค ท ี่ 2  

เม่ือเปิดฉากมาจะกล่าวถึงพระเอกคือฮิราเซะกับเพ่ือนรักช่ือโจว่ีท่ีเติบโตมาด้วยกัน และอาศัยอยู่ 
ในหมู่บ้านเคียโรเดียวกัน มาเป็นทหารหน่วยยูนิคอร์นของฝ่ายราชอาณาจักรไฮแลนด์ และเม่ือท้ัง 
สองกลับไปท่ีหมู่บ้านของพวกเขา หลังจากเสร็จล้ินหน้าท่ีทหาร ฮิราเซะได้กลับบ้านไปหานางเอก 
คือนานามิ ท่ีนับถือกันเป็นพ่ีน้องต่างสายเลือดท่ีอดีตแม่ทัพเก็นคาคุเก็บมาเล้ียง1ไว้ด้วยกัน แต่เม่ือ 
ถึงตอนจบเร่ือง ท้ังฮิราเซะกับนานามิก็ไม่ทราบว่าแท้จริงเป็นลูกของใคร และบ้านเดิมอยู่ท่ีใด ส่วน 
ในเกม G e n s o s u i k o d e n  ภ า ค ท ี่ 1 น้ัน เปิดร่ืองมาได้กล่าวถึง พระเอกคือแม็คดอสท่ีเติบโตมาแล้ว 
อาศัยอยู่กับเทโอพ่อของเขา ซ่ึงเป็นแม่ทัพเอกแห่งกองทัพหลวงของนครจักรวรรดิเครกมินสเตอร์ 
ของกษัตริย์บัลบารอซซ่า และในเกม T a l e s  o f  P h a n t a s i a  น้ัน เปิดร่ืองกล่าวถึงพระเอกช่ือเครล 
กับเพ่ือนรักของเขาช่ือเซสเตอร์ท่ีเขาท้ังสองต้องการเป็นนักดาบกับนักธนูแกหัด อาศัยอยู่กับครอบ 
ครัวท่ีหมู่บ้านโทเทส และท้ังสองได้ขออนุญาตพ่อแม่ของเขาแต่ละคน ออกไปเท่ียวเล่นล่าสัตว์ด้วย 
กันท่ีในปาใกล้หมู่บ้าน เป็นต้น

เหตุการณ์ที่ 10 เม่ือถึงวัยหนุ่มจะกลับไปบ้านเกิดเมืองนอนหริอไปสู่แว่นแคว้นท่ี 
จะครอบครองในอนาคต น่ันหมายถึงหลังจากการจบล้ินของการปฏิบัติหน้าท่ีในการออกเดินทาง 
ผจญภัยแล้ว จึงเดินทางกลับไปยังแผ่นดินหริอเมืองท่ีเป็นบ้านเกิดของเขา เพ่ือใช้ชีวิตอยู่ด้วยกัน 
กับนางเอก เซ่นในเกม Tales of Phantasia เม่ือพระเอกคือเครสกับนางเอกคือมินต์และพวก 
เพ่ือนสามารถปราบจอมปีศาจดาออสและลามารถช่วยเหลือโลกได้แล้ว เขาและเธอจึงแยกกับพวก 
เพ่ือนเดินทางกลับไปพีนพ่หมู่บ้านโทเทสฃองเครสและใช้ชีวิตอยู่ด้วยกันท่ีน่ัน ในเกม Final 
Fantasy ภาคที่ 9 หลังจากท่ีพระเอกกับพวกสามารถปราบจอมมารแห่งความมืดซ่ัวนิรันดร์ท่ีคุจา 
ชาวเผ่าเจนอมท่ีช่ัวร้ายได้ปลุกข้ึนมาได้แล้ว เขาจึงกลับไปหานางเอกคือราชินีการ์เน็ตท่ีอาณาจักร 
มหานครอเล็กซานเดริย เพ่ือครองรักอยู่ด้วยกันตามสัญญา เป็นต้น

เหตุการณ์ที่ 11 หลังจากท่ีมีชัยชนะต่อพระราชาหริอยักษ์มังกรหรือสัตว์ร้าย ใน 
เกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ทุกเกม จะเป็นร่ืองราวการเดินทางไปปราบเหล่าร้าย โดยมีท้ัง 
ปีศาจ (Demons) สัตว์ประหลาด (Monsters) และอสูรกายหริออมนุษย์ (Undead) ต่าง  ๆ เพ่ือ 
รักษาความสงบสุขของแผ่นดินหริอโลกมนุษย์โดยจะบุกเช้าไปปราบหัวหน้าใหญ่ท่ีเป็นจอมบงการ 
หรืออยู่เบ้ืองหลังความช่ัวร้ายท้ังหมดในปราสาทหรือท่ีอยู่อาศัย เซ่นในเกม Tales of Phantasia 
พระเอกกับนางเอกคือเครสกับมินต์ร่วมมือกับพรรคพวกบุกเข้าไปในปราสาท เพ่ือปราบจอมปีศาจ 
ดาออสท่ีหมายจะมาครอบครองโลก พอลามารถเอาชนะได้แล้ว จึงแยกย้ายกับพรรคพวกและใช้ 
ดาบอีเทอร์นอล ซอร์ดย้อนเวลากลับไปยังยุคเดิมของเขา เกม Gensosuikoden ภาคที่ 1 พระเอก
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คือแม็คดอลกับพรรคพวกกองทัพต่อต้านอิสระบุกเข้าไปในพระราชวังของนครจักรวรรดิเครกมินส 
เตอร์หลังจากสามารถทำสงครามเอาชนะกองทัพหลวงได้จึงบุกเข้าไปปราบราชินีวินด้ีกับกษัตรืย์ 
บัลบารอชซ่าท่ีใช้ตราลัญจกรแห่งราชันมังกร ท่ีแปลงร่างเป็นปีศาจมังกรทองคำยักษ์ลามหัวจน 
สำเร็จ และเกม Gensosuikoden ภาคที่ 2 พระเอกคือฮิราเซะกับพรรคพวกกองทัพสาธารณรัธุdi

ใหม่บุกเข้า1ไป'ในปราสาทเมืองลูลูนอยด์หลังจากท่ีลามารถทำสงครามชนะกองทัพหลวงของราช 
อาณาจักรไฮแลนดํใด้ เพ่ือเข้าไปปราบเลออนท่ีใช้พลังของตราลัญจกรแห่งสาราสัตว์ (Beast 
Rune) แปลงร่างเป็นปีศาจสุนัขยักษ์สามหัวจนสำเร็จ

เห ต ุก า ร ณ ท่ี์ 16 ทำให้เทพเจ้าพิโรธกับเล่ือมจากศรัทธาประชาชน ในเกมนิทาน 
สวมบทบาท (RPG) ตัวเอกในฐานะวีรบุรุษบางคร้ังมีช่วงชีวิตท่ีทำให้เทพเจ้าพิโรธหรอประชาซน 
เล่ือมศรัทธา โดยมากเกิดจากการกระทำอย่างไม่ได้ต้ังใจหรอความเข้าใจผิดในบางอย่าง แต่ผลสุด 
ท้ายไม่มีเหตุการณ์ร้ายแรงใด เๆกิดข้ึน เพราะด้วยความคิดและการกระทำอันบรืสุทธ๋ึฃองตัวเอก 
ลามารถพิสูจน์ถึงเจตนาอันดี อีกทังความลามารถอันยอดเย่ียมท่ีสามารถเป็นท่ีพ่ึงพาให้แก่ทุกคน 
ได้ จึงเป็นท่ียอมรับของเทพเจ้าและประชาชนท่ัวไป เช่น

จากในเกม Final Fantasy ภาคที ่9 พระเอกกับนางเอก คือ ซีทานกับเจ้าหญิง 
การ์เน็ตและพรรคพวกเดินทางมาถึงยอดเขาใกล้ๆกับปราสาทรนด์บรูม ทันใดน้ันเทพสายฟ้ารามู 
ปรากฏตัวออกมาแสดงความไม่พอใจท่ีหมู่บ้านเครย์ร่าพังพินาศ โดยเข้าใจผิดคิดว่าเป็นเพราะการ 
เชิญอสูร,ของเจ้าหญิงการ์เน็ตท่ีมีเจตนา1ไม่ดี ซ่ึงเจ้าหญิงการ์เน็ต1ได้ยืนยัน'ในความบริสุทธ๋ึฃองเธอ 
พร้อมกับทำการทดสอบความลามารถท่ีเทพรามูเสนอมา คือการรวบรวมร่างแยกของเขา ซ่ึงเธอ 
ลามารถทำได้จนสำเร็จ เทพรามูจึงหายโกรธพร้อมกับมอบพลังในการใช้มนตร์อสูรแก่เธอ หรือ ใน 
เกม Final Fantasy ภาคท่ี 70 พระเอกกับนางเอกคือทิดัสกับยูน่าและพรรคพวก ได้กลายเป็นศัตรู 
กับเซย์มัวร์หัวหน้าลัทธิเยวอนท่ีช่ัวร้าย เพราะได้ขัดขืนความปรารถนาของเชย์มัวร์และได้ทราบ 
ความจรืงในการกระทำอันช่ัวร้ายของเขา เซย์มัวร์จึงร่วมกับพรรคพวกซาวลัทธิเยวอนใส่ร้ายว่า 
กล่าวทิดัสกับยูน่าและพรรคพวกเป็นกบฏ จึงทำให้ผู้คนท้ังหมดในดินแดนลปิร่าเข้าใจผิด พากัน 
เกลียดชังพวกเขา แต่ด้วยความสามารถอันยอดเย่ียมกับความดีของพวกเขา ดังน้ันจึงสามารถชนะ 
ใจเหล่าผู้คนในดินแดนสปิร่าได้

เห ต ุก า ร ณ ์ท่ี 18 ตายอย่างลึกลับ โดยปกติแล้วตัวเอกของเกมนิทานสวมบทบาท 
(RPG) จะไม่มีการกล่าวถึงชีวิตในบ้ันปลายเม่ือจบเร่ือง และตัวเอกในทุกเกมสามารถผจญภัย 
ปฏิบัติหน้าท่ีจนประสบผลสำเร็จอย่างปลอดภัยสมกับเป็นวีรบุรุษ ดังน้ันในเร่ืองความตายจึงไม่มี
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ปรากฏ แต่ตัวเอกของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) น้ันเป็นมนุษย์ปุถุชนธรรมดา การตายในบ้ัน 
ปลายชีวิตอาจต้องมี จึงเป็นปริศนาให้ผู้เล่นคิดต่อไป แต่ในบางเกมท่ีตัวเอกน้ันแท้จริงได้ตายไป 
แล้วตามท่ีเน้ือเรองได้แสดงไว้เช่นน้ัน แต่ตอนสุดท้ายกลับกลายเป็นปริศนาว่าเขาเสียชีวิตอย่างไร 
และเสียชีวิตไปจริงหรือไม่ เช่น เกม Final Fantasy ภ า ค ท่ี 10 พระเอกคือทิตัลได้ไปพบกับเทพขอ 
พรท่ีซากเมืองซานาร์คานด์จึงทราบความจริงว่าทิเขายังมีตัวตนน้ัน เกิดจากภาพความฝันของ 
มนตร์อสูรของเทพขอพรท่ีสร้างข้ึนมา เพราะแท้จริงทิดัสได้ตายไปแล้ว จากเหตุการณ์ท่ีเมืองซานาร์ 
คานด์ถูกอสูรชินทำลายเม่ือ 1,000 ปีก่อน พอทิตัสกับพรรคพวกของเขาสามารถปราบอสูรชินและ 
เยวอนจูสำเร็จแล้ว เขาจึงลานางเอกคือยูน่าและพรรคพวกแล้ว ทิดัลจึงว่ิงลงไปในทะเลแห่งความ 
ฝัน ซ่ึงมีวิญญาณของเจทซ์พ่อของเขาบลาสก้าพ่อของยูน่าและอูรอนเพ่ือนของเขารออยู่

จากเหตุการณ์ในโครงสร้างชีวิตของวีรบุรุษของลอร์ด แร็กแลน (Lord Raglan) 
เม่ือนำมาใช้กับโครงสร้างชีวิตของตัวเอกแบบวีรบุรุษในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) สรุปได้ว่า 
การเป็นวีรบุรุษไม่ว่ามาจากในเรองใดน้ัน ล้วนแล้วแต่ต้องผ่านเหตุการณ์ในโครงสร้างชีวิตไม่ตอน 
ใดก็ตอนหน่ึง โดยไม่จำเป็นต้องผ่านในเหตุการณ์ท้ังหมด 22 เหตุการณ์หรือจบลงในเหตุการณ์ท่ี 
223วีรบุรุษในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ส่วนใหญ่มีโครงสร้างชีวิตเร่ิมในเหตุการณ์ท่ี 5 และ 
จบลงในเหตุการณ์ท่ี 18 แสดงให้เห็นว่าคุณลักษณะของความเป็นวีรบุรุษของตัวเอกในทุก เๆร่ือง 
ยังยึดถือแบบฉบับเดิมอยู่ แม้ว่าบางส่วนอาจจะเปล่ียนแปลงไปตามสภาพลังคมปัจจุบัน

4.1.2 . ว ิถ ีซ ิ!ว ิต ข อ งว ีร บ ุร ุษ ข อ งโจ เซ ฟ  แ ค ม ป ๋เบ ล ก ้บ ว ิถ ีซ ิเว ิต ข อ ง ,ว ีร บ ุร ุษ ,ใน  
เก ม น ิท าน ส ว ม บ ท บ าท  (RPG)

วิถีซิ!'วิตของ'วีรบุรุษ (The hero’s Journey) 
โล ก บ ร ิส ุท ธ  (The Innocent World)

1. ก าร พ ล ้ด พ ร าก  (Separation)
- การเรียกร้องให้ออกผจญภัย (The Call to Adventure)
การปฏิเสธการร้องขอ (The Refusal of the Call)
การยอมรับการร้องขอ (The Acceptance of the Call)
- การช่วยเหลือจากส่ิงเหนือธรรมชาติ (Supernatural Aid)
การแนะนำจากนักปราชญ์ชรา (The Wise old man / Guide)

3 กิ่งแก้ว อัตถากร, คติซนวิทยา (กรุงเทพมหานคร: หน่วยสืกษานิเทศก้กรมการฝักหัดครู, 2519),
หน้า 165.
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คนหรือวัตถุ (The Talisman)
- การเข้ารับตำแหน่ง (Enter the void)
การเข้าร่วมเป็นพันธมิตร (Allies join Forces)
การเรมต้นของผู้พิทักษ์ (Threshold Guardians)
ไปสู่ช่องท้องของปลาวาฬ (Into the belly of the whale)

2. ก าร ส ถ าป น า (Initiation)
- เลันทางการทดสอบ (Road of Trials)
ทำสงครามกับพ่ีชายหรือน้องชาย (Battle with the brother)
การพบกันกับพ่ีสาวหรือน้องสาว (Meeting with the sister)
การลักพา / การล่า (The Abduction / Hunt)
การหย่ังรู้อันน่ามหัศจรรย์ (Mystical Insight)
การต่อลักับมังกร (Battle with the dragon)
สัญลักษณ์แห่งความตาย หรือ การทรมาน (Symbolic death / Sparagamos) 

ได้มาซึงความรู้ (The knowledge Gained)
การสมรสทีศักด้ิสิทธ้ิ (Sacred Marriage)
ป่าเล็กๆอันศักด่ีสิทธ้ิ (The Sacred Grove)
การอุทิศสังเวยบูชายัญและการทรยศ (Sacrifice and Betrayal)
การไถ่คืนให้บิดา (Atonement to the father)
การยอมรับจากบิดา (Recognition by the father)
การถูกยกย่องให้เป็นพระเจ้า (Apotheosis)
น้ําอมฤตวิเศษและผลประโยชน์สูงสุด (The Magic Elixir / Ultimate Boon)

3. ก าร ก ล ับ ค ืน  (Return)
ปฏิเสธการกลับคืน (Refusal of return)

ต่อลัรบกับสัตว์ประหลาด (Monster Combat)
การพินฟูความดีงาม (Resurrection of good)
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1. ก ารพ ล ้ด พ ร าก

การเรียกร้องสู่การผจญภัย หมายถึง เหตุท่ีวีรบุรุษต้องออกเดินทางผจญภัย 
การออกเดินทาง1ใน'วิถี,ชีวิตของ'วีรบุรุษเป็นสัญล้'กษณ์,ของการพลัดพราก'จากมารดาเม่ือเกิด ส่วน 
การเรียกร้อง,ให้'ออกผจญภัยเป็นสัญล้กษณํ'การพล้ดพราก1จากครอบครัว ดังตัวอย่าง เกม Tales of 
Symphonia (เม่ือลอยด์ทราบว่า แอนนาแม่ของเขาถูกพวกดีไซแอนด์สังหารเพ่ือชิงตราสัญลักษณ์ 
คานาเมะ เขาจึงต้องการออกเดินทางไปแก้แค้นให้แม่ และในขณะเดียวกัน โคเล็ท กำลังออกเดิน 
ทางไปปลดผนึกแห่งธาตุท้ังส่ีเพ่ือรับพลังของเทพในการเป็นมิโกะแห่งชีวิต เขาจึงขอตามเธอออก 
เดินทางไปด้วย) จากเกม Dragon Quest ภาคที่ 7 (ปีสุเกะ มารีเบลและเจ้าชายคีฟาไปได้บันทึก 
โบราณในวิหารร้างมา จึงพากันเข้าไปในวิหารแล้วใช้เศษหินท่ีเก็บได้มาใส่ในแท่น พอแท่นหินเปล่ง 
แสง พวกเขาจึงได้วาร์ปมาในสถานท่ีของโลกยุคอดีต)

การย,อมรับการร้องข'อ หมายถึง วีรบุรุษตกลงใจท่ีจะออกเดินทางผจญภัย เซ่น 
จากเกม Final Fantasy ภาคท่ี 10 (ทิดัสถูกคล่ืนยักษ์เข้าซัดและถูกอสูรชินดูดเข้าไป พอเขามารู้สึก 
ตัว จึงพบว่าได้มาอยู่ในสถานท่ีแปลกและไม่คุ้น ซ่ึงเป็นซากปรักหักพังท่ีอยู่ใต้น้ํา เขาจึงพยายาม 
เดินทางเพ่ือหาเมืองชานาร์คานด์ท่ีเขาอาศัย)

การช่วยเหสิอจากสิงเหนือธรรมชาติ หมายถึง วีรบุรุษตกอยู่ในสถานการดับ 
ขัน แต่มีบุคคลท่ีมีพลังเหนือมนุษย์ให้การช่วยเหลือ การช่วยเหลือจากส่ิงเหนือธรรมชาติในทาง 
สัญลักษณ์ หมายถึง การส่งเสริมและสนับลนุนการผืเนใจต่อความเช่ือม่ันของวีรบุรุษ จากคำกล่าว 
ท ีว ่า “often the inexperienced hero finds that he cannot proceed without supernatural 
aid, in the form of a wise and helpful guide” เช่น จากเกม Tales of Symphonia (ขณะที่ 
ลอยด์กับพวกกำลังต่อล้กับพวกดีไซแอนด์ท่ีต้องการตัวโคเล็ทไป แต่พวกเขาไม่อาจต้านทานกำลัง

จากตารางแลดงวิถีชีวิตของวีรบุรุษของโจเซฟ แคมป๋เบล4 เมื่อนำมาเปรียบกับวิถี
ชีวิตของตัวเอกแบบวีรบุรุษในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) พบว่ามีการสืบลานดังจะได้อภิปราย
ไปตามลำดับดังนี้

Available from: http:// www.anaelfire.com/ tx / afica / roleplaying / handbook / heros.html
(on. 2004, October 8)

http://www.anaelfire.com/
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ของวีดัลหัวหน้าทหารดีไซแอนติได้ คราทอลชายปริศนาซ่ึงมืพลังเอ็กซ์ลเทีเยร์จึงเข้ามาช่วยเหลือ 
พวกเฃๆ ไว้ได้)

เข ้า ร ับ ต ำ แ ห น ่ง หมายถึงวีรบุรุษเข้าร่วมกับพรรคพวกออกเดินทางผจญภัย เช่น 
จากเกม Final Fantasy ภาคที่ 10 (ทิด'สมาถึงหมู่บ้านบีเ,ชด ได้พบกับนักเชิญอสูรสาวยูน่า วัคท้า 
ลูลู่ และคิมาหํร่ีชาวเผ่ารอนโซ กำลังออกเดินทางไปท่ีเมืองซานาร์คานติ’เพ่ือเชิญสัตว์อสูรสุดท้ายไซ้ 
ปราบอสูรชิน ยูน่าได้ขอให้ทิดัสเข้ามาเป็นผู้คุ้มกันของเธอด้วยอีกคน)

ก า ร เข ้า ร ่ว ม เป ็น พ ัน ธ ม ิต ร  หมายถึง ระหว่างเดินทาง'วีรบุรุษ1ได้,นักรบหรือผู้มฝื 
มือในการต่อล้มาเข้าร่วมเป็นพวกเช่นจากเกม Final Fantasy ภาคท ี่10(ระหว่างเดิน'ทางทิดัส 
กับพวก ได้ริคคูชาวเผ่าอัลเบดสาว และอูรอนอดีตผู้คุ้มกันบลาลท้าซ่ึงเป็นนักเชิญอสูรแห่งตำนาน 
และพ่อของยูน่า มาร่วมเป็นพวกเดินทาง)

การเริ่มต้นของผู้พิพักษ์ หมายถึง การเร่ิมต้นผจญภัยกับด่านแรกของการ 
ทดสอบ หลังจากที,ได้ออกเดินทางมาแล้ว แต่บางคร้ังมีการกล่าวเอาไว้ว่า “Threshold Guardians 
don’t just appear when the hero is trying to get back safely. Once the hero has 
committed elixir theft and is trying to escape flight he will often find the road back 
blocked by a Threshold Guardians” เช่น จากเกม Tales of Symphonia (ลอยด์กับพวก เดิน 
ทางมาท่ีค่ายกักกันบัลมาคอสต้าเพ่ือช่วยเหลือโซโกร่า จึงได้มาพบกับชายช่ือนีลท่ีมารออยู่ก่อน 
และเล่าความจริงว่า นักรบโดอาได้ยอมพวกดีไซแอนด์เพราะคุราร่าภรรยาของเขาถูกจับตัวไป 
ลอยด์จึงบุกเข้าไปท่ีด้านในสุดของค่ายจึงมาพบกับแม็กนีส ซ่ึงกลับกลายเป็นว่าเป็นแผนการณ์ท่ี 
ล่อลอยด์เข้ามาติดกับ) จากเกม Final Fantasy ภ า ค ท ี่ 10 (ทิดัสกับพวกเดินทางมาถึงด่านตรวจ 
ไต้มาพบกองกำลังต่อต้านใช้เศษเน้ือของอสูรชิน เพ่ือล่อให้อสูรชินออกมา แต่เศษเน้ือได้รับความ 
เจ็บปวดจากกระแลไฟฟ้าจนอาละวาดพังกรงออกมา ทิด์สกับพวกจึงเข้าจัดการกับเศษเน้ือของ 
อสูรชินเพ่ือช่วยเหลือกองกำลังต่อต้านท่ีถูกทำร้าย)

ไป ส ู่ซ ่,อ ง ท ้'อ งป ล าว าฬ  หมายถึง วีรบุรุษตกอยู่ในลถานการณ์ท่ีอันตรายและ 
ประลบกับภาวะท่ีลำบาก เหมือนกับการถูกปลาวาฬกลืนเข้าไปในช่องท้อง การเข้าไปสู'ช่องท้อง 
ปลาวาฬ เป็นสัญลักษณ์ท่ีวีรบุรุษเคล่ือนย้ายเข้าไปสู่โลกแห่งความมืดมิด หริอถูกกลืนเข้าไปสู่ 
ความไม่รู้ เช่น จากเกม Tales of Symphonia (ลอยด์กับพวกถูกกักบริเวณไว้ในห้องวิจัยของ 
ศาสตราจารย์เคท แต่ได้เซรอสมาช่วยพวกเขาออกมาได้ เขาจึงแนะนำให้ลอยด์ไปท่ีภูเขาฟูจิเพ่ือไป
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สำรวจซากเรย์เบิร์ด แต่เม่ือเดินทางไปถึงก็กลับกลายเป็นว่าไปติดกับดักของยูอัน ซ่ึงเป็นหัวหน้า 
พวกเรเนเกท โดยมีโพรเนม่า หัวหน้าทหารดีไซแอนด์มาร่วมมือด้วย โดยยูอันต้องการตัวลอยด์ 
ส่วนโพรเนม่าต้องการตัวโคเล็ท) จากเกม Final Fantasy ภาคที่ 10 (ทิดัลกับพวกเข้าไปช่วยยูน่า 
ขณะท่ีเธอได้เหน่ือยอ่อน หลังจากท่ีสามารถติดต่อเทพขอพรของวิหารบีเวลส์ได้สำเร็จ แต่พวกเขา 
ถูกกีน็อคลูกน้องของเซย์มัวร์พาทหารมาจับกุมตัวไปพิจารณาโทษท่ีศาลสูงสุดของลัทธิเยวอนใน 
ฐานะพวกกบฏ)

2. ก าร ส ถ าป น า  เป็นสัญลักษณ์แสดงตัวตนของความเป็นมนุษย์การปรากฏใน 
ช่วงระหว่างเวลา ภาวะการเปล่ียนแปลงจากวัยทารกไปสู่กัยเด็ก

เส้นทางแห่งการทดสอบ หมายถึง วีรบุรุษต้องประสบกับอุปสรรคขัดขวางต่าง  ๆ
เป็นลำดับของการทดสอบอย่างทรหดท่ีเขาต้องเผชิญ เพ่ือพิสูจน์ความสามารถ ตามคำกล่าวท่ีว่า 
“The hero is tested and found vulnerable, but the outcome reveals a part of him that he 
did not know exited, The assistance given the hero under the supernatural aid section of 
departure begin to come into play story. Hero will appear weak and vulnerable he will 
also begin to show growth." เช่น จากเกม T a le s  o f  S y m p h o n ia  (ลอยด์กับพวกเดินทางไปยัง 
โลกเทเชียร่า เพ่ือค้นหาเอ็กซ์ลเทีเยร์แบบพิเศษกับสัญลักษณ์คานาเมะในการดัดแปลงหินคูลซิส 
เพ่ือใช้รักษาโคเล็ทจากการเป็นนางฟ้าท่ีไร้หัวใจและความทรงจำจนสำเร็จ ต่อมาลอยด็ใด้เดินทาง 
ไปทำสัญญากับภูติต่าง เๆพ่ือสร้างความสมดุลให้กับสองโลก หลังจากท่ีลามารถช่วยโคเล็ทจาก 
การถูกโรดีล ห้าคมดาบศักด้ิสิทธ้ีของดีไซแอนด์จับตัวไป) จากเกม F in a l F a n ta s y  ภาคท่ี 10 (ทิดัส 
กับพวกก่อนเดินทางไปถึงวิหารมาลาคาเนีย ได้เข้าไปในแหล่งน้ําท่ีเป็นต้นกำเนิดของสเทีเยร์ท่ีมี 
ความคิดของผู้คนผนึกเอาไว้ ทิดัลน้ันเพ่ือท่ีต้องการสเฟ้ยร์การส่ังเลียของเจซท์ซ่ึงเป็นพ่อของเขา 
จึงต้องต่อลักับปีศาจสเทีเยร์มานา1จ พอต่อมายูน่าถูกซาวเผ่าอัลเบดจับตัวไป ทิดัลกับพวกจึงเดิน 
ทางไปช่วยเธอ) จากเกม D ra g o n  Q u e s t  ภาคท่ี 1 (ปิสุเกะกับพวกเดิน'ทาง1ไปถึงเมืองคอสทาล พบ 
ว่าบนหอคอยทางเหนือของปราสาทมีเพลิงลีดำอยู่บนยอด แต่การท่ีจะดับเพลิงน้ีได้น้ัน จะต้องใช้ 
หยดน้ําเจ็ดลี พวกเขาจึงออกเดินทางย้อนกลับไปท่ีโลกยุคปัจจุบันเพ่ือไปตามหาหยดน้ําเจ็ดสีมาได้ 
พร้อมท้ังไปตามหาเปลวไฟศักด๋ึสิทธิ”มา ทำให้เมืองคอลทาลกลับคืนความสว่างมาอีกคร้ัง)

ก าร ห ย ั่ง รู้อ ย ่าง ม ห ัศ จ ร ร ย ์ หมายถึง วีรบุรุษเกิดการหย่ังรู้และเข้าใจกับบางเร่ือง 
อย่างน่ามหัศจรรย์โดยการสัมผัสทางจิตเช่นจากเกม Final Fantasy ภาคท ี่10(ขณะท่ีทิดัลกับ 
พวกกำลังออกเดินทางจากวิหารมาลาคาเนืย อสูรชินได้ปรากฏตัวข้ึนมาอาละวาด ขณะท่ีทุกคน
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กำลังตกตะลึงกันอยู่น้ัน แต่ทิดัสกลับไม่รู้สึกกลัวลงไปน่ังกับพ้ืน แล้วเขาสัมผัสได้ถึงความอบอุ่นท่ี 
พ่อของเขาคือเจชท์ท่ีกลายเป็นอสูรชินส่งมาให้ ทิดัลจึงทราบว่า พ่อของเขาต้องการอยากให้เรอง 
ราวท้ังหมดท่ีเกิดข้ึนจบไปในเวลาอันรวดเร็ว)

ก าร ได ้ม าท ี่ง ค ว าม รู้ หมายถึงวีรบุรุษเลาะหาในเร่ืองต่างๆจนได้รับความรู้มาแก้ 
ไขลถานการณ์ เซ่น จากเกม Tales of Symphonia (ลอยด์หาทางช่วยรักษาอาการเกล็ดประหลาด 
ท่ีเกิดข้ึนบนตัวของโคเล็ท ท่ีถูกโพชิเทสหัวหน้าดีไซแอนท์โจมตี ลอยด์จึงไปหาอัลเทลต้าเก่ียวกับ 
อาการของโคเล็ท จึงทราบว่าต้องใช้เวทมนตร์ของช่วงสงครามโบราณมารักษา ลอยด์จึงเดินทางไป 
ค้นหาประวัติผู้กล้ามิทอสท่ีเมืองไซแบ็ค จนทราบว่าวิธีการรักษาท่ีแท้จริง คือขอความช่วยเหลือ 
จากหญิงสาวท่ีได้รับการยอมรับจากม้ายูนิคอร์น และใช้เขาของม้ายูนิคอร์นร่วมในการรักษา)

ถ ูก ย ก ย ่อ ง ให ้เป ็น เห ม ีอ น พ ร ะ เจ ้า  หมายถึง วีรบุรุษถูกยกย่องจากเหล่าผู้คนให้ 
เป็นบุคคลท่ีน่าเล่ือมใส จากการกระทำท่ีกล้าหาญและเก่งกาจเหมือนพระเจ้า เพราะห่างไกลจาก 
ความหวาดกลัวในส่ิงท่ีโง่เขลา การถูกยกย่องให้เป็นเหมือนพระเจ้าของวีรบุรุษจึงเป็นสัญลักษณ์ 
ของความเป็นอิสระจากความหวาดกลัวท้ังปวง เช่น จากเกมFinal Fantasy ภาคที่ 10 (ทิตัสกับ 
พวกได้รับการยอมรับและยกย่องจากเคลล์หัวหน้าเผ่ารอนโซให้เป็นยอดผู้กล้าท่ีจะไปปราบอสูรชิน 
เพ่ือนำความสงบสุขของซาวดินแดนสปิร่าทุกคน พร้อมกับได้ส่ังให้ชาวเผ่ารอนโซทุกคนต้อนรับ 
พวกเขาขณะท่ีเดินทางผ่านภูเขากากาเซ็ท)

นํ้าอมฤตวิเศษ หรือ ผลประโยชน์ที่สูงสุด หมายถึง วีรบุรุษประสบความ 
สำเร็จหริอชัย1ชนะอันย่ิง'ใหญ่ และส่งผลท่ีล้ําค่าแก่ส่วนรวมเหมือนน้ําอมฤตท่ีพ้ืนชีวิตผู้คน โดยท่ี'นา 
อมฤตวิเศษเป็นสัญลักษณ์ของความล้ําค่า อันเป็นผลประโยชน์สูงสุด เซ่น จากเกมF in a l F a n ta s y  

ภาคที่ 10 (ทิตัลกับพวกออกเดินทางไปท่ีเมืองซานาร์คานด์ แต่ถูกเซย์มัวร์ซาวเผ่ากัวโดและหัว 
หน้าลัทธิเยวอนมาขัดขวาง เน่ืองจากต้องการตัวยูน่าไป เพ่ือช่วยทำให้ตัวของมันกลายเป็นอสูรชิน 
ตัวใหม่ แต่ทิตัสกับพวกสามารถปราบมันได้สำเร็จ แล้วพวกเขาเดินทางมาถึงเมืองชานาร์คานด์) 
จากเกม T a le s  o f  S y m p h o n ia  (ลอยด์กับพวกปะทะกับโพชิเทลและพวกดีไซแอนท์จนสามารถเอา 
ชนะได้ในท่ีสุด ส่วนอีกด้านหน่ึงซินะได้เชิญภูติแห่งธาตุท้ังล่ีจากโลกเทเชียร่าออกมา เพ่ือเพ่ิมพลัง 
ให้ปีนใหญ่เวทมนตร์ทอลแฮมเมอร์จนลามารถใช้พลังทำลายต้นไม้ปีศาจยักษ์เดริสคารานได้ 
สำเร็จ)
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3. การเปลี่ยนแปลงกลับคืน เป็นสัญลักษณ์ของการผ่านการเสียสละอย่างสูง 
สุด การดำเนินในสถานะท่ีมีความสำเร็จ

ปฏิเสธของการกลับคืน หมายถึง วีรบุรุษได้ประลบกับปัญหาท่ียากลำบาก 
ระหว่างเดินทาง แต่ไม่ยอมแพ้และย่อท้อ เขามุ่งม่ันท่ีจะทำให้สำเร็จ เช่น จากเกม Final Fantasy 
ภาคท่ี 10 (ทิดัลกับพวกทราบมาว่า ถ้าหากยูน่าไปเชิญสัตว์อสูรตัวสุดท้ายเพ่ือเอาไปปราบอสูรชิน 
มาได้ แต่พวกเขาท้ังหมดจะต้องเสียชีวิตลงท้ังหมดก็ตาม แต่ส่ิงน้ีไม่ทำให้พวกเขาท้ังหมดเปล่ียนใจ 
จึงออกเดินทางไปท่ีเมืองซานาร์คานด์ เพ่ือไปเชิญสัตว์อสูรตัวสุดท้ายจากยูนาเลสถ้าต่อไป)

การท ี่เน ค ืน i พ ข อ ง ความดี หมายถึง วีรบุรุษได้รับการสํงเสรมจากส่ิงท่ีเป็นตัว 
แทนของความดีงาม ให้กระทำความดีต่อไป เช่น จากเกม Fin al Fantasy ภาคที่ 10 (ทิดัสทราบ 
จากเทพขอพรตนหน่ึงว่า นักเริยกสัตว์อสูรกับผู้คนในเมืองซานาร์คานด์สละชีวิตตนเองให้กลาย 
เป็นเทพขอพร เพ่ือรักษาเมืองซานาร์คานด์และชุบชีวิตทิตัสท่ีเสียชีวิตไปให้กลับคืนมา เพราะ 
ต้องการให้เขามาทำลายวงจรของอสูรชิน เพ่ือช่วยเหล่าผู้คนในดินแดนสปิร่า พร้อมท้ังลอนเขากับ 
ยูน่าให้ทราบวิธีปราบเยวอนจู ซ่ึงเป็นผู้สร้างอสูรชิน)

ก า ร ก ล ับ ค ืน ม าของค ว าม ช ั่ว ร ้าย  หมายถึง วีรบุรุษได้เผชิญหน้ากับศัตรูท่ีช่ัวร้าย 
และความช่ัวต่างๆท่ีเข้ามาขัดขวางเช่นจากเกม Final Fantasy ภาคท ี่10(ทิตัลกับพวก,ให้ยูน่า 
ปฏิเสธท่ีจะรับสัตว์อสูรตัวสุดท้ายจากยูนาเลสถ้า จึงทำให้เขาโกรธมากและกลายร่างเป็นปีศาจ 
ร้ายมากำจัดพวกเขา พอพวกเขาปราบยูนาเลลถ้าได้แล้ว อสูรชินจึงปรากฏตัวข้ึนมาทำร้ายพวก 
เขาทันที)

การต่อสู้คร้ังส ุด ท้าย หมายถึง วีรบุรุษประสบกับจุดท่ีเป็นวิกฤติกาลอย่างแท้จริง 
เป็นการทดสอบท่ีสำคัญท่ีสุดของการเดินทางผจญภัย การต่อสู้คร้ังสุดท้ายจึงเป็นสัญลักษณ์ของ 
อุปสรรคท่ีสำคัญของชีวิตเช่นจากเกม F in a l F a n ta s y  ภาคท ี่1 0 (หลัง'จากท่ีทิคัลกับพวกปราบ 
อสูรชินได้สำเร็จแล้ว พวกเขาจึงเผชิญหน้าต่อสู้กับเยวอนจู ซ่ึงเป็นผู้สร้างอสูรชินข้ึนมา พวกเขาจึง 
รวมพลังกันปราบเยวอนจูจนสำเร็จ และสามารถเปล่ียนแปลงทำลายวงจรวัฏจักรความหายนะของ 
ดินแดนสปิร่าได้สำเร็จ) จากเกม T a le s  o f  S y m p h o n ia  (ลอยด์กับพวกเดินทางไปท่ีดินแดนเดริส 
คาราน จนมาพบกับอดีตผู้กล้ามิทอลท่ีกลายมาเป็นศัตรูร้ายในสภาพเหมือนตุ๊กตาไร้จิตใจ ลอยด์ 
พยายามเกล้ียกล่อมให้มิทอลหยุดกระทำความช่ัวท่ีพยายามยึดครองโลก เพ่ือนำไปสร้างเป็น 
อาณาจักรพันปี แต่ไม่สำเร็จการต่อสู้จึงเร่ิมข้ึน ซ่ึงลอยด์ก็สามารถปราบเขาได้สำเร็จ)
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รางวัล หมายถึง ส่ิงตอบแทนท่ีวีรบุรุษได้รับหลังจากผ่านการทดสอบอย่างทรหด 
ในการเดินทางผจญภัยรางวัลจึงเป็นสัญลักษณ์ของความสำเร็จ เช่นจากเกม Final Fantasy 
ภาคที่ 10 (ทิดัลกับพวกได้รับการยกย่องและแสดงความยินดีจากประชาซนชาวสปิร่าท่ีลามารถ 
ปราบอสูรชินลงได้สำเร็จ ทำให้ดินแดนสปิร่ากลับคืนสู่ความสงบสุข ดวงวิญญาณของเทพขอพรท่ี 
เป็นสัตว์อสูรได้รับการปลดปล่อยก่อนท่ีพวกเขาจะถูกส่งไปท่ีต่างโลก ต่างล่องแสงให้กลายเป็นพลุ 
ท่ีลวยงามเฉลิมฉลองให้พวกเขา)

เส้นทางการกลับบ้าน หมายถึง วีรบุรุษกลับคืนสู่โลกแห่งชีวิตประจำวันของเขา 
การกลับบ้านจึงเป็นสัญลักษณ์ของการเสร็จส้ินในภาระหน้าท่ี เลันทางกลับบ้านจึงเป็นสัญลักษณ์ 
ของการกลับมาสู่จุดเรมต้นของชีวิต เช่น จากเกม Tales of Symphonia (ลอยด์กับพวกต่างแยก 
ย้ายกันกลับไปในท่ีของแต่ละคน โดยโคเล็ทกลับไปยังหมู่บ้านอิเซเรัยของเธอ ส่วนลอยด็ได้,พาครา 
ทอสซ่ึงเป็นพ่อของเขากลับไปยังเดรัลคารานแล้ว เขาได้กลับมาท่ีบ้านเดิมท่ีหมู่บ้านอิเซเรียเพ่ือมา 
เย่ียมหลุมศพของแอนนาซ่ึงเป็นแม่ของเขา โดยนำดาบท่ีคราทอสฝากมา เอามาวางท่ีหลุมศพ)

มึขํรวิดท่ีอิสระ หมายถึง วีรบุรุษมีชีวิตความเป็นอยู่ท่ีลุฃสบาย หลังจากท่ีเดินทาง 
ผจญภัยด้วยความลำบากและเหนื่อยยาก การมีชีวิตท่ีอิสระของตัวเอกแบบวีรบุรุษในทาง 
ล ัญ ล ักษ ณ ์ได ้ส ะท ้อน เอาไว ้ว ่า  “T h e  p r o ta g o n is t  is  a b le  to  c o m b in e  th e  w o rk in g  of 

u n e n lig h te n e d  (o ld ) a n d  e n l ig h te n e d  (n e w ) s o c ie t i e s  into o n e  w o rld , th e  w o rld  w h e r e  th e  

p r o ta g o n is t  n o w  r e s id e s .  H e  u n d e r s ta n d s  th at h is  o ld  s e l f  h a d  to “d i e ” in o r d e r  for th e  

n e w  w a y  o f  life to  b e g in . H e  n o  lo n g e r  fe a r s  c h a n g e  b e c a u s e  h e  h a s  le a r n e d  to  live  in 

th e  m o m e n t  r e g a r d le s s  o f w h a t  th at m e a n s ."  เช่น จากเกม Final Fantasy ภาคที 10 (เมือตัว 
ของทิตัลได้รับการปลดปล่อยจากท่ียูน่าทำพิธีส่งต่างโลกาให้ ร่างกายของทิตัสจึงค่อยๆจางหาย 
เม่ือทิดัล'ได้ร่ําลา'จากกับยูน่าแล้ว เขาจึงว่ิงลงไปในทะเลแห่งความฝัน ซ่ึงมีเจชท์พ่อของเขาและนัก 
เชิญอสูรบลาลก้ากับอูรอนรออยู่)

4. การยอมรับ เป็นสัญลักษณ์ที่แสดงออกถึงชัยชนะ เป็นรางวัลแห่งการยอมรับ
แก่การกระทำของวีรบุรุษ นอกจากนี้การยอมรับในทางสัญลักษณ์จะหมายถึงการแสดงความยินดี
ที่ได้เปิดเผยความจรังให้กระจ่าง

จากที่ได้นำตัวอย่างวิถีชีวิตของวีรบุรุษในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) มาเปรยบ
เทียบกับวิถีชีวิตของวีรบุรุษของโจเซฟ แคมป็เบล แสดงออกมาแล้ว จึงพบว่าวีรบุรุษในเกมนิทาน
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สวมบทบาท (RPG) มีการสืบสานการดำเนินเร่ือง ตามวิถีชีวิตของวีรบุรุษตามแบบเดิมท่ีต้องผ่าน 
เหตุการณ์ใหญ่ๆในชีวิตแบบเดียวกัน ซ่ึงปรากฏครบในส่ีส่วนของลำดับชีวิตอันเป็นเหตุการณ์หลัก 
ใหญ่ คือ การพลัดพราก การสถาปนา การกลับคืน และการยอมรับ โดยท่ีรายละเอียดของแต่ละ 
ส่วนจะมีลักษณะท่ีตรงกันเป็นส่วนใหญ่

4.2. การรับอิทธิพลความคิดลักษณะของวีรบุรุษแบบตะวันตกและตะวัน'ออก

วีรบุรุษของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ถึงแม้ว่าโดยส่วนใหญ่เป็นผลผลิตของ 
ชาวณ่ีป่นซ่ึงเป็นซาวโลกตะวันออก แต่ถูกสร้างข้ึนมาโดยได้รับอิทธิพลจากชาวตะวันตก ดังน้ัน 
วีรบุรุษจึงมีลักษณะเป็นรูปแบบผสมท้ังแบบตะวันตกและแบบตะวันออก

4.2.1. วีรบุรุษแบบตะวันตก ลัทธิอัศวิน เป็นซนช้ันปกครองด้านการเมืองในยุค 
กลางของยุโรป อัศวินมีศักดินาในฐานะท่ีเป็นข้าสวามิกักด๋ิของเจ้านายและจักรพรรดิ การท่ีอัศวิน 
ต้องมาสมาคมในปราสาทและราชสำนักต่าง  ๆทำให้อัศวินต้องประพฤติตนตามแบบแผนและฃนบ 
ธรรมเนียมอย่างเคร่งครัด วีรบุรุษแบบอัศวินจึงเป็นอุดมคติในการดำรงชีวิตอย่างถูกต้องของ 
บรรดาอัศวินทุกคน กล่าวคือ มีความกล้าหาญในการยุทธ์มีน้ําใจต่อศัตรูผู้ปราชัย มีอุเบกขาญาณ 
ในการข่มอารมณ์มีความใจกว้างและร่าเริง มีความสุภาพอ่อนน้อมถ่อมตนในการสมาคม มีความ 
น่าเช่ือถือและจงรักภักดี มีความเมตตาปรานีต่อคนยากไร้และเจ็บปวย นอก1จากน้ีก็ยังต้องมีความ 
อ่อนโยนละมุนละไมยินดีรับใช้สตรีเพศอีกด้วย การท่ีอัศวินหนุ่มทุกคนต้องปวารณาตนเป็นทาสรับ 
ใช้ของเจ้านายสตรี โดยเข้าประลองยุทธ์ และทำลงครามเพ่ือเกียรติยศของเธอ ฝักใฝ่หาความรู้และ 
แกฝนตนเพ่ือให้เป็นท่ีถูกใจเธอ ความสัมพันธ์ระหว่างเจ้านายหญิงและอัศวินน้ีเรียกว่า’’ความรัก 
อันสูงส่ง”5 ซ่ึงคุณลักษณะท้ังหมดของลัทธิอัศวินจึงเป็นแบบอย่างในการสร้างตัวพระเอกของเกม 
นิทานสวมบทบาท (RPG) ให้เป็นวีรบุรุษในลักษณะท่ีเป็นอัศวินอย่างแท้จรีง โดยท่ีนางเอกมี 
ลักษณะเหมือนกับเจ้านายหญิงท่ีพระเอกต้องคอยปกป้องรักษาคุ้มครอง จนเกิดความรักท่ีย่ิงใหญ่ 
และสูงส่งตามมา ตังน้ันตัวละครเอกหรือวีรบุรุษของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ได้รับอิทธิพล 
จากตัวนักรบอัศวินแบบตะวันตกในเร่ืองของความคิดและทัศนคติกับความประพฤติ คือการวางตัว 
และมารยาท 6

6 ผุสดี ศรีเขียว, นฤมล ง้าวสุวรรณ, และถนอมนวล โอเจริญ. ป ร ะ ว ัต ิว ร ร ณ ค ด ีเย อ ร ม ัน เบ ื้อ ง ต ้น  
(กรุงเทพมหานคร : สำนักพิมพ์ใทยวัฒนาพานิซ, 2528), หน้า 4.
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และนอกจากน้ีวีรบุรุษแบบตะวันตกมิได้มีเฉพาะลัทธิอัศวิน การสร้างวีรบุรุษของ 
เกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ก็ได้รับอิทธิพลจากตำนานปรัมปราด้วยเซ่นกัน ท่ีวีรบุรุษมีลักษณะท่ี 
กล้าหาญเข้มแข็ง ฉลาดหลักแหลม มีเทพเจ้าคอยให้ความช่วยเหลือ และโดยท่ัวไปเช่ือกันว่ามีเช้ือ 
ลายมาจากเทพเจ้า เซ่น แบวูล์ฟ (Beowulf) เป็นวีรบุรุษในมหากาพย์ของอังกฤษ โดยท่ีนิทาน 
ปรัมปราน้ัน ดร. ก่ิงแก้ว อัตถากรได้อธิบายไว้ว่า ในงานเขียนเร่ือง The Heroic Age ของ เอช. มัน 
โร แซดวิค (H. Munro Chadwick) เร่ืองแบบวีรบุรุษเป็นผลผลิตของประเพณีของผู้นับถือศาลนา 
ปรัมปราก่อนอิทธิพลของศาสนาคริสต์ เน่ืองจากในสมัยต่อมานักบวชในศาลนาคริสต์พยายามท่ี 
ขจัดประเพณีนอกริตต่าง  ๆอนุภาคท่ีเป็นลักษณะเฉพาะของศาสนาปรัมปราจึงถูกลับเปล่ียนมา 
เป็นอนุภาคทางฝ่ายคริสตศาลนา แซดวิคได้ช้ืให้เห็นความสัมพันธ์ระหว่างบทร้อยกรองอันเก่ียวกับ 
วีรบุรุษกับนิทานพ้ืนเมือง ได้สังเกตว่านิทานมักจะไม่บ่งช่ือตัวละครเฉพาะลงไป นิทานไมปรากฏมี 
พรรณนาโวหารเก่ียวกับชีวิตราชสำนัก โดยชีวิตท่ีสะท้อนในนิทานเป็นชีวิตชาวชนบทท้ังส้ิน 
ลักษณะดังกล่าวเป็นส่ิงตรงข้ามกับวรรณกรรมร้อยกรองเก่ียวกับวีรบุรุษ แม้ว่าเร่ืองวีรบุรุษจะมี 
ล่วนท่ีสะท้อนชีวิตจริงอยู่มาก ถึงกระน้ันมิได้ขาดอนุภาคท่ีเป็นเร่ืองมหัศจรรย์เลียทีเดียว6

ยุควีรบุรุษเป็นยุคซึ่งความลัมพันธ์ในเครือญาติประลบกับความแตกแยก 
(D is in te g r a tio n  in th e  b o n d s  o f k in sh ip ) ประชาชนแยกตัวจากการอยู่รวมกันเป็นเผ่าพันธุ 
(tribal unit) หันมาต้ังตนอยู่เป็นเอกเทศเป็นอิสระจากจารืตประเพณีเดิม โลกเป็นแดนแห่งความ 
ไพศาลท่ีเปิดกว้างสำหรับการสำรวจ เผชิญและครอบครอง จึงมีการต่อสู้และแก่งแย่งแข่งขันกัน 
ระหว่างพ่ีน้องเสมอ ผู้ท่ีแสดงความเก่งกาจสามารถพิเศษย่อมได้รับการยกย่องให้เป็นหัวหน้าและ 
วีรบุรุษ ดังน้ันความสำคัญจึงอยู่ท่ีตัววีรบุรุษเพราะเรองราวการต่อสู้เป็นการแสดงออกถึงวีรกรรม 
สำแดงชัยชนะส่วนบุคคลมากกว่าท่ีจะเป็นชัยชนะของชาติ7

4.2.2. วีรบุรุษแบบตะวันออก ลัทธิซามูไร ซามูไรเป็นแบบฉบับวีรบุรุษใน 
ความภาคภูมิใจของซาวญ่ีปุน หมายถึงทหารและเจ้าครองแคว้นต่าง  ๆ ตำแหน่งสูงสุดของชนช้ัน 
ชามู1ไรคือ1ใดเมีย1ว ส่วนตำแหน่งต่ําสุดคือทหารเดินเท้า ซามูไรมีอาวุธคู่กายคือดาบซ่ึงถือว่าเป็นส่ิง 
สำคัญเท่าๆกับชีวิต ดาบเป็นวิญญาณของซามูไรและมีค่าเหนืออาวุธอ่ืนใดท้ังหมด การใช้ดาบของ 
พวกซามูไรคือ ดาบต้องไม่ถูกดึงออกมาจากฝักโดยไม่มีเหตุผลลมควร และเม่ือใดท่ีดาบของซามูไร

6 กิ่งแก้ว อัตถากร, ป ร ิพ ัศ น ์ห น ังส ิอ  ย ุค ว ีร บ ุร ุษ  ว ีร บ ุร ุษ พ ัน ห น ้า  ว ร ร ณ ก ร ร ม ด า โ ฮ เม ีย น , โครงการ 
เอกสารเซิงคติซนวิทยา, คณะอักษรศาสตร์(อัดสำเนา), หน้า 2.

7 เรื่องเดียวกัน, หน้า 3.
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ดึงออกมามันจะทำหน้าท่ีตามความศักด๋ึสิทธ้ีของพุทธคานานิกายเซน คือจะต้องทำการฟาดฟัน 
เพ่ือให้เกิดผลแห่งการซักดาบออกมา8

พระเอกของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) น้ัน มีลักษณะของความเป็นซามูไรท้ัง 
ทางด้านจิตใจ เป็นหลักจรยธรรมบูชิโด ซ่ึงแปลว่าวิถีทางแห่งนักรบ อันเป็นหลักการท่ีซามูไรยึดถือ 
ปฎิบัติตน เป็นหลัก,จรยธรรมท่ีสอน'ให้เหล่า'ซามูไรต่อ$และตายอย่างมีเกียรติ มีความจงรักภักดีต่อ 
เจ้านายและไม่เกรงกลัวความตาย ซ่ึงเป็นส่ิงท่ีปลูกฝังให้ชาวญ่ีปุนไม่เกรงกลัวความตาย เพราะ 
ลัทธิบูซิโดซ่ึงถ่ายทอดปรัชญามาจากพุทธศาลนานิกายเซนว่า “ความตายเป็นส่ิงท่ีเบาบางกว่าขน 
นก9”

ดังน้ันภาพลักษณ์ของวีรบุรุษของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ท่ีเด่นซัดคือ 
ความไม่ย่อท้อต่ออุปสรรคท้ังปวง มีความกล้าหาญเสียสละและมีจิตใจรักชาติบ้านเมืองเท่าชีวิต 
ส่วนทางด้านกายน้ันได้ปฏิบัติตามการต่อล้แบบซามูไร คือ เม่ือไรท่ีดาบถูกซักออกมาหรอจับอาวุธ 
ข้ึนมาต่อล้กับศัตรูแล้วต้องฟาดฟันต่อล้ให้ถึงท่ีสุดและต้องทำให้สำเร็จ

ในสังคมของณ่ีป่นประชาซนจะให้ความเคารพและยกย่องซามูไรเป็นวีรบุรุษของ 
ประเทศชาติ จึงมีกฎว่าชาวบ้านท่ัวไปน้ันเม่ือเห็นซามูไรต้องแสดงความเคารพ ไม่เช่นน้ันจะถูกลง 
โทษด้วยการตัดศีรษะ10 จึงเป็นข้อคิดท่ีว่าการเรียกซามูไรของชาวญ่ีปุนโดยให้เกียรติเป็นวีรบุรุษ 
ของชาติน้ัน แท้จรีงแล้วยังไม่ถือว่าเป็นวีรบุรุษในอุดมคติท่ีแท้จรีง ถึงแม้ว่าซามูไรจะมีคุณสมบัติ 
ของความเป็นวีรบุรุษยอดนักรบก็ตามคือ เข้มแข็ง กล้าหาญและเสียสละเพ่ือส่วนรวม อุทิศตัวจง 
รักภักดีต่อประเทศชาติก็ตาม แต่เป็นการแสดงออกโดยการแสวงหาอำนาจเรียกร้องสิทธิของความ 
เป็นวีรบุรุษในซนช้ันนักรบ ด้วยการบังศับฃู่เข็ญประชาชนทางอ้อม ดังน้ันความไม่พอใจวีรบุรุษท่ีไม่ 
ใช่ของแท้ของซาวญ่ีป่นจึงเกิดข้ึน มีการแสวงหาวีรบุรุษในอุดมคติท่ีมีลักษณะสมบูรณ์แบบทุกด้าน 
ไม่เอาเปรียบเพ่ือนมนุษย์ด้วยกันเองรวมไปถึงการแบ่งชนช้ันวรรณะท้ังปวง และผดุงความยุติธรรม 
ด้วยการเสียสละโดยไม่หวังผลตอบแทน

8 เสาวรส มิตราปิยานุรักษ์, “นวนิยายอิงประวัติศาสตร์ญี่ปุน'ของเจมล้ คลาเวลส์: การสืกษาความ 
สัมพันธ์ระหว่างวรรณคดีกับประวัติศาสตร์" (วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต สาขาวรรณคดีเปรียบเทียบ อักษร 
ศาสตร์จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย,2539), หน้า 80-81,

9 เรื่องเดียวกัน
10 เรื่องเดียวกัน
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การท่ีชาวญ่ีปุนมีความสนใจและให้ความสำคัญแก่ชีวิตและเร่ืองราวของวีรบุรุษ 
จึงมีผลทำให้เกิดจิตสำนึกท่ีดีต่อประเทศชาติ มีอิทธิพลให้คนในชาติมีคุณภาพในทุกๆด้าน สร้าง 
สรรค์สังคมของเขาให้เจริญรุ่งเรอง11 วีรบุรุษของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) จึงเป็นส่ิงท่ีหลีกหนี 
จากความเป็นจริงของโลกปัจจุบันของณ่ีป่นท่ีลังคมเร่ืมเส่ือมโทรมลง แม้ว่าจะมีความก้าวหน้าทาง 
ด้านเทคโนโลยีมากข้ึนก็ตามแต่ก็ไม่ได้ช่วยจรรโลงให้ประเทศชาติและโลกสวยงาม ดังน้ันซาวญ่ีป่น 
จึงจินตนาการคัววีรบุรุษให้เป็นผู้พิทักษ์ไม่เพียงแต่ประเทศชาติบ้านเมืองของเขาเท่าน้ัน ยังรวมไป 
ถึงโลกมนุษย์ท้ังปวงอีกด้วย คัวละครเอกหริอวีรบุรุษของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ได้รับอิทธิ 
พลจากนักรบซามูไรของซาวญ่ีป่นเองในเร่ืองของสติปัญญา จิตวิญญาณและการกระทำท่ีแสดง 
ออกในด้านการต่อลั

4.2.3. วีรบุรุษแบบตะวันออก แบบจอมยุทธ์ของจีน วรรณกรรมกำลังภายใน 
ของจีนได้แบ่งแยกให้จอมยุทธเป็นบุคคลท่ีอยู่ในฝ่ายดีหริอฝ่ายธรรมะ จะมีลักษณะสง่างาม สุภาพ 
อาจหาญ อ่อนโยนซ่ือสัตย์ มีพลังผีเมือสูง11 12 คัวละครเอกของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ท่ีมีคุณ 
ลักษณะเช่นเดียวกับจอมยุทธฝ่ายธรรมะท่ีมีความเป็นวีรบุรุษ ถูกรวมไว้เป็นลองด้านเช่นเดียวกับ 
จอมยุทธของซาวจีนท่ีมีฝ่ายบุน คือ พวกมีความรู้ มีสติปัญญาเลิศลํ้าเกินมนุษย์และฝ่ายบู๊ คือ 
พวกท่ีมีสติปัญญาเฉลียวฉลาด มีคุณธรรมทางด้านการเมืองคือสนใจในปัญหาของแผ่นดินบ้าน 
เมืองท่ีไร้ความยุติธรรม มีความห่วงใยต่อประซาซนเพ่ือนมนุษย์ท่ีถูกกดข่ีข่มเหง มีวิชารู้เวทมนตร์ 
คาถาและมีวิชาทางการรบ มีกำลังปราบปรามข้าศึกศัตรู13

ผู้อ่านนวนิยายกำลังภายในย่อมนิยมซมชอบคัวก๊วยเจ๋งในวรรณกรรมกำลังภาย 
ในเร่ืองม้งกรหยกมาก เพราะเขามีความเป็นวีรบุรุษอยู่เต็มเปียม กิมย้งกล่าวว่าเร่ืองมังกรหยกน้ี 
มุ่งแสดง'วีรกรรมของก๊วยเจีง ผู้เป็นวีรบุรุษท่ีแท้ของมนุษยชาติ ทำให้ผู้คนช่ืนชมคุณธรรมท่ีเขาได้ 
แสดงออกมา แต่คนดีเช่นน้ีคงไม่มีในชีวิตจริง ภาระอันย่ิงใหญ่ของก๊วยเจ๋งตามจาริตคุณธรรมของ 
จีน คือ การแก้แค้นแทนบิดา การมีสำนึกในความเป็นคนจีนอย่างเต็มเปียม ความเป็นผู้เย่ียมยุทธ์ 
ของก๊วยเจ๋งเกิดจากการขยันหม่ันผีเกฝน ก๊วยเจีงยังยึดผลประโยชน์ของชาติของเผ่าพันธ์เป็นความ

11 อิชิอิ โยเนะโอะ, และโยชิกาวะ โทชิฮารุ, ค ว า ม ส ัม พ ัน ธ ์ไ ท ย -ญ ี่ป ่น  6 0 0  ปี, แปลโดยพลับพลึง คง 
ชนะ (กรุงเทพมหานคร: สำนักพิมพ์อัมรินทร์พร้ินต้ิงกรุ๊พ, 2530), หน้า 50-53.

12 พัชรี วราศรัย, น ว น ิย า ย ไ ท ย ท ี่เส น อ ภ า พ ส ัง ค ม ซ า ว จ ีน ใ น เม ือ ง ไ ท ย  (วิทยานิพนธ์ปริญญา 
มหาบัณฑิต สาขา วรรณคดีเปรียบเทียบ บัณฑิตวิทยาลัย จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 2537), หน้า 26.

13 เรื่องเดียวกัน
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ดีงามอันสูงสุด14ส่วนเฉียวฟงตัวละครเอกและเป็นวีรบุรุษในเร่ืองแปดเทพอสูรมังกรฟ้าน้ันได้ 
ก้าวพ้นข้อกำหนดทางสังคมเหล่าน้ี เข้าถึงความดีงามตามธรรมชาติและเพ่ือมนุษย์ท้ังปวง แม้ว่า 
ตัวเองจะไม่สามารถรีเนชะตากรรมท่ีสถานการณ์ต่างๆบีบบังคับ จนต้องพลีชีพเพ่ือสันติสุขของทุก 
คน การฆ่าตัวตายเพ่ือยุติสงครามเป็นโศกนาฏกรรมท่ีประทับใจ15ส่วนในเร่ืองกระบ่ีเย้ยยุทธจักร 
จบลงด้วยความดีงามตามธรรมชาติเป็นผู้ชนะ ตัวละครเอกเหล็งฮู้ชงไม่ใช่วีรบุรุษอย่างก๊วยเจ๋ง แต่ 
เป็นมนุษย์ท่ีแท้จริง ยึดความถูกต้องดีงามตามธรรมชาติเป็นหลักดำรงชีวิต ไม่ติดอยู่ในกรอบของ 
สังคม ไม่ยอมให้คุณค่าเทียมท่ีมนุษย์กำหนดเป็นเคร่ืองพันธนาการตัวเอง โดยอยู่เพ่ือตัวเอง ทำ 
ตามเสรีภาพท่ีมนุษย์พึงมีโดยไม่ขัดกับจริยธรรมตามธรรมชาติ ไม่ได้อยู่และทำเพ่ือคำวิพากษ์ 
วิจารณ์ของผู้อ่ืน เหล็งฮู้ชงเป็นคนมีคุณธรรม ไม่ใช่แบกคุณธรรมไว้อวดสังคม ชีวิตเขาจึงไม่หนัก 
แม้ประสบปัญหาสารพัดก็แก้ไขได้อย่างเหมาะสม โดยไม่เสียความเป็นตัวของตัวเอง16 ซ่ึงลักษณะ 
ของเหล็งฮู้ชงน้ี ได้ถูกยึดเป็นแม่แบบในการสร้างบุคลิกภาพและการแสดงออกของตัวละครเอกของ 
เกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ว่า ชีวิตท่ีแท้จริงของตัวละครเอกหรีอวีรบุรุษในยุคสมัยใหม่ ต้องมี 
ความเป็นอิสระเป็นตัวของตัวเอง โดยอยู่ในกรอบพ้ืนฐานของจริยธรรมและคุณธรรม ให้แสดงออก 
อย่างตรงไปตรงมาไม่มีการเสแสร้งและเจตนาอย่างหน่ึงอย่างใด

เป็นท่ีน่าสังเกตว่าภาพลักษณ์ของจอมยุทธ์ของชาวจีน มักเกิดจากคุณลักษณะ 
อันยอดเย่ียมของวีรบุรุษในประวัติศาสตร์จีน ซ่ึงเป็นเร่ืองราวท่ีเล่ืองลือและมีช่ือเลียงเป็นท่ีกล่าว 
ขวัญกันอย่างแพร่หลายถึงวีรกรรมอันย่ิงใหญ่และน่ายกย่อง ซ่ึงแฝงไว้ถึงข้อคิดถึงคุณสมบัติในการ 
ท่ีสามารถก้าวขึนมาเป็นวีรบุรุษของชาติได้ ท้ังๆท่ีหลายต่อหลายคนเป็นเพียงแค่ซาวบ้านธรรมดา 
และต่อมาเข้ารับราชการเป็นทหาร แต่ต่อมาได้มีเส้นทางท่ีเปล่ียนแปลงชีวิตทำให้เขากลายมาเป็น 
วีรบุรุษอันเป็นท่ีรักและยกย่องของผู้คนทังปวง วีรบุรุษซ่ึงเกิดจากบุคคลธรรมดาสามัญน้ันมีปรากฏ 
ให้เห็นอย่างเด่นขัด เช่น ในสมัยปลายราชวงคัฉินมีเร่ืองราวการพิสูจน์ความเป็นวีรบุรุษท่ีแท้จริง 
ของหลิวปังกับเส้ี:ยงหย่ีซ่ึงปรากฏ'ในนวนิยายกำลังภาย'ในเร่ืองศึกสองแผ่นดิน ได้เกิดการจลาจล 
ข้ึนท่ัวประเทศเจ้านครรัฐท้ังเจ็ดก่อการกบฏ มีการลุกข้ึนก่อการขบถของกลุ่มชาวนาและประชาชน 
อาชีพต่าง  ๆ แต่ขบถกลุ่มต่างๆถูกปราบปรามอย่างหนักหน่วง จนในท่ีสุดก็ต้องพ่ายแพ้แก่กองกำลัง 
ของทางราชสำนัก แต่ต่อมาเล้ียงหย่ีกับหลิวปังนำทัพบุกเข้าตีดินแดนกวนจง อันเป็นเขตเมือง 
หลวงของราชวงคัฉินได้โดยมีข้อตกลงว่าหากใครบุกเข้าเมืองได้ก่อนผู้น้ันก็จะได้เป็นเจ้าเมือง แต่

14 ถาวรสิกขโกศล,ส ก ัด จ ุด ย ุท ธ จ ัก ร ม ัง ก ร ห ย ก ,(กรุงเทพมหานคร:สำนักพิมพ์ลร้างสรรค์บุ๊คส้, 
2543), หน้า 203-206.

15 เรื่องเดียวกัน, หน้า 121.
16 เรื่องเดียวกัน, หน้า 126.
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หลิวปังลามารถท่ีจะบุกยึดเข้าเมืองได้ก่อนโดยไม่สูญเสียเลือดเน้ือและชีวิตทหารแลประชาชนไป 
มากนัก ทำให้เล้ียงหย่ีไม่พอใจอย่างมากและใช้กำลังเหนือกว่าบีบบังคับให้หลิวปังยกเมืองให้ตน 
หลิวปังจำต้องยกเมืองให้ ด้วยเห็นว่ากองกำลังของตนน้อยกว่าของเล้ียงหย่ีหลายเท่า เล้ียงหย่ีจึง 
สถาปนาตนเป็นกษัตริย์ใช้พระนามว่าจู่ฟ้าหวาง (ฌ ้อ ป าอ ๋อ ง ) พร้อมกันน้ันพยายามท่ีจะกำลัดหลิว 
ปังออกไปให้พ้นจากเส้นทางแห่งความเป็นใหญ่ของตนแต่ไม่สำเร็จ ต่อมาหลิวปังมืกองกำลังท่ีเข้ม 
แข็งข้ึน สามารถพลิกสถานการณ์จากเป็นรองให้กลายเป็นต่อได้ในระยะเวลาท่ีไม่นานนัก จนในท่ี 
สุดก็ลามารถเอาชัยชนะต่อฉู่ป้าหวางได้สำเร็จ เม่ือปี พ.ศ.341 ลามารถรวบรวมลักรวรรดิจีนให้เป็น 
อันหน่ึงอันเดียวกันได้อีกคร้ัง จากน้ันหลิวปังก็ได้ต้ังตนข้ึนเป็นจักรพรรดิทรงพระนามว่าฮ่ันเกาจู่ 
ห ว ง ต ี้ (ฮ่ันโกโจฮ ่อ ง เ ต ้)  สถาปนาราชวงค์ฮ่ันข้ึนปกครองจักรวรรดิจีนได้สำเร็จ ท้ังๆท่ีไม่ใช่คนเก่ง 
กล้าในการยุทธและไม่ได้เป็นผู้เช่ียวชาญตำราพิชัยสงครามและการปกครอง17

การยุทธ์ระหว่างหลิวฟ้งและเส้ียงหท่ีอาจกล่าว'ได้1ว่า เป็นสงครามแย่งชิงความเป็น 
ใหญ่ท่ีสะเทือนแผ่นดินจีนเป็นอย่างมาก เป็นการต่อล้กันท้ังในด้านของปีมือการรบ กำลังรบ รวม 
ท้ังสติปัญญาและบุคลิกลักษณะแห่งความเป็นผู้นำของบุคคลท้ังลอง เป็นการพิสูจน์ลักษณะความ 
เป็นวีรบุรุษท่ีย่ิงใหญ่อย่างแท้จริง หลิวปังพ้ืนเพเดิมมาจากครอบครัวชาวนายากจนในอำ๓อเพ่ย 
ในวัยหนุ่มเป็นคนสำมะเลเทเมาไม่เอางานเอาการ ต่อมาเช้ารับราชการในตำแหน่งเล็กๆจน 
ลามารถละลมกำลังพลต่อต้านทางการ ล้วนเล้ียงหย่ิเป็นขุนศึกผู้เป็นทายาทของแม่ทัพใหญ่แคว้น 
ฉู่ในยุคสมัยจ้านกว๋อ เป็นบุคคลท่ีมืปีมือการยุทธ์รูปร่างสง่างาม มืความเก่งกล้าสามารถมากและ 
เขามีกองกำลังท่ีมืความแข็งแกร่งสามารถ มืท่ีปรึกษาซ่ึงเช่ียวชาญการยุทธ์อยู่หลายคน จึงมืคุณ 
ลักษณะท่ีแตกต่างไปจากหลิวปังผู้ท่ีมืพ้ืนเพมาจากคนสามัญ การศึกษาต่ําและไม่มืปีมือการต่อล้ 
แต่หลิวปังก็มืคุณลักษณะท่ีเหนือกว่าเล้ียงหย่ีอยู่ท่ีการอ่อนน้อมถ่อมตน ยอมรับฟังความคิดเห็นคำ 
วิพากษัวิจารณ์ของผู้อ่ืนด้วยความเคารพ และท่ีสำคัญก็คือเป็นคนท่ีมืความอดทนสูง รู้จักแสดงท่า 
ทืท่ีจะให้ผู้อยู่ใต้บังคับบัญชาจงรักภักดีจนขนาดยอมเลียสละชีวิตได้ ซ่ึงเป็นคุณลักษณะของ 
วีรบุรุษอย่างแท้จริง คนท่ีเป็นวีรบุรุษน้ันไม่จำเป็นว่าเกิดมาในตระกูลหรอมีพ้ืนเพสูงส่ง มีลักษณะ 
สง่างาม มีกิเมือท่ีเก่งกล้าสามารถมากและมีสติปัญญาท่ีล้ําเลิศกว่าใคร ซ่ึงน้ันอาจเป็นเพียงคุณ 
สมบัติและเป็นองค์ประกอบท่ีเป็นล้วนเสริมความเป็นวีรบุรุษเท่าน้ัน แต่บางคร้ังก็อาจไม่ใช่ปัจจัยท่ี 
จำเป็นให้บุคคลเป็นวีรบุรุษแท้จริง คนธรรมดาสามัญรวมไปถึงคนท่ีมืฐานะต่ําต้อยลามารถกลาย 
เป็นวีรบุรุษท่ีย่ิงใหญ่ได้ ถ้ารู้จักใช้ชีวิตในทางท่ีถูกต้อง มีความคิดและการกระทำท่ีเป็นประโยชน์ต่อ

17ว ิน ัย ส ุก ใส , ย ุท ธ จ ัก ร ช ิง บ ัล ล ัง ก ์ม ัง ก ร , (กร ุงเทพ มห านคร : ส ำน ักพ ิมพ ์น าคร, 2 538 ), หน ้า 103-
108.
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ส่วนรวมโดยอยู่บนพ้ืนฐานของคุณธรรมความดีงาม มีความเสียลละเพ่ือนำความสุขให้กับคนส่วน 
ใหญ่และลามารถเอาชนะใจผู้คนได้

เหตุการณ์และการดำเนินเร่ืองในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ซ่ึงได้รับอิทธิพล 
จากวรรณกรรมกำลังภายในของจีน มักเร่ิมต้นเน้ือเร่ืองจากปริศนา การท่ีพระเอกหรอวีรบุรุษถูก 
ศัตรูไม่ว่าจะเป็นมนุษย์ด้วยกัน ปีศาจ สัตว์ประหลาดหรออมนุษย์ท้ังหลายคุกคาม ชีวิตของวีรบุรุษ 
ถูกเปล่ียนชะตาชีวิต ไม่ว่าถูกตามล้างเอาชีวิต บิดามารดาถูกลังหารเกิดความแค้น และจะต้องได้ 
รับการช่วยเหลือให้หลบหนี เพ่ือเป็นตัวแทนในการล้างแค้นหรือกอบคู้สถานการณ์ การท่ีวีรบุรุษ 
หลบหนีจากการไล่ล่าจากศัตรู ไม่มีเร่ิองใดท่ีศัตรูทำสำเร็จหรือพรากเอาชีวิตจากเขาได้ เน่ืองจาก 
วีรบุรุษหรือพระเอกเป็นอัจฉรืยะบุคคล มีโชคชะตาชีวิตท่ีเหนือมนุษย์จะต้องหรือได้รับลืบทอดวิชา 
ปีมือระดับสุดยอดและวิญญาณความเป็นยอดนักล้ของโลก สามัญซนหรือนักล้นักรบท่ัว ไๆปในวง 
ชาวยุทธ์ไม่อาจ'ปีกปรือ'ปีมือ1ได้ และเพ่ือส่งเสรืมให้พระเอกเป็นวีรบุรุษมีความเก่งกล้าเป็นพิเศษ 
พระเอกหรือวีรบุรุษจะได้ครอบครองของวิเศษนานาชนิด และพลังเวทมนตร์วิเศษอันสุดยอด 
เป็นต้น18

แต่เป็นที่น่าสังเกตว่าตัวละครเอกในฐานะวีรบุรุษของเกมนิทานสวมบทd i  จ q

บาท(RPG) ไม่ได้ให้ความสำคัญแก่ตัวพระเอกเพียงตัวเดียวในภาพลักษณ์ของการเป็นวีรบุรุษเท่า 
น้ัน แต่ภาพลักษณ์ของตัวนางเอกของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) สามารถเป็นวีรลตรืได้เช่น 
เดียวกัน การร่วมต่อล ้ก ับ เหล่าศ ัต ร แูละเดินทางผจญภ ัย ของนางเอกน้ัน ถูกสร้างให้ม ีลักษณะ 
เหมือนจอมยุทธ์หญิงในนวนิยายจีนกำลังภายใน ในประวัติศาสตร์จีนผู้หญิงท่ีมีความสามารถเช่น 
เดียวกับผู้ชาย คือ เร่ิองราวของขุนศึกตระกูลหยาง ซ่ึงเกิดข้ึนในสมัยราชวงศัช่งของจักรพรรดิซ่ง 
ไท้จง ตระกูลหยางเป็นตระกูลท่ีได้รับยกย่อง ท้ังน้ืเพราะผู้คนในตระกูลน้ืไม่ว่าจะเป็นบุรุษสตรืล้วน 
มีปีมือและความลามารถในเซิงการยุทธท้ังล้ิน และกลายเป็นตำนานแห่งความรักชาติย่ิงชีวิต และ 
ความกล้าหาญท่ีชนรุ่นหลังต้องยึดถือเป็นแบบอย่าง19 โดยเฉพาะในลงครามคร้ังสำคัญระหว่าง 
ราชวงศัช่งกับราชวงศัเหลียวในปี พ.ศ.1529 เป็นเร่ิองราว'วีรกรรมของสตรีผู้เป็นภรรยาม่ายของห 
ยางเย่คือ เส้ียไช่ฮวาหรือหยางหลิงผอ กับขุนพลหญิงผู้เก่งกล้าลามารถคือม่กุ้ยอิงภรรยาของห 
ยางเหวินกว่าง ซ่ึงออกรบออกคืกร่วมกับนายทหารชายอย่างโชกโซน20 ด้วยเหตุน้ีอาจเป็นไปได้ว่า

18พัชรี วราศรัย, ''นวน ิยายไทยท ี่เสนอภาพส ังคมซาวจ ีนในเม ืองไทย’, (ว ิทยาน ิพนธ ์ปร ิญ ญ ามหาบ ัณ ฑ ิต  
สาขาวรรณ คด ีเปรยบเท ียบ  บ ัณ ฑ ิตว ิท ยาล ัย  จ ุฬ าลงกรณ ์มห าว ิท ยาล ัย  2 537 ), หน้า 25.

19 ว ิน ัย ส ุกใส, ย ุท ธ 'จ ัก ร 'ซ ิงบ ัล ล ังก ์ม ังก ร  (กรุงเทพมหานคร : สำน ักพ ิมพ ์นาคร, 2 5 38 ), หน้า 191.
20 เร ื่องเด ียวก ัน , หน ้า 192.
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ได้ให้อิทธิพลต่อการสร้างตัวนางเอกในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ให้เป็น,วีรสตรีท่ีมีความ 
สามารถท่ีเก่งกล้าไม่แพ้พระเอกท่ีเป็นวีรบุรุษ ลามารถท่ีจะแบกรับหน้าท่ีปกป้องผู้คนท้ังปวงได้เช่น 
เดียวกับพระเอก จึงสะท้อนบทบาทและหน้าท่ีของผู้หญิงซ่ึงเปล่ียนไปในปัจจุบัน

วิถีชีวิตของวีรบุรุษของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) แบบจอมยุทธ์น้ัน มักถูก 
ผลักให้จนตรอก วีรบุรุษจะต้องเลือกเฟ้นระหว่างความเป็นความตาย แพ้หรอชนะ ความสำเร็จ 
หรือความล้มเหลว ช่ือเสียงหรืออัปยศ ฃึนอยู1กับการตัดสินใจเด็ดเด่ียวไม่หว่ันไหว ซ่ึงวีรบุรุษได้สละ 
ชีวิตเลือกคุณธรรม และการทดสอบอย่างไม่คร่ันคร้ามกับคำครหานินทาหรอเหยียดหยาม เพ่ือค้น 
หารากของคำว่าคุณธรรมและความกล้าหาญ21 โดยการเสียสละตัวเองหักห้ามความเกร้ียวโกรธ 
ของตัวเอง อดทนต่อความผิดพลาดของคนอ่ืน ลืมเลือนข้อบาดหมาง ปลูกฝังดวงใจแห่งรักต่อทุก 
คน22วีรบุรุษจึงเป็นผู้กล้าเลิศวิทยายุทธ์ กระโจนเข้าช่วยเหลือผู้ถูกข่มเหงรังแก โดยไม่พร่ันพรงกับ 
ความตาย ถ้ายังคิดว่าตัวเองเป็นผู้กล้าในการค้นหาความต่ืนเต้นเร้าใจ23 ซ่ึงวีรบุรุษน้ันไม่จำเป็น 
ต้องเป็นผู้ท่ีชนะหรือทำแต่ความถูกต้องเสมอ ผู้แพ้และผู้ท่ีเคยทำผิดพลาดน้ันสามารถเป็นวีรบุรุษ 
ได้ ถ้ารู้จักความผิดพลาดหรือความพ่ายแพ้ของตัวเอง และพร้อมท่ีจะลุกข้ึนมาต่อล้อย่างถูกต้อง 
ตามทำนองคลองธรรม โดยต้ังม่ันอยู่บนพ้ืนฐานของคุณธรรมอย่างไม่ย่อท้อให้กลายเป็นผู้ชนะได้ 
ม่ันคือวีรบุรุษผู้ย่ิงใหญ่ ซ่ึงมีคำกล่าวไว้ว่าวีรบุรุษเกิดข้ึนยามบ้านเมืองไม่สงบหรือยามเกิดศึก 
สงคราม จรืงอยู่ลงครามอาจสร้างผู้ท่ีได้ซ่ือว่าเป็น “วีรบุรุษ" ข้ึนในประวัติศาสตร์เป็นจำนวนมาก 
แต่ลงครามก็ได้ทำลายทรัพย์สิน ชีวิตและเลือดเน้ือของประชาซนไปเป็นจำนวนมหาศาลเช่นกัน ผู้ 
รบชนะในสงครามท่ีผลาญพล่าชีวิตผู้คนมากมาย ไม่สมควรท่ีจะถูกยกย่องว่าเป็นวีรบุรุษแท้จรืงได้ 
ซ่ึงผู้'ท่ีสามารถระงับลงคราม พยายามไม่ให้เกิดความเสียหายในชีวิตและทรัพย์สินของผู้คน ลม 
ควรถูกยกย่องเรียกเขาว่าเป็น “วีรบุรุษ” ท่ีแท้จ‘ริง24

คุณลักษณะท่ีเด่นของตัวละครเอกของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) จึงมีจิต 
สำนึกในความจงรักภักดีต่อชาติบ้านเมืองและโลกมนุษย์เช่นเดียวกับจอมยุทธ์ซ่ึงเสียสละอุทิศ 
ชีวิต รักซ่ือเสียงเกียรติยศของตนเองย่ิงกว่าชีวิต แต่ผลสุดท้ายหลังจากท่ีเขาปฏิบัติภารกิจในหน้าท่ี 
สำเร็จ เขาจึงหันหลังให้กับทุกส่ิงทุกอย่างโดยไม่สนใจกับซ่ือเสียงเกียรติยศ ทรัพย์สินเงินทองและ

21 พ าส น า แพรวพรรณ, โ ก วเล ้ง ไต้เ ฮ ีย บ ใบไม้คีนสู่ร า ก , (กร ุง เท พ ม ห าน คร : ส ำม ักพ ิม พ ์ม ต ิชน , 
2 5 44), หน้า 63.

22 เร ื่องเด ียวก ัน, หน้า 88.
23เร ื่องเด ียวก ัน ,ห น ้า 118.
24ว ิม ัย สุกใส, ย ุท ธ จ ัก ร ฮ ีง ม ัล ล ้ง ก ์ม ัง ก ร , (กรุงเทพมหานคร: ส ำม ัก พ ิม พ ์น าค ร,2 5 3 8 ) ,หน้า 203.
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อำนาจ เพราะต้องการใช้ชีวิตอย่างลงบสุฃในวิถีชีวิตของตนเอง ตามคำสุภาษิตของจีนโบราณที่ว่า 
ไว้คือ “สูงสุดคืนล่สามัญ”

ดังนั้นจึงกล่าวได้ว่าเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ได้รับอิทธิพลความคิดลักษณะ 
ของวีรบุรุษไม่ว่าจะเป็นแบบทางตะวันตกหรอตะวันออก ในปัจจุบันลักษณะของวีรบุรุษได้มีการ 
ลอดคล้องผสมผสานกัน จนกลายมาเป็นวีรบุรุษในแบบฉบับนิยมของสมัยใหม่ โดยนำลักษณะ 
เด่นในแต่ละด้านของวีรบุรุษทางตะวันตกคืออัศวิน เช่น เกียรติของอัศวินที่มีนํ้าใจต่อศัตรู การข่ม 
อารมณ์ใจกว้างและร่าเริง หริอในตำนานปรัมปราที่ตัวเอกมีความกล้าหาญเข้มแข็งและฉลาดหลัก 
แหลมเกินมนุษย์ธรรมดา จนผู้คนต่างเชื่อกันว่ามีเชื้อสายเทพเจ้าและยกย่องให้เป็นวีรบุรุษ ส่ิง 
ต่างๆเหล่าน ี้กลายมาเป็นลักษณะเฉพาะของวีรบุร ุษในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) คือ มี 
มารยาทแบบอัศวิน (Knight Manner) มีความสามารถเก่งกาจที่เหนือมนุษย์ธรรมดาเหมือนเทพ 
เจ้า ขณะเดียวกันวีรบุรุษทางตะวันออกคือซามูไรกับจอมยุทธ์ล้วนแล้วแต่เป็นวีรบุรุษในวัฒนธรรม 
ท่ีเหมือนกัน คือ มีความกล้าหาญรักชาติ รักประชาชนยิ่งกว่าชีวิต มีความสำนึกต่อชาติกำเนิดและ 
กตัญญูต่อบรรพบุรุษอิทธิพลความคิดต่างๆของวีรบุรุษในตะวันตกและตะวันออกดังกล่าวช้างต้น 
จึงเป็นรากฐานสำคัญของการลร้างตัววีรบุรุษในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG)

4.3. ต ัก ษ ณ ะ ข อ ง ต ัว เอ ก ใน เก ม น ิท าน ส ว ม บ ท บ าท  (RPG)

ลักษณะตัวละครเอกในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ที่ได้นำมาจัดกลุ่มโครงเรื่อง 
6 แบบ ลามารถวิเคราะห์และจำแนกได้ดังต่อไปนี้ คือ

4.3.1. ชาติกำเนิดของตัวเอก
4.3.2. ลักษณะนิสัยและพฤติกรรมของตัวเอก
4.3.3. พลังอำนาจของตัวเอก

4.3.1 . ช าต ิก ำ เน ิด ข อ ง ต ัว เอ ก

ชาติกำเนิดของตัวเอกในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) มักเกี่ยวข้องกับชาต  ิ
ตระกูลที่ถือกำเนิดเป็นสำคัญ ชาติกำเนิดของพระเอก แบ่งออกได้เป็น 3 สถานภาพได้แก่
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- ช า ต ิก ำ เ น ิด เ ป ็น ซ า ว บ ้า น ธ ร ร ม ด า  พระเอกเป็นเด็กซาวบ้านท่ีมีความใฝ่ฝัน 
และปรารถนาอยากเป็นผู้กล้าออกไปผจญภัยท่องโลกและพิทักษ์ปกป้องโลก บิดาและมารดาของ 
เขาเป็นชาวบ้านธรรมดา ซ่ึงได้ปลูกฝังเร่ืองราวของผู้กล้าในอดีตท่ีต่อมากลายเป็นวีรบุรุษใน 
ตำนานให้เขาซึมซับ จนทำให้เขามีความมุ่งม่ันท่ีทำตามอย่าง เม่ือเกิดและเติบโตมาจึงต้ังใจผีเกฝน 
วิชา เช่น ปิลุเกะจากเกม Dragon Questภาคท่ี 7 (เขามีบิดาเป็นชาวประมงท่ีมีผีเมือและมารดาท่ี 
เป็นแม่บ้านอาศัยอยู่ในหมู่บ้านชายทะเลบนเกาะฟืซเบล แต่เขามีความปราถนาอยากเป็นชาว 
ประมงท่ีเก่งเหมือนพ่อและอยากเป็นผู้กล้าออกไปผจญภัยในโลกกว้าง) บอช จากเกม Dragon 
Quest ภาคที่ 6 (ครอบครัวของเขาเป็นซาวบ้านในหมู่บ้านไลฟัค็อด มีความใฝ่ฝันและปรารถนาท่ี 
ต้องการอยากเป็นผู้กล้าท่ีเก่งกาจเพ่ือปกป้องโลกจากเหล่าร้าย และต้องการออกเดินทางผจญภัย 
ในโลกกว้างเพ่ือผีเกฝนผีเมือการต่อล้และเรียนรู้ในส่ิงต่าง )ๆ

- ช า ต ิก ำ เน ิด เป ็น เซ ึ่บ ้ส า ย น ัก ร บ ห ร ี'อ ผ ู้ก ล ้า  ต ัว เอ ก ป ร ะ เภ ท น ี้ บ ิด า แ ล ะ ม า ร ด า  

ข อ ง เข า เค ย เป ็น ว ีร บ ุร ุษ แ ล ะ ว ีร ส ต ร ีผ ู้ก ล ้า ม า ก ่อ น  เพ ร า ะ ไ ด ้เค ย ต ่อ ล ้ก ับ ป ีศ า จ ท ี่ห ม า ย จ ะ ม า ย ึด ค ร อ ง  

โล ก  แ ล ะ ไ ด ้น ำ ค ว า ม ส ง บ ส ุข ม า ส ู่โ ล ก ไ ด ้ส ำ เร ็จ  แ ต ่แ ล ้ว เห ล ่า ป ีศ า จ ร ้า ย ไ ด ้ก ล ับ ฟ ืน ค ืน ช ีพ ข ึ้น ม า อ ีก ค ร ั้ง  

พ ร ะ เอ ก จ ึง ต ้อ ง ท ำ ห น ้า ท ี่ผ ู้ก ล ้า แ ท น บ ิด า แ ล ะ ม า ร ด า  เช ่น  เค รส  จ า ก เก ม  Tales of Phantasia  (บ ิด า  

แ ล ะ ม า ร ด า ข อ ง เข า ค ือ ม ิเก ล แ ล ะ ม า เร ีย  ซ ึ่ง อ ด ีต เป ็น น ัก ร บ ผ ู้ก ล ้า ท ี่เค ย ป ร า บ จ อ ม ป ีศ า จ ด า อ อ ส ไ ด  ้

ส ำ เร ็จ  แ ล ะ น ำ ร ่า ง จ อ ม ป ีศ า จ ด า อ อ ล ป ิด ผ น ึก ไ ว ้ใ น ส ร ้อ ย เว ท ม น ต ร ์ส อ ง เล ้น  แ ต ่แ ล ้ว ผ น ึก ไ ด ้ถ ูก ป ล ด  

ป ล ่อ ย จ า ก ล ูก ส ม ุน ข อ ง จ อ ม ป ีศ า จ ท ี่ห ล ง เห ล ือ อ ย ู่ จ อ ม ป ีศ า จ ด า อ อ ล จ ึง ฟ ืน ค ืน ช ีพ ข ึ้น ม า อ ีก ค ร ั้ง )

- ชาติกำเนิดเป ็นอมนุษย์ พระเอกเป็นสิ่งประดิษฐ์ที่เกิดขึ้นจากสิ่งที่เป็นวิทยา 
ศาสตร์เทคโนโลยีชั้นสูง ซึ่งไม่ใช่หุ่นยนต์หรีอเครื่องจักร แต่เป็นการสร้างโดยการใช้กรรมวิธีผสม 
เซลล์ห ร ือดัดแปลง โดยใ ช ้ธาตุต่างๆผสมกับพลังงานสร้างขึ้นมาใ ห ้เป็นตัวตน ที่มีเลือดเนื้อเหมือน 
มนุษย์แต่มีพลังแฝงที่มหัศจรรย์แต่ปราศจากความรู้สึกที่ละเอียดอ่อนของมนุษย์ที่แท้จรีง เช่น ซี 
ทาน พระเอกของเกม Final F an tasy ภาคที่ 9 (ตัวเขาเป็นซาวเผ่าเจนอมที่อาศัยในดินแดนของ 
โลกเทร่า ซึ่งกาแลนด์เป็นผู้สร้างเขาขึ้นมาและล่งตัวเขาไปที่ดินแดนของโลกไกอาของมนุษย์ เพ่ือ 
ให้ไปทำลายมนุษย์และสร้างพลังปันป่วนวิญญาณของต้นไม้แห่งชีวิตอีพ่าของโลกไกอา เพราะกา 
แลนด์หวังที่ต้องการยึดครองดินแดนโลกไกอาและควบคุมพวกมนุษย์ทั้งปวง ซ่ึงชีทานน้ันมีรูปร่าง 
หน้าตาเหมือนเด็กชาวมนุษย์ทั่วไป แต่ที่พิเศษและแปลกกว่ามนุษย์คือ เขามีหางที่ยาวเหมือนลิง 
และมีพลังพิเศษที่แฝงอยู่ ทำให้มีผีเมือการต่อล้ที่เหนือกว่ามนุษย์ธรรมดา เมื่อเขาได้อาศัยอยู่กับ 
พวกเพื่อนๆที่เป็นมนุษย์คือ พวกคณะละครเร่ร่อนทันทารัล เขาจึงได้เรียนรู้ความเป็นมนุษย์จึงทำ 
ให้มีความคิดและเหตุผลกับจิตใจที่ละเอียดอ่อนเช่นเดียวกับมนุษย์ธรรมดาทั่วไป)
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ส่วนชาติกำเนิดของนางเอกในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ที่คล้ายคลึงกับพระ 
เอก คือ เป็นชาวบ้านธรรมดา เป็นเชื้อลายนักรบผู้กล้า ส่วนที่แตกต่างก็คือ นางเอกเป็นบุคคลที่ม ี
ฐานะสูงส่ง ถึงชั้นเป็นเป็นเจ้าหญิงและพระราชินีปกครองเมือง แต่เพราะโชคชะตาและความตั้งใจ 
ของเธอทำให้ต้องออกเดินทางผจญภัย ในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ส่วนใหญ่แล้ว บทบาท 
ความเป็นเจ้าหญิงหรือพระราชินีที่สูงส่ง ก็สามารถเป็นยอดนักรบหรือผู้กล้าได้เซ่นกัน เนื่องจากม ี
การกำหนดถึงบุคลิกลักษณะของเจ้าหญิงหรือพระราชินีว่า แม้ตำแหน่งจะสูงส่งแต่เธอก็มือิสระใน 
การกระทำในสิ่งที่ตนปรารถนา และในเมื่อเธอมีฐานันดรที่สูง มีอำนาจสิทธิในการปกครอง จึงจำ 
เป็นต้องมี!!เมือในการต่อสู้ เพื่อเป็นแบบอย่างที่ดีให้ประชาชนเกิดความศรัทธา เมื่อชีวิตของเธอม ี
แต่ความหรูหรา จึงเกิดความรู้สึกเบื่อหน่าย และเริ่มรู้สึกว่ายศถาบรรดาตักดี่ฃองเธอจะนำพา 
อันตรายแก่เธอ เธอจึงหนีออกจากปราสาทออกส่โลกกว้าง เซ่น เจ้าหญิงการ์เนีต จากเกม Final 
F antasy  ภ า ค ท ี่ 9 (เป็นพระธิดาของพระราชาแห่งมหานครอเล็กซานเดรืยกับพระราชินีบราเน่) 
เป็นต้น เป็นตัวแทนของเทพ ซึ่งในภาษาญี่ป่นเรียกตัวแทนแห่งเทพว่า ’'มิโกะ (ทาiko)” หมายถึง 
หญิงลาวพรหมจรรย์ที่อดีตชาติเคยเป็นเทพองค์นั้นมาก่อน แล้วกลับชาติมาเกิดเพื่อปกป้องซาว 
โลก ซึ่งเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) มักกล่าวถึงนางเอกว่า ชาติก่อนเธอคือเทพธิดาที่คอยปก 
ป้องเหล่ามนุษย์หรือสรรพสิ่งบนโลก นางเอกในปัจจุบันเมื่อจุติลงมาเกิดเป็นมนุษย์ลายเลือดและ 
จิตวิญญาณของเธอยังคงเป็นเทพธิดา เพียงแต่อยู่ในร่างของมนุษย์ที่กลายมาเป็นตัวแทนเทพและ 
ทำหน้าที่สานต่อความเป็นเทพของเธอ เพื่อพิทักษ์รักษาโลกมนุษย็ให้เกิดความลงบลุฃ หรือเป็นตัว 
แทนเทพที่คอยปกปักรักษาโลก คือ บรรดาเหล่าวิญญาณของธาตุต่างๆและพืชพรรณให้อุดม 
ลมบูรณ์ เซ่น โคเล็ท นางเอกเกม Tales o f Sym p h o n ia  (เธอเป็นตัวแทนของเทพ(มิโกะ)แห่งชีวิต ท่ี 
ออกเดินทางไปปราบและปิดผนึกพวกดีไซน์แอนท์ ที่ต้องการมาทำลายต้นไม้แห่งชีวิตมานาที่มี 
เทพธิดามาเทลรักษาอยู่ ซึ่งแต่เดิมเทพมิโกะแห่งชีวิตเป็นผู้ที่ช่วยเหลือเทพธิดามาเทล ดูแลรักษา 
มานาของสิงมีชีวิตท้ังปวง)

4.3.2 . ล ้ก ษ ณ ะ น ิล ้ย แ ล ะ พ ฤ ต ิก ร ร ม ข อ งต ิว เอ ก

ในเกมนิทานลวมบทบาท (RPG) ผู้ลร้างได้สร้างสรรค์ตัวเอกช้ืนใหม่ให้มีลักษณะ 
นิลัยและพฤติกรรมท่ีหลากหลาย เพ่ือความมีชีวิตชีวาเหมือนบุคคลจรืง แต่ก็ยังคงมีพ้ืนฐานของ 
ความเป็นวีรบุรุษอยู่ โดยจำแนกได้ตังน้ี

4.3.2.1. ก ล ้า ห า ญ แ ล ะ ม ีค ว า ม ม า น ะ พ ย า ย า ม  ในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) 
พระเอกมีความกล้าหาญมากจนได้รับการขนานนามว่า "ผู้กล้า" ความมานะพยายามเป็นคุณ
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สมบัติประจำตัว ทำให้เขารักการผจญภัย ต้องการออกเดินทางไปในดินแดนอันไกลโพ้น บากบ่ัน 
ฟันฝ่าต่อล้กับอุปสรรคนานัปการท่ีต้องเผชิญ โดยไม่เกรงกลัวต่อความเหน่ือยยากกับความลำบาก 
และความตาย เพ่ือปฏิบัติภารกิจในหน้าท่ีให้สำเร็จตามท่ีได้รับมอบหมายหรือท่ีต้ังใจมุ่งหมายเอา 
ไว้ เช่น ซีทาน พระเอกจากเกม Final Fantasy ภาคท่ี 9 (เขาออกเดินทางไปปราบคุจา ซ่ึงเป็นซาว 
เผ่าเจนอมท่ีช่ัวร้ายหวังคิดทำลายดินแดนโลกไกอาของมนุษย์ท่ีดินแดนโลกเทร่า และไปปกป้อง 
ผลึกคริสตัลท่ีเป็นแหล่งรวมชีวิตของส่ิงมีชีวิตในโลก ให้รอดพ้นจากจอมมารความมีดช่ัวนิรันดร์ท่ี 
ต้องการทำให้ทุกอย่างบนโลกสูญลลายไป) รราเซะ พระเอกจากเกม Gensosuikoden ภาคที่ 2 
(เขาออกเดินทางรวบรวมเหล่าผู้กล้าท้ัง 108 คนและพ้นฟูกองทัพลาธารณรัฐใหม่ เพ่ือต่อต้านการ 
รุกรานของฝ่ายราชอาณาจักรไฮแลนด์ท่ีนำโดยเจ้าชายลูก้า ไบร์ทกับเลออน ท่ีหวังครองอำนาจ 
ความเป็นใหญ่ในดินแดนศักด๋ึลิทธ้ี)

4.3.2.2. เ ท ี ่อ ม ั ่น มีป ณ ิธ า น อ ย ่า ง แ ร ง ก ล ้า  การแสดงออกถึงหัวใจที่แข็งแกร่งม ี
ความเชื่อมั่นที่สูงและอุดมการณ์ที่แน่วแน่ มีจุดมุ่งหมายตั้งใจปฏิบัติภารกิจหน้าที่ให้สำเร็จลุล่วง 
โดยที่ปณิธานนั้นได้จากแรงบันดาลใจจากเรองราวต่างๆ เช่นวีรกรรมอันหาญกล้าของวีรบุรุษใน 
อดีต หรือลำนึกในลายเลือดของตระกูลท่ีเป็นนักล้จึงเกิดการยึดบั่นปฏิบัติตาม เช่น เอนิคุส พระ 
เอกจากเกม D ragon Q u est ภาคที่ 1 (มีความเชื่อบั่นสูงและปณิธานอย่างแรงกล้าที่จะปกป้อง 
โลกและผู้คนให้พ้นจากความชั่วร้ายของปีศาจราชามังกรในฐานะที่เขาลืบเชื้อสายผู้กล้าแห่งโรโต้ 
แห่งดินแดนอาเลฟกัลโด้) ทิดัส พระเอกจากเกม Final F an tasy  ภาคที่ 10 (เป็นคนที่มีความเชื่อ 
บั่นที่สูงมาก เพราะเป็นนักกีฬาบลิทซ์บอลจึงมีหัวใจที่แข็งแกร่ง เมื่อรู้ว่าพ่อของเขาคือเจชทักลาย 
มาเป็นอสูรชิน ก็ไม่หว่ันใจไร้สติ ยังมีขวัญและกำลังใจที่ดี จึงมีปณิธานอย่างแรงกล้าที่จะขอปราบ 
อสูรชิน เพื่อความลงบลุฃของผู้คนที่อาศัยในดินแดนลปิร่า โดยขอเป็นผู้ทำลายวัฏจักรความ 
หายนะ คือ การกลับมาเกิดใหม่ของชิน แม้ว่าเพื่อนของเขาจะห้ามปราม เพราะไม่มีทางเป็นไปได ้
แต่ทิศัลยังยืนยันในสิ่งเดิมที่เขาค ิด  คือ เป็นผู้เปลี่ยนวงจรการเกิดใหม่ของชินถึงกับบอกว่า แม้ตอน 
นี้อาจจะเป็นไปไม่ได้แต่ถ้าไม่ลองก็ไม่รู้ และเพื่อปลดปล่อยพ่อของเขาให้หลุดพ้นจากความทุกข ์
ทรมาน)

4 .3 .2 .3 .  ย ึด ม ั่น ใน ค ว าม ร ัก ล ้น บ ร ิส ุท ธ  ค ว า ม ร ัก ข อ ง พ ร ะ เอ ก ล า ม า ร ถ แ บ ่ง อ อ ก ไ ด ้ 

เป ็น  3 อ ย ่า ง  ค ือ  ค ว า ม ร ัก ท ี่ม ีต ่อ น า ง เอ ก  ต ่อ ม ิต ร ส ห า ย  แ ล ะ ต ่อ แ ผ ่น ด ิน แ ล ะ ม ว ล ช น

แ บ บ ท ี่ 1 ค ว า ม ร ัก ท ี่ม ีต ่อ น า ง เอ ก  ร ัก เด ีย ว ใ จ เด ีย ว เพ ร า ะ ม ีค ว า ม ส น ิท ล น ม  จ น  

ผ ูก พ ัน ไ ด ้ร ่ว ม ท ุก ข ์ร ่ว ม ส ุข จ า ก ก า ร อ อ ก เด ิน ท า ง ผ จ ญ ภ ัย แ ล ะ ป ฏ ิบ ัต ิภ า ร ก ิจ ร ่ว ม ก ัน  น า ง เอ ก เป ็น ผ ู้ท ี่อ ย ู่
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เคียงข้างและคอยเห็นอกเห็นใจ เข้าใจและปลอบใจพระเอกทุกคร้ัง เขาจึงรักนางเอกเท่าชีวิต และ 
ขอเป็นผู้ปกป้องเธอให้ถึงท่ีสุด เซ่น ซีทาน พระเอกจากเกม Final F antasy ภาคท่ี 9 (ขณะท่ีเขาหา 
ทางไปช่วยเจ้าหญิงการ์เน็ตท่ีถูกปีศาจแพลนท์เบรนลักพาตัวไป เขาได้มาทบทวนความรู้สึกท่ีเขา 
ยอมรับว่ามีความรักและผูกพันกับเธอ จึงคิดว่าโชคชะตานำพาให้เขามาพบกับเธอ เขาจึงรบไป 
ช่วยเจ้าหญิงการ์เน็ตทันที) ทิดัส พระเอกจากเกม Final F antasy ภาคที่ 10 (มีความผูกพันกับยู 
น่าต้ังแต่แรกพบ จึงขอติดตามเธอในฐานะเป็นผู้คุ้มกัน เม่ือยูน่าได้เล่าให้เขาฟังถึงเร่ืองเจชท์พ่อ 
ของทิดัสว่ายังท่ีมีชีวิตอยู่ พร้อมทังยืนยันว่าเมืองซานาร์คานด์มีอยู่จรง ทิตัลจึงเข้าใจในความ 
ปรารถนาดีของยูน่าท่ีมีต่อตัวเขามากข้ึน พอภายหลังจากท่ีช่วยเหลือยูน่าให้พ้นจากเป็นเคร่ืองมือ 
หลอกใช้ของเซย์มัวร์ทัวหน้าลัทธิเยวอนคนใหม่ได้แล้ว ทิดัสสัญญากับยูน่าว่า เม่ือปฏิบัติหน้าท่ี 
ปราบอสูรชินได้แล้ว เขาจะพายูน่าไปท่ีเมืองซานาร์คานด์บ้านเกิดของเขาเพ่ือใช้ชีวิตอยู่ร่วมกัน

แ บ บ ท่ี 2 ความรักต่อมิตรสหาย การเดินทางผจญภัยเพ่ือปฏิบัติภารกิจท่ีต้อง 
ประสบพบอุปสรรคอันตรายมากมาย แต่พระเอกก็ลามารถฝ่าฟันเอาชนะผ่านไปได้อย่างปลอดภัย 
ไม่ใช่เพียงปีมือความสามารถของเขาเท่าน้ัน แต่เป็นเพราะพลังและกำลังใจท่ีเพ่ือนให้ การท่ีได้ 
เพ่ือนเข้ามาช่วยเขา เกิดจากมิตรภาพท่ีได้มาจากการต่อล้ เขาจึงรักเพ่ือนมากไม่ยอมทอดท้ิงกัน 
ถึงกับลามารถสละชีวิตให้กันได้ เช่น ซีทาน พระเอกจากเกม Final Fantasy ภาคที่ 9 (กาแลนด์ 
ชาวเจนอมขอให้ซีทานมาเป็นพวก และทรยศพวกมนุษย์โลกไกอา โดยอ้างการท่ีเขาน้ันเป็นชาว 
เจนอมเช่นเดียวกันและจะให้พลังพิเศษแก่เขาเพ่ือตอบแทน แต่เขาไม่ยอมเพราะไม่อาจท้ิงเพ่ือน 
ซาวมนุษย์ของเขาได้ ถึงกับกล่าวว่าเขาได้ใช้ชีวิต หัวเราะ ร้องไห้ร่วมกับพวกเพ่ือนและคนของไก 
อามาตลอด) แม็คดอล พระเอกจากเกม Gensosuikoden ภาคที่ 1 (เม่ือเท็ดเพ่ือนรักของเขาถูก 
ราชินีวินด้ีท่ีช่ัวร้ายทำร้ายกลับมา เพราะต้องการชิงเอาตราลัญจกรแห่งชีวิตและความตาย (Soul 
Easter) จากเขา เพ่ือนำพลังของตราลัญจกรน้ันมาใช้เสรมอำนาจเพ่ือครอบครองดินแดนศักด้ีสิทธ้ี 
เท็ดจึงมอบตราให้แม็คดอลดูแล ซ่ึงเขาได้รักษาตราลัญจกรไว้เป็นอย่างดี ถือว่าเป็นของท่ีลำหรับไว้ 
ดูต่างหน้าเท็ด พร้อมกับมืความมุ่งม่ันท่ีจะปราบราชินีวินด้ีเพ่ือล้างแค้นให้)

แบบท่ี 3 ความรักต่อแผ่นดินและมวลซน พระเอกออกเดินทางเส่ียงอันตราย 
เพ่ือไปปราบศัตรูด้วยความยากลำบากอย่างอดทนไม่ท้อถอย ก็เพ่ือความสงบสุขของผืนแผ่นดิน 
เพราะต้องการเห็นแผ่นดินท่ีเกิดและอาศัยมีความสุขสงบและสวยงาม เกิดความรักและหวงแหน 
จึงยอมอุทิศชีวิตให้แก่ผืนแผ่นดินและเหล่าผู้คนท้ังปวง การท่ีเขารักในความสงบ เศร้าโศกเสียใจ 
กับความทุกข์ของผู้อ่ืน จึงเป็นส่ีงท่ีพิสูจน์ถึงความรักของเขาท่ีมืต่อแผ่นดินและมวลชน เช่น ฮิราเซะ 
พระเอกเกม Gensosuikoden ภาคท่ี 2 (หลังจากท่ีเขารวบรวมผู้คนและต้ังกองทัพสาธารณรัฐใหม่
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ข้ึนมาแล้ว ขณะกำลังทำสงครามกับกองทัพหลวงของฝ่ายไฮแลนด์อยู่น้ัน เขาจึงต้ังม่ันว่าสงคราม 
คร้ังน้ีฃอเป็นสงครามคร้ังสุดท้ายเพ่ือความสงบสุขของแผ่นดิน และหลังจากน้ันเขาจะขอสร้าง 
ประเทศข้ึนมาใหม่ท่ีไม่มีสงครามให้เหล่าผู้คนบนผืนแผ่นดินน้ีจะได้อยู่อย่างสงบสุข)

4.3.2.4. ไม,ยอมอ่อนข้อให้ศัตรูและความชั่ว เช่น แม็คดอล พระเอกจากเกม 
G en so su iko d en  ภาคท่ี 1 (กษัตริย์บัลบารอซช่ากับราชินีวินด้ีท่ีเขาเคยรับใช้เพราะพ่อของเขาเป็น 
ขุนนาง เม่ือทังลองได้กลายเป็นคนช่ัวร้ายทำร้ายเขาและเพ่ือน เขาจึงประกาศตัวเป็นศัตรูต่อต้าน 
อำนาจอันช่ัวร้ายของท้ังสองจนถึงท่ีสุด) รราเซะ พระเอกจากเกม G en so su iko d en  ภาคท่ี 2 (เม่ือ 
เขาเป็นผู้นำของกองทัพฝ่ายลาธารณรัฐใหม่กอบกู้แผ่นดินท่ีถูกฝ่ายไฮแลนด์ซ่ึงนำโดยเจ้าชายลูก้า 
กับแม่ทัพเลานด์ท่ีช่ัวร้ายรุกราน เขาจึงประกาศเป็นศัตรูขอต่อล้กับพวกมันให้ถึงท่ีสุด เพราะก่อน 
หน้าน้ีเขาได้ถูกทรยศ และถูกใส่ร้ายว่าเป็นกบฏจนเกือบถูกประหารชีวิต และโจว่ีผู้เป็นเพ่ือนรักกับ 
เขาแต่ได้กลายมาเป็นศัตรูกัน ฮิราเซะก็ไม่หว่ันไหว ยังคงทำหน้าท่ีผู้นำของเขาให้ดีท่ีสุดเพราะผู้คน 
อุตส่าห์ฝากความหวัง แม้ว่าโจว่ีจะมาพบและขอให้เขาออกจากการเป็นผู้นำของฝ่ายสาธารณรัฐ 
เพราะไม่อยากจะล้กับเขา แต่ฮิราเซะยังยืนกรานขอทำหน้าท่ีผู้นำให้ถึงท่ีสุด)

4.3.2.5. อารมณ์อ่อนไหวง่าย พระเอกบางคนแม้ว่าผู้คนรอบข้างมองว่าเขาเป็น 
ผู้ท่ีมีหัวใจแข็งแกร่งเข้มแข็งลมเป็นผู้นำ แต่ภายในจิตใจมีอารมณ์อ่อนไหวง่าย โดยเฉพาะอารมณ์ 
เก่ียวกับความโศกเศร้าหรือดีใจ เช่น ลอยด์พระเอกจากเกม Tales of Symphonia (เม่ือเขาทราบ 
ว่าโคเล็ทกลายเป็นเทพท่ีไร้จิตใจไร้ความรู้สึก หลังจากท่ีเธอปลดผนึกแห่งธาตุได้สำเร็จ จึงสงสาร 
เธอเป็นอย่างมากเพราะเธอขอให้ลอยด์ปิดเรองน้ีไว้.ป็นความลับเพราะไม่ต้องการให้มีใครมาเป็น 
ห่วงเธอ เขาจึงร้องไห้ออกมา) เจรีนัส พระเอกจากเกม Final Fantasy ภาคท่ี 5 (เม่ือเจรืนัลกับพวก 
กลับมาท่ีหมู่บ้านริคลัซ่ึงเป็นบ้านเกิดของเขา เขาได้ไปเคารพหลุมศพของแม่และเข้าไปในบ้านของ 
เขาเอง เม่ือเขาเปิดกล่องเพลงของแม่ทำให้นึกถึงวันท่ีแม่ตาย จึงหักห้ามใจไม่อยู่ร้องไห้ออกมา จน 
กวีพเนจรคนหน่ึงปรากฏตัวมาปลอบ)

4.3.2.6. ใจกว้างต่อเพื่อนฝูง เขาจะยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืนไม่ถือตัวว่า 
ความคิดของตนถูกต้องเสมอ และใจกว้างต่อศัตรูและคนท่ีทรยศหักหลัง เขาจะให้อภัยไว้ชีวิต มีน้ํา 
ใจต่อศัตรูผู้ปราชัยเม่ือได้ยอมจำนนหรือยอมรับผิด เช่น ซีทาน พระเอกจากเกม Final Fantasy 
ภาคที่ 9 (เม่ือเขาเอาชนะนักรบซาลามันเดอร์ท่ีราชินีบราเน่ส่งมาลังหารพวกเขาได้ แต่ซีทานกลับ 
ไม่ยอมลังหาร ท้ังๆท่ีมันบอกให้เขาลังหารมันเสีย ซีทานจึงกล่าวว่าไม่จำเป็นเพราะผลแพ้ชนะก็จบ 
ลงแล้วต่างฝ่ายต่างมีชีวิตอยู่ เขาจึงบอกขอให้ชาลามันเดอร์ร่วมเดินทางไปกับเขาเพ่ือจะได้เข้าใจ
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อะไรมากข้ึน) รราเซะ พระเอกจากเกม Gensosuikoden ภาคที่ 2 (ท้ังๆท่ีเขากลายเป็นผู้นำแห่ง 
กองทัพฝ่ายลาธารณรัฐทินโต้ แต่เขาไม่เอาความคิดตัวเองเป็นใหญ่ยินดีรับฟังความคิดเห็นจาก 
พวกของเขาในกองทัพด้วยความเคารพ โดยเฉพาะกับเสนาธิการชูท่ีวางแผนการรบให้ปฏิบัติแต่ละ 
คร้ัง ซ่ึงเขาก็เช่ือฟังและปฏิบัติตามอย่างเคร่งครัด จนได้รับชัยชนะจากคิกสงครามทุกคร้ัง)

4.3.2.7. กตัญญ โดยการตอบแทนพระคุณ หรอเช่ือฟังคำส่ังลอนปฏิบัติตัวเป็น 
ลูกท่ีดี รักษาช่ือเลียงของบิดามารดา ไม่ทำให้เส่ือมเลียแก่วงคํ'ตระกูล เช่น แม็คดอล พระเอกจาก 
เกม Gensosuikoden ภาคที่ 1 (ก่อนท่ีเขาจะประสบซะตากรรมถูกกษัตริย์บัลบารอซช่ากับราชินี 
วินด้ีใส่ร้ายตามสังหารเขา พ่อของเขาคือแม่ทัพเทโอได้ฝากความหวังให้เขาเป็นขุนนางท่ีเก่งของ 
นครจักรวรรดิเครกมินสเตอร์ เขาจึงต้ังใจผึเกฝนให้เป็นอย่างลมความปรารถนาของพ่อ ต่อมาเม่ือ 
พ่อของเขาถูกครอบงำจิตใจเป็นคนช่ัวร้ายเป็นศัตรูกับเขา ซ่ึงเขาก็ไม่กล้าเนรคุณท่ีจะต่อล้กับพ่อ 
ท้ังๆท่ีเป็นล่ิงท่ีสมควรทำตามหน้าท่ี) ทิดัส พระเอกจากเกม Final Fantasy ภาคที ่ to (หลังจากท่ี 
เขากับพวกปราบยูนาเสสก้าไป จึงไม่มีสัตว์อสูรมาปราบชินเพ่ือปลดปล่อยเจทซ์พ่อของเขาจาก 
การเป็นชิน ให้หลุดพ้นจากความทุกข์ทรมาน ซ่ึงเจซทํใด้ฃอให้ทิตัลสังหารเขาเลีย ทิตัสไม่อาจทำได้ 
จึงขอหาหนทางอ่ืนมาปลดปล่อยเจชท์พ่อของเขาให้*‘0ด ้)

4.3.2.8. เมตตากรุณา มีความใจบุญช่วยเหลือต่อเพ่ือนมนุษย์และสัตว์เลกท่ีตก 
ยากหริอประสบอันตรายให้พ้นทุกข์ทรมาน เช่น ลอยด์พระเอกจากเกม Tales of Symphonia 
(เพรเชียได้ติดตราเอ็กซเฟัยร์เพ่ือทำให้ตัวเธอมีพลังในการท่ีช่วยพ่อของเธอทำงาน จึงทำให้เกิดผล 
ข้างเคียง คือกลายเป็นคนท่ีไร้ความรู้สึกและร่างกายหยุดการเจริญเติบโต ลอยด์สงสารเธอจึงต้ังใจ 
หาหินพิเศษมาทำสัญลักษณ์คานาเมะเพ่ือช่วยรักษา) บอข พระเอกจากเกม Dragon Quest ภาค 
ท่ี 6 (เม่ือเขากับพวกเดินทางมาท่ีหมู่บ้านเพลคาน่ี ได้พบกับนางเงือกท่ีช่ือดีเน่พลัดหลงจากพวก 
ชาวเงือก เน่ืองจากเธอไปช่วยเหลือซาวประมงช่ือโร้บจากอุบัติเหตุเรือแตก เขาจึงพาเธอไปส่งกลับ 
คืนท่ีทะเลของเธอจนสำเร็จ)

4.3.2.9. ไม่'ใส่'ใจณันเกียรติยศชีเอเสิยง ทุกส่ิงทุกอย่างท่ีทำไปน้ันเพ่ือประโยชน์ 
ส่วนรวมต้องการให้แผ่นดินและโลกมีแต่ความสุขสงบ เหล่าผู้คนอยู่อย่างปลอดภัย ตังน้ันเกียรติ 
ยศ ช่ือเลียง ตลอดจนทรัพย์สินเงินทองไม่ใช่ส่ิงท่ีต้องการ ซ่ึงความต้องการของเขาในบทสุดท้ายคือ 
การใช้ชีวิตอย่างสงบสุขกับคนท่ีรัก เช่น ฮิราเซะ พระเอกจากเกม Gensosuikoden ภาคที่ 2 (เขา 
เป็นผ้นำของฝ่ายลาธารณรัฐทินโต้ทำสงคราม เพ่ือต้องการหยุดการกระทำท่ีช่ัวร้ายของฝ่ายราช 
อาณาจักรไฮแลนด์โนการรักษาสันติภาพของแผ่นด ิน ศักด้ิสิทธ้ิพอเสร็จส้ินสงครามท่ีพวกเขาเป็น
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ฝ่ายชนะ เขาได้ลาออกจากกองทัพและปฏิเสธการรับตำแหน่งเป็นผู้นำปกครองลาธารณรัฐใหม่ 
เพราะต้องการออกเดินทางไปใช้ชีวิตอย่างสงบสุขกับนางเอกคือนานามิและโจว่ีเพ่ือนรักของเขา) 
เอนิคุส พระเอกจากเกม D ragon Quest ภาคที่ 1 (หลังจากท่ีเขาช่วยเจ้าหญิงลอร่าและปราบ 
ปีศาจราชามังกรได้แล้ว จึงกลับมาท่ีปราสาทเมืองลาดาคอม ซ่ึงพระราชาจะมอบเมืองให้เขาปก 
ครองแทน แต่เขาได้ปฏิเสธ เพราะท่ีเขาทำไปท้ังหมดน้ันไม่หวังส่ิงตอบแทน เน่ืองจากเป็นหน้าท่ี 
ของเขาและต้องการจะสร้างเมืองของเขาเอง)

4.3.2.10. รักษาคำมั่นสัญญา การแสดงออกถึงความจริงใจเป็นลูกผู้ชาย ท่ีพูด 
คำไหนเป็นคำน้ันไม่มีกลับกลอก เขาจึงยึดถือคำม่ันสัญญาเป็นเรองสำคัญท่ีจะเปล่ียนแปลงไม่ได้ 
เม่ือรับปากจากเหล่าผู้คนหริอทวยเทพท่ีนำมามอบฝากเอาไว้แล้ว จึงต้องรักษาและปฏิบัติตามให้ 
สำเร็จลุล่วงลมกับท่ีพวกเขาได้ไว้วางใจ เช่น ฮิราเซะ พระเอกจากเกม Gensosuikoden ภาคที่ 2 
(ขณะท่ีเขาและโจว่ีเพ่ือนของเขากำลังหนีจากการถูกฝ่ายราชอาณาจักรไฮแลนด์ไล่ล่า เพราะ 
ต้องการก่อการทรยศละเมิดสนธิสัญญาสันติภาพกับฝ่ายสาธารณรัฐทินโต้ โดยสร้างฉากการโจมตี 
หน่วยรบยูนิคอร์นของพวกเขา เม่ือมาถึงท่ีหน้าผาก่อนแยกย้ายกันหนี โจว่ีได้ทำสัญลักษณ์ไว้บน 
ก้อนหิน โดยท่ีเขากับโจว่ีได้สัญญาต่อกันว่าหากสงครามส้ินสุดลงจะกลับมาพบกันท่ีน่ื แต่แล้วโชค 
ชะตาได้พลิกผันให้เขากับโจว่ีกลายมาเป็นศัตรูอยู่กันคนละฝ่าย จากคำสาปของตราลัญจกรท่ีพวก 
เขาครอบครองอยู่ แต่พวกเขาก็ไม่ลืมคำม่ันสัญญาท่ีให้ต่อกัน พอลงครามสงบลง ท้ังสองจึงกลับ 
มาพบกันท่ีจุดนัดหมายตามสัญญา) ลอยด์พระเอกจากเกม Tales of Symphonia (ลูกลาวของ 
แม่ค้าขายไวน์ช่ือโซโกล่าถูกพวกดีไซแอนด์จ ับ ตัวไป โดยท่ีเขาไม่อาจขัดขวางพวกมันได้ จึงกลับไป 
แจ้งข่าวให้แม่ของโซโกล่าทราบความจริง พร้อมกับสัญญาว่าจะช่วยเธอกลับมาให้ได้ซ่ึงต่อมาเขา 
ได้ทำสำเร็จตามท่ีสัญญาเอาไว้)

4.3.2.11. ช่างสังเกตและชอบสำรวจ การเป็นคนช่างสังเกตและชอบสำรวจค้น 
หา รวมไปถึงการสืบหาติดตามเรองราวท่ีเป็นปรศนา เพ่ือท่ีจะได้ความกระจ่างขัดในเรองราวต่าง  ๆ
เซ่น ซีทาน พระเอกจากเกม Final Fantasy ภาคท่ี 9 (ซีทานกับพรรคพวกหลังจากหนีจากเง้ือมมือ 
ของราชินีบราเน่ท่ีตามล่าพวกเขา เพราะต้องการถอดมนตร์อสูรจากเจ้าหญิงการ์เน็ต ซีทานจึง 
พยายามหาวิธีพาเธอไปหาลุงท่ีเป็นพระราชาเมืองบลูเมเชีย เขาจึงพาพวกเพ่ือนเข้าไปในหมู่บ้าน 
ดาล่ี โดยท่ีเขาไปสืบดูจนทราบว่าท่ีน่ืเป็นแหล่งสร้างตุ๊กตาจอมมนตร์ดำ และสามารถยึดเรือเหาะ 
ขนล่งได้) ปีส'เกะ พระเอกจากเกม Dragon Quest ภาคที่ 7 (เม่ือเขากับนางเอกคือมาริเบล ได้รับ 
สมุดบันทึกโบราณมาจากเจ้าชายคืฟาเพ่ือนสนิทของเขา ซ่ึงได้นำมาจากในวิหารโบราณร้าง เขาจึง
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ขอนำไปตีความและซวนท้ังสองเข้าไปสำรวจ จนลามารถคล่ีคลายปริศนาในวิหารแห่งน้ันได้ 
สำเร็จ)

4.3.2.12. พยาบาทและแก้แค้น เม่ือคนรอบข้างหริอคนท่ีเคารพรักถูกข่มเหง 
รังแกและถูกสังหารถึงแก่ชีวิต หรือบ้านเมืองแผ่นดินของเขาถูกรุกรานจนย่อยยับพังพินาศ ความ 
อาฆาตแค้นจึงสุมอยู่ในใจ เขาจึงต้องออกเดินทางฝ่าอันตรายเพ่ือไปแก้แค้น เช่น แมคดอด พระ 
เอกจากเกม G en so su iko d en  ภาคที่ 1 (เขาได้รวบรวม เหล่าผู้กล้าต้ังกองทัพอิลระทำลงคราม 
ต่อต้านกษัตริย์บัลบารอซซ่ากับราชินีวินด้ีท่ีซ่ัวร้าย ท่ีสังหารเท็ดเพ่ือนรักของเขา โอเดสซ่าหญิงลาว 
หัวหน้ากองกำลังปลดปล่อยท่ีช่วยเหลือเขา และครอบงำแม่ทัพเทโอพ่อเขาให้ทำในส่ิงท่ีไม่ดีจนเสีย 
ชีวิต เขาจึงทำลงครามและบุกเข้าไปในปราสาทเพ่ือแก้แค้นให้คนท้ังสอง โดยมีความแค้นสุมเอา 
ไว้) เครส พระเอกจากเกม Tales o f P hantasla  (เขาต้ังใจเป็นนักดาบตามท่ีพ่อกับแม่ฝากฝัง แต่ 
ท้ังสองกลับถูกจอมปีศาจดาออลสังหารพร้อมกับผู้คนในหมู่บ้าน เขาจึงมีความอาฆาตแค้น เก็บฝัง 
ลึกในใจออกเดินทางตามล่าจอมปีศาจดาออสเพ่ือชำระแค้น)

ส่วนลักษณะนิสัยและพฤติกรรมของตัวนางเอกมีความคล้ายคลึงกับพระเอก คือ 
เมตตากรุณาใจบุญ เสียสละเพ่ือส่วนรวม กล้าหาญมีอุดมการณ์ กตัญณูต่อบิดามารดา ยึดม่ันใน 
ความรักอันบริสุทธ๋ึมีลักษณะเหมือนกับความรักของพระเอก แต่ต่างกันตรงท่ีว่านางเอกจะจริงจัง 
กับความรักมากกว่า และบูชาความรักอย่างจริงใจ ซ่ึงความรักของนางเอกแบ่งได้เป็น 3 อย่าง 
เหมือนกับพระเอก คือ ความรักต่อพระเอก ความรักต่อเพ่ือนและความรักต่อมวลประซา แต่ 
ลักษณะเด่นของนางเอกท่ีตัวพระเอกไม่มีคือ

- สดใสบริสุทธอ่อนโยน หมายถึง การมีบุคลิกภาพทุกด้าน ท่ีแสดงออกถึงการ 
มีจิตใจงดงามมองโลกในแง่ดี และมีท่าทางสง่างามน่าเช่ือถือแก่ผู้ท่ีพบเห็นให้พวกเขาเหล่าน้ันเกิด 
ความไว้วางใจและรักใคร่ในตัวของเธอ ซ่ึงไม่ว่าเธออยู่ในลถานการณ์หรือลภาพไหนก็ตาม ยังคง 
ความลดใสอยู่ตลอดเวลา เช่น มินต์นางเอกจากเกม Tales of Phantasia (เธอเป็นลูกลาวของนัก 
บวชอดีตผู้กล้า จึงถูกเล้ียงดูให้มีจิตใจท่ีอ่อนโยนงดงามบริสุทธิ'ลมกับเป็นนักเวทมนตร์สาวในการ 
ใช้พลังเวทย์แห่งการรักษาคุ้มครองโลก ภายหลังท่ีแม่ของเธอเสียชีวิตจากการถูกจอมปีศาจดาออล 
ลังหาร เธอไม่หวาดหว่ันดำเนินชีวิตด้วยความสดใส เพ่ือเป็นหญิงลาวท่ีสง่างามตามท่ีแม่ของเธอ 
ต้ังใจให้เธอเป็น) ยูน่า นางเอกจากเกม Final Fantasy ภาคท่ี 10 (เธอเป็นลูกสาวของนักเรียกสัตว์ 
อสูรท่ีย่ิงใหญ่ เธอจึงมีบุคลิกท่ีลง่างามลดใส มีนิสัยท่ีอ่อนโยนแฝงด้วยความเข้มแข็ง มีจิตใจท่ี
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งดงามมองโลกในแง่ดี ซ่ึงเธอมุ่งมาดปรารถนาท่ีจะเป็นนักเรียกสัตว์อสูรท่ีดีเหมือนพ่อของเขา ไม่ 
ว่าเธอจะเผชิญกับอุปสรรคท่ียากลำบากแค่ไหน เธอก็ไม่ย่อท้อคงความสดใสอยู่เสมอ)

- มีความเฉลียวฉลาด สามารถแก้ไขสถานการณ์เฉพาะหน้า โดยใช้สติปัญญาท่ี 
เฉียบแหลมและมีเหตุผลท่ีดีในการโต้ตอบกับศัตรู อย่างมีไหวพริบปฏิภาณท่ีดี เช่น ยูน่า นางเอก 
จากเกม Final Fantasy ภาคที่ 10 (เธอกับพวกถูกจับไปข้ึนศาลสูงสุดของเยวอนและได้ถูกกล่าว 
หาว่าเป็นกบฏท่ีลอบสังหารเซย์มัวร์หัวหน้าลัทธิเยวอน เธอจึงกล่าวโต้กับไมก้าหัวหน้าลัทธิเยวอน 
ถึงความจริงท่ีเซย์มัวร์มีความช่ัว กล้าสังหารพ่อกับแม่ของตัวเอง และมันแท้จริงก็ได้ตายไปแล้ว จึง 
เป็นหน้าท่ีของเธอท่ีจะต้องทำพิธีล่งต่างโลกาให้ แต่ไมก้าได้อ้างถึงความตายน้ันเป็นส่ิงท่ีเหนือกว่า 
ความมีชีวิตแต่โง่เขลา เธอจึงใช้เหตุผลค้านกลับไปว่า ถ้าการขัดขืนความตายเป็นเรื่องเปล่า 
ประโยชน์ส่ิงท่ีนักเริยกสัตว์อสูรทุกคนรวมท้ังเธอยอมสละชีวิตเพ่ือไปปราบอสูรชิน เพ่ือไม่ให้คร่า 
ชีวิตผู้คน จึงถือว่าเป็นการสละชีวิตท่ีเปล่าประโยชน์เช่นน้ันหริอ เหตุท่ีผู้คนต่างยอมสละชีวิตของ 
ตนเข้าต่อล้กับชิน เพ่ือให้คนท่ีอยู่ข้างหลังได้ใช้ชีวิตอยู่ต่อไป ไมถ้าพอได้ยินเธอพูดเช่นน้ีถึงกับทำ 
อะไรไม่ถูก)

- มีอารมณ์อ่อนไหวง่าย แสดงออกถึงความไม่ม่ันคงของอารมณ์ ความอ่อนแอ 
ของจิตใจ เม่ือมีส่ิงเร้าจากภายนอกมากระทบ จึงแสดงอารมณ์ออกมาอย่างเต็มท่ีเกินเลยกว่าท่ีจะ 
ควบคุมได้ บ่อยคร้ังอารมณ์ของนางเอกจึงนำอันตรายท่ีเกือบถึงชีวิตมาสู่เธอ จึงกลายเป็นส่ิงท่ี 
เดือดร้อนแก่พวกของเธอ ท่ีต้องเข้าไประงับหริอช่วยเหลือก่อนท่ีเธอจะเป็นอันตรายแก่ชีวิต เช่น 
การ์เน็ต นางเอกจากเกม Final Fantasy ภาคที่ 9 (หลังจากเหตุการณ์ท่ีคุจาซาวเผ่าเจนอมช่ัวร้าย 
ได้บุกเข้ามาทำลายเมืองอเล็กซานเดริยสงบลงแล้ว การ์เน็ตรู้สึกเสียใจมากท่ีเธอเป็นราชินีแต่1ไม่ 
อาจปกป้องเมืองได้ จึงคิดว่าตัวเธอเป็นต้นเหตุท่ีทำให้เมืองอเล็กซานเดริยพังยับเยิน ทำให้เหล่าผู้ 
คนท่ีไม่เก่ียวข้องต้องมารับเคราะห์ เธอจึงโทษตัวเองต่างๆนานา การท่ีมีอาการเครียดหนักจึงทำให้ 
จิตใจของเธอย่ําแย่ จนมีผลทำให้เลียงของเธอหายไป)

- มีทิเมานะแรงกล้า การไม่ยอมใครง่ายๆมักจะเกิดจากความโกรธและน้อยใจ 
รวมไปถึงการคำนึงในเร่ืองศักด่ีศรีท่ีหยามไม่ได้ นางเอกบางคร้ังเกือบท่ีต้องนำชีวิตมาท้ิง เพราะ 
ความมีทิฐิมานะแรงกล้าเกินกว่าท่ีจะควบคุมได้ ทำให้เกิดการขาดสติย้ังคิด เช่น ยูน่า นางเอกจาก 
เกม Final Fantasy ภาคท่ี 10 (ยูน่าถูกเซย์มัวร์จับเข้าพิธีแต่งงานท่ีหอคอยบีเวลส์ทิดัสกับพวกเข้า 
ไปช่วยเธอ แต่พลาดท่าถูกไมถ้าหัวหน้าลัทธิเยวอนจับตัวได้ ยูน่าจึงใช้คทาทำพิธีล่งเซย์มัวร์ไปโลก 
แห่งความตาย แต่ไมถ้าใช้ชีวิตของทิดัสกับพวกบีบบังคับไม่ให้เธอทำ แต่เซย์มัวร์กลับแสดงความ
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ช่ัวจะสังหารทิดัลกับพวกทังหมด ยูน่าจึงฃู่เซย์ทัวร์ว่าหากทำร้ายทิดัสกับพวก เธอจะฆ่าตัวตายเสีย 
แต่ด้วยความโกรธและเจ็บใจ เธอจึงตัดสินใจกระโดดจากหอคอยหมายจะฆ่าตัวตายไปเสีย แต่ 
สัตว์อสูรวาเลฟอร์ออกมาจากตัวของยูน่ามารับเอาเธอไว้ได้ทัน)

4.3.3. พลังอำนาจวิเศษของตัวเอก

พลังอำนาจเป็นส่ิงท่ีมนุษย์ทุกคนมีความปรารถนาหรือใฝ่ฝันท่ีจะได้มาครอบครอง 
เน่ืองจากว่ามนุษย์ต้องเผชิญกับเหตุการณ์ต่างๆมากมาย ซ่ึงทักจะนำพาอันตรายหรือภัยพิบัติ 
ต่างๆมาสู่ตัวมนุษย์ส่ิงเหล่านีเป็นส่ิงท่ีส่งผลกระทบต่อความม่ันคงหรือชีวิตความเป็นความตาย 
ของมนุษย์โดยท่ีอันตรายภัยพิบัติต่างๆท่ีเกิดข้ึนน้ัน มาจากมนุษย์ด้วยกันเองคือการแย่งชิงหรือ 
ต้องการท่ีจะมีอำนาจเหนือกว่าบุคคลอ่ืน จึงเกิดการล้รบและคืกสงคราม ดังมีคำกล่าวไว้ว่า "นับ 
แต่โบราณกาลมา ไม่ทราบมีบุรุษผู้กล้ามากน้อยเท่าใด ยากผ่านด่านอำนาจได้ อย่าว่าแต่เป็น 
กษัตริย์หรือฮ่องเต้ในยุทธจักรท่ีเกิดการแก่งแย่งชิงดีปันป่วนด้วยมรสุม ล้วนสืบเน่ืองจากคำอำนาจ 
ท้ังส้ิน25" พลังอำนาจวิเศษของตัวเอกในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) มีหลากหลายแบบ ดังน้ี

4.3.3.1. พลังจากอาวุธวิเศษ

พลังจากอาวุธวิเศษ เป็นอาวุธสุดยอดในตำนาน มีคุณสมบัติในพลังโจมตีท่ีสูง 
และมีผลบางอย่างแฝงอยู่เพ่ือท่ีจะสร้างความเสียหายแก่ศัตรูได้มาก ในเกมนิทานสวมบทบาท 
(RPG) อาวุธวิเศษมีอยู่มากมายหลายชนิด บางเกมตัวละครเอกมีอาวุธวิเศษท่ีติดตัวมาแต่แรก 
และมีการพัฒนาอาวุธวิเศษให้มีประสิทธิภาพในระดับท่ีสูงข้ึน แต่อีกหลายเกมตัวละครเอกต้อง 
ออกเดินทางค้นหาและเก็บอาวุธวิเศษ อันเป็นอาวุธสุดยอดในตำนานใช้ต่อล้กับศัตรูระดับหัวหน้า 
ใหญ่ เช่น เกม Final Fantasy ภาคที่ 9 ตัวละครเอกรีทาน ออกตามหาดาบวิเศษ คือ อัลติมา เว 
พอน (Ultima Weapon) ในเกม Tales of Phantasia ตัวละครเอก คือ เครส ได้รับดาบอีเทอร์นอล 
ซอร์ด (Eternal Sword) ซ่ึงเกิด'จากการรวมกันข1องดาบไฟฟรานวูลซูกับดาบน้ําแข็งวอลพัล ซอร์ด

4.3.3.2. พลังจากของวิเศษ ของวิเศษเป็นส่ิงท่ีสนับลนุนล่งเสริมความสามารถ 
ของตัวละครเอกให้เป็นวีรบุรุษ พลังอำนาจจากของวิเศษเป็นอนุภาคท่ีพบบ่อยๆในเกมนิทานสวม 
บทบาท (RPG) มีของวิเศษชนิดต่างๆจำนวนมาก เพราะของวิเศษน้ันมีบทบาทสำคัญอย่างย่ิงใน 26

26วินัย สุกใส, ยุทธจักรชิงบัลลังก์มังกร, (กรุงเทพมหานคร: สำนักพิมพ์นาคร, 2538), หน้า 18.
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การดำเนินเร่ือง อาจกล่าวได้ว่าหากขาดของวิเศษไปเสีย ชีวิตของพระเอกจะไม่มีโอกาลประสบ 
ความสำเร็จได้ทีเดียว และท่ีพระเอกรอดพ้นจากความหายนะหรือความตายกลับมาเป็นวีรบุรุษได้ 
น้ันก็มาจากความวิเศษของของวิเศษเซ่นกัน แม้ว่าของวิเศษจะเป็นเพียงจินตนาการของมนุษย์ท่ี 
ลร้างข้ึนจากความอยากได้ อยากมีและอยากเป็นเพ่ือความสะดวก ง่ายดายและรวดเร็ว แต่ของ 
วิเศษก็เป็นส่ิงสำคัญท่ีจะเสรืมสร้างความสนุกสนาน ต่ืนเต้น และสร้างความย่ิงใหญ่แก่ตัวพระเอก 
ดังนันจึงอาจกล่าวได้ว่า พลังวิเศษจากของวิเศษ จึงเป็นส่ิงเลรืมลักษณะของตัวพระเอกให้เป็น 
วีรบุรุษอย่างแท้จริง วิธีการได้ของวิเศษของตัวละครเอกในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) น้ัน มี 
หลายวิธี เซ่น
1. หาช้ือจากร้านค้าในหม่บ้านหรือในเมือง ส่วนใหญ่จะเป็นของวิเศษท่ีมีอานุภาพธรรมดาพ้ืนฐาน

ฃ ่ O '  จ ิ ฬ ํ

ท่ัวไป
2. ได้จากการเปิดหีบสมบ้ติในดินแดนหรือสถานท่ีท่ีไปมาลำบากคล้ายเขาวงกต ของวิเศษท่ีได้จาก 
ท่ีน่ีมีท้ังท่ีเป็นของวิเศษท่ีมีอานุภาพธรรมดาและท่ีมีอานุภาพสูง
3. ได้จากการเอาชนะศัตรูหรือขโมยจากศัตรู ของวิเศษท่ีได้จะมีท้ังท่ีมีอานุภาพธรรมดาและมี 
อานุภาพสูง หายาก ตามลักษณะของศัตรู
4. ได้เป็นของรางวัลจากการทดสอบ โดยมากจะอยู่ในรูปของการประลองต่อล้หรือแข่งขันกันใน 
Mini Game ของวิเศษท่ีได้จะมีท้ังท่ีเป็นของวิเศษท่ีมีอานุภาพธรรมดาและท่ีมีอานุภาพสูงตาม 
ความยากง่ายของการทดสอบ
5. เป็นของตอบแทนมาจากการช่วยเหลือผู้คน หรือสามารถหาของบางอย่างให้เขาได้ตามเง่ือนไข 
ส่วนใหญ่เป็นของวิเศษท่ีมีอานุภาพสูงและหายาก
6. ได้จากการพบปะพูดคุยกับชาวบ้าน หรือ ได้จากการตอบคำถามท่ีทำให้ผู้ถามพอใจ ของวิเศษ 
ซ่ึงได้เป็นของวิเศษท่ีมีอานุภาพสูงและหายาก
7. ได้จากการค้นหาสำรวจตามลถานท่ีต่างๆไม่ว่าจะเป็นในหมู่บ้าน เมือง และสถานท่ีท่ีไปมาสำ 
บากคล้ายเขาวงกต โดยต้องอาศัยการสังเกตหรือแก้ไขปริศนา เพ่ือให้ของวิเศษท่ีถูกซ่อนอยู่ออก 
มา โดยส่วนใหญ่เป็นของวิเศษท่ีมีอานุภาพสูงและหายาก

4.3.3.3. พ ล ัง จ า ก เ ว ท ม น ต ร ์ค า ถ า  เป็นพลังเหนือธรรมชาติท่ีมีอานุภาพรุนแรง 
ซ่ึงมีปรากฏออกมาหลายชนิดและหลายรูปแบบ ได้แก่

ก. เ ว ท ม น ต ร ์ธ ร ร ม ด า ท ั ๋ว ๆ ไ ป  มีหลายชนิด มักจะออกมาในรูปของความ 
สามารถพิเศษ (Ability) เป็นการได้ความสามารถพิเศษทางด้านเวทมนตร์มาใช้ ลามารถแบ่งออก 
ได้เป็นประเภท เวทมนตร์ขาวเป็นเวทมนตร์สายรักษา เวทมนตร์ตำเป็นเวทมนตร์สายโจมตีและเวท
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มนตร์!กาลเวลาเป็นเวทมนตร์'ธนิดพิเศษ'ใช้สนับสนุนการ,โจมตี เป็นต้น ซ่ึงจะเกิดข้ึนมาจากระดับ 
ความลามารถของตัวละคร (Level) ท่ีพัฒนาเปล่ียนแปลงเพ่ิมข้ึน อาจมาจากการtlกฝนเรียนรู้ของ 
ตัวละคร'หรอการแปลงกายเปล่ียนอาชีพ โดยท่ีแต่ละอาชีพท่ีแปลงกายน้ันจะมีวิชาเวทมนตร์เฉพาะ 
ของตัวอาชีพน้ันเช่น ในเกม Final Fantasy ภาคที9่ พระเอกคือชีทานมีเวทมนตร์ท่ีเกิดจากความ 
สามารถพิเศษหลายอย่าง อย่างเช่น เวทมนตร์สะท้อนตลอดเวลา เป็นเวทมนตร์'ท่ีเกิดลภาพ 
สะท้อนเวทมนตร์ของศัตรูตลอดการต่อสู้ เวทมนตร์สัมผัสแบ่งแยก เป็นเวทมนตร์ท่ีให้ประสิทธิภาพ 
ในการขโมยของท่ีล้ําค่าของศัตรูโดยมากเป็นของวิเศษ และเวทมนตร์จิตใจแห่งการรวม เป็นเวท 
มนตร์ท่ีทำให้การโจมตีทางกายภาพแม่นยำมากข้ึน เหล่าน้ีเป็นต้น

ข. ธาตุมนตร์วิเศษ (Materia) เป็นหินเวทมนตร์ท่ีเก็บช่อนพลังงานเอาไว้ ถ้าติด 
เข้าท่ีอาวุธหรือเคร่ืองป้องกันแล้ว ตัวละครจะมีความลามารถพิเศษคือสามารถใช้เวทมนตร์ได้ แต่ 
ธาตุมนตร์วิเศษ จะปรากฏเวทมนตร์ตามลักษณะสีของธาตุ เช่น ธาตุมนตร์สีชมพู เป็นธาตุมนตร์ 
เอกเทศท่ีมีผลช่วยให้ค่าสถานะภาพ (Status) ของตัวละครเพ่ิมสูงข้ึน ธาตุมนตร์สีเชียวเป็นธาตุ 
มนตร์ท่ัวไป เป็นแหล่งกำเนิดของเวทมนตร์ทุกประเภท ทำให้ตัวละครสามารถใช้เวทมนตร์แต่ละ 
ชนิดได้ เป็นต้น

ค. มนตร์อสูร เป็นเวทมนตร์วิเศษท่ีไช้เรียกตัวอสูรและสัตว์อสูรออกมาช่วยต่อสู้ 
ซ่ึงได้มาจากการไปหาและเก็บตามสถานท่ีท่ีสถิตของมนตร์อสูร หรือบางคร้ังได้จากการต่อสู้เอา 
ชนะสัตว์อสูรตัวน้ัน แล้วมันจึงยอมมารับใช้เป็นมนตร์สัตว์อสูรให้ มนตร์สัตว์อสูรน้ันมีท้ังสัตว์และ 
ภูติ ซ่ึงส่วนใหญ่จะเป็นภูติประจำตามธาตุต่าง  ๆอย่างในเกม Tales of Phantasia น้ัน มีมนตร์อสูร 
ท่ีเป็นภูติต่าง  ๆ เช่น ซิลฟ้ภูติแห่งธาตุลม วินดิเน่ภูติแห่งธาตุน้ํา อิฟริทภูติแห่งธาตุไฟ นอมภูติแห่ง 
ธาตุดิน ชาโดว์ภูติแห่งธาตุความมีด โวลต์ภูติแห่งธาตุสายฟ้าและอาลก้าภูติแห่งธาตุแลง หรือใน 
เกม Final Fantasy ภาคที ่9  นางเอกคือเจ้าหญิงการ์เน็ตมีสัตว์อสูรท่ีใช้หลายตัว เช่น เทพลายฟ้า 
รามู เม่ือเรียกมาแล้วเทพรามูจะใช้ไม้เท้าสายฟ้าโยนใส่ศัตรู มังกรน้ําริไวอาชัน เม่ือเรียกมาแล้ว 
มังกรจะลร้างสายน้ําพัดศัตรู และเรืออสูรอาร์ค เม่ือเรียกออกมาเรืออาร์คจะระเบิดพลังความมีดยิง 
ใส่ศัตรู เป็นต้น

ง. ต ร า ล ้ญ จ ก ร ว ิเ ศ ษ  (Runes) เป็นตราเวทย์มีลักษณะเหมือนตราประจำตระกูล 
โดยท่ีตราน้ีบางอย่างเป็นตราแห่งธาตุต่างๆท้ังห้าธาตุ ซ่ึงต้องอาศัยพลังทักษะทางเวทมนตร์จึงจะ 
สามารถควบคุมบังคับให้เป็นแหล่งกำเนิดของเวทมนตร์ตามธาตุหรือชนิดของตราลัญจกรน้ัน  ๆ
ตราลัญจกรวิเศษปรากฏในเกม Gensosuikoden ทุกภาค มีอยู่มากมายหลายรูปแบบและหลาย
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ชนิด นอกเหนือจากท่ีเป็นรูปของธาตุหลักท้ังห้า จึงมีช่ือเรียกรวมกันว่า ตราลัญจกรท่ีแท้จรงท้ัง 27 
ตรา โดยมีกลุ่มตราท่ีสำคัญ คือ ตราลัญจกรแห่งการเร่ิมต้น เป็นตราท่ีแสดงถึงการเร่ิมต้นของทุก 
อย่าง ตราน้ีแบ่งออกมาเป็นสองส่วนคือ ตราโล่แห่งประกายแลง ซ่ึงเป็นตราท่ี ฮิราเซะพระเอกของ 
เกม G en so su iko d en  ภาคท่ี 2 เป็นผู้ครอบครอง กับ ตราดาบแห่งความมืด เป็นตราท่ีโจว่ีเพ่ือนรัก 
ของฮิราเซะเป็นผู้ครอบครอง โดยผู้ท่ีถือตราท้ังลองน้ีจะถูกซะตากรรมผูกพันให้มีเหตุต้องประหัต 
ประหารกันตามตำนานแห่งปฐมบท และตราลัญจกรแห่งชีวิตและความตาย เป็นตราท่ีมีพลังท่ีรุน 
แรงเกิดจากอำนาจของวิญญาณมีชื่อเรียกว่า โซล อีทเตอร(์Soul Easter) แต่'จะมีผลแก่ผู้ท่ีถือ 
ครองคือ ทำให้ชีวิตของผู้ท่ีอยู่รอบตัวต้องประสบกับความตายและวิญญาณจะถูกดูดเข้าไปในตรา 
ลัญจกร ซ่ึงผู้ท่ีครอบครองตราลัญจกรน้ีคือ แม็คดอลพระเอกของเกม G en so su iko d en  ภาคท่ี 1

4.3 .3 .4 . พ ล ัง จ า ก ท ่า ไ ม ้ต า ย  (Inevitable Killing ห ร ือ  Overdrive) เป็นพลังจาก 
ความลามารถพิเศษ จากสมรรถภาพท่ีเย่ียมยอดและมหัศจรรย์เหนือมนุษย์ของตัวเอก ปรากฏ 
ออกมาเป็นกระบวนท่าต่อล้อย่างต่อเน่ือง สร้างความเสียหายให้กับศัตรูอย่างรุนแรง ซ่ึงท่าไม้ตาย 
เหล่าน้ีเป็นพลังท่ีเกิดจากทักษะ (Skill) อันยอดเย่ียมล้ําเลิศ ซ่ึงได้มาจากการ‘รกฝนเรียนเจนเป็น 
ระตับผู้เช่ียวชาญ (Master) หรืออาจมาจากการใช้ความสามารถพิเศษ จากการจำและดึงเลียน 
แบบจากศัตรูกลายมาเป็นพลังวิเศษแฝง นอกจากน้ีบางคร้ังท่าไม้ตายอาจได้จากพลังแฝงของ 
อาวุธประจำกายท่ีใช้ ซ่ึงเป็นบ่อเกิดของท่าไม้ตายประจำอาวุธชนิดน้ัน ท่าไม้ตายของตัวละครแต่ 
ละตัวนัน จะแตกต่างกันออกไปตามระดับความสามารถ (level) หรือลักษณะอาชีพของตัวละคร 
และอาวุธท่ีใช้เป็นต้น เช่นในเกม Final Fantasy ภาคที9่ ซีทานพระเอกของเกมมีท่าไม้ตายซ่ึง 
เป็นท่าลับเฉพาะ เช่น ท่าปลดปล่อยวิญญาณดาบ ท่าพายุบด ซ่ึงเป็นท่าไม้ตายทำลายศัตรูท้ังกลุ่ม 
อย่างรุนแรง ในเกม Tales of Symphonia ลอยด์พระเอกของเกมมีท่าไม้ตายมากมายหลายอย่าง 
เช่น ท่าแคนเซร่า หลังจากท่ีโจมตีศัตรูกลางอากาศแล้ว เม่ือลงมาถึงพ้ืนจะสามารถเข้าโจมตีได้อีก 
ท่าครอสเคาน์เตอร์ โจมตีลวนศัตรูท่ีกำลังโจมตีเข้ามา ความเสียหายของศัตรูจะเพ่ิมข้ึน และใน 
เกม Tales of Phantasia เครลพระเอกของเกมมีท่าไม้ตายหลายชนิด เช่น ท่าฝาเท้านางแอ่น เป็น 
การใช้ทักษะการหมุนตัวข้ึนบนอากาศและเตะศัตรูอย่างต่อเน่ือง ท่าราชสีห์คะนอง$ก เป็นการใช้ 
พลังภายในผลานกับพลังของดาบทะลวงศัตรูเป็นแลงรูปหัวสิงโต และเข้ียวพยัคฆ์,ขย้ําเหย่ือ เป็น 
การใช้ทักษะกระโดดฟันดาบอย่างรุนแรงและต่อเน่ืองใส่ศัตรู เหมือนเข้ียวเสือกำลังขบกัดเหย่ือ 
อย่างบ้าคล่ัง เป็นต้น

จะเห็นได้ว่าตัวเอกของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) นอกจากทางด้านกายภาพ 
ท่ีมีพละกำลังผีเมือและความสามารถท่ีเกินคนธรรมดา และด้านจิตใจท่ีใสสะอาดบรืลุทธ้ิปราศจาก
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ความโลภและทะเยอทะยานแล้ว การครอบครองอุปกรณ์ของวิเศษยังเป็นการแสดงให้เห็นถึงบุญ 
บารมี ท่ีเสมือนเจตนารมย์แห่งสวรรค์เป็นคนเลือก ให้เขาครอบครองเพ่ือใช้พิทักษ์ความสงบสุขแก่ 
แผ่นดิน เหมือนในวรรณกรรมเรื่องกษัตริย์อาเธอร์แล ะ อัศวินผู้กล้า (King Arthur And His 
Knight) ท่ีเฃอร์กาลาฮัต (Galahat) เป็นอัศวินคนสุดท้ายแห่งโต๊ะกลม ผู้เป็นเจ้าของท่ีน่ังอันตราย 
ซ่ึงไม่มีอัศวินคนใดมีสิทธิใข้าไปน่ัง ดังน้ันเซอร์กาลาฮัตจึงมีลักษณะเหมือนกับตัวละครเอกของเกม 
นิทานสวมบทบาท (RPG) ซ่ึงเป็นคนพิเศษท่ีถูกเลือกจากอำนาจส่ิงดักด๋ีสิทธิไ,ห้ถึอกำเนิดข้ึนมา 
และการเดินทางไปหาถ้วยแซงกริล26 จึงเป็นสัญลักษณ์ของบุญญาบารมีท่ีสวรรค์!ด้กำหนดระบุ 
เอาไว้อย่างชัดเจนว่า ให้เป็นผู้ท่ี,ได้รับถ้วยน้ันและนำเอากลับมา1ได้ ซ่ึงผลสุดท้ายเขาก็ลามารทไป 
ตามหาถ้วยแซงกริลอันดักด้ิสิทธมาได้ พร้อมท้ังใช้เลือดจากปลายทวนของเทวดาไปรักษาอาการ 
ประชวรของพระเจ้าเพลเลสจนหาย และสุดท้ายเขาได้ใปอยู่บนสรวงสวรรค์กับพระเยซูคริสต์27 อัน 
เป็นการสินสุดของหน้าท่ีท่ีเขาได้รับมอบหมายจากสวรรค์ เพ่ือรักษาและปลดปล่อยมนุษย์ท่ีได้รับ 
เคราะห์กรรมให้พ้นทุกข์ เหมือนกับตัวละครเอกในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ท่ีนำมาสืกษา 
เร่ือง G en so su iko d en  ภาคที่ 2 ท่ีดัวเอกคือฮิราเซะ!ด้รับพลังจากตราลัญจกรวิเศษดักด่ีสิทธ๋ึท่ีแท้ 
จริงของกลุ่มตราลัญจกรแห่งการเร่ิมต้นจากท่านนักพยากรณ์เล็คนารัค โดยท่ีดวงตราลัญจกรแห่ง 
การเร่ิมด้นน้ัน ได้เลือกตัวเขาให้ครอบครองตราลัญจกรโล่แห่งประกายแสง เพ่ือใช้พลังปกป้องดิน 
แดนดักด้ิสิทธิไห้พ้นจากภาวะสงครามท่ีเกิดข้ึน ซ่ึงเกิดจากการกระทำของฝ่ายคนช่ัวท่ีต้องการมี 
อำนาจปกครอง

4.4. การเดินทางผจญภัยของอัวเอกในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG)

การเดินทางผจญภัยของตัวเอกในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) มีลักษณะเซ่น 
เดียวกับตัวเอกในวรรณคดี จำนวนอุปสรรคท่ีลุล่วงไปนำมาซ่ึงพลังอำนาจท่ีเป็นของตน28

เม่ือผู้แต่งได้ท้าทายข้อจำกัดของความเป็นไปได้ตามธรรมชาติ มิติใหม่ของการ 
เดินทางผจญภัยได้ถูกเติมไปให้แก่เน้ือหาของความเพ้อฝันซ่ึงก็เพ่ิมคุณค่าและยกระดับการผจญ 
ภัยของวีรบุรุษให้เด่นข้ึน29 การจำลองโลกกว้างท่ีมีอุปสรรคต่างๆให้ตัวเอกได้เผชิญและเพ่ือพิสูจน์

26 ถ้วยดักด้ิสิทธิ้บรรจุไวน์ของพระเยซูคริสต์ในพระกระยาหารมื้อสุดท้าย
27 เซอร์ เจมลัโน'วไ,ลส, กษัตริย์อาเธอ!และอัศวินผู้กล้า, แปลโดยแก้วคำทิพย์!ชย (กรุงเทพมหานคร 

:สำนักพิมพ์คลาสสิค), หน้า 311-375.
28 Kathryn Hume, Fantasy and Mimesis, (London : Methuen 1984), p. 64.
29 Ibid., p. 65.
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และทดสอบตนเอง ก่อนท่ีจะถูกยอมรับให้เป็นวีรบุรุษ การเผชิญกับปัญหาต่างๆเหล่าน้ัน จะช่วย 
ส่งเสริมให้ตัวเอกพัฒนากลายเป็นวีรบุรุษท่ีย่ิงใหญ่ แม้ว่าปัญหาท่ีเกิดข้ึนน้ัน เขาเองก็ไม่อาจทราบ 
ลาเหตุของมันได้ก็ตาม แต่เขาจำต้องยอมรับกับปัญหาท้ังหมดท่ีเกิดข้ึนและพร้อมท่ีจะแก้ไขมันให้ 
ได้ เพ่ือผลตอบแทนท่ีได้มา

รางวัลท่ีตัวเอกในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ท่ีได้รับน้ัน โดยส่วนใหญ่จะได้รับ 
ในรูปของคำยกย่องสรรเสริญให้เป็นวีรบุรุษและเป็นท่ีกล่าวขวัญถึงว่าเป็น ’’ผู้กล้าหรือผู้พิทักษ์ผดุง 
ความยุติธรรม’’ แต่แท้จริงแล้วรางวัลท่ีตัวเอกของเกมนิทานลวมบทบาท (RPG) ปรารถนาได้รับน้ัน 
เป็น "รางวัลชีวิต” ท่ีมีค่าเหนือกว่าส่ิงอ่ืนใดท้ังปวง น่ันก็คือ การใช้ชีวิตอยู่กับบุคคลอันเป็นท่ีรักย่ิง 
อย่างสงบสุขปกติธรรมดา นอกจากน้ีวีรกรรมของพวกเขาเหล่าน้ัน กลายเป็นตำนานบทใหม่ท่ีได้ 
รับการยอมรับและถูกบันทึกให้เป็นตัวอย่างของความดีและกล้าหาญแก่ผู้คนท้ังปวง ท่ีพวกเขา 
สามารถทำให้ทุกคนทังปวงมีความสุขจากการกระทำของพวกเขา

การเดินทางผจญภัยเป็นส่ิงท่ีจำเป็นและสำคัญท่ีสุดของตัวเอกในเกมนิทานสวม 
บทบาท (RPG) เน่ืองจากการเดินทางน้ันทำให้ตัวเอกได้รู้จักส่ิงต่างๆมากข้ึนเช่นรู้จักตัวเองรู้จัก 
ความยากลำบาก และความทุกข์ทรมาน จากการแบกรับความฝันของตัวเอง และความหวังของผู้ 
คนท้ังปวง จึงมีคำกล่าวว่า ‘‘การเดินทาง คือ การมีชีวิตอยู่เพ่ือทำความฝันน้ันให้สมบูรณ์’’ โดยท่ี 
ความฝันของตัวเอกในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ต้องการท่ีจะไปปกป้องโลก เพ่ือรักษาแบบ 
แผนของชีวิตและเพ่ือความรับผิดชอบ การผจญภัยของตัวเอกเป็นการทดสอบและพิสูจน์ความเป็น 
วีรบุรุษอย่างแท้จริง

การออกเดินทางผจญภัย เป็นปัจจัยสำคัญในการพิสูจน์ความสามารถของตัวเอก 
แบบวีรบุรุษ30วีรบุรุษได้ข้ามผ่านจุดเร่ิมต้นไปสู่โลกพิเศษเฉพาะ เป็นการแสดงคุณสมบัติหรือ 
ลักษณะเฉพาะพิเศษ โดยความวิเศษหรืออย่างอ่ืนท่ีไม่อาจเช้าใจเหตุผลได้ ซ่ึงไม่ใช่พลังอำนาจท่ี 
ธรรมดา วีรบุรุษผ่านการทดสอบและการพิสูจน์หลายประการ การรอดชีวิตจากการผจญภัย เป็น 
ชัยชนะหรือประสบผลสำเร็จ หลังจากน้ันเขาจะกลับมายังโลกของเขาเองและสร้างตัวของเขาข้ึน 
มาใหม่ ในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) เรองราวการออกเดินทางผจญภัยของตัวละครเอกใน 
ฐานะวีรบุรุษ จึงเป็นหัวใจสำคัญต่อการเป็นวีรบุรุษท่ีย่ิงใหญ่อย่างแท้จริง การเดินทางผจญภัยของ(น่ เ ท O'  q q a /  O'

ตัวเอกในเกมนิทานลวมบทบาท (RPG) มีจุดมุ่งหมายสำคัญ 3 อย่างด้วยกัน คือ

Joseph Campbell, The Power of Myth, (New York : Anchor Books 1991), p.158.
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4.4.1. การเดินทางเพ่ือการต่อสู้ส่วนใหญ่แล้ววีรบุรุษเกิดข้ึนมา เม่ือบุคคลน้ัน 
ลามารถเอาชนะปรปักษ์หรือคู่ตรงข้ามได้อย่างกล้าหาญ ความขัดแย้งกับฝ่ายตรงข้ามหรือคู่ปร 
ปักษ์นำไปลู่ภาวะสงครามหรือการเข่นฆ่าสังหาร ซ่ึงบ่อยคร้ังการเกิดสงครามและการล้รบมักสร้าง 
วีรบุรุษคือบุคคลท่ีเป็นผู้ชนะ การเดินทางเพ่ือต่อสู้ของตัวเอกในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ส่วน 
ใหญ่เป็นการขจัดภัยพิบัติและกำจัดความหวาดกลัวให้แก่ผู้คน แต่ในเกมนิทานสวมบทบาท 
(RPG) บางเกม ตัวเอกแบบวีรบุรุษออกเดินทางไปปราบศัตรู เพราะความแค้นท่ีฝังอยู่ในจิตใจ 
เน่ืองจากบุคคลอันเป็นท่ีรักต้องจบชีวิตลงจากผัมืออันเห้ียมโหดของศัตรูร้าย จึงต้องการท่ีจะแก้ 
แค้นให้แก่คนท่ีเขารัก จึงกลายเป็นความขัดแย้งระหว่างความดีกับความช่ัวท่ีผู้เล่นได้รับสัมผัสจาก 
ความรู้สึก

ในหนังสือ The Power of Myth โจเซฟ แคมป๋เบล (Joseph Campbell) ได้กล่าว 
ถึงการต่อสู้กับความขัดแย้งระหว่างความดีและความช่ัวในภาพยนตร์เร่ือง Star War บทประพันธ์ 
ของจอร์จ ลูกัล (George Lucus) ไว้ว่า ได้มืการเติมบางอย่าง คือ จุดมุ่งหมายของคำว่า “พลัง 
อำนาจ (Force)” กับ “ด้านมืด (the dark side)” ให้ผู้ชมนึกถึงภาพการต่อสู้ขัดแย้งระหว่างความดี 
และความช่ัว โดยท่ีความเป็นจรืงน้ันพลังความช่ัวร้ายไม่ได้ถูกจำแนกกับชาติใดเป็นพิเศษในโลก 
เพราะมันเป็นพลังท่ีไม่มีตัวตน เป็นการแลดงถึงหลักทางคืลธรรม หน้ากากอสุรกายถูกไล่บนตัว 
มนุษย์ แสดงให้เห็นพลังอำนาจอสุรกายท่ีแท้จรืงในโลกสมัยใหม่3, เพราะตัว Dark Vader ไม่1ใช่ 
มนุษย์ท่ีลามารถพัฒนาได้ เขาเป็นหุ่นยนต์และเจ้าขุนมูลนายท่ีมือำนาจ การมีชีวิตอยู่ไม่ไข่เป็นตัว 
ของเขาเอง แต่คือระบบซ่ึงคุกคามชีวิตท้ังหมด31 32 พลังอำนาจเป็นขอบเขตพลังงาน (Energy Field) 
ถูกสร้างโดยส่ิงมืชีวิตท้ังมวลซ่ึงอยู่รอบตัวเราและแพร่กระจายผ่านตัวเรา โดยการผูกมัดกาแลคซ่ี 
(Galaxy) เข้าไว้ด้วยกัน พลังอำนาจเป็นบ่อเกิดของเจตนาท่ีจะเอาชนะและครอบงำและเป็นเจ้า 
นายกุมอำนาจ33 ตัวเอกในเร่ืองคือ ลุค ลกายวอร์คเกอร์ (Luke Sky walker) คือผู้ท่ี1ได้ปฏิเสธระบบ 
อำนาจท่ีครอบงำ ท้าทายและนำไปลู่การต่อสู้ในท่ีสุด ในฐานะวีรบุรุษเขาได้ไปเผชิญหน้ากับการ 
ทดสอบหลายประการอย่างทรหดและหลังขัยชนะ เขากลับมาพร้อมกับผลประโยชน์ท่ีให้ลังคมส่วน 
รวม34

31 Ibid., p. 177.
32 Ibid., p. 178.
33 Ibid., p.179.
34 Ibid., p.179.
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การเดินทางไปเผชิญหน้ากับศัตรูน้ัน แม้ว่าเป็นการทดสอบความสามารถ ความ 
อดทนและความกล้าหาญ แต่การท่ีตัวเอกเดินทางไปต่อสู้ทำลงครามกับศัตรูเหล่าร้าย ล้วนแล้วแต่ 
เป็นภาระหน้าท่ีจากท่ีได้รับการขอร้องไหว้วานท้ังล้ิน ประหน่ึงถูกเลือกจากโชคชะตา เช่น เกม 
Tales of Phantasia พระเอกคือเครส แม้ว่าไม่ได้ต้ังใจท่ีจะออกเดินทางร่วมกับพวกไปปราบจอม 
ปีศาจดาออส แต่สถานการณ์ท่ีเกิดข้ึนเป็นเหมือนการบังคับให้เขาต้องประลบกับความขัดแย้งกับ 
จอมปีศาจดาออล เม่ือลร้อยท่ีผนึกจอมปีศาจดาออสถูกปลดปล่อยและถูกขโมยไป โดยก่อนท่ีพ่อ 
กับแม่เขาจะเสียชีวิตจากการถูกจอมปีศาจดาออสสังหารไปน้ัน ได้ขอร้องให้เขารักษาสร้อยเล้นน้ัน 
เอาไว้ เพ่ือป้องกันไม่ให้จอมปีศาจดาออลออกมาก่อความเดือดร้อนได้ อีกท้ังเม่ือเทพมาเทลแห่ง 
ต้นไม้แห่งยุกดราชิล*ขอร้องให้ช่วยเหลือ จึงเท่ากับผลักดันให้เขาร่วมกับพรรคพวกออกเดินทางไป 
เผชิญหน้ากับจอมปีศาจดาออส ซ่ึงในจิตใจลึกๆของเครล เขาเพียงแต่ต้องการท่ีจะแก้แค้นแทนพ่อ 
กับแม่และคนในหมู่บ้านโทเทสท่ีถูกจอมปีศาจดาออลสังหารเท่าน้ัน ซ่ึงการเดินทางไปต่อสู้ของตัว 
เอกไม่ว่าจะเป็นการได้รับการไหว้วานขอร้องจากผู้คนหรือเหล่าทวยเทพ หรือเพ่ือต้องการแก้แค้น 
น้ัน เขาจึงต้องทำให้สำเร็จเพราะถือเป็นการทดลอบท่ีย่ิงใหญ่ และกลับมาอย่างปลอดภัย

การเดินทางผจญภัยของตัวเอกเพ่ือไปปราบศัตรูน้ัน ในนิทานสมัยก่อนส่วนใหญ่ 
แล้วเป็นเร่ืองราวของอัศวินออกเดินทางไปปราบมังกรร้าย เพ่ือช่วยเหลือผู้คนหรือเจ้าหญิง เช่น 
เร่ืองราวของอ้ ศวินโต๊ ะกลม (Knight of the Round Table) การเข่นฆ่าสังหารสัตว์ประหลาด จึง 
ถือว่าเป็นการเข่นฆ่าความมืดอันเป็นสัญลักษณ์ของส่ิงช่ัวช้า จะเห็นได้ว่าคู่ต่อสู้ของตัวเอกท่ีเป็น 
วีรบุรุษในยุคโบราณจนมาถึงเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) มืการสร้างให้เป็นตัวสัตว์ร้าย คือ 
มังกร (Dragon) ซ่ึงตัวมังกรท่ีเป็นคู่ปรับตลอดกาลชองตัวเอก มังกรของโลกชาวตะวันตกแสดงถึง 
ความโลภ35 ทางจิตวิทยา มังกรหมายถึงมนุษย์ท่ีเห็นแก่ตัว การถูกจับไปอยู่ในกรงของมังกรเปรียบ 
เหมือนว่าตัวเราถูกความเห็นแก่ตัวครอบงำ มังกรท้ังหมดอยู่ภายในตัวของเราคอยควบคุมบังคับ 
ตัวเรา จึงเป็นการสะท้อนภาพของตัวเอกในฐานะวีรบุรุษท่ีออกเดินทางไปต่อสู้ปราบมังกรน้ันว่า 
เป็นการเดินทางไปกำจัดความเห็นแก่ตัว ซ่ึงเป็นบ่อเกิดของส่ิงท่ีช่ัวร้ายท่ีคอยบังคับให้มนุษย์ทำ 
ความช่ัว ลร้างความเดือดร้อนแก่ลังคม36

Ygg drasil ท. M y th o lo g y  The great ash tree that holds together earth, heaven, and hell by 
its roots and branches in Norse Mythology. (Available from: http://www.answers.com)

35 Joseph Campbell, The Power of Myth, (New York : Anchor Books 1991), p.183.
36 Ibid., p.184.

http://www.answers.com
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ข้อคิดในเร่ืองการต่อสู้ของตัวเอกท่ีเป็นวีรบุรุษน้ัน ซามูไรท่ีมีช่ือเสียงของชาวญ่ีปุน 
ท่ีช่ือ อุเอสุงิ เคนชิน (Uesugi Kenchin) ช่ืงมีช่วงชีวิตอยู่ในปี ค.ศ. 1530-1578 ให้ข้อคิดเก่ียวกับ 
การออกเดินทางไปต่อสู้กับศัตรูอย่างกล้าหาญไว้ว่า "ชะตากรรมอยู่ในลรวงสวรรค์ เส้ือเกราะอยู่ 
บนอก ความสำเร็จอยู่ท่ีเท้า ก้าวไปสู้สนามรบอย่างเช่ือม่ันและหนักแน่นของชัยชนะ แล้วคุณจะ 
กลับมาบ้านอย่างไร้บาดแผล ในการท่ีเข้าร่วมต่อสู้ ได้ต้ังใจกำหนดอย่างเต็มท่ีว่าจะตายหรอมีชีวิต 
อยู่ ถ้าปรารถนาท่ีจะรอดชีวิตในการต่อสู้ เขาก็จะพบกับความตายอย่างแน่นอน แต่เม่ือไรท่ีคุณ 
จากบ้านไป แล้วกำหนดได้ว่าจะไม่ได้พบเห็นบ้านอีก คุณจะกลับมาบ้านอย่างปลอดภัย แล้วเม่ือไร 
ท่ีคุณคิดท่ีจะหันกลับไปต่อสู้ก็อาจจะไม่ได้กลับมา ซ่ึงโลกคือส่ิงท่ีให้ผู้รับการทดสอบได้เปล่ียน 
แปลง แต่นักรบจะต้องไม่ยอมรับวิถีทางของการคิดเช่นน้ี เพ่ือซะตากรรมแล้วเป็นการถูกกำหนดข้ึน 
มาเสมอ”37

4.4.2. การเดินทางเพื่อการเปลี่ยนแปลง เม่ือในโลกน้ีเกิดวงจรอุบาทว์หรือวัฏ 
จักรท่ีไม่เป็นธรรมสร้างความเดือดร้อนแก่ผู้คนในสังคม กลุ่มคนหรือเหล่าผู้ท่ีไม่ปรารถนาดีต่อมวล 
มนุษยชาติ ต้องการสร้างอำนาจท่ีย่ิงใหญ่และช่ัวร้ายคอยควบคุมชีวิตและสรรพส่ิง เพ่ือท่ีต้องการ 
เป็นเจ้านายและต้องการสร้างอำนาจ โดยการยึดครองผืนแผ่นดินหรือทำลายประเพณีและว์ฒน 
ธรรมอันดีของสังคมท้ังปวง พร้อมท้ังต้ังกฎอันเลวร้ายเพ่ือบีบค้ันวิถีชีวิตของเหล่าผู้คน เม่ือน้ันตัว 
เอกแบบวีรบุรุษจะเกิดข้ึนเพ่ือต่อสู้กับอำนาจกดข่ีท้ังปวง เขาคือตัวแทนของเหล่าผู้คนท่ีประลบกับ 
ความทุกข์อันแสนสาหัสจากกฎท่ีตราข้ึนอย่างไม่เป็นธรรม เจตนาท่ีแท้จริงก็คือการทำลายกฎ 
เกณฑ์และวัฎจักรท่ีสร้างความหายนะของสังคมมากกว่าการทำลายเฉพาะตัวบุคคลท่ีเป็นกลุ่มอัน 
ช่ัวร้าย แต่การต่อสู้เพ่ือท่ีจะเปล่ียนแปลงน้ันเป็นส่ิงทีหลีกเล่ียงไม่ได้ ตัวเอกต้องต่อสู้กับศัตรูผู้ใช้ 
อำนาจสร้างกฎเกณฑ์ตรืงสังคมอย่าง1ไม่เป็นธรรม ลงครามของการชัดขวางเพ่ือการเปล่ียนแปลง 
จึงเป็นการทดสอบและการพิสูจน์สองอย่าง คือ การเอาชนะศัตรูผู้ใข้อำนาจสร้างกฎเกณฑ์ และ 
การทำลายกฎเกณฑ์อันช่ัวร้ายท่ีเป็นตังกำแพงคอยขวางก้ัน และเป็นเครองพันธนาชีวิตของผู้คน 
เพ่ือปกป้องพิทักษ์รักษาชะตาชีวิตของผู้คนให้พ้นจากการครอบงำและถูกควบคุมในกฎเกณฑ์อัน 
ไม่เป็นธรรม

ในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) การเดินทางและการเปล่ียนแปลงของตัวเอกเป็น 
ส่ิงท่ีคู่กันเสมอ ตัวเอกออกเดินทางเพ่ือต่อสู้เข่นฆ่าปราบศัตรู และเพ่ือเปล่ียนแปลงทำลายกฎ 
เกณฑ์ท่ีทำลายความสงบสุข จึงเป็นอีกภาระหน้าท่ีหน่ึงท่ีวีรบุรุษต้องรับปฏิบัติ เพ่ือความสุขของ

37 Available from: http:// www.samurai-archives.com /cultcat.html (on. 2004, August 8)

http://www.samurai-archives.com
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สังคมและโลกมนุษย์ อย่างในเกม Final Fantasy ภาคที่ 10 พระเอกทิดัลกับพรรคพวกมีความ 
พยายามท่ีต้องการจะให้เกิดการเปล่ียนแปลงข้ึนในโลกแห่งน้ี เร่ืองราวในเกมจึงเน้นการเดินทาง 
เป็นส่วนใหญ่ โดยการเดินทางจะทำให้เกิดการเปล่ียนแปลง ซ่ึงเป็นภาพสะท้อนของตัวอสูรซ่ือชิน 
เป็นส่ิงท่ีคอยสร้างความลำบากให้กับโลกแห่งน้ี โดยจะทำให้เกิดความพินาศซ้ําแล้วซ้ําเล่า ซ่ึงเป็น 
เช่นน้ันอยู่ทุกๆกันและถ้าจะว่าไปมันก็เหมือนกับความน่ากลัวของภัยธรรมชาติ38 ท่ีไม่มีใครคาดคิด 
หรืออาจคาดคิดได้แต่ไม่ลามารถท่ีจะเปล่ียนแปลงได้ การเดินทางของวีรบุรุษจึงเป็นการเคล่ือนไหว 
เพ่ือให้มีผลต่อการเปล่ียนแปลง ซ่ึงอสูรชินน้ันไม่ใช่เป็นอมตะไม่มีกันตาย แต่ตายแล้วมันจะกลับมา 
เกิดใหม่โดยอาลัยร่างและวิญญาณของผู้ท่ีลังหารมันทำให้กลับมาเกิดใหม่ และเม่ือมีผู้กล้าคน 
ใหม่มาลังหารมันได้ แต่เขากลับต้องกลายมาเป็นอสูรชินตัวใหม่คอยมาสร้างความพินาศแก่โลก 
จึงเป็นวงจรของกัฎจักรท่ีวนเวียนต่อเน่ืองไป แต่สุดท้ายทิตัสกับพรรคพวกสามารถแก้ไขและเปล่ียน 
แปลงวงจรเหล่าน้ันได้สำเร็จ สามารถนำความสงบสุขมาสู่ดินแดนลปิร่าของพวกเขาได้

การเกิดวงจรหรือกัฏจักรท่ีสร้างความเดือดร้อนและหายนะของผู้คนในลังคมของ 
เกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ได้สะท้อนระบบลังคมศักดินา ซ่ึงใช้อำนาจเผด็จการกดฃ่ีปกครอง 
ระบอบลังคมศักดินากับอำนาจเผด็จการ จึงเป็นส่ิงท่ีอยู่ค้ําลังคมและคุกคามกดข่ีชีวิตของผู้คนจะ 
มีการวนเวียนเกิดฃึนเสมอสำหรับผู้มีอำนาจ โดยท่ีประชาชนท่ัวไปท่ีอยู่ใต้ปกครอง ต้องประลบกับ 
ความทุกข์ยากอย่างแสนสาหัสและไม่มีทางด้ินสลัดหลุดจากวงจรกัฏจักรเหล่าน้ี ท่ีผูกขาดควบคุม 
อยู่ตลอดเวลา ดังในเกม Gensosuikodeก ท้ัง'ในภาคท่ี 1-2 จะพบในเร่ืองของการถือครองพลัง 
อำนาจของซนช้ันปกครองท่ีช่ัวร้าย ท่ีคอยค้ําสังคมและคุกคามชีวิตของประชาชนผู้ซ่ึงอยู่ใต้ปก 
ครองอย่างไร้ความยุติธรรม ส่ิงสำคัญคือเป็นการบรรลุของการลงโทษเหล่าผู้คนอย่างไร้ความ 
ปราณี ซ่ึงลบเอาชีวิตของผู้คนและกองทัพในอาณาจักรของดินแดนศักด๋ึลิทธ้ี เม่ือไรก็ตามท่ีพวกมัน 
ได้ใช้พลังท่ีครอบครอง ถึงแม้ว่าพลังอำนาจน้ันได้ให้แก่กองทัพของมันเอง แต่กลับมีผลร้ายในการ 
ทำลายร้างสรรพส่ิงบนโลก อีกท้ังเร่ืองของสงครามแย่งชิงความเป็นใหญ่ในดินแดนศักด้ีสิทธ้ี การ 
เกิดสงครามในเกมน้ีเป็นส่ิงท่ีเกิดซ้ําแล้วซ้ําเล่า และนำพาความหายนะมาสู่ชีวิตของผู้คนอย่างมาก 
มาย ซ่ึงนักล้รวมไปถึงเหล่านักรบน้ัน เป็นวีรบุรุษผู้ซ่ึงเป็นเหล่าอัศวินแกหัดผู้ใจบุญมีความเมตตา 
กรุณา ได้ถูกพวกมันเกณฑ์ไปรวบรวมท้องถ่ินของเจ้าของท่ีดินและถูกลอยประหน่ึงคนรับใช้ การ 
แสดงออกของเหล่าศัตรูร้ายในเกม Gensosuikoden จึงเป็นลักษณะของระบบลังคมศักดินา ท่ีใช้ 
อำนาจกดซ่ืผู้คนอย่างไร้ความเป็นธรรม ซ่ึงตัวเอกได้เป็นตัวแทนของการทำลายล้างกฎเกณฑ์เหล่า 
น้ีโดยใช้การเดินทางเป็นส่ิงให้เกิดการเปล่ียนแปลง

MEGA, ปี,ท ี่ท , เล่มที่9, (9 กุมภาพันธ์2544), หน้าท่ี 40-41.
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การเดินทางของวีรบุรุษของเกม Gensosuikoden เพ่ือการเปล่ียนแปลง'วัฏจักร 
หรอวงจรอำนาจระบบศักดินาและลภาวะสงครามท่ีเกิดซ้ําซาก จึงเป็นการสะท้อนความรู้สึกนึกคิด 
ของสังคม เป็นผลผลิตของเง่ือนไขการดำรงชีวิตของวัตถุทางสังคม เป็นการสะท้อนภาพของ 
พัฒนาการทางเศรษฐกิจของสังคมสมัยก่อน สังคมศักดินา (Feudal) ซนช้ันเจ้าท่ีดินเป็นชนช้ันท่ี 
อยู่ในฐานะปกครองทางเศรษฐกิจและการเมือง ทำให้เกิดความรู้สึกนึกคิดจองชนช้ันเจ้าท่ีดินแบบ 
ต่างๆข้ึน เช่น ความคิดครอบครองอาณาเขต ความคิดสมบูรณาญาลิทธิราชย์ ความคิดถือช้ัน 
วรรณะ ความคิดถืออภิลิทธของเจ้าขุนมูลนาย ความคิดถือศักดินาในวงศัตระกูล เป็นต้น ในสังคม 
ศักดินาส่ิงท่ีเป็นปฏิปักษ์กับความคิดของชนช้ันเจ้าท่ีดินศักดินา คือความคิดของชาวนาท่ียังไม่ต่ืน 
ตัว ถูกอิทธิพลความคิดของชนช้ันเจ้าท่ีดินครอบงำอยู่ตลอดเวลา เม่ือซาวนาได้มีการต่ืนตัวและมี 
ความคิดเป็นตัวของตัวเองก็จะดำเนินต่อล้ศัดค้านกดข่ี39 ภาพลักษณ์ของวีรบุรุษในสังคมท่ีเกิดข้ึน 
ในประวัติศาสตร์สะท้อนและแสดงภาพของการออกเดินทางเพ่ือการเปล่ียนแปลง โดยต่อล้กับ 
อำนาจของวัฎจักรระบบศักดินาท่ีใช้อิทธิพลคุกคามและครอบงำชีวิตเหล่าผู้คน จนหมดหนทางท่ี 
จะสลัดหลุดเพ่ือให้ได้มาซ่ึงสิทธิเสรีภาพของตนเอง แต่วีรบุรุษท่ีว่าน้ีคาดกันว่าเป็นตัวอย่างหรือ 
อาจได้รับอิทธิพลจากความลามารถบางอย่าง มาสร้างตัวเอกแบบวีรบุรุษในความหมายการเดิน 
ทางเพ่ือการเปล่ียนแปลง

รูปแบบการเดินทางเพ่ือการเปล่ียนแปลงของตัวเอกน้ัน ในเรองของเหตุการณ์แห่ง 
ความหายนะท่ีมาครอบงำโลกมนุษย์และวีรบุรุษสามารถแก้ไขได้น้ัน น่าจะเทียบเคียงได้กับแนวคิด 
เรองการเดินทางผจญภัยของวีรบุรุษยุคก่อน น่ันคือ เรองราวของโอดิปุส (Oedipus) กับตัวลพิเงซ์ 
(Sphinx) ได้แสดงให้เห็นซะตากรรมของชีวิตท้ังปวง ได้ส่งภัยพิบัติมาครอบคลุมแผ่นดิน ตัวเอกได้ 
ไปพบ และต้องตอบปริศนาของสพิงซ์ปริศนาน้ันคือแนวคิดของชีวิตมนุษย์จากช่วงเวลาในวัยเด็ก 
แรกเกิด เติบโตเป็นผู้ใหญ่ วัยชรา ถึงแก่ความตาย สะท้อนการทดสอบของตัวเอกว่า เม่ือไรท่ี 
ปราศจากความกลัว ตัวเอกได้เผชิญหน้าและยอมรับปริศนาของสพิงช์ ความตายจะลามารถควบ 
คุมได้ และคำลาปของสพิงช์ก็จะหายไป การท่ีเขาสามารถพิชิตความกลัวและความตายได้ จึงเป็น 
การค้นพบความสุขของชีวิต เป็นประสบการณ์อย่างหน่ึงของชีวิต เม่ือไรท่ีผู้คนสามารถยอมรับ 
ความตายได้ น่ันคือการปลดปล่อยความตาย การพิชิตความกลัวส่งผลให้ตัวเอกถึงความกล้าหาญ 39

39 เ ด ซ า  ร ัต ต โ ย ท ิน ,  วิวัฒนาการของสังคม ลัทธิวัตถุนิยมทางประวิตศาสตร์, ( ก ร ุง เ ท พ ม ห า น ค ร :  

ส ำ น ัก พ ิม พ ์พ ัน ธ ก ิจ ,  2 5 4 6 )  ห น ้า  2 1 8 - 2 1 9 .
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ท้ังหมดน้ีน้ันเป็นการเร่ิมต้นของพ้ืนฐานสำคัญของการออกเดินทางผจญภัยของตัวเอกท่ีจะเป็น 
วีรบุรุษทุกๆคน40

การเดินทางเพ่ือการเปล่ียนแปลงของตัวเอกในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) จึง 
เป็นการกระทำท่ีนำผลมาสู่การเปล่ียนแปลงชีวิตของมนุษย์ท้ังปวง ให้เกิดความสงบสุขและมีชีวิต 
อยู่รอดปลอดภัย นอกจากน้ียังเป็นการเปล่ียนแปลงโชคชะตาของเหล่าผู้คน ให้ดำเนินชีวิตอย่าง 
ปกติเหมือนเซ่นเดิม หลังจากท่ีต้องประสบยับการถูกครอบงำชีวิต ทำให้ชีวิตท่ีเคยปฏิบัติมาต้องถูก 
เปล่ียนแปลงไปอย่างไม่พึงปรารถนา ชีวิตต้องประลบยับความพินาศหายนะ อนาคตและความ 
หวังของพวกเขาถูกทำลายแทบไม่เหลือ แต่วีรบุรุษเข้ามาช่วยเหลือ โดยการกระทำเปล่ียนแปลงคืน 
สภาพชีวิตให้พวกเหล่าผู้คนกลับมาอีกคร้ัง ซ่ึงการกระทำเหล่าน้ี จะเห็นได้จากการเดินทางเพ่ือการ 
เปล่ียนแปลงของวีรบุรุษของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) เกม Dragon Quest ภาคท่ี 7 พระเอก 
คือปิสุเกะ นางเอกคือมารเบสยับเจ้าชายคืฟาเพ่ือนของพวกเขาได้ออกเดินทางไปในโลกยุคอดีต 
เพ่ือกระทำการเปล่ียนแปลงแก้ไขเหตุการณ์ความพินาศหายนะของเมืองต่างๆท่ีอยู่ในแผ่นดินท้ัง 
ปวงท่ีหายไปในยุคปัจจุบันให้กลับคืนมา อันเน่ืองมาจากอำนาจการกระทำของจอมปีศาจออลโก 
เดมิร่า ท่ีใช้พลังอำนาจครอบงำโลก ซ่ึงเกมน้ีเป็นการแสดงให้เห็นถึงวีรบุรุษของยุคสมัยปัจจุบัน ท่ี 
นอกจากใช้ความลามารถและความคิดท่ีหลักแหลมในการค้นหาเพ่ือกอบกู้ส่ิงท่ีสูญหายไปยับ 
ความพินาศหายนะให้กลับคืนมา โดยสะท้อนว่าวีรบุรุษในยุคสมัยปัจจุบันน้ันไม่มืข้อจำยัดในเร่ือง 
ของกาลเวลา ท่ีจะไปช่วยเหลือให้ชีวิตใหม่หรือคืนสภาพชีวิตแก่มนุษยชาติท้ังปวง ซ่ึงการเดินทาง 
ของวีรบุรุษในเร่ืองการเปล่ียนแปลง เป็นการเคล่ือนไหวให้เกิดพลังของการเปล่ียนแปลง

4.4.3. การเดินทางเพี่อการสิบค้นหา การเดินทางประเภทน้ีมักจะรู้จักยันในช่ือ 
ว่า “Quest” เกมนิทานสวมบทบาท (RPG) มักจะกล่าวพรรณนาสถานท่ีต่างๆท่ีตัวเอกในฐานะท่ี 
เป็นวีรบุรุษต้องออกเดินทางผจญภัย เพ่ือทดสอบและพิสูจน์การเป็นวีรบุรุษท่ีแท้จริงว่า ดินแดนใน 
โลกต่างๆมีอาณาเขตท่ีกว้างใหญ่ไพศาล เป็นดินแดนท่ีเต็มไปด้วยอันตรายจากศัตรูและมีปริศนา 
อยู่อย่างมากมาย หนทางข้างหน้าเป็นส่ิงท่ีมองไม่เห็น หากว่าเขาต้องการเป็น ’’ผู้กล้า” การออก 
เดินทางผจญภัยจึงเป็นการทดสอบท่ีย่ิงใหญ่ ให้เขาได้เรียนรู้จากการได้พบปะยับผู้คนท่ีมากหน้า 
หลายตาตามสถานท่ีต่างๆ และการท่ีเขาได้เผชิญยับอันตรายต่างๆอันมีอยู่อย่างมากมายและ 
ลามารถค้นพบยับส่ิงท่ียังเป็นปริศนา ท่ีรอคอยให้เขาได้เข้ามาลืบค้นหาและแก้ไข'ปริศนาน้ันให้ 
กระจ่าง

40 Joseph Campbell, The Power of Myth, (New York : Anchor Books, 1991), pp .187-188.
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ลติธ ทอมป็สันกล่าวว่าภาระหน้าท่ีในการสืบหามีมากในนิทานพ้ืนบ้าน เป็นการ 
แสดงความยากลำบาก และบางคร้ังก็เป็นการแสดงถึงส่ิงท่ีไม่อาจเป็นไปได้ท่ีมนุษย์ผูใดสามารถ 
กระทำ ภาระหน้าท่ีและการสืบค้นหามักเกิดข้ึนเสมอ ตัวเอกได้ยินหรือรับรู้ความน่าสะพรึงกลัวแต่ 
ไม่รู้ว่าส่ิงน้ันคืออะไร เขาจึงออกไปค้นสืบหาและพยายามเก็บเก่ียวประลบการณ์ท่ีน่ากลัวอย่าง 
มากมาย เขาได้ใช้ความพยายามเพ่ือค้นพบส่ิงท่ีน่ากลัว เกิดความกลัว แต่ต่อมาหลังจากผ่านการ 
ผจญภัยเขา1ได้เรืยนรู้'ว่าความกลัวน้ันคืออะไร การเอาชนะหรือพิชิตความกลัวได้น้ันทำให้เขา 
ประสบผลสำเร็จในการออกเดินทาง41

เป็นท่ีน่าสังเกตเสมอว่าตัวเอกในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ถูกผลักดันให้ออก 
เดินทางผจญภัย เพ่ือปฏิบัติหน้าท่ีปกป้องพิทักษ์โลกจากเหล่าร้ายท้ังปวง ซ่ึงเร่ืองการลืบค้นหา 
แบบต่างๆท่ีพบบ่อยในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) น้ัน มีท้ังท่ีเป็นเร่ืองส่วนตัวของเขาเองและ 
ส่วนรวม ซ่ึงมีอยู่ด้วยกัน 4 แบบได้แก่

4.4.3.1. การสิบค้นหา'วิธีหยุดความชั่วร้ายของศัตรู ถือเป็นภาระหน้าท่ีท่ีตัว 
เอกในฐานะเป็นวีรบุรุษต้องกระทำเพ่ือปกป้องโลกหรือบ้านเมือง เม่ือใดท่ีดัตรูมีแสนยานุภาพท่ี 
เก่งกาจและเข้มแข็ง เขาต้องออกเดินทางไปค้นหาวิธีต่างๆท่ีจะมาหยุดย้ังเอาชนะหรือปราบลงให้ 
ได้ ซ่ึงเลันทางในการเดินทางของเขาเพ่ือการค้นหาวิธีปราบเหล่าร้ายท้ังปวงน้ันมีอุปสรรคต่างๆมา 
ขัดขวางตลอดทางอยู่อย่างมากมาย การพิสูจน์ถึงความเด็ดเด่ียว กล้าหาญ มุ่งม่ันและอดทนจึง 
เป็นส่ิงท่ีพิสูจน์ความเป็นวีรบุรุษท่ีแท้จรืงว่า การเสียสละชีวิตเพ่ือความสงบสุขส่วนตนเพ่ือแลกกับ 
ความสงบสุขในส่วนรวม เป็นส่ิงท่ีสำคัญอย่างย่ิง เช่น เกม Final Fantasy ภาคที9่ ซีทานกับพวก 
ออกเดินทางไปหาวิธีปราบคุจาซาวเผ่าเจนอมท่ีช่ัวร้าย ท่ีหมายมายึดครอบครองโลก พวกเขาจึง 
ออกเดินทางไปยังเมืองรืนด์บลูม เพ่ือขอคำปรึกษาจากท่านมหาดยุคชิด ในการค้นหาท่ีอยู่และออก 
ตามหาอาวุธวิเศษมาใช้ปราบคุจา ซ่ึงการไปปราบคุจาท่ีดินแดนแห่งโลกเทร่าน้ัน จำเป็นต้องใช้เรือ 
เหาะวิเศษเป็นพาหนะพาไป แต่ในเม่ือตัวของมหาดยุคชิดได้กลายเป็นแมลงบูรื จึงไม่สามารถสร้าง 
เรือเหาะวิเศษให้พวกเขาได้ ดังน้ันซีทานกับพวกจึงต้องพยายามหาวิธีช่วยแก้คำสาปให้ตัวมหา 
ดยุคชิดคืนร่างกลายเป็นอย่างเดิมหรือในเกม Gensosuikoden ภาคท่ี 1-2 พระเอกคือแม็คดอส 
กับฮิราเซะ ต้องออกเดินทางไปค้นหาวิธีปราบศัตรู โดยการรวบรวมข่าวสารข้อมูลจากซาวบ้าน 
เพ่ือดูความเคล่ือนไหวของศัตรูและค้นหาพรรคพวกท่ีเก่งมาเสริมกองทัพ เพ่ือรับมือกับกองทัพของ 
ศัตรู ตามท่ีได้ยินจากคำล่ําลือของชาวบ้าน เหล่าน้ีเป็นต้น

41 stith Thompson, The Folktale (USA : Califonia, 1977), p.105.
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4.4.3.2. การสิบค้นหาตัวเอง ตัวเอกของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ส่วน 
ใหญ่มากับความฝันท่ีต้องการออกเดินทางผจญภัย เพ่ือต้องการเรียนรู้และพิสูจน์ตัวในการเป็นผู้ 
กล้าคอยปกป้องโลกให้พ้นจากเง้ือมมือของเหล่าศัตรูช่ัวร้ายท้ังปวง อย่างเช่น บอซตัวเอกของเกม 
Dragon Quest ภาคที่ 6 เขาต้องการออกเดินทางผจญภัยเพ่ือค้นหาตัวเองและพิสูจน์ตัวเองใน 
การท่ีจะเป็นผู้กล้าปกป้องโลกมนุษย์ เป็นต้น นอกจากน้ีเพ่ือต้องการทราบชาติกำเนิดของตัวเองว่า 
แท้จริงเขาเป็นใครมาจากไหนและตัวเขาน้ันคือใคร จึงทำให้เข้ามาพัวพันกับเหตุการณ์การกระทำ 
ของเหล่าศัตรูร้ายอย่างท่ีไม่อาจหลีกเล่ียงได้ ซ่ึงต่อมาเม่ือหลังจากจบส้ินการเอาชนะปราบศัตรูได้ 
แล้ว ล่ีงท่ีเคยเป็นปริศนากับตัวเขามาตลอด จึงได้เปิดเผยเป็นท่ีกระจ่างชัด เปรียบเลมือนรางวัล 
ชีวิตท่ีเขาได้มาอย่างเช่น ซีทานพระเอกของเกม Final Fantasy ภาคที9่ จากเดิมเขาเองไม่ทราบ 
ชาติกำเนิดท่ีแท้จริงว่าเขาเป็นใครมาจากไหน ทราบแต่เพียงว่าอาศัยใช้ชีวิตอยู่กับกลุ่มนักแสดง 
ละครเร่ร่อนคณะทันทารัลในโลกไกอาของมนุษย์พอหลังจากท่ีถูกราชินีบราเน่มาคุกคามชีวิต 
เพราะเขาได้ช่วยเหลือนางเอกคือเจ้าหญิงการ์เน็ต และต่อมาได้ออกเดินทางติดตามไปปราบคุจา 
ซาวเผ่าเจนอมท่ีช่ัวร้ายท่ีโลกเทร่า การสืบค้นหาความจริงทุกอย่างของเขา จึงปรากฏข้ึนอย่างชัด 
เจนว่า แท้จริงแล้วตัวเขาเอง คือชาวเผ่าเจนอมของโลกเทร่าท่ีถูกลร้างโดยกาแลนด์และล่งไปยัง 
โลกไกอา เพ่ือไปทำลายมนุษย์แต่เกิดความผิดพลาด จึงทำให้เขากลายเป็นคนของโลกไกอา เหล่า 
น้ีเป็นต้น

4.4.3.3. การสิบค้นหาบุคคลที่สัมพันธ์กับเขา โดยส่วนใหญ่แล้วมักจะเป็น
บิดามารดาหรือพ่ีน้องของเขาท่ีหายตัวไป การเดินติดตามไปสืบค้นหาของเขา จึงถือว่าเป็นจุดชัก
นำให้เขาออกเดินทางผจญภัย ซ่ึงได้มาพบกับเหตุการณ์ต่างๆและการคุกคามของศัตรูร้ายตลอด
เส้นทาง การเดินทางเพ่ือสืบค้นหาของตัวเอกในฐานะวีรบุรูษในข้อน้ีจึงเปียมไปด้วยคำม่ันสัญญา

ฬ ่  0 / 0 /

กับความหวัง การมีปณิธานอย่างแรงกล้าของเขา ทำให้ลามารถท่ีฝ่าฝันผ่านอุปสรรคต่างๆได้ สุด 
ท้ายหลังจากมืชัยชนะหรือปราบศัตรูได้แล้ว เขาจึงได้พบกับบุคคลท่ีได้ออกเดินทางติดตามหามา 
ตลอด ซ่ึงส่วนใหญ่แล้วมักจะจบลงด้วยความเศร้าจากโศกนาฏกรรมของเหตุการณ์ท่ีเขาได้พบ 
อย่างเช่น ทิดัสพระเอกของเกม Final Fantasy ภาคที่ 10 หลังจากท่ีเขาถูกย้อนเวลาไปในอีก
1,000 ปีข้างหน้า จนมาพบกับนางเอกคือยูน่ากับพรรคพวก เขาจึงพยายามถามหาเร่ืองราวเก่ียว 
กับเจซท์พ่อของเขาท่ีหายตัวไปจากพวกเธอเสมอ จนในท่ีสุดเม่ือเขาได้เดินทางผจญภัยและพบกับ 
อสูรชินอีกคร้ัง ความจริงท้ังหมดได้เปิดเผยมาว่า อสูรชินท่ีแท้จริงคือเจชทัพ่อของเขาน้ันเอง และ 
สุดท้ายเขาต้องเผชิญหน้าต่อล้กับพ่อท่ีบัดน้ีได้กลายเป็นอสูรชิน แต่เพ่ือรักษาความสงบสุขในดิน 
แดนลปิร่า เขาจึงต้องตัดสินใจต่อล้กับพ่อ
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4.4.3.4. การสืบค้นหาสิงของสำคัญที่เกี่ยวข้องกับสืวิต เป็นการสืบค้นหาส่ิง 
ต่างๆท่ีเก่ียวพันกับชีวิตของสรรพส่ิงในโลก ซ่ึงส่ิงต่าง เๆหล่าน้ีได้เกิดภาวะผิดปกติอันส่งผลกระทบ 
อย่างรุนแรง สร้างความแปรปรวนแก่ส่ิงมีชีวิต ดังน้ันตัวเอกจึงต้องหาทางช่วยบรรเทาทุกข์หรอคล่ี 
คลายปัญหากับส่ิงน้ันท่ีเป็นปริศนาตลอดมา เพ่ือแก้ไขผลกระทบท่ีอาจจะทวีความรุนแรงข้ึนในไม่ 
ช้า อย่างในเกม Final Fantasy ภาคที่ 5 น้ัน พระเอกคือเจรีนัส นางเอกช่ือเรน่าและฟาริลพ่ืสาว 
ของเธอ ออกเดินทางเพ่ือไปค้นหาผลึกแก้วคริสดัล อันเป็นส่ิงท่ีค้ําจุนชีวิตของสรรพส่ิงในโลกท่ีแตก 
สลายไป นำมารวบรวมเพ่ือให้กลับคืนสภาพเดิม เพราะเม่ือผลึกคริลดัลได้แตกสลายลงทำให้ 
สภาวะต่างๆบนโลกแปรปรวน ซ่ึงเจรีนัสได้ลังเกตเห็นความเปล่ียนแปลงของกระแสลม จึงอดท่ีจะ 
ห่วงโลกน้ีไม่ได้ เขาจึงยอมออกเดินทางไปกับเรน่าและอดีตผู้กล้ากราฟ

ดังน้ันการออกเดินทางเพ่ือค้นหาหริอสืบหาตามท่ีได้กล่าวมาเป็นข้อๆน้ัน เป็นการ 
แสดงให้เห็นถึงส่ิงท่ีเป็นแรงผลักดันให้ตัวเอกในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ออกเดินทางเพ่ือ 
พิสูจน์ตัวเองในการท่ีจะเป็นวีรบุรุษให้ผู้คนท้ังปวงยอมรับ ซ่ึงบ่อยคร้ังในเกมนิทานสวมบทบาท 
(RPG) มักจะพบในเร่ืองของการลืบค้นหาของวิเศษต่าง  ๆโดยมากมักจะเป็นอาวุธวิเศษ อุปกรณ์ 
ชุดป้องกันวิเศษในตำนาน หรือเวทมนตร์สัตว์อสูรท่ีลถิตย์ตามสถานท่ีต่าง  ๆ เพ่ือนำมาใช้เสริมพลัง 
ในการต่อล้ปราบเหล่าร้ายท่ีมาคุกคามทำลายโลก เช่น เกม Tales of Phantasia พระเอกคือเครส 
กับนางเอกคือมินต์และพวกออกเดินทางไปตามหาภูติในสถานท่ีต่าง  ๆ เพ่ือขอให้พวกมันมาเป็น 
พลังมนตร์อสูรให้ สำหรับนำไปใช้ต่อล้ปราบจอมปีศาจดาออสท่ีถูกปลดปล่อยออกมาจากผนึก 
และพวกเขาได้ออกเดินตามหาดาบตักดสิทธ้ีในตำนาน เช่น ดาบอีเทอร์นอลซอร์ด (Eternal 
Sword) กับดาบโซเต้ียน (Sodian Sword) เป็นต้น

การเดินทางของตัวเอกในฐานะวีรบุรุษของตำนานปรัมปรา (Myth) มีสถานท่ีหรือ 
จุดหมายท่ีทุกคนปรารถนาท่ีจะค้นหา เหมือนอย่างซาวพุทธปรารถนาไปสู่นิพพาน พระเยซูคริสต์ 
ปรารถนาสันติภาพ แบบฉบับของการเดินทางของวีรบุรุษน้ันมีสถานท่ีให้ค้นหา คือภายในตัวของ 
เขาเอง ท่ีมีความปราดเปรียว ความสามารถท่ีสูง มีสถานภาพท่ีลุฃสงบอยู่ภายในตัวของเขาเอง มี 
ศูนย์กลางความสงบอยู่ภายใน ซ่ึงเป็นส่ิงท่ีเขาต้องรับรู้และควบคุมมัน ซ่ึงถ้าหากเขาสูญเสียจุด 
สำคัญอย่างใดอย่างหน่ึงไปเขาจะอยู่ในความตึงเครียด และเร่ิมสูญเสียการควบคุม42

Joseph Campbell, The Power of Myth (New York : Anchor Books 1991), p.203.
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การเดินทางผจญภัยของตัวเอกในเกมนิทานลวมบทบาท (RPG) เพ่ือสืบค้นหาน้ัน 
เป็นพลังสนับลนุนวงจรท่ีเก่ียวข้องกับความไม่รู้ ความปรารถนาและความผูกพยาบาท และแล้วใน 
ท่ีสุดขอบของวงจรน้ัน ได้แสดงการผูกมัดขอบเขตของภาวะจิตสำนึก ให้เคล่ือนพลังสามอย่างน้ี 
จากศูนย์กลางและควบคุมมันในการยึดความหวาดกลัวของความหวาดกลัวและความตาย แต่ 
ความเข้าใจน้ัน เป็นการจำแนกให้รู้จักและเห็นคุณค่าของความร่าเริงแจ่มใสของส่ิงหน่ึงท่ีเป็น 
อมตะ'ช่ัวนิรันคร์มันได้ผ่านเข้าไปในทุกส่ิงท้ังปวง หรือไม่ก็ในภาพทรรศนะของช่วงเวลาสรรพส่ิง 
เหล่าน้ี ถูกวินิจฉัยตัดสินว่าดีหรือช่ัวร้าย การเข้ามาสู่ส่ิงน้ีเขาจะต้องปลดปล่อยตัวของเขาอย่าง 
ลมบูรณ์จากการปรารถนาความดีของโลกน้ีและความกลัวท่ีจะพบกับความสูญเลียท่ีหายนะ43 ซ่ึง 
การตัดสินน้ันไม่ใช่ว่าตัวเอกแบบวีรบุรุษจะไม่ถูกตัดสิน ตัวเอกแบบวีรบุรุษเองน้ันเหมือนดิลปิน คือ 
ได้เรียนรู้ในการยอมรับ จำแนก และปฏิบัติให้เกิดความร่าเริงแจ่มใสของส่ิงท้ังปวง โดยแสดงออก 
มาให้เป็นความจริง

การเดินทางผจญภัยน้ัน ตัวเอกต้องเผชิญกับปัญหาต่าง  ๆ แต่ตัวเอกต้องยึดม่ันกับ 
คุณสมบัติประจำตัวท่ีเขามือยู่ น้ันคือ ศีลธรรมอันเป็นบ่อเกิดของคุณธรรมท้ังปวง เพ่ือท่ีจะลามารถ 
เดินทางผจญภัยอย่างองอาจ สมกับเป็นบุคคลท่ียอดเย่ียมสูงล่งและสามารถฝ่าฟันผ่านอุปสรรค 
ท้ังปวงได้อย่างราบร่ืน ศีลธรรมน้ันเป็นส่ิงจำเป็นแก่อาชีพวีรบุรุษ เป็นคุณธรรมอันสูงล่งของความ 
ซ่ือสัตย์จงรักภักดี การควบคุมอารมณ์และความกล้าหาญ44

การเดินทางผจญภัยเพ่ือสืบด้นหาน้ัน ตัวเอกได้ติดตามหาความสุขสมหวัง ซ่ึง 
ความสุขน้ันได้ยึดจิตใจของเขาในช่ัวขณะน้ัน เม่ือเขารู้สึกเป็นสุข ไม่รู้สึกต่ืนเต้นเกินควร จึงเป็น 
ความสุขอย่างลึก ซ่ึงตัวเอกน้ันได้ติดตามภาวะความสุขอันล้นพ้น โดยท่ีการเกิดความสุฃท่ีแท้จริง 
ของตัวเอกน้ัน อยู่ท่ีเขาได้เข้าไปหาอุปสรรคและสามารถเอาชนะมันได้45 การเดินทางสืบด้นหาของ 
ตัวเอก โดยเฉพาะการติดตามความสุขอันย่ิงใหญ่ของเขาน้ัน เป็นการมอบรางวัลของความสม 
ปรารถนาให้แก่ตัวเอง ซ่ึงเป็นการได้มาถึงความม่ันใจในรูปแบบวิธีการหน่ึง46 เหมือนกับการเดิน 
ทางด้นหาโชคซะตาของชายยากจน ผู้ซ่ึงไม่เคยมีโซคดี เขาเดินทางไปหาพระเจ้าเพ่ือขอรับรางวัล 
ในฐานะท่ีเขามีความใจบุญ47

Ibid., p.204
44 Ibid., pp .190-191.
45 Ibid., p.194.
46 stith Thompson, The Folktale (USA : California, 1977), p.134.
47 Ibid., p.141.
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การเดินทางไปลืบค้นหาของตัวเอกในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) น้ัน มักจะ 
เก่ียวพันกับเร่ืองของโชค (Lucky) ด้วยกันท้ังส้ิน รางวัลบางอย่างท่ีไม่อาจอธิบายได้ หลายอย่างท่ี 
ได้มาไม่สมควรท่ีจะได้ บางอย่างไม่เหมาะสมกับความยากลำบากท่ีได้รับ นิทานพ้ืนบ้านท้ังหลาย 
รวมท้ังเร่ืองราวในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) มักจะเก่ียวข้องกับผลจากการกระทำของโชค48 
บ่อยคร่ืงเราจะเห็นตัววีรบุรุษมากับโชค ดังปรากฏในเร่ืองของการช่วยชีวิตหรอปลดปล่อยกู้คืน 
วีรบุรุษช่วยเหลือหญิงสาวจากมังกรร้าย และปลดปล่อยเมืองจากการกระทำให้สูญหาย ส่ิงต่าง  ๆ
เหล่าน้ีวีรบุรุษมาช่วยพ้นจากอันตรายในเวลาท่ีฉิวเฉียด จึงแสดงให้เห็นว่าวีรบุรุษกับโชคมักจะมา 
ด้วยกันเสมอ วีรบุรุษน้ันไม่ได้มืเฉพาะความสำเร็จของการกระทำ ซ่ึงเราสามารถมีวีรบุรุษท่ีล้ม 
เหลวได้ แต่การท่ีเกิดความผิดพลาดและล้มเหลวน้ัน ผู้คนจะมองเขาเป็นตัวตลก แต่ในท่ีสุดเขาก็ 
สามารถทำให้เกิดความสำเร็จได้49

ดังน้ันในแก่นกลางของชีวิตท่ียุ่งยากและสับสน จึงเป็นสถานภาพและสถานการณ์ 
ให้ค้นพบวีรบุรุษ เม่ือเขาไม่ได้มุ่งหมายตลอดท่ีดำรงชีวิตอยู่ โดยความปรารถนาท่ีถูกบีบบังดับ เกิด 
ความกลัวและการเก่ียวข้องทางสังคม ซ่ึงหากเม่ือไรท่ีเขาค้นพบจุดศูนย์กลางของความอิสระของ 
เขาเอง และลามารถกระทำโดยการเลือกออกของส่ิงน้ัน การกระทำอย่างสมัครใจของจุดสำคัญ 
คือการกระทำของการมีส่วนร่วมอย่างเบิกบานในความทุกข์และเศร้าเสียใจของโลกมนุษย์ซ่ึงตัว 
เอกไม่ยึดตัวเขาเองเป็นหลัก เพราะเขาได้ปลดปล่อยจากการถูกยึดเกาะความกลัวและตัณหา ดัง 
น้ันภาระหน้าท่ีของเขาจึงเป็นผู้ควบคุมโลกอย่างแท้จรง50

จากท้ังหมดน้ันจึงเป็นตัวอย่างท่ีดีฃองนิทานท่ีเก่ียวกับโชคและสติปัญญาไหวพริบ 
เพราะว่ามีการทดสอบการกระทำเพ่ือแสดงคุณสมบัติท่ีเป็นอำนาจอันมากมายของตัวเอกในการ 
ออกเดินทางเพ่ือการลืบค้นหาน้ัน เกมนิทานสวมบทบาท (RPG) มักจะสร้างตัวเอกกับตัวผู้ช่วย 
ของเขาให้มีค่าพลังแห่งโชคจึงเป็นการสะท้อนให้เห็นว่า ปัจจุบันน้ีคนเรายังยึดถือคำว่า "โชค" ซ่ึง 
โชคน้ันปอยคร้ังได้เป็นตัวตัดสินของการกระทำในเร่ืองต่าง  ๆ และเป็นตัวกำหนดความสำเร็จ ท่ี 
แสดงถึงการใช้พลังความสามารถ ดังท่ีมีการกล่าวเอาไว้ว่าวีรบุรุษน้ันมีความสามารถกับพลังท่ี 
เหนือมนุษย์ไม่ใช่ส่ิงท่ีเพียงพอ ต้องมีดวงและโชคประกอบด้วย ซ่ึงเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) 
น้ันได้แสดงถึงโชคท่ีมากับตัวละครเป็นดังน้ี เช่น ถ้าตัวละครตัวใดไม่ว่าเป็นพระเอกหรือพรรคพวก

Ibid., pp. 141-142.
49 Joseph Campbell, The Power of Myth (New York : Anchor Books 1991), p.155.
50 Ibid., pp. 203-204.
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คนใดคนหน่ึง มีค่าแห่งโชคมากจะมีผลกับการต่อลั คือ ลามารถใช้ท่าต่อเน่ืองได้ โจมตีศัตรูมีความ 
แม่นยำและรุนแรงมากข้ึน ศัตรูโจมตีพลาด และเวลาเดินทางไม่ค่อยพบศัตรู เหล่าน้ีเป็นต้น การ 
สนใจในนิทานเรองเก่ียวกับโชคน้ัน ด้วยเหตุท่ีมีการห่างไกลจากความสนใจเก่ียวช้องกับความ 
สำคัญของโชค โดยท่ีตัวมันเองและการท่ีมันได้จัดการกับมนุษยชาติ แต่ผู้เล่านิทานจำแนกดีพอว่า 
ตามปกติโชคอาจสนับสนุนความฉลาดหรอความเลว ส่ิงอันเป็นท่ีรักอย่างย่ิงของตัววีรบุรุษคือการ 
ออกเดินทางผจญภัย ซ่ึงเขาได้ประลบกับความหลอกลวง เจตนาไม่ดี ตังน้ันเม่ือไรท่ีเขาพบกับ 
ความไม่มีภัยจากคนโกง จึงพบกับความประหลาดใจในโชคโดยบังเอิญ51 52

การออกเดินทางผจญภัยท้ังหมดน้ีเป็นรางวัลให้แก่ตัวเอกในเกมนิทานสวมบท 
บาท (RPG) ท่ีเขาได้ทดสอบและพิสูจน์จนประลบผลสำเร็จกลับมา แต่เป็นส่ิงท่ีหลีกไม่พ้นกับส่ิง 
อันตราย การมีท้ังการปฏิเสธคัดค้านและม่ันใจเช่ือถือในความเป็นไปได้ของการกระทำของเขา ท้ัง 
หมดของส่ิงเหล่าน้ันห่างไกลจากการควบคุม ซ่ึงตัวเอกติดตามไปในทางของเขาเอง ไม่ใช่ตามทาง 
ท่ีพ่อกับแม่หรอบรรพบุรุษก่อร้างสร้างเอาไว้ให้ ตังเช่นน้ัน ตัวเอกจึงห่างไกลจากการพิทักษ์คุ้ม 
ครองในขอบเขตบริเวณของพลังอำนาจท่ีสูงล่งกว่าท่ีเขาจะรู้ได้ แต่อย่างหน่ึงต้องมีความรู้สึกบาง 
อย่างของความเป็นไปไม่ได้ท่ีจะต่อลัขัดแย้ง การอยู่ในบริเวณของเขตน้ีและเร่ืองราวในรูปแบบแรก 
เร่ิมท่ีดีเพียงเล็กน้อย ท่ีเหมือนกับส่ิงน้ีอาจช่วยเขาให้รู้อะไรท่ีเขาได้คาดหมาย ซ่ึงถ้าเขามีความอวด 
ดีหย่ิงยโส และขาดคุณสมบัติท้ังปวงแก่บทบาทท่ีให้จัดการและกำหนดตัวของเขาเอง เขาจะกลาย 
เป็นคนช่ัวร้ายและเกิดความลับสนอย่างแท้จริง อย่างไรก็ตาม แม้ว่าเขาอาจได้ยินเลียงร้องขอ 
ความช่วยเหลือ เพ่ือท่ีเปล่ียนแปลงการออกเดินทางผจญภัยของเขา จนนำไปสู่เกียรติยศและช่ือ 
เลียงท่ีเหนือกว่าบางส่ิงท่ีเขาได้นึกฝันตลอดไป ตังน้ันชีวิตของวีรบุรุษอาจเหือดแห้ง เพราะถ้าหาก 
เขาไม่ออกไปผจญภัย โดยมีฝ่ายตรงข้ามเป็นผู้ศัดค้าน ท่ีเป็นส่ิงอันน่าประหลาดใจกับประสบ 
การณ์ท่ีได้พบและให้รับรู้52 บางคร้ังการเดินทางผจญภัยของตัวเอกในเกมนิทานสวมบทบาท 
(RPG) เก่ียวพ้นกับการเรียนรู้ ท่ีให้เช่ือในส่ิงต่างๆและความลามารถของเขา ให้ปฏิบัติตามหน้าท่ี 
ของเขาเอง ซ่ึงเขาอาจต้องการความเจริญก้าวหน้าและยอมรับความสามารถของเขาเอง ในการนำ 
ผู้อ่ืนโดยการเอาชนะความผิดและความพ่ายแพ้53

51 Stith Thompson, The Folktale (USA : Califonia, 1977), p.143.
52 Joseph Campbell, The Power of Myth (New York : Anchor Books 1991), p.197
53 Available from: http:// www.lvricalworks.com / herojournev.htm. (on. 2004, June 10)

http://www.lvricalworks.com


130

โจเซฟ แคมป็เบล สรุปลักษณะการเดินทางของวีรบุรุษไว้ว่า ส่ิงท่ีเป็นส่วนสำคัญ 
แรกเริมของการเดินทาง คือ การย้อนกลับไปลู่จุดสำคัญของตัวเขาเอง โดยท่ีในการเดินทางจะนำ 
ไปลู่ความลมบูรณ์ท้ังหมดของการกระทำและการเข้าใจต่อตัววีรบุรุษ อีกท้ังความเป็นไปได้ของส่ิง 
ท่ีเกิดข้ึนในการเดินทาง ทำให้วีรบุรุษได้เห็นชีวิตของเขาเองท้ังหมด โดยท่ีส่ิงเหล่าน้ีเกิดข้ึนต้ังแต่ท่ี 
วีรบุรุษเร่ิมออกเดินทางผจญภัย จนกระท่ังส้ินสุดการเดินทางของชีวิตเขา ดังน้ันวีรบุรุษมีโอกาลท่ีดี 
และเหมาะลมแก่การมองกลับในความประหลาดใจของเขาต่อความน่าละพรึงกลัวและความ 
สงสารเวทนาของชีวิตท่ีได้ประสบพบเห็นโดยท่ีการเข้าใจท้ังหมดน้ัน เป็นส่ิงท่ีวีรบุรุษได้เรึยนรู้จาก 
ประสบการณ์ การเดินทางของวีรบุรุษจึงเร่ิมต้นกับการกำเนิดและดำเนินต่อเน่ือง โดยผ่านการ 
ผจญภัยท่ีหลากหลายมากมาย54

54 Available from: http:// wwvy.lvricalworks.com / herojournev.htm. (on. 2004, June 10)
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