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เกมนิทานสวมบทบาท (RPG): การสร้างสรรค์และการสืบสาน

เกมนิทานสวมบทบาท (RPG) เป็นเกมคอมพิวเตอร์ท่ีให้ผู้เล่นได้สวมบทบาทเป็น 
ตัวพระเอกของเกม ประหน่ึงว่าเป็นตัวของผู้เล่นเองท่ีเข้าไปอยู่ในโลกแห่งจินตนาการ เพ่ือดำเนิน 
เร่ืองเหมือนการแสดงละคร เกมนิทานสวมบทบาท (RPG) จึงเป็นเกมท่ีมืลักษณะพิเศษมีท้ังการ 
สร้างสรรค์และการสืบสาน

5.1. การสร้างสรรค์รูปแบบการนำเสนอเกมการเล่น

เกมนิทานสวมบทบาท (RPG) เป็นเกมคอมพิวเตอร์ประเภทหน่ึง การนำเสนอจึง 
ออกมาในรูปของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ท่ีให้ภาพและเสียงท่ีชัดเจน ทำให้เร่ืองราวของเกมเกิด 
ความสมจร้งท่ีออกมาเป็นรูปธรรมมากข้ึน รูปแบบการนำเสนอจึงต่างจากงานเขียนบันเทิงคดี 
ประเภทต่าง  ๆ ท่ีผู้เสพต้องอาศัยจินตนาการอย่างมาก จากการอ่านตัวบทท้ังหมด แต่เกมนิทาน 
สวมบทบาท (RPG) ไม่ต้องทำความเข้าใจเน้ือเร่ือง โดยการอ่านตัวบทท้ังหมด เพียงแต่ใช้การมอง 
ภาพท่ีปรากฏอยู่บนจอโทรทัศน์และอ่านจากตัวหนังสือท่ีปรากฏเป็นบทลนทนาท่ีตัวละครพูดคุย 
กันอีกทีหน่ึง จึงลามารถเข้าใจเน้ือเร่ืองของเกมได้

การนำเสนอของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) โดยการใช้ภาพบนจอโทรทัศน์น้ัน 
ในปัจจุบันได้มีการออกแบบอย่างสวยงาม เป็นการใช้ภาพลายเต้นท่ีละเอียดอ่อน และใช้เทคนิค 
ของการเล่นสีและเงา นอกจากน้ียังมืการใช้ภาพท่ีเป็นมิติรอบด้าน (Polygon) เป็นภาพสามมิติ จึง 
ออกมาสวยงามและสมจริง เกมนิทานสวมบทบาท (RPG) บางเกมสร้างสรรค์ออกมาให้เป็นแบบ 
ภาพลายเต้นการ์ตูนเคล่ือนไหว (Animation) เป็นภาพลายเต้นลองมิติ ท้ังน้ีข้ึนอยู่กับนโยบายของ 
ผู้สร้างและประสิทธิภาพของเคร่ืองวีดีโอเกม ว่ามีความสามารถพอท่ีจะรองรับได้หริอไม่

การนำเสนอเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) นอกจากใช้ภาพ ซ่ึงเป็นส่วนท่ีสำคัญท่ี 
สุดแล้ว ด้านเสียงในเกมท่ีเริยกกันว่า Sound BGM ถือว่าเป็นองค์ประกอบท่ีมีความสำคัญมาก 
เพราะเป็นส่วนท่ีสร้างอารมณ์และความรู้สึกในเกม ให้ผู้เล่นมีอารมณ์ร่วมในการเล่น โดยจะมีเสียง 
เพลงประกอบท่ีแสดงอารมณ์ต่างๆให้กับตัวละครหลายอย่างแตกต่างกันไป ไม่ว่าจะเป็นเพลง 
ประกอบอารมณ์รัก อารมณ์เศร้า อารมณ์เหงาและอารมณ์โกรธ นอกจากน้ีเสียงเพลงในเกมได้มี
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การบรรเลงประกอบภาพฉากให้เกิดความรู้สึกตาม เช่น ถ้าเป็นภาพฉากธรรมชาติ ท่ีมีป่า ภูเขา 
และท้องทุ่งท่ีสวยงาม เสียงเพลงประกอบจะมีลักษณะอ่อนโยน ให้ความรู้สึกถึงบรรยากาศท่ีเงียบ 
สงบและสดช่ืน ถ้าเป็นฉากในเมือง เสียงเพลงท่ีประกอบจะมืลักษณะท่ีสนุกสนาน ให้บรรยากาศท่ี 
คึกคักมีชีวิตชีวา ถ้าเป็นฉากสถานท่ีท่ีเข้าไปแล้วออกยากเหมือนทางวงกตท่ีเรียกกันว่า Dungeon 
เสียงเพลงท่ีประกอบจะมืลักษณะที,ซวนขนลุกน่าสะพรีงกลัว และถ้าเป็นฉากการต่อสู้ เสียงเพลงท่ี 
ประกอบจะมืลักษณะต่ืนเต้นเร้าใจ เหล่าน้ีเป็นต้น

การเปิดเร่ิมเล่นเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) เม่ือผู้เล่นใส่แผ่นเกมน้ันแล้ว จะพบ 
กับภาพเคล่ือนไหวท่ีเรียกกันว่า Animation Movie เป็นภาพ1ไตเต้ิลแสดงเร่ืองราวความเป็นมาของ 
เกมน้ันๆ  เป็นจุดท่ีเร้าอารมณ์ให้แก่ผู้เล่นเกิดความสนใจใคร่รู้ต่อเน้ือเร่ืองของเกม เม่ือภาพเคล่ือน 
ไหวจบลง ผู้เล่นจะพบกับช่ือของเกมน้ันๆและมีคำส่ังให้เลือกอยู่สามอย่าง คือ

ก. คำส่ัง New Game เป็นคำส่ังท่ี1ใช้เร่ืมเกม1ใหม่ เป็นการเร่ิมเล่นเกมต้ังแต่แรก 
เม่ือเข้ามาสู่ตัวเกมแล้ว จะพบกับการเปิดเร่ืองท่ีแท้จริง ซ่ึงมือยู่หลายแบบตามกลวิธีนำเสนอของผู้ 
สร้าง ต่อมาผู้เล่นจะได้สวมบทบาทเป็นตัวเอกทันที เม่ือตัวเอกของเกมปรากฏตัวข้ึนมา จะมีภาพ 
ตารางของตัวอักษรปรากฏข้ึน เพ่ือให้ผู้เล่นต้ังช่ือตัวเอกได้ตามอิสระ แต่ถ้าหากผู้เล่นไม่ต้องการต้ัง 
ช่ือ เม่ือเข้าคำส่ังส้ินสุดการต้ังช่ือ ช่ือของตัวเอกท่ีเราสวมบทบาทน้ัน จะถูกเกมกำหนดให้ตาม 
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีได้ต้ังเอาไว้ แต่บางเกมไม่มืการต้ังช่ือใส่ในโปรแกรมต้ังแต่แรก ทำให้ผู้เล่น 
ถูกบังคับให้ต้ังช่ือ ไม่เช่นน้ันจะไม่สามารถเข้าสู่เน้ือเร่ืองของเกมได้

ข. คำส ั่ง Continue ใช้เล่นเกมต่อจากท่ีผู้เล่นได้บันทึกเอาไว้ การบันทึกเกม 
(Data Save) ผู้เล่นจะบันทึกลงในตลับบันทึก (Memory Card) ท่ีเสียบเอาไว้ในช่องเสียบของตัววี 
ดีโอเกม โดยท่ีข้อมูลท่ีบันทึกเก็บไว้ในตลับน้ัน จะมีครบหมดทุกอย่างท่ีผู้เล่น'ได้เล่นเอาไว้ ไม่ว่าจะ 
เป็นสถานภาพของตัวละครขณะน้ัน เน้ือเร่ืองและเหตุการณ์ท่ีผ่านมา และของวิเศษต่างๆท่ีได้รับ 
มาท้ังหมด จะถูกเก็บบันทึกไว้ท้ังหมด นอกจากน้ืยังมีการแสดงเวลาท่ีใช้เล่นในขณะน้ันอีกด้วย 
เม่ือทำการ Load ข้อมูลบันทึกการเล่นแล้ว ผู้เล่นจะสามารถเล่นต่อจากท่ีได้เล่นค้างเอาไว้ โดยไม่ 
ต้องเสียเวลาเร่ิมเล่นใหม่

ค. คำสั่ง Option เป็นคำส่ังท่ีใข้ปรับแต่งส่วนประกอบในเกม ได้แก่ ความเร็วของ 
ข้อความตัวหนังสือท่ีข้ึนมา สามารถปรับให้ช้าลง ปานกลางหรือเร่งให้เร็วข้ึน คำส่ังปรับแต่งสีพ้ืน 
ช่องของข้อความตัวหนังสือท่ีปรากฏข้ึน จากการสนทนาพูดคุย คำส่ังเปิดและปิดการส่ันของเคร่ือง
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ควบคุมเล่นเกม (Joystick) ท่ีเป็นแบบ Analogue คำส่ังเลือกระบบของเสียงภายในเกมท่ีเรียกกัน 
ว่า Sound BGM เป็นเสียงเพลงประกอบในเกม โดยมีสองระบบเสียงให้เลือก คือ ระบบ Mono กับ 
ระบบ Stereo นอกจากนีบางเกมมีคำส่ังปรับความดังหรีอค่อยของเสียงพูดของตัวละคร ท่ีเกิดข้ึน 
ในบางจุด หรืออย่างในเกม Tales of Phantasia มีการเลือกปรับความยากและ-ง่ายของเกม ซ่ึงมี 
ความแตกต่างกัน คือ ถ้าเลือกระดับยาก ศัตรูจะปรากฏมาบ่อยและมาก เวลากำจัดจะยาก เพราะ 
มีพลังมากกว่าธรรมดาลองเท่า

5.2. การสร้างสรรค์ของรูปแบบการเล่น

เกมนิทานสวมบทบาท (RPG) คล้ายการละเล่นแบบสวมบทบาท (games of 
mimicry) ของเด็ก ฉากในเกมมีลักษณะเป็นฉากแบบเปิด ท่ีดัวเอกคือผู้เล่นมีอิสระจะเลือกไป 
สถานท่ีใดก็ได้ แต่ถ้าหากว่ายังไม่ถึงตอนท่ีดัวเอกต้องเดินทางไปยังสถานท่ีน้ัน ตัวเอกก็ไม่มีสิทธ้ิท่ี 
จะเข้าไปได้ เม่ือบังคับพาตัวเอกไปท่ีเมืองน้ันก็จะพบว่าประตูเมืองปิดอยู่ หรือทางเข้าหมู่บ้านจะมี 
คนขวางทางเอาไว้ เม่ือเข้าไปพูดคุยกับเขา เขาจะไม่ตอบอะไรออกมามาก

ส่วนกฎกติกาปลีกย่อยท่ีมีเง่ือนไขต่างๆบังคับตัวละครเอก จะเก่ียวกับค่าพลังใน 
ตัว เป็นไปตามกฎท่ีว่าหากระตับความสามารถยังอยู่ในระตับต่ํา ขีดค่าความลามารถต่างๆก็จะ 
น้อยต"ม และการไปตามสถานท่ีต่างๆน้ัน ย่ิงเดินทางไปไกลเท่าใดจะพบกับศัตรูท่ีแข็งแกร่งมาก 
ข้ึน ส่วนการต่อ!' ถ้าหากค่าพลังชีวิต (HP) ของตัวละครลดลงจนเหลือศูนย์จะไม่สามารถต่อล้ได้ 
และถ้าค่าพลังชีวิตของตัวเอกกับพรรคพวกหมดลงพร้อมกันเป็นอันจบเกม และส่วนค่าพลังเวท 
มนตร์ (MP) น้ัน ตัวละครตัวใดถ้ามีค่าพลังเวทมนตร์เหลือศูนย์หรือเหลือไม่พอกับค่าพลังเวท 
มนตร์ท่ีต้องเสียตามคาถาเวทมนตร์น้ัน  ๆ ก็ไม่ลามารถใช้เวทมนตร์ในการต่อล้ได้ หรือการซ้ือของ 
วิเศษในร้านค้า ถ้าจำนวนเงินท่ีมีไม่พอกับราคาของของวิเศษช้ินน้ัน ก็ไม่ลามารถซ้ือได้และของ 
วิเศษท่ีไม่ใช้แล้ว เม่ือนำมาขายจะได้เงินเพียงครงหน่ึงของราคาเต็ม เหล่าน้ีเป็นต้น

วิธีการเล่นท่ีมีลักษณะพิเศษ เป็นการสร้างสรรค์ไห้เกมนิทานสวมบทบาท (RPG) 
มีเอกลักษณ์เฉพาะตัวและมีความเด่นท่ีแตกต่างจากเกมคอมพิวเตอร์ประเภทอ่ืนวิธีการเล่นท่ีมี 
ลักษณะพิเศษของเกม จึงทำให้ผู้เล่นมีความสนุกลนาน ซ่ึงรูปแบบวิธีการเล่นเกมนิทานสวมบท 
บาท (RPG) โดยท่ัวไปมีลักษณะตังน้ี
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5.2.1. ก า ร พ ูด ค ุย  ก า ร พ ูด ค ุย ส น ท น า ก ับ ต ัว ล ะ ค ร อ ื่น  เป ็น พ ื้น ฐ า น ท ี่ส ำ ค ัญ ท ี่ส ุด  

ข อ ง ก า ร เล ่น เก ม น ิท า น ส ว ม บ ท บ า ท  (R P G ) เพ ร า ะ จ ะ ท ำ ใ ห ้อ ่า น เน ื้อ เร ื่อ ง ข อ ง เก ม ไ ป ไ ด ้ ก า ร พ ูด ค ุย  

ล น ท น า ก ับ ต ัว ล ะ ค ร  จ ึง เป ็น เอ ก ล ัก ษ ณ ์ท ี่เด ่น ข อ ง เก ม น ิท า น ส ว ม บ ท บ า ท  (R P G ) ใ ห ้ม ีค ว า ม แ ต ก ต ่า ง  

จ า ก เก ม ป ร ะ เภ ท อ ื่น ท ั่ว ไ ป  ค น ล ่ว น ใ ห ญ ่จ ะ ร ู้จ ัก เก ม น ิท า น ส ว ม บ ท บ า ท  (R P G ) ใน ช ื่อ ว ่า  " เก ม ภ า ษ า ” 

เพ ร า ะ ต ้อ ง อ า ศ ัย ข ้อ ค ว า ม ข อ ง ต ัว ห น ัง ส ือ เป ็น ส ื่อ ใน ก า ร ด ำ เน ิน เร ื่อ ง  ผ ู้เล ่น จ ะ ส ว ม บ ท บ า ท เป ็น ต ัว เอ ก  

เข ้า ไ ป พ ูด ค ุย ก ับ ต ัว ล ะ ค ร อ ื่น ๆ  ไ ม ่ว ่า จ ะ เป ็น ช า ว บ ้า น ท ี่อ ย ู่ใ น เม ือ ง  ห ร ือ ผ ู้ค น ท ี่อ ย ู่ใน ส ถ า น ท ี่ต ่า ง ๆ  เพ ื่อ  

ห า เน ื้อ ร ื่อ ง ด ำ เน ิน เร ื่อ ง  ใ น ป ัจ จ ุบ ัน ร ูป แ บ บ ข อ ง ก า ร พ ูด ค ุย ส น ท น า ข อ ง ต ัว ล ะ ค ร ใ น เก ม ม ีก า ร พ ัฒ น า  

ม า ก ข ึ้น  น อ ก จ า ก จ ะ ป ร า ก ฏ เป ็น ข ้อ ค ว า ม ท ี่ม ีต ัว ห น ัง ส ือ แ ล ้ว  ย ัง ม ีภ า พ แ ล ะ ช ื่อ ข อ ง ต ัว ล ะ ค ร ท ี่ก ำ ล ัง  

ส น ท น า ป ร า ก ฏ อ ย ู่ท ี่ม ุม บ น ซ ้า ย ข อ ง พ ื้น ข ้อ ค ว า ม ให ้เห ็น ด ้ว ย  อ ีก ท ั้ง ก า ร ส น ท น า ใ น บ า ง ช ่ว ง  ม ีก า ร ใ ห  ้

เส ีย ง พ า ก ย ์ป ร ะ ก อ บ  ท ำ ให ้ด ูป ร ะ ห น ึ่ง ว ่า ข ้อ ค ว า ม ใน บ ท ส น ท น า ท ี่ป ร า ก ฏ  เป ็น ต ัว ห น ัง ส ือ ท ี่พ ูด ได ้ ก า ร  

พ ูด ค ุย ก ับ ผ ู้ค น จ ะ ให ้ผ ล ด ัง น ื้

ก. รู้เน้ือเร่ืองในขณะน้ัน ทำให้ผู้เล่นรู้ว่าเน้ือเร่ืองดำเนินไปถึงตอนไหนแล้ว และ 
กำลังมีเหตุการณ์อะไรเกิดข้ึน การอ่านบทสนทนา มีผลให้เกิดอรรถรสของการเล่น เพราะทำให้รู้ 
ความรู้สึกและอารมณ์ของตัวละคร มีผลทำให้ผู้เล่นติดตามและกระหายใคร่รู้ในเหตุการณ์ต่อๆไป 
จะเป็นอย่างไร

ข. ทำให ้ต ัวเอกได ้ร ับของว ิเศษหรือพรรคพวก ในบางเกมต ้องใช ้การพ ูดค ุยก ับต ัว  

ละครต ัวน ั้นหลายๆครั้ง จนกว ่าข ้อความจะเปล ี่ยนไป บางคร ั้งอาจพบข ้อต ัวเล ือกให ้เส ือกตอบ เพื่อ 

ต ัดส ินใจท ี่จะตอบหร ือปฏ ิบ ัต ิก ับต ัวละครต ัวน ั้น  บางเกมต ัวเอกไปค ุยก ับคนขายของว ิเศษในร ้านค ้า 

ถ ้าห ากค ุยแบบธรรมดาท ี่หน ้าเคาน ์เตอร ์ขายของ จะเป ็น การขายและร ับซ ื้อของตาม ป กต ิ แต่ถ ้า 

อ ้อมไปค ุยก ับเขาทางด ้านหล ัง ก ็จะพบการพ ูดอ ีกแบบท ี่ไม ่ใช ่การขายของ

ค. ได ้เหต ุการณ ์สำค ัญท ี่ม ีผลต ่อเน ื้อเร ื่องหล ัก เม ื่อได ้พ ูดค ุยก ับต ัวละครท ี่สำค ัญ จะ 

ทำให ้ผ ู้เล ่นได ้พบก ับ เหต ุการณ ์สำค ัญ  อ ันล ่งผลต ่อการดำเน ิน เร ื่องไปส ู่เน ื้อ เร ื่องหล ัก แต ่บางท ีการ 

พ ูดค ุยของผ ู้เล ่นก ับต ัวละครอ ื่น  อาจพบเหต ุการณ ์ท ี่ไม ่ม ีความสำค ัญต ่อเน ื้อเร ื่องหล ักหร ือโครงเร ื่อง 

สำค ัญ  แต ่เพ ื่อเป ็นการเก ็บเหต ุการณ ์'ย ่อย'ให ้ครบลมบ ูรณ ์ เพ ื่ออรรถรสของการเล ่น บางคร ั้งอาจได ้ 

ผลตอบแทนท ี่น ่าประท ับใจ คือ การได ้ซมภาพยนตร ์เคล ื่อนไหวของเกมในเหต ุการณ ์หน ึ่ง การพ ูด 

ค ุยข ้อน ื้จะป ฏ ิบ ัต ิได ้โด ยการส ัง เกต ล ักษ ณ ะของต ัวละครท ี่ผ ู้เล ่น จะเข ้าไป พ ูด ค ุย  โดยท ี่ต ัวละค ร 

สำค ัญ ๆท ี่ต ัว เอกต ้องเข ้าไปค ุยด ้วย ม ักจะม ีการแต ่งต ัวหร ือการแสดงออกท ี่เด ่นกว ่าต ัวละครท ี่เป ็น
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ซ า ว บ ้า น ท ั่ว ไ ป  บ า ง ค ร ั้ง เม ื่อ พ ูด ค ุย ก ับ ต ัว ล ะ ค ร น ั้น แ ล ้ว  เข า จ ะ ว ิ่ง ห น ีไ ป  ผ ู้เล ่น ต ้อ ง ต า ม ไ ป ค ุย ก ับ เข า  

อ ีก ท ีจ ึง จ ะ พ บ ก ับ เห ต ุก า ร ณ ์ต ่า ง ๆ ท ี่เก ิด ข ึ้น

ง. ก า ร เป ล ี่ย น โ ค ร ง เร ื่อ ง  ห ร อ ส ่ง ผ ล ใ น ก า ร เล ือ ก ฉ า ก จ บ ท ี่ส ม บ ูร ณ ์แ ล ะ ไ ม ่ล ม บ ูร ณ  ์

ข ้อ ท ี่ให ้เล ือ ก ต อ บ ส ่ว น ให ญ ่จ ะ ป ร า ก ฏ ข ึ้น ม า ใ น ร ะ ห ว ่า ง ท ี่ล น ท น า ก ับ ต ัว ล ะ ค ร ส ำ ค ัญ ข อ ง เก ม  เป ็น ท าง  

เล ือ ก ท ี่ให ้ผ ู้เล ่น ต ัด ส ิน ใจ เล ือ ก ต อ บ ร ับ ก า ร ก ร ะ ท ำ  ก า ร ต ัด ส ิน ใจ ข อ ง ต ัว เอ ก ค ือ ผ ู้เล ่น  จ ะ ม ีผ ล ท ำ ใ ห ้เน ื้อ  

เร ื่อ ง เป ล ี่ย น ไ ป ไ ด ้ ต ัง น ั้น ผ ู้เล ่น ค ว ร ค ิด แ ล ะ พ ิจ า ร ณ า ให ้ร อ บ ค อ บ ก ่อ น ต ัด ส ิน ใจ เล ือ ก ต อ บ

จ. ร ู้ลถานท ี่ท ี่ต ้องไปต ่อ  หรอร ู้ว ่าต ้องไปพบก ับบ ุคคลใดก ่อน  ข ้อน ี้ถ ือว ่าเป ็นส ิ่งท ี่ 

สำค ัญ มาก  ถ ้าไม ่ร ู้อะไรเลยจะทำให ้ไม ่สามารถหาเน ื้อเร ื่อง เพ ื่อดำเน ินเรื่องต่อไปได้ การพ ูดค ุยเพ ื่อ 

ร ู้สถานท ี่ท ี่ต ้1อง1ไปต่อนั้น ส ่วนใหญ ่ต ัวละครอ ื่นท ี่ให ้ข ้อม ูลแก ่ผ ู้เล ่นจะกล ่าวออกมาโดยตรง ส ่วนใหญ ่ 

ข ้อความแสดงช ื่อสถานท ี่ จะม ีการใซ ้ล ีเน ้นหรอใส ่เคร ื่องหมายวงเล ็บ เอาไว ้ให ้เด ่น  เช่น “ท ุกคนไป 

พบก ันท ี่[หม ู่บ ้านอาร ื่] ท ี่อย ู่ท างท ิศใต ้ส ุดของเม ืองอ ัลวาน ิสต ์” บางคร ั้งอาจพบก ับคำพ ูดท ี่อ ้อมค ้อม  

ค ล ้ายลายแ ท ง เช่น “ม ีบ ้านอย ู่ห ล ังหน ึ่ง  ต ั้งอย ู่โดดอย ู่ไม ่ไกลจากเม ืองน ี้เท ่าไหร ่ ลองไปสำรวจด ูส ิ’, 

ส ่วนการพ ูดค ุยสนทนาก ับผ ู้คนหร ือต ัวละครท ี่สำค ัญ  เพ ื่อทราบถ ึงบ ุคคลท ี่ต ัวเอกหร ือผ ู้เล ่นต ้องไป 

พบ ม ีล ักษณ ะเช ่น เด ียวก ับการพ ูดค ุยเพ ื่อทราบสถานท ี่ท ี่จะไปต ่อ

ตังน้ันการอ่านข้อความในบทสนทนา ถือเป็นส่ิงสำคัญต่อการเล่นเกมนิทานสวม 
บทบาท (RPG) ผู้เล่นควรมีความรอบคอบในการอ่าน เพราะอาจพบกับทางเลือกหรือข้อมูลท่ี 
สำคัญ จึงไม่ควรอ่านข้าม เพราะอาจไม่ทราบเน้ือเร่ืองท่ีแท้จริง และข้อมูลต่างๆทำให้การตัดสินใจ 
เลือกตอบคำถามมีความผิดพลาดได้ง่าย เพราะไม่เข้าใจคำถามท่ีผ่านเลยไป

Î  4&00/ < m
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ภ า พ ท ี่ 9 ภาพต ัวอย ่างแลดงการพ ูดค ุยสนทนาของต ัวละครใน เกมน ิทานสวม 

บ ทบาท  (RPG) ซ ึ่งการพ ูดค ุยลน ทน าน ั้น  เป ็น เอกล ักษณ ์อ ัน โดดเด ่นของเกม  

น ิท าน สวมบ ทบ าท  (RPG) เพราะเป ็นส ิ่งท ี่ท ำให ้ผ ู้เล ่น เข ้าใจเน ื้อ เร ื่อ งของเกม  

และต ้องอาศ ัยบทสนทนาเป ็นส ิ่งสำค ัญในการหาเน ื้อเร ื่องเพ ื่อดำเน ินเร ื่อง

ภ าพ ท ี่ 10 ภาพต ัวอย ่างทางเล ือกของบทสนทนา ผ ู้เล ่นลามารถทราบเน ื้อเร ื่อง 

ของเกมจากบทสนทนาของต ัวละคร และเหต ุการณ ์ต ่างๆผ ่านทางต ัวละครเอก 

ท ี่ผ ู้เล ่น สวม บทบ าท  บ างคร ั้งผ ู้เล ่น จะพ บก ับทางเล ือกให ้ต ัดส ิน ใจกระทำหร ือ  

ต อบ ร ับ ก ับ ต ัวละครอ ื่น จากบ ท สน ท น า การต ัด ส ิน ใจข องผ ู้เล ่น จะม ีผ ลท ำให ้ 

เร ื่องราวเปลี่ยนไปได้ ด ังน ั้นผ ู้เล ่นควรพ ิจารณาให ้ด ีก ่อนต ัดส ินใจเล ือก

5.2.2. ก าร ส ำร ว จ ส ถ าน ท ี่ เก ิดจากการพ ูดค ุยสนทนา ทำให ้ได ้ข ้อม ูลของสถานท ี่ 

ต ้องไปต ่อตามท ี่ได ้กล ่าวเอาไว ้แล ้ว  น อกจากน ี้ก ารลองเด ิน ทางไปย ังสถาน ท ี่ใหม ่น ั้น  จ ึง เป ็น ส ิ่งท ี่
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ควรทำ แ ม ้ว ่า บ า ง ส ถ า น ท ี่อ า จ ไ ม ่ส า ม า ร ถ เข ้า ไ ป ไ ด ้ แ ต ่เม ื่อ ม า ถ ึง แ ล ้ว  ผ ู้เล ่น ต ้อ ง ร ู้จ ัก จ ด จ ำ ส ถ า น ท ี่น ั้น  

ให ้ไ ด ้ว ่า ซ ื่อ อ ะ ไ ร  แ ต ่บ า ง ส ถ า น ท ี่ท ี่ผ ู้เล ่น ส า ม า ร ถ เข ้า ไ ป ไ ด ้น ั้น  ท ี่น ั้น อ า จ พ บ เห ต ุก า ร ณ ์ส ำ ค ัญ ท ี่เก ิด ข ึ้น  

จ ึง ต ้อ ง ค ว ร ล อ ง เข ้า ไ ป ด ู น อ ก จ า ก น ี้ก า ร เป ็น น ัก ส ำ ร ว จ ท ี่ด ีเป ็น ป ัจ จ ัย ส ำ ค ัญ ข อ ง ก า ร เล ่น เก ม น ิท า น  

ส ว ม บ ท บ า ท  (RPG) จ ะ ล อ น ให ้ผ ู้เล ่น ร ู้จ ัก ก า ร เป ็น น ัก ส ำ ร ว จ ท ี่ด ี ใ ห ้ม ีน ิส ัย ช ่า ง ส ัง เก ต แ ล ะ จ ด จ ำ ใ น ส ิ่ง  

ท ี่เป ็น เร อ ง เล ็ก ๆ น ้อ ย ๆ  ท ี่ไ ม ่ค ว ร ม อ ง ข ้า ม  ป ัจ จ ุบ ัน เก ม น ิท า น ส ว ม บ ท บ า ท  (RPG) ส ่ว น 'ให ญ ่ ม ัก จ ะ  

ซ ่อ น ข อ ง ต ่า ง ๆ เอ า ไ ว ้ต า ม ฉ า ก ห ม ู่บ ้า น แ ล ะ ท า ง ว ง ก ต  ใ น ฉ า ก ห ม ู่บ ้า น ห ร ือ เม ือ ง น ั้น  ข อ ง ว ิเศ ษ จ ะ ถ ูก  

ซ ่อ น ใ น ท ี่ต ่า ง ๆ ม า ก ม า ย  ท ี่พ บ ม า ก ส ่ว น ใ ห ญ ่จ ะ เป ็น  บ ่อ น ํ้า  น ํ้า พ ุก ล า ง เม ือ ง  ร ูป ป ัน  พ ุ่ม ไ ม ้ ต ้น ไ ม ้ 

ก ร ะ ถ า ง ด อ ก ไ ม ้ ต ู้ช ั้น ว า ง ห น ัง ล ือ แ ล ะ เต ีย ง น อ น  ส ่ว น ใน ฉ า ก ท า ง ว ง ก ต น ั้น  จ ะ ม ืห ีบ ส ม บ ัต ิใส ่ข อ ง ว ิเศ ษ  

ต ่า ง ๆ ว า ง ใ ว ้ใ ห ้เห ็น  แ ล ะ ซ ่อ น เอ า ไ ว ้ใ น ม ุม อ ับ ห ร ือ ช ่อ น เอ า ไ ว ้ใ น ท ี่ส ับ  ผ ู้เล ่น จ ึง ต ้อ ง ร ู้จ ัก ส ัง เก ต อ ย ่า ง  

ล ะ เอ ีย ด ร อ บ ค อ บ  จ า ก ท ัง ส อ ง ฉ า ก  ก า ร ส ำ ร ว จ ท ี่ด ีน อ ก จ า ก จ ะ พ บ ข อ ง ว ิเศ ษ ท ี่ถ ูก ซ ่อ น ไ ว ้แ ล ้ว  บ า ง เก ม  

จ ะ พ บ ท า ง ส ับ  ท ำ ให ้ผ ู้เล ่น ล า ม า ร ถ ไ ป ล ู่อ ีก ท ี่ห น ึ่ง ไ ด ้

5.2.3. ก า ร เก ็บ ค ่า ร ะ ด ับ ค ว า ม ส า ม าร ถ  เอกส ักษณ ์ท ี่โดดเด ่นของเกมน ิทานสวม 

บ ท บ าท  (RPG) น อ ก จาก ก ารท ี่ผ ู้เล ่น ได ้ส วม บ ท บ าท เป ็น ต ัว เอก ข องเก ม เข ้าไป ห าเน ี้อ เรอง เพื่อ 

ดำเน ินเร ื่องแล ้ว การต ่อล ้ก ับศ ัตร ูถ ือส ิ่งท ี่ส ำค ัญ ของเกม  ท ี่ให ้ความสน ุกสนานแก ่ผ ู้เล ่น  เพราะเป ็น 

การผจญ ภ ัยของต ัวเอก ระหว ่างท ี่ออกเด ินทางไปในสถานท ี่ต ่างๆ ต ัวเอกค ือผ ู้เล ่นต ้องพบภ ับค ัตร ูท ี่ 

ม ือย ู่อย ่างม าก ม าย  ห ลายล ัก ษ ณ ะแ ละห ลายแ บ บ  การต ่อล ้ก ับศ ัตร ูน ั้น  เม ื่อผ ู้เล ่นสามารถเอาชนะ 

ได้ จะได ้ส ิ่งตอบแทน คือ ค ่าประสบการณ ์ท ี่เอาไว ้ใช ้เพ ิ่มข ีดระต ับความลามารถ (Level) ตามท ี่ได ้ 

กล ่าวเอาไว ้แล ้ว และเง ินท ี่ต ้องสะสมเอาไว ้ใช ้ซ ื้อของว ิเศษท ี่จำเป ็นในการเด ินทาง นอกจากน ี้อาจ 

ได ้ของว ิเศษบางอย ่างจากศ ัตร ูอ ีกด ้วย

การ เก ็บ ค ่าป ระลบ การณ ์เพ ื่อ เพ ิ่ม ระด ับ ความ สาม ารถน ั้น  ผ ู้เล ่น ต ้องอาศ ัยความ  

ข ย ัน แ ละค วาม อดท น  เพ ราะต ้องวน ห าศ ัตร ูม าป ราบ เพ ื่อสะสม ค ่าป ระลบ การณ ์ไป เร ื่อ ยๆ  ให ้ถ ึง 

จำนวนที่ได ้กำหนดไว้ เพ ื่อ เพ ิ่มข ีดความลามารถให ้ม ีระด ับท ี่ล ูง ม ืผลทำให ้ต ัวเอกม ืความสามารถท ี่ 

เก ่งในการเผช ิญหน ้าก ับศ ัตร ูท ี่แข ็งแกร ่งต ่อไป ถ ือว ่าเป ็นการเตร ียมพร ้อมสำหร ับการออกเด ินทาง 

ผจญ ภ ัยในสถานท ี่ต ่อไป  การเพ ิ่มระด ับความลามารถน ั้น  ผ ู้ว ิจ ัยพ บ1ว่า ในฉากส ุดท ้ายก ่อนท ี่ผ ู้เล ่น  

จะพ บก ับฉ ากจบท ี่สวยงามและประท ับ ใจน ั้น  ต ัวเอกค ือผ ู้เล ่นต ้องเผช ิญ การต ่อล ้ก ับศ ัตร ูระด ับห ัว  

หน ้าใหญ ่ส ุดของเกม ท ี่ม ืพล ังอ ันร ้ายกาจและแข ็งแกร ่งมาก โดยส ่วนใหญ ่หากต ัวเอกก ับพรรคพวก 

ม ืระด ับความสามารถไม ่ถ ึง 50 จะไม ่สามารถเอาชนะได ้เลยหร ือ เอาชนะได ้แบบยากสำบาก โดยที่ 

ผ ู้เล ่น จะต ้องใช ้เทคน ิค เฉ พ าะต ัวของผ ู้เล ่น และต ้องอาศ ัยโชคด ้วย  แต ่ตามท ัศน คต ิของผ ู้ว ิจ ัยน ั้น  

โอกาสท ีจะเอาชนะศ ัตร ูห ัวหน ้าใหญ ่ในระด ับความสามารถท ี่ม ืไม ่ถ ึง 50 น ั้นม ีน ้อยมาก
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5.2.4. ก า ร แ ก ้ป ร ิศ น า  ใน สถาน ท ี่เข ้าไปแล ้วออกยาก เห ม ือน ท างวงกต  ท ี่ภ าษ า 

เกมเร ิยกว ่า Dungeon ผ ู้เล ่นต ้องใช ้ท ักษะท ุกอย ่างในการผ ่านหร ิอแก ้ไขให ้กระจ ่าง ในภาษ าเกม  

เรียกว่า Clear ค ือเป ็นการปฏ ิบ ัต ิให ้เสร ็จส ิ้น  ท ี่ส ่งผลให ้สามารถผ ่านจ ุดหรือฉากตรงน ั้นไปใต ้

ก า ร แ ก ้ป ร ิศ น า ใ น ฉ า ก ท า ง ว ง ก ต ใ น เก ม น ิท า น ส ว ม บ ท บ า ท  (R P G ) บ า ง ค ร ั้ง ม ีค ว า ม  

ย า ก แ ล ะ ง ่า ย ไ ม ่เท ่า ก ัน ข ึ้น อ ย ู่ก ับ เก ม  เพ ร า ะ บ า ง เก ม ผ ู้ส ร ้า ง ไ ม ่ไ ด ้เน ้น ท ี่ก า ร แ ก ้ป ร ิศ น า ข อ ง ฉ า ก ท า ง  

ว ง ก ต เป ็น ส ิ่ง ส ำ ค ัญ  ห ร ือ ถ ้า เป ็น เก ม ท ี่ต ้อ ง ก า ร ใ ห ้เด ็ก เล ็ก ล า ม า ร ถ เล ่น ไ ต ้ ค ว า ม ย า ก ข อ ง ฉ า ก ท า ง  

ว ง ก ต จ ึง อ อ ก ม า ไ ม ่ย า ก  เห ล ่า น ี้เป ็น ต ้น  ส ถ า น ท ี่ข อ ง ฉ า ก ท า ง ว ง ก ต ท ี่ผ ู้เล ่น พ บ  ห า ก เป ็น ส ถ า น ท ี่อ ย ู ่

ไ ก ล ห ร ือ ม ีค ว า ม ส ำ ค ัญ ม า ก  ป ร ิศ น า จ ะ ย ิ่ง ย า ก แ ล ะ ซ ับ ซ ้อ น ข ึ้น  โ ด ย เฉ พ า ะ ถ ้า เป ็น ป ร า ส า ท ข อ ง ห ัว  

ห น ้า ให ญ ่ ป ร ิศ น า ใน ฉ า ก ท า ง ว ง ก ต จ ะ ม ืร ะ ด ับ ค ว า ม ย า ก ท ี่ส ูง  แ ล ะ ช ่ว ง ข อ ง เน ื้อ เร อ ง  ถ ้า เป ็น เน ื้อ เร ื่อ ง ท ี่ 

ด ำ เน ิน อ ย ู่ช ่ว ง ต อ น ก ล า ง แ ล ะ ต อ น ท ้า ย  ป ร ิศ น า จ ะ ม ีค ว า ม ย า ก ม า ก ข ึ้น ต า ม ล ำ ด ับ

ก า ร แ ก ้ป ร ิศ น า ใ น ฉ า ก ท า ง ว ง ก ต ม ีห ล า ย อ ย ่า ง  เช ่น  ป ร ิศ น า จ า ก ก า ร ต อ บ ค ำ ถ า ม  ถ ้า  

ต อ บ ถ ูก ล า ม า ร ถ ผ ่า น ท า ง ไ ต ้ ก า ร เห ย ีย บ ส ัญ ล ัก ษ ณ ์ต ่า ง ๆ ท ี่อ ย ู่บ น พ ื้น  โ ด ย เร ีย ง ล ำ ด ับ ใ ห ้ถ ูก ต ้อ ง  ต ้อง  

ใ ช ้ข อ ง ว ิเ ศ ษ บ า ง ป ร ะ เ ภ ท ก ับ ส ัญ ล ัก ษ ณ ์บ า ง อ ย ่า ง  ห ร ือ อ ย ่า ง ใ น เก ม  Tales of Phantasla  ใน'ท'าง  

D u n g e o n  ข อ ง ป ร า ส า ท เด ม ิเท ล  ม ีก า ร ใ ห ้ผ ู้เล ่น ส ำ ร ว จ แ ผ ่น ค ร ิล ค ัล  3  แ ผ ่น แ ล ะ ห ม ุน ให ้ถ ูก ต ้อ ง  เพ ื่อ  

ร ับ แ ล ง ให ้ส ะ ท ้อ น ไ ป ท ี่ล ูก แ ก ้ว ให ้ค ร บ ท ั้ง ส อ ง ล ูก  เพ ื่อ เป ิด ช ่อ ง ท า ง ส ับ  เห ล ่า น ี้เป ็น ต ้น

5.3. ก าร ส ร ้าง ส ร ร ค ์แ ล ะ ส ิบ ส าน เน ื้อ เร ื่อ ง

5.3.1. ก าร ส ร ้าง ส ร ร ค ์เน ื้อ เร ื่อ ง

เน ื้อ เร ื่องในเกมน ิทานสวมบทบาท (RPG) ม ีขนาดยาวมากและม ีความซ ับซ ้อนใน 

ล ักษณ ะน ิทานซ ้อนน ิทาน  การสร ้างสรรค ์เน ื้อ เร ื่องในเกมน ิทานสวมบทบาท (RPG) จ ึงม ีม ากม าย  

หลายแบบ ต ั้งแต ่ม ีการสร ้างเน ื้อเร ื่องท ี่เป ็นเร ื่องราวใหม ่ท ั้งหมด วางโครงเร ื่องท ี่ซ ับซ ้อนม ีหลายเหต ุ 

การณ ์ และหลายแนวเร ื่อง เช่นเกม F i n a l  F a n t a s y  ในแต ่ละภาคม ีเน ื้อ เร ื่อง1ไม่เหมือนกัน ความยาว 

และความซ ับซ ้อนของเร ื่องก ็ม ีไม ่เท ่าก ัน  บางเกมม ีเร ื่องราวออกไปในแนวการเด ินทางผจญภ ัยของ 

ค ัวเอกและพรรคพวก ในด ินแดนจ ินตนาการแบบโบราณ  บางเกมม ีเร ื่องราวเป ็นการเด ินทางผจญ  

ภ ัยของค ัวเอกและพรรคพวก ในด ินแดนจ ินตนาการแบบโลกอนาคตแนวว ิทยาศาสตร ์ และบางเกม 

ม ีเร ื่อ งราวการเด ิน ทางผจญ ภ ัยของค ัว เอกและพ รรคพ วก ในด ินแดนจ ินตนาการแบบผสม คือ มี 

ความเป ็นน ิทานโบราณ ท ี่ม ีพระราชา เจ ้าห ญ ิง  หม ู่บ ้าน  เม ืองและปราสาทแบบโบราณ  แต่ม ีเร ื่อง
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ข อ ง ม น ุษ ย ์ต ่า ง ด า ว  ห ร ือ ม น ุษ ย ์อ ีก โ ล ก ห น ึ่ง  ม า พ ร ้อ ม ก ับ ย า น พ า ห น ะ จ ำ พ ว ก ย า น อ ว ก า ศ  แ ล ะ ม ีก า ร  

ใ ซ ้เค ร อ ง ย ้า ย ว ัต ถ ุจ า ก ท ี่ห น ึ่ง ไ ป ย ัง อ ีก ท ี่ห น ึ่ง อ ย ่า ง ร ว ด เร ็ว  ใ น ภ า ษ า เก ม เร ีย ก ว ่า ก า ร ว า ร ์ป  เห ล ่า น ี ้

เป ็น ต ้น

แ ต ่ท ั้ง น ี้ก า ร ส ร ้า ง ส ร ร ค ์เน ื้อ เร ื่อ ง ข อ ง เก ม  Final Fantasy  ต า ม ท ี่ผ ู้ส ร ้า ง เก ม ท ี่1ช ื่อ'ว ่า ฮ ิ 

โร โน บ ุ ซ า ค า ก ุจ ิ (H iro n o b u  S a k a g u c h i)  ไ ด ้ก ล ่า ว ว ่า  เก ม  Final F a n ta s y  ใ น แ ต ่ล ะ ภ า ค ไ ด ้ม ีก า ร  

แ บ ่ง เน ื้อ เร ื่อ ง เป ็น ล อ ง แ บ บ  ค ือ  แ บ บ เพ ้อ ฝ ัน ด ั้ง เด ิม  โ ด ย อ ย ู่ใน ร ูป ข อ ง ย ุค ก ล า ง ท ี่ม ีก า ร ใช ้เท ค โ น โ ล ย ีช ั้น  

ส ูง ก ับ แ บ บ โ ล ก ว ิท ย า ศ า ล ต ร ์ท ี่เ ร ีย ก ก ัน ว ่า  “ไ ช เบ อ ร ์"  แ ล ะ ก า ร ท ี่เก ม น ี้ม ีซ ื่อ ว ่า  Final F a n ta s y  เป ็น  

เพ ร า ะ เข า ต ้อ ง ก า ร ใ ห ้เป ็น เก ม น ิท า น ส ว ม บ ท บ า ท  (R P G ) ท ี่ม ีเอ ก ล ัก ษ ณ ์เฉ พ า ะ ต ัว  ก ับ เน ื้อ เร ื่อ ง ท ี่ม  ี

ค ว า ม พ ิเศ ษ ท ี่แ ป ล ก ใ ห ม ่ ท ี่ม ีก า ร ผ ส ม ผ ส า น ร ะ ห ว ่า ง ค ว า ม เป ็น น ิท า น โ บ ร า ณ ก ับ น ิท า น แ น ว ว ิท ย า  

ศ า ส ต ร ์ส ม ัย ให ม ่ แ ล ะ ต ้อ ง ก า ร เป ็น ผ ู้ผ ล ัก ต ัน ก า ร ล ร ้า ง ส ร ร ค ์เก ม น ิท า น ส ว ม บ ท บ า ท  (R P G ) ท ี่ม ีเน ื้อ ห า  

เป ็น แ บ บ โล ก จ ิน ต น า ก า ร อ ย ่า ง แ ท ้จ ร ิง  ถ ือ ว ่า เป ็น ค ว า ม เพ ้อ ฝ ัน อ ัน ส ูง ส ุด ข อ ง เข า 1

เก ม น ิท า น ส ว ม บ ท บ า ท  (RPG) จ ึงม ีก าร ส ร ้า งส ร ร ค ์เน ื้อ เร ื่อ งข ึ้น ม าให ม ่ต าม  

จ ินตนาการของผ ู้สร ้าง ม ีการวางโครงเร ื่องและเข ียนบทข ึ้นมาใหม ่ท ั้งหมด โดยท ี่บางเกมได ้สร ้าง 

สรรค ์จากภาพยนตร ์การ ์ต ูน เคล ื่อนไหว (animation movie) หร ือหน ังล ือการ ์ต ูน เร ื่องยาว โดยปรับ 

เปล ี่ยน ให ้กลายมาเป ็น เกมอ ีกด ้วย  ได ้สมม ุต ิเหต ุการณ ์ท ี่เก ิดข ึ้นในโลกจ ินตนาการแห ่งหน ึ่ง โดยม ี 

การสร ้างเร ื่องราวอ ัน เป ็นบ ่อเก ิดของเหต ุการณ ์ท ี่เก ิดข ึ้น  ในล ักษ ณ ะท ี่เป ็นตำนานข ึ้นมา อย ่างเซ ่น  

เกม D ra go n  Q u e s t ไต ้นำเอาแนวเร ื่องท ี่ม ีล ักษณ ะแบบ'น ิทาน'โบราณ แบบพาฝ ัน ท ี่ม ีเร ื่องราวของ 

พระราชา เจ ้าหญ ิงและม ังกรร ้าย มาเป ็นพ ื้นฐานในการสร้างเน ื้อเร ื่อง แต่ได ้ม ีการสร้างสรรค์อ ันเป ็น 

แบบฉบับของเกม เพราะจะม ีเร ื่องราวการเด ินทางผจญภ ัยของต ัวเอกท ี่เป ็นผ ู้กล ้าในแบบต ่างๆ โดย 

มีเร ื่อ งราวของการผจญ ภ ัย ท่ีแปลกใหม ่ เซ ่นในเกม D ragon  Q u e s tภ า ค ท ี่1 - 3 เป ็นการเด ินทาง 

ผจญภ ัยของน ักรบโรโต ้แห ่งด ินแดนใต ้พ ิภพอเลฟการ ์ดในร ุ่นต ่างๆ โดยท ี่ตำนานของโรโต ้น ื้ ได้เท ้า 

ความ ไป ต ั้งแ ต ่ต ำน าน เท พ เจ ้าร ูบ ิล  เป ็น เทพสตร ีน างหน ึ่ง  ซ ึ่ง เป ็น ผ ู้ค อยค ุ้ม ค รองลาย เล ือด โรโต ้ 

เพราะเป ็นสายเล ือดของอด ีตคนร ักของนาง และด ้วยสาเหต ุความรักระหว่างเทพรูบ ิสก ับน ักรบโรโต ้ 

ท ำให ้โลกแ ห ่ง เท พ ถ ึงจ ุดจบ  ส ่วนเกม D ragon  Q u e s tภ า ค ท ี่ 6 ตอนแผ ่นด ินแห ่งมายา ท ี่โลกถ ูก 

ค ุกคามจากจอมมารม ุโด ้ ผ ู้คนในโลกจ ึงหน ีป ัญ หาด ้วยการฝ ันท ี่จะสร ้างโลกข ึ้นมาอ ีกโลกใน เบ ื้อง 

บนของท ้องฟ ้า ต ัวเอกซ ื่อบอซ ได ้เป ็นชายหน ุ่มท ี่มาจากโลกเบ ื้องบน โดยที่เขาไม,ทราบว ่าโลกท ี่เขา

' GAMEMAG, ฉบับท่ี 205, (July 2000), หน้า 6-7.
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5 .3 .2 .  ก า ร ส ิบ ส า น เน ื้อ เร ื่' อ ง

อยู่มีอยู่ด้วยกันสองโลก เมื่อออกเดินทางผจญภัยถึงได้ทราบ ด้วยความที่ต้องการเป็นผู้กล้า เขาจึง
ออกเดินทางไปปราบจอมปีศาจมุโด้

ส่วนเกม Gensosuikoden ทุกภาค มีการลืบลานโดยนำเอาเค้าโครงและแนวคิด 
ของนิยายจีน เรอง ว ีร บ ุร ุษ แ ห ่ง เขาเหสิย ง ซาน ในภาษาจีนช่ือว่าส ุ่ย ห ูจ้วน หรือท่ีรู้จักกันในช่ือว่า 
ซ้องก๋ัง ตามท่ีได้เคยกล่าวเอาไว้แล้วเช่นกัน โดยนำเค้าโครงเร่ืองและแนวคิดท่ีตัวเอกถูกกดช่ือย่าง 
ไม่เป็นธรรมจากอำนาจช่ัวร้ายของราชสำนัก จึงต้องออกเดินทางผจญภัย เพ่ือไปรวบรวมเหล่าผู้ 
กล้าท้ัง 108 คนท่ีมาจากอาชีพต่าง  ๆ เพ่ือเลรืมกำลังในการเข้าต่อต้าน ได้ลืบสานจากการนำเค้า 
โครงและแนวคิดจากนิทานโบราณของจีน มาเป็นพ้ืนฐานของการลร้าง แต่ได้สร้างสรรค์ในเน้ือ 
เร่ืองใหม่ท้ังหมด จนแถบจะไม่เหลือเค้าเดิมของนิทาน เพราะมีการวางโครงเร่ืองและเขียนบทข้ึน 
มาใหม่ ทำให้เกมนี้มีเนื้อเรื่องที่ยาวซับซ้อนขึ้นและมีภาคต่อเนื่อง โดยที่ในปัจจุบันเกม 
Gensosuikoden มีจนถึงภาคท่ี 4 ซ่ึงผู้ท่ีลร้างสรรค์เน้ือเร่ืองของเกมน้ี คือ คาวาเนโกะ จุนโกะ เป็น 
ผู้ท่ีแต่งเน้ือเร่ือง ออกแบบตัวละครและเป็นโปรดิวเชอร์ได้กล่าวว่าการสร้างสรรค์เกมน้ี อยู่ท่ีการ 
รวมเอาเค้าโครงเร่ืองราวของตัวละคร 108 ผู้กล้า ตราลัญจกรวิเศษ ปีศาจ ลงครามและความรัก 
มารวมไว้ด้วยกันอย่างกระชับ ทำให้เกมมีความแปลกใหม่และน่าสนใจ โดยท่ีเน้ือเร่ืองของเกมน้ี 
เร่ืมตำนานข้ึน เม่ือราชอาณาจักรคักด้ิสิทธ้ีฮาร์โมเนีย ออกรวบรวมตราลัญจกรวิเศษแท้จริงท้ัง 27 
ตราท่ีอยู่ในโลกน้ี เพ่ือตามหาตราลัญจกรวิเศษแห่งอาณาจักรกลับคืนมา ต่อมาได้เกิดเหตุการณ์ 
นองเลือดข้ึนในเผ่าของผู้ถือครองตราลัญจกรแห่งประตู ท่ีถูกแยกออกเป็นสองส่วน2

สรุปว่าเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) มีการลืบลานและสร้างสรรค์ในการสร้าง 
เน้ือเร่ือง ถึงแม้ว่าเน้ือเร่ืองในเกมจะเป็นเร่ืองท่ีแต่งข้ึนใหม่ท้ังหมด แต่ผู้สร้างก็ได้นำเอาพ้ืนฐานของ 
เค้าโครงเร่ืองหรือแนวคิดจากนิทานโบราณ ท่ีมีท้ังเป็นเร่ืองจินตนาการแบบเพ้อฝันและเร่ืองจริงใน 
ประวัติศาสตร์มาเป็นปัจจัยของการสร้าง จึงถือว่ามีการลืบสาน แม้ว่าจะนำมาประกอบเป็นเพียง 
ส่วนน้อย แต่ก็ทำให้เน้ือเร่ืองในเกมมีเค้าของความเป็นนิทานพ้ืนบ้าน ประเภทนิทานมหัศจรรย์กับ 
นิทานวีรบุรุษ ทำให้มีอนุภาคและสัญลักษณ์ที่สำคัญและน่าสนใจ โดยเฉพาะอนุภาคและ 
สัญลักษณ์วีรบุรุษ ท่ีเป็นลักษณะของตัวเอกในเกม และอนุภาคของความวิเศษ ได้แก่ ของวิเศษ

2 Game on MEGA Month Gensosuikoden 108 story, ป ีท ี 3, ฉบับที 35, (พฤศจ ิกายน 2547),
หน้า 8.
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ต่างๆ  เป็นอนุภาคท่ีเก่ียวข้องกับตัวเอก ท้ังหมดน้ีจึงมีการสืบลานและลร้างสรรค์ส่วนการนำเลนอ 
และการเล่นน้ัน เกมนิทานสวมบทบาท (RPG) มีการลร้างสรรค์อย่างเต็มตัว เพราะการท่ีเป็นเกมท่ี 
ผสมผลานกับนิทาน จึงทำให้เกมนิทานสวมบทบาท (RPG) มีเอกลักษณ์ท่ีพิเศษอันโดดเด่นต่าง 
จากเกมคอมพิวเตอร์ประเภทอ่ืน เพราะเป็นเกมท่ีมีเน้ือเร่ือง จึงทำให้เกมประ๓ทน้ีมีความแปลก 
ใหม่ในการเล่นท่ีสนุกสนาน และทำให้เกิดความน่าสนใจแก่ผู้เล่นเสมอ

5 .4 .  อ น ุภ า ค ว ีร บ ุร ุษ :  ส ัญ ล ัก ษ ณ ์ท ี่ม ีก า ร ส ิบ ส า น แ ล ะ ส ร ้า ง ส ร ร ค ์

ตัวเอกของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ถูกกำหนดให้เป็นวีรบุรุษ จึงเป็นตัวแทน 
สัญลักษณ์ของความดีงาม ความกล้าหาญเสียสละ และความเก่งกาจสามารถให้เป็นแบบอย่างแก่ 
ผู้เล่น เพ่ือให้เกิดความช่ืนชมและนิยมต่อเกมท่ีแฝงไปด้วยข้อคิดท่ีดีมากมาย นอกจากความ 
เพลิดเพลินท่ีหลีกหนีจากโลกแห่งความเป็นจร้ง

นักจิตวิทยาท่ีช่ือคาร์ล จุง (Cari Jung) ได้กล่าวไว้ว่า วีรบุรุษของตำนานปรัมปรา 
ได้ถูกกล่าวถึงเสมอว่า เป็นมนุษย์ท่ีมีพลังอำนาจหรือเป็นพระเจ้าปราบความช่ัวร้ายในรูปของมังกร 
งูยักษ์สัตว์ประหลาด ยักษ์มาร และเป็นผู้ปลดปล่อยเหล่าผู้คนให้รอดพ้นจากความหายนะและ 
ความตาย สัญลักษณ์ความตายของวีรบุรุษ คือ ความสำเร็จของภาวะท่ีเติบโตสมบูรณ์โดยท่ีภาพ 
ลักษณะของวีรบุรุษค่อย เๆจริญข้ึนในกรืยาท่าทาง ได้สะท้อนให้เห็นข้ันการพัฒนาการของบุคลิก 
ลักษณะ3นอกจากน้ีคาร์ล จุงได้กล่าวถึงวีรบุรุษในทางสัญลักษณ์ไว้ในหนังสือท่ีมีช่ือว่า The Dual 
Mother ว่า “วีรบุรุษเป็นสัญลักษณ์ของอัตตาในจิตไร้สำนึกของมนุษย์ เป็นการแสดงออกท่ียอมรับ 
โดยท่ัวไปในฐานะท่ีเป็นผลรวมของ A r c h e ty p e  ทุกแบบ วีรบุรุษจึงเป็นแบบของบิดาและชายสูง 
อายุทีชาญฉลาด ซึงก็คือพ่อของวีรบุรุษและตัวของเขาเอง (T h e h e r o  s y m b o l iz e s  a  m a n ’s  

u n c o n s c io u s  s e lf ,  a n d  th is  m a n ife s t s  itse lf  em p ir ic a lly  a s  th e  s u m  total o f  all a r c h e t y p e s  

a n d  th e r e fo r e  in c lu d e s  th e  a r c h e t y p e  o f  th e  fa th er  a n d  o f th e  w is e  o ld  m a n . To th at  

e x te n t  th e  h e ro  is h is  o w n  fa th er  a n d  h is  o w n  b e g e t t e r ) 4”

3 Available from: http:// www.mvthsdreamssvmbols.com /mansymbols.html (on. 2005, March

14)

4 Available from: http:// www.kennesaw.edu /theatre/StudyGuides/Hero-Journey.html (on.

2005, March 16)

http://www.mvthsdreamssvmbols.com
http://www.kennesaw.edu
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ในพจนานุกรมว่าด้วยสัญลักษณ์The Herder Dictionary of Symbols5 ได้กล่าว 
ถึงสัญลักษณ์วีรบุรุษท่ีพบในความฝันของคนไข้จิตวิเคราะห์และเทพนิยายว่า เป็นการแสดงออกท่ี 
เป็นรูปแบบของอัตตาในเร่ืองพลังอำนาจของชัยชนะ (embodiment of victorious ego) ตัวเอก 
แบบวีรบุรุษจึงถือว่าเป็นสัญลักษณ์ท่ีสำคัญในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) เพราะแสดงออกถึง 
ความเป็นวีรบุรุษในทางสัญลักษณ์ท่ีชัดเจนดังน้ี

วีรบุรุษในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) เป็นลัญลักษณ์ของความกล้าหาญเสีย 
สละ แต่ในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) สัญลักษณ์ความกล้าหาญของวีรบุรุษคงอยู่และสืบลาน 
เสมอ แต่การสร้างสรรค์ในสัญลักษณ์น้ีจะปรับให้ดูกระชับ เน่ืองจากฐานะของตัวเอกแบบวีรบุรุษ 
เป็นเพียงเด็กชาวบ้านธรรมดา ไม่ใช่เป็นยอดนักรบ ขุนนางและกษัตริย์อย่างสมัยก่อน ตัวเอกใน 
เกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ได้ถูกขนานนามว่า “ผู้กล้า,' เป็นผู้กล้าท่ีมาพร้อมกับความกล้าหาญ 
และความใฝ่ฝันอันเป็นอุดมการณ์ท่ีย่ิงใหญ่ โดยท่ีคำว่าผู้กล้าน้ีในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) 
ทุกเกมมีปรากฏทุกคร้ัง ได้กลายเป็นสัญลักษณ์ท่ีโดดเด่นของตัวเอกในเกม

วีรบุรุษ'ในเกมเป็นลัญเลักษณ์แห่งความเป็นสูก$ชาย คือ ไม่หนีปัญหา เม่ือเห็นผู้ 
อ่ืนเดือดร้อนยินดีช่วยเหลือเสมอ มีน้ํา'ใจต่อศัตรู ท่ีไม่ช้ําเติมผู้ปราชัย เป็นผู้ท่ีพร้อมให้อภัยแก่คน 
ช่ัว คือ ให้โอกาสศัตรูได้กลับตัวกลับใจ แต่หากศัตรูไม่ยอมจะเข้าปราบเพ่ือรักษาความสงบสุข 
ขณะเดียวกันก็ให้เกียรติแก่ลตริเพศ ช่วยเหลือสตรีทุกอย่างไม่ว่าจะเป็นเร่ืองเล็กน้อยหรือเร่ืองใหญ่

วีรบุรุษเป็นลัญลักษณ์แห่งความยุติธรรม เพ่ือให้เกิดความสุขสงบ มักจะเป็นท่ี 
ฝากความหวังและเป็นตัวแทนแก่ผู้คนท้ังปวงในการเรียกร้องความยุติธรรม ท้ังหมดน้ีเป็น 
สัญลักษณ์ท่ีสืบสานจากสัญลักษณ์ของวีรบุรุษด้ังเดิมท่ีมักจะรู้จักกัน

วีรบุรุษเป็นล ัญ ล ้ก ษ ณ ์'ข อ ง ค ว า ม หวัง กล่าวคือ เป็นตัวแทนของความหวังในทางท่ี 
ดีแ ก ่ผ ู้ค น ท ั้งป ว ง ให้มีความหวังท่ีจะต่อล้และมีชีวิตอยู่ต่อไปเพ่ือวันข้างหน้าอย่างไม่ย่อท้อ เน่ือง 
จากเขาเป็นท่ีพ่ืงและเป็นผู้ท่ีจุดประกายชีวิตและจิตใจแก,เหล่าผู้คนให้พีนจากความทุกข์ยาก อย่าง 
ในเกม D ra g o n  Quest ภาคที่ 6 ตัวเอกซ่ือบอช ได้รับการขอร้องจากเทพธิดาท่ีมาเข้าสิงร่างของ 
น้องสาวช่ือทาเนีย ไปช่วยเหลือโลกจากการรุนรานของจอมปีศาจ

5 Boris Mathews, The Herder Dictionary of Symbols, (USA : Chiron Publication, 1986), p. 98.
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ส่วนการตีความทางด้านสัญลักษณ์ทางสร้างสรรค์ของวีรบุรุษในเกมนิทานสวม 
บทบาท (RPG) ได้แสดงออกมาอย่างหลากหลายตามทัศนคติของผู้เล่นท่ัวไป ท่ีได้มีมุมมองเสรม 
บางคร้ังกล่าวกันว่า วีรบุรุษเป็นสัญสั'กษณ็ความทนทุกข์ทรมาน ตัวเอกในเกมเป็นวีรบุรุษได้ต้อง 
ผ่านช่วงชีวิตอันแสนสาหัสกับลำดับของการทดสอบอย่างทรหด จนกลายมาเป็นท่ียอมรับแก่ผู้คน 
ท้ังปวง อย่างเช่น เ1กมGensosuikoden ภาคที่ 1 ตัวเอกช่ือแม็คดอสถูกใส่ร้ายว่าเป็นกบฏจนต้อง 
หนีออกจากเมืองและถูกตามล่าจากกษัตริย์บัลบารอซซ่าและราชินีวินด้ี เขาได้ออกเดินทางผจญ 
ภัยอย่างยากลำบาก เพ่ือรวบรวมเหล่านักรบผู้กล้าก่อต้ังกองทัพอิสระทำการต่อต้านจนสำเร็จ

วีรบุรุษเป็นสัญสักษท!ความเหงาและความเศร้า สภาพชีวิตของตัวเอกในเกม 
นิทานสวมบทบาท (RPG) ทุกเกม ผู้วิจัยพบว่าชีวิตของเขาพบกับความเจ็บปวดชอกช้ําเป็นอย่าง 
มาก เน่ืองจากต้องสูญเลียบุคคลรอบข้างอันเป็นท่ีรักเสมอ และต้องประลบมรสุมชีวิตพลัดพราก 
จากครอบครัวและเพ่ือนฝูง ถึงแม้ว่าเขาจะมีพรรคพวกร่วมเดินทางผจญภัยไปปราบเหล่าศัตรูช่ัว 
ร้ายก็ตาม เม่ือพันธกิจลุล่วงเสร็จส้ิน พรรคพวกของเขาต่างแยกย้ายกันไปดำเนินชีวิตของแต่ละคน 
ส่วนตัวเขากลับไปใช้ชีวิตตามลำพัง โดยมีภาพบุคคลอันเป็นท่ีรักของเขาอยู่ในความทรงจำ เช่น 
งท!Gensosuikoden ภาคที่ 1 แม็คดอส ถูกกษัตริย์บัลบารอซซ่ากับราชินีวินด้ีตามล่าเพ่ือชิงตรา 
ลัญจกรแห่งชีวิตและความตาย (Soul Easter Rune) ระหว่างน้ันเขาต้องสูญเลียคนรักช่ือโอเดชซ่า 
เพ่ือนรัาของเขาคือ เห็ดและพาน อีกท้ังต้องสูญเสียพ่อบังเกิดเกล้าคือ เทโอ แม่ทัพหลวงของ 
จักรวรรดิเครกมินสเตอร์ตอนจบเร่ืองเขาปฏิเสธตำแหน่งเจ้าผู้ปกครองคนใหม่ของจักรวรรดิ เน่ือง 
จากทำใจไม่ได้ท่ีต้องสูญเลียบุคคลรอบๆอันเป็นท่ีรักไป

วีรบุรุษเป็นสัญล้กษณ์,ความรัก มิตรภาพและคำม่ันสัญญา ในเกมนิทานสวมบท 
บาท (RPG) ได้สร้างสรรค์เร่ืองราวของความรักของตัวเอกแบบวีรบุรุษอย่างลึกซ้ึง แต่ท่ีน่าสนใจ 
คือ ความรักของตัวเอกน้ัน ได้ผู้สร้างได้สะท้อนภาพทัศนคติของความรักท่ีย่ิงใหญ่ นอกจากให้ 
ความสำคัญแก่ความรักท่ีมีต่อนางเอก อันเป็นความรักท่ีบริสุทธิใเละงดงาม ยังมีความรักท่ีมีต่อ 
เพ่ือนฝูง เน่ืองจากผู้สร้างต้องการให้ผู้เล่นเข้าใจกับคำว่า “มิตรภาพ" เพราะการท่ีตัวเอกจะประลบ 
ความสำเร็จในภารกิจได้และกลายมาเป็นวีรบุรุษ จำเป็นต้องอาศัยพรรคพวกคอยช่วยเหลือ และ 
กว่าท่ีเขาจะได้พรรคพวกร่วมทางผจญภัย ต้องผ่านการทดสอบต่าง เๆพ่ือพิสูจน์ถึงความจริงใจและ 
น้ําใจอันประเสริฐ ท่ีสร้างสายสัมพันธ์อันย่ิงใหญ่ท่ีร่วมมือกันปฏิบัติภารกิจ โดยท่ีมิตรภาพของตัว 
เอกกับพรรคพวกเป็นมิตรภาพท่ีย่ิงใหญ่ เพราะต่างเช่ือกันว่าโชคชะตาได้ลิขิตให้ต่างคนกลายมา 
เป็นเพ่ือนกัน ดังน้ันความทรงจำท่ีมีต่อกัน จึงเป็นส่ิงท่ีค้ําจุนให้กลายมาเป็นพลังแห่งมิตรภาพท่ีย่ิง 
ใหญ่ และความรักท่ีมีต่อมวลประซา ผู้สร้างต้องการให้ผู้เล่นรู้จักรักเพ่ือนมนุษย์และผืนแผ่นดิน
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ส่วนคำม่ันสัญญา ตัวเอกในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) มีวิญญาณและหัวใจ 
ของความเป็นลูกผู้ชายอย่างเต็มเปียม ถือวาจาสัตย์เป็นส่ิงสำคัญเหนือส่ิงอ่ืนใด การรักษาสัจจะ 
ของคำม่ันสัญญาเป็นส่ิงท่ีสำคัญต่อชีวิต คำม่ันสัญญาบ่อยคร้ังเป็นส่ือท่ีนำให้เขาพบกับมิตรภาพ 
และความรักเสมอ เน่ืองจากเขาพร้อมท่ีจะเป็นผู้ท่ีแบกรับหน้าท่ีท่ีแสนหนัก จากท่ีได้ให้สัญญาแก่ผู้ 
คนท่ีฝากความหวัง แต่เขาไม่เคยลืมคำสัญญา ละเลยหน้าท่ีที,ได้รับปากเอาไว้ เขาจึงทำหน้าท่ีน้ัน 
ให้เสร็จส้ินและลมบูรณ์ส่วนคำสัญญาในเร่ืองส่วนตัว ท่ีทุกคนมองว่าเป็นเพียงเร่ืองเล็กน้อย ถ้า 
เทียบกับคำสัญญาในหน้าท่ีการงานส่วนรวม น้ันคือคำสัญญาเร่ืองความรักต่อนางเอก และคำม่ัน 
สัญญาต่อเพ่ือนฝูงท่ีแสดงถึงความจริงใจ เขาไม่เคยละเลยคำม่ันสัญญาแม้แต่น้อย เขาจึงพบกับ 
ความรักและมิตรภาพอย่างแท้จริง โดยคำม่ันสัญญาท่ีพบบ่อยท่ีสุดในเกมนิทานสวมบทบาท 
(RPG) คือ สัญญาว่าจะไม่ทอดทิงกัน จะอยู่เคียงข้างกันเพ่ือการต่อสู้พิทักษ์โลก และสัญญาท่ีจะ 
เช่ือม่ันให้แก่กันกับพลังอันย่ิงใหญ่

วีรบุรุษในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) เป็นสัญลักษณ์ท่ีมีความคล้ายคลึงกับรูป 
แบบสากล ความอภินิหาร การเกิดมาอย่างต่ําต้อย การพิสูจน์และการทดลอบความแข็งแกร่ง จน 
กลายเป็นยอดมนุษย์ การปรากฏข้ึนมาอย่างรวดเร็วของความเด่น มีช่ือเสียงท่ี'โด่งตัง การต่อสู้จนมี 
ชัยชนะกับพลังอำนาจของความช่ัวร้าย การต่อสู้ระหว่างวีรบุรุษกับมังกรร้ายเป็นสัญลักษณ์การ 
แสดงออกของการดำเนินก้าวไปสู่ภาวะท่ีเติบโต สัญลักษณ์ของวีรบุรุษท่ีเด่นชัดท่ีสุด คือ การเดิน 
ทางของวีรบุรุษ (Hero’s Journey) เป็นสัญลักษณ์ท่ีแสดงถึงภาวะการเจริญเติบโตและการเปล่ียน 
แปลงของตัวเอกแบบวีรบุรุษไปตามลำดับข้ัน

เหมือนกับตัวเอกในเกม ที่สละความสุขส่วนตัว ออกเดินทางอย่างเด็ดเดี่ยวไม่เกรงกลัวความยาก
ลำบากและความตาย เพื่อความสุขของผู้คนและโลกมนุษย์

การเดินทางของวีรบุรุษได้แสดงให้เห็นว่า วีรบุรุษมีวิถี'ชีวิตอย่างไร วีรบุรุษต้อง 
เผชิญซะตากรรมอย่างไร พันธกิจของวีรบุรุษคืออะไร เม่ือผ่านสำคับการทดลอบอย่างทรหดและ 
ลามารถแก้ไขข้อผิดพลาดได้ ส่ิงท่ีปรากฏคือ จุดหมายของการเดินทางผจญภัยท่ีเด่นชัด เป็นสิง 
กำหนดให้เขาเร่ืมต้นเกมการผจญภัย เพราะเป็นส่ิงท่ีกระตุ้นให้วีรบุรุษมีปฏิกิริยาต่อในเร่ือง คือ 
แสดงการเติบโตและการพัฒนาในด้านต่าง  ๆซ่ึงเป็นการเรียนรู้จากการส่ังลอนถึงชีวิตที,มีคุณค่าใน 
ระหว่างท่ีเดินทางผจญภัย
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5 .4 .1  ก า ร ส ืบ ส า น ส ัญ ล ัก ษ ณ ์ว ีร บ ุร ุษ

วิถีชีวิตการเดินทางของวีรบุรุษเร่ิมต้นด้วยการพลัดพรากประกอบไปด้วย การ 
เรียกร้องให้ออกเดินทางผจญภัย การช่วยเหลือจากส่ิงเหนือธรรมชาติ และการเข้าร่วมตำแหน่ง 
เร่ืองของการสถาปนาประกอบไปด้วย เลันทางแห่งการทดสอบ การได้มาซ่ึงความรู้ เร่ืองการกลับ 
คืนประกอบไปด้วย ปฏิเสธการกลับคืน การหนีและติดตาม เร่ืองการยอมรับประกอบไปด้วย 
รางวัล เดินทางกลับบ้าน ท้ังหมดน้ีเป็นวิถีชีวิตของวีรบุรุษในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) อันเป็น 
สัญลักษณ์ท่ีสำคัญอย่างหน่ึงท่ีเก่ียวข้องกับวีรบุรุษ ตามท่ีโจเซฟ แคมป๋เบล กล่าวว่า ตัวเอกในเร่ือง 
เทพปกรณัม จึงไม่ใช่พฤติกรรมท่ีเกิดข้ึนในชีวิตจรง หากแต่เป็นพฤติทางจิต6วีรบุรุษในเกมนิทาน 
สวมบทบาท (RPG) ก็เช่นเดียวกัน ผู้สร้างได้กำหนดตัวเอกให้เป็นวีรบุรุษ จากพฤติทางจิตไร้สำนึก 
ท่ีอยู่ในรูปของความฝันให้ปรากฏเป็นรูปธรรม โดยปรากฏเป็นภาพของการมองเห็น ท่ีเกิดข้ึนในจอ 
โทรทัศน์เพ่ือการละเล่น และมีผลทำให้ผู้เล่นได้ใช้จินตนาการของตน มีส่วนร่วมกับเกมน้ันๆ

วิถีชีวิตของวีรบุรุษเป็นสัญลักษณ์แทนพฤติทางจิต เน่ืองจากเป็นข้ันตอนการ 
เปล่ียนผ่านของชีวิต (Threshold Crossing) การประลองความลามารถ (Trial) กับการเผชิญการ 
ย่ัวยวนให้หลงผิด ชัยชนะ และการกลับถ่ินเดิม ตัวละครท่ีวีรบุรุษในตำนานปรัมปราเผชิญ มัก 
ปรากฏในรูปของเทพยดาประจำปรากฏการณ์ทางธรรมชาติ ภูติผีปีศาจ สัตว์บรรพบุรุษและนิมิต 
อ่ืนๆ 7 แต่ในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) จะเป็นพวกสัตว์ประหลาด ส่ิงประดิษฐ์ทางวิทยาศาสตร์ 
มนุษย์ต่างดาวและพวกหุ่นยนตร์ต่าง  ๆซ่ึงล้วนแล้วแต่เป็นภาพเปรยบเทียบของความรู้สึกหวาด 
กลัว ความปรารถนาและความตึงเครียด ซ่ึงช่อนเร้นอยู่ในจิตไร้สำนึกของคนเราท้ังส้ิน โดยเฉพาะ 
ในเวลาท่ีต้องผ่านช่วงแห่งความเปล่ียนแปลงข้ันตอนท่ีสำคัญของการดำเนินชีวิตน้ัน คร้ันเม่ือแก้ 
ปัญหาเสร็จบุคคลน้ันก็สามารถคืนล่สภาวะแวดล้อมตังเดิมได้8

ในนิทานท่ัวไปพันธกิจการเดินทางของตัวเอก เป็นการออกเดินทางผจญภัย ท่ีต้อง 
ประลบกับปัญหาและอุปสรรคของการเดินทาง เพ่ือทดสอบและพิสูจน์ตัวในการเป็นวีรบุรุษ ตัวเอก 
ในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) สืบสานพันธกิจในการเดินทางเพ่ือการต่อล้ เป็นการออกเดินทาง 
ไปทำศึกสงครามปราบศัตรู ท่ีมารุกรานสร้างความไม่สงบให้แก่บ้านเมือง การต่อล้ของตัวเอกกับ

6 ก ิ่งแก ้ว อ ัตถากร, ปริท ัศน ์หน ังส ือ ยุควีรบุรุษ วีรบุร ุษพันหน้า วรรณกรรมดาโฮเมียน. โครงการ 

เอกสารเช ิงคต ิซนว ิทยา, ค ณ ะอ ักษ รศาสตร ์(อ ัด สำเน า), หน ้า 6.

7 เร ื่องเด ียวก ัน, หน ้า 7.

8 เร ื่องเด ียวก ัน, หน ้า 7.
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ศัตรูตามท่ีได้กล่าวว่า เป็นภาพสะท้อนการต่อสัขัดแย้งของความดีกับความช่ัว ตัวเอกของเกมได้ 
สืบสานในหน้าท่ี ว่าเป็นตัวแทนด้านสว่าง (ความดี) ไปปราบศัตรูท่ีเป็นตัวแทนของด้านมืด (ความ 
ช่ัว) ไม่ให้ก่อการใช้อำนาจอันช่ัวร้ายครอบงำและทำลายผู้คนในผืนแผ่นดิน เหมือนความมืดท่ีคอย 
ปกคลุม สร้างความทุกข์ทรมานให้กับสรรพส่ิงบนโลก โดยไม่ได้รับความอบอุ่นของแลงแดด

พันธกิจของตัวเอกในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ได้สืบลานการกระทำในเร่ือง 
น้ีอย่างซัดเจน แต่ก่อนตัวเอกในนิทานโบราณออกเดินทางผจญภัยเพ่ือไปปราบมังกรร้าย แต่ใน 
ปัจจุบันตัวเอกในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ออกเดินทางไปปราบปีศาจและสัตว์ประหลาด จะ 
เห็นได้ว่าแทนท่ีจะเป็นมังกรเหมือนแต่ก่อน แต่การปราบปีศาจและสัตว์ประหลาด ก็เป็นลักษณะ 
เช่นเดียวกับมังกรร้ายในนิทานท่ัวไป ซ่ึงในทางจิตวิทยาตามท่ีโจเซฟ แคมป๋เบลได้กล่าวในหนังสือ 
The Power of Myth มังกรหมายถึงมนุษย์ท่ีเห็นแก่ตัว การท่ีตัวเอกไปปราบมังกรเป็นการไปกำจัด 
ความเห็นแก่ตัวท่ีเข้ามาศรอบครองเราและผู้อ่ืน

การสืบสานการเดินทางเพ่ือค้นหา พันธกิจของตัวเอกในเกมนิทานสวมบทบาท 
(RPG) ข้อน้ี มีการลืบสานตามพันธกิจของตัวเอกในนิทานท่ัวไป คือ การค้นหาของวิเศษหรอของ 
สำคัญ อย่างในนิทานท่ัวไป เช่น ก ษ ัต ร ิย ์อ า ร ์เ ธ อ ร ์ภ ับ อ ัศ ว ิน ผู้ก ล ้า  เซอร์กาลาฮัดอัศวินคนสุด 
ท้ายแห่ง'โต๊ะกลมของปราสาทคาเมร็อท เดินทางผจญภัยไปค้นหาถ้วยศักด้ิสิทธ๋ึแซงกริล เพ่ือนำมา 
รักษาอาการป่วยของกษัตริย์เพลเลล และนิทานปรัมปราเร่ืองอ ภ ิน ิห า ร ข น แ ก ะ ท อ ง ค ำ  เจสันผู้นำ 
ของเหล่า,วีรบุรุษเริออารโก ได้ยอมรับข้อเลนอของเพลิอัล ในการไปเสาะหาขนแกะทองคำมาให้ 
เพียงเพ่ือต้องการสิทธิในการครอบครองบัลสังกํใอออลศัสคืนมา โดยได้เช้ือเชิญบุตรผู้มีตระกูลใน 
กรีก ให้ร่วมเดินทางผจญภัยไปด้วย โดยว่าจ้างให้อาร์ภัสเป็นผู้ต่อเรือใหญ่ช่ืออาร์โก ใช้เป็นพาหนะ 
เดินทาง และในนิทานชาดกของไทย เร่ืองร ถ เ ส น ช า ด ก หรีอพ ร ะ ร ถ เ ม ริ พระเอกคือพระรถเสน 
ออกเดินทางไปตามหามะม่วงหาว มะนาวโห่และลูกตาจากนางเมรี มารักษาดวงตาท่ีบอดของแม่ 
และป้าท่ีถูกขังอยู่ในถ้ํา

ตัวเอกในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) มีพันธกิจท่ีมืลักษณะเหมือนกับนิทานท่ี 
กล่าวมา การออกเดินทางไปค้นหาของวิเศษต่าง  ๆ เพียงแต่ต่างกันตรงท่ีเป็นการเลาะหาของวิเศษ 
ในตำนานท่ีเอาไว้ใช้ปราบศัตรู เพ่ือพิทักษ์ความสงบสุขของโลก หรือตามหาเพ่ือปกป้องไม่ให้ของ 
วิเศษท่ีสำคัญส่ิงน้ันถูกทำลาย เพราะเก่ียวพันกับชีวิตท้ังปวง อย่างเกม Final Fantasy ทุกภาค 
กล่าวถึงผลึกคริลตัล อันเป็นศูนย์รวมของชีวิตท้ังมวลของสรรพส่ิงบนโลก หากถูกศัตรูทำลายลงจะ 
นำพาถึงความหายนะท่ีรุนแรง ตัวเอกกับพวกจึงต้องออกเดินทางผจญภัยไปค้นหา เพ่ือปกป้อง
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และรักษาให้คืนสู่สภาพเดิม จะเห็นได้ว่าการเสาะหาของวิเศษของตัวเอกในเกมนิทานสวมบทบาท 
(RPG) ทำเพ่ือผลประโยชน์ต่อส่วนรวม ไม่ได้ทำเพ่ือประโยชน์ส่วนตัว หรอให้กับบุคคลหน่ึงบุคคล 
ใดโดยเฉพาะ

5.4.2. การสร ้างส รรค ์ส ้ญ ล ้กษ ณ ์ว ีรบ ุร ุษ ■ ใน เกม น ิท าน ส วม บ ท บ าท  (RPG)

เกมนิทานสวมบทบาท (RPG) เป็นนิทานสมัยใหม่ ลักษณะตัวละครและเน้ือเร่ือง
บางส่วนมีการสร้างข้ึนมาใหม่ เพ่ือให้มีขนาดยาวและซับซ้อน ผู้วิจัยได้ใช้หลักสำคัญในวงจรชีวิต 
การเดินทางของวีรบุรุษ9 ของโจเซฟ แคมป็เบลมาเป็นเกณฑ์ เพ่ือเปรียบเทียบให้เห็นการสร้างสรรค์
คังน๋ึ

5.4.2.1. การกำเนิด เกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ไม่มีการกล่าวถึงการกำเนิด 
และชีวิตในวัยเด็กของวีรบุรุษและแสดงในเร่ืองอภินิหารของตัววีรบุรุษ จะกล่าวถึงวีรบุรุษเม่ือเติบ 
โตแล้ว พร้อมท่ีจะเรียนรู้ในโลกกว้าง โดยมีความคิดและจิตใจท่ีมุ่งม่ัน มีอุดมการณ์มีความกล้า 
หาญเกินตัวกว่าคนธรรมดาท่ัวไป ซ่ึงก่อนท่ีเขาจะถูกผลักดันให้ออกเดินทางผจญภัยน้ัน เขามี 
ลักษณะเป็นเหมือนเด็กธรรมดาทั่วไป ท่ีมีความร่าเริง ชอบความสนุกสนานไปวัน  ๆ มีลักษณะท่า 
ทางออกไปในเชิงตลก เๆสียมากกว่า เช่น ลอยด์ จากเกม Tales of Symponia อาศัยอยู่ในหมู่บ้าน 
อิเซเรียกับไดค์พ่อเล้ียงซ่ึงเป็นเผ่าคนแคระ (D w alf) เน่ืองจากคราทอสกับแอนนาพ่อแม่ท่ีแท้จริงได้ 
สูญหายไป ขณะท่ีเขาเรียนหนังสืออยู่น้ัน มักชอบแอบหลับในห้องเรียนอยู่เสมอ จนครู่รีทิเลต้อง 
ปลุกเขาด้วยแปลงลบกระดานอยู่เสมอ

ส่วนตัวเอก คือ เครส จากเกม Tales of Phantasla อาศัยอยู่ในหมู่บ้านโทเทส 
เป็นลูกของอดีตนักรบผู้กล้ามิเกลกับมาเรีย ท่ีเคยปราบจอมปีศาจดาออส ซ่ึงชีวิตประจำวันของเขา 
คือ การปีกฝนการใช้ดาบกับพ่อ ออกไปเท่ียวเล่นในป่าใกล้หมู่บ้านกับเซสเตอร์เพ่ือนสนิท เป็นต้น 
และท่ีกล่าวไว้ว่าการกำเนิดของวีรบุรุษมาจากสถานการณ์อันวิเศษได้ถูกห้อมล้อมด้วยความคิดริ 
เร่ิมน้ัน วีรบุรุษในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ไม่มีปรากฏในส่ิงน้ี แต่มีการสร้างสรรค์ออกมาให้ 
เหมือนกับความเป็นจริงท่ีว่า สถานการณ์อันวิเศษยอดเย่ียมมาจากการปีกฝน และบุคคลท่ีเกิดมา 
มีชีวิตอยู่ได้ด้วยความฝัน ก่อให้เกิดความมุ่งม่ันท่ีจะแสวงหาความท้าทาย

9 Available From: http://ias.berkelev.edu/orias/hero/home.html (on. 2004, December 22)

http://ias.berkelev.edu
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5.4.2.2. การเรืยกร้องให้ออกผจญภัย โดยมาจากเหตุการณ์ภายนอกหรือมา 
จากผู้นำสาร หรือทูตสวรรค์วีรบุรุษอาจยอมรับการร้องเรืยกอย่างเต็มใจ ซ่ึงการเรืยกร้องให้ออก 
ผจญภัยของวีรบุรุษในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ได้สร้างสรรค์ให้มีปรากฏอยู่ด้วยกัน 2 
ประการ คือ

ก. ย อ ม ร ับ ด ้ว ย ภ ัว เอ ง  ต้องการเรียนรู้โลกกว้าง มีความใฝ่ฝันท่ีจะพิสูจน์ตัวเองใน 
การเป็นผู้กล้า เช่น เอนิคุส จากเกม Dragon Quest ภาคท่ี 1 เขาต้องการไปพิสูจน์ตัวในการเป็นผู้ 
ลืบเช้ือสายของนักรบแห่งโรโต้ ด้วยการขออาสาไปปราบจอมปีศาจราชามังกรเพ่ือช่วยเหลือเจ้า 
หญิงสอร่า และบอซ จากเกม Dragon Quest ภาคที่ 6 เขามีความใฝ่ฝันท่ีต้องการเป็นผู้กล้าแห่ง 
ตำนาน จึงขอรับอาสาจากผู้ใหญ่บ้านไปตามหามงกุฎแห่งภูติ เป็นต้น

ข. ย อ ม ร ับ เพ ร า ะ ส ถ า น ก า ร ณ ์บ ัง ภ ับ  การประสบและถูกคุกคามจากสถาน 
การณ์อันเลวร้ายท่ีมีผลต่อชีวิต จึงเป็นแรงผลักดันให้เขาต้องออกเดินทางผจญภัย เพ่ือหาคนช่วย 
เหลือและหาวิธีเอาชนะเหตุการณ์เหล่าน้ี เช่น เครล จากเกม Tales of Phantasia เม่ือหมู่บ้านของ 
เขาถูกจอมปีศาจทำลายและพ่อแม่ถูกลังหารหมด เขาจึงต้องออกเดินทางไปหาลุงของเขาเพ่ือขอ 
ความช่วยเหลือตามท่ีแม่ของเขาส่ังไว้ก่อนเสียชีวิต แต่แล้วลุงของเขาถูกลังหารไปอีกคนและตัวเขา 
ถูกจับ เม่ือมีคนช่วยให้เขาออกมาจากท่ีคุมขังได้ การผจญภัยของเขาจึงเรมข้ึน เพ่ือหาทางไปปราบ 
จอมปีศาจแม็คดอสจากเกม Gensosuikoden ภาคท ี่1 เขากับพวกถูกกล่าวหาว่าเป็นกบฏและ 
ถูกศัตรูตามล่าเพ่ือชิงตราลัญจกรแห่งชีวิตและความตาย เขากับพวกจึงต้องหนีออกจากนคร 
จักรวรรดิเครกมินสเตอร์อันเป็นเมืองบ้านเกิด เพ่ือไปต้ังหลักและหาวิธีต่อล้ ต่อต้านศัตรู การออก 
เดินทางผจญภัยของเขากับพวกจึงเรมช้ืน เหล่าน้ีเป็นต้น

5.4.2 .3. ผู้ช ่ว ย เห ล ือ ภ ับ เค ร ื่อ ง ร า ง  บ่อยคร้ังวีรบุรุษจะได้รับการช่วยเหลือจาก 
บุคคลท่ีมืความวิเศษซ่ึงมาคุ้มครอง ผู้ช่วยมหัศจรรย์เหนือธรรมชาติ สามารถนำการสร้างเป็นรูป 
แบบท่ีหลากหลายชนิดอย่างกว้างขวาง เช่น พ่อมด ชายชราวิเศษ คนแคระ เทพธิดา เป็นผู้ช่วยให้ 
การคุ้มครองวีรบุรุษอย่างท่ัวไป คือ การให้เครองรางหรืออาวุธวิเศษ เพ่ือใชิในการเดินทาง อย่างใน 
นิทานของไทยท่ีแสดงถึงผู้ช่วยเหลือกับเครืองรางวิเศษแก่ตัวเอก ได้แก่ นิทานคำกลอนเรืองพระ  
อ ภ ัย ม ณ ี บทประพันธ์ของสุนทรภู่ ได้รับการช่วยเหลือจากพระโยคีท่ีสอนวิชาและมอบไม้เท้าวิเศษ 
ให้เป็นอาวุธและเป็นท่ีควบคุมม้านิลมังกร หรือนิทานคำกลอนเรืองก า ย เพ ็ช ร์ กายเพ็ซร์เป็นบุตร 
ของนางฟ้า ได้รับกำไลวิเศษกับลำ๓ายนต์จากพระอินทร์ เป็นต้น
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วีรบุรุษในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ไม่ได้ถูกช่วยเหลือจากผู้วิเศษ แต่ผู้วิเศษ 
กลับเป็นผู้เลือกสรรและมอบความไว้วางใจฝากความหวังให้กับวีรบุรุษเพ่ือออกเดินทางไปผจญภัย 
เพ่ือพิทักษ์โลก วีรบุรุษในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ได้รับของวิเศษจากการไปค้นหาตาม 
สถานทีต่าง  ๆ ผู้วิเศษมักให้ของวิเศษท่ีเป็นของใช้เดินทางไปตามสถานท่ีต่าง  ๆ เช่น กุญแจวิเศษ 
ป้ายผ่านทาง เศษหินวิเศษสำหรับใช้เปิดประตูถ้ําหรือวิหารการได้รับของเหล่าน้ีวีรบุรุษได้มาจาก 
การตอนแทนการช่วยเหลือและผ่านการทดสอบบางอย่าง

5.4.2.4. ก า ร ข ้า ม ผ ่า น จ ุด เร ิ่ม ต ้น  ในโอกาสท่ีมาถึงจุดเร่ิมต้นการผจญภัย 
วีรบุรุษในนิทานจะต้องผ่านชนิดของการทดสอบอย่างทรหด เพ่ือท่ีจะผ่านจากโลกธรรมดาในชีวิต 
ประจำวัน (Every day World) ไปสู่โลกของการผจญภัย (Adventure World) ซ่ึงความยากสำบาก 
จากการทดสอบ อาจไม่เจ็บปวดเท่ากับการเข้าไปในถ้ําแห่งความมืดมิด หรือ รุนแรงเท่ากับการถูก 
ปลาวาฬกลืนเข้าไป ลักษณะเฉพาะท่ีสำคัญเป็นความผิดแผกตรงกันข้ามระหว่างโลกท่ีคุ้นเคย ซ่ึง 
มีแลงสว่างและความมืดกับโลกแห่งการผจญภัยท่ีไม่รู้จัก โดยท่ีการข้ามผ่านจากจุดเร่ิมต้นของ 
วีรบุรุษเป็นสัญลักษณ์ท่ีแสดงถึงการย่างก้าวไปสู่ภาวะของการไม่รู้ เป็นการแสดงให้เห็นถึงการเข้า 
รับตำแหน่งและทางออกของชีวิตว่าจะมีชีวิตอยู่หรือตาย

วีรบุรุษในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ออกเดินทางผจญภัยพร้อมกับความมุ่ง 
ม่ัน กล้าหาญและความปรารถนาของความใฝ่ฝัน จุดแรกท่ีเขาต้องเผชิญคือการทดสอบอย่าง 
ทรหด ซ่ึงหนีไม่พ้นในเร่ืองของการต่อล้กับศัตรูท่ีมารุกรานหรือขัดขวาง ศัตรูท่ีเขาได้พบมีอยู่อย่าง 
มากมายและหลายรูปแบบของความสามารถอันร้ายกาจ ซ่ึงศัตรูท่ีเขาได้พบในสถานท่ีแรก แม้ว่าผี! 
มือและความลามารถยังไม่แข็งแกร่งนัก แต่วีรบุรุษเองก็ยังมีผีเมือและความลามารถอยู่ในระดับต่ํา 
เช่นเดียวกัน ถ้าหากเขาลามารถเอาชนะพวกมันได้ จึงเท่ากับว่าผ่านการทดสอบแรก ให้เขาได้เรียน 
รู้โดยออกมาในรูปของค่าประลบการณ์ (Experience point) เพ่ือยกระดับค่าความสามารถ (Level 
up) เพ่ือไปเผชิญกับศัตรูร้ายท่ีเก่งกาจ ซ่ึงรอคอยเขาอยู่ในหนทางข้างหน้า

ในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) เม่ือวีรบุรุษออกเดินทางผ่านจากจุดเร่ิมต้นเพ่ือ 
ไปสู่โลกแห่งการผจญภัยท่ีแท้จริงน้ัน เป็นส่ิงท่ีเขาได้ทราบล่วงหน้าว่าจะต้องแตกต่างจากโลกใน 
ชีวิตประจำวันของเขาท่ีคุ้นเคย ท้ังๆท่ีเล้นทางการเดินทางผจญภัยไปในสถานท่ีต่างๆน้ัน เป็นโลก 
เดิมท่ีเขาได้อาศัยอยู่ก็ตาม แต่เป็นเพราะการถูกคุกคามและรุกรานจากเหล่าศัตรู จึงทำให้โลกได้ 
เปล่ียนแปลงไปจากเดิมเพราะเกิดความไม่สงบสุข การข้ามจากจุดเร่ิมต้นของวีรบุรุษในเกมนิทาน



150

5.4.2.5. ก า ร ท ด ส อ บ  ในนิทานวีรบุรุษเดินทางผ่านโลกแห่งการผจญภัยที่ 
เหมือนกับความฝัน ท่ีซ่ึงเขาจะต้องประสบผ่านลำดับของการทดสอบ การทดสอบท่ียากลำบาก 
บ่อยคร้ังรุนแรง คือ การการเผชิญหน้าต่อล้กับสัตว์'ประหลาด พ่อมดหมอผี นักรบ หรอพลังอำนาจ 
ของธรรมชาติ การประสบความสำเร็จของการทดสอบแต่ละอย่าง พิสูจน์ความสามารถและความ 
ก้าวหน้าของการเดินทางไปสู่จุดสุดยอด

สวมบทบาท (RPG) เป็นการพิสูจน์ความพร้อมของเขาที่จะออกไปเผชิญอันตรายและไปในดินแดน
ที่เขาไมเคยพบเห็นมาก่อน

ส่วนวีรบุรุษในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ออกเดินทางผจญภัยไปในโลกท่ี 
กว้างใหญ่และลึกลับ เพ่ือพิทักษ์โลกให้รอดพ้นจากศัตรู เขาจะต้องพบกับอุปสรรคต่างๆอย่างมาก 
มาย การทดสอบจึงเป็นส่ิงท่ีอยู่คู่กับเขาเสมอ ในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) มีการทดสอบ 
วีรบุรุษมากมายหลายรูปแบบ เช่น การต่อล้กับศัตรูอันเป็นส่ิงลำศัณของเกม การค้นหาของวิเศษ 
การได้พรรคพวก การค้นหาความจรงของเหตุการณ์จากท่ีได้คุยถามหาข่าวสาร การแก้ไขปริศนา 
ในสถานท่ีต่างๆท่ีเป็นทางวงกต และการแข่งขันเล่น Mini Games เป็นต้น

การทดสอบต่าง เๆหล่าน้ีทำให้วีรบุรุษในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) แสดงออก 
ถึงความกระตือรอร้นและมีความพยายามอย่างสูง ท่ีจะเอาชนะและค้นหาความจริงกับบางส่ิงท่ียัง 
เป็นปริศนามาตลอด โดยการไขความลับ เปิดเผยให้เกิดความกระจ่าง เพ่ือสามารถแก้ไขและปก 
ป้องทุกส่ิงทุกอย่างได้สำเร็จ ภาพลักษณ์ของเขาจึงเหมือนกับการเป็นยอดนักสืบ นอกจากน้ีการ 
เช่ือในเหตุและผล การทดลองทำอย่างดังใจกับส่ิงท่ีไม่เคยทราบมาก่อน จากความเป็นไปไม่ได้ให้ 
เป็นไปได้ และการเอาชนะการทดสอบต่างๆไม่ว่าจะยากลำบากหริอในรูปแบบใด ทำให้เขาเป็น 
เหมือนนักวิทยาศาสตร์ท่ีสร้างสรรค์และเปล่ียนแปลงกับส่ิงใหม่ ใๆห้เกิดข้ึนในโลก

5.4.2.6. ผู้ช่วยเหลือ วีรบุรุษในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ไม่1ได้ออกเดิน 
ทางผจญภัยไปปราบศัตรูเพียงตามลำพัง เขามีพรรคพวกเป็นผู้ช่วยร่วมเดินทางไปด้วย ซ่ึงความ 
สัมพันธ์ของเขากับพรรคพวกเปียมไปด้วยมิตรภาพท่ีสูง เหมือนพ่ีน้องท่ีใกล้ชิดและรู้ใจกัน การท่ี 
วีรบุรุษในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) มืผู้ช่วยท่ีมืความลามารถมาเข้าร่วม แสดงให้เห็นถึงการมี 
ความคิดและจิตใจท่ีดี คือ การมีมนุษย์สัมพันธ์ท่ีดีเย่ียม เข้ากับผู้อ่ืนได้ง่าย และมีบุคลิกท่ีน่าเช่ือถือ 
และไว้วางใจ มากกว่าการท่ีมีเร่ืองของบุญบารมีมาเก่ียวข้อง
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ผู้ช่วยของวีรบุรุษในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) มีการสร้างสรรค์ออกมาให้มี 
ลักษณะต่างๆมากมาย ต้ังแต่เร่ืองของรูปร่างหน้าตาและความลามารถ ตลอดจนประเภทและ 
อาชีพ ตามท่ีได้กล่าวไว้แล้วในหัวข้อตัวละครของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) จึงเป็นท่ีน่าสังเกต 
ว่าผู้ช่วยของวีรบุรุษในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ท่ีร่วมออกเดินทางผจญภัยต้ังแต่แรก คือ นาง 
เอกกับเพ่ือนสนิทท่ีอาศัยอยู่ในหมู่บ้านเดียวกัน การได้ผู้ช่วยของวีรบุรุษในเกมนิทานสวมบทบาท 
(RPG) จะมีอยู่ในสองทาง คือ ได้ตามเน้ือเรองกับการทดสอบตามเง่ือนไข ซ่ึงได้กล่าวและอธิบาย 
ไว้แล้วเช่นกัน

5.4.2.7. การต่อสู้ครั้งสุดท้าย หลังจากท่ีเดินทางผจญภัยฝ่าฝันอุปสรรคและ 
ผ่านการทดสอบอย่างยากลำบากมาได้แล้ว วีรบุรุษในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ทราบเร่ือง 
ราวการรุกรานของศัตรูร้าย และสามารถแกไขสถานการณ์ในบางล่วนได้ โดยการปราบศัตรูต่างๆท่ี 
มาขัดขวางจนสำเร็จ จึงพบกับผู้ท่ีอยู่เบ้ืองหลังของความช่ัวร้ายท้ังหมด เป็นศัตรูตัวร้ายระดับหัว 
หน้าใหญ่ ท่ีคอยบงการและควบคุมศัตรูท้ังปวง ให้มาสร้างความพินาศแก่โลก

วีรบุรุษกับพรรคพวกได้เดินทางผจญภัย บุกเข้าไปในถ่ินท่ีอาศัยของหัวหน้าศัตรู 
ร้าย เพ่ือเข้าไปปราบและสร้างความสงบสุขให้แก่โลก ซ่ึงเป็นเหตุการณ์ท่ีสำคัญมากท่ีสุดของเกม 
นิทานสวมบทบาท (RPG) ท่ีแสดงสถานการณ์อันเป็นจุดวิกฤตของวีรบุรุษท่ีต้องเผชิญกับการ 
ทดสอบอย่างแท้จริงท่ีสำคัญท่ีสุด เพราะความน่ากลัวและพลังความแข็งแกร่งของศัตรูหัวหน้า 
ใหญ่ เปรียบเป็นสัญลักษณ์ของอุปสรรคท่ีทรงอำนาจท่ีคอยค้ําและขัดขวางเหล่าผู้คน จึงเป็นส่ิงท่ี 
ให้เขาท้าทายเพ่ือปลดปล่อยและสร้างความสุขสงบให้เหล่าผู้คน ซ่ึงไม่ใช่เร่ืองง่ายท่ีเขาจะเอาชนะ 
หรอผ่าน,ได้ ดังน้ันแมือและความลามารถของเขาท่ีเกิดจากประสบการณ์ท่ีสะสมและพัฒนาขีด 
ระดับ จึงเป็นปัจจัยท่ีจะให้เขาเอาสามารถชนะได้ เช่น เกม Final Fantasy ภาคที่ 5 (เจรีน้สกับ 
พวกเดินทางบุกเข้าไปในปราสาทจอมปีศาจ เพื่อเข้าไปปราบจอมปีศาจเอ็คลัเดล) เกม 
Gensosuikoden ภาคที่ 1 (แม็คดอลกับพวกบุกเข้าไปในปราสาทนครจักรวรรดิเครกมินสเตอร์ 
เพ่ือไปปราบกษัตริย์บัลบารอซซ่ากับราชินีเวนด้ี)

5.4.2.8. ก า ร ห น ีจ า ก  ในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) หลังจากท่ีวีรบุรุษปราบ 
ศัตรูร้ายได้สำเร็จและนำเอาความสุขสงบให้แก่โลกได้แล้ว วีรบุรุษต้องดำเนินปฏิบัติหน้าท่ีท่ีเหลือ 
ต่อจากน้ันให้ลมบูรณ์ เพราะบางคร้ังถึงแม้ว่าเหล่าศัตรูร้ายจะถูกปราบลงแล้ว แต่กลับมีผลข้าง 
เคียงเกิดข้ึน จึงต้องเข้าระงับควบคุมสถานการณ์ไว้ให้ได้ ก่อนท่ีจะเกิดส่ิงท่ีไม่คาดคิด เช่น จากเกม 
Final Fantasy ภาคที่ 9 (หลังจากท่ีชีทานก ับ พวกปราบจอมปีศาจแห่งความมืดช่ัวนิรันดร์ท่ีเนิน
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แห่งความส้ินหวังได้สำเร็จ ได้พบว่าต้นไม้แห่งชีวิตอีฟาเกิดอาการบ้าคลั่ง ชีทานได้ยินเลียงร้องของ
คุจาร้องเรียกให้เขามีชีวิตอยู่ต่อไป ชีทานจึงตัดสินใจส่งเจ้าหญิงการ์เน็ตกับพรรคพวกให้ขึ้นเรีอ
เหาะกลับไปยังโลก ส่วนเขาย้อนกลับไปที่ต้นไม้อีฟาเพื่อยับย้ังมัน)

5.4.2.9. การกลับคีนวีรบุรุษในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) หลังจากเสร็จส้ิน 
ภาระกิจหน้าท่ีต่าง  ๆ เขาพร้อมท่ีจะกลับคืนสู่โลกแห่งชีวิตเดิมของเขา แต่การกลับไปน้ันเขาได้ทำ 
การปลดปล่อยให้ส่ิงต่างๆกลับคืนมาเหมือนเดิม ซ่ึงการกลับคืนของเขาจากโลกผจญภัยสู่โลกแห่ง 
ชีวิตประจำวัน เป็นลักษณะของผู้ท่ีให้ความจรีง ผู้ซุบชีวิตและผู้พิทักษ์อย่างแท้จริงแก่สรรพส่ิงท้ัง 
ปวง เซ่น จากเกม Tales of Symphonia (หลังจากท่ีลอยด์ปราบอดีตผู้กล้ามิทอสได้แล้ว เขาจึง 
ทำลายหินคูลซิสและเศษประกายของหินก็เข้ามารวมกันกับเอ็กช์ลเพีเยร์ดาบมาเทเรียเบลดท้ังสอง 
เล่มได้รวมกันเป็นดาบอีเทอร์นอล ซอร์ด ลอยด์จึงใช้พลังของดาบแยกโลกเทเชียร่ากับซิลวาแลนท์ 
ให้ออกจากกัน หลังจากนันเขาได้ใช้ดาบฟันลงไปท่ีเมล็ดผลอันย่ิงใหญ่ แตกออกเป็นเมล็ดเล็ก  ๆ
หล่นลงไปยังพ้ืนโลก เมล็ดผลท่ีร่วงลงมาน้ัน กลายร่างเป็นเทพธิดามาเทลออกมาใช้พลังเร่งการ 
เจริญเติบโตของต้นไม้แห่งชีวิตมาน่าจนเติบใหญ่)

5.4.2.10. ‘นาอมฤต วัตถุส่ิงของ ความรู้ หรีอการสรรเสริญน้ันวีรบุรุษถูกได้มา 
ภายหลังระหว่างเวลาการเดินทางผจญภัย บัดน้ีได้จัดให้ใช้ในโลกปัจจุบันแห่งชีวิตประจำวัน 
(E veryday W orld) บ่อยคร้ังได้มีการพ้ืนฟูคืนสู่สภาพเดิม หรีอการรักษาบทบาทหน้าท่ี แต่ก็ได้ใช้ 
ส่งเสริมเพ่ือกำหนดบทบาทของวีรบุรุษในลังคม

วีรบุรุษในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ไม่ได้มีการแสดงถึงอำนาจ เกียรติยศและ 
รางวัลท่ีเขาได้รับหลังจากปฏิบัติหน้าท่ีเป็นผลสำเร็จอย่างย่ิงใหญ่ เพียงแต่ได้รับคำขอบคุณและคำ 
สรรเสริญจากผู้คนให้เป็น “ผู้กล้าแห่งตำนาน” โดยเร่ืองราวของเขาได้ถูกบันทึกไว้เป็นตำนานท่ี 
กล่าวขานและเป็นความทรงจำของคนท่ัวๆไปเพียงเท่าน้ัน ถึงแม้ว่ามีบางเกมท่ีพระราชาและเหล่า 
ผู้คนมามอบของรางวัลอันม่ังค่ังกับตำแหน่งอันทรงเกียรติให้ แต่เขาปฏิเสธท่ีจะรับส่ิงเหล่าน้ีโดยส้ิน 
เชิง เขาปรารถนาเลือกท่ีจะมีชีวิตอยู่อย่างสงบกับคนรัก และต้องการหลีกหนีจากภาวะท่ีแสนวุ่น 
วายกับอดีตอันขมข่ืนของเขา เซ่น จากเกมGensosulkoden ภาคที่ 1 (หลังจากท่ีแม็คดอลกับพวก 
ปราบกษัตริย์บัลบารอซซ่ากับราชินีเวนด้ีท่ีช่ัวร้ายได้แล้ว ท่ีปราสาทนครเครกมินสเตอร์มีงานเล้ียง 
ฉลองให้แม็คดอสในฐานะผู้นำกองทัพ พรรคพวกของเขาจึงมอบตำแหน่งให้เขาเป็นกษัตริย์คนใหม่ 
แต่แม็คดอสปฏิเสธ และออกเดินทางจากพรรคพวกไปตามลำพังอย่างเงียบๆ) จากเกม 
Gensosuikoden ภาคท่ี 2 (หลังจากท่ีฮิราเซะกับพวกปราบพวกราชอาณาจักรไฮแลนด์ได้แล้ว เขา
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ปฏิเสธท่ีจะรับตำแหน่งผู้นำในการลร้างอาณาจักรของสาธารณรัฐใหม่ เพราะต้องการกลับไปหาโจ 
ว่ีเพ่ือนรักของเขาตามท่ีได้ให้สัญญาไว้แก่กัน เม่ือเขาสามารถปลดปล่อยโจว่ีจากการถูกพลังของ 
ตราลัญจกรแห่งสาราสัตว์ (Beast Rune) ครอบงำ ทำให้ตราลัญจกรโล่แห่งประกายแสงของเขา 
กับตราลัญจกรดาบแห่งความมืดของโจว่ีมารวมกันได้ เขาจึงออกเดินทางไปใช้ชีวิตอย่างสงบกับ 
นานามิและโจว่ี)

5.4.2.11. กลับถิ่นกำเนิด (Home)วีรบุรุษเล่ียงภัยมากมาย โดยออกไปจาก 
โลกยุคธรรมดาไปสู่ดินแดนแห่งความมหัศจรรย์เหนือธรรมชาติ ซ่ึงพลังอันวิเศษเป็นล่ีงท่ีใช้เผชิญ 
หน้ากับศัตรูและตัดสินให้ชนะการต่อสู้ และวีรบุรุษจะกลับมาจากการผจญภัยอันล้ีลับกับความ 
ลามารถเพ่ือสละเป็นผลประโยชน์ไปสู่เพ่ือนฝูงมิตรสหาย

การกลับถ่ินกำเนิดของวีรบุรุษในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ถูกสร้างสรรค์ออก 
มาให้เป็นภาพประทับใจในบทสุดท้ายของการเสร็จส้ินภาระกิจหน้าท่ีอันย่ิงใหญ่ หลังจากท่ีเขาเดิน 
ทางผจญภัย ผ่านอุปสรรคและการทดสอบอย่างยากลำบากมากมาย เพ่ือปลดปล่อยความทุกข์อัน 
แสนสาหัสแก่เหล่าผู้คนท้ังปวงท่ีประสบความเดือดร้อนจากศัตรู และพิทักษ์รักษาโลกให้สงบสุข 
วีรบุรุษกับพรรคพวกในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) เม่ือเสร็จล้ินหน้าท่ีการเดินทางผจญภัยแล้ว 
ต่างได้แยกย้ายไปใช้ชีวิตของแต่ละคนภันอย่างสงบสุข เช่น จากเกม Tales of Phantasia (หลัง 
จากท่ีเครสกับพวกปราบจอมปีศาจดาออลได้แล้ว พวกเขาไปท่ีต้นไม้ยุกดราชิล มินต์'จะ'ใช้'พลังเวท 
มนตร์ปกป้องต้นไม้น้ีเอาไว้ไม่ให้ใครมาทำลาย ซุสุจะลากลับไปท่ีหมู่บ้านนินจาของเธอ เครสจึงใช้ 
พลังดาบอีเทอร์นอลย้อนกลับไปยังโลกยุคปัจจุบัน คราสกับอาช่ีจะใช้พลังดาบท่ีเครสมอบให้ย้อน 
กลับไปยังโลกยุคอดีตของพวกเขา ส่วนเครลกับมินต์และเซสเตอร์'จะกลับ1ไปพินฟูหมู่บ้าน,โทเทส 
ของพวกเขาข้ึนมาใหม่)

เดิมพันธกิจของตัวเอกวีรบุรุษ คือ การรับใช้ชาติและบ้านเมือง ในฐานะท่ีเป็น 
ทหารหรอนักรบต้องปฏิบัติหน้าท่ีปกป้องประเทศหรอบ้านเมืองให้พ้นจากการรุกรานของอรราช 
ศัตรูในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) วีรบุรุษมีพันธกิจท่ีสร้างสรรค์ไหม่ คือช่วยเหลือโลกมนุษย์ 
และจักรวาลให้พ้นจากผู้รุกรานท่ีมาจากดาวอ่ืน

ส่วนพันธกิจการเดินทางไปค้นหาน'น ตัวเอกในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) มี 
การเดินทางค้นหาท่ีหลากหลาย ไม่ว่าเป็นการค้นหาส่ิงของท่ีเก่ียวพันกับชีวิตท้ังปวง การค้นหาตัว 
เอง เร่ืองน้ีเป็นการสร้างสรรค์ท่ีเด่นของเกม ท่ีกำหนดให้ตัวเอกเกิดมาพร้อมกับความใฝ่ฝันอันย่ิง
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ใหญ่ มีความมุ่งม่ันกับปณิธานอันแรงกล้า ท่ีต้องการเป็นวีรบุรุษผู้กล้าพิทักษ์โลก เขาจึงออกเดิน 
ทางผจญภัยด้วยความรักและมุ่งม่ัน ในท่ีสุดก็ได้มาพบเหตุการณ์อันเลวร้ายท่ีเกิดข้ึน โดยเกิดจาก 
ปีมีอของศัตรูร้ายท่ีต้องการยึดครองโลก การเดินทางผจญภัยของเขาจึงเต็มไปด้วยอุปสรรคของ 
ภยันตรายอันร้ายกาจ ย่ิงกว่าภัยธรรมชาติใดๆท้ังส้ิน เพราะต้องเผชิญกับสัตว์ประหลาด ปีศาจ 
และอมนุษย์ท่ีมีฤทธ๋ีอันร้ายกาจ

นอกจากการค้นหาตัวเอง โดยการพิสูจน์ตัวท่ีต้องการเป็นผู้กล้า การเดินทางเพ่ือ 
สืบหาวิธีหยุดความช่ัวร้ายของศัตรู เป็นอีกพันธกิจหน่ึงท่ีเขาต้องปฏิบัติ เพ่ือชิงความได้เปรียบและ 
ทดสอบความสามารถ ถือเป็นการเล่ียงท่ีให้ผลประโยชน์อย่างคุ้มค่า เพราะการสืบหาวิธีหยุดความ 
ช่ัวร้ายของศัตรู โยงไปหาการสืบหาเร่ืองราวต่างๆท่ียังเป็นปริศนา ให้กระจ่างชัดถึงเหตุการณ์อัน 
เลวร้ายเพ่ือง่ายต่อการแก้ไข และบางเหตุการณ์ท่ีเขาสามารถใช้ประโยชน์จากการคล่ีคลาย เพ่ือให้ 
ได้พบกับบุคคลท่ีตัวเอกกำลังตามหา ท่ีได้รับมอบหมายให้ไปช่วยเหลือกสับมา เม่ือเขาทำสำเร็จ 
ตามคำม่ันสัญญาท่ีได้ให้ไว้ ตัวเอกจึงได้ของวิเศษท่ีมีประสิทธิภาพสูงมาใช้ในการปราบศัตรู ตังน้ัน 
การเดินทางเพ่ือสืบค้นหาของตัวเอกในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ในปัจจุบัน จึงมีการสร้าง 
สรรค์ลักษณะให้มีความหลากหลายในมุมมองของทัศนคติท่ีลึกและซับช้อนข้ึน

การสร้างสรรค์พันธกิจของตัวเอกในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) อย่างสุดท้าย 
คือ การเดินทางเพ่ือการเปล่ียนแปลง ถือเป็นพันธกิจใหม่ท่ีมีการสร้างสรรค์ออกมา เป็นการเดิน 
ทางผจญภัยเพ่ือให้เกิดการเคล่ือนไหว ของกระบวนการเปล่ียนแปลง ตามท่ีได้กล่าวเอาไว้ว่า เป็น 
การเปล่ียนแปลงวงจรของวัฏจักรแห่งความหายนะ ท่ีเช้ามาครอบงำและค้ําชีวิตของผู้คนท้ังปวง 
อย่างวนเวียนไม่จบส้ิน เป็นการเดินทางเพ่ือให้ชีวิตใหม่แก่ผู้คนและสรรพส่ิงท้ังปวง การเปล่ียน 
แปลงวงจรท่ีว่าน้ี จะเป็นการเช้าทำลายกฎเกณฑ์เก่าและฟืนฟูกฎเกณฑ์ใหม่ให้มีความเป็นธรรม 
และเกิดความผาสุข อย่างในเกม Final Fantasy ภาคที่ 10 ทิตัสกับพวกออกเดินทาง1โปปราบอสูร 
ชิน เพ่ือเปล่ียนแปลงวงจรหายนะท่ีคอยค้ําดินแดนสปิร่า จากการวนเวียนการเกิดของอสูรชิน และ 
ในเกม Tales ofSymphonia ลอยด์กับโคเล็ทออกเดินทางไปทำการปลดผนึกแห่งธาตุในสถานท่ี 
ต่างๆท่ัวโลก และไปทำสัญญากับภูติต่าง เๆพ่ือสร้างความสมดุลให้กับโลกซิลวาแรนท์กับโลกเท 
เชียร่าให้เกิดความสมดุลกัน

ดังท่ีเห็นแล้วว่า พันธกิจของตัวเอกในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) มีมากมาย 
เพราะผู้สร้างต้องการกำหนดให้เน้ือเร่ืองมีขนาดท่ียาวและซับช้อน แต่สามารถแบ่งหน้าท่ีพันธกิจ 
ของตัวเอกในเกมอย่างหลักๆได้เป็นลามอย่าง โดยท่ีพันธกิจด้านการสืบค้นหามีช้อปลีกย่อยลงไป
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อีก ถือเป็นการลร้างสรรค์ใหม่ ส่วนพันธกิจการออกเดินทางเพ่ือการเปล่ียนแปลงท่ีสร้างสรรค์ข้ึน 
ใหม่น้ัน เป็นท่ีน่าสังเกตว่า ตัวเอกต้องออกเดินทางไปปฏิบัติหน้าท่ีในฐานะผู้คุ้มกันนางเอก ตังน้ัน 
พันธกิจของตัวเอกในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ส่วนใหญ่จะร่วมการกระทำระหว่างพระเอกกับ 
นางเอกเสมอ

นอกจากน้ีผูวิจัยพบว่า พันธกิจของตัวเอกในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) มีการ 
สร้างแรงผลักดันท่ีแตกต่างกัน อย่างแรก พันธกิจเพ่ือการต่อล้ แรงผลักดันจะอยู่ท่ีตัวดัตรู โดยจะ 
ส่งผลให้แก,ตัวเอกเกิดปฏิกิริยาของความขัดแย้ง ส่งผลการกระทำท่ีตอบสนองความต้องการ คือ 
การเดินทางไปปราบ อย่างท่ีสอง พันธกิจเพ่ือการเปล่ียนแปลง แรงผลักดันจะอยู่ท่ีสภาพแวดล้อม 
เป็นตัวกระทำให้ตัวเอกกับพวกมีการตอบสนอง ให้กระทำการออกเดินทางเพ่ือเปล่ียนแปลงบาง 
อย่าง โดยท่ีแรงผลักดันนีมีผลทำให้ตัวเอกกับพวก เกิดความคิดท่ีต่อต้านและพยายามด้ินรนให้ 
หลุดพ้นในส่ิงท่ีเข้าครอบงำ อย่างท่ีลาม พันธกิจเพ่ือการสืบค้นหา แรงผลักดันจะออกมาเป็นสอง 
ทาง คือ จากส่ิงท่ีทำการค้นหาและจากตัวของตัวเอก ท่ีส่งผลให้เกิดภาวะความคิดสองทาง คือ หา 
ทางปกป้องส่ิงนันและค้นหาตัวตนท่ีแท้จริงของตัวเอง ท่ีเป็นการพิสูจน์ตัว เม่ือเกิดความรู้สึกว่าชีวิต 
ของเขาเป็นประโยชน์ต่อสรรพส่ิงบนโลก

จากท่ีวิเคราะห์และอภิปรายวิถีชีวิตของวีรบุรุษอันเป็นสัญลักษณ์ท่ีเก่ียวข้องกับ 
วีรบุรุษในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) พบว่ามีการสืบสานลักษณะของวีรบุรุษ เม่ือเปรียบเทียบ 
กับแบบแผนเดิมของโจเซฟ แคมป็เบล ท่ีเขาได้คืกษาเร่ืองราวของวีรบุรุษจากตำนานปรัมปราและ 
วีรบุรุษท่ีอยู่ในประวัติศาสตร์จริง นำมาเขียนหนังสือเร่ืองวีรบุรุษพันหน้า (The Hero with a 

Thousand Faces) ส่วนใหญ่มีลักษณะตรงตามลำดับของแบบแผนวิถีชีวิตและรายละเอียดบาง 
ส่วน

สรุปจากการวิเคราะห์และอภิปรายสัญลักษณ์วีรบุรุษข้างต้นพบว่า วีรบุรุษในเกม 
นิทานสวมบทบาท (RPG) มีลักษณะของความเป็นสากลท่ีร่วมสมัย ผู้สร้างได้รับอิทธิพลความคิด 
วีรบุรุษจากทางตะวันตกผสมกับวีรบุรุษทางตะวันออกและรวมเข้ากันได้อย่างกลมกลืน นอกจากน้ี 
ยังได้มีการสร้างสรรค์บางส่วนข้ึนมาใหม่ จนกลายเป็นแบบฉบับของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) 
คือ เร่ิมต้นเร่ืองท่ีตัวเอกแบบวีรบุรุษเป็นเพียงแค่เด็กธรรมดาท่ีใช้ชีวิตอยู่ในหมู่บ้านหน่ึง แต่ด้วย 
ความซุกซน อยากรู้อยากเห็น จึงนำให้เขาได้ไปพบกับเหตุการณ์ต่าง  ๆ ผลักดันให้ออกเดินทาง 
ผจญภัยไปกอบกู้และพิทักษ์โลก การออกเดินทางของเขาจึงมาพร้อมกับความใฝ่ฝันและอุดม 
การณ์อันกล้าหาญ เพ่ือท่ีจะเป็น “ผู้กล้า” ในอนาคต



156

ผู้วิจัยพบว่า เน่ืองจากผู้สร้างต้องการให้ตัวเอกแบบวีรบุรุษในเกมนิทานสวมบท 
บาท (RPG) มีลักษณะเป็นเพียงมนุษย์ธรรมดาในสังคมจริงของยุควัตถุนิยมและทุนนิยม ท่ีมีความ 
ปรารถนาอันแรงกล้า มีความกระตือรือร้น และมานะพยายาม ท่ีจะทำความฝันของตัวเองให้กลาย 
เป็นจริง กับการมีอุดมการณ์ท่ีกว้างไกล ห่วงใยเพ่ือนมนุษย์ด้วยกัน ซ่ึงส่ิงเหล่าน้ีผู้สร้างต้องการใช้ 
ให้เป็นสัญลักษณ์ เพ่ือใช้เคร่ืองมือถ่ายทอดการลอนเยาวชนท่ีเป็นผู้เล่นให้รู้จักต่อสู้กับชีวิต การเอา 
ตัวรอดในสังคมอย่างชาญฉลาด รู้จักช่วยเหลือสังคมท่ีนับวันมีแต่ความเห็นแก่ตัวและเอาเปรียบซ่ึง 
กันและกัน อีกท้ังผู้สร้างต้องการให้ผู้เล่นเกิดความสนุกลนานกับเน้ือเร่ืองท่ีเป็นแบบใหม่เข้ากับยุค 
สมัยปัจจุบันน่ันเอง ดังน่ันสัญลักษณ์ของวีรบุรุษในเกมท่ีมีการลืบสานจึงมีการปรับเปล่ียนทัศนคติ 
ไปบ้างเพ่ือให้ลอดคล้องกับสังคมปัจจุบัน ถือเป็นการลร้างสรรค์อย่างหน่ึง

5 .5 . พ ล ัง อ ำ น า จ ว ิเ ศ ษ ข อ ง ต ัว เอ ก :  ส ัญ ล ัก ษ ณ ์ท ี่ม ีก า ร ส ิบ ส า น แ ล ะ ส ร ้า ง ส ร ร ค ์

พลังอำนาจเป็นส่ิงท่ีเสริมความเป็นวีรบุรุษให้แก่ตัวเอกในเกมนิทานสวมบทบาท 
(RPG) สามารถจำแนกพลังอำนาจของตัวเอกท่ีปรากฏในเกมได้เป็น 4 ประเภทใหญ่ๆคือ พลังจาก 
อาวุธวิเศษ พลังจากของวิเศษ พลังจากเวทมนตร์คาถา และพลังจากท่าไม้ตาย ผู้วิจัยพบว่ามีการ 
ลืบสานประเภทของพลังอำนาจวิเศษของตัวเอกในนิทานท่ัวไป โดยผู้วิจัยได้เปรียบเทียบกับงาน 
วิจัยของเอ้ือนทิพย์พีระเสถียร10 ท่ีจำแนกพลังอำนาจวิเศษของตัวเอกในนิทานชาดก พบว่ามีความ 
ตรงกันใน 3 ประ๓ท คือ พลังจากอาวุธวิเศษ พลังจากของวิเศษ และพลังจากเวทมนตร์

ส่วนการสร้างสรรค์ในประเภทของพลังอำนาจน่ัน มีประ๓ทท่ีเพ่ิมเข้ามาใหม่ คือ 
พลังจากท่าไม้ตาย เป็นพลังพิเศษจากกระบวนท่าต่อสู้ของตัวเอกอย่างส้ําเลิศในเชิงยุทธ์โดยมี 
พลังพิเศษท่ีแฝงอยู่ในกาย พลังจากท่าไม้ตายน้ีได้รับอิทธิพลจากวรรณกรรมกำลังภายในของจีน ท่ี 
มีเร่ืองราวของการใช้วิทยายุทธ์ในการต่อสู้กับฝ่ายอธรรม ซ่ึงวิทยายุทธ์น้ีเกิดจากการแกฝนตาม 
คัมภีร์วิชาการต่อสู้น้ัน  ๆ ห ร ือ เลียนแ บ บ ท่าทางจากสัตว์จนรู้แจ้ง โดยใช้พลังจากภายในร่างกาย 
ถ่ายออกมาตามกระบวนท่าท่ีออกมาอย่างต่อเน่ือง เช่น ในเร่ืองมังกรหยก ก๊วยเจ้งได้เข้าใจอันลึก 
ซ้ึงต่อคัมภีร์เก้าอิมจินเก็ง วิทยายุทธ์จึงรุดหน้าอย่างมาก จนสามารถ''ฝัก,วิชามัวมือพิชิตมังกรสิบ 
แปดท่าในเร่ืองกระบ่ีเย้ยยุทธ'จักร เหล็งฮู้ซงมีท่าไม้ตาย คือ วิชาเก้ากระบ่ีเดียวดาย ในเร่ืองแปด 
เทพอสูรมังกรฟ้า องค์ชายต้วนอว่ีมีท่าไม้ตาย คือ ดรรชนีกระบ่ีหกชีพจร เหล่าน้ีเป็นต้น

10 เอ ื้อน ท ิพ ย ์พ ีระเส ถ ียร. “การค ืกษ าเช ิงว ิเคราะห ์แบ บ เร ื่องและอน ุภาคใน ป ัญ ญ าส ชาดก". ว ิท ยาน ิพ นธ ์
ป ร ิญ ญ าม ห าบ ัณ ฑ ิต  ภ าค ว ิช าภ าษ าไท ย บ ัณ ฑ ิต ว ิท ยาล ัย  จ ุฬ าล งก รณ ์ม ห าว ิท ยาล ัย . 2 529 . หน ้า 159.
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ถึงแม้ว่าเรองราวของท่าไม้ตายจากวิทยายุทธ็ในวรรณกรรมกำลังภายในจะเป็นท่ี 
รู้จักของผู้คนนานแล้ว แต่ถือว่ายังไม่เป็นส่ิงท่ีเก่าแก่และมีความเป็นสากล การนำมาปรากฏในเกม 
นิทานสวมบทบาท (RPG) จึงดูประหน่ึงว่าเป็นของใหม่ เพราะไม่เคยมีปรากฏในนิทานท่ัวไป ถือว่า 
พลังจากท่าไม้ตาย เป็นพลังอำนาจของตัวเอกประเภทใหม่ท่ีมีการสร้างสรรค์

นอกจากน้ียังมีการสร้างสรรค์ลักษณะของพลังอำนาจแต่ละประเภทในราย 
ละเอียดอีกมาก โดยแต่ละประเภทจะปรากฏพลังอำนาจหลายชนิดและหลายซ่ือ

5.5.1. พลงจากอาวุธวิเศษ ในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) มีอาวุธวิเศษ 
ปรากฏอยู่อย่างมากมายหลายประเภท มีท้ังท่ีเป็นของตัวเอกและพรรคพวก การท่ีในเกมนิทาน 
สวมบทบาท (RPG) มีจำพวกของอาวุธมากมายและหลายซ่ือ เป็นการสร้างสรรค์อย่างหน่ึง ส่วน 
การสืบสานของอาวุธน้ัน เป็นการสืบลานอาวุธท่ีตัวเอกใช้ในนิทานทุกเร่ือง ส่วนใหญ่ตัวเอกนิยม 
ใช้ดาบเป็นอาวุธ เพราะถูกกำหนดให้มีอาชีพเป็นนักรบ ท่ีเช่ียวชาญการใช้ศาลตราวุธจำพวกดาบ 
ทำให้ตัวเอกเป็นยอดนักดาบ (S w o rd  man) เสมอ ซ่ึงผู้วิจัยจะขอยกตัวอย่างของอาวุธวิเศษของตัว 
เอกในบางเกม มาวิเคราะห้ให้เห็นถึงการสร้างสรรค์ดังน้ี

ตารางแสดงตัวอย่างอาวุธวิเศษของตัวเอกในเกม Tales of Phantasla มีดังน้ี

อ า ว ุธ ท ี่ม ีป ร ะ ส ิท ธ ิ 
ภ า พ ส ูง ห ร ือ พ ิเศ ษ

ค ุณ ส ม บ ัต ิ ว ิธ ีก า ร ไ ด ้

หอกแห่งเทพกุนกุนีล หอกของเทพเจ้าในตำนาน พลังโจมตี 
ด้วยการฟัน +180 การแทง+250 ค่า 
ความ แม่นยำ+5

คร้ังแรกได้เป็นรางวัลจากพระ 
ราชาเมืองอัลวานิส คร้ังต่อมา 
ได้โดยการเอาชนะเทพโอดินท่ี 
หอคอยแห่งไฟ

ดาบเลเซอร์เบสด เป็นอาวุธท่ีมีพลังทางวิทยาศาสตร์ของ 
มหานครโทลโบราณท่ีอยู่ใต้ทะเลลึก มี 
คุณสมบัติเป็นธาตุไฟ พลังโจมตีด้วย 
การฟัน+595 การแทง+580 ค่าความ 
แม่นยำ+า0

ซื้อที่ร้านค้าในเมืองฟรืสคิล 
ราคา 200,000 กลด

ดาบใอล์โคฟัน เป็นดาบวิเศษท่ีมีอานุภาพการฟันท่ีรุน 
แรง สมัยก่อนใช้สำหรับปราบมังกรแดง

ซ้ือท่ีร้านค้าในหมู่บ้านอาร่ื 
ราคา 300,000 กัลค์
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มีคุณลมปติเป็นผนึกของธาตุน้ํา พลัง 
โจมตีด้วยการฟัน+595 การแทง+580 
ค่าความแม่นยำ+10

ดาบฟรานเวลชู เป็นดาบเวทมนตร์แห่งไฟ เป็นหน่ึงใน 
สามของอาวุธในตำนาน มีคุณลมปติ 
เป็นธาตุไฟ ตัวดาบมีเปลวเพลิงลุกอยู่ 
ตลอดเวลา พลังโจมตีด้วยการฟัน+900 
การแทง+900 ค่าความแม่นยำ+10

เอาชนะภูติแห่งไฟซ่ือฟรามเบ 
ลูฟท่ีหอคอยแห่งไฟ ซ่ึงเป็นภูติ 
คอยดูแลภาพของเทพโอดิน

ดาบวอพัล ซอร์ด เป็นดาบเวทมนตร์แห่งน้ําแข็ง เป็นหน่ึง 
ในสามของอาวุธในตำนาน มีคุณสมบัติ 
เป็นธาตุน้ํา ตัวดาบมีรูปทรงเป็นผลึกน้ํา 
แข็ง พลังโจมตีด้วยการฟัน+900 การ 
แทง+900 ค่าความแม่นยำ+10

เอาชนะภูติแห่งน้ําแข็ง'ซ่ือเฟน 
บีลท์ที่อาศัยอยู่ในถํ้าแห่งนํ้า 
แข็ง

ดาบอีเทอร์นอล ชอร์ด เป็นดาบเวทมนตร์แห่งกาลเวลา มีพลัง 
ท่ีใช้ควบคุมกาลเวลา พลังโจมตีด้วย 
การ'ฟัน+1050 การแทง+1140 ค่า 
ความแม่นยำ+60

เอาชนะภูติโอ'ริจินท่ีสถิตใน 
แท่นติลาศักด้ีสิทธ๋ึของป่าหลัง 
หมู่บ้านซาวเอลฟั เขาจะใช้ 
พลังรวมดาบฟรานเวลชูกับวอ 
พัลชอร์ด ให้กลายมาเป็นดาบ 
แห่งเวลาอีเทอร์นอล ซอร์ด

ดาบโซเด้ียน เป็นดาบวิเศษในตำนาน มีคุณลมปติ 
เป็นธาตุไฟ พลังโจมตีด้วยการฟัน 
+ 1240 การแทง+1240 ค่าความแม่น 
ยำ+60

เป็นอาวุธลับของเกม ได้มา 
จากการเข้าไปร่วมงานแข่งขัน 
ประลองยุทธ์ท่ีปราสาทเมือง 
ยูครต ให้ได้ตำแหน่งชนะเลิศ 
ติดต่อกัน 7 คร้ัง โดยในคร้ังสุด 
ท้ายของการประลองในรอบชิง 
จะพบกับนักรบสาว‘รริส ซ่ึงเป็น 
น้องสาวของลตัน ตัวเอกใน 
เกมTales of Destiny ถ้าเอา 
ชนะเธอได้จึงได้ดาบมา
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จากตารางท่ีแลดงอาวุธวิเศษของตัวเอกเฉพาะบางอย่างน้ัน จะพบว่ามีการลร้าง 
สรรค์ช่ือของอาวุธปรากฏอย่างหลากหลาย มีการแสดงคุณสมบัติของอาวุธในการใช้งานโดยมีใน 
เร่ืองของค่าพลังโจมตี เป็นค่าท่ีสร้างความเสียหายให้แก่พลังชีวิต (HP) ของศัตรู อย่างท่ีได้เห็นใน 
ตารางช้างต้นน้ัน อาวุธท่ีเป็นสุดยอดของเกม Tales of Phantasia คือ ดาบอีเทอร์นอล ซอร์ด เป็น 
ดาบพิเศษในตำนาน มีพลังท่ีลามารถควบคุมกาลเวลาได้ หลังจากท่ีตัวเอกคือเครลน้ันได้นำไปใช้ 
ปราบจอมปีศาจดาออลท่ีอยู่ในปราสาทของโลกอนาคตสำเร็จแล้ว เขาได้ใช้พลังของดาบย้อนเวลา 
พาเขากับพวกกลับมาส่ยุคปัจจุบัน

ส่วนพลังการโจมตีของดาบอีเทอร์นอล ซอร์ดน้ี มีสองส่วน คือ พลังโจมตีจากการ 
ฟันท่ีมีค่า 1050 หมายถึงมีพลังทำลายค่าพลังชีวิตของศัตรูให้เสียหาย 1050 แต่จำนวนค่าน้ีไม่ใช่ 
ค่าตัวเลขท่ีแน่นอน ต้องข้ึนอยู่กับค่าพลังป้องกันของศัตรูท่ีนำมาหักลบกันด้วย ถ้าศัตรูมีค่าพลัง 
ป้องกัน 520 ดังน้ันดาบอีเทอร์นอล ชอร์ดสามารถสร้างความเสียหายแก่ค่าพลังชีวิตของศัตรูด้วย 
การฟันได้ 530 และพลังโจมตีจากการแทงท่ีมีค่า 1140 มีลักษณะเช่นเดียวกับการฟัน นอกจากน้ี 
ผลจากท่ีเครสได้ดาบอีเทอร์นอล ซอร์ดมาครอบครอง เขา;จึง1ได้รับ,วิชาท่าไม้,ตาย1ของดาบมา'ใช้ คือ 
ท่าฟันทิวากาล ท่าฟันห้วงสีดำ บินย้ายห้วงอากาศ ซ่ึงเป็นพลังทำไม้ตายประจำดาบอีเทอร์นอล 
ส่วนดาบวิเศษท่ีช่ือว่าดาบโชเด้ียนน้ัน เป็นดาบพิเศษสุดยอดในตำนาน โดยไม่เก่ียวกับเน้ือเร่ืองใน 
เกม เป็นอาวุธลับพิเศษท่ีผู้เล่นต้องคิดค้นหาเอาเอง โดยถูกซ่อนไว้ในเหตุการณ์หน่ึงท่ีไม่เก่ียวกับ 
เน้ือเร่ืองหลักของเกมแต่อย่างใด

เป็นท่ีน่าสังเกตว่าอาวุธวิเศษท่ีมีประสิทธิภาพสูง เป็นอาวุธสุดยอดในตำนานน้ัน 
ตัวเอกต้องออกค้นหาในสถานท่ีต่าง  ๆ เพ่ือนำไปใช้เสรมพลังในการปราบศัตรูท่ีเป็นหัวหน้าใหญ่ 
โดยท่ีอาวุธวิเศษในตำนานในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ได้มีความสำคัญต่อตัวเอก เพราะเป็น 
ส่ิงเสริมขีดค่าความลามารถให้ตัวเอกเป็นวีรบุรุษ ทำให้มีพลังโจมตีท่ีสูงในการต่อล้กับศัตรูท่ีแข็ง 
แกร่ง ตามทัศนคติของผู้วิจัยคิด1ว่าเร่ืองอาวุธสุดยอด1ในตำนานของตัวเอก ได้ลืบสานความคิดมา 
จากนิทานโบราณท้ังของตะวันตก คือ วรรณกรรมเร่ืองก ษ ัต ร ิย ์อ า ร ์เ ธ อ ร ์ก ับ อ ัศ ว ิน ผู้ก ล ้า  ท่ี 
กษัตริย์อาร์เธอร์ได้รับดาบเอ็กพ์าริเบอร์อันเป็นดาบในตำนานจากเทพธิดาแห่งทะเลสาป และ 
จากความคิดในนิทานตะวันออก คือ วรรณกรรมกำลังภายในเร่ืองแปดเทพอสูรมังกรฟ้าและ 
มังกรหยก ท่ีมีการกล่าวถึงอาวุธในตำนานลองอย่าง คือ กระบ่ีอิงฟัาและดาบฆ่ามังกร

ส ่วนอาว ุธว ิเศษอื่นๆท ี่ไม ่ใช ่เป ็นอาวุธพ ิเศษท ี่ม ีประส ิทธ ิภาพส ูงหริออาว ุธในตำนาน
แท้จริง ต ัวเอกก ับพรรคพวกสามารถหาซ ื้อได ้ในร ้านขายอาว ุธท ี่อย ู่ใน เม ืองหร ิอหม ู่บ ้านโดยท ี่ราคา
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จะสูงมากหรือน้อยข้ึนอยู่กับประสิทธิภาพของอาวุธ ในนิทานท่ัวๆไปสมัยก่อนตัวเอกจะเกิดมา 
พร้อมกับอาวุธวิเศษ แต่มาในสมัยปัจจุบันเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) เป็นนิทานสมัยใหม่จะ 
กำหนดให้ตัวเอกคือผู้เล่นท่ีสวมบทบาทมีอาวุธไปปราบศัตรูโดยการไปซ้ือในร้านค้าหรือเก็บในหีบ 
สมบัติท่ีอยู่ในสถานท่ีต่าง  ๆ เป็นการสะท้อนให้เห็นว่า ความสามารถของคนน้ันไม่ได้มีมาต้ังแต่เกิด 
สามารถท่ีจะไขว่คว้ามาได้ในท่ีต่างๆและปัจจุบันโลกของเราเป็นสังคมทุนนิยม จึงสามารถใช้เงิน 
ตราซ้ือหาความสามารถมาครอบครองได้

5 . 5 . 2 .  พลังจ า ก เวทมนตรค์ าถ า  ในเกมนิทานสวมบทบาท ( R P G )  มีการสร้าง 
เวทมนตร์ให้แก่ตัวเอกกับพรรคพวกนำไปใช้ต่อล้กับศัตรูมากมายหลายชนิด หลายช่ือและหลาย 
ประเภท โดยท่ีเวทมนตร์ประ๓ทธรรมดาท่ัวไปน้ัน ในเกม Final Fantasy ภาคท่ี 5 ยังมีการสืบสาน 
ในสายชนิดของเวทมนตร์ได้แก่ เวทมนตร์ขาวท่ีเป็นเวทมนตร์'ลายรักษาและพินฟู และเวทมนตร์ 
ดำเป็นเวทมนตร์สายต่อล้หรือทำลาย ส่วนการสร้างสรรค์มีการเพ่ิมชนิดของเวทมนตร์'ประเภท 
ธรรมดาท่ัวไปให้มีความพิเศษย่ิงฃึน ได้แก่ จำพวกเวทมนตร์เขียว เป็นพลังเวทมนตร์ท่ีได้จากการ 
ดึงและเรียนรู้จากพลังพิเศษของสัตว์ประหลาด และเวทมนตร์แห่งเวลาและอากาศ เป็นเวทมนตร์ท่ี 
ลามารถควบคุมกาลเวลาและอากาศได้ โดยมีคาถาจำพวก สปีด ทำให้การเคล่ือนท่ีของฝ่ายผู้ใช้ 
เร็วข้ึน สโลว์ทำให้ความคล่องตัวของศัตรูช้าลง โคเมท ใช้พลังเรียกดาวตกมาโจมตีใล่ศัตรู รีเทิร์น 
เป็นคาถาใช้ย้อนเวลา หากฝ่ายผู้ใช้กำลังตกเป็นฝ่ายเสียเปรียบในการต่อล้ให้กลับคืนส่สภาพและ 
ตำแหน่งเดิมเหมือนเวลาท่ีเร่ิมต่อล้ เป็นต้น

นอกจากน้ีการสร้างสรรค์พลังเวทมนตร์ในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ได้ 
กำหนดให้เวทมนตร์แต่ละชนิดมีระดับ (Level) อย่างในเกม Final Fantasy ภาคที่ 5 ระดับของเวท 
มนตร์ในแต่ละลาย มีระดับสูงสุดอยู่ท่ีระดับ 6 ชนิดของเวทมนตร์ในระดับน้ีจะมีอานุภาพท่ีส ูง และ 
รุนแรง อย่างสายเวทมนตร์ดำในระดับ 6 มีชนิดเวทมนตร์ คือ เฟรอา เป็นเวทมนตร์ท่ีทำให้พลังงาน 
ในอากาศเกิดระเบิดอย่างรุนแรงใส่ศัตรูทุกตัว เดส เป็นเวทมนตร์ท่ีใช้พลังทำลายศัตรูอย่างรวดเร็ว 
แอสพิล ใช้ดูดค่าพลังเวทมนตร์ (MP) ของศัตรูมาใส่ตัวผู้ใช ้ เวลาท่ีใกล้หมด

การสร้างสรรค์ช่ือของเวทมนตร์ท่ีปรากฏในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) มีท่ังท่ี 
ต้ังช่ือตามลักษณะของเวทมนตร์ และต้ังช่ือข้ึนมาตามความคิดของผู้สร้าง อย่างแรกช่ือท่ีต้ังตาม 
ลักษณะของเวทมนตร์น้ัน ได้เรียกซ่ือตามลักษณะของอานุภาพท่ีปรากฏ เช่น ไฟร์เออร์เป็นการใช้ 
พลังไฟโจมตี บริซาร์ด เป็นการสร้างล่ิมน้ําแข็งตกใส่ศัตรู สลีป ทำ'ให้ศัตรูหลับ พอยชัน ทำให้ศัตรู 
ติดพิษ เหล่าน้ีเป็นต้น ส่วนซ่ือของเวทมนตร์ท่ีต้ังข้ึนมาใหม่ตามความคิดของผู้สร้าง โดยมากเป็น
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ช่ือท่ีไม่มีความหมาย เพียงแต่เพ่ือให้เกิดความไพเราะและความแปลกใหม่ เช่น ใรบรา ใช้สำหรับ 
ตรวจค่าพลังชีวิต (HP) และจุดอ่อนของศัตรู เรอิส แก้ไขสภาพท่ีต่อล้ไม่'ได้ บลิงค์แยกตัวเพ่ือเล่ียง 
การโจมตี ซาราคิมา หยุดลมหายใจของศัตรู กราบิเด ใช้ลดค่าพลังชีวิต (HP) ของศัตรูลงคร่ึงหน่ึง 
เป็นต้น

อย่างสุดท้ายประเภทของเวทมนตร์ในรูปแบบพิเศษ ซ่ึงเป็นตัวบ่อเกิดของเวท 
มนตร์ในแต่ละชนิด โดยท่ีในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) แต่ละเกมมีการสร้างสรรค์ลักษณะและ 
ประเภทของเวทมนตร์ไม่เหมือนกัน อย่างเกม Final Fantasy ในภาค,ท่ี 5 และภาคท่ี 9 มีลักษณะ 
ของเวทมนตร์ท่ีเกิดจากความสามารถพิเศษ (Ability) โดยท่ีในเกม Final Fantasy ภาคที่ 5 เป็น 
ระบบ Ability ท่ีอิสระ โดยตัวละครเอกกับพรรคพวกในเกม จะมีความสามารถท่ีใกล้เคียงกันมาก 
ทำให้ผู้เล่นลามารถปรับแต่งความสามารถของตัวละครจากการเปล่ียนอาชีพได้11 ส่วนเกม Final 
Fantasy ภาคท่ี 9 ระบบ Ability จะมีอยู่ในตัวต้ังแต่แรก แต่ไม่แสดงออกมา แต่จะเกิดข้ึนจากอาวุธ 
เครองป้องกันและของวิเศษ (item) ท่ีใช้ อีกท้ังระดับของ Ability จะเพ่ิมข้ึนตามประสบการณ์ของ 
การต่อล้ กับธาตุมนตร์วิเศษ (Materia) ท่ีอยู่ในภาคท่ี 7 และจำพวกสัตว์อสูรต่างๆท่ีมีอยู่เกือบทุก 
ภาค ส่วนเกมGensosuikoden มีลักษณะของเวทมนตร์ท่ีเกิดจากตราลัญจกรวิเศษ (Runes) ซ่ึง 
แต่ละอย่างจะประกอบไปด้วยชนิดของเวทมนตร์ต่าง  ๆโดยมีท้ังเวทมนตร์สายรักษาหรอพินฟูและ 
ต่อล้โจมตี

การสร้างสรรค์เวทมนตร์จำพวกสัตว์อสูร ถือว่าเป็นเวทมนตร์ชนิดพิเศษ เพราะไม่ 
ได้ใช้การร่ายคาถาเหมือนเวทมนตร์ท่ัวไป แต่ใช้การควบคุมเรียกสัตว์อสูรท่ีอยู่ในอาณัติของเจ้า 
ของ ให้ออกมาใช้งานได้ตามความต้องการอย่างอิสระ ไม่จำกัดเวลาและสถานท่ี โดยท่ีสัตว์อสูรใน 
เกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ได้สร้างสรรค์ลักษณะและอานุภาพท่ีแตกต่างกันมากมาย บางตัวมี 
ลักษณะเหมือนเทพและอสูร บางตัวเหมือนสัตว์ต่างๆแต่จะออกเป็นลักษณะแบบสัตว์ประหลาด 
จากตารางต่อไปน้ีท่ีแลดงตัวอย่างให้เห็นถึงลักษณะของเวทมนตร์ประเภทต่างๆท่ีปรากฏในเกม 
นิทานสวมบทบาท(RPG)

11 MEGA, ปีท ี่ 10, เล ่มที่ 23 , (19 พ ฤษ ภ าคม 2543), หน้า 30
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ก. ตารางแลดงตัวอย่างลักษณะและประเภทของเวทมนตร์ท่ีเกิดมาจากความ 
สามารโ!พิเศษ Ability ในเกม Final Fantasy ภาคที 10

ร ํร ่อ ข อ ง Ability ค ่า พ ล ัง  

เว ท ย ์(M P ) ท ี่ 
ใ ช ้

ผ ล ข อ ง เว ท ม น ต ร ์

เคอัลร่า 10 ฟ้นฟูค่าพลังชีวิต (HP) ของพรรคพวก 1 คนจำนวน 50 %
เคอัลกา 20 ฟ้นฟูค่าพลังชีวิต (HP) ของพรรคพวก 1 คนจนเต็ม
เอสน่า 5 พินฟูความผิดปกติของ Status จำพวกติดพิษ ติดความมืด 

อาการหลับ กลายเป็นหิน อาการลับสน และอาการบ้าคล่ังของ 
พรรคพวก 1 คน

บาไฟย์ 2 ป้องกันความเสียหายของพรรคพวกจากการโจมตีทางกาย 
ภาพด้วยธาตุไฟในหน่ึงรอบ

บา1ซันด์ 2 ป้องกันความเสียหายของพรรคพวกจากการโจมตีทางกาย 
ภาพด้วยธาตุลายฟ้าในหน่ึงรอบ

บาโวด 2 ป้องกันความเสียหายของพรรคพวกจากการโจมตีทางกาย 
ภาพด้วยธาตุน้ําในหน่ึงรอบ

บาโคลด์ 2 ป้องกันความเสียหายของพรรคพวกจากการโจมตีทางกาย 
ภาพของน้ําแข็งในหน่ึงรอบ

อาเรซ 60 ฟ้นฟูลภาพการไม่สามารถต่อลัได้ของพรรคพวก 1 คนพร้อม 
ท้ังฟ้นฟูค่าพลังชีวิต (HP) จนเต็ม

โฮล่ี 85 โจมตีด้วยพลังธาตุศักด๋ึสิทธิไปหาศัตรูทุกตัว

ข. ตารางแสดงตัวอย่างลักษณะและประเภทของเวทมนตร์ท่ีเกิดมาจากมนตร์ 
อสูร ในเกม Final Fantasy ภาคท่ี 10

ท่ีอมนตร์อสูร ค่าพลัง 
เวทย์(MP) ท่ี

q 9>ใช้

ผลของมนตร์อสูรท่ีได้

ข็อคโคโบ 4 เรียกนกข็อคโคโบมาโจมตีศัตรู
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ชิลฟั 8 เรียกเทพแห่งลมชิลฟัมาโจมตีตัตรูและใช้พลังกระซิบแห่งลม
เติมค่าพลังชีวิต (HP) ให้กับฝ่ายผู้ท่ีเรียกทุกคน

เรโมร่า 2 เรียกฝูงสัตว์อสูรปลามาเกาะศัตรูให้หยุดน่ิงช่ัวขณะ
ซิวา 10 เรียกเทพซิวามาโจมตีศัตรูทุกตัว โดยการใช้พลังDiamond

Dust
รามู 12 เรียกเทพอสูรลายฟ้ารามู มาใช้พลังลายฟ้าโจมตีศัตรู
อิฟริท 11 เรียกเทพอสูรแห่งไฟอิฟริท มาใช้เพลิงแห่งนรกเผาผลาญศัตรู
ไททัน 25 เรียกเทพอสูรแห่งปฐพีไททัน มาใช้พลังแผ่นดินไหวโจมตีศัตรู
โอดิน 48 เรียกเทพโอดิน มาใช้ดาบวิเศษผ่าศัตรู
ริเวียธาน 39 เรียกเทพีแห่งลายน้ํารีเวียธาน มาโจมตีศัตรูด้วยพลังไดโคโซ
บาฮามูท 99 เรียกเทพมังกรบาฮามุท มาใช้พลัง Mega Flaret'จมตีศัตรู

ค. ตารางแสดงตัวอย่างลักษณะและประเภทของเวทมนตร์ท่ีเกิดมาจากตรา 
ลัญจกรวิเศษ (Rune) ในเกม Gensosuikoden

ท ี่' อ ต ร า ล ัญ จ ก ร ร ะ ด ับ ท ี่อ เว ท ม น ต ร ์ท ี่ป ร า ก ฏ ผ ล ท ี่ไ ด ้
1 กุศลกรรมอันย่ิงใหญ่ พีนค่าพลังชีวิต(แ9)ฃองฝ่ายเราทุก

คนกลับคืน 70
2 แสงเปล่งประกาย ทำลายศัตรูทุกตัวเสียหาย 130

โล่แห่งประกายแลง 3 ปฏิญาณการต่อลั ทืเนค่าพลังชีวิต (HP)ï องฝ่ายเราทุก
คนกลับคืน 300

4 เคร่ืองหมายผูให้อภัย รักษาสภาพผิดปกติของฝ่ายเราให้
กลับคืนทุกคน พร้อมท้ังทำลายศัตรู
หน่ึงตัวเสียหาย 2000

1 การช้ีนำของความตาย ศัตรูตายทันทีหน่ึงตัว
ชีวิตและความตาย 2 ภาพมายาสีดำ ทำลายศัตรูทุกตัวเสียหาย 500
(Soul Easter) 3 นรกโลกันต์ ศัตรูตายทันทีทุกตัว

4 พิพากษาลงทัณฑ์ ทำลายศัตรูหน่ึงตัวเสียหาย 1500
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เพลิงพิโรธ
1
2
3
4

กำแพงเปลวเพลิง 
เปลวเพลิงร่ายรำ 
ระเบิดเพลิงมหาวินาศ 
เปลวเพลิงอันร้อนแรง

ทำลายตัตรูหน่ึงแถวเสียหาย 500 
ทำลายศัตรูทุกตัวเสียหาย 300 
ทำลายศัตรูทุกตัวเสียหาย 700 
ทำลายศัตรูทุกตัวเสียหาย 900

1 สายหมอกคุ้มกัน ป้องกันทุกคนจากอานุภาพและคุณ 
ลมปติของเวทมนตร์ศัตรู 20%

ลายธารไหลริน
2 ลายน้ําความอ่อนโยน พ้ืนค่าพลัง1ชีวิต (HP)ï องฝ่ายเราทุก 

คนกสับคืน 300
3 ทะเลสาปสุขลงบ ศัตรูไม่สามารถใช้เวทมนตร์ได้ 3 

รอบ
4 มหาสมุทรอันย่ิงใหญ่ แก้ไขสภาพต่อลัไม,ได้ของฝ่ายเรา 

หน่ึงคน พร้อมทั้งพื้นค่าพลังชีวิต 
(HP) ของทุกคนกลับคืนจนเต็ม

1 สายลมแห่งการรักษา พ้ืนค่าพลังชีวิต(HP)rfายเราหน่ึงคน 
กลับคืนจนเต็ม

2 ลมตัดฉก ทำลายศัตรูทุกตัวเสียหาย 450
ลมพายุหมุน 3 ลางสังหรณ์แห่งพายุ สะท้อนการโจมตีด้วยเวทมนตร์ของ 

ศัตรู
4 ลายลมประกายแสง พีนค่าพลังชีวิต(แ?)ฃองฝ่ายเราทุก 

คนกลับคืน 500 และทำลายศัตรูทุก 
ตัวเสียหาย 500

1 ธรณีพยาบาท เพิ่มอัตราการโจมตีกลับได้ผล 
100%ฃองฝ่ายเราหน่ึงคน

2 ลรวงสวรรค์พิทักษ์ ป้องกันฝ่ายเราจากการโจมตีด้วย 
เวทมนตร์ของศัตรูหน่ึงคร้ัง

มหาปฐพี 3 ธรณีสะเทือน ทำลายศัตรูทุกตัวท่ีอยู่บนพ้ืนดินให้ 
เสียหาย 800

4 เทพารักษ์แห่งมหาปฐพี เพ่ิมพลังป้องกันทางกายภาพและ 
พลังป้องกันเวทย์ของฝ่ายเราทุกคน 
เพ่ิมข้ึน 30%

1 ลายฟ้าฟาดทำลาย ทำลายศัตรูหน่ึงแถวเสียหาย 120
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อสุนิบาตคำราม 2 ลายฟ้าสวรรค์ ทำลายศัตรูหน่ึงตัวเสียหาย 600
3 ลูกบอลสายฟ้าฟาด ทำลายศัตรูหน่ึงตัวเสียหาย 1000
4 พายุสายฟ้า ทำลายศัตรูหน่ึงตัวเสียหาย 1200

จากท่ีได้เห็นลักษณะของเวทมนตร์ในตารางข้างต้นเหล่าน้ี เป็นการแสดงให้เห็น 
การสร้างสรรค์ใหม่ของเวทมนตร์ เพ่ือให้เวทมนตร์มีความหลากหลายและมีความแปลกใหม่ 
เพราะให้ผู้เล่นมีความสนุกสนานในการเล่นเกม สามารถเลือกใช้เวทมนตร์ท่ีมีอยู่อย่างมากมาย 
เพ่ือปราบศัตรู นอกจากนีในตารางท่ีแสดงรายการของเวทมนตร์ เวทมนตร์แต่ละชนิดจะมีการ 
แสดงค่าพลังเวทมนตร์ (MP) ท่ีต้องเสียเม่ือใช้ออกมา โดยท่ีค่าพลังเวทมนตร์ (MP) ของเวทมนตร์ 
แต่ละอย่างมีค่าจำนวนท่ีต้องเสียไม่เท่ากันข้ึนอยู่กับระดับความสามารถหรออานุภาพเป็นปัจจัยท่ี 
สำคัญ

เป็นท่ีน่าสังเกตว่าค่าพลังเวทมนตร์ (MP) ในบางเกมอาจใช้อักษรย่อไม่เหมือนกัน 
อย่าง,ในเกม Tales o f  PhantasiaVüคำ'ว่า TP มาจากคำว่า Technical Point แต่ในขณะท่ีบางเกม 
คือ เกมGensosuikoden การใช้เวทมนตร์จากตราลัญจกรวิเศษแต่ละอย่าง ไม่มีการเลียค่าพลัง 
เวทมนตร์ (MP) แต่เม่ือใช้คาถาใดคาถาหน่ึงของระดับน้ัน  ๆท่ีอยู่ในตราลัญจกรวิเศษน้ัน ท่ีผู้เล่นได้ 
ติดต้ังเอาไว้ คาถาเวทมนตร์ชนิดน้ันจะหมดไปในทันที วิธีท่ีได้คาถาของเวทมนตร์คืน ตัวเอกและ 
พรรคพวกต้องไปนอนพักผ่อนในโรงแรม หรอซุบพลังจากลูกแก้วท่ีใช้บันทึกข้อมูลการเล่น

การสร้างสรรค์ของเวทมนตร์ในบางเกม จะออกมาในรูปแบบของการใช้ กล่าวคือ 
ลามารถท่ีจะใช้การรวมพลังของเวทมนตร์ให้กลายเป็นเวทมนตร์ชนิดใหม่ มีอานุภาพการทำลายท่ี 
สูง ถือเป็นกลเม็ด (Trick) ของการเล่นเพ่ือให้เกิดความได้เปรยบ อย่าง,ในเกมGensosuikodeท 
ภาคท ี่2 มีการรวมพลังของเวทมนตร์ท่ีผู้เล่นบรรจุเวทมนตร์ในตราลัญจกรแห่งธาตุท่ีมีความ 
สัมพันธ์กัน ให้กับตัวละครตัวใดตัวหน่ึงในขณะต่อ! โดยเป็นการใช้คาถาเวทมนตร์ระดับ 4 จำนวน 
2 คน ถ้าเวทมนตร์ท่ีใช้มีความสัมพันธ์กัน จะเกิดการรวมคาถาเวทมนตร์ข้ึน ดังน้ี

ก า ร จ ับ ค ู่ป ร ะ ส า น เว ท ม น ต ร ์ 
จ า ก ต ร า จ ัญ จ ก ร ว ิเ ศ ษ

ผ ล ท ี่ไ ด ้

เวทมนตร์แห่งไฟระดับ 4 รวมกับ 
เวทมนตร์แห่งดินระดับ 4

ซ่ือคาถาเวทมนตร์คือ พสุธาลุกไหม้. เปลวไฟพุ่งข้ึนจากพ้ืน 
ดินเป็นวงกว้าง ศัตรูทุกตัวถูกทำลาย 1300

เวทมนตร์แห่งดินระดับ 4 รวมกับ ซ่ือคาถาเวทมนตร์คือ เข้ียวแห่งลมรุนแรง. เกิดพายุหมุนพัด
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เว ท ม น ต ร ์แ ห ่ง ล ม ร ะ ด ับ  4 พ า ห ิน เห ว ี่ย ง ใส ่เป ็น ว ง ก ว ้า ง  ศ ัต ร ูท ุก ต ัว ถ ูก ท ำ ล า ย  1 0 0 0

เว ท ม น ต ร ์แ ห ่ง ล ม ร ะ ด ับ  4  ร วม ก ับ  

เว ท ม น ต ร ์แ ห ่ง น ํ้า ร ะ ด ับ  4

ช ื่อ ค า ถ า เว ท ม น ต ร ์ค ือ  ม ัง ก ร ว า ร ี.  พ ล ัง ส า ย ล ม ส ร ้า ง ค ล ื่น น ํ้า  

ห ม ุน เป ็น ต ัว ม ัง ก ร ย ัก ษ ์ เพ ื่อ โ จ ม ต ีศ ัต ร ูใ ห ้เส ีย ห า ย  8 0 0  พ ร ้อ ม  

ท ั้ง พ ื้น ค ่าพ ล ัง ช ีว ิต  (H P) ให ้ก ับ ฝ ่า ย เร า จ น เต ็ม

เว ท ม น ต ร ์แ ห ่ง น ํ้า ร ะ ด ับ  4  ร วม ก ับ  

เว ท ม น ต ร ์แ ห ่ง ส า ย ฟ ้า ร ะ ด ับ  4

ช ื่อ ค า ถ า เว ท ม น ต ร ์ค ือ  เท พ ส า ย ฟ ้า .  ส ร ้า ง แ ท ่ง น ํ้า แ ข ็ง พ ล ัง ส า ย  

ฟ ้า ม า ย ิง ศ ัต ร ูท ุก ต ัว เส ีย ห า ย  2 0 0 0  พ ร ้อ ม ท ั้ง พ ื้น ค ่า พ ล ัง ช ีว ิต  

(H P) แ ล ะ แ ก ้ไ ข อ า ก า ร ต ่อ ล ้ไ ม ่ไ ด ้ข อ ง ฝ ่า ย เร า ให ้ก ล ับ ค ืน

เ ว ท ม น ต ร ์แ ห ่ง ล า ย ฟ ้า ร ะ ด ับ  4  

ร ว ม ก ับ  เว ท ม น ต ร ์แ ห ่ง ไฟ ร ะ ด ับ  4

ช ื่อ ค า ถ า เว ท ม น ต ร ์ค ือ  ก ง ล ้อ เพ ล ิง น ร ก .  ส า ย ฟ ้า ฟ า ด ล ง พ ื้น  

แ ล ะ ม ีล ูก ไ ฟ ห ม ุน ข ึ้น ม า ใ ส ่ศ ัต ร ูห น ึ่ง ต ัว เส ีย ห า ย  2 0 0 0  ส ่ว น ท ี ่

เห ล ือ เส ีย ห า ย  1 3 0 0

นอกจากน้ีการต่อล้ด้วยพลังเวทมนตร์แห่งธาตุน้ัน ได้มีการสืบลานการเอาชนะกัน 
ของพลังธาตุในคู่ตรงข้ามท่ีพบในเกม ได้แก่ พลังธาตุแห่งดิน จะเอาชนะศัตรูท่ีมีคุณสมบัติเป็นธาตุ 
น้ําและลายฟ้า พลังธาตุแห่งน้ํา จะเอาชนะศัตรูท่ีมีคุณสมบัติเป็นธาตุไฟ พลังธาตุแห่งลม จะเอา 
ชนะศัตรูท่ีมีคุณสมบัติเป็นธาตุดินและไฟ พลังธาตุแห่งไฟ จะเอาชนะศัตรูท่ีมีคุณสมบัติเป็นธาตุน้ํา 
และความมีด พลังธาตุแห่งสายฟ้า จะเอา1ชนะศัตรูท่ีเป็นธาตุดินและน้ํา พลังธาตุแห่งแสงสว่าง จะ 
เอาชนะศัตรูท่ีมีคุณสมบัติเป็นธาตุดินและความมีด พลังธาตุแห่งความมืด จะเอาชนะศัตรูท่ีเป็น 
ธาตุสายฟ้าและลม พลังธาตุแห่งศ ัก ด ิ้สิทธิ จะเอาชนะศัตรูท่ีเป็นธาตุแห่งความมืดและไฟ

5 .5 .3 .  พ ล ัง จ า ก ข อ ง ว ิเ ศ ษ  ของวิเศษท ี่ปรากฏในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) มี 

ลักษณะเหมือนกับอาวุธวิเศษและเวทมนตร์ที่มีการสร้างสรรค์ออกมา ให้มีหลายชนิด หลาย 
ลักษณะ หลายประเภทและหลายชื่อ เพียงแต่ถ้านับรวมกันทั้งหมดเฉพาะในหนึ่งเกม ของวิเศษจะ 
เป็นสิ่งที่มีมากที่สุด เพราะของวิเศษจะประกอบไปด้วย เครองแต่งกายวิเศษ เป็นของจำพวกชุด 
เกราะหรือเสื้อผ้าอาภรณ์ต่างๆ และโล่ต่างๆ เคร่ืองประดับวิเศษ เป็นของจำพวกแหวน สร้อยคอ 
ต่างหู รวมถึงจำพวกเครื่องราง เหรียญและอัญมณีที่ม ีอยู่อย่างมากมาย ของวิเศษจำพวกอาหาร 
และยา และจำพวกวัตถุพิเศษต่างๆ ที,ได้จากสัตว์และธรรมชาติ

การสืบสานของวิเศษ เป็นการสืบสานเครื่องแต่งกายวิเศษ เครื่องประดับวิเศษ 
และของวิเศษจำพวกอาหารและยา โดยเฉพาะจำพวกอาหารและยามีการสืบลานถึงลักษณะของ 
คุณสมบัติและการตั้งชื่อในของบางอย่าง เซ่น นํ้าอมฤต (Elixir) ที่สำหรับใช้พินฟูร่างกายให้ลดชื่น 
และนํ้ายา'วิเศษ (Potion) ใช้สำหรับแก้โรค แต่ในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) หน้าที่ของนํ้า



1 67

อมโเตเหมือนกัน เป็นการชุบค่าพลังชีวิต (HP) กับค่าพลังเวทมนตร์ (MP) ให้กลับคืนจนเต็ม ส่วน 
ยาวิเศษไม่ได้ใช้ลำหรับแก้โรค แต่ใช้ฟินค่าพลังชีวิต (HP) ให้กลับคืนบางส่วน ส่วนยาแก้โรคน้ัน มี 
การแบ่งออกไป คือ ยาสารพัดโรค ใช้ลำหรับแก้ไขสภาพผิดปกติ ไม่ว่าจะเป็นอาการติดพิษ อาการ 
ลับสน อาการต่อสู้ไม่'ได้ และอาการเป็นหิน ยาแก้พ ิษ  เป็นยาที่ลำหรับรักษาอาการเป็นพิษจากการ 
โจมตีของศัตรู ยาหยอดตา ใช้ลำหรับแก้ไขสภาพความมีด เป็นอาการที่มองไม่เห็น ทำให้ต่อสู้ไม่ 
ถูกศัตรู จึงถือว่าเป็นส่วนท่ีสร้างสรรค์ใหม่

การสร้างสรรค์ของของวิเศษ เป็นการสร้างสรรค์ในลักษณะ ชนิด ประ๓ ทและการ 
ต้ังช่ือ อย่างแรก คือ ลักษณะของของ'วิเศษมีการสร้าง,ให้'หลากหลายและมีความแปลก อย่างของ 
วิเศษที่ได้จากสัตว์มีการนำเอาส่วนอวัยวะของสัตว์ในนิทานปรัมปราและสัตว์ที่จินตนาการสร้าง 
ขึ้นมาเอง เซ่น สัตว์ในนิทานปรัมปรา คือ หางนกทิเนิกซ์เป็นนกไฟอมตะในนิทานปรัมปราของกรีก 
ใช้ลำหรับชุบชีวิต เมื่อตายจากการต่อสู้ให้กลับคืนมา โดยคงเหลือค่าพลังชีวิต (HP) อยู่เล็กน้อย 
สัตว์ที่จินตนาการขึ้นมา คือ หางนกช็อคโคโบ เป็นนกวิเศษของเกม Final Fantasy ใช้ในการเร่ง 
ลำดับโจมตีของฝ่ายผู้ใช้หน่ึงคนให้เร็วข้ึน ที่เรียกกันว่า “hest"

อย่างท่ีลอง ชนิดของของวิเศษท่ีมีการสร้างสรรค์คือ อย่างในเกม/ฯ/าล/ F a n t a s y  

ภาคท ี่ 9  มีชนิดของของวิเศษท่ีเป็นวัตถุ ได้แก่ เข็มทอง ใช้สำหรับแก้ไขอาการเป็นหิน วัคซีนวิเศษ 
ใช้รักษาอาการติดไวรัลจากการโจมตีของศัตรู ยันต ิวิเศษ แก้ไขสภาพอาการเป็นผีดิบ เต็นทวิเศษ 
ใช้สำหรับพืนค่าพลังชีวิต (HP) และค่าพลังเวทมนตร์ (MP) จนเต็มทุกคน แต่ต้องใช้ตัวสัตว์ม็อคมา 
กางเต็นทํให้ และชนิดของของวิเศษท่ีเป็นพืช ได้แก่ หญ้ากีซาล ใช้สำหรับเรียกนกซ็อคโคโบและแก้ 
ไขสภาพอาการคลุ้มคล่ัง เป็นต้น

อ ย ่า ง ท ี่ล า ม  ประเภท ข อ ง ข อ ง วิเศษท ี่ม ีก า ร ส ร ้า ง ส ร ร ค ์ไ ด ้แ ก ่ ข อ ง ว ิเศ ษ ป ร ะ เภ ท  

ร ัก ษ า  ต า ม ท ี่ไ ด ้ก ล ่า ว ว ่า ไ ด ้ส ืบ ส า น ก า ร ต ั้ง ช ื่อ ข อ ง ว ิเศ ษ  ค ือ  น ํ้า ย า ,ว ิเศ ษ ,ห ร ือ P o t io r ^ เป ็น ,ข อ ง,ว ิเศ ษ 'ไน  

ป ร ะ เภ ท ร ัก ษ า  ม ีก า ร ส ร ้า ง ส ร ร ค ์โ ด ย เส ร ีม ช ื่อ ใ ห ้ห ล า ก ห ล า ย ต า ม ผ ล ท ี่ไ ด ้จ า ก ก า ร ใ ช ้ เซ ่น น ํ้า ย า 'ว ิเศ ษ  

Fli P otion  ใ ช ้ฟ ้น ค ่า พ ล ัง ช ีว ิต  (H P) ข อ ง ฝ ่า ย ผ ู้ใ ช ้ห น ึ่ง ค น ก ล ับ ค ืน  1000 น ํ้า ย า ว ิเศ ษ  E x  Potion  ใ ช ้ 

พ ืน ค ่า พ ล ัง ช ีว ิต  (H P) ข อ ง ฝ ่า ย ผ ู้ใช ้ห น ึ่ง ค น ก ล ับ ค ืน จ น เต ็ม  แ ล ะ น ํ้า ย า ว ิเศ ษ  Mega P otion  ใช ้พ ืน ค ่า  

พ ล ัง ช ีว ิต  (H P) ข อ ง ฝ ่า ย ผ ู้ใช ้ท ุก ค น ก ล ับ ค ืน  2000 แ ล ะ ข อ ง ว ิเศ ษ ป ร ะ เภ ท โ จ ม ต ี ม ีก า ร ส ร ้า ง ส ร ร ค ์อ อ ก  

ม า ม า ก ม า ย  เพ ื่อ ป ร ะ โ ย ช น ์ใ น ก า ร ใ ช ้ต ่อ ส ู้ก ับ ศ ัต ร ูย า ม ภ า ว ะ ฉ ุก เฉ ิน  ในค ร า ว ท ี่อ ย ู่ใ น ส ภ า พ ท ี่ไ ม ่อ า จ ใ ช ้ 

เว ท ม น ต ร ์ไ ด ้ห ร ือ ค ่า พ ล ัง เว ท ม น ต ร ์ (M P) ห ม ด ล ง  ไ ด ้แ ก ่ วิญญาณระเบิด ข ว ้า ง ล ูก ไ ฟ ใส ่ศ ัต ร ูห น ึ่ง ต ัว  

หยกไฟฟ้า ส ร ้า ง ค ว า ม เส ีย ห า ย ใ ห ้ศ ัต ร ูห น ึ่ง ต ัว  จ า ก ไ ฟ ฟ ้า ช ็อ ต  หยกสายฟ้าร่วง ส ร ้า ง ค ว า ม เส ีย ห า ย
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ให้ศัตรูหน่ึงตัว จากการโจมตีด้วยธาตุสายฟ้า ลม ข ั้วโลก เห น ือ  สร้างความเสียหายให้ศัตรูหนึ่งตัว
จากการโจมตีด้วยธาตุนำแข็ง แ ป ้งน ิท รา  ใช้ถ่ายทอดความเสียหายให้ศัตรูทุกตัว โดยมีผลทำให้
เกิดอาการง่วงนอนด้วย

นอกจากนี้มีการสร้างสรรค์ของวิเศษประเภทอุปกรณ์สวมใส่และเครื่องประดับ ท่ี 
มีอยู่มากมาย โดยที่มีคุณสมบัติที่หลากหลายและแตกต่างกันไป จากตารางต่อไปนี้เป็นการแสดง 
ตัวอย่างอุปกรณ์วิเศษและเครื่องประดับวิเศษในเกม Final Fantasy ภ าค ท ี่9 เช่น

อ ุป ก ร ณ ์จ ำ พ ว ก ห ม ว ก
ข ีร ่อ ห ม วก ป ร ะ ส ิท ธ ิภ า พ A b i l i t y ^ ค ว า ม ส า ม า ร ถ พ ิเศ ษ

หมวกมารแสง ค่าพลังความเร็ว+1 บสคิลเลอร์ โจมต ีธาต ุสายฟ ้าก ับ
พลังหลบหลีก+2 ธาตุศักิด๋ิลิทิธรุ้นิแริงิข้ึน
ป้องกันเวทมนตร์+ร7

หมวกอาดาแมน ป้องกันกายภาพ+2 HP เพ่ิม 20% ธาตุลายฟ้าไร้ผล
ป้องกันเวทมนตร์+33 แกมเบ้ิลป้องกัน

หมวกมิสริล ค่ากำลังใจ+1 วิชากายพิษ โจมตีธาตุศักดี้สิทธี้รุน
ป้องกันเวทมนตร์+21 วิชานิทรา แรงข้ึน

หมวกแพล็ตติน่า ป้องกันเวทมนตร์+23 สโตนคลเลอร์ ลดความเสียหายของ
ค่าพลังโจมตี+1 ธาตุน้ําแข็งลงคร่ึงหน่ึง

อ ุป ก ร ณ ์จ ำ พ ว ก ส ว ม แ ข น
ธ ิอ อ ุป ก ร ณ ์ ป ร ะ ส ิท ธ ิภ า พ A b ility v is ค ว า ม ส า ม า ร ถ พ ิเศ ษ

กำไลแก้ว ค่าพลังหลบหลีก+10 วิชาจอมขโมยเงิน ลดความเล ียหายจาก
พลังหลบหลีกเวทมนตร์+7 วิชาพิษ ธาตุน้ําลงคร่ึงหน่ึง

กำไลคิไมร่า ค่าพลังหลบหลีก+22 เพ ิ่ม  เต ิม พ ล ัง ธาตุศักดี้1สิทธิไร้ผล
หลบหลีกเวทมนตร์+14 อำนาจควบคุม

กำไลเอกอยค์ ค่าพลังหลบหลีก+20 บีลท์คิลเลอร์ ธาตุความมีดไร้ผล
หลบหลีกเวทมนตร์+20

แถบพันข้อมือมังกร ค่ากำลังใจ+1 ท่าดาบมังกร ลดความเส ียหายจาก
พลังหลบหลีก+28 ธาต ุความม ืดลงคร ึ่ง
ป้องกันเวทมนตร์+1 หน่ึง
หลบหลีกเวทมนตร์+12
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ปลอกแขนคุ้มภัย ป้องกันกายภาพ+า 
ป้องกันเวทมนตร์+1 
ค่าพลังหลบหลีก+25 
หลบหลีกเวทมนตร์+20

HP เพ่ิมข้ึน 20% ลดความเส ียหายจาก 
ธาตุไฟ ดิน นํ้าและลม 
ลงคร่ืงหน่ึง

อ ุป ก ร ณ ์จ ำ พ ว ก ช ุด ป ้อ ง ภ ัน
ช ีเอ ช ุด ป ้อ ง ก ้น ป ร ะ ส ิท ธ ิภ า พ A b ility v is ค ว า ม ส า ม า ร ถ พ ิเศ ษ

เส้ือคลุมขาว ค่าพลังเวทมนตร์+2 ว ิช า ห ล บ ห ล ีก เพิ่มพลังโจมตีของธาตุ
ป้องกันกายภาพ+42 ความเงียบ ศักดิ้สิทธี้
ป้องกันเวทมนตร์+4 โฮล่ีโพซ่ันอัตโนมัติ

จ้าวแห่งเสื้อคลุม ค่าพลังความเร็ว+1 ผ่านทะลุสะท้อน ธาตุลมไร้ผล
พลังโจมตี+1 กลับ
พลังเวทมนตร์'+1
ค่ากำลัง'ใจ+1
ป้องกันกายภาพ+46
ป้องกันเวทมนตร์+ร

เกราะโล่ ป้องกันกายภาพ+23 วิชาหลับใหล ลดความเล ียหายของ
ป้องกันเวทมนตร์+ร ธาตุไฟ น ํ้าแข ็งและ

ลายฟ้าลงครึ่งหนึ่ง
เกราะปีศาจ ป้องกันกายภาพ+27 ความรู้จันทร์เพ็ญ ดูดพลังธาต ุความมืด

และเพิ่มพลังโจมตีของ
ธาตุความมืด

เกราะแพล็ตติน่า ป้องกันกายภาพ+ร6 บีสท์คิลเลอร์ ธาตุน้ําแข็งไร้ผล
เกราะยิ่งใหญ่ ค่าพลังโจมตี+1 ใบอนุญาตของนัก ลดความเสียหายของ

ป้องกันกายภาพ+59 ปรุงยา ธาต ุความม ืดลงคร ึ่ง
หน่ึง

เค ร ื่อ ง ป ร ะ ด ับ
ช ีเอ เค ร ื่อ ง ป ร ะ ด ับ ป ร ะ ส ิท ธ ิภ า พ A b ility v is ค ว า ม ส า ม า ร ถ พ ิเศ ษ

แหวนปะการัง ค่าพลังโจมตี+2 มันอีทเทอร์ ดูดพลังธาตุสายฟ้า
พลังหลบหลีก+ร วิชาท่าดาบมังกร

ตุ้มหูภูติ ค่าพลังความเร็ว+2 เพ ิ่ม ระ ด ับ ค วาม เพิ่มพลังโจมตีธาตุลม
พลังเวทมนตร์+4 ร้อนและความเย็น
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หลบหลีกเวทมนตร์+4
เข็มขัดดำ ค่าพลังโจมตี+1 HP เพ่ิมข้ึน 20% เพ่ิมพลังโจมตีธาตุลม

ค่ากำลังใจ+1 บีสท์คิลเลอร์
เศษหินฟุยู ป้องกันเวทมนตร์+1 เสรมกำลัง ดูดพลังธาตุคักดิ้ส ิทธี้

ค่าพลังความเร็ว+1 และความมืด
พลังเวทมนตร์+1
ป้องกันกายภาพ+1
ป้องกันเวทมนตร์+2

สร้อยคอทอง ค่ากำลัง1ใจ + 1 ออโต้โพซ่ัน ลดความเสียหายของ
ป้องกันกายภาพ+2 เจล ธ าต ุล ม ล งค ร ึ่งห น ึ่ง
พลังหลบหลีก+4 และเพิ่มพลังโจมตีธาตุ
ป้องกันเวทมนตร์+3 ความมืด
หลบหลีกเวทมนตร์+ธ

กิ๊บวิเศษ ค่าพลังเวทมนตร์+2 เคอาลร่า เพิ่มพลังโจมตีธาตุนํ้า
พลังหลบหลีก+2 แกมเบิลป้องกัน แข็ง

แหวนมาไดน์ ค่ากำลังใจ+2 พ ิท ัก ษ ์ค ุ้ม ค ร อ ง ดูดพลังธาตุน้ําแข็ง
ป้องกันเวทมนตร์+4 ของม็อค

ตุ้มหูเทพธิดา ค่าพลังโจมตี+2 MP เพ่ิมข้ึน 20% เพิ่มพลังโจมตีธาตุศักดี้
ป้องกันกายภาพ+2 สิทธ้ิ

แหวนคุ้มภัย ค่ากำลังใจ+ไ เวทมนตร์เปลี่ยน ลดความเลียหายของ
ป้องกันกายภาพ+2 สถานะไร้ธาตุ ทุกธาตุลงคร่ึงหน่ึง
พลังหลบหลีก+4 ลดการใช้ MP ลง
ป้องกันเวทมนตร์+ร คร่ึงหน่ึง
หลบหลีกเวทมนตร์+6 วิชานินจา

จากตารางข้างต้นพบว่า ของวิเศษที่ปรากฏในเกม Final Fantasy ภ าค ท ี่ 9 น้ัน 
ของวิเศษแต่ละอย่างนอกจากจะมีประสิทธิภาพและคุณสม,ปัติแล้ว ยังมี Ability ของเวทมนตร์แต่ 
ละชนิดแฝงอยู่ด้วย เมื่อตัวเอกกับพวกได้สวมใส่จะมีผลทำให้สามารถใช้เวทมนตร์ที่มาพร้อมกับ 
Ability น้ันได้ และยิ่งถ้าเป็นของวิเศษที่หายาก รวมไปถึงอาวุธวิเศษที่หายาก จะยิ่งมี Ability ท่ี 
สำคัญแฝงอยู่ กล่าวคือของวิเศษที่หายากบางอย่าง อาจจะทำให้เกิด Ability ขึ้นหลายอย่างออก
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ม า พ ร ้อ ม ก ัน  จ า ก ท ั้ง ห ม ด น ี้ถ ือ เป ็น ก า ร ส ร ้า ง ส ร ร ค ์ล ัก ษ ณ ะ ข อ ง ข อ ง ว ิเศ ษ ใ น เก ม น ิท า น ส ว ม บ ท บ า ท  

(R P G ) ท ี่ม ีค ว า ม พ ิเศ ษ แ ล ะ แ ป ล ก ใ ห ม ่อ ย ่า ง แ ท ้จ ร ง

ส่วนการสร้างสรรค์การตั้งซื่อของวิเศษนั้น มีปรากฏให้เห็นมากมายหลายซื่อ แต่ 
ละซื่อมีการตั้งให้ดูแปลกและไพเราะ บางซื่อไม่มีความหมายหรอมีความหมายไม่สอดคล้องกับ 
ของวิเศษน้ันๆ นอกจากนี้การสร้างสรรค์ของของวิเศษในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ยังรวมไป 
ถึงวิธีการได้ของวิเศษ ตามท่ีได้แสดงไว้แล้วในบทท่ี 4 แต่ประเด็นท่ีน่าสนใจ ถือเป็นการสร้างสรรค์ 
ที่ชัดเจนและเด่นชัด คือ การได้ของวิเศษ โดยการหาซื้อตามร้านค้าในเมืองหรือหมู่บ้าน ตัวเอก 
สะสมเงินที่ได้จากการปราบศัตรู เก็บในหีบสมบัติหรือขายของวิเศษที่ไม่ต้องการในร้านค้า นำมา 
ซ ือ ฃ อ งวิเศษที่จำเป็นและมีประสิทธิภาพส ูง โดยที่สกุลเงินตราของแต่ละเกมมีการกำหนดแตกต่าง 
กันไป และไม่ใช่สกุลเงินตราของจริงที่มีใช้ในโลกจรืง เช่น เกม F in a l F a n ta s y  ทุกภาค ใช้สกุลเงิน 
ชีอว่ากิล เภมD ra g o n  Q u e s t  ใช้สกุลเงินจี (G) [.ทน T a le s  o f  P h a ทta s ia  ใช้สกุลเงินกัลด ์และเกม 
G e n s o s u ik o d e ก ใช้สกุลเงินพ อชซึ่งของวิเศษแต่ละชนิดตัวเอกลามารถเก็บได้สูงสุด 9 9 ช้ิน แต่ 
บางเกม เช ่น [ทนT a le s  o f  P h a n ta s ia  ของ,วิเศษแต่ละ,ชนิด1จะเก็บ,ได้สูงสุด20 ช้ินเท่าน้ัน

จากตารางต่อไปน้ี เป็นรายการแสดงการขายของวิเศษต่างๆของร้านค้าท่ีซ่ือว่า 
ร้านโทยามะ ท่ีอยู่ในเมืองฬรีสคิล จากเกม T a l e s  o f  P h a n t a s i a

ธ ิอ ข อ ง ว ิเศ ษ ค ุณ ส ม บ ัต ิ ร า ค า  

( ก ้ล ด ์)

แ อ ป เป ิล ก ูม ิ ใช ้ฟ ืน ค ่า พ ล ัง ช ีว ิต  (H P) ก ล ับ ค ืน  30% 6 0

อ อ เร น จ ์ก ูม ิ ใช ้ฟ ืน ค ่า พ ล ัง เว ท ม น ต ร ์ (TP) ก ล ับ ค ืน  30% 200
ม ิก ซ ์ก ูม ิ ใช ้ฟ ืน ค ่า พ ล ัง ช ีว ิต  (H P) แ ล ะ เว ท ม น ต ร ์ (TP) ก ล ับ ค ืน  3 0 % 1,000
พ า น า เช ีย บ อ ท เท ิล แ ก ้ไ ข ส ภ า พ อ า ก า ร ต ิด พ ิษ  ต ัวซ า แ ล ะ เป ็น ห ิน 3 5 0

ไ ล ฟ ับ อ ท เท ิล แ ก ้ไ ข ส ภ า พ ท ี่ต ่อ ล ้ใม ่ไ ด ้ 3 0 0

เฟ ร อ า บ อ ท เท ิล ใช ้เพ ิ่ม พ ล ัง โจ ม ต ี 30 %  ส ำ ห ร ับ ใช ้ใน ร ะ ห ว ่า ง ก า ร ต ่อ ล ้เท ่า น ั้น 1 5 0

ร ิค ูล บ อ ท เท ิล ป ้อ ง ก ัน ส ภ า พ อ า ก า ร ต ิด พ ิษ  ต ัว ช า  แ ล ะ เป ็น ห ิน  แ ต ่พ ล ัง โจ ม ต ีล ด 6 0

ล ง 20 %

โฮ ล ี่บ อ ท เท ิล ม ีผ น ึก ธ า ต ุค ว า ม ศ ัก ด ิ้ส ิท ธ ี้ท ำ ให ้เว ล า เด ิน ไ ม ่พ บ ศ ัต ร ูช ั่ว ค ร า ว 8 0

ด า ร ์ค บ อ ท เท ิล ม ีผ น ึก อ ำ น า จ ช ั่ว ร ้า ย  ท ำ ใ ห ้ศ ัต ร ูป ร า ก ฏ ต ัว บ ่อ ย ข ึ้น ช ั่ว ค ร า ว  ใ ช ้ 20
ส ำ ห ร ับ เร ีย ก ศ ัต ร ูให ้ป ร า ก ฏ บ ่อ ย ๆ  เพ ื่อ ส ะ ด ว ก ใน ก า ร เก ็บ  L eve l



1 72

รูนบอทเทิล มีพลังอำนาจของเวทมนตร์ท่ีผนึกเอาไว้ใช้สำหรับเปลี่ยน 
สถานะของของวิเศษน้ันให้กลายมาเป็นของวิเศษชนิดใหม่

3,500

สเปคตาคุลุส เป็นเคร่ืองตรวจข้อมูลของศัตรู โดยจะแสดงค่าพลังชีวิต (HP) 
และเวทมนตร์ (TP) ของศัตรู พร้อมท้ังจุดอ่อนของศัตรูว่าแพ้ 
การโจมตีด้วยคุณสมบัติของธาตุใด

10

จากตารางข้างต้นลามารถกล่าวได้ว่าฃองวิเศษในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) 
มีการสืบสานอยู่บ้าง ตรงท่ีของวิเศษบางชนิดอยู่ในรูปของผลไม้และเครองด่ืม ซ่ึงมีปรากฏในนิทาน 
ท่ัวไป แต่ในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ได้มีการสร้างสรรค์ต่อเติม ตรงท่ีนำช่ือผลไม้และเครอง 
ด่ืมมาต้ังให้แปลกออกไป และสร้างสรรค์ในคุณสมบัติท่ีหลากหลาย เป็นการนำมาใช้ในการเล่น 
เกม ท่ีใช้พินฟูค่าพลังชีวิต (HP) และค่าพลังเวทมนตร์ (MP.TP) ของตัวละคร และแก้ไขสภาพ 
อาการผิดปกติของร่างกายในการต่อลัก้บศัตรูไม่ว่าจะเป็น อาการติดพิษ อาการตัวซา อาการลับ 
ลน อาการต่อลัไม่ได้และอาการเป็นหิน

นอกจากน้ีการสร้างสรรค์ของของวิเศษในเกมอยู่ท่ีการได้ของวิเศษ ส่วนใหญ่ได้ 
จากการไปหาซ้ือในร้านค้า ซึ่งของวิเศษแต่ละอย่างแต่ละชนิดราคาย่อมแตกต่างก้นไปตาม 
อานุภาพการใช้งาน เช่น ของวิเศษจำพวกรักษา ท่ีใช้พินฟูค่าพลังชีวิต (HP) จะมีราคาถูกกว่าของ 
วิเศษท่ีใช้พ้นฟูค่าพลังเวทมนตร์(MP) เน่ืองจากเวทมนตร์มีคาถาสายรักษา ลามารถนำมา'ใช้พ้นฟู 
ค่าพลังชีวิตได้อีกต่อหน่ึง
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