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บทคั ดย่อ ภาษาไทย 
 กมลชนก สกนธวัฒน ์: การพัฒนาชุดกจิกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็น

ฐาน เพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น. ( 
DEVELOPMENT OF ECONOMIC LEARNING ACTIVITY PACKAGE  USING SCENARIO-
BASED LEARNING TO PROMOTE FINANCIAL LITERACY  OF LOWER SECONDARY SCHOOL STUDENTS) 
อ.ที่ปรึกษาหลกั : ผศ. ดร.ชาริณี ตรีวรญัญู 

  
การวิจัยและพัฒนานี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์

เป็นฐานเพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้นและ 2) ศึกษาผลของการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์
โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานเพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น กลุ่มเป้าหมายวิจัยเป็นนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสาธิต สังกัดส านักงานคณะกรรมการอุดมศึกษาที่ลงทะเบียนเรียนในรายวิชาเพิ่มเติมที่มีสาระเกี่ยวกับการวางแผน
และจัดการการเงินในชีวิตประจ าวนั ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 จ านวน 29 คน ซ่ึงได้มาจากการเลือกแบบเจาะจง ผู้วิจัยด าเนินการจดัการ
เรียนการสอนด้วยตนเองโดยใช้ระยะเวลาทัง้สิ้น 11 สัปดาห์ เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมลู ได้แก่ แบบวัดความฉลาดรู้การเงิน วิเคราะห์
ข้อมูลโดยใช้ค่าเฉลี่ย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานและการทดสอบค่าที 

ผลการวิจัยสรุปได้ ดังนี้ 

1. ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานเพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินของ
นักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น มีหลักการส าคัญ ได้แก่ (1) การมุ่งเน้นให้นักเรียนได้เรียนรู้ผ่านการน าทฤษฎีไปสู่การปฏิบัติ (2) การก าหนดฉาก
ทัศน์ที่สัมพันธ์กับสถานการณ์ที่เกิดขึ้นจริงหรือใกล้เคียงชีวิตจริงที่จูงใจให้นักเรียนได้ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการคิดที่หลากหลาย (3) การ
มุ่งเน้นให้นักเรียนใช้กระบวนการคิดเพื่อแก้ปัญหาและการตัดสินใจโดยไม่ถูกตัดสินว่าถูกหรือผิด และ (4) การให้นักเรียนได้เรียนรู้จากความ
ผิดพลาดในการตัดสินใจ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้นี้มีเนื้อหาครอบคลุมความรู้ทางการเงินและความรู้พื้นฐานทางเศรษฐศาสตร์  ประกอบด้วย
กิจกรรมจ านวน 11 กิจกรรม เรียงล าดับกิจกรรมตามหลักการวางแผนและจัดการการเงิน แต่ละกิจกรรมมีขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 4 ขั้นตอน 
ได้แก่ (1) ขั้นรับประสบการณ์ (2) ขั้นแสดงบทบาทสมมติ (3) ขั้นเผชิญภาวะวิกฤต และ (4) ขั้นสะท้อนผล มีการวัดและประเมินผลของกิจกรรม
โดยใช้แบบวัดความฉลาดรู้การเงิน สมุดบันทึกการเรยีนรู้ และการสะสมคะแนนโบนัสทางการเงิน เมื่อประเมินความพึงพอใจของนักเรียนต่อการ
เรียนการสอนผ่านชุดกิจกรรมการเรียนรู้พบว่านักเรียนมีความพึงพอใจในระดับดีมาก 

2. ผลของการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานที่มีต่อความฉลาดรู้
การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น พบว่านักเรียนมีค่าเฉลี่ยของคะแนนความฉลาดรู้การเงินหลังการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้สูงกว่าก่อน
การใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และเมื่อพิจารณาแยกตามองค์ประกอบของความฉลาดรู้การเงินพบว่ามีการ
เปลี่ยนแปลงของค่าเฉลี่ยสูงสุดในด้านความรู้และทักษะทางการเงิน ด้านพฤติกรรมทางการเงิน และด้านเจตคติทางการเงินตามล าดับ 

 

สาขาวิชา หลักสูตรและการสอน ลายมือชื่อนิสิต ................................................ 
ปีการศึกษา 2562 ลายมือชื่อ อ.ที่ปรึกษาหลัก .............................. 
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บทคั ดย่อ ภาษาอังกฤษ 
# # 5983301827 : MAJOR CURRICULUM AND INSTRUCTION 
KEYWORD: Financial Literacy, Scenario-based Learning, Learning Activity Package 
 Kamonchanok Sakondhawat : DEVELOPMENT OF ECONOMIC LEARNING ACTIVITY PACKAGE  USING SCENARIO-

BASED LEARNING TO PROMOTE FINANCIAL LITERACY  OF LOWER SECONDARY SCHOOL STUDENTS. Advisor: 
Asst. Prof. CHARINEE TRIWARANYU, Ph.D. 

  
The purposes of this Research and Development were to 1) develop the economic learning activity package 

using scenario-based learning to promote financial literacy of lower secondary school students and 2) study the results 
of using the economic learning activity package. The samples were 29 of 9th-grade secondary school students who 
registered in the elective course related to financial planning and management in daily life in the second semester of 
the academic year 2019 at the demonstration secondary school under the Office of the Higher Education Commission, 
Bangkok. Participants were selected through a purposive sampling method. The samples were taught for 11 weeks by the 
researcher. The research tool was the financial literacy test. The data were analyzed using mean, standard deviation, and 
t-test.   

The results of the research were as follows 

1. The principles of the economic learning activity package using scenario-based learning to promote the 
financial literacy of lower secondary school students are: (1) focus on bringing theory to practice, (2) set the scenarios 
related to real-life to encourage students to use various financial skills, (3) emphasis on the use of problem-solving 
thinking and decision-making skill without being judged as right or wrong, and (4) learn through wrong financial decisions. 
The content in the package covers financial knowledge and basic knowledge of economics. The learning activity package 
includes 11 activities sequenced by the principles of financial planning and management. Each activity includes four 
steps, which are (1) Experiencing, (2) Role-Playing, (3) Facing on a climax scene, and (4) Reflecting. The assessments of 
the activities are the financial literacy test, learning log, and accumulated financial bonus points. The results of the 
student satisfaction towards the learning were at a very good level. 

2. Students’ overall mean of the post-test scores on the financial literacy after using the learning activity 
packages was statistically significantly higher than the pre-test score (Significant at .05 level) and when considered 
separately by the components of financial literacy, it was found that there is the highest mean change in financial 
knowledge and skills, financial behavior, and financial attitude respectively. 
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กิตติกรรมประกาศ 
 

กิตติกรรมประกาศ 
  

กราบขอบพระคุณจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย คณะครุศาสตร์ สถานศึกษาอันเป็นท่ีรักของข้าพเจ้า ท่ีได้หล่อหลอมให้
ข้าพเจ้ามีอุดมการณ์ท่ียึดเหน่ียวในการมุ่งสร้างสรรค์วิทยานิพนธ์ฉบับน้ีเพื่อประโยชน์แก่ส่วนรวม 

กราบขอบพระคุณ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ชาริณี ตรีวรัญญู ผู้ซ่ึงเป็นมากกว่าอาจารย์ท่ีปรึกษา เป็นครูผู้ให้ค าชี้แนะ 
ให้ความเมตตา ให้ความช่วยเหลือ ให้คติข้อคิด ให้ก าลังใจ ให้ค าปรึกษา ให้พลังบวก ให้ไฟแห่งนักเดินทาง ให้โอกาส และให้
ความเสียสละแก่ข้าพเจ้า ซ่ึงไม่เพียงแต่ช่วยสร้างให้วิทยานิพนธ์ฉบับน้ีส าเร็จลุล่วง แต่สร้างให้ลูกศิษย์คนน้ีได้เรียนรู้ ได้พัฒนา
ตนเองในแบบของตนเอง รวมถึงเป็นต้นแบบของความเป็นครูของข้าพเจ้า 

กราบขอบพระคุณ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วิชัย เสวกงาม ประธานกรรมการสอบวิทยานิพนธ์ รองศาสตราจารย์ 
ดร.สุกัญญา โฆวิไลกูล กรรมการสอบวิทยานิพนธ์ ผู้เสียสละเวลา ให้ข้อคิด ให้ก าลังใจและให้ค าแนะน าอันเป็นประโยชน์ต่อการ
พัฒนาวิทยานิพนธ์ให้มีความสมบูรณ์ 

กราบขอบพระคุณผู้ทรงคุณวุฒิทุกท่าน ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วลัย อิศรางกูร ณ อยุธยา ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.
ณัฏฐภรณ์ หลาวทอง ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ศรัณย์พร ยินดีสุข และอาจารย์ ดร.อัจฉรา โยมสินธุ์ ผู้ให้ท้ังองค์ความรู้ ค าปรึกษา 
ค าแนะน า และประสบการณ์ท่ีน ามาสู่การพัฒนาวิทยานิพนธ์เล่มน้ี 

กราบขอบพระคุณ ครู อาจารย์ทุกท่านในชีวิตของข้าพเจ้า ผู้อบรมสั่งสอนให้ความรู้จนเป็นข้าพเจ้าในทุกวันน้ี 
ขอขอบพระคุณคณาจารย์ท้ังสาขาวิชาหลักสูตรและการสอน คณาจารย์ภายในคณะครุศาสตร์ ผู้ถ่ายทอดความรู้และ
ประสบการณ์ จนสามารถน ามาปรับใช้ในการท าวิทยานิพนธ์ฉบับน้ี รวมถึงการน าไปปรับใช้ในชีวิต 

กราบขอบพระคุณผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อุบลวรรณ หงษ์วิทยากร ผู้คอยสนับสนุนช่วยเหลือและให้ก าลังใจเสมอ 
คุณวีระพล บดีรัฐ ผู้ให้องค์ความรู้เกี่ยวกับการวางแผนและจัดการการเงิน ท าให้ข้าพเจ้ามีองค์ความรู้ในการน ามาพัฒนา               
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้จนส าเร็จลุล่วง 

กราบขอบพระคุณคณาจารย์ในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ท่ีคอยให้ค าแนะน า                
ให้ก าลังใจ ช่วยเหลือสนับสนุนให้ข้าพเจ้าได้เรียนในสิ่งท่ีต้องการและจัดท าวิทยานิพนธ์เล่มน้ีจนส าเร็จสมบูรณ์ 

ขอบคุณนายปรินทร์ ทองเผือก ผู้บุกเบิกวิทยานิพนธ์เกี่ยวกับความฉลาดรู้การเงิน ซ่ึงช่วยให้ข้าพเจ้าได้เรียนรู้และ   
ต่อยอดจนเกิดเป็นวิทยานิพนธ์เล่มน้ี 

ขอบคุณรุ่นพี่ รุ่นน้อง เพื่อนสาขาวิชาหลักสูตรและการสอน ท่ีร่วมเคียงข้างช่วยเหลือกันมา โดยเฉพาะน้องหน่ึง                 
ผู้เปรียบเสมือนน้องท่ีร่วมแรงร่วมใจให้ก าลังใจ ปรับทุกข์ปรับสุขและให้ค าปรึกษาท่ีดีแก่ข้าพเจ้า 

ขอบคุณมิตรผู้อยู่เคียงข้างตลอดการท าวิทยานิพนธ์ ปูรณ์ ฉันท์ แต๋ม ผักกาด เพชร น้องเม่น สมาคมชาวญาติ 
สมาคม(ตัว)กลมประชาสัมพันธ์ สมาคมหมูแข็งแรง ผู้เป็นท้ังเพื่อน ท่ีปรึกษา และผู้เตือนสติเมื่อหลงทาง 
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ผลงานท่ีเกิดจากบุคคลทุก ๆ ท่านท่ีข้าพเจ้าได้กล่าวมา 
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บทที่ 1  

บทน า 

 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
 

ในยุคศตวรรษที่ 21 หลายประเทศมุ่งด าเนินการตามนโยบายเพ่ือสร้างความเจริญทางด้าน
เศรษฐกิจที่จะก้าวข้ามจากประเทศ “ด้อยพัฒนา” ไปสู่ประเทศที่ “ก าลังพัฒนา” และประเทศที่ 
“ก าลังพัฒนา” ไปสู่ประเทศที่พัฒนาแล้ว แม้การพัฒนาเศรษฐกิจของโลกจะก้าวหน้าเจริญเติบโต
อย่างรวดเร็วมากเพียงใด กลับพบว่าแต่ละประเทศต่างเผชิญกับปัญหาความยากจน ปัญหา           
การว่างงานและการเป็นหนี้ของประชาชน ส่งผลให้รัฐบาลต้องเพ่ิมอัตราภาษีในการรองรับนโยบาย
สวัสดิการเพ่ือดูแลประชาชนหลังเกษียณจ านวนมาก นอกจากนี้วิวัฒนาการทางด้านเศรษฐกิจที่
เจริญเติบโตอย่างรวดเร็วไม่เพียงแต่ส่งผลต่อความเจริญเติบโตทางการค้า แต่กลับส่งเสริมการพัฒนา
และการแข่งขันของ “ระบบการเงิน” “ผลิตภัณฑ์ทางการเงิน” “บริการทางการเงิน” เพ่ือตอบสนอง
ต่อความต้องการของรัฐและประชาชนในการบริหารจัดการการเงินให้มีความมั่งคั่งทางการเงินทั้งใน
ระดับประเทศ ครัวเรือนและบุคคล ซึ่งแม้ว่าจะปรากฏการแข่งขันทางการเงินต่าง ๆ มากมาย แต่
พบว่าประชาชนกลับไม่มีความรู้มากเพียงพอที่จะเลือกใช้ผลิตภัณฑ์และบริการทางการเงินเหล่านั้นได้
อย่างเหมาะสม  

ด้วยเหตุนี้  “ความฉลาดรู้การเงิน” (Financial Literacy) ซึ่งหมายถึง ความสามารถใน      
การน าความรู้  (Knowledge) ทักษะ (Skills) เจตคติ  (Attitude) และพฤติกรรมทางการเงิน 
(Behavior) มาใช้ในการตัดสินใจทางการเงินอย่างมีประสิทธิภาพในบริบททางการเงิน (Financial 
Contexts) ที่เหมาะสมและสอดคล้องกับสภาพแวดล้อมของตนเองเพ่ือการมีชีวิตที่ดี (Well-being) 
และมีส่วนร่วมในชีวิตทางเศรษฐกิจได้ตลอดชีวิต” (Atkinson et al, 2016; Mason & R. Wilson, 
2000; Neill, Berg, & Stevens, 2014; Sevcík, 2015; Sue Thomson, 2015) จึงเป็นประเด็น
ส าคัญในเรื่องของการพัฒนามนุษย์ เริ่มจากการศึกษาและวิจัยโดยองค์การเพ่ือความร่วมมือและ     
ก าร พั ฒ น าท าง เศ รษ ฐกิ จ ห รื อ โอ อี ซี ดี  (Organisation for Economic Co-operation and 
Development : OECD) ในการจัดท าแบบวัดความฉลาดรู้การเงินของประชากรอายุตั้งแต่ 18 ปีขึ้น
ไปใน 30 ประเทศ พบว่ามีประชากรเฉลี่ย 56% ของประเทศท่ีได้เข้าร่วมงานวิจัยได้คะแนนอย่างน้อย 
5 ใน 7 ซึ่งจัดว่าอยู่ในเกณฑ์ระดับขั้นต่ า ในขณะที่กลุ่มประเทศสมาชิกของโออีซีดีมีประชากรที่เฉลี่ย  
63% ได้คะแนนในระดับเดียวกัน จึงแสดงให้เห็นว่าประชาชนจ านวนมากในหลากหลายประเทศไม่มี
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ความฉลาดรู้การเงินที่ดีเพียงพอ (Atkinson et al, 2016) การส ารวจความฉลาดรู้การเงินดังกล่าวจึง
ส่งผลให้หลายประเทศ เริ่มตระหนักถึงการส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินของพลเมืองโดยก าหนดให้เป็น
ทักษะชีวิตและเป็นองค์ประกอบที่ส าคัญที่ส่งผลต่อความม่ันคงทางเศรษฐกิจ ได้แก่ 1) เป็นเครื่องมือที่
ช่วยให้ประชากรสามารถบริหารจัดการการเงินน าไปสู่ความมั่นคงทางการเงินทั้งในระดับตนเองและ
ครอบครัว 2) ช่วยลดปัญหาภาวะหนี้สินครัวเรือนที่เกิดจากการบริโภคเกินตัว (Sibley, 2007) 3) 
ส่งเสริมให้ประชาชนรู้จักวางแผนการเงินและการออม เพ่ือรองรับต่อการด ารงชีวิตภายหลังเกษียณได้
อย่างมั่นคง ลดภาระทางการเงินของประเทศ  4) ส่งเสริมให้ประชาชนรู้เท่าทันการพัฒนาทาง
เทคโนโลยีทางการเงิน นวัตกรรมทางการเงินที่เกี่ยวกับผลิตภัณฑ์ทางการเงินและการบริการทาง
การเงิน (Atkinson et al, 2016; Norman, 2010; คณะกรรมาธิการขับเคลื่อนการปฏิรูปประเทศ
ด้านเศรษฐกิจ สภาขับเคลื่อนการปฏิรูปประเทศ, 2559 ) 5) ส่งเสริมให้ประชาชนสามารถเลือกและ
ตัดสินใจทางการเงินได้อย่างเหมาะสมกับตนเองและมีประสิทธิภาพ ลดปัญหาการถูกฉ้อโกงและ
หลอกลวงทางการเงิน 6) ประเทศที่มีประชากรที่มีความฉลาดรู้การเงินที่ดีย่อมส่งผลต่อความมั่นคง
ทางเศรษฐกิจของประเทศและมีพัฒนาการทางเศรษฐกิจเนื่องจากประชากรมีความรู้ที่มากเพียงพอต่อ
การด ารงชีวิต รวมทั้งมีส่วนร่วมต่อการพัฒนาระบบเศรษฐกิจของประเทศต่อไป (A.Hilger & 
M.Holgart, 2003; Human Resources Development Working Group, 2014; Sibley, 2010)  
 การตื่นตัวของความฉลาดรู้การเงินในระดับนานาประเทศส่งผลให้ธนาคารแห่งประเทศไทย
เริ่มด าเนินการส ารวจความฉลาดรู้การเงินของประชาชนผ่านแบบวัดความฉลาดรู้การเงินซึ่งเทียบเคียง
จากแบบวัดความฉลาดรู้การเงินขององค์การเพ่ือความร่วมมือและการพัฒนาทางเศรษฐกิจ  (OECD) 
กับประชาชนในทุกระดับ ได้แก่ 1) ระดับสูงกว่ามัธยมศึกษาพบว่ามีความรู้ทางการเงินและเจตคติทาง
การเงินในเกณฑ์ต่ า ในขณะที่ด้านพฤติกรรมทางการเงินที่คนไทยควรจะปรับปรุงที่สุด คือ พฤติกรรม
ความรับผิดชอบการตัดสินใจทางการเงินในครัวเรือน การจัดท าบัญชีรายรับรายจ่ายและการบริหาร
จัดสรรเงินเพ่ือใช้จ่ายและออมอย่างเหมาะสม (ธนาคารแห่งประเทศไทย, 2556) ในขณะที่ด้านเจตคติ
ทางการเงินที่ควรปรับปรุง คือ การนิยมความสุขในการใช้จ่ายเงินมากกว่าการออมเพ่ืออนาคต         
2) ระดับเทียบเท่ามัธยมและระดับต่ ากว่ามัธยมพบว่ายังมีพ้ืนฐานความรู้ทางการเงินที่ไม่ดี ขาดทักษะ
ในการเปรียบเทียบข้อมูลก่อนการบริโภค ไม่เห็นความส าคัญของการตั้งเป้าหมายทางการเงินระยะ
ยาว ไม่เห็นความส าคัญของการออมและขาดการออมเงินอย่างเหมาะสม (ธนาคารแห่งประเทศไทย, 
2559) ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยพฤติกรรมทางการเงินของเยาวชนโดยสถาบันรามจิตติ (2549) พบว่า
เยาวชนไทยมีปัญหาพฤติกรรมทางการเงิน ได้แก่ การบริโภคที่เกินตัว  การบริโภคตามกระแสนิยม  
การขาดการออมเงิน การเป็นหนี้ การขาดวินัยทางการเงิน การขาดการบริหารจัดการการเงินและ  
การวางแผนทางการเงินในระยะสั้น รวมถึงการขาดการติดตามข้อมูลข่าวสารทางการเงิน 
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 จากข้อมูลการส ารวจความฉลาดรู้การเงินของธนาคารแห่งประเทศไทยในปีพุทธศักราช 
2556 และปี 2559 จึงน ามาสู่การขับเคลื่อนในเชิงปฏิบัติการเพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินให้แก่
ประชาชนในประเทศ โดยเฉพาะในระดับเยาวชนซึ่งจะต้องเติบโตเป็นผู้ใหญ่ที่เผชิญกับสภาวะการเงิน
และเศรษฐกิจ การปลูกฝังให้เยาวชนมีความฉลาดรู้การเงินที่ดีย่อมเป็นการสร้างพลเมื องที่มี
ประสิทธิภาพทางการเงินในอนาคตโดยเฉพาะเรื่องการวางแผนและจัดการการเงินส่วนบุคคล 
(สถาบันคีนันแห่งเอเชีย, 2558) ซึ่งสอดคล้องกับแนวทางการขับเคลื่อนเพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้
การเงินในเยาวชนขององค์การเพ่ือความร่วมมือและการพัฒนาทางเศรษฐกิจ  (OECD, 2015) ซึ่งได้
น าเสนอกรอบพัฒนาความฉลาดรู้การเงินของเยาวชน ได้แก่ ด้านการวางแผนการเงินและการจัดการ
การเงิน (Planning and Managing Finance) คือ ความส าคัญของการวางแผนและจัดการรายได้ใน
ระยะสั้นและระยะยาว กระบวนการในการวางแผนและตรวจสอบรายได้ ค่าใช้จ่าย รวมถึงเข้าใจ
วิธีการในการเสริมสร้างความมั่งคั่งความเป็นอยู่ทางการเงิน การใช้บัตรเครดิตและการออม          
การวางแผนและจัดการการเงินนี้ถือเป็น 1 ใน 4 ด้านของกรอบความฉลาดรู้การเงินของเยาวชนอ่ืน ๆ 
ได้แก่ 1) ด้านเงินและธุรกรรมการเงิน (Money and Transaction) คือ การรู้ในวัตถุประสงค์      
ความแตกต่างของเงิน การจัดการธุรกรรมการเงินขั้นพ้ืนฐาน รูปแบบการจ่ายเงิน 2) การจัดการ   
ความเสี่ยงและผลตอบแทน (Risk and Reward) ประกอบด้วยความส าคัญของการปกป้องตนเอง
จากความเสี่ยงต่อการสูญเสียรายได้หรือทรัพย์สินที่จ าเป็น เช่น การประกันและการออม การประเมิน
ระดับความเสี่ยงและรางวัลที่ เกี่ยวข้องกับผลิตภัณฑ์ และ 3) ภูมิทัศน์ทางการเงิน (Financial 
landscape) ประกอบด้วยการรู้ถึงสิทธิและความรับผิดชอบในฐานะผู้บริโภคในตลาดการเงิน        
การเปลี่ยนแปลงปัจจัยภายนอก เช่น สภาวะการเงิน อัตราดอกเบี้ยในด้านภาษีอากร หรือสวัสดิการที่
สามารถส่งผลกระทบต่อบุคคล ครอบครัวและสังคมได้  

จากการสังเคราะห์ความสอดคล้องของปัญหาพฤติกรรมทางการเงินในเยาวชนไทย พบว่ามี     
ความครอบคลุมกับกรอบความฉลาดรู้การเงินเยาวชนโดยองค์การเพ่ือความร่วมมือและการพัฒนา
ทางเศรษฐกิจในด้านการวางแผนและจัดการการเงิน (OECD, 2015) และสอดคล้องกับข้อเสนอของ
รายงานการประชุมเพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินของสถาบันคินันแห่งเอเชีย (2558) ที่ว่า           
การวางแผนและจัดการการเงินเป็นสิ่งที่ควรปลูกฝังให้กับเยาวชนไทยมากที่สุด อีกทั้งเมื่อวิเคราะห์
นิยามความฉลาดรู้การเงินขององค์การเพ่ือความร่วมมือและการพัฒนาทางเศรษฐกิจ (OECD/INFE, 
2016) กับกรอบมโนทัศน์ของความฉลาดรู้การเงินในงานวิจัยของ Mason & R. Wilson (2000) ได้
น าเสนอว่าความฉลาดรู้การเงินเป็นกระบวนการทางความคิดในการจัดกระท ากับข้อมูลเพ่ือน ามาสู่
การตัดสินใจทางการเงินอย่างเหมาะสม จึงน ามาสู่การสังเคราะห์ความฉลาดรู้การเงินที่เหมาะสมกับ
ระดับเยาวชน คือ “ความสามารถในการใช้ทักษะทางการเงิน เพื่อการตัดสินใจทางการเงินที่เกี่ยวข้อง
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กับการวางแผนและจัดการการเงิน โดยอาศัยความรู้ทางการเงิน เจตคติทางการเงินและพฤติกรรม
ทางการเงิน ภายใต้บริบททางการเงินในระดับบุคคลอย่างเหมาะสม” 
 โครงการการประเมินผลนักเรียนร่วมกับนานาชาติ (Programme for International 
Student Assessment: PISA) (PISA, 2015) ได้น า เสนอปั จจั ยส าคัญ ที่ ส่ ง เสริม ให้ เยาวชนมี            
ความฉลาดรู้การเงินที่ดีคือครอบครัว หากครอบครัวที่สอนนักเรียนให้รู้จักการบริหารจัดการการเงินที่
ดีย่อมส่งเสริมให้เยาวชนนั้นมีความฉลาดรู้การเงินได้อย่างมีประสิทธิภาพ แต่ข้อจ ากัดที่พบคือทุก
ครอบครัวไม่สามารถที่จะส่งเสริมเยาวชนให้มีความฉลาดรู้การเงินได้อย่างเท่าเทียม (PISA, 2015) 
ด้วยเหตุนี้การศึกษาทางการเงินควรเริ่มต้นที่โรงเรียนและควรให้เยาวชนได้รับการศึกษาทางการเงิน
โดยเร็วที่สุด (OECD, 2005) สอดคล้องกับโครงการประเมินผลร่วมกับนักเรียนนานาชาติ  (PISA, 
2012) และธนาคารแห่งประเทศไทย (2559) ซึ่งได้เสนอเกี่ยวกับการจัดการศึกษาเพ่ือส่งเสริม      
ความฉลาดรู้การเงินในเยาวชนว่าควรเริ่มต้นในระดับโรงเรียน เนื่องจากการเรียนรู้ปัญหาทางการเงิน
ของตนเองควรเริ่มต้นจากสถานการณ์ที่เกิดขึ้นในโรงเรียนก่อนที่จะออกไปเผชิญหน้ากับการตัดสินใจ
ทางการเงินที่ซับซ้อนในสังคมภายนอก สอดคล้องกับงานวิจัยการศึกษาความฉลาดรู้การเงินใน
โรงเรียน (Financial Literacy in School) (ASIC, 2003) ที่ ได้น าเสนอความจ าเป็นของการจัด
การศึกษาด้านความฉลาดรู้การเงินในสถานศึกษาว่าความฉลาดรู้การเงินควรถูกยกให้ เป็น 
“กระบวนการตลอดชีวิต” (Lifelong Process) ที่ เกิดขึ้นในตัวของบุคคลการปรับปรุงคุณภาพ
การศึกษาความฉลาดรู้การเงินทั้งในระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษาย่อมเป็นรากฐานส าคัญที่
สามารถสร้างให้นักเรียนรู้จักหลีกเลี่ยงกาารตัดสินใจทางการเงินที่ไม่ดีได้ และโรงเรียนยังเป็นสถานที่ที่
ปลอดภัยเหมาะสมส าหรับการฝึกความฉลาดรู้การเงินของนักเรียน  
 จากรายงานการประชุมเพ่ือศึกษาการส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินโดยสถาบันคินันแห่งเอเชีย 
(2558) พบว่าปัญหาหลักของการพัฒนาความฉลาดรู้การเงินของเยาวชนไทยนั้นไม่ใช่เพราะหลักสูตร 
เนื่องจากในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาแห่งชาติได้มีการสอดแทรกความฉลาดรู้การเงินในวิชา         
สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สาระเศรษฐศาสตร์แล้ว แต่เมื่อวิเคราะห์โครงสร้างของหลักสูตร
สาระเศรษฐศาสตร์ กลับพบว่าหลักสูตรมุ่งเน้นตัวชี้วัดทางความรู้มากกว่าทักษะ ส่งผลท าให้          
การออกแบบการเรียนการสอนจึงมีทิศทางที่เน้นการสอนด้านเนื้อหามากกว่าการส่งเสริมด้านทักษะ
อันเป็นหลักการส าคัญของความฉลาดรู้การเงิน อีกทั้งครูส่วนใหญ่จัดการเรียนสอนแบบบรรยาย
เนื้อหาและขาดแนวทางในการจัดการเรียนการสอนเพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ดังนั้น           
การส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินในสถานศึกษาจึงเป็นสิ่งจ าเป็น ธนาคารแห่งประเทศไทย (2559) ได้
น าเสนอว่าการส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินแก่เยาวชนควรเริ่มต้นจากการจัดการเรียนการสอนที่
ส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินในโรงเรียน โดยเฉพาะนักเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นที่เป็น
ระดับการศึกษาข้ันสุดท้ายของการศึกษาขั้นบังคับของการศึกษาในประเทศไทย  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 5 

 
จากสถิติของอัตราการเข้าศึกษาต่อในระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยส านักงานเลขาธิการ

สภาการศึกษาแห่งชาติ (2559) ตั้งแต่พุทธศักราช 2552 – 2558 พบว่า นักเรียนที่เลือกจะศึกษาต่อ
ภายหลังการจบการศึกษาขั้นบังคับมีสัดส่วนที่ลดน้อยลงและบางส่วนถูกออกจากการศึกษากลางคัน
ซึ่งมีสาเหตุจากฐานะที่ยากจน ปัญหาครอบครัว อพยพตามผู้ปกครอง การสมรส และการหาเลี้ยง
ครอบครัว เป็นต้น ส่งผลให้จ านวนเยาวชนที่ควรจะได้รับการส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินในระบบ
การศึกษานั้นลดจ านวนลง อีกทั้งเยาวชนในช่วงอายุ 15 – 18 ปี เป็นช่วงวัยที่จะต้องเผชิญกับ         
การเลือกที่จะศึกษาต่อหรือเลือกที่จะเข้าสู่เส้นทางการท างาน ด้วยเหตุนี้การปลูกฝังความฉลาดรู้
การเงินจึงควรปลูกฝังตั้งแต่ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น (ฝ่ายส่งเสริมความรู้ทางการเงิน ธนาคารแห่ง
ประเทศไทย, 2559) ให้พร้อมต่อการใช้ชีวิตภายหลังจากการจบการศึกษาขั้นบังคับ อีกทั้งช่วงชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้นซึ่งนักเรียนส่วนใหญ่มีอายุครบ 15 ปีบริบูรณ์ เป็นช่วงอายุที่ทาง OECD (2016) 
ได้เสนอว่าพร้อมกับการส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน เนื่องจากมีทักษะพ้ืนฐาน อันได้แก่  “ความรู้ทาง   
การอ่าน” (Reading Literacy) และ “ความรู้ทางการค านวณ ” (Mathemetic Literacy) ของ              
การพัฒนาความฉลาดรู้การเงินที่ดีได้  
 จากการศึกษางานวิจัยเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมให้เกิดความฉลาดรู้การเงิน
ต่างพบว่าปัญหาของการจัดการเรียนการสอนเพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน คือ สถานศึกษาส่วน
ใหญ่ยังคงเน้นการสอนในเชิงทฤษฎีหรือแบบเน้นการบรรยาย จึงท าให้เยาวชนขาดการเชื่อมโยง
ทฤษฎีเข้าสู่การปฏิบัติในชีวิตประจ าวัน หลายงานวิจัยจึงมีการน าเสนอการจัดการเรียนการสอนทั้งใน
รูปแบบการเรียนรู้ที่เน้นปัญหาเป็นฐาน (Problem Based Learning) (Ambika Gulati, 2016; F. 
Olesen & M. Ove Madsen, 2017; Neal Finkelstein et. al, 2010 ) รูปแบบการเรียนรู้โดยเน้น
โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learnong) (Ambika Gulati, 2016) วิธีการสอนแบบกรณีศึกษา 
(Case Studies) วิธีสอนแบบระดมพลังสมอง (Brainstorming) วิธีการสอนแบบบทบาทสมมติ (Role 
Plays) วิธีการสอนแบบบทเรียนที่เน้นกิจกรรม (Activities Based Lessons) (Don R. Leet & Jane 
S. Lopus, 2012) วิธีการสอนโดยใช้โปรแกรมสถานการณ์จ าลอง (System Dynamic Simulation) 
(Gary B. Hirsch) และการสอนโดยใช้เรื่องสั้น  (Short Stories) แต่เมื่อวิเคราะห์ผลจากการจัด        
การเรียนการสอนที่เกิดขึ้นจากงานวิจัยที่กล่าวมานั้นกลับพบว่ามุ่งเน้นการน าความรู้สู่การประยุกต์ใช้
กับสถานการณ์จริงของโลกเพ่ือให้เกิดความเข้าใจเนื้อหาเชิงทฤษฎี แต่ยังขาดรูปแบบการเรียนรู้ที่จะ
ช่วยส่งเสริมให้นักเรียนได้น ามาความรู้มาสู่การจัดการทางการเงินตามบริบทของตัวนักเรียนในชีวิต
จริง อีกทั้งเมื่อศึกษาถึงกรอบมโนทัศน์ของความฉลาดรู้การเงิน (Financial Literacy) คือ การพัฒนา
ทักษะทางการเงินในรูปแบบของกระบวนการ (Process) ที่ใช้ทักษะกระบวนการคิด (Cognitive 
Process) ในการน ามาซึ่งการเลือกใช้ข้อมูล การสร้างความเข้าใจในข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูลทาง
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การเงิน การคาดคะเนข้อมูล และการประเมินข้อมูลทางการเงินเพ่ือน ามาสู่การตัดสินใจทางการเงินได้
อย่างมีประสิทธิภาพ (Mason & R. Wilson, 2000; Sevcík, 2015) ด้วยเหตุนี้แนวทางการส่งเสริม
ความฉลาดรู้การเงินที่มีประสิทธิภาพ จึงควรเริ่มต้นที่การจัดการเรียนรู้ภายในชั้นเรียนและควรเป็น     
การจัดการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้นักเรียนเรียนรู้ผ่านการลงมือปฏิบัติ เชื่อมโยงความรู้ทางทฤษฎีไปสู่
บริบทใกล้เคียงกับชีวิตจริง มุ่งเน้นการสร้างทักษะทางการเงินในรูปแบบของการใช้กระบวนการ      
ทางปัญญา และเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ฝึกการตัดสินใจทางการเงินที่หลากหลาย เพ่ือป้องกัน
ข้อผิดพลาดจากการตัดสินใจที่อาจต้องเผชิญในอนาคต  (Ambika Gulati, 2016; Don R. Leet & 
Jane S. Lopus, 2012 ; F. Olesen & M. Ove Madsen, 2017; Neal Finkelstein et. al, 2010 ) 
 จากการศึกษาทฤษฎี แนวคิดและรูปแบบการจัดการเรียนรู้ต่าง ๆ พบว่าแนวคิดการเรียนรู้
แบบฉากทัศน์เป็นฐาน (Scenario-based Learning) มีแนวทางที่สอดคล้องกับแนวทางการจัดเรียนรู้
ที่ส่งเสริมให้เกิดความฉลาดรู้การเงิน คือ เป็นแนวทางการจัดการเรียนรู้ผ่านการก าหนดฉากทัศน์ที่
เชื่อมโยงกับโลกแห่งความเป็นจริง (Real World) โลกเสมือนจริง (Near World) หรือใกล้เคียงกับ
ความเป็นจริง (Near-Life) ภายใต้พ้ืนที่ที่ปลอดภัยผ่านกระบวนการจูงใจให้ผู้เรียนใช้ทักษะอัน
หลากหลาย เพ่ือสร้างให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้จากการค้นพบด้วยตนเอง (Errington, 2010a, 2011; 
Hursen & Fasli, 2017; Som Naidu et al., 2007; Sorin, 2013a) มีพ้ืนฐานจากทฤษฎีการเรียนรู้
ตามบริบท (Situated Learning Theory) โดยมีหลักการส าคัญ ได้แก่ 1) การมุ่งเน้นให้นักเรียนได้
เรียนรู้ผ่านการน าทฤษฎีไปสู่การปฏิบัติ 2) การก าหนดฉากทัศน์ที่สัมพันธ์กับสถานการณ์ที่เกิดขึ้นจริง
หรือใกล้เคียงกับชีวิตจริงที่จูงใจให้นักเรียนได้ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการคิดที่หลากหลาย 3) 
การมุ่งเน้นให้นักเรียนใช้กระบวนการคิดเพ่ือแก้ปัญหาและการตัดสินใจผ่านตัวเลือกโดยไม่ถูกตัดสินว่า
ถูกหรือผิด และ4) การให้นั ก เรียนได้ เรียนรู้ผ่ านความผิดพลาดในการตัดสิน ใจ (Cigdam 
Hursen,2017 ; Edward P. Errington,2011 ; Reesa Sorin,2015) โดยมี ขั้ นตอน ในการจัด           
การเรียนรู้ ได้แก่ ขั้นตอนที่ 1 ขั้นรับประสบการณ์ นักเรียนได้รับการน าเสนอฉากทัศน์ ได้แก่ เรื่องเล่า 
(Story Line) บทบาท (Role) ที่นักเรียนจะต้องปฏิบัติในฉากทัศน์ผ่านสื่อต่าง ๆ รวมถึงข้อมูล
สนับสนุนประกอบที่ช่วยให้ฉากมีความสมจริงยิ่งขึ้น ขั้นตอนที่ 2 ขั้นแสดงบทบาทสมมติ นักเรียนท า
ความเข้าใจต่อบทบาทและแสดงบทบาทผ่านฉากทัศน์ประกอบด้วย ฉากซึ่งเป็นจุดท้าทายหรือ        
จุดขัดแย้ง (Challenge) ค าถาม (Focus Questions) และตัวเลือก(Choices) ที่กระตุ้นให้ เกิด       
การตัดสินใจตามความสามารถของตนเอง ขั้ นตอนที่  3 ขั้นเผชิญภาวะวิกฤต นักเรียนได้รับ            
การน าเสนอภาวะวิกฤต ประกอบด้วยฉาก ค าถามและตัวเลือกที่ส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้จาก
ผลกระทบที่เกิดจากการตัดสินใจในฉากทัศน์ และขั้นตอนที่ 4 ขั้นสะท้อนผล นักเรียนน าเสนอผลจาก
การตัดสินใจและสิ่งที่ได้เรียนรู้ผ่านการแลกเปลี่ยนในชั้นเรียน 
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 แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานจึงมีความสอดคล้องกับการส่งเสริมความฉลาดรู้
การเงิน คือ การเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ใช้ทักษะทางการเงินโดยประยุกต์ใช้ความรู้ทางการเงิน เจตคติ
ทางการเงิน และพฤติกรรมทางการเงินเพ่ือการตัดสินใจทางการเงินในฉากทัศน์ที่เชื่อมโยงสถานการณ์
ทางการเงินในชีวิตจริงหรือใกล้เคียงกับความเป็นจริงที่หลากหลายภายใต้ห้องเรียนซึ่งเป็นสถานที่
ปลอดภัยต่อการเรียนรู้ ส่งผลให้นักเรียนเรียนรู้ความฉลาดรู้การเงินผ่านความผิดพลาดในการตัดสินใจ
ทางการเงินในสถานการณ์ ที่จะสามารถเชื่อมโยงไปสู่การตัดสินใจทางการเงินในบริบทของชีวิตจริงได้  
 อย่างไรก็ตามการส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินนั้นจะต้องใช้ระยะเวลาที่เพียงพอ โดยเริ่มตั้งแต่
การส่งเสริมความรู้ทางการเงิน ทักษะทางการเงิน เจตคติทางการเงิน จนน าไปสู่การเปลี่ยนแปลงของ
พฤติกรรมทางเงิน (Marlowe, 2014) รวมทั้งแนวทางการส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินที่ดีควรเปิด
โอกาสให้นักเรียนได้ตัดสินใจในสถานการณ์ทางการเงินที่มีความแตกต่างหลากหลายและใช้ทักษะทาง
การเงินในรูปแบบของกระบวนการทางปัญญาผ่านการลงมือปฏิบัติ  ผู้วิจัยจึงสนใจศึกษาวิจัยเพ่ือ
ออกแบบกิจกรรมโดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานให้ครอบคลุมฉากทัศน์ทางการเงินที่
หลากหลาย เพ่ือให้นักเรียนสามารถฝึกฝนการตัดสินใจทางการเงินในหลากหลายสถานการณ์ทาง
การเงินที่จะสามารถน าไปเชื่อมโยงกับการใช้ในชีวิต แล้วน ากิจกรรมมาจัดรวบรวมเป็นชุดกิจกรรม
การเรียนรู้ (The Learning Activity Package: LAP) ซึ่งมีลักษณะส าคัญ คือ การรวบรวมกิจกรรมที่
ส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้อย่างเป็นระบบ มีความเบ็ดเสร็จสมบูรณ์ในตัวเองและเน้นบทบาทของ
นักเรียนเป็นส าคัญ (Charles R. Duke, 1975; James E. Smith, 1972; Meehan, 1981) ด้วยหวัง
ให้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้นี้เป็นแนวทางที่จะช่วยส่งเสริมให้นักเรียนได้เรียนรู้ความฉลาดรู้การเงินผ่าน
กิจกรรมที่หลากหลายอย่างเป็นระบบและยังเป็นอีกแนวทางหนึ่งที่จะช่วยให้ครูผู้สอนที่สนใจ        
การจัดการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินน าไปใช้จัดการเรียนการสอนในสถานศึกษา ทั้งใน
วิชาพ้ืนฐานตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาแห่งชาติ รายวิชาเพ่ิมเติม และกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนได้  
    จากที่มาและความส าคัญที่กล่าวมาข้างต้น จึงน ามาสู่ความสนใจของผู้วิจัยที่ ได้พัฒนา            
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานเพ่ือส่งเสริม
ความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น เพ่ือเป็นประโยชน์ต่อการศึกษาเพ่ือส่งเสริม     
บูรณาการการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาความฉลาดรู้การเงินของเยาวชนไทยต่อไป 
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ค าถามการวิจัย  

 1. ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน
เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น มีลักษณะอย่างไร 
 2. ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน
สามารถส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้นได้หรือไม่  
 

วัตถุประสงค์การวิจัย 

1. เพ่ือพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์      
เป็นฐานเพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น 

2. เพ่ือศึกษาผลของการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้ 
แบบฉากทัศน์เป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น โดย
เปรียบเทียบความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนก่อนและหลังการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรม
การเรียนรู้   
  

สมมติฐานการวิจัย 

 Jawaharlal Mariappen et al (2004) ได้ด าเนินงานวิจัยเรื่อง “การใช้แนวคิดการเรียนรู้
แบบฉากทัศน์ เป็นฐานในการจัดการเรียนการสอนสถิติ ” (Use of Scenario-based learning 
Approach in Teaching Statics) ในหลักสูตรวิศวกรรม เมื่อพบว่าหลักสูตรส่วนใหญ่มุ่ งเน้น         
การจัดการเรียนการสอนแบบบรรยาย โดยการก าหนดสถานการณ์ทางด้านวิศวกรรมเพ่ือให้นักเรียน
ได้น าความรู้ทางสถิติศาสตร์มาใช้เพื่อการแก้ไขโครงสร้างในการก่อสร้างตามสถานการณ์ท่ีครูออกแบบ     
ผลจากงานวิจัยพบว่าแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานเป็นแนวทางการจัดการเรียนรู้ที่มี
ประสิทธิภาพ และส่งผลให้นักเรียนเกิดความเข้าใจในความรู้ทางสถิติศาสตร์มากยิ่งขึ้น อย่างมีนัยทาง
ส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 Reesa Sorin (2015) ได้ด าเนินงานวิจัยเรื่อง “ผลดีของการตระหนักถึงปัญหาที่ยากล าบาก
ในการสนับสนุนและสถานการณ์ที่ปลอดภัย: แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานในการศึกษา
ข อ งค รู ป ฐม วั ย ”  (It’s Great to Think about Difficult Issues in a Safe and Supportive 
Environment: Scenario-based Learning in Early Childhood Teacher Education) ซึ่งมีที่มา
จากปัญหาทางงานวิจัยพบว่านักศึกษาครูในระดับปฐมวัยไม่สามารถเชื่อมโยงจากทฤษฎีสู่การปฏิบัติ
จริงในชั้นเรียนได้ ด้วยเหตุนี้จึงได้น าแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานมาใช้เพ่ือจัดการเรียนรู้
โดยการก าหนดสถานการณ์สมมติที่คัดเลือกมาจากสถานการณ์จริงที่เคยเกิดขึ้นในชั้นเรียน มาให้
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นักเรียนได้แสดงบทบาทเป็นครู ผลจากการวิจัยพบว่านักศึกษาครูในระดับปฐมวัยมีความพร้อมใน   
การรับมือกับสถานการณ์ที่จะเกิดข้ึนในชั้นเรียนได้มากยิ่งข้ึน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 Hursen (2017) ได้ด าเนินงานวิจัยเรื่อง “การศึกษาประสิทธิภาพของการเรียนรู้แบบ
ไตร่ตรองกับการเรียนรู้โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานเกี่ยวกับการรับรู้ตนเองในระดับ
การเป็นมืออาชีพในการประยุกต์ใช้ผลสัมฤทธิ์ของวิชาชีพครู” ด าเนินการวิจัยทั้งในเชิงปริมาณและ
คุณภาพเป็นระยะเวลา 12 สัปดาห์ และพบว่าการเรียนรู้ผ่านแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน
มีประสิทธิภาพในการประยุกต์ใช้ผลสัมฤทธิ์มากกว่ากลุ่มการเรียนรู้แบบไตร่ตรอง และมีคะแนนสูง
กว่าก่อนการเรียนรู้อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
 จากผลการวิจัยข้างต้นแสดงให้เห็นว่าการจัดการเรียนรู้โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบ        
ฉากทัศน์เป็นฐานช่วยพัฒนาการเรียนรู้ของนักเรียนทั้งด้านความรู้ ทักษะ เจตคติและพฤติกรรม 
รวมถึงสามารถเชื่อมโยงสิ่งที่ได้เรียนรู้ภายในห้องเรียนไปสู่การประยุกต์ในสถานการณจริงที่เกิดขึ้นใน
ชีวิตได้  

จากหลักการและผลการวิจัยข้างต้น ผู้วิจัยจึงตั้งสมมติฐานในงานวิจัยว่าความฉลาดรู้การเงิน

ของนักเรียนหลังการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้มีค่าเฉลี่ยของคะแนน         

ความฉลาดรู้การเงินสูงกว่าก่อนการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  อย่างมี

นัยส าคัญทางสถิติที่ .05 

 

ขอบเขตการวิจัย 

1. ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย  ได้แก ่
 ตัวแปรอิสระ (Independent Variable) คือ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้
แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน 
 ตัวแปรตาม (Dependent Variable) คือ ความฉลาดรู้การเงิน หมายถึง ความสามารถใน      
การใช้ทักษะทางการเงิน อันได้แก่ การเข้าถึงข้อมูลทางการเงิน การวิเคราะห์ข้อมูลทางการเงิน       
การประเมินข้อมูลทางการเงิน เพ่ือการตัดสินใจทางการเงินที่โดยอาศัยความรู้ทางการเงิน เจตคติทาง
การเงินและพฤติกรรมทางการเงินที่ดีได้อย่างเหมาะสมกับบริบททางการเงิน โดยในระดับนักเรียน
มัธยมศึกษาตอนต้นมุ่งเน้นด้านการวางแผนและจัดการการเงินภายใต้บริบททางการเงินส่วนบุคคล 

2. กลุ่มเป้าหมาย ได้แก่  
 กลุ่มเป้าหมายในระยะท่ี 1 การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิด
การเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานเพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น 
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1.1) กลุ่มเป้าหมายเพ่ือประเมินคุณภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้  ได้แก่  
ผู้ทรงคุณวุฒิในการประเมินคุณภาพของเครื่องมือวิจัย จ านวน 3 ท่าน ได้แก่ 1) ผู้ทรงคุณวุฒิด้าน    
ความฉลาดรู้การเงิน 2) ผู้ทรงคุณวุฒิด้านการจัดการเรียนการสอนวิชาสังคมศึกษาหรือเศรษฐศาสตร์ 
ในระดับมัธยมศึกษาและ 3) ผู้ทรงคุณวุฒิด้านหลักสูตรและการสอน  
  1.2) กลุ่มทดลองเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพใช้เบื้องต้นของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 จ านวน 30 คน โรงเรียนสาธิต สังกัดส านักงานคณะกรรมการ
อุดมศึกษา (สกอ.) กรุงเทพมหานคร ซึ่งไม่ได้ลงทะเบียนเรียนรายวิชาเพ่ิมเติม ส23203 วิชาพารวย 
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562  
 กลุ่มเป้าหมายในระยะที่ 2  ศึกษาผลของการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์
โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินของนักเรียน
มัธยมศึกษาตอนต้น 
   2.1) กลุ่มทดลองเพ่ือทดสอบแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน ได้แก่  นักเรียน                 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 จ านวน 30 คน โรงเรียนสาธิต สังกัดส านักงานคณะกรรมการอุดมศึกษา (สกอ.) 
กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2562 
  2.2) กลุ่มเป้าหมายเพ่ือประเมินคุณภาพของแบบวัดความฉลาดรู้การเงินและ
ประเมินความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนการสอนผ่านชุดกิจกรรมการเรียนรู้  ได้แก่ 
ผู้ทรงคุณวุฒิในการประเมินคุณภาพของเครื่องมือวิจัย จ านวน 3 ท่าน ได้แก่ 1) ผู้ทรงคุณวุฒิด้าน
ความฉลาดรู้การเงิน 2) ผู้ทรงคุณวุฒิด้านหลักสูตรและการสอน และ 3) ผู้ทรงคุณวุฒิด้านการวัดและ
ประเมินผล 
  2.3) กลุ่มเป้าหมายในการวิจัยและเก็บรวบรวมข้อมูลการทดลองใช้ชุดกิจกรรม       
การเรียนรู้ ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 จ านวน 29 คน โรงเรียนสาธิต สังกัดส านักงาน
คณะกรรมการอุดมศึกษา (สกอ.) กรุงเทพมหานคร ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชาเพ่ิมเติม  ส23203     
วิชาพารวย ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562   
 3. เนื้อหา  
 3.1 หลักการวางแผนและจัดการการเงิน เรื่อง การตั้งเป้าหมายทางการเงิน การวางแผน    
การใช้จ่ายเงิน การวางแผนการออมเงิน การวางแผนการลงทุน การจ าแนกการใช้จ่ายตาม         
ความจ าเป็นกับความต้องการ การล าดับความส าคัญของการใช้จ่ายเงิน การใช้จ่ายเงินตาม         
ความจ าเป็น การติดตามการใช้จ่ายเงินและการปรับเปลี่ยนแผนทางการเงิน 
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3.2. ความรู้พ้ืนฐานทางเศรษฐศาสตร์ เรื่อง ความหมายของเศรษฐศาสตร์ การเลือกและ     
ค่าเสียโอกาส การบริโภค สถาบันทางการเงิน การออมและการลงทุน กลไกราคา เงินเฟ้อ -เงินฝืด 
และหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ซ่ึงได้จากการสังเคราะห์สาระเศรษฐศาสตร์ ระดับมัธยมศึกษา
ตอนต้นของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2551 ซึ่งสอดคล้องกับความรู้ทาง   
การเงิน 

4. เวลาที่ใช้ 
 ระยะเวลาที่ใช้ในการทดลองใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ มีระยะเวลา 13 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 2 
คาบ คาบละ 50 นาที  
 

ค าจ ากัดความท่ีใช้ในการวิจัย 

แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน  หมายถึง แนวทางการจัดการเรียนรู้ผ่าน          
การก าหนดฉากทัศน์ที่ เชื่อมโยงกับโลกแห่งความเป็นจริง (Real World) โลกเสมือนจริง (Near 
World) หรือใกล้เคียงกับความเป็นจริง (Near-Life) ภายใต้พ้ืนที่ที่ปลอดภัยผ่านกระบวนการจูงใจให้
ผู้เรียนใช้ทักษะอันหลากหลายเพ่ือสร้างให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้จากการค้นพบด้วยตนเอง มีหลักการ
ส าคัญ ได้แก่ 1) การมุ่งเน้นให้นักเรียนได้เรียนรู้ผ่านการน าทฤษฎีไปสู่การปฏิบัติ 2) การก าหนด      
ฉากทัศน์ที่สัมพันธ์กับสถานการณ์ที่เกิดขึ้นจริงหรือใกล้เคียงชีวิตจริงที่จูงใจให้นักเรียนได้ใช้ความรู้ 
ทักษะและกระบวนการคิดที่หลากหลาย 3) การมุ่งเน้นให้นักเรียนใช้กระบวนการคิดเพ่ือแก้ปัญหา
และการตัดสินใจโดยไม่ถูกตัดสินว่าถูกหรือผิด และ 4) การให้นักเรียนได้เรียนรู้จากความผิดพลาดใน
การตัดสินใจ ประกอบด้วยขั้นตอนในการจัดการเรียนรู้ 4 ขั้นตอน ดังนี้ 

ขั้นตอนที่ 1 ขั้นรับประสบการณ์ นักเรียนได้รับการน าเสนอฉากทัศน์ ได้แก่ เรื่องเล่า (Story 
Line) บทบาท (Role) ที่นักเรียนจะต้องปฏิบัติในฉากทัศน์ผ่านสื่อต่าง ๆ รวมถึงข้อมูลสนับสนุน
ประกอบที่ช่วยให้ฉากมีความสมจริงยิ่งขึ้น 

ขั้นตอนที่ 2 ขั้นแสดงบทบาทสมมติ นักเรียนท าความเข้าใจต่อบทบาทและแสดงบทบาทผ่าน
ฉากทัศน์ฉากทัศน์ประกอบด้วย ฉากซึ่งเป็นจุดท้าทายหรือจุดขัดแย้ง (Challenge) ค าถาม (Focus 
Questions) และตัวเลือก (Choices) ที่กระตุ้นให้เกิดการตัดสินใจตามความสามารถของตนเอง  

ขั้นตอนที่ 3 ขั้นเผชิญภาวะวิกฤต  นักเรียนได้รับการน าเสนอภาวะวิกฤต ประกอบด้วยฉาก 
ค าถามและตัวเลือกที่ส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้จากผลกระทบที่เกิดจากการตัดสินใจในฉากทัศน์ 

ขั้นตอนที่ 4 ขั้นสะท้อนผล นักเรียนน าเสนอผลจากการตัดสินใจและสิ่งที่ได้เรียนรู้ผ่าน 
การแลกเปลี่ยนในชั้นเรียน 
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน 
หมายถึง การรวมชุดของกิจกรรมและกระบวนการเรียนรู้อย่างเป็นระบบและเบ็ดเสร็จสมบูรณ์ใน
ตัวเอง เน้นบทบาทของผู้เรียนเป็นส าคัญ โดยน ากิจกรรมมาจัดล าดับเนื้อหาและกิจกรรมตาม
ระยะเวลาที่ก าหนด มีองค์ประกอบส าคัญ ได้แก่ ส่วนที่ 1 ส่วนน าของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ได้แก่ (1) 
หลักการของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (2) วัตถุประสงค์ของกิจกรรมการเรียนรู้ และ (3) เนื้อหา
ประกอบด้วยหลักการวางแผนและจัดการการเงินกับความรู้ พ้ืนฐานทางเศรษฐศาสตร์ ส่วนที่ 2                  
การประเมินผล ส่วนที่ 3 กิจกรรมการเรียนรู้ ซึ่งแต่ละกิจกรรมมีการก าหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้
และล าดับของกิจกรรมตามหลักการวางแผนและจัดการการเงิน และส่วนที่ 4 คู่มือการใช้ชุดกิจกรรม
การเรียนรู้ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้นี้ ประกอบด้วยกิจกรรมจ านวน 11 กิจกรรม โดยใช้แนวคิด        
การเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน มีหลักการส าคัญ ได้แก่ 1) การมุ่งเน้นให้นักเรียนได้เรียนรู้ผ่าน     
การน าทฤษฎีไปสู่การปฏิบัติ 2) การก าหนดฉากทัศน์ที่สัมพันธ์กับสถานการณ์ที่เกิดขึ้นจริงหรือ
ใกล้เคียงชีวิตจริงที่จูงใจให้นักเรียนได้ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการคิดที่หลากหลาย 3)          
การมุ่งเน้นให้นักเรียนใช้กระบวนการคิดเพ่ือแก้ปัญหาและการตัดสินใจโดยไม่ถูกตัดสินว่าถูกหรือผิด 
และ 4) การให้นักเรียนได้เรียนรู้จากความผิดพลาดในการตัดสินใจ แต่ละกิจกรรมมีขั้นตอนการจัด
กิจกรรม 4 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นตอนที่ 1 ขั้นรับประสบการณ์ นักเรียนได้รับการน าเสนอฉากทัศน์ ได้แก่ 
เรื่องเล่า (Story Line) บทบาท (Role) ที่นักเรียนจะต้องปฏิบัติในฉากทัศน์ผ่านสื่อต่าง ๆ รวมถึง
ข้อมูลสนับสนุนประกอบที่ช่วยให้ฉากมีความสมจริงยิ่งขึ้น  ขั้นตอนที่ 2 ขั้นแสดงบทบาทสมมติ 
นักเรียนท าความเข้าใจต่อบทบาทและแสดงบทบาทผ่านฉากทัศน์ ฉากทัศน์ประกอบด้วย ฉากซึ่งเป็น
จุดท้าทายหรือจุดขัดแย้ง ค าถามและตัวเลือกที่กระตุ้นให้เกิดการตัดสินใจตามความสามารถของ
ตนเอง ขั้นตอนที่ 3 ขั้นเผชิญภาวะวิกฤต นักเรียนได้รับการน าเสนอภาวะวิกฤต ซึ่งเป็นฉาก ค าถาม
และตัวเลือกที่ท าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้จากผลกระทบที่เกิดจากการตัดสินใจในฉากทัศน์ และ
ขั้นตอนที่ 4 ขั้นสะท้อนผล นักเรียนน าเสนอผลจากการตัดสินใจและสิ่งที่ได้เรียนรู้ผ่านการแลกเปลี่ยน
ในชั้นเรียน  
 ความฉลาดรู้การเงิน หมายถึง ความสามารถในการใช้ทักษะทางการเงินเพ่ือการตัดสินใจ
ทางการเงินที่เกี่ยวข้องกับการวางแผนและจัดการการเงิน โดยอาศัยความรู้ทางการเงิน เจตคติทาง
การเงินและพฤติกรรมทางการเงิน ภายใต้บริบททางการเงินในระดับบุคคลที่เหมาะสมกับนักเรียน
มัธยมศึกษาตอนต้น ซึ่งสามารถวัดได้จากแบบวัดความฉลาดรู้การเงินที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น แต่ละ
องค์ประกอบมีรายละเอียดดังนี้ 
  ด้านความรู้ทางการเงิน (Financial Knowledge) หมายถึง ความรู้ที่เกี่ยวข้องกับ             
การวางแผนและจัดการการเงิน ประกอบด้วย 1) การวางแผนทางการเงิน (Financial Planning) 
และ 2) การจัดการการเงิน (Financial Management)  
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  ด้านทักษะทางการเงิน (Financial Skills) คือ กระบวนการทางปัญญาที่ส าคัญใน        
การจัดการข้อมูลทางการเงินเพ่ือน ามาสู่การตัดสินใจทางการเงินได้อย่างเหมาะสม ประกอบด้วย      
1) การเข้าถึงข้อมูลทางการเงิน (Identify financial information) 2) การวิเคราะห์ข้อมูลทาง
การเงิน (Analyse Information) 3) การประเมินข้อมูลทางการเงิน (Evaluate financial issues) 
และ 4) การตัดสินใจทางการเงิน (Financial Decision)  
  ด้านเจตคติทางการเงิน (Financial Attitude) ความรู้สึก ความเชื่อ ความคิดเห็น
ส่วนบุคคล ที่น ามาสู่แรงจูงใจในการวางแผนและจัดการการเงิน โดยแบ่งออกเป็น 2 มิติ ได้แก่ 1) มิติ
ด้านความมั่นคงทางการเงิน คือ มุมมองต่อการสร้างความมั่นคงทางการเงินที่สะท้อนผ่านความรู้สึก      
ไร้ความกังวลทางการเงิน และ 2) มิติด้านความมั่งคั่งทางการเงิน มุมมองต่อความต้องการที่จะสร้าง
ความมั่งค่ังทางการเงิน  
  ด้านพฤติกรรมทางการเงิน (Financial Behavior) แนวโน้มทางพฤติกรรมที่
แสดงออกถึงการเป็นผู้วางแผนและจัดการการเงิน ประกอบด้วย 1) พฤติกรรมการวางแผนทาง
การเงิน และ 2) พฤติกรรมการจัดการการเงิน  
 นักเรียน  หมายถึ ง นั ก เรียนมัธยมศึกษาตอนต้น  โรงเรียนสาธิต สั งกัดส านักงาน
คณะกรรมการอุดมศึกษา (สกอ.)  
 

ประโยชน์และคุณค่าของงานวิจัย  

1. เพ่ือสร้างแนวทางการในการจัดการเรียนการสอนเศรษฐศาสตร์และวิชาอ่ืนๆ ที่ช่วย 
ส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินให้กับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 

2. เพ่ือน าเสนอแนวทางของการส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินในรูปแบบของการปลูกฝังที่ 
ทักษะการตัดสินใจทางการเงินอย่างมีประสิทธิภาพมากกว่าการมุ่งเน้นเพียงความรู้ทางการเงิน 

3. เพ่ือศึกษาและน าเสนอบริบททางการเงินของเยาวชนไทยในปัจจุบันและการจัดท า 
เนื้อหาทางการเงินที่เท่าทันกับยุคสมัยปัจจุบัน เช่น เทคโนโลยีทางการเงิน ผลิตภัณฑ์ทางการเงิน 
บริการทางการเงินและนวัตกรรมทางการเงิน 

4. เพ่ือศึกษาและน าเสนอปัจจัยทีส่่งผลต่อความฉลาดรู้การเงินของเยาวชนไทย เพ่ือ 
น าเสนอความฉลาดรู้การเงินที่เหมาะสมกับนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น 
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บทที่ 2 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

งานวิจัย “การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้           
แบบฉากทัศน์เป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น” ผู้วิจัยได้
ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง พร้อมทั้งสรุปสาระส าคัญออกเป็น 4 ตอน ได้แก่ ตอนที่ 1             
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (The Learning Activity Package: LAP) ตอนที่ 2 แนวคิดการเรียนรู้แบบ        
ฉากทัศน์เป็นฐาน (Scenario-based Learning) ตอนที่ 3 ความฉลาดรู้การเงิน (Financial Literacy) 
และตอนที่ 4 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เพ่ือศึกษานิยามและหลักการของตัวแปร อันน ามาสู่การวิเคราะห์
ความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปร ดังนี้ 
 

ตอนที่ 1 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (The Learning Activity Package: LAP) 
1.1 ความหมายของชุดกิจกรรมการเรียนรู้  
1.2 แนวคิดและหลักการของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
1.3 องค์ประกอบของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
1.4 ขั้นตอนการสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
1.5 แนวทางการประเมินชุดกิจกรรมการเรียนรู้  
1.6 การเรียนรู้เศรษฐศาสตร์ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น  

 

ตอนที่ 2 แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน (Scenario-based Learning) 
2.1 ความหมายของแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน 
2.2 ประเภทของแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน 
2.3 แนวคิดท่ีเกี่ยวข้องกับแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน 
2.4 หลักการของแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน 
2.5 หลักในการออกแบบฉากทัศน์  
2.6 ขั้นตอนการออกแบบฉากทัศน์ 
2.7 การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน 
2.8 ความแตกต่างของแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานกับ  
        แนวคิดการเรียนรู้แบบสถานการณ์เสมือนจริงเป็นฐาน 
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ตอนที่ 3 ความฉลาดรู้การเงิน (Financial Literacy)   
3.1 นิยามของความฉลาดรู้การเงิน  
3.2 มโนทัศน์ความฉลาดรู้การเงิน (Conceptualising Financial Literacy) 
3.3 ความแตกต่างของความฉลาดรู้การเงิน (Financial Literacy)  

ความสามารถทางการเงิน (Financial Capability) กับสมรรถนะทางการเงิน     
(Financial Competence) 

3.4 องค์ประกอบของความฉลาดรู้การเงิน  
3.5 ปัญหาและพฤติกรรมความฉลาดรู้การเงินของเยาวชนไทย 
3.6 ความฉลาดรู้การเงินที่ของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น  
3.7 แนวทางการส่งเสริมและพัฒนาความฉลาดรู้การเงิน 
3.8 ปัจจัยที่ส่งผลต่อความฉลาดรู้การเงิน 
3.9 แนวทางการวัดและประเมินผลความฉลาดรู้การเงิน 
 

ตอนที่ 4 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
  4.1 งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน 
  4.2 งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับความฉลาดรู้การเงิน 
  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 17 

ตอนที่ 1 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (The Learning Activity Package : LAP) 

 

1.1 ความหมายของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (The Learning Activity Package : LAP)  

จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยเพื่อสร้างและพัฒนาชุดกิจกรรมนั้นพบว่ามีการใช้ชื่อและ 
ค าที่แตกต่างกันไปทั้ง “ชุดการเรียนการสอน” (An Instructional Package) “ชุดกิจกรรม” (An 
Activity Package) “ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ”  (The Learning Activity Package : LAP) หรือ
แม้กระทั่ง “ชุดการเรียนรู้” (Learning Package) ซึ่งเมื่อศึกษาถึงความเป็นมาจากงานวิจัยและ
เอกสารที่เกี่ยวข้อง สามารถสรุปหลักการและนิยามของแต่ละค า ดังนี้ 
 ชุดการเรียนการสอน (An Instructional Package) มีที่มาจากค าว่า “ชุดการสอน” (วิเชียร 
ธ ารงโสตถิสกุล, 2560) ซึ่งเป็นค าที่เกิดข้ึนครั้งแรกในงานวิจัยของชัยยงค์ พรหมวงศ์ แต่ด้วยในยุคสมัย 
การตีความของค าว่าชุดการสอน คือ “การมุ่งเน้นการจัดเรียงชุดสื่อประสมหลายชนิดในการสอนให้
นักเรียนเกิดเรื่องใดเรื่องหนึ่งโดยเฉพาะ โดยมีครูเป็นผู้กระท าสื่อ” นั้น มีความห่างไกลจากจุดมุ่งหมาย
ของการจัดการเรียนรู้ในปัจจุบันที่มุ่งเน้นการเรียนรู้ผ่านการลงมือปฏิบัติโดยนักเรียน (Learning by 
doing) หรือการมุ่งเน้นนักเรียนเป็นศูนย์กลาง (Student-center Activity) ด้วยเหตุนี้ จึงมีการให้
ความหมายของ “Instructional Packages” ในภาษาไทยว่าเป็น “ชุดการเรียนการสอน” ซึ่งมี
หลักการส าคัญ คือ มุ่งเน้นการเรียนรู้และการลงมือปฏิบัติโดยใช้สื่อด้วยตัวเองของนักเรียน เปิดโอกาส
ให้นักเรียนมีบทบาทส าคัญในการเรียนรู้ เน้นการเรียนรู้ที่นักเรียนเป็นศูนย์กลาง (Student-center 
Instruction) และครูมีหน้าที่เป็นผู้อ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ (ทิศนา แขมมณี, 2560; สุคนธ์ 
สิทธิพานนท์, 2556) ซึ่งครอบคลุมปฏิสัมพันธ์ตั้งแต่ระหว่างบุคคล คือ ครูกับนักเรียนและระหว่าง
บุคคลกับสื่อ คือ นักเรียนกับสื่อ ภายใต้สถานการณ์การจัดการ เรียนการสอนในห้องเรียนโดย          
ผลการเรียนรู้มุ่งเน้นการเรียนรู้ของนักเรียนทั้งชั้นเรียน (กรองกาญจน์ อรุณรัตน์, 2536) ด้วยเหตุนี้จึง
สามารถสรุปได้ว่า ชุดการเรียนการสอน หมายถึง สื่อการเรียนซึ่งผลิตขึ้นมาอย่างเป็นระบบ มี      
ความเบ็ดเสร็จสมบูรณ์ในตนเอง มีการจัดล าดับขั้นตอนของเนื้อหาและกิจกรรม การก าหนด
จุดประสงค์ของกิจกรรม ก าหนดกิจกรรม ระยะเวลาและสื่อการสอนไว้อย่างชัดเจน มาใช้ใน         
การจัดการเรียนการสอนอย่างมีประสิทธิภาพ บรรลุวัตถุประสงค์การเรียนรู้ที่มุ่งเน้นให้นักเรียนมี
บทบาทในการเรียนรู้และยึดนักเรียนเป็นศูนย์กลาง (กรองกาญจน์ อรุณรัตน์, 2536; บุญเกื้อ ควรหา
เวช, 2543; วิเชียร ธ ารงโสตถิสกุล, 2560; สุคนธ์ สิทธิพานนท์, 2556) 

ชุดการเรียนรู้  (Learning Package) คือ นวัตกรรมทางการศึกษาที่มุ่งส่งเสริมการจัด         
การเรียนการสอนตามเอกัตภาพ ( Individualized Instruction) ผ่ านการจัดส่ งเนื้ อหาและ
กระบวนการเรียนรู้อย่างเป็นระบบให้กับนักเรียนในลักษณะของหน่วยการเรียนรู้ที่ครบวงจร          
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สื่อการสอนมีลักษณะส าเร็จรูปและมีความสมบูรณ์อยู่ในตัว ชุดการเรียนรู้จะมีลักษณะเช่นเดียวกับ        
ชุดการเรียนการสอนและชุดกิจกรรมการเรียนรู้ แต่ชุดการเรียนรู้จะใช้ส าหรับการเรียนรู้ที่นักเรียน
สามารถศึกษาได้ด้วยตนเองตามค าแนะน าจากชุดการเรียนรู้ ที่ได้ก าหนด นักเรียนจะมีหน้าที่ใน      
การเรียนรู้ผ่านกิจกรรมที่ชุดการสอนก าหนดไว้ โดยเมื่อนักเรียนเรียนจบชุดการเรียนรู้หนึ่งจะได้รับ
การประเมินผลจากแบบวัดที่ก าหนดในชุดการเรียนรู้นั้น ๆ เมื่อผ่านการทดสอบจึงจะน าไปสู่การเรียน
จากกิจกรรมในชุดการเรียนรู้ต่อไป ชุดการเรียนรู้มักประกอบด้วย วัตถุประสงค์ เนื้อหาสาระ กิจกรรม 
แบบฝึกหัด และเครื่องมือในการวัดและประเมินผล (Kapfer & Kapfer, 1972; กรองกาญจน์ อรุณ
รัตน์, 2536; วิเชียร ธ ารงโสตถิสกุล, 2560) 
 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (Learning Activity Package: LAP) คือ รูปแบบการสื่อสารระหว่าง
ครูกับนักเรียนผ่านกิจกรรมเพ่ือให้นักเรียนปฏิบัติตามวัตถุประสงค์ (James E. Smith, 1972) โดย           
การจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนรู้ (Instructional Approach) (Charles R Duke, 1973) เพ่ือ
พัฒนานักเรียนให้มีความช านาญและเชี่ยวชาญตามวัตถุประสงค์การเรียนรู้ที่ก าหนด (Meehan, 
1981) ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ประกอบด้วยการก าหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้ การจัดล าดับของ
วัตถุประสงค์ การก าหนดล าดับกิจกรรมที่ท าให้บรรลุวัตถุประสงค์นั้น ๆ โดยกิจกรรมจะต้องส่งเสริม
ความสามารถในการเรียนรู้ของนักเรียนและเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ตรวจสอบถึงพัฒนาการใน       
การเรียนรู้ของตนเอง ครูมีบทบาทเป็นที่ปรึกษาและช่วยเหลือ (Charles R Duke, 1973) จาก
งานวิจัยของวิเชียร ธ ารงโสตถิสกุล (2560) ได้เสนอว่าชุดกิจกรรมการเรียนรู้ควรใช้กับการจัด        
การเรียนการสอนที่มุ่งเน้นให้นักเรียนได้เรียนรู้ผ่านกระบวนการ รูปแบบการเรียนการสอน            
วิธีการสอนหรือเทคนิคต่าง ๆ ที่ไม่ใช่เพียงสื่อประสม ชุดกิจกรรมการเรียนรู้จึงนิยมใช้ส าหรับ        
การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มุ่งเน้นที่การด าเนินการเรียนรู้ผ่านกระบวนการรูปแบบการเรียน
การสอนและไม่ได้จ ากัดว่าจะต้องน าไปใช้เฉพาะในห้องเรียน  
 จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้  เมื่อ
วิเคราะห์เชื่อมโยงกับวัตถุประสงค์ในงานวิจัยฉบับนี้ ทีผู่้วิจัยมุ่งเน้นให้นักเรียนเรียนรู้ผ่านกระบวนการ
เรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน จึงสอดคล้องกับนิยามของค าว่า “ชุดกิจกรรม  
การเรียนรู้” (The Learning Activity Package: LAP) ด้วยเหตุนี้ ผู้วิจัยจึงเลือกที่จะใช้นิยามค าว่า 
“The Learning Activity Package : LAP” โดยใช้ค าภาษาไทยว่า “ชุดกิจกรรมการเรียนรู้” เพ่ือ
สะท้อนให้เห็นถึงวัตถุประสงค์ของงานวิจัยในการออกแบบการเรียนการสอนผ่านการจัดกระบวนการ
เรียนรู้อย่างเป็นระบบ นิยามในการวิจัยในฉบับนี้จึงสามารถสรุปได้ว่า “ชุดกิจกรรมการเรียนรู้” (The 
Learning Activity Package: LAP) หมายถึง การรวมชุดของกิจกรรมและกระบวนการเรียนรู้อย่าง
เป็นระบบมีความเบ็ดเสร็จสมบูรณ์ในตัวเองและเน้นบทบาทของนักเรียนเป็นส าคัญ น ามาจัดล าดับ
ขั้นตอนของเนื้อหาและกิจกรรมตามระยะเวลาที่ก าหนด มีองค์ประกอบส าคัญ ได้แก่ การก าหนด
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วัตถุประสงค์การเรียนรู้ การจัดล าดับของวัตถุประสงค์การเรียนรู้ การจัดล าดับกิจกรรมเพ่ือบรรลุตาม
วัตถุประสงค์นั้น ๆ เพื่อน ามาใช้ในการพัฒนานักเรียนให้บรรลุวัตถุประสงค์การเรียนรู้ที่ก าหนด”  
 

1.2 แนวคิดและหลักการของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

จากการศึกษาแนวคิดและหลักการของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ สามารถสรุปได้ดังนี้ 
1.2.1 ทฤษฎีความแตกต่างระหว่างบุคคล ในการจัดการเรียนการสอนจะต้องค านึงถึง        

ความแตกต่างระหว่างบุคคล ทั้งทางด้านความสามารถ ความถนัด ความสนใจและการเรียนรู้ของ
นักเรียน ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ค านึงถึงการจัดการเรียนการสอนตามเอกัตภาพ ( Individuallized 
Instruction) แต่นั่นไม่ได้หมายความว่าเป้าหมายของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ คือ มุ่งจัดการเรียน     
การสอนตามเอกัตภาพ (Charles R Duke, 1973; James E. Smith, 1972) แต่เป็นเพียงแนวทาง   
การจัดการเรียนรู้ที่ต้องค านึงถึงการตอบสนองต่อความแตกต่างระหว่างบุคคลด้วยการเปิดโอกาสให้
นักเรียนมีอิสระในการเรียนรู้ด้วยตนเองตามระดับสติปัญญา ความสามารถและความสนใจ ดังนั้นครู
จึงมีบทบาทเป็นผู้อ านวยความสะดวกและช่วยเหลือ ให้ค าแนะน า และเก็บข้อมูลการเรียนรู้ของ
นักเรียนรายบุคคล (กรองกาญจน์ อรุณรัตน์, 2536; ทิศนา แขมมณี, 2560; บุญเกื้อ ควรหาเวช, 
2543)  

1.2.2 มุ่งเน้นบทบาทของนักเรียนเป็นส าคัญ ชุดกิจกรรมควรมุ่งเน้นบทบาทของนักเรียนเป็น
ส าคัญ คือ เน้นการจัดการเรียนการสอนผ่านการจัดประสบการณ์ให้นักเรียนได้เรียนรู้ผ่านการลงมือ
ปฏิบัติ (กรองกาญจน์ อรุณรัตน์, 2536; วิเชียร ธ ารงโสตถิสกุล, 2560; สุคนธ์ สิทธิพานนท์, 2556)  
 1.2.3 สภาพแวดล้อมในการเรียนการสอนผ่านชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ย่อมไม่ใช่เพียง        
การสร้างปฏิสัมพันธ์ระหว่างครูกับนักเรียน แต่ต้องส่งเสริมให้เกิดปฏิสัมพันธ์ระหว่างนักเรียนกับ
นักเรียน ได้แก่ กระบวนการกลุ่มและปฏิสัมพันธ์ระหว่างนักเรียนกับสภาพแวดล้อม อีกทั้ง
สภาพแวดล้อมควรส่งเสริมความกระตือรือร้นและอิสระในการเรียนรู้ของนักเรียน (กรองกาญจน์ อรุณ
รัตน์, 2536; บุญเกื้อ ควรหาเวช, 2543) 
 

1.3 องค์ประกอบของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ในงานวิจัยฉบับนี้ ผู้วิจัยสรุปองค์ประกอบของชุดกิจกรรมการเรียนรู้จากเอกสารและงานวิจัย
ที่เก่ียวข้อง โดยแบ่งออกเป็น 4 ส่วน ดังนี้ 

ส่วนที่ 1 ส่วนน าของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เป็นส่วนที่อธิบายถึงหลักการและภาพรวมของ  
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ได้แก่ 
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1) หลักการของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ อธิบายถึงหลักการและเหตุผลเพื่อให้ทั้งครู 
และนักเรียนได้รับรู้ถึงจุดมุ่งหมาย(Rationale)ในการเรียนรู้ผ่านชุดกิจกรรมและแนวทางในการใช้              
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (Charles R. Duke, 1975) 

2) เนื้อหาและวัตถุประสงค์การเรียนรู้ (Content Description and Learning  
Objectives) เป็นส่วนที่ระบุถึงขอบเขตของเนื้อหาที่จะใช้ในชุดกิจกรรมการเรียนรู้ อาทิ เนื้อหา    
สาระการเรียนรู้ ทักษะที่จ าเป็นที่จะต้องใช้หรือสร้างให้เกิดขึ้นในชุดกิจกรรมการเรียนรู้ รวมไปถึง     
การระบุวัตถุประสงค์การเรียนรู้ที่มุ่งให้นักเรียนเกิดขึ้นภายหลังจากการจัดการเรียนการสอนด้วย     
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยวัตถุประสงค์การเรียนรู้นั้นควรมีการก าหนดให้เห็นในเชิงของพฤติกรรม 
(Behaviral Objectives) ที่สามารถวัดและสังเกตเห็นได้อย่างชัดเจน (Charles R Duke, 1973; 
Charles R. Duke, 1975; Nelson & Harris, 1978; กรองกาญจน์ อรุณรัตน์, 2536; บุญเกื้อ ควรหา
เวช, 2543; สุคนธ์ สิทธิพานนท์, 2556)  

ส่วนที่ 2 การประเมินผล (Pre-Test – Post-Test) ก่อนการจัดการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรม
การเรียนรู้ควรมีการวัดระดับความรู้ ทักษะ หรือพฤติกรรมซึ่งเป็นวัตถุประสงค์การเรียนรู้ของ         
ชุดกิจกรรม เพ่ือตรวจสอบระดับความสามารถของนักเรียนและประเมินผลหลังจากการเรียน        
การสอนผ่านชุดกิจกรรมเพ่ือประเมินพัฒนาการในการเรียนรู้ของนักเรียนหลังจากเสร็จสิ้นกิจกรรม 
(Charles R. Duke, 1975; กรองกาญจน์ อรุณรัตน์, 2536; สุรีย์ อรรถทร, 2551) 

ส่วนที่ 3 กิจกรรมการเรียนรู้ (Learning Activities) เป็นส่วนของกิจกรรมในชุดกิจกรรม 
การเรียนรู้แสดงถึงภาพรวมและล าดับของกิจกรรม (Charles R. Duke, 1975; เมริกา ตรรกวาทการ 
และ ยศวีร์ สายฟ้า, 2556; กรองกาญจน์ อรุณรัตน์, 2536) โดยแต่ละกิจกรรมมีองค์ประกอบ ดังนี้ 

1) ชื่อกิจกรรม ชื่อกิจกรรมที่มีความน่าสนใจ  
2) วัตถุประสงค์ของกิจกรรม เป็นส่วนอธิบายวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมที่ 

สอดคล้องกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 
3) แนวคิดหลักของกิจกรรม อธิบายถึงสาระส าคัญของกิจกรรม 
4) ระยะเวลา เป็นส่วนบอกระยะเวลาที่ใช้ในกิจกรรม 
5) สถานที่ ลักษณะของสถานที่ที่ใช้ในการด าเนินกิจกรรม 
6) สื่อและอุปกรณ์ ระบุอุปกรณ์ท่ีต้องใช้ในกิจกรรม 
7) ขั้นตอนการด าเนินกิจกรรม เป็นส่วนที่อธิบายขั้นตอน การด าเนินกิจกรรม 
8) การประเมินตนเอง (Self-Evaluational/ Assessment / Self-Check) เป็น 

ส่วนที่ให้นักเรียนได้ประเมินสิ่งที่ตนเองได้เรียนรู้หลังการเรียนการสอนในชุดกิจกรรมแต่ละชุด เพ่ือท า
ให้ทราบถึงพัฒนาการและความก้าวหน้าในการเรียนรู้ของตนเอง โดยรูปแบบการประเมินอาจเป็นใน
ลักษณะของแบบทดสอบ แบบฝึกหัด หรือเป็นเพียงข้อค าถามสั้นๆ  
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 ส่วนที่ 4 คู่มือการใช้ชุดกิจกรรม เป็นส่วนที่อธิบายวิธีการใช้และเสนอแนะแนวทางการใช้       
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือการจัดการเรียนการสอนอย่างมีประสิทธิภาพ  
 

1.4 ขั้นตอนการสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้  

 ในการด าเนินการสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้ มีผู้น าเสนอขั้นตอนส าคัญ (ชัยยงค์ พรหมวงศ์, 
2518 อ้างถึงใน สุรีย์ อรรถทร, 2551; กรองกาญจน์ อรุณรัตน์, 2536; บุญเกื้อ ควรหาเวช, 2543; 
สุคนธ์ สิทธิพานนท์, 2556)  ดังนี้  
 1.4.1 การก าหนดหัวข้อและวัตถุประสงค์การเรียนรู้ คือ การก าหนดเรื่องที่ต้องการพัฒนาใน        
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ การเขียนวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมเพ่ือให้ผู้สอนและนักเรียนได้ทราบถึง
ความสามารถในการเรียนรู้ที่จะได้รับภายหลังจากเสร็จสิ้นจากชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 1.4.2 การก าหนดเนื้อหาและประสบการณ์ คือ การก าหนดขอบเขตของเนื้อหาที่จะน ามาใช้
ในชดุกิจกรรมการเรียนรู้ และคัดเลือกประสบการณ์ท่ีจะน ามาใช้ในการออกแบบกิจกรรม 
 1.4.3 การวางแผนและออกแบบกิจกรรม คือ การออกแบบกิจกรรมโดยต้องค านึงถึง                
ความสอดคล้องและครอบคลุมกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ที่ก าหนดไว้  
 1.4.4 การเลือกสื่อและการผลิตสื่อการสอน คือ ด าเนินการเลือกสื่อและอุปกรณ์การเรียน        
การสอนในชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์การเรียนรู้ที่ก าหนด 
 1.4.5 สร้างแบบวัดและการประเมินผล คือ การสร้างแบบวัดและประเมินผลการเรียนรู้ของ
นักเรียน ได้แก่ แบบวัดก่อนเรียน (Pre-Test) แบบวัดหลังเรียน (Post-Test) และการประเมินตนเอง
ในระหว่างเรียน (Self-Evaluation/Assessment) 
 1.4.6 การรวบรวมและจัดท าชุดกิจกรรมการเรียนรู้  คือ การรวบรวมกิจกรรมและ              
จัดชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามท่ีได้ออกแบบไว้  
 1.4.7 การหาคุณภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ือเป็นการประกันคุณภาพของชุดกิจกรรม
การเรียนรู้ที่ ได้ออกแบบขึ้น ควรมีการทดสอบประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วย           
การประเมินความเหมาะสมจากผู้ทรงคุณวุฒิและการน าไปทดลองใช้เพ่ือน าข้อเสนอแนะมาปรับปรุง
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ให้มีคุณภาพก่อนการน าไปใช้จริง 
 1.4.8 การน าชุดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้จริง คือ การน าชุดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้กับ
นักเรียน โดยมีขั้นตอนส าคัญ ดังนี้ (บุญเก้ือ ควรหาเวช, 2543; สุคนธ์ สิทธิพานนท์, 2556) 
  ขั้นตอนที่ 1 การทดสอบก่อนเรียน ให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-Test) 
เพ่ือประเมินความสามารถเดิมโดยรูปแบบของการทดสอบก่อนเรียนอาจด าเนินไปในลักษณะของ        
การทดสอบก่อนการใช้ชุดกิจกรรม หรือจะเป็นไปในแต่ละข้ันของการด าเนินในแต่ละกิจกรรม  
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  ขั้นตอนที่ 2 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน เร้าความสนใจของนักเรียนผ่านวิธีการต่างๆ เช่น       
การทบทวนความรู้เดิม การใช้เกม เป็นต้น 
  ขั้นตอนที่ 3 ขั้นประกอบกิจกรรม โดยครูและนักเรียนปฏิบัติตามค าแนะน าใน             
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ก าหนด 
  ขั้นตอนที่ 4 ขั้นสรุปผลกิจกรรม ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปความคิดและสิ่งที่ได้
เรียนรู้จากกิจกรรม 
  ขั้นตอนที่ 5 ขั้นทดสอบหลังเรียน แบ่งออกเป็น 2 ลักษณะ คือ การประเมินผลหลัง      
การด าเนินชุดกิจกรรมทั้ งหมด (Post-Test) หรือในลักษณะของการประเมินตนเอง (Self-
Evaluation/Assessment) 
 

1.5 แนวทางการประเมินชุดกิจกรรมการเรียนรู้  

ในการประเมินผลของชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือให้ได้ข้อมูลว่าชุดกิจกรรมการเรียนรู้มี
คุณภาพและมีความเหมาะสมหรือไม่ อย่างไร รวมทั้งการได้ข้อมูลที่สามารถมาใช้ในการปรับปรุงและ
พัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้นั้น นอกเหนือจากการตรวจสอบคุณภาพโดยผู้ทรงคุณวุฒิแล้ว จาก
การศึกษางานวิจัยและเอกสารที่เกี่ยวกับมีการน าเสนอแนวทางในการประเมินชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
2 แนวทาง คือ 1.5.1) การประเมินคุณภาพผ่านการประเมินประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
และ 1.5.2) การประเมินความพึงพอใจของผู้เรียน แต่ละแนวทางมีรายละเอียด ดังนี้  
 1.5.1 การประเมินคุณภาพผ่านการประเมินประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้  
 กรองกาญจน์ อรุณรัตน์  (2536) และ ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556) ได้เสนอแนวทางใน          
การประเมินคุณภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เรียกว่า การทดสอบประสิทธิภาพ (Developmental 
Testing) ผ่านการน าชุดกิจกรรมการเรียนรู้ไปทดสอบประสิทธิภาพ (Try Out) และการก าหนดเกณฑ์
ประสิทธิภาพ เพ่ือหาคุณภาพของสื่อใน 3 ประเด็น คือ 1) การท าให้นักเรียนมีความรู้เพ่ิมขึ้น 2)      
การช่วยให้นักเรียนผ่านกระบวนการเรียนและท าแบบประเมินสุดท้ายได้ดี และ 3) การท าให้นักเรียน
พึงพอใจ น าผลที่ได้มาปรับปรุงแก้ไขก่อนการเผยแพร่ ดังนี้ 
  1.5.1.1 การทดสอบประสิทธิภาพ คือ การทดลองน าชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่สร้าง
ขึ้นไปทดสอบกับนักเรียนที่มีลักษณะใกล้เคียงกับกลุ่มเป้าหมายในการวิจัยประกอบด้วย 2 ขั้นตอน 
ได้แก่ 

ขั้นตอนที่ 1 การทดสอบประสิทธิภาพใช้เบื้องต้น (Try Out) คือ การน าชุดกิจกรรม 
การเรียนรู้ที่เป็นต้นแบบ ไปทดสอบประสิทธิภาพเพ่ือปรับปรุงประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้
ให้เท่ากับเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ 
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ขั้นตอนที่ 2 การทดสอบประสิทธิภาพสอนจริง (Trial Run) คือ การน าชุดกิจกรรม 
การเรียนรู้ที่ผ่านการทดสอบประสิทธิภาพที่ใช้เบื้องต้นไปสอนจริงในชั้นเรียนที่แท้จริงในช่วงเวลาหนึ่ง 
เพ่ือตรวจสอบคุณภาพในครั้งสุดท้ายก่อนการเผยแพร่  

การทดสอบประสิทธิภาพทั้ง 2 ขั้นตอนข้างต้น จึงจะต้องผ่านรูปแบบการวิจัยและพัฒนา 
(Research and Development-R&D) (ชัยยงค์ พรหมวงศ์, 2556) คือ เริ่มตั้งแต่การศึกษาและสร้าง
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ฉบับร่างและน าไปเข้าสู่กระบวนการทดสอบประสิทธิภาพใช้เบื้องต้น (Try Out) 
จากนั้นน าผลการศึกษาที่ได้ไปปรับปรุงและน าไปเข้าสู่การทดสอบประสิทธิภาพสอนจริง (Trial Run) 
หากพบว่าชุดกิจกรรมการเรียนรู้นั้นยังไม่มีประสิทธิภาพก็จะเข้าสู่การปรับปรุงและพัฒนาชุดกิจกรรม
การเรียนรู้ ก่อนเข้าสู่กระบวนการของการทดสอบประสิทธิภาพอีกครั้งก่อนที่จะน าไปเผยแพร่เมื่อ
พบว่าชุดกิจกรรมการเรียนรู้นั้นมีประสิทธิภาพมากเพียงพอ 
  1.5.1.2 ขั้นตอนการทดสอบประสิทธิภาพใช้เบื้องต้น ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556) 
น าเสนอข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพใช้เบื้องต้น (Try Out) ของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ดังนี้ 

ขั้นตอนที่ 1 การประเมินประสิทธิภาพแบบหนึ่งต่อหนึ่ง (1:1) คือ การน า            
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้กับนักเรียนจ านวน 1 คน โดยสุ่มนักเรียนที่เป็นตัวแทนของนักเรียน      
กลุ่มเก่ง กลุ่มกลางและกลุ่มอ่อน จากนั้นให้นักเรียนท าแบบทดสอบทั้งก่อนการเรียนผ่านชุดกิจกรรม      
การเรียนรู้และหลังจากการเรียนผ่านชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ในการประเมินคุณภาพแบบหนึ่งต่อหนึ่งนี้
ไม่ได้เน้นที่ผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักเรียนที่จะเกิดขึ้น แต่มุ่งเน้นที่ความสามารถในการสื่อความหมาย
ของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ในการประเมินคุณภาพขั้นตอนที่ 1 ผู้วิจัยจะมีหน้าที่ในการเก็บข้อมูลด้วย     
การสังเกตหรือสัมภาษณ์นักเรียนถึงกระบวนการในแต่ละกิจกรรม เพ่ือน ามาปรับปรุงการสื่อ
ความหมายให้ดียิ่งขึ้น 
  ขั้นตอนที่ 2 การประเมินประสิทธิภาพแบบกลุ่ม (1:10) คือ การน าชุดกิจกรรม              
การเรียนรู้ที่ได้ปรับปรุงจากขั้นตอนที่ 1 ไปทดลองใช้กับนักเรียนจ านวน 6 - 10 คน โดยในกลุ่มของ
นักเรียนจะต้องเป็นไปในลักษณะคละความสามารถ ในขั้นตอนนี้เป็นการประเมินคุณภาพเกี่ยวกับ
ความสามารถของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มีต่อปฏิสัมพันธ์ของนักเรียนผ่านการเก็บข้อมูลด้วย         
การสังเกตพฤติกรรม การจับเวลาในการด าเนินกิจกรรม และการช่วยเหลือนักเรียนเมื่อประสบปัญหา 
  ขั้นตอนที่ 3 การประเมินประสิทธิภาพแบบภาคสนาม คือ การน าชุดกิจกรรม       
การเรียนรู้ที่ได้จากการปรับปรุงในขั้นตอนที่ 1-2 ไปทดลองใช้กับนักเรียนจ านวน 30 – 100 คน      
การทดลองใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ในขั้นตอนที่ 3 นี้มีขึ้นเพ่ือประเมินว่าชุดกิจกรรมการเรียนรู้นั้น
บรรลุตามเกณฑ์มาตรฐานที่ก าหนดไว้หรือไม่ เพ่ือน าไปปรับปรุงและพัฒนาก่อนการน าไปใช้จริง  
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1.5.1.3 การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556) ได้น าเสนอ 
เกี่ยวกับการก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพเพ่ือใช้ในการประเมินคุณภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้จาก
พฤติกรรมของนักเรียน โดยเกณฑ์ประเมินประสิทธิภาพสามารถกระท าได้จากการประเมินพฤติกรรม
ของนักเรียนใน 2 ลักษณะ ดังนี้ 
  1) การประเมินพฤติกรรมต่อเนื่อง (Transitional Behavior) คือ การประเมิน
กระบวนการ ประกอบไปด้วยพฤติกรรมย่อย ๆ หลายพฤติกรรม โดยสังเกตจากการประกอบกิจกรรม
ของนักเรียนหรืองานที่ได้รับมอบหมายส่วนบุคคลของนักเรียน ก าหนดค่าประสิทธิภาพเป็น 
Efficiency of Process : E1 
  2) การประเมินพฤติกรรมขั้นสุดท้าย (Terminal Behavior) คือ การประเมิน
ผลลัพธ์ โดยการพิจารณาจากการทดสอบภายหลังเสร็จสิ้นการเรียนรู้ ก าหนดค่าเป็น Efficiency of 
Product : E2 
  ในส่วนการก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ E1/E2 เท่าใดนั้น ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556) 
ได้เสนอว่าการตั้งเกณฑ์ประสิทธิภาพที่สูงย่อมน ามาสู่การปรับปรุงชุดกิจกรรมการเรียนรู้ให้มีคุณภาพ
ซึ่งเกณฑ์ที่เหมาะสม ได้แก่ พุทธิพิสัยควรตั้งไว้ในระดับ 90/90 85/85 หรือ 80/80 ในขณะที่ทักษะ
พิสั ยกับจิต พิสั ยซึ่ งย่ อมต้องใช้ ระยะเวลาในการพัฒ นามากกว่าควรก าหนดไว้ที่  75/75                   
การตีความหมายของการค านวณประสิทธิภาพมีหลักการและแนวทาง คือ ความคลาดเคลื่อนของ
ผลลัพธ์สามารถยอมรับความคลาดเคลื่อนไม่เกิน .05 (ร้อยละ 5) จากช่วงต่ าไปสูง = ±2.5 นั่นคือ 
ผลลัพธ์ของค่า E1 กับ  E2 จะต้องมีค่ าไม่ต่ ากว่า -สู งกว่าเกณฑ์ที่ ตั้ ง 2.5 % เนื่ องจากหากมี               
ค่าความคลาดเคลื่อนที่ต่ าเกินไป อาจสะท้อนว่าชุดกิจกรรมการเรียนรู้ยากเกินกว่าที่จะส่งผลต่อ        
การเรียนรู้หรือหากมีค่าความคลาดเคลื่อนที่สูงเกินเกณฑ์ที่ก าหนดอาจหมายถึงชุดกิจกรรมการเรียนรู้
นั้นง่ายเกินไปหรือเกณฑ์ประสิทธิภาพที่ตั้งไว้ต่ าจนเกินไป ความห่างระหว่างค่า E1 กับ E2 หาก        
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้นั้นมีประสิทธิภาพคะแนน E1 กับ E2 ที่ค านวณได้จากการทดสอบประสิทธิภาพ
จะต้องใกล้เคียงกันและห่างกันไม่เกิน 5% 

วิธีการค านวณหาประสิทธิภาพ สามารถด าเนินการได้ 2 วิธี ได้แก่  
1) การค านวณโดยใช้สูตร ดังนี้  
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2) การค านวณแบบธรรมดา (กรองกาญจน์ อรุณรัตน์, 2536) ได้แก่ ค่า E1 คือ  

การหาคุณภาพจากแบบฝึกหัดหรือการประกอบกิจกรรม โดยการน าคะแนนของทุกชิ้นงานรายบุคคล
มารวมกันและหาค่าเฉลี่ยจากนั้นน ามาเปรียบเทียบสัดส่วนด้วยร้อยละกับ ค่า E2 คือ การน าคะแนน         
การทดสอบหลังการเรียนรู้ผ่านชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทั้งหมดมารวมกันแล้วจึงน ามาหาค่าเฉลี่ย 
จากนั้นเปรียบเทียบส่วนร้อยละ  
 

จากการศึกษาแนวทางการประเมินคุณภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ผู้วิจัยได้ 
พิจารณากระบวนการทดสอบประสิทธิภาพ ได้แก่ ขั้นตอนที่ 1 การทดสอบประสิทธิภาพใช้เบื้องต้น 
(Try out) และขั้นตอนที่  2 การทดสอบประสิทธิภ าพสอนจริง (Trial Run) รวมทั้ งเกณ ฑ์
ประสิทธิภาพ มาใช้เป็นกระบวนการหนึ่งในการประเมินคุณภาพของเครื่องมือวิจัย ได้แก่ ชุดกิจกรรม
การเรียนรู้ ก่อนน าไปใช้เก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี้ 
  ขั้นตอนที่ 1 การทดสอบประสิทธิภาพใช้เบื้องต้น (Try out) โดยคัดเลือกกิจกรรม 
จ านวน 1-3 กิจกรรมจากชุดกิจกรรมการเรียนรู้ฉบับร่าง ไปทดสอบประสิทธิภาพกับนักเรียนแบบหนึ่ง
ต่อหนึ่ง (1:1) แบบกลุ่ม (1:10) และแบบภาคสนาม (1:100) ซึ่งมีลักษณะใกล้เคียงกับกลุ่มเป้าหมาย 
จ านวน 30 – 35 คน เนื่องจากระยะเวลาที่จ ากัดของการด าเนินการวิจัยจึงท าให้ไม่สามารถ
ด าเนินการทดสอบประสิทธิภาพได้ครบทั้งกระบวนการ อีกทั้งผู้วิจัยเลือกวิธีการทางระเบียบวิจัย คือ             
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การประเมินคุณภาพโดยผู้ทรงคุณวุฒิด้วย ซึ่งจะช่วยพิจารณาการประกันคุณภาพของชุดกิจกรรม     
การเรียนรู้อีกทางหนึ่ง จากนั้นผู้วิจัยจะน าผลการประเมินของกิจกรรมไปค านวณหาประสิทธิภาพจาก
การประเมินพฤติกรรมต่อเนื่อง (E1) โดยก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพของพฤติกรรมต่อเนื่องอยู่ที่      
ร้อยละ 75 ซึ่งเป็นเกณฑ์ประสิทธิภาพที่เหมาะสมกับการประเมินประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม     
การเรียนรู้ที่มุ่งเน้นการส่งเสริมทักษะและเจตคตแิล้วจึงปรับปรุงชุดกิจกรรมการเรียนรู้ฉบับร่าง 
  ขั้นตอนที่ 2 การทดสอบประสิทธิภาพสอนจริง (Trial Run) โดยการน าชุดกิจกรรม     
การเรียนรู้ทั้งชุดกิจกรรมที่ได้รับการปรับปรุงไปใช้จริงกับนักเรียนกลุ่มเป้าหมายในงานวิจัย ในขั้นตอน
ที่ 2 การทดสอบประสิทธิภาพสอนจริงนี้จะสอดคล้องกับวิธีการวิจัยในขั้นที่ 2 (Research 2) ใน
วิธีด าเนินการวิจัยและพัฒนา ซึ่งจะกล่าวรายละเอียดในบทที่ 3 ต่อไป  
 1.5.2 การประเมนิความพึงพอใจของนักเรียน 
 การประเมินความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดการเรียนการสอน เป็นแนวทางหนึ่งของ
การประเมินผลลัพธ์ของการจัดการเรียนการสอนนอกเหนือจากการวัดผลการเรียนรู้ของนักเรียนว่า
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ซึ่งจะสะท้อนข้อมูลในเชิงของประสิทธิผล แต่ในขณะเดียวกันความพึงพอใจ
ของนักเรียนเป็นการประเมินอีกรูปแบบหนึ่งที่สามารถให้ได้ซึ่งข้อมูลมาสนับสนุนว่าการจัดการเรียน
การสอนนั้นมีประสิทธิภาพหรือไม่ อีกทั้งยังสามารถน าผลจากการประเมินความพึงพอใจของนักเรียน
มาสู่การปรับปรุงและพัฒนาการจัดการเรียนรู้  
 ส าหรับความพึงพอใจต่อการเรียนการสอนผ่านชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ใช้ในงานวิจัย เกิดจาก
การสังเคราะห์เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ดังนี้ 
  1.5.2.1 นิยามของความพึงพอใจ 

จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง มีผู้ที่ให้ค านิยามเก่ียวกับความพึง 
พอใจ (Satisfaction) ดังนี้ 

Woolman (Woolman, 1973 อ้างถึงใน William M Baum, 1974) ได้ให้ค าจ ากัด 
ความของค าว่า “ความพึงพอใจ (gratification) ไว้ว่าความรู้สึกที่ดีมีความสุขเม่ือคนเราได้รับผลส าเร็จ
ตามความมุ่งหมาย (Goals) ความต้องการ (Need) หรือแรงจูงใจ (Motivation)”  

Elliott and Healy (2001) ก าหนดความพึงพอใจของนักเรียนว่าเป็น “ทัศนคต ิ
ระยะสั้นที่เกิดจากการประเมินประสบการณ์การศึกษาของนักเรียน” ความพึงพอใจของนักเรียนนั้น
ประสบความส าเร็จเมื่อประสบการณ์จริงหรือการแสดงของพวกเขาบรรลุ  

Aldridge (1988) แบ่งการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนออกเป็นสองประเภท 
โดยสิ่งแรกคือการมุ่งเน้นไปที่การสอนในชั้นเรียนและการประเมินผลการเรียนรู้  และอันดับที่สองจะ
เน้นที่ประสบการณ์ของนักเรียนจากการเรียน 
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  จากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง สามารถสรุปนิยามของความพึงพอใจ หมายถึง 
ความรู้สึกที่ ดีของนักเรียนที่ เกิดจากการได้รับผลส าเร็จและตอบสนองตามความมุ่ งหมาย               
ความต้องการหรือแรงจูงใจในการเรียน ซึ่งสะท้อนผ่านประสบการณ์จากการจัดการเรียนการสอนใน
ชั้นเรียน  
  1.5.2.2 ทฤษฎีที่เกี่ยวกับความพึงพอใจ 

มีนักวิชาการได้น าเสนอทฤษฎีที่เก่ียวข้องกับความพึงพอใจ ดังนี้ 
1) ทฤษฎีล าดับชั้นความต้องการของ Maslow (Hierarchy of needs theory:  

Maslow) (Maslow, 1 970  อ้ า งถึ ง ใน  Julian Barling, 1977) ม าส โล ว์ ได้ อ ธิ บ าย เกี่ ย วกั บ            
ความต้องการของมนุษย์ว่ามีความต้องการ 5 ระดับ ได้แก่ 1) ความต้องการทางด้านร่างกาย 2)    
ความต้องการด้านความปลอดภัย 3) ความต้องการด้านสังคมและความรัก 4) คว ามต้องการ         
การยอมรับคุณค่าในตนเอง 5) ความต้องการความส าเร็จในชีวิต มาสโลว์สะท้อนว่ามนุษย์แต่ละคน
จะต้องได้รับการบ าบัดจากความต้องการในระดับต่ าไปยังระดับที่สูงขึ้น ซึ่งหากมนุษย์ยังไม่ได้รับ            
การตอบสนองความต้องการในระดับล่างได้อย่างเพียงพอ มนุษย์จะไม่ก้าวไปสู่ความต้องการใน
ระดับชั้นที่สูงขึ้น แต่หากมนุษย์ได้รับการตอบสนองความต้องการในระดับล่างเรียบร้อยแล้ว        
ความต้องการในระดับสูงจะมีผลต่อความต้องการที่เรียกว่าแรงจูงใจที่จะขยับไปสู่ความต้องการใน
ระดับท่ีสูงขึ้น (Julian Barling, 1977) 
  2) ทฤษฎีสองปัจจัย โดยเฮอร์ซเบิร์ก(1990) (Herzberg, 1990 อ้างถึงใน Yusoff et 
al, 2013) (Two-factorstheory:Herzberg) ทฤษฎีสองปัจจัยของเฮอร์ซเบิร์กเกิดจากการศึกษาถึง
แรงจูงใจของพนักงานที่มีต่อการท างานเพ่ือเป็นแนวทางให้กับนายจ้างในการออกแบบสภาพแวดล้อม
เพ่ือเอ้ืออ านวยให้พนักงานมีแรงจูงใจในการท างาน โดยหลักการของทฤษฎีเชื่อว่าหากสามารถสร้าง
ปัจจัยทั้งภายในซึ่งมีผลต่อการรักษาความรู้สึกเชิงบวกต่อการท างาน ได้แก่ ความส าเร็จในการท างาน 
การได้รับการยอมรับ ลักษณะของงาน ความรับผิดชอบและความก้าวหน้ากับปัจจัยภายนอก คือ 
สุขอนามัยของพนักงาน ปัจจัยทั้งสองด้านโดยเฉพาะปัจจัยภายในจะช่วยส่งเสริมให้เกิดความพึงพอใจ
ต่อการท างานและเมื่อพนักงานมีความพึงพอใจต่อการท างาน ย่อมส่งผลให้พวกเขาเกิดความต้องการ
และแรงจูงใจที่จะท างานมากขึ้น (Yusoff et al, 2013) 
  จากทฤษฎีล าดับชั้นความต้องการของมาสโลว์สะท้อนให้เห็นว่าการตอบสนองต่อ    
ความต้องการของมนุษย์ที่เพียงพอในแต่ละขั้นย่อมส่งผลให้มนุษย์ไม่มีความรู้สึกที่จะต้องการในสิ่ง
ล าดับขั้นเดิมที่เพ่ิมเติม แต่จะต้องการในระดับขั้นต่อ ๆ ไป ในขณะที่ทฤษฎีสองปัจจัยของเฮอร์ซเบิร์ก
สะท้อนให้เห็นว่าการที่มนุษย์มีความพึงพอใจต่อการท างานย่อมส่งผลให้เกิดความต้องการและ
แรงจูงใจต่อการท างานที่มากยิ่งขึ้น ด้วยเหตุนี้การวัดความพึงพอใจของนักเรียนต่อชุดกิจกรรม        
การเรียนรู้จะสามารถสะท้อนคุณภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ว่า หากนักเรียนมีความพึงพอใจต่อ
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การจัดการเรียนรู้ผ่านชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ย่อมสะท้อนว่าชุดกิจกรรมการเรียนรู้นั้นสามารถ
ตอบสนองต่อความต้องการของนักเรียนได้อย่างเพียงพอและจะส่งผลให้นักเรียนแรงจูงใจต่อ        
การเรียนผ่านชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มากยิ่งขึ้น 
  1.5.2.3 รูปแบบของการประเมินความพึงพอใจ  

Ellickson & Logsdon (2001) ได้จัดท าแบบวัดความพึงพอใจที่มีต่องานของ 
พนักงานและได้น าเสนอว่าการวัดความพึงพอใจวัดได้โดยอ้างอิงจากปัจจัยต่าง ๆ ของงาน ทั้งนี้ปัจจัย
ของงานครอบคลุม 2 ด้าน ได้แก่ 1) ด้านสภาพแวดล้อม คือ ความพอใจในลักษณะงาน 2) ด้าน
ความสัมพันธ์ของผู้ร่วมงานในองค์กร  

Peter Fieger (2012) ได้จัดท าแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนต่อ 
ประสบการณ์ที่เกิดในการจัดการเรียนการสอน ทั้งนี้เขาได้น าเสนอว่าการประเมินความพึงพอใจที่
เกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนควรครอบคลุมการประเมินใน 2 ด้าน คือ 1) ความพึงพอใจต่อ
วิธีการสอนและวิธีการประเมินผล และ 2) ความพึงพอใจต่อผลการเรียนรู้ที่ได้รับ 

ทิวัตถ ์มณีโชติ (2554) น าเสนอแนวทางในการออกแบบแบบวัดความพึงพอใจ โดย     
การก าหนดประเภทของความพึงพอใจที่ต้องการวัดครอบคลุมกับโปรแกรมทักษะชีวิตส าหรับเยาวชน 
4 ด้าน ได้แก่ 1) ด้านความพึงพอใจต่อวิธีการสอนของครู (จ านวน 5 ข้อ) 2) ด้านความพึงพอใจต่อ
การร่วมกิจกรรมกลุ่ม (จ านวน 5 ข้อ) 3) ด้านความพึงพอใจพัฒนาการเรียนรู้ของตนเอง (จ านวน 5 
ข้อ) และ 4) ด้านความพึงพอใจต่อการน าความรู้ที่ได้ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน (จ านวน 5  ข้อ) โดย
ออกแบบแบบวัดตามแนวคิดของลิเคิร์ต (Likert-typed scale) มาตรประมาณค่า 5 ระดับวัดตาม
ระดับความพึงพอใจของนักเรียน และจึงออกแบบข้อค าถามให้ครอบคลุมกับประเภทของความพึง
พอใจ  

Al-Rafai Adnan (2016) ได้จัดท าแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนต่อการ 
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ในคอร์สธุรกิจ เพ่ือน าความคิดเห็นของนักเรียนมาสู่การปรับปรุงService 
Package โดยออกแบบเครื่องมือเป็นแบบประเมินความพึงพอใจให้ครอบคลมุตามหลักการของ
องค์ประกอบของ Service Package ได้แก่ 1) ด้านการปฏิบัติงานทางวิชาการ 2) ด้านการจัด           
การเรียนการสอน 3) การลงทะเบียน 4) การฝึกประสบการณ์ และ 5) ผลการเรียนรู้ที่นักเรียนได้รับ 

จากงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับการสร้างแบบวัดความพึงพอใจ สะท้อนให้เห็นว่าการวัด    
ความพึงพอใจที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนการสอนนั้นจะมุ่งเน้นการประเมินให้ครอบคลุมต่อการจัด     
การเรียนการสอน ได้แก่ 1) ด้านความพึงพอใจต่อวิธีการสอน 2) ด้านความพึงพอใจต่อผลการเรียนรู้ที่
ได้รับ 3) ด้านความพึงพอใจต่อวิธีการประเมินผล ทั้งนี้ในการออกแบบโครงสร้างแบบวัดความพึง
พอใจนั้นขึ้นอยู่กับการก าหนดขอบเขตของรายวิชา โปรแกรม หรือองค์ประกอบเฉพาะด้านที่ต้องการ
วัดความพึงพอใจ โดยมีเป้าหมายที่การศึกษาผลของรายวิชา/โปรแกรม เพ่ือน าไปสู่การพัฒนาต่อไป 
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ดังนั้น จึงสามารถสรุปขอบเขตของความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดกิจกรรม         
การเรียนรู้ที่ใช้ในงานวิจัย หมายถึง ความรู้สึกทางบวกของนักเรียนที่เกิดจากการได้รับผลส าเร็จและ
ตอบสนองตามความมุ่งหมาย ความต้องการหรือแรงจูงใจในการเรียน ซึ่งสะท้อนผ่านประสบการณ์
จากการจัดการเรียนการสอนผ่านชุดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยครอบคลุมการประเมินองค์ประกอบของ           
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ได้แก่ 1) ด้านการบรรลุวัตถุประสงค์ 2) ด้านหลักการของชุดกิจกรรม         
การเรียนรู้ 3) ด้านกิจกรรมและสื่อ และ 4) ด้านการวัดและประเมินผล 
 

1.6 การเรียนรู้เศรษฐศาสตร์ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น  

ความรู้ พ้ืนฐานทางเศรษฐศาสตร์จัดเป็นส่วนหนึ่งของการส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน 
เนื่องจากเนื้อหาทางเศรษฐศาสตร์มีความเกี่ยงโยงกับหลักของการบริหารจัดการการเงินตรงที่
เศรษฐศาสตร์เป็นศาสตร์ในการจัดการทรัพยากรและเงินจัดเป็นหนึ่งในทรัพยากรที่ส าคัญที่ใกล้ชิดกับ
การด าเนินชีวิตของมนุษย์ จากที่มาและความส าคัญของงานวิจัยพบว่าความฉลาดรู้การเงินถูก
สอดแทรกลงในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2551 สาระเศรษฐศาสตร์สาระ
การเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม (สถาบันคีนันแห่งเอเชีย, 2558) แต่ด้วยหลักสูตรมี
ตัวชี้วัดมุ่งเน้นที่เนื้อหา จึงยากต่อการที่ครูผู้สอนจะเชื่อมโยงเนื้อหาทางเศรษฐศาสตร์มาสู่การจัด     
การเรียนรู้ที่ส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินได ้ 
 ในตอนที่ 2 การจัดการเรียนรู้เศรษฐศาสตร์ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นนี้ จึงน าเสนอข้อมูล
ของการจัดการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์ เพ่ือจะวิเคราะห์ถึงหลักการ ตัวชี้วัดและเนื้อหาที่สอดคล้อง
กับงานวิจัย ดังนี้ 

1.6.1 ความหมายของการเรียนการสอนเศรษฐศาสตร์ 
จากการศึกษาเก่ียวกับนิยามของการเรียนการสอนเศรษฐศาสตร์ มีผู้ให้นิยามไว้ ดังนี้ 
เศรษฐศาสตร์ (Economics) หมายถึง หลักที่ว่าด้วยการจัดการทรัพยากรที่มีอยู่อย่างจ ากัด

เพ่ือตอบสนองความต้องการของมนุษย์ที่มีอย่างไม่จ ากัดให้เกิดประโยชน์สูงสุด  (ราตรี สิทธิพงษ์และ
ชาลี ตระกูล, 2552; สมลักษณ์ สันติโรจนกุล, 2555) ผ่านการเรียนรู้เกี่ยวกับการประเมินทางเลือก 
(Choice) ภายใต้ความขาดแคลน (Conditions of scarcity) โดยอ้างอิงปัญหาพ้ืนฐานทางเศรษฐกิจ 
(The Central Economic Problem) เพ่ือน ามาสู่การตัดสินใจที่ดีที่สุด (John, 2001; Krugman, 
2014; Marc Lieberman & Robert E.Hall, 2005) 

Devid J. Whitehead (Whitehead, 1992) ได้ให้นิยามของการเรียนการสอนเศรษฐศาสตร์
ว่าการให้ข้อมูลเชิงลึกแก่นักเรียนเกี่ยวกับการปฏิบัติตนในเศรษฐกิจที่ไม่แน่นอนในฐานะผู้บริโภค 
แรงงาน และพลเมือง และพัฒนาให้เกิดความรู้ทางเศรษฐกิจ (Economic Literacy) เพ่ือให้เกิด   
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ความเข้าใจในบริบททางเศรษฐกิจของโลก โดยเมื่อนักเรียนสามารถที่จะใช้ความรู้ทางเศรษฐกิจ
เหล่านั้นในการแก้ไขปัญหาและการตัดสินใจทางเศรษฐกิจได้  

จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัย ผู้วิจัยสามารถสรุปค านิยามของการเรียนการสอน
เศรษฐศาสตร์ (Economic Instruction) ว่า “การสอนโดยค านึงถึงการเรียนรู้ของนักเรียนเป็นหลัก
ผ่านการจัดประสบการณ์ที่ผู้สอนออกแบบเพ่ือพัฒนาให้นักเรียนสามารถใช้ความรู้ เกี่ยวกับ
เศรษฐศาสตร์ในการจัดการทรัพยากรผ่านการประเมินทางเลือก การแก้ไขปัญหาและการตัดสินใจใน
บริบททางเศรษฐกิจในฐานะผู้บริโภค และพลเมืองทางเศรษฐกิจ”  

1.6.2 มโนทัศน์ส าคัญในการจัดการเรียนการสอนเศรษฐศาสตร์ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น  
  จากการศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 สาระการเรียนรู้          
สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สาระเศรษฐศาสตร์ ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ระบุมาตรฐาน          
การเรียนรู้และสาระส าคัญของเศรษฐศาสตร์ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ดังนี้ 
 
ตารางท่ี 1 มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด สาระเศรษฐศาสตร์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น  
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2551  

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
มาตรฐานการเรียนรู้ ส.3.1 เข้าใจและสามารถบริหารจัดการทรัพยากรในการผลิตและบริโภค การใช้
ทรัพยากรที่มีอยู่อย่างจ ากัดได้อย่างมีประสิทธิภาพและคุ้มค่า รวมทั้งเข้าใจหลักการของเศรษฐกิจพอเพียง 
เพ่ือด ารงชีวิตอย่างมีดุลยภาพ 
ส .3.1 ม .1/1 อ ธิ บ าย ค วาม ห ม ายแ ล ะ
ความส าคัญของเศรษฐศาสตร์ 

   ความหมายและความส าคัญของเศรษฐศาสตร์เบื้องต้น 
  ความหมายของค าว่าทรัพยากรมีจ ากัดกับความต้องการมีไม่   
     จ ากัด ความขาดแคลน  การเลือกและค่าเสียโอกาส 

ส.3.1 ม.1/2 วิเคราะห์ค่านิยมและพฤติกรรม
การบริ โภคของคนในสังคมซึ่ งส่ งผลต่อ
เศรษฐกิจของชุมชนและประเทศ 

   ความหมายและความส าคัญของการบริโภคอย่างมี
ประสิทธิภาพ 

   หลักการในการบริโภคที่ดี 
   ปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อพฤติกรรมการบริโภค 
   ค่านิยมและพฤติกรรมของการบริโภคของคนในสังคม

ปัจจุบัน รวมทั้งผลดีและผลเสียของพฤติกรรมดังกล่าว 
ส .3.1 ม .1/3 อธิบ ายความ เป็ น ม าของ
หลักการและความส าคัญของปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง 

   ความหมายและความเป็นมาของปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง 

   ความเป็นมาของเศรษฐกิจพอเพียง และหลักการทรงงาน
ของพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัวรวมทั้งโครงการตาม
พระราชด าริ 

   หลักการของเศรษฐกิจพอเพียง 
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ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

   การประยุกต์ใช้ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ในการด ารงชีวิต 
   ความส าคัญ คุณค่าและประโยชน์ของปรัชญาของเศรษฐกิจ

พอเพียงต่อสังคมไทย 
ส.3.1 ม.2/1 วิเคราะห์ปัจจัยที่มีต่อ 
การลงทุนและการออม 

   ความหมายและความส าคัญของการลงทุนและการออมต่อ
ระบบเศรษฐกิจ 

   การบริหารจัดการการเงินออมและการลงทุน ภาคครัวเรือน 
   ปัจจัยของการลงทุนและการออมคือ อัตราดอกเบี้ย รวมทั้ง

ปัจจัยอื่น ๆ เช่น ค่าของเงิน เทคโนโลยี การคาดเดา
เกี่ยวกับอนาคต 

   ปัญหาของการลงทุนและการออมในสังคมไทย 
ส.3.1 ม.2/2 อธิบายปัจจัยการผลิตสินค้า
และบริการ และปัจจัยที่มีอิทธิต่อการผลิต
สินค้าและบริการ 

   ความหมาย ความส าคัญ และหลักการผลิตสินค้าและ
บริการอย่างมีประสิทธิภาพ 

   ส ารวจการผลิตสินค้าในท้องถิ่น  ว่ามีการผลิตอะไรบ้าง  
      ใช้วิธีการผลิตอย่างไร มีปัญหาด้านใดบ้าง 
   มีการน าเทคโนโลยีอะไรมาใช้ที่มีผลต่อการผลิตสินค้าและ

บริการ 
   น าหลักการผลิตมาวิเคราะห์การผลิตสินค้าและบริการใน

ท้องถิ่นทั้งด้านเศรษฐกิจ สังคม และสิ่งแวดล้อม 
ส .3.1 ม .2/3 เสนอแนวทางการพัฒ นา       
การผลิตในท้องถิ่นตามปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง 

   หลักการและเป้าหมายปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
   ส ารวจและวิเคราะห์ปัญหาการผลิตสินค้าและบริการใน

ท้องถิ่น 
   ประยุกต์ใช้ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงในการผลิตสินค้า

และบริการในท้องถิ่น 

ส.3.1 ม.2/4 อภิปรายแนวทางการคุ้มครอง
สิทธิของตนเองในฐานะผู้บริโภค 

   การรักษาและคุ้มครองสิทธิประโยชน์ของผู้บริโภค 
   กฎหมายคุ้มครองสิทธิผุ้บริโภคและหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง 
   การด าเนินกิจกรรมพิทักษ์สิทธิและผลประโยชน์ตาม

กฎหมายในฐานะผู้บริโภค 
   แนวทางการปกป้องสิทธิของผู้บริโภค 

ส.3.1 ม.3/1 อธิบายกลไกราคาในระบบ
เศรษฐกิจ 

   ความหมายและประเภทของตลาด 
   ความหมายและตัวอย่างของอุปสงค์และอุปทาน 
   ความหมายและความส าคัญของกลไกราคาและการก าหนด

ราคาในระบบเศรษฐกิจ 
   หลักการปรับและเปลี่ยนแปลงราคาสินค้าและบริการ 
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ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ส.3.1 ม.3/2 มีส่วนร่วมในการแก้ไขปัญหา
และพัฒนาท้องถิ่นตามหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง 

   ส ารวจสภาพปัจจุบันปัญหาท้องถิ่นทั้งทางด้านสังคม 
เศรษฐกิจและสิ่งแวดล้อม 

   วิเคราะห์ปัญหาของท้องถิ่นโดยใช้ปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง 

   แนวทางการแก้ไขและพัฒนาท้องถิ่นตามปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง 

ส.3.1 ม.3/3 วิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่าง
แนวคิดเศรษฐกิจพอเพียงกับระบบสหกรณ์ 

   แนวคิดของเศรษฐกิจพอเพียงกับการพัฒนาในระดับต่าง  ๆ 
   หลักการส าคัญของระบบสหกรณ์ 
   ความสัมพันธ์ระหว่างแนวคิดเศรษฐกิพอเพียงกับหลักการ

และระบบของสหกรณ์ เพื่อประยุกต์ใช้ในการพัฒนา
เศรษฐกิจชุมชน 

มาตรฐานการเรียนรู้ ส.3.2 เข้าใจระบบเศรษฐกิจและสถาบันต่างๆ ความสัมพันธ์ทางเศรษฐกิจและ 
ความจ าเป็นในการร่วมมือทางเศรษฐกิจของโลก 
ส.3.2 ม.1/1 วิเคราะห์บทบาทหน้าที่และ
ความแตกต่างของสถาบันการเงิน 
 

  ความหมาย ประเภท และความส าคัญของสถาบันการเงินที่
มีระบบเศรษฐกิจ 

   บทบาทหน้าท่ีและความส าคัญของธนาคารกลาง 
   การหารายได้ รายจ่าย การออม การลงทุน ซึ่งแสดง

ความสัมพันธ์ระหว่างผู้ผลิต ผู้บริโภค และสถาบันการเงิน 
ส.3.2 ม.1/2 ยกตัวอย่างที่สะท้อนให้เห็น    
การพึ่ งพาอาศัยกันและการแข่งขันทาง
เศรษฐกิจ 

   ยกตัวอย่างที่สะท้อนให้เห็นการพึ่งพาอาศัยกันและกัน      
      การแข่งขันกันทางเศรษฐกิจในประเทศ 
   ปัญหาเศรษฐกิจในชุมชน ประเทศ และเสนอแนวทางแก้ไข 

ส.3.2 ม.1/3 ระบุปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อ 
อุปสงค์ อุปทาน 

   ความหมายและกฎอุปสงค์ อุปทาน 
   ปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อการก าหนดอุปสงค์และอุปทาน 

ส.3.2 ม.1/4 อภิปรายผลของการมีกฎหมาย
ทรัพย์สินทางปัญญา 

   ความหมายและความส าคัญของทรัพย์สินทางปัญญา 
   กฎหมายที่เกี่ยวกับการคุ้มครองทรัพย์สินทางปัญญาพอ   
      สังเขป 
   ตัวอย่างการละเมิดแห่งทรัพย์สินทางปัญญาแต่ละประเภท 

ส.3.2 ม.2/1 อภิปรายระบบเศรษฐกิจแบบ
ต่าง ๆ 

   ระบบเศรษฐกิจแบบต่างๆ   

ส.3.2 ม.2/2 ยกตัวอย่างที่สะท้อนให้เห็น   
การพึ่ งพาอาศัยกันและการแข่งขันทาง
เศรษฐกิจในภูมิภาคเอเชีย 
 

   หลักการและผลกระทบการพึ่งพาอาศัยกัน และการแข่งขัน
กันทางเศรษฐกิจในภูมิภาคเอเชีย 
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ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ส.3.2 ม.2/3 วิ เคราะห์การกระจายของ
ทรัพยากรในโลกท่ีส่งผลต่อความสัมพันธ์ทาง
เศรษฐกิจระหว่างประเทศ 

   การกระจายของทรัพยากรในโลกที่ส่งผลต่อความสัมพันธ์
ทางเศรษฐกิจระหว่างประเทศ เช่น น้ ามัน ป่าไม้ ทองค า  
ถ่านหิน แร่ เป็นต้น 

ส.3.2 ม.2/4 วิเคราะห์การแข่งขันทางการค้า
ในประเทศและต่างประเทศที่ ส่ งผลต่อ
คุณภาพสินค้าปริมาณการผลิตและราคา
สินค้า 

   การแข่งขันทางการค้าในประเทศและต่างประเทศ 

ส.3.2 ม .3/1 อธิบายบทบาทหน้ าที่ ของ
รัฐบาลในระบบเศรษฐกิจ 

   บทบาทหน้าที่ของรัฐบาลในการพัฒนาประเทศในด้าน
ต่างๆ  

   บทบาทและกิจกรรมทางเศรษฐกิจของรัฐบาล เช่นการ
ผลิตสินค้าและบริการสาธารณะที่เอกชนไม่ด าเนินการ 
เช่นไฟฟ้า ถนน โรงเรียน 

       - บทบาทการเก็บภาษีเพื่อพัฒนาประเทศของรัฐในระดับ
ต่าง ๆ   

       - บทบาทการแทรกแซงราคาและ การควบคุมราคาเพื่อ 
การแจกจ่ายและการจัดสรรในทางเศรษฐกิจ 

   บทบาทอื่นของรัฐบาลในระบบเศรษฐกิจในสังคมไทย 

ส.3.2 ม.3/2 แสดงความคิดเห็นต่อนโยบาย
และกิจกรรมทางเศรษฐกิจของรัฐที่มีต่อ
บุคคล กลุ่มคน ประเทศชาติ 

   นโยบาย และกิจกรรมทางเศรษฐกิจของรัฐบาล 

ส.3.2 ม.3/3 อภิปรายบทบาทความส าคัญ
ของการรวมกลุ่มทางเศรษฐกิจหว่างประเทศ 

   บทบาทความส าคัญของการรวมกลุ่มทางเศรษฐกิจระหว่าง
ประเทศ 

   ลักษณะของการรวมกลุ่มทางเศรษฐกิจ 
   กลุ่มทางเศรษฐกิจในภูมิภาคต่างๆ   

ส. 3.2 ม. 3/4 อภิปรายผลกระทบที่เกิดจาก
ภาวะเงินเฟ้อ เงินฝืด 

   ผลกระทบที่เกิดจากภาวะเงินเฟ้อ เงินฝืด ความหมาย
สาเหตุและแนวทางแก้ไขภาวะเงินเฟ้อ เงินฝืด 

ส.3.2 ม.3/5 วิเคราะห์ผลเสียจาก 
การว่างงานและแนวทางแก้ปัญหา 

   สภาพและสาเหตุปัญหาการว่างงาน 
   ผลกระทบจากปัญหาการว่างงาน 
   แนวทางการแก้ไขปัญหาการว่างงาน 

ส.3.2 ม.3/6 วิเคราะห์สาเหตุและวิธีการกีด
กันการค้าในการค้าระหว่างประเทศ 

   การค้าและการลงทุนระหว่างประเทศ 
   สาเหตุและวิธีการกีดกันทางการค้าในการค้าระหว่าง 
      ประเทศ 
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จากมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดทางเศรษฐศาสตร์ของหลักสูตรแกนกลางการศึกษา
แห่งชาติ พุทธศักราช 2551 สะท้อนถึงมโนทัศน์ส าคัญของการเรียนเศรษฐศาสตร์ในระดับมัธยมศึกษา
ตอนต้น ที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนสามารถน าความรู้ทางเศรษฐศาสตร์ไปสู่การบริหารจัดการทรัพยากรและ
การด าเนินชีวิตในสังคมได้ (ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา ส านักงานคณะกรรมการการศึกษา
ขั้นพ้ืนฐาน กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) จากการวิเคราะห์สาระการเรียนรู้ตามมาตรฐานการเรียนรู้                     
สาระเศรษฐศาสตร์ สามารถสรุปมโนทัศน์ส าคัญในการเรียนรู้ ดังนี้ 
 ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น  

- เข้าใจความหมายและความส าคัญของเศรษฐศาสตร์เบื้องต้น (ส.3.1 ม.1/1) 
- เข้าใจความหมาย ความเป็นมา หลักการและเป้าหมายของปรัชญาของ 

เศรษฐกิจพอเพียง ประยุกต์ใช้ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงในชีวิตประจ าวัน การผลิตสินค้าและ
บริการในท้องถิ่น วิเคราะห์ปัญหาของท้องถิ่นโดยใช้ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง แนวทางการแก้ไข
และพัฒนาท้องถิ่นตามปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง หลักการส าคัญของระบบสหกรณ์ ความสัมพันธ์
ระหว่างแนวคิดเศรษฐกิจพอเพียงกับหลักการและระบบของสหกรณ์เพ่ือประยุกต์ใช้ในการพัฒนา
เศรษฐกิจชุมชน (ส.3.1 ม.1/3, ส.3.1 ม.2/3, ส. 3.1 ม. 3/2, ส. 3.1 ม. 3/3) 

- ความเข้าใจถึงบทบาทสถาบันทางการเงิน ตระหนักถึงความส าคัญของการหา 
รายได้ การออมและการลงทุน ปัญหาของการออมและการลงทุนในสังคมไทย และบริหารการออม
และการลงทุนในครัวเรือน (ส.3.2 ม.1/1, ส.3.1 ม.2/2) 

- ความหมาย ความส าคัญ และหลักการผลิตสินค้าและบริการอย่างมี 
ประสิทธิภาพ ส ารวจการผลิตสินค้าในท้องถิ่นว่ามีการผลิตอะไรบ้าง ใช้วิธีการผลิตอย่างไร มีปัญหา
ด้านใดบ้าง มีการน าเทคโนโลยีอะไรมาใช้ที่มีผลต่อการผลิตสินค้าและบริการ น าหลักการผลิตมา
วิเคราะห์การผลิตสินค้า และบริการในท้องถิ่นทั้งด้านเศรษฐกิจ สังคม และสิ่งแวดล้อม ส ารวจและ
วิเคราะห์ปัญหา การผลิตสินค้าและบริการในท้องถิ่น (ส.3.1ม.2/2) 

- การเป็นผู้บริโภคท่ีมีประสิทธิภาพและรู้จักรักษาและคุ้มครองสิทธิประโยชน์ของ 
ผู้บริโภค (ส.3.1 ม.1/2 , ส.3.1ม.2/4) 

- เข้าใจการท างานของกลไกราคา การเปลี่ยนแปลงของราคาสินค้าและบริการ  
ลักษณะ ปัจจัยและแนวทางปฏิบัติท่ามกลางสภาวะเงินเฟ้อ-เงินฝืด (ส.3.1 ม.1/1,  ส.3.2 ม.3/1) 

- เข้าใจและเห็นถึงความส าคัญของการพ่ึงพาอาศัย การแข่งขันทางเศรษฐกิจ  
การร่วมมือทางเศรษฐกิจ (ส. 3.2 ม. 1/2, ส.3.2 ม.2/2, ส.3.2 ม.2/3, ส.3.2 ม.2/4) 

- บทบาทหน้าที่ของรัฐบาลในการพัฒนาประเทศในด้านต่างๆ บทบาทและ 
กิจกรรมทางเศรษฐกิจของรัฐบาล (ส.3.2ม.3/1-3, ส.3.2ม.3/5, ส.3.2ม.3/6) 
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 จากการศึกษาสาระเศรษฐศาสตร์ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 
2551 และแนวทางการจัดการเรียนรู้ในวิชาเศรษฐศาสตร์ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ท าให้ได้ข้อสรุป
ถึงมโนทัศน์ทางเศรษฐศาสตร์ที่ส าคัญต่อการเรียนรู้ของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น เพ่ือที่จะสามารถ
น ามาวิเคราะห์ความสอดคล้องของสาระการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์กับความฉลาดรู้การเงิน และ
คัดเลือกเฉพาะสาระที่ เกี่ยวข้อง เพ่ือน ามาสังเคราะห์ขอบเขตของเนื้อหาความรู้ พ้ืนฐานทาง
เศรษฐศาสตร์ในชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ซึ่งจะ
กล่าวถึงในบทที่ 3 วิธีด าเนินการวิจัยต่อไป 

1.6.3 แนวทางจัดการเรียนรู้ในวิชาเศรษฐศาสตร์  
แนวทางในการจัดการเรียนรู้ในวิชาเศรษฐศาสตร์ให้สอดคล้องกับมโนทัศน์และความส าคัญ

วิชาเศรษฐศาสตร์ เพ่ือให้นักเรียนสามารถน าความรู้ทางเศรษฐศาสตร์ไปสู่การจัดการทรัพยากรและ
ด าเนินชีวิตท่ามกลางบริบททางเศรษฐกิจได้อย่างมีความสุขนั้น สามารถสรุปได้ดังนี้ 
   1.6.3.1 การเรียนรู้ที่เชื่อมโยงกับบริบท เชษฐภูมิ วรรณไพศาล (2559) เสนอว่า  
การจัดการเรียนรู้เศรษฐศาสตร์ย่อมต้องส่งเสริมให้เกิดความเชื่อมโยงระหว่างการด าเนินเศรษฐกิจที่
จะส่งผลกระทบต่อตนเอง ด้วยเหตุนี้เนื้อหาการเรียนการสอนเศรษฐศาสตร์จึงควรเกี่ยวข้องกับบริบท
ทางสังคมของนักเรียนโดยตรงและสามารถเชื่อมโยงให้นักเรียนน าไปสู่การใช้ในชีวิตประจ าวันด้วย    
การยกตัวอย่างที่ง่าย ใกล้ตัวและเชื่อมโยงกับประสบการณ์เดิม (Ayers, 2017) 
  1.6.3.2 การปลูกฝังกระบวนการคิด ในการออกแบบการเรียนรู้เศรษฐศาสตร์ควร
ส่งเสริมให้เกิดกระบวนการคิดทางเศรษฐศาสตร์ ได้แก่ กระบวนการคิดแก้ไขปัญหา (Problem-
solving Thinking) กระบวนการคิดเชิงอนาคต กระบวนการคิดและการตัดสินใจในรูปแบบ Marginal 
Thinking คือ การตัดสินใจผ่านการเปรียบเทียบต้นทุนกับประโยชน์สูงสุด เพ่ือน ามาสู่การเลือก
ทรัพยากรอย่างคุ้มค่ามากท่ีสุด (Walstad, 1992; เชษฐภูมิ วรรณไพศาล, 2559) 
  1.6.3.3 การเชื่อมโยงความรู้ในเชิงทฤษฎีสู่โลกทัศน์ทางเศรษฐกิจ ปัญหาหนึ่งที่พบ
จากการเรียนการสอนวิชาเศรษฐศาสตร์ คือ นักเรียนไม่สามารถเข้าใจถึงมโนทัศน์หลักของ
เศรษฐศาสตร์ซึ่งมีปัจจัยส าคัญมาจากการจัดการเรียนการสอนที่มุ่งเน้นการบรรยายค าศัพท์และทฤษฎี
ทางเศรษฐศาสตร์ที่เข้าใจได้ยาก ด้วยเหตุนี้การจัดการเรียนการสอนเศรษฐศาสตร์ควรมีการเชื่อมโยง
กับบริบทหรือประเด็นทางเศรษฐกิจ (Economic Issue) เพ่ือให้นักเรียนสามารถเชื่อมโยงความรู้ทาง
ทฤษฎีไปสู่การปฏิบัติ อาทิ การวาดกราฟอุปสงค์และอุปทานในการอธิบายภาวะการขึ้นราคาของ
สินค้าที่จะน าไปสู่การคาดคะเนราคาของสินค้าในอนาคต (Ayers, 2017; Walstad, 1992; สมศักดิ์ 
ตันติแพทยางกูร & ไพฑูรย์ สินลารัตน์, 1988) 
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 จากนิยาม มโนทัศน์ทางเศรษฐศาสตร์ในระดับมัธยมศึกษาตอนต้น สะท้อนให้เห็นว่า
เศรษฐศาสตร์กับความฉลาดรู้การเงินนั้นเป็นที่เกี่ยวข้องสัมพันธ์กัน เนื่องจากเงินจัดเป็นส่วนหนึ่งของ
ทรัพยากรที่อยู่ในชีวิตประจ าวันของมนุษย์ อีกท้ังการเงินเป็นส่วนหนึ่งของเศรษฐกิจในฐานะเครื่องมือ
ของประชากรซึ่งมีบทบาทเป็นผู้บริโภคของกิจกรรมในระบบเศรษฐกิจ ซึ่งสอดคล้องกับจุดมุ่งหมาย
ของการส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน คือ “เพ่ือการมีชีวิตที่ดีและมีส่วนร่วมในชีวิตทางเศรษฐกิจได้
ตลอดชีวิต” (PISA, 2016) เศรษฐศาสตร์จึงบทบาทต่อการส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินในในฐานะ 
“ความรู้” ที่จะช่วยให้นักเรียนน าไปใช้ในการประเมินและตัดสินใจทางการเงินส่วนบุคคลได้อย่าง
เหมาะสมกับทิศทางสภาวะทางการเงินในระบบเศรษฐกิจ  
 นอกจากนี้ แนวทางการจัดการเรียนการสอนเศรษฐศาสตร์ยังมีความสอดคล้องกับแนวทาง      
การจัดการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน คือ มุ่งเน้นการให้นักเรียนได้ใช้กระบวนการคิดและ            
การตัดสินใจที่เชื่อมโยงกับบริบททางเศรษฐกิจและการเงินในชีวิตจริง ดังนั้นการจัดการเรียนการสอน
เศรษฐศาสตร์กับความฉลาดรู้การเงินจึงเป็นสิ่งที่สามารถจัดการเรียนการสอนเพื่อส่งเสริมควบคู่กันไป
ได ้
 

ตอนที่ 2 แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน (Scenario-based Learning)  
 

 แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์ เป็นฐาน (Scenario-based Learning) เป็นแนวคิด         
การเรียนรู้ที่นิยมใช้ในสถานศึกษาที่มุ่งเน้นการจัดการเรียนการสอนด้านวิชาชีพเพ่ือการสร้างให้
นักเรียนหรือนักศึกษาเป็น “มืออาชีพ” ในอนาคต (Errington, 2011; Som Naidu, 2010; Reesa 
Sorin, 2015) แนวคิดการเรียนรู้นี้เกิดขึ้นในการจัดการเรียนการสอนในระดับอุดมศึกษาซึ่งพบปัญหา
ถึงช่องว่างระหว่างการเชื่อมโยงความรู้ทางทฤษฎีไปสู่การปฏิบัติทางวิชาชีพ แนวคิดการเรียนรู้แบบ
ฉากทัศน์เป็นฐานจึงเป็นแนวทางการจัดการเรียนรู้ที่จ าลองเหตุการณ์หรือสถานการณ์ที่เกิดขึ้นจริงใน
วิชาชีพนั้น ๆ มาจัดเป็นสถานการณ์ภายในชั้นเรียนเพ่ือให้นักเรียนหรือนักศึกษานั้นได้ฝึกที่จะแก้ไข
ปัญหาในสถานการณ์ที่จะต้องพบเจอในอนาคต เพ่ือสร้างให้มีความเป็นผู้เชี่ยวชาญก่อนที่จะไปเผชิญ
กับเหตุการณ์จริงในวิชาชีพ ภายหลังมีการน าไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ที่ไม่ได้เพียงมุ่งส่งเสริมทักษะ
อาชีพ แต่เป็นการเสริมสร้างให้นักเรียนสามารถเชื่อมโยงความรู้ไปสู่การปฏิบัติในชีวิตจริงได้ แนวคิด
การเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานมีนิยาม หลักการและข้ันตอนการจัดการเรียนรู้ ดังนี้ 
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2.1 ความหมายของแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน   

 Errington (2011) ได้ให้ค าจ ากัดความของแนวคิดเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน (Scenario-
based Learning: SBL) ว่า “คือ แนวทางการสอนใด ๆ ที่ เกี่ ยวข้องกับการใช้สถานการณ์ 
(Scenarios) โดยเจตนา เพ่ือน าไปสู่การเกิดความตั้งใจในการเรียนรู้ตามที่ต้องการ โดยให้นักเรียนได้
ใช้วิธีของตนเองเพ่ือส ารวจและน าไปสู่การค้นพบผลลัพธ์การเรียนรู้ที่ฝังอยู่ด้วยตนเอง”(M. Seren 
Smith, 2018) Reesa Sorin (2015) ได้ให้ค านิยามเกี่ยวกับแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน
ว่า “กลยุทธ์ในการเรียนรู้ เพ่ือจูงใจนักเรียนเข้าสู่กระบวนการแก้ปัญหา (Problem Solving)         
การตัดสินใจ (Decision-making) การคิดเชิงวิพากษ์ (Critical Thinking) การสร้างมุมมองและ
แสดงออกอย่างสร้างสรรค์ในบทบาทหน้าที่ตามความท้าทายของวิชาชีพ” ในขณะที่ Hursen (2017) 
ให้นิยามว่า “เป็นการเรียนรู้ที่มีความหมายภายในบริบทอย่างแท้จริง ผ่านการก าหนดฉากทัศน์ที่
เชื่อมโยงกับโลกแห่งความเป็นจริง (the Real-world Scenarios) หรือ “ใกล้เคียงกับชีวิตจริง (Near 
Life)” (Errington, 2011)  
   จากการสังเคราะห์นิยามแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน สามารถสรุปได้ว่า 
“แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์ เป็นฐาน (Scenario-based Learning) หมายถึง แนวทาง         
การจัดการเรียนรู้ผ่านการก าหนดฉากหรือเรื่องราวที่เชื่อมโยงกับโลกแห่งความเป็นจริง (Real world) 
หรือ ใกล้เคียงกับชีวิตจริง (Near-Life) ภายใต้พ้ืนที่ที่ปลอดภัย ผ่านกระบวนการที่จูงใจให้นักเรียนใช้
ทักษะอันหลากหลาย เพ่ือสร้างให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้จากการค้นพบด้วยตนเอง”   
 

2.2 ประเภทของการแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน 

Edward P. Errington (2010) ได้น าเสนอประเภทของแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็น
ฐาน โดยแบ่งออกเป็น 4 ประเภท ดังนี้    

ประเภทที่ 1 ฉากทัศน์ที่ใช้ทักษะเป็นฐาน (Skills-based scenarios) แนวคิดการเรียนรู้แบบ 
ฉากทัศน์เป็นฐานที่มุ่งเน้นการพัฒนาทักษะโดยมีเกณฑ์การปฏิบัติทักษะโดยเฉพาะ ยกตัวอย่างเช่น 
การใช้ฉากปฐมพยาบาลเพ่ือฝึกทักษะอาชีพของพยาบาล การสร้างฉากเพ่ือฝึกทักษะทางด้าน        
การสื่อสารของนักศึกษาเทคโนโลยีสารสนเทศ เป็นต้น แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน
ประเภทนี้จึงนิยมใช้ในการจัดการเรียนการสอนในระดับมหาวิทยาลัยที่มุ่งส่งเสริมทักษะอาชีพ   

ประเภทที่  2 ฉากทัศน์ที่ ใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-based scenarios) เป็นแนวคิด      
การเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน มุ่งเน้นการสร้างทักษะการแก้ไขปัญหาผ่านฉากทัศน์ที่ก าหนด ฉากที่
ออกแบบนิยมรูปแบบของปัญหาปลายเปิดเพ่ือให้นักเรียนได้ตั้งสมมติฐานของปัญหา ค้นหาข้อมูลเพ่ือ
หาสาเหตุและแนวทางการแก้ไขปัญหา พร้อมแก้ไขปัญหาในสถานการณ์ท่ีก าหนด    
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ประเภทที่  3 ฉากทัศน์ที่ ใช้ประเด็น เป็นฐาน ( Issue-based scenarios) เป็นแนวคิด          
การเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานมุ่งเน้นการสร้างฉากที่อิงกับประเด็นบางอย่าง เพ่ือให้นักเรียนเข้าใจ
ต่อประเด็นนั้นมากยิ่งข้ึน รวมทั้งเป็นการพัฒนาความเห็นอกเห็นใจในมุมมองของผู้อ่ืน      

ประเภทที่  4 ฉากทัศน์ โดยใช้ เหตุการณ์ที่ เป็นไปได้ เป็นฐาน (Specculative-based 
scenarios) เป็นแนวคิดเพ่ือการก าหนดฉากที่จะส่งเสริมให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ผ่านฉากที่เชื่อมโยง
กับความเป็นจริงเพ่ือสร้างการรับรู้ของตนเอง รวมทั้งความเข้าใจที่เกี่ยวข้องกับศาสตร์ในวิชาชีพหรือ
ศาสตร์ที่เรียนซึ่งอาจต้องเผชิญในเหตุการณ์อนาคต   
   จากการศึกษาประเภทของแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน พบว่าแนวคิดการเรียนรู้
แบบฉากทัศน์เป็นฐานประเภทฉากทัศน์โดยใช้เหตุการณ์ที่เป็นไปได้เป็นฐาน (Specculative-based 
scenarios) มีความสอดคล้องกับแนวทางส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน เนื่องจากความฉลาดรู้การเงิน
มุ่งให้นักเรียนได้น าความรู้ทางการเงิน ทักษะทางการเงินและเจตคติทางการเงินไปสู่การน าไปปฏิบัติ
ในบริบทที่ใกล้เคียงกับเหตุการณ์ในชีวิตประจ าวันจริง การจ าลองฉากเหตุการณ์ที่ใกล้เคียงกับบริบท
ทางการเงินของนักเรียนจึงเป็นอีกกระบวนการเรียนรู้หนึ่งที่จะช่วยส่งเสริมให้นักเรียนได้พัฒนา     
ความฉลาดรู้การเงินบนพื้นที่ที่ปลอดภัยและใกล้เคียงกับชีวิตประจ าวันได้มากท่ีสุด   
 

2.3 แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวโยงกับแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน 

แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน มีหลักการที่มุ่งส่งเสริมการเรียนรู้ที่เชื่อมโยงทฤษฎีสู่  
การปฏิบัติให้นักเรียนได้ใช้ทักษะอันหลากหลายภายใต้ฉากทัศน์ที่ออกแบบให้เชื่อมโยงกับโลกแห่ง     
ความเป็นจริง โลกเสมือนจริง หรือใกล้เคียงกับความเป็นจริง และให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้จาก     
การค้นพบด้วยตนเองโดยไม่ถูกตัดสินว่าถูกหรือผิด จากหลักการดังกล่าวจึงสามารถสะท้อนให้เห็นว่า
แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานนั้น มีทฤษฎีที่เกี่ยวข้องเป็นพ้ืนฐานการเรียนรู้ คือ ทฤษฎี   
การเรียนรู้ตามบริบท (Situated Learning Theory) 

ทฤษฎีการเรียนรู้ตามบริบทหรือทฤษฎีการเรียนรู้ตามสถานการณ์ (Situated Learning  
Theory) สร้างขึ้นโดย Lave and Wanger ซึ่งเชื่อว่าการเรียนรู้ด้วยการแก้ไขปัญหาและกระบวนการ
ทางปัญญา (Cognitive Process) จะพัฒนาได้ดีหากเชื่อมโยงกับความเป็นไปของโลก (Lave & 
Wenger, 1991) ด้วยเหตุนี้ทฤษฎีการเรียนรู้ตามบริบทจึงมุ่งเน้นการเรียนรู้ผ่านการปฏิบัติท่ามกลาง
การจัดสภาพแวดล้อมที่คล้ายคลึงกับสถานการณ์จริง (J. Michael 2007) มุ่งเน้นลักษณะแต่ละบุคคล
ที่คิดและกระท าต่อสภาพแวดล้อมนั้นเพ่ือสร้างให้เกิดความเข้าใจผ่านการลงมือปฏิบัติ  เกิดเป็น        
การเรียนรู้อย่างมีความหมาย ทฤษฎีการเรียนรู้ตามบริบทประกอบด้วยแนวคิดในการจัดการเรียนรู้ 
ได้แก่ แนวคิดการเรียนรู้แบบสถานการณ์เสมือนจริงเป็นฐาน (Simulation-based Learning) กับ
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แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์ เป็นฐาน (Scenario-based Learning) (Errington, 2011; J. 
Michael 2007; Sorin, 2013b) ทั้งสองแนวคิดการเรียนรู้นิยมใช้เป็นแนวทางการในการจัดการศึกษา
ระดับผู้ใหญ่ ได้แก่ การจัดฉากทัศน์เพ่ือส่งเสริมความเชี่ยวชาญทางวิชาชีพ อาทิ แพทย์ พยาบาล หรือ
ในทางวิศวกรรม (Qvortrup et al., 2016) ประกอบด้วยวิธีการสอนที่หลากหลาย อาทิ วิธีการสอน
แบบบทบาทสมมติ (Role Playing) (Errington, 2010a) วิธีการสอนแบบกรณีศึกษา (Case- study) 
วิธีการสอนแบบสถานการณ์จ าลอง (Simulation/Scenarios) วิธีการสอนแบบอภิปราย และวิธี     
การสอนโดยใช้เกม (Game) (Christina Bain & Joana Hyatt, 2011) 
 

ภาพที่ 2 ความเชื่อมโยงระหว่างทฤษฎีการเรียนรู้ตามบริบทกับแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็น
ฐาน แนวคิดการเรียนรู้แบบสถานการณ์เสมือนจริงเป็นฐาน และวิธีการสอนต่าง ๆ 
 

2.4 หลักการของแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน 

   นักวิชาการหลายท่านได้ศึกษาหลักการของแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน และ
น าเสนอผ่านงานวิจัยต่างๆ ดังนี้ 
 Hursen (2017) อธิบายหลักการส าคัญของแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานว่าเป็น      
การเรียนรู้ที่สร้างความเป็นผู้ทรงคุณวุฒิในเนื้อหาและทักษะผ่านการลงมือปฏิบัติด้วยการก าหนดฉาก
ที่เชื่อมโยงกับโลกแห่งความเป็นจริงที่จูงใจให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการแก้ปัญหาภายใต้ห้องเรียนอย่าง
ปลอดภัย 
 
 

ทฤษฎีการเรียนรู้ตามบริบท  
(Situated Learning Theory) 

แนวคิดการเรียนรู้แบบสถานการณ์ 
เสมือนจริงเป็นฐาน 

(Simulation-based Learning) 

แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน 
(Scenario-based Learning) 

วิธีการสอนแบบบทบาทสมมติ (Role Playing) / วิธีการสอนแบบกรณีศึกษา (Case Study) 
วิธีการสอนแบบสถานการณ์จ าลอง (Simulation/ Scenario) / วิธีการสอนแบบอภิปราย/ 

วิธีการสอนโดยใช้เกม   
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 Errington (2011) น าเสนอหลักการของแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานว่าเป็น           
การเรียนรู้ที่มุ่งเน้นการเปลี่ยนโอนความรู้ในเชิงของเนื้อหาไปสู่การปฏิบัติ (To Deliver Substantive 
Subject Content) ผ่านกระบวนการทางการคิด (Cognitive Motivation) พัฒนานักเรียนให้มี
เอกลักษณ์ทางวิชาชีพ (Develop Their Professional Identity) โดยก าหนดฉากทัศน์ที่ไม่สมบูรณ์
ให้นักเรียนร่วมกันค้นพบทางเลือกในการแก้ไขและการตัดสินใจผ่านฉากทัศน์ ซึ่งฉากทัศน์ที่ออกแบบ
ย่อมไม่ใช่ชีวิตจริง แต่ได้รับการออกแบบให้เสมือนจริงหรือใกล้ความจริง (Near World) เพ่ือ         
การเรียนรู้อย่างปลอดภัยในชั้นเรียน  
 Errington (2013) เสนอว่าแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน ย่อมเปิดโอกาสให้
นักเรียนมีส่วนร่วมในการสวมบทบาทความเป็นคนอ่ืนและใช้วิธีการของตนเองเพ่ือส ารวจฉากทัศน์ 
และเชิญชวนให้นักเรียนค้นพบสิ่งต่าง ๆ ด้วยตนเอง (M. Seren Smith, 2018) 
 Mariappan et al (2004) เสนอหลักในการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบ             
ฉากทัศน์เป็นฐานว่า การเรียนรู้ควรมุ่งเน้นการจัดการเรียนรู้ที่สนุกสนาน ฉากทัศน์ย่อมต้องใกล้เคียง
กับความเป็นจริงเพราะความจริงย่อมเป็นประสบการณ์ที่ดีที่สุด การเรียนรู้จะเกิดขึ้นแม้นักเรียนจะ
เลือกเส้นทางผิดตลอดทาง กระบวนการสร้างให้นักเรียนเกิดการตัดสินใจโดยไม่มีการตัดสินว่า
ทางเลือกนั้นผิดหรือถูก  
 Ray Jimenaz (2009) ให้นิยามว่า แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์ เป็นฐานจัดเป็น
กระบวนการในการค้นพบ (A discovery process) ที่นักเรียนได้น าเสนอผ่านสถานการณ์และ
ตัดสินใจด้วยตัวเลือกที่ดีที่สุด ตลอดทางที่ตัดสินใจนักเรียนจะเรียนรู้ผ่านการค้นพบค าตอบด้วยตนเอง 
 Sorin (2013) น าเสนอถึงหลักการของแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์ว่าเป็นการเรียนรู้ที่
มุ่งเน้นการลงมือปฏิบัติผ่านฉากที่ครูออกแบบซึ่งต้องมีลักษณะใกล้เคียงกับชีวิตจริง (Near-Life) 
นักเรียนมีบทบาทส าคัญในการปฏิบัติภารกิจในฉากทัศน์ เปิดโอกาสให้คิดแก้ปัญหาผ่านทางเลือกอัน
หลากหลายมาสู่การตัดสินใจเลือกทางเลือกที่ดีที่สุดและมีส่วนร่วมในฉากทัศน์ที่มีความสัมพันธ์กับ
วัฒนธรรมของการเป็นมืออาชีพที่แท้จริง  
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ตารางท่ี 2 การสังเคราะห์หลักการส าคัญของแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน   
 

หลักการส าคัญของ 
แนวคิดการเรียนรู้ 

แบบฉากทัศน์เป็นฐาน 

Hursen and 
Fasli (2017) 

 

Mariappan, 
Shih, and 
Schrader 
(2004) 

Errington 
(2011, 
2013)  

Ray 
Jimanez  
(2009) 

Sorin 
(2013b) 

1. มุ่งเน้นการน าทฤษฎีไปสู่
การปฏิบัติ 

     

2. ฉ ากทั ศน์ เ ช่ื อม โย งกั บ
บริบทท่ีใกล้เคียงกับชีวิตจริง 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

3. ก ร ะ บ วน ก า รจู ง ใจ ให้
นักเรียนได้ใช้ความรู้ ทักษะ
และกระบวนการคิด อาทิ 
การคิดเชิงวิพากษ์  การคิด
วิเคราะห์ การตัดสินใจและ
การแก้ปัญหา  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

4. นักเรียนได้รับการเสนอ
ทางเลือกและเสนอทางเลือก
ที่ หลากหลาย เพื่ อน าไปสู่    
การตัดสินใจ 

   
 

 
 

 
 

5. เปิ ด โอกาส ให้ นั ก เรี ยน
เรี ยน รู้ ผ่ านการป ฏิ บั ติ ใน
สภาพแวดล้อมท่ีปลอดภัย 

  
 

 
 

 
 

 
 

6. เน้นการเรียนรู้ร่วมกัน      

7. การเรียนรู้ด าเนินไปอย่าง
สนุกสนาน 

     

8. กระบวนการเปดิให้
นักเรียนเรียนรูจ้าก 
ความผิดพลาดและการค้นพบ
ค าตอบด้วยตนเอง 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

 
จากตารางที่ 2.2 สามารถสรุปหลักการส าคัญของแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานได้  

ดังนี้  
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1) แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานมุ่งเน้นสู่การน าทฤษฎีไปสู่การปฏิบัติ ด้วยเหตุ 
นี้ ในการก าหนดฉากทัศน์เพ่ือการเรียนรู้ จึงต้องมีกระบวนการที่นักเรียนสามารถแสดงออกถึงการน า
ความรู้ ม าใช้ ใน การแก้ ไขปัญ ห าหรือ ป ระยุ กต์ ใช้ ต ามที่ ฉ ากทั ศน์ ก าหนด (Incorparates 
contextualizes knowledge) (Ireland et al, 2014 อ้างถึงใน Reesa Sorin, 2015: 9)     

2) แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานย่อมมีการก าหนดฉากที่ประกอบด้วยตัวละคร 
เหตุการณ์และเรื่องราว โดยต้องเชื่อมโยงจากสถานการณ์ที่เกิดขึ้นจริงในโลก (Real World) หรือ
ใกล้เคียงชีวิตจริง (Near life) (Errington, 2010b, 2011) ที่นักเรียนจะต้องเผชิญในชีวิตมาสู่พ้ืนที่
ที่ปลอดภัยในการเรียนรู้ที่ ฉากทัศน์มีความท้าทายและจูงใจให้นักเรียนต้องการน าความรู้มาสู่    
การปฏิบัติหรือการใช้ทักษะท่ีมี อาทิ ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์ (Critical Thinking) ทักษะการคิด
วิเคราะห์ ทักษะการแก้ไขปัญหา (Problem solving) ทักษะการตัดสินใจ (Decision-making) 
ผ่านการสวมบทบาทและแสดงออกอย่างอิสระ 

3) นักเรียนใช้กระบวนการคิดและสามารถก าหนดทางเลือกเพื่อแก้ปัญหาในฉากทัศน์ที่
ก าหนดได้หลากหลายแนวทาง แต่เลือกแนวทางที่ดีที่สุดด้วยการพิจารณาจากปัจจัยต่าง  ๆ โดย
ทางเลือกที่นักเรียนเลือกนั้นย่อมไม่ถูกตัดสินว่าเป็นทางเลือกที่ผิดหรือถูก (Cigdem Hursen, 
2017)  

 4) นักเรียนเรียนรู้ผ่านความผิดพลาด ฉากที่ก าหนดเปิดช่องว่างเพ่ือให้นักเรียนได้เติมเต็ม    
ผ่านการน าเสนอทางเลือกในการตัดสินใจและจูงใจให้นักเรียนค้นหาแนวทางในการแก้ไขพัฒนา แม้ว่า
ทางเลือกนั้นจะเป็นการเลือกแนวทางที่ผิดพลาด แต่ส่งผลให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ที่จะน าไปปรับใช้
เมื่อต้องเผชิญกับสถานการณ์ ในลักษณะคล้ายคลึงกันในอนาคต ครูไม่ มีบทบาทเป็นผู้ตัดสิน      
ความถูกผิดในทางเลือกของนักเรียน แต่นักเรียนจะมีหน้าที่หลักในการประเมินความส าเร็จจาก
ทางเลือกของตนเอง (Mariappan et al., 2004)  
 

2.5 หลักในการออกแบบและองค์ประกอบของฉากทัศน์ (Scenario Building & 

Scanario’s Elements ) 

จากงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการน าเสนอการจัดการเรียนการสอนโดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบ
ฉากทัศน์เป็นฐาน นักวิจัยได้น าเสนอหลักการในการออกแบบฉากทัศน์ ดังนี้ 
 Som Naidu et al. (2007) ได้น าเสนอหลักในการออกแบบฉากทัศน์ในการเรียนรู้ที่ดี ได้แก่ 

1) มีการก าหนดขอบเขตในลักษณะกว้าง (A large Extent) คือ ฉากทัศน์เปิดโอกาสให้ 
นักเรียนมีส่วนร่วมในการแสดงออกซึ่งความคิดเห็นหรือความรู้สึก ครูจึงต้องออกแบบฉากทัศน์และ
โจทย์ที่ยืดหยุ่น แต่ไม่เปิดกว้างจนเกินไปจนส่งผลให้นักเรียนไม่เกดิการเรียนรู้ตามท่ีคาดหวัง 
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2) ฉากทัศน์และกระบวนการมีความสร้างสรรค์ น่าสนใจ และสร้างแรงจูงใจให้นักเรียน 
ต้องการที่จะปฏิบัติจนกระทั้งบรรลุความส าเร็จตามเป้าหมาย มีการระบุผลการเรียนรู้ที่ชัดเจน 
(Learning Outcome) ซึ่งจะช่วยในการก าหนดขอบเขตในการออกแบบฉากทัศน์  

3) ฉากทัศน์ที่ออกแบบจะท าหน้าที่เป็นกระจกสะท้อนเรื่องราวที่เกิดข้ึนจริง (Mirrors  
Reality) 
 Michailidou (2017) ได้เสนอหลักในการออกแบบฉากทัศน์ว่า ฉากทัศน์ถูกก าหนดแตกต่าง
ไปตามผลการเรียนรู้และเนื้อหาที่ก าหนด ประกอบด้วยองค์ประกอบส าคัญ ได้แก่ เรื่องราว นักแสดง 
เป้าหมาย และเหตุการณ์   
 Errington (2008, 2011, 2013) เสนอหลักในการออกแบบฉากทัศน์ ดังนี้ 

1) ในฉากทัศน์ควรมีการวางเส้นทางเดินเรื่อง (Story Line) ได้แก่ นักแสดง แนวทาง              
การเดินเรื่อง จุดขัดแย้งที่จะเกิดขึ้นในระหว่างฉากทัศน์ อีกทั้งเส้นทางเดินเรื่องควรมีความน่าสนใจที่
จะจูงใจการเรียนรู้ของผู้เรียน 

2) ฉากทัศน์จะต้องก าหนดเวลาและสถานที่ให้ชัดเจน 
3) ความจริงคือสถานการณ์ท่ีดีที่สุด ฉากทัศน์จึงควรออกแบบให้เสมือนจริง  
4) นักเรียนสามารถเคลื่อนไหวได้อย่างอิสระและท าให้นักเรียนสามารถเปรียบเทียบฉากทัศน์

ในปัจจุบันเพื่อเชื่อมโยงกับเหตุการณ์ที่จะเผชิญในอนาคต  
5) ฉากทัศน์ย่อมต้องเติมลักษณะความสมจริง ซึ่งอาจถูกน าเสนอในรูปแบบของสไลด์ 

ข้อความ วิดีทัศน์ อีเมล์ กรณีศึกษาแบบตอบโต้ หรือการสัมภาษณ์ เป็นต้น  
6) ฉากทัศน์ย่อมต้องมีองค์ประกอบของจุดท้าทายหรือจุดขัดแย้ง (Challenge/Hook) ที่

เกิดข้ึนและเปิดให้นักเรียนได้มีโอกาสเข้าไปจัดการความตึงเครียดนั้น 
7) ฉากทัศน์ต้องประกอบด้วยภาวะวิกฤต (Climax Scene/Eureka Moment) ที่สามารถ   

จูงใจให้นักเรียนสนใจที่จะรับมือต่อสิ่งที่เกิดข้ึนในฉากทัศน์นั้น ๆ  
Ray Jimanaz (2009) เสนอหลักในการออกแบบฉากทัศน์ไว้ ดังนี้ 
1) ฉากทัศน์จะต้องส่งเสริมให้นักเรียนสามารถค้นพบหัวใจ (Goal) ของเรื่องราวด้วยตนเอง 
2) ฉากทัศน์เป็นเรื่องเก่ียวกับเรื่องราว (Stories) เฉกเช่นเดียวกับการเขียนต้นฉบับของบท 

ภาพยนตร์ มีการตั้งค่าด้วยฉากที่ร้อยเรียงต่อกันและการสร้างจุดขัดแย้ง (A Scene Suspenseful) 
เพ่ือจูงใจนักเรียนให้เข้าสู่เรื่องราว ท าให้นักเรียนเข้าใจถึงบริบทของเรื่องราวเพ่ือน ามาสู่การตัดสินใจ
ในทางเลือกที่ก าหนด 

3) ฉากทัศน์ย่อมต้องอาศัยการแบ่งแยกของฉากทัศน์ (Branching Scenario) ได้แก่  
การแตกแขนงของฉากทัศน์ การแตกแขนงของทางเลือก  
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4) ฉากทัศน์ย่อมเป็นการฝังเป้าหมายลงในเรื่องราว ที่ท าให้ตัวละครหรือก็คือนักเรียนได ้
ค้นพบเป้าหมายนั้น หรือการตัดสินใจเลือกรูปแบบต่าง ๆ ที่เหมาะสมกับพฤติกรรมของตัวละครหรือ
นักเรียน  

5) ฉากทัศน์ต้องเป็นเรื่องราวที่ส่งเสริมกระบวนการในการค้นพบค าตอบหรือเป้าหมาย  
ไม่ใช่การบังคับเพื่อให้นักเรียนเข้าร่วมในเรื่องราวที่พวกเขาไม่ได้เกี่ยวข้อง  
 Sorin (2013a) เสนอหลักในการออกแบบฉากทัศน์ไว้ว่า ฉากทัศน์ที่น ามาใช้ในกระบวนการ
นั้น จะต้องมีช่องว่างของเรื่องราวที่เปิดโอกาสให้นักเรียนได้ตัดสินใจเพ่ือให้เรื่องราวนั้นมีความสมบูรณ์ 
ซึ่งบทสรุปของฉากทัศน์แต่ละฉากนั้นย่อมช่วยในการกระตุ้นให้นักเรียนมีทางเลือกที่ดีกว่าในอนาคต
และมีผลต่อการเปลี่ยนแปลงที่จะตามมาซึ่งเหตุการณ์ใหม่ในล าดับต่อไป อีกท้ังควรมีข้อมูลที่สนับสนุน
เรื่องเล่าที่จะช่วยให้นักเรียนใช้ในการตัดสินใจในเหตุการณ์ที่เกิดขึ้น 
 Kathryn Nixon (2018) เสนอหลักการในการออกแบบฉากทัศน์ไว้ ดังนี้ 

1) การออกแบบฉากทัศน์ควรมีหลายตัวเลือก เพ่ือดูผลจากกกระท าของนักเรียนที่ต้อง 
เผชิญการตัดสินใจหลายครั้ง 

2) การออกแบบฉากทัศน์ควรประกอบด้วยการแสดงผลของค าตอบที่เลือกจากค าถามก่อน 
หน้าที่มีความสัมพันธ์กับตัวเลือกค าถามต่อ ๆ มาในรูปแบบโครงข่ายตัวเลือก 

3) ฉากย่อยต้องออกแบบให้ท้าทายนักเรียนอย่างต่อเนื่อง 
4) ฉากทัศน์ย่อมต้องสร้างเสริมการเรียนรู้ของนักเรียน โดยท้าทายให้นักเรียนได้ใช้ความรู้  

และคอยส ารวจความรู้สึกของตนเองว่า “ถูกต้อง” หรือ “ผิด” ในฉากทัศน์ที่มีความสมจริง 
5) ฉากทัศน์ย่อมต้องส่งเสริมการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมผ่านการที่นักเรียนเห็นผลกระทบ 

จากการตัดสินใจ 
 M. Seren Smith (2018) น าเสนอองค์ประกอบของฉากทัศน์ ดังนี้ 

1) จุดท้าทายหรือจุดขัดแย้ง (Challenge/Hook) โดยการจ าลองสภาพแวดล้อมเสมือนจริง 
ที่น าเสนอด้วยข้อความ ค าบรรยาย เพ่ือสร้างแรงบันดาลใจและกระตุ้นให้นักเรียนแก้ไขปัญหาให้
ส าเร็จ จุดท้าทายหรือจุดขัดแย้งนี้เองจะท าให้นักเรียนเกิดแรงจูงใจภายในถึงความคุ้มค่าที่ได้ร่วม
กิจกรรมมากกว่าการได้คะแนนพิเศษหรือเกรดที่ดี 

2) เรื่องเล่า (Narrative) เรื่องราวที่น ามาสู่การเกิดฉากทัศน์  
3) ตัวเลือก (Choices) ตัวเลือกที่ส่งเสริมการคิดและการตัดสินใจ ซึ่งเปิดโอกาสให้นักเรียน 

ได้ส ารวจปัญหา การแก้ปัญหา การไตร่ตรองซึ่งผลลัพท์ท่ีเกิดจากการตัดสินใจ  
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4) บทบาทและการสวมบทบาทสมมติ (Role & Role Play) นักเรียนได้รับบทบาทและสวม 
บทบาทตามที่ก าหนดแต่นักเรียนจะยังไม่ได้รับข้อมูลของบทบาทที่ชัดเจนทั้งหมด เมื่อเสร็จสิ้น        
การจ าลองบทบาทนั้น นักเรียนจะน าผลลัพท์จากการแสดงบทบาทมาวิเคราะห์จุดอ่อนกับจุดแข็งของ
ตนเอง ซึง่จะส่งผลให้นักเรียนตระหนักถึงคุณค่าของการเรียนรู้ที่เก่ียวข้องกับตนเองในอนาคต 

5) ความจริง (Autheticity) ฉากทัศน์ต้องมาจากเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นจริง และเก่ียวข้องกับ 
นักเรียนทั้งในวิชาชีพหรือสิ่งที่จะต้องเผชิญในอนาคต (Errington, 2011) มิฉะนั้นจะท าให้นักเรียน
รู้สึกเบื่อหน่าย (Durbach & Stewart, 2003)  
 
ตารางท่ี 3 การวิเคราะห์หลักการในการออกแบบฉากทัศน์จากงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

หลักในการออกแบบฉากทัศน์ Som 
Naidu et 
al. (2007) 

Michailidou 
(2017) 

Errington 
(2011) 

Sorin 
(2013a) 

Kathryn 
Nixon 
(2018) 

1. ฉากทัศน์เปิดโอกาสให้นักเรียนแสดงความคิดเห็นและ
เผชิญการตัดสินใจผ่านตัวเลือก ส่งเสริมการค้นพบ
เป้าหมายการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

 
 

  
 

 
 

 
 

2. มีการระบุผลการเรียนรู้ที่ชัดเจน      

3. ฉากทัศน์ประกอบด้วยเรื่องราวที่สะท้อนเหตุการณ์ที่
เกิดขึ้นจริง/เช่ือมโยงกับความเป็นจริง/เช่ือมโยงเหตุการณ์
ในอนาคตที่เกิดขึ้นจริง รวมทั้งข้อมูลที่ช่วยในการตัดสินใจ
ให้ฉากทัศน์มีความสมจริง 

 
 

  
 

 
 

 

4. มีองค์ประกอบ ได้แก่ ตัวละคร เหตุการณ์ สถานที่และ
เวลา 

     

5. มีเหตุการณ์จุดท้าทายหรือจุดขัดแย้งให้นักเรียนได้
เผชิญและจัดการความตึงเครียดนั้น 

   
 

 
 

 

6. ฉากทัศน์ส่งเสริมการเรียนรู้ที่ไม่ตัดสินผิดหรือถูก แต่
เปิดโอกาสให้นักเรียนคอยส ารวจตนเองว่าการตัดสินใจนั้น
เป็นไปอย่างไร 

     
 

 
จากข้อมูลของงานวิจัยทั้งหมดที่กล่าวมานั้น สามารถสรุปหลักในการออกแบบฉากทัศน์และ

องค์ประกอบของฉากทัศน์ เพ่ือน าไปใช้ในการออกแบบกิจกรรมของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ในงานวิจัย 
ดังนี้ 

1) หลักในการออกแบบฉากทัศน์ ประกอบด้วย 6 หลักการ ดังนี้ 
1.1) ฉากทัศน์จะต้องเปิดโอกาสให้นักเรียนแสดงความคิดเห็นและเผชิญ             

การตดัสินใจผ่านตัวเลือกและส่งเสริมให้นักเรียนค้นพบเป้าหมายการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
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1.2) ฉากทัศน์นั้นจะต้องเชื่อมโยงกับเรื่องราวที่เกิดข้ึนจริง และเก่ียวข้องกับ 
เหตุการณ์ทีน่ักเรียนจะต้องเผชิญในวิชาชีพหรือบริบทในอนาคต 

1.3) ฉากทัศน์จะต้องระบุผลการเรียนรู้ที่ชัดเจน 
1.4) ฉากทัศน์ประกอบด้วยเรื่องราวที่สะท้อนเหตุการณ์ท่ีเกิดขึ้นจริงหรือเชื่อมโยง 

กับความเป็นจริงหรือเชื่อมโยงเหตุการณ์ในอนาคตที่เกิดขึ้นจริง รวมทั้งข้อมูลที่ช่วยในการตัดสินใจ
ของนักเรียนจะต้องมาจากข้อเท็จจริง 

1.5) ฉากทัศน์ย่อมมีองค์ประกอบ ได้แก่ ตัวละคร เหตุการณ์ สถานที่ เวลา และมี 
เหตุการณ์จุดท้าทายหรือจุดขัดแย้ง (Challenge/Hook) ให้นักเรียนได้เผชิญและจัดการความตึง
เครียดนั้น 

1.6) ฉากทัศน์ส่งเสริมการเรียนรู้ที่ไม่ตัดสินผิดหรือถูก แต่เปิดโอกาสให้นักเรียนคอย 
ส ารวจตนเองว่าการตัดสินใจนั้นเป็นไปอย่างไร       

2) องคป์ระกอบของฉากทัศน์ ประกอบด้วย 6 องค์ประกอบ ดังนี้  
       2.1) เรื่องเล่า (Narrative/Story Line) เรื่องราวที่ เกิดขึ้นจริงหรือเกี่ยวข้องกับ
สถานการณ์ที่นักเรียนต้องเผชิญในอนาคต ซี่งอาจน าเสนอในรูปแบบของสไลด์ข้อความ ค าบรรยาย 
ข่าว วิดีทัศน์ กรณีศึกษาแบบโต้ตอบ หรืออีเมล์ เป็นต้น โดยมีข้อมูลสนับสนุน (Scenario Content) 
(Sorin, 2013b) ประกอบเรื่องเล่าซึ่งจะช่วยให้สถานการณ์มีความสมจริงมากยิ่งข้ึน  
       2.2) จุดท้าทายหรือจุดขัดแย้ง (A Scene Suspenseful/Challenge/hook) ได้แก่     
ฉากที่สะท้อนปัญหาหรือความรู้สึกตึงเครียดที่นักเรียนต้องเผชิญ ส ารวจปัญหา และกระตุ้นให้เกิด     
ความสนใจที่จะเผชิญความท้าทายนั้น 
       2.3) บทบาทและการแสดงบทบาทสมมติ (Role & Role Playing) การก าหนด
บทบาทและให้นักเรียนสวมบทบาทตามที่ก าหนด ซึ่งบทบาทจะต้องไม่ให้รายละเอียดของบทบาทนั้น
มากจนเกินไป เพ่ือเปิดโอกาสให้นักเรียนได้คิดและตัดสินใจตามความสามารถของตัวเองอย่างอิสระ 
       2.4) ตัวเลือก (Choices) ตัวเลือกหลากหลายที่จูงใจให้นักเรียนเกิดการตัดสินใจใน      
ฉากทัศน์ 
       2.5) ค าถาม (Focus Questions) ที่มุ่งเน้นให้นักเรียนได้แสดงทักษะ ติดตามส ารวจ 
หรือการประยุกต์ใช้ความรู้  

2.6) ภาวะวิกฤต (Climax Scene or Eureka Moment) เหตุการณ์ที่น ามาซึ่ง           
การเรียนรู้ของนักเรียนจากการรับรู้ถึงผลกระทบของการตัดสินใจตลอดฉากทัศน์  
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ภาพที่ 3 ตัวอย่างฉากทัศน์ โดย Som Naidu (2007) 

 
ภาพที่ 4 ตัวอย่างฉากทัศน์ โดย Ray Jimanaz (2009) 
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2.6 ขั้นตอนการออกแบบฉากทัศน์ 

 เมื่อสามารถสังเคราะห์หลักการและองค์ประกอบในการออกแบบฉากทัศน์แล้ว ผู้วิจัยจึงได้
ด าเนินการสังเคราะห์ขั้นตอนในการออกแบบฉากทัศน์ให้มีความสอดคล้องกับหลักการออกแบบ    
ฉากทัศน์และครอบคลุมองค์ประกอบของฉากทัศน์ (Golden, 2018; Lisa Evan, 2017; Som Naidu 
et al., 2007; Sorin, 2013b) ดังนี้ 

ขั้นตอนที่ 1 ก าหนดผลการเรียนรู้ ระบุผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับนักเรียน จากนั้นล าดับ           
ผลการเรียนรู้จากระดับพื้นฐานไปสู่ระดับที่ยากขึ้น  

ขั้นตอนที่ 2 ก าหนดเหตุการณ์ ก าหนดเหตุการณ์ที่อ้างอิงจากสถานการณ์จริงที่ช่วยให้
นักเรียนเกิดการบรรลุตามผลการเรียนรู้ที่ก าหนด 

ขั้นตอนที่ 3 พัฒนาฉากทัศน์ การน าเหตุการณ์มาสร้างเป็นกระดานเรื่องราวประกอบด้วย
องค์ประกอบของฉากทัศน์  ได้แก่  1) เรื่องเล่ า (Story Line) 2) จุดท้ าทายหรือจุดขัดแย้ ง 
(Challenge) 3) บทบาทและการแสดงบทบาทสมมติ  (Role & Role Playing) 4) ตั ว เลือก 
(Choices) 5) ค าถาม (Focus Questions) และ 6)ภาวะวิกฤต (Climax Scene) 

ขั้นตอนที่ 4 พัฒนาเครื่องมือ ออกแบบเครื่องมือที่ให้นักเรียนใช้ประกอบการแสดงบทบาทใน 
ฉากทัศน์ และก าหนดเครื่องมือในการประเมินผล 
 
 แนวทางการสังเคราะห์ขั้นตอนในการออกแบบฉากทัศน์ สามารถสรุปได้จากตาราง ดังนี้ 
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ภาพที่ 5 การสังเคราะห์ขั้นตอนการออกแบบฉากทัศน์จากงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 
 เมื่อสังเคราะห์ขั้นตอนการออกแบบฉากทัศน์จากงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง จึงสามารถสรุปขั้นตอน    

การออกแบบฉากทัศน์ออกเป็น 3 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นที่  1 ก าหนดผลการเรียนรู้ โดยการระบุ          

ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับนักเรียนและล าดับผลการเรียนรู้จากระดับพ้ืนฐานไปสู่ระดับที่ยากขึ้น ขั้นที่ 

2 ก าหนดเหตุการณ์ โดยการก าหนดเหตุการณ์ที่อ้างอิงจากสถานการณ์ที่เกิดขึ้นจริงซึ่งจะช่วยให้

นักเรียนเกิดการบรรลุตามผลการเรียนรู้ที่ก าหนด ขั้นที่ 3 การพัฒนาฉากทัศน์ การน าเหตุการณ์มา

สร้างกระดานเรื่องราว (Story Board) พร้อมก าหนดบทบาทและทางเลือก และขั้นที่ 4 พัฒนา

เครื่องมือ การออกแบบเครื่องมือที่ใช้ประกอบการแสดงบทบาทในฉากทัศน์ รวมทั้งก าหนดเครื่องมือ

ในการประเมินผล แต่เมื่อวิเคราะห์ถึงรายละเอียดของขั้นตอนการออกแบบฉากทัศน์กลับพบว่ายังไม่

ครอบคลุมกับองค์ประกอบของฉากทัศน์ซึ่งเป็นองค์ประกอบที่ส าคัญในการจัดการเรียนการสอน จึง

ด าเนินการสังเคราะห์ขั้นตอนการออกแบบฉากทัศน์ร่วมกับองค์ประกอบของฉากทัศน์ สามารถสรุปได้

ดังตารางต่อไปนี้  
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ภาพที่ 6 การสังเคราะห์ขั้นตอนการออกแบบฉากทัศน์ที่ใช้ในงานวิจัย 

เมื่อสังเคราะห์ขั้นตอนการออกแบบฉากทัศน์ที่จะใช้ในการออกแบบกิจกรรมแล้ว ขั้นต่อไป

จึงเป็นการศึกษางานวิจัยเพ่ือด าเนินการสังเคราะห์ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้

แบบฉากทัศน์เป็นฐาน ดังนี้ 
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2.7 การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน      

 ผู้วิจัยศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการน าแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานมาใช้ใน       
การจัดการเรียนการสอนทั้งในภาคการศึกษาและองค์กรต่าง ๆ แต่ด้วยปัจจุบันยังไม่มีเอกสารที่
น าเสนอขั้นตอนในการจัดการเรียนรู้ที่ชัดเจน ด้วยเหตุนี้ผู้วิจัยจึงได้ด าเนินการวิเคราะห์จากเอกสาร
และงานวิจัย น ามาสังเคราะห์เป็นขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็น
ฐาน ดังนี้ 
 

 

ภาพที่ 7 การสังเคราะห์ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน          
จากงานวิจัย 
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การสังเคราะห์ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานจาก

งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง พบว่ามีขั้นตอนในการจัดการเรียนรู้ที่มีร่วมกัน 3 ขั้นตอน ได้แก่ 1) ขั้นรับ

ประสบการณ์ 2) ขั้นแสดงบทบาทสมมติ และ 3) ขั้นสะท้อนผล ซึ่งเมื่อวิเคราะห์ความสอดคล้องกับ

องค์ประกอบของฉากทัศน์ ผู้วิจัยพบว่าขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ที่มีในงานวิจัยนั้นไม่ครอบคลุมกับ

องค์ประกอบของฉากทัศน์ คือ ขาดภาวะวิกฤต (Climax Scene) ซึ่งเป็นองค์ประกอบที่ส าคัญต่อ   

การเรียนรู้จากผลกระทบจากการตัดสินใจตลอดฉากทัศน์ ภาวะวิกฤตนั้นมีความแตกต่างจาก

องค์ประกอบจุดท้ายหรือจุดขัดแย้ง (Challenge) ตรงที่ภาวะวิกฤตจะต้องเป็นเหตุการณ์ที่มี       

ความหนักแน่นและจูงใจในการตัดสินใจมากกว่า เปรียบเสมือนกับการเดินเส้นเรื่องราวที่นักเรียนจะ

ค่อย ๆ เผชิญกับเหตุการณ์จุดท้าทายหรือจุดขัดแย้งทีม่ีการไล่ระดับของการเผชิญความท้าทายมากขึ้น

และจะพบกับเหตุการณ์ภาวะวิกฤตซึ่งเป็นฉากที่นักเรียนจะพบว่ามีความยากต่อการท้าทายมากที่สุด

หรือส่งผลต่อการตัดสินใจมากที่สุดจนกระทั่งท าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ (Errington, 2008) ผู้วิจัย

จึงเล็งเห็นว่าภาวะวิกฤตจึงมีความส าคัญต่อขั้นตอนการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์

เป็นฐาน ซึ่งหากถูกจัดให้รวมเป็นเพียงองค์ประกอบส่วนหนึ่งของขั้นที่ 2 ขั้นแสดงบทบาทสมมติ อาจ

ส่งผลให้ผู้สอนละเลยหรือออกแบบให้มีลักษณะเทียบเท่ากับจุดท้าทายหรือจุดขัดแย้ง ซึ่งจะไม่เป็นไป

ตามหลักการออกแบบฉากทัศน์ที่ฉากจะต้องล าดับจากการใช้ความรู้และทักษะระดับง่ายไปสู่ฉากที่

ยากขึ้น ท้าทายมากขึ้นและส่งเสริมให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้จากความผิดพลาดในการตัดสินใจ จึง

ด าเนินการสังเคราะห์ขั้นตอนการเรียนรู้โดยอิงความสอดคล้องกับองค์ประกอบของฉากทัศน์และ

หลักการออกแบบฉากทัศน์ ดังมีรายละเอียดในตารางต่อไปนี้ 
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ภาพที่ 8 การสังเคราะห์ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานที่ใช้ใน
งานวิจัย จากความสอดคล้องของขั้นตอนการจัดการเรียนรู้กับองค์ประกอบของฉากทัศน์เป็นฐานที่
สังเคราะห์จากงานวิจัยต่าง ๆ 

 
จากการสังเคราะห์งานวิจัยและองค์ประกอบของฉากทัศน์ ผู้วิจัยจึงสรุปขั้นตอนการจัด      

การเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานที่ใช้ในงานวิจัยเป็น 4 ขั้นตอน ดังนี้ 
ขั้นตอนที่ 1 ขั้นรับประสบการณ์ นักเรียนได้รับการน าเสนอฉากทัศน์ ได้แก่ เรื่องเล่า (Story 

Line) บทบาท (Role) ที่นักเรียนจะต้องปฏิบัติในฉากทัศน์ผ่านสื่อต่าง ๆ อาทิ สไลด์ข้อความ           
ค าบรรยาย ข่าว วิดีทัศน์ กรณีศึกษาแบบโต้ตอบหรืออีเมล์ เป็นต้น รวมถึงข้อมูลสนับสนุนประกอบที่
ช่วยให้ฉากมีความสมจริงยิ่งขึ้น  
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ขั้นตอนที่ 2 ขั้นแสดงบทบาทสมมติ นักเรียนท าความเข้าใจต่อบทบาทและแสดงบทบาท 
ผ่านฉากทัศน์ประกอบด้วย ฉากซึ่งเป็นจุด ท้าทายหรือจุดขัดแย้ง (Challenge) ค าถาม (Focus 
Questions) และตัวเลือก (Choices) ที่กระตุ้นให้เกิดการตัดสินใจตามความสามารถของตนเอง  

ขั้นตอนที่ 3 ขั้นเผชิญภาวะวิกฤต นักเรียนได้รับการน าเสนอภาวะวิกฤต ประกอบด้วยฉาก 
ค าถามและตัวเลือกที่ส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้จากผลกระทบที่เกิดจากการตัดสินใจในฉากทัศน์ 
 ขั้นตอนที่ 4 ขั้นสะท้อนผล นักเรียนน าเสนอผลจากการตัดสินใจและสิ่งที่ได้เรียนรู้ผ่าน         
การแลกเปลี่ยนในชั้นเรียน 

 

2.8 ความแตกต่างของแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน (Scenario-based 

Learning) กับแนวคิดการเรียนรู้แบบสถานการณ์เสมือนจริงเป็นฐาน (Simulation-based 

Learning)  

  แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานกับแนวคิดการเรียนรู้แบบสถานการณ์จ าลองเป็น
ฐานมีลักษณะที่มีความคล้ายคลึงกันเพราะมีรากฐานมาจากทฤษฎีการเรียนรู้ตามบริบท (Situated 
Learning Theory) ทีมุ่่งเน้นการเรียนรู้ผ่านการลงมือปฏิบัติและการสร้างความรู้ด้วยตนเองจากการมี
ปฏิสัมพันธ์ทางสังคมร่วมกับการจัดสภาพแวดล้อมที่ใกล้เคียงกับโลกแห่งความเป็นจริง แต่อย่างไรก็
ตามเมื่อศึกษาถึงแนวความคิด หลักการ กระบวนการของทั้งสองแนวคิดการเรียนรู้พบว่าข้อแตกต่าง 
ดังนี้ 
 
ตารางท่ี 4 การเปรียบเทียบแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานกับแนวคิดการเรียนรู้แบบ
สถานการณ์จ าลองเป็นฐาน 

หัวข้อ แนวคิดการเรยีนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน 
Scenario-based Learning 

แนวคิดการเรยีนรู้ 
โดยใช้สถานการณ์เสมือนจริงเป็นฐาน                

Simulation-based Learning  
(Gredler ME, 2004,  

Lauren N. Decaporale et al,2016) 

จุดมุ่งหมาย นักเรียนเกิดการเรียนรู้ที่เช่ือมโยงความรู้สู่การปฏิบัติ 
ผ่านการใช้กระบวนการคิดในฉากทัศน์ที่ใกล้เคียงกับ
โลกความจริง เพื่ อ ให้ เกิด การเรียนรู้ต ามผล         
การเรียนรู้ที่ตั้งไว้และเชื่อมโยงในการน าไปใช้ใน
ชีวิตจริง 

นักเรียนเกิดการพัฒนาทักษะและเตรียมความพร้อม
ของนักเรียนผ่านสถานการณ์ที่ก าหนด เพื่อให้เกิด    
ความมั่นใจที่จะปฏิบัติตนโดยใช้ความรู้และทักษะได้
อย่างถูกต้องตามกระบวนการ 

ผลการเรียนรู ้ ตามที่คร ูหรือ ครูกับนักเรียนร่วมกันก าหนด  เกิดความช านาญและความมั่นใจในการปฏิบัติการตาม
ทฤษฎีก าหนด 

หลักการ 1. แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานมุ่งเน้นสู่    
การน าทฤษฎีไปสู่การปฏิบัติ 

1. ผู้เข้าร่วมต้องมีบทบาทอย่างแท้จริงและ ปฏิบัติตาม
ขั้นตอนอย่างมืออาชีพตามที่คาดไว้จากบทบาทที่มี
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หัวข้อ แนวคิดการเรยีนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน 
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แนวคิดการเรยีนรู้ 
โดยใช้สถานการณ์เสมือนจริงเป็นฐาน                

Simulation-based Learning  
(Gredler ME, 2004,  

Lauren N. Decaporale et al,2016) 

2. แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน ย่อมมี       
การก าหนดฉากที่ประกอบด้วยตัวละคร เหตุการณ์
และเรื่องราวโดยต้องเชื่อมโยงจากสถานการณ์ที่
เกิดขึ้นจริงในโลก (Real World) หรือใกล้เคียง
ชีวิตจริง (Near life) 
3. นักเรียนใช้กระบวนการคิดและสามารถก าหนด
ทางเลือกเพื่อแก้ปัญหาในฉากทัศน์ที่ก าหนดได้
หลากหลายแนวทาง แต่เลือกแนวทางที่ดีที่สุดด้วย
การพิจารณาจากปัจจัยต่างๆโดยทางเลือกที่นักเรียน
เลือกนั้น ย่อมไม่ถูกตัดสินว่าเป็นทางเลือกที่ผิดหรือ
ถูก 
4. นักเรียนเรียนรู้ผ่านความผิดพลาด  

(Gadler, 2004)  
2. สถานการณ์มีความซับซ้อนเพียงพอที่ให้นักเรียนได้
โต้ตอบอย่างถูกต้อง เป็นประสบการณ์ที่ เกี่ยวโยง
ความสัมพันธ์ ทั้งด้านความคิด การกระท าและจิตใจ
ของนักเรียน  (Gibbs G. 1988 อ้างถึงใน Ruth M. 
Fanining & David M. Gaba, 2007) 
3. สภาพแวดล้อมอนุญาตให้นักเรียนใช้กลยุทธ์ได้
หลากหลาย  
4. ผู้สอนให้ผลการสะท้อนกลับจากการปฏิบัติงาน     
เพื่ออธิบายสิ่งที่ เกิดขึ้นและพัฒนายุทธศาสต์ใหม่ๆ  
(Ruth M. Fanining & David M. Gaba, 2007)    
 

ขั้นตอน ยังไม่มีการน าเสนอขั้นตอนในการจัดการเรียนรู้ตาม
แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานที่แน่นอน 
แต่ มี งานวิจั ยที่ ได้น า เสนอ ซ่ึ งผู้ วิ จั ย ได้ ด า เนิ น         
การสังเคราะห์  ดังนี้  
 ขั้นตอนที่ 1 ขั้นรับประสบการณ์ นักเรียนได้รับ      
การน าเสนอฉากทัศน์ ได้แก่  เรื่องเล่า บทบาทที่
นักเรียนจะต้องปฏิบัติในฉากทัศน์ผ่านสื่อต่าง ๆ 
รวมถึงข้อมูลสนับสนุนประกอบที่ช่ วยให้ฉากมี      
ความสมจริงยิ่งขึ้น 
ขั้นตอนที่ 2 ขั้นแสดงบทบาทสมมติ นักเรียนท า        
ความเข้าใจต่อบทบาทและแสดงบทบาทผ่านฉาก
ทัศน์ประกอบด้วย  ฉาก ซ่ึงเป็นจุดท้ าทายหรื อ         
จุดขัดแย้ง ค าถามและตัวเลือกที่กระตุ้นให้ เกิด       
การตัดสินใจตามความสามารถของตนเอง 
ขั้นตอนที่ 3 ขั้นเผชิญภาวะวิกฤต นักเรียนได้รับ      
การน าเสนอภาวะวิกฤต ประกอบด้วยฉาก ค าถาม
และตั ว เลื อ กที่ ส่ ง เสริม ให้ เกิ ด ก ารเรียนรู้ จ าก
ผลกระทบที่เกิดจากการตัดสินใจในฉากทัศน์ 
ขั้นตอนที่ 4 ขั้นสะท้อนผล นักเรียนน าเสนอผลจาก
การตัดสินใจและสิ่งที่ได้เรียนรู้ผ่านการแลกเปลี่ยนใน   
ชั้นเรียน 

1.Introduction ครูน าเสนอหัวข้อและผลการเรียนรู้ที่
คาดหวัง  
2.Simulation Briefing ครูแนะน า สถานการณ์ หรือ
กรณีศึกษาและผลการเรียนรู้จากสถานการณ์ที่ก าหนด 
พร้อมให้นักเรียนท าความเข้าใจกับสถานการณ์ เพื่อ
เตรียมความพร้อมสู่การปฏิบัติงาน  
3 .Scenarios นั ก เรี ย น ใช้ ทั ก ษ ะ และ คว าม รู้ ใน
สถานการณ์ที่ก าหนด 
4 . Debriefing ก า รส รุ ป ผ ล  ก า รป ฏิ บั ติ  แ ล ะ             
การสะท้อนผลการปฏิบัติงานเพื่อเสนอแนะแนวทางใน
การปฏิบัติต่อไป (สุพรรณี  กัณหดิลก และตรีชฎา       
ปุ่นส าเริง , 2016, T. Keskitalo and H. Ruokamo, 
2015) 
 

บทบาทคร ู ครูเป็นผู้ก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้  ออกแบบ      
ฉากทัศน์  น าเสนอฉากทัศน์  และ เป็น ผู้อ านวย     
ความสะดวกในการเรียนรู้  กระตุ้นให้ นักเรียน

ครู เป็น ผู้ก าหนดสถานการณ์  สังเกตการณ์ เมื่ อ
นักเรียนปฏิบัติ และให้ข้อเสนอแนะจากการปฏิบัติ 
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แนวคิดการเรยีนรู้ 
โดยใช้สถานการณ์เสมือนจริงเป็นฐาน                

Simulation-based Learning  
(Gredler ME, 2004,  

Lauren N. Decaporale et al,2016) 

สะท้อนผลการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

บทบาท
นักเรียน 

นักเรียนเป็นผู้แสดงบทบาทในฉากทัศน์ การตัดสินใจ
ผ่ านค าถามและทางเลื อก  รวมทั้ งสะท้ อนผล          
การเรียนรู้ด้วยตนเอง 

นักเรียนเป็นผู้ปฏิบัติในสถานการณ์ที่ครูก าหนดและ
สะท้อนการเรียนรู้ผ่านผลการปฏิบัติการที่เกิดขึ้น 

 
จากตารางเปรียบเทียบแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์ เป็นฐาน (Scenario-based 

Learning) กับแนวคิดการเรียนรู้แบบสถานการณ์ เสมือนจริงเป็นฐาน (Simulation-based 
Learning) สามารถสรุปความแตกต่างได้ดังนี้  

1.) แนวคิดการเรียนรู้แบบสถานการณ์เสมือนจริงเป็นฐาน (Simulation-based Learning)  
มุ่งเน้นสถานการณ์เสมือนจริงที่อาจไม่ได้คาดคะเนว่าผู้เรียนจะต้องเผชิญสถานการณ์นั้นในอนาคต
หรือไม่ เพียงแต่เทียบเคียงเพ่ือให้ผู้เรียนได้ทดสอบทฤษฎี ทักษะในการปฏิบัติและตัดสินใจใน
สถานการณ์ท่ีก าหนด ในขณะที่แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานให้ความส าคัญว่าสถานการณ์
ที่ถูกน ามาก าหนดในฉากทัศน์นั้น จะต้องยืนยันได้ว่าเป็นสถานการณ์ที่นักเรียนจะเผชิญแน่นอนไม่ว่า
ในปัจจุบันหรือแนวโน้มในอนาคต  

2) แนวคิดการเรียนรู้แบบสถานการณ์เสมือนจริงเป็นฐาน (Simulation-based Learning)  
เปิดโอกาสให้นักเรียนสามารถเตรียมการก่อนเข้าสู่สถานการณ์ที่ก าหนดได้  เนื่องจากมุ่งเน้นการน า
ความรู้ทางทฤษฎีไปปรับใช้อย่างถูกต้องและสร้างความมั่นใจเมื่อนักเรียนจะต้องไปเผชิญกับ
สถานการณ์ในชีวิตหรือวิชาชีพจริง โดยครูมีหน้าที่สังเกตการปฏิบัติแล้วให้ข้อแนะน าเพ่ือปรับปรุง    
การปฏิบัติให้ถูกต้องตามกระบวนการ ในขณะที่แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน (Scenario-
based Learning) นักเรียนไม่จ าเป็นต้องรู้ฉากทัศน์ที่ครูก าหนดล่วงหน้า แต่มุ่งเน้นการเรียนรู้จาก
ความผิดพลาดในสถานการณ์ ดังนั้นครูไม่มีบทบาทในการให้ข้อเสนอแนะว่าการปฏิบัตินั้นถูกหรือผิด 
แต่นักเรียนจะต้องเป็นผู้ประเมินความผิดพลาด จุดแข็งและจุดอ่อนด้วยตนเอง 

3) แนวคิดการเรียนรู้แบบสถานการณ์เสมือนจริงเป็นฐาน (Simulation-based Learning)  
นักเรียนเป็นผู้ปฏิบัติตามบทบาทในสถานการณ์ที่ก าหนดโดยใช้ทักษะ ความรู้ที่ได้เรียนในทางทฤษฎี 
เสนอกลยุทธ์ ปฏิบัติ และสะท้อนการเรียนผ่านผลการปฏิบัติงานว่าสามารถด าเนินการได้อย่างถูกต้อง
ตามหลักกลยุทธ์หรือไม่  ในขณะที่แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน(Scenario-based 
Learning) นักเรียนเป็นผู้แสดงบทบาท ตั้งสมมติฐาน เสนอทางเลือกและตัดสินใจทางเลือกที่ดีสุดที่
จะน าไปใช้ในฉากทัศน์นั้น ทั้งนี้แบบแผนการด าเนินการไม่จ ากัดว่าจะต้องเป็นไปตามขั้นตอนตาม
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ทฤษฎีทั้งหมด แต่ต้องเปิดโอกาสให้นักเรียนได้เติมเต็มประสบการณ์หรือทางเลือกในบริบทของตนเอง
ในการปฏิบัติด้วย 
 
 แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์ เป็นฐาน (Scenario-based Learning) เป็นแนวคิด          
การเรียนรู้ที่อิงทฤษฎีการเรียนรู้ตามบริบท มีหลักการที่มุ่งเน้นการเรียนรู้จากทฤษฎีสู่การปฏิบัติ
ภายใต้ฉากทัศน์ที่ เชื่อมโยงกับโลกแห่งความเป็นจริง เสมือนจริงหรือใกล้เคียงความเป็นจริง 
ประกอบด้วยเรื่องเล่า จุดท้าทายหรือจุดขัดแย้ง บทบาทและการแสดงบทบาทสมมติ ตัวเลือก ค าถาม
และภาวะวิกฤตที่จูงใจให้ผู้เรียนได้ใช้ทักษะอันหลากหลายและเรียนรู้ผ่านความผิดพลาดด้วยตนเอง
โดยไม่ถูกตัดสินว่าถูกหรือผิด แนวคิดการเรียนรู้ฉากทัศน์เป็นฐานจึงเป็นแนวคิดในการเรียนรู้ที่มี
หลักการซึ่งสอดคล้องกับแนวทางของการส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินในงานวิจัย ซึ่งจะกล่าวถึงใน
ตอนต่อไป 
 

ตอนที่ 3 ความฉลาดรู้การเงิน (Financial Literacy)   
  

 ภายหลังการเกิดวิกฤตการณ์ทางการเงินในระดับโลกปีพุทธศักราช 2540 ส่งผลกระทบกับ
เศรษฐกิจในทุกภาคส่วนโดยเฉพาะภาคครัวเรือนที่ประสบกับปัญหาการว่างงาน การเป็นหนี้ และ  
ขาดเงินออมในภาวะฉุกเฉิน ซึ่งสะท้อนให้เห็นว่าประชาชนยังขาดความม่ันคงทางการเงินที่ดี องค์การ
เพ่ือความร่วมมือและการพัฒนาทางการเศรษฐกิจ (The Organization for Economic Co-
operation and Development : OECD) จึงได้ริ่ เริ่มการส ารวจระดับความฉลาดรู้การเงินของ
ประชาชนใน 30 ประเทศ (OECD, 2012) พบว่าประชาชนส่วนใหญ่นั้นขาดความฉลาดรู้การเงินที่ดี 
จึงก าหนดให้ความฉลาดรู้การเงิน (Financial Literacy) เป็นทักษะชีวิตที่ควรส่งเสริมให้แก่ประชาชน
ในทุก ๆ ภาคส่วน ความฉลาดรู้การเงินจึงกลายประเด็นส าคัญของการขับเคลื่อนในระบบการศึกษา
ทั่วโลก มีประเด็นที่ส าคัญ ดังนี้  
 

3.1 นิยามของความฉลาดรู้การเงิน  

“ความฉลาดรู้การเงิน” เป็นศัพท์บัญญัติของค าว่า “Financial Literacy” โดยส านักงาน   
ราชบัณฑิตสภา (2562) ปัจจุบันมีผู้ให้ค านิยามเกี่ยวกับความฉลาดรู้การเงิน (Financial Literacy) 
จากหลากหลายหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง ทั้งนี้ผู้วิจัยได้รวบรวมค านิยามจากหน่วยงานเฉพาะการศึกษา
ทางการเงิน (Financial Education) หรืองานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริม
ความฉลาดรู้การเงิน แต่ละแห่งได้ให้นิยามของความฉลาดรู้การเงิน ดังนี้ 
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องค์การเพ่ือความร่วมมือทางเศรษฐกิจและการพัฒนา (The Organization for Economic 
Co-operation and Development: OECD) (International Network on Financial Education 
[INFE], 2011) ให้ นิ ยามของความฉลาดรู้การเงินว่า การรวมกันของความความตระหนั ก 
(Awareness) ความรู้ (Knowledge) ทักษะ (skill) เจตคติ (Attitude) และพฤติกรรม (behavior) ที่
จ าเป็นต่อการตัดสินใจทางการเงินของแต่ละบุคคลที่ดี และช่วยให้บุคคลบรรลุความเป็นอยู่ทาง   
การเงินที่ดี (Financial wellbeing) 

โครงการประเมินผลนักเรียนร่วมกับนานาชาติ (Programme for International Student 
Assessment [PISA] , 2016) ให้ค าจ ากัดความของความฉลาดรู้การเงินว่า ความรู้และความเข้าใจ 
(Knowledge and Understanding) ในแนวคิดทางการเงิน (Financial Concept) ความเสี่ ยง 
(Risk) ทักษะ (Skills) แรงจูงใจ (Motivation) และความเชื่อมั่น (Confidence) ในการน าความรู้และ     
ความเข้าใจดังกล่าวมาประยุกต์ใช้ในการตัดสินใจอย่างมีประสิทธิภาพ (Effective decisions) ใน
บริบททางการเงิน (Financial Contexts) ต่างๆ เพ่ือพัฒนาความเป็นอยู่ที่ดี (well-being) ของบุคคล
และสังคม เพ่ือการมีส่วนร่วมในการใช้ชีวิตทางเศรษฐกิจ  

ส านักงานราชบัณฑิตสภา (2562) ได้ใช้ “ความฉลาดรู้ทางการเงิน” เป็นศัพท์บัญญัติของ
“Financial Literacy” โดยให้ความหมายไว้ว่า ความรู้ ทักษะและเจตคติที่ท าให้บุคคลสามารถ
ตัดสินใจด้านทรัพยากรการเงินได้อย่างรอบรู้จากข้อมูลรอบด้าน มีประสิทธิผล เกิดความมั่นคงและ
ความอยู่ดีมีสุขของบุคคลและสังคม          

ธนาคารแห่งประเทศไทย (2556) ใช้ค าว่า “ทักษะทางการเงิน” แทนความฉลาดรู้การเงิน 
(Financial Literacy) คือ การมีความรู้ ความเข้าใจถึงลักษณะพ้ืนฐานและความเสี่ยงของบริการทาง
การเงิน สามารถน าความรู้ไปใช้ในทางปฏิบัติ เพ่ือให้ตัดสินใจเลือกใช้ได้อย่างเหมาะสมกับ
ความสามารถและความต้องการของตนเอง มีวินัยทางการเงิน รู้จักวางแผนทางการเงิน และสามารถ
บริหารจัดการการเงินได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

กระทรวงศึกษาธิการประเทศนิวซีแลนด์ (Ministry of Education, 2007) ได้ให้ค าจ ากัด       
ความของความฉลาดรู้การเงินว่า การพัฒนาความสามารถทางการเงินของนักเรียนเพ่ือให้พวกเขา
สามารถตัดสินใจด้านการเงิน (Financial Decisions) ตลอดชีวิต  

คณะกรรมการด้านความฉลาดรู้การเงินและการศึกษาทางการเงินของสหรัฐอเมริกา (2007) 
ให้ค าจ ากัดความของความฉลาดรู้การเงินว่า ความสามารถในการใช้ความรู้และทักษะในการบริหาร
ทรัพยากรทางการเงินได้อย่างมีประสิทธิภาพตลอดอายุการใช้งานทางการเงิน   

Atkinson แ ล ะ  Stephen ( 2007)  แ ล ะ  Australian Securities & Investments 
Commission หรือ ASIC (2003) ให้ค าจ ากัดความของความฉลาดรู้การเงินว่า ความสามารถใน      
การตัดสินใจอย่างมีข้อมูลและการตัดสินใจอย่างมีประสิทธิภาพเกี่ยวกับการจัดการการเงิน 
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 Mason และ Wilson (Mason และ Wilson, 2000) ได้นิยามความฉลาดรู้การเงินว่า 
ความสามารถของแต่ละบุคคลในการท าความเข้าใจและประเมินข้อมูลส าคัญในการตัดสินใจด้วย   
ความตระหนักถึงผลกระทบการเงินที่อาจจะเกิดขึ้น 

Norman (2010) ให้ค านิยามของความฉลาดรู้การเงินไว้ว่า ความสามารถในการตัดสินใจที่
เห มาะสม ในการบริห ารการเงินส่ วนบุ คคล  (Make Appropriate Decisions in Managing 
Finances)  

Murugiah (2017) ได้ให้ค าจ ากัดความของความฉลาดรู้การเงินว่า การผสมผสานความรู้
ท า งก าร เงิน  (Financial Knowledge) ค วาม ตระห นั ก  (Awareness) ทั กษ ะ  (Skills) แ ล ะ
ความสามารถ (Ability) เจตคติ (Attitudes) และพฤติกรรม (Behaviors) ทางการเงินที่จ าเป็นใน    
การตัดสินใจด้านการเงินอย่างรอบคอบและเชื่อถือได้เพ่ือปรับปรุงสุขภาพทางการเงิน (Financial 
Health)  

จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง พบว่าหลายหน่วยงานต่างอ้างอิงนิยาม     
ความฉลาดรู้การเงินขององค์การเพ่ือความร่วมมือทางเศรษฐกิจและการพัฒนาหรือโออีซีดี (The 
Organization for Economic Co-operation and Development : OECD) ผู้วิจัยจึงได้ยึดนิยาม
จากโออีซีดีเป็นหลัก โดยมีเหตุผลสนับสนุนดังนี้ 
  1) องค์การเพ่ือความร่วมมือทางเศรษฐกิจและการพัฒนา (The Organization for 
Economic Co-operation and Development : OECD) เป็นองค์กรหลักในการส ารวจและเป็น
ตัวแทนเครือข่ายขับเคลื่อนการศึกษาทางการเงินในระดับโลก (Murugiah, 2560) มีบทบาทหน้าที่
ส าคัญในการส ารวจข้อมูล การวิจัยและสนับสนุนกรอบนโยบายที่ส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินให้แก่
ประเทศต่าง ๆ ด้วยเหตุนี้จึงเป็นองค์กรที่สามารถให้ค าจ ากัดความของความฉลาดรู้การเงิน เป็นที่
ยอมรับในระดับสากล 

2) เป็นองค์กรที่ได้รับการยอมรับในเรื่องของความฉลาดรู้การเงินในระดับโลก หลายประเทศ
ได้ อ้างอิงค านิยาม ข้อมูลจากการวิจัยและกรอบระดับความฉลาดรู้การเงิน ของเยาวชน 
(Competencies of Financial Literacy for Youth) เพ่ือน าไปก าหนดนโยบายทางการศึกษาที่
ส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินในประเทศ อาทิ ประเทศสหรัฐอเมริกา ประเทศออสเตรเลีย ประเทศ
นิวซีแลนด์ (Ministry of Education, 2017) ประเทศมาเลเซีย ประเทศญี่ปุ่น  (Asian Develop 
Bank Institute [ADBI], 2017) ความร่วมมือทางเศรษฐกิจเอเชีย-แปซิฟิกหรือเอเปก (Asia-Pacific 
Economic Cooperation : APEG, 2014) รวมทั้งประเทศไทยที่ด าเนินการขับเคลื่อนความฉลาดรู้
การเงินโดยธนาคารแห่งประเทศไทยตั้ งแต่ปี  2556 (ธนาคารแห่งประเทศไทย , 2556) และ          
ตลาดหลักทรัพย์แห่งประเทศไทย  
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3) นิยามความฉลาดรู้การเงินนี้มีความครอบคลุมและเท่าทันต่อยุคสมัยปัจจุบัน เนื่องจาก
สะท้อนให้เห็นถึงการมุ่งเน้นในเชิงกระบวนการ (Process) คือ กระบวนการรวบรวมความรู้ ทักษะ
และเจตคติไปสู่การประยุกต์ใช้ในการตัดสินใจทางการเงินในชีวิต เพ่ือบรรลุเป้าหมายคือความเป็นอยู่
ที่ดีทางการเงิน (Well-being) นิยามดังกล่าวส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินในลักษณะของ “การปลูกฝัง
ทักษะ” เพ่ือให้เกิดเป็นกระบวนการตลอดชีวิต (Life Long Process) มากกว่านิยามแต่ดั้งเดิมที่ระบุ
เฉพาะเนื้อหาการเงิน  

 
เมื่อด าเนินการสังเคราะห์ร่วมกับนิยามจากหน่วยงานและงานวิจัยอ่ืน ๆ จึงสามารถสรุปได้ว่า            

“ความฉลาดรู้การเงิน (Financial Literacy) หมายถึง การผสมผสานของความรู้ทางการเงิน 
(Knowledge) ทักษะทางการเงิน (Skills) เจตคติทางการเงิน (Attitude) และพฤติกรรมทางการเงิน 
(Behavior) เพ่ือน ามาใช้ในการตัดสินใจทางการเงินอย่างมีประสิทธิภาพภายใต้บริบททางการเงิน 
(Financial Contexts) ที่เหมาะสมและสอดคล้องกับสภาพแวดล้อมของตนเอง เพ่ือการมีชีวิตที่ดี 
(Well-being) และมีส่วนร่วมในชีวิตทางเศรษฐกิจได้ตลอดชีวิต”   
  

3.2 กรอบมโนทัศน์ของความฉลาดรู้การเงิน (Conceptualising Financial Literacy) 

จากนิยามที่ระบุว่าความฉลาดรู้การเงินเป็น “กระบวนการทางความคิด” นั้น ในงานวิจัยของ 
Mason และ Wilson (2000) ได้น าเสนอข้อมูลมโนทัศน์ของความฉลาดรู้การเงินซึ่งเป็นการเน้นย้ าถึง
นิยามข้างต้นว่า “Financial Literacy” มีรากฐานค าศัพท์มาจาก “ความฉลาดรู้” (Literacy) ม ี   
ความหมายถึง “ชุดของทักษะและความสามารถอันได้แก่ ทักษะการอ่าน ทักษะการเขียน ทักษะ    
การพูดและการใช้คณิตศาสตร์ เพ่ือให้บุคคลได้ใช้ทรัพยากรที่มีเพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์” (Mason 
และ Wilson, 2000) ในขณะที่ Jackson (1993) (Jackson, 1993 อ้างถึงใน Mason และ Wilson, 
2000) ได้ให้นิยามของความฉลาดรู้ (Literacy) ว่า “การเข้าถึงข้อมูล (Information) ความคิด (Idea) 
ความคิดเห็น (Opinions) และสร้างศักยภาพในการสะท้อนและสื่อความหมายในการสร้าง
ความหมายของการสื่อสาร (Communicating meaning) และการเรียนรู้” ดังนั้น มโนทัศน์ของ
ความฉลาดรู้จึงหมายถึง “กระบวนการสร้างความหมาย”(Meaning Making Process) ในการเรียนรู้
เพ่ือบรรลุวัตถุประสงค์ ภายหลังมีการน าความฉลาดรู้ (Literacy) มารวมกับเนื้อหาในด้านอื่น ๆ อาทิ 
Economic Literacy, Visual Literacy, Multimedia Literacy เป็นต้น เมื่อใดก็ตามที่ความฉลาดรู้
(Literacy) ไปผนวกรวมกับศาสตร์ใด ย่อมหมายถึงการน าทักษะพ้ืนฐาน ทรัพยากรและข้อมูลมาสู่    
การท าความเข้าใจข้อมูลในศาสตร์ต่าง ๆ เหล่านั้นเพื่อให้เกิดการบรรลุตามวัตถุประสงค์ 
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 จากข้อความข้างต้น จึงสะท้อนถึงมโนทัศน์ของความฉลาดรู้การเงิน (Financial Literacy) 
ได้ว่า “ความสามารถส่วนบุคคลที่จะบรรลุความเข้าใจและการประเมินความเกี่ยวข้องของชุดข้อมูลที่
จ าเป็น (The Relevant Information Necessary) ในการตัดสินใจ (To Make Decisions) ร่วมกับ
การรับรู้เกี่ยวกับการเงิน” (Mason และ Wilson, 2000) ความฉลาดรู้การเงินจึงเปรียบเสมือน
กระบวนการที่จะน าไปสู่ผลลัพธ์ผ่านการตัดสินใจได้อย่างมีข้อมูล ( Informed Decision-making) 
โดยมีวัตถุประสงค์ให้การตัดสินใจนั้นเป็นไปในทิศทางเดียวกันและเป็นการตัดสินใจที่ชาญฉลาด 
Mason และ Wilson ได้ยกตัวอย่างเพ่ือให้มองเห็นภาพที่ชัดเจนอีกว่า หากผลลัพธ์คือการมีเงินออม
หลังเกษียณ บุคคลหนึ่งได้ศึกษาหาความเหมาะสมเกี่ยวกับเงินออมที่เพียงพอภายหลังการเกษียณ 
เพ่ือให้เกิดความมั่นใจว่าการวางแผนทางการเงินนั้นเหมาะสม บุคคลนั้นจึงต้องรวบรวมและท า      
ความเข้าใจกับข้อมูลที่เกี่ยวข้อง เพ่ือน าไปสู่การตัดสินใจและยืนยันได้ว่าการตัดสินใจนั้นมีทิศทางที่
ถูกต้องเหมาะสม ดังภาพต่อไปนี้ 
 

ภาพที่ 9 กรอบมโนทัศน์ของความฉลาดรู้การเงิน โดย Mason และ Wilson (2000) 
 

กรอบมโนทัศน์ของความฉลาดรู้การเงินของ Mason และ Wilson สะท้อนว่าความฉลาดรู้
การเงินนั้นเปรียบเสมือนกระบวนการในการสร้างความเข้าใจและการสร้างความหมายของข้อมูลเพ่ือ
น ามาสู่การตัดสินใจทางการเงินอย่างมีข้อมูล ซึ่งข้อมูลทางการเงินที่น ามาสู่กระบวนการตัดสินใจนั้น
จะเป็นสิ่งที่สะท้อนได้ว่าการตัดสินใจนั้นมีความเหมาะสมและน าไปสู่การบรรลุผลลัพธ์ทางการเงินที่
ต้องการ ดังนั้น หากวิเคราะห์ให้เห็นถึงความสอดคล้องของนิยามของความฉลาดรู้การเงินที่ว่า      
“การผสมผสานของความรู้ทางการเงิน ทักษะทางการเงิน เจตคติทางการเงิน และพฤติกรรมทาง   
การเงิน เพ่ือน ามาใช้ในการตัดสินใจทางการเงินอย่างมีประสิทธิภาพภายใต้บริบททางการเงิน
เหมาะสมและสอดคล้องกับสภาพแวดล้อมของตนเอง เพ่ือการมีชีวิตที่ดีและมีส่วนร่วมในชีวิตทาง
เศรษฐกิจได้ตลอดชีวิต” นั้น ค าว่า “การตัดสินใจทางการเงินอย่างมีประสิทธิภาพ” จะมีความหมาย
ตามกรอบมโนทัศน์ คือ “การตัดสินใจอย่างมีข้อมูล” และค าว่า “ผลลัพธ์ที่ต้องการ” คือ “เพ่ือการมี
ชีวิตที่ดีและมีส่วนร่วมในชีวิตทางเศรษฐกิจได้ตลอดชีวิต” ดังนั้น “ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง” ที่จะป้อนเข้าสู่
กระบวนการสร้างความหมายและความเข้าใจจึงเปรียบได้กับ “องค์ประกอบของความฉลาดรู้



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 62 

การเงิน” ได้แก่ ความรู้ทางการเงิน ทักษะทางการเงิน เจตคติทางการเงิน และพฤติกรรมทางการเงิน 
รวมถึงความรู้ใน“บริบททางการเงิน” ซึ่งจะเป็นสิ่งที่ยืนยันว่าการตัดสินใจนั้นมีความเหมาะสม คือ 
เป็นการตัดสินใจทางการเงินอย่างมีข้อมูลหรือไม่ 
 

3.3 ความแตกต่างของความฉลาดรู้การเงิน (Financial Literacy) ความสามารถทาง

การเงิน (Financial Capability) กับสมรรถนะทางการเงิน (Financial Competence) 

เอกสารและงานวิจัยที่ เกี่ยวกับความฉลาดรู้การเงิน  มีการก าหนดใช้ค าที่ เกี่ยวข้อง            
กับการศึกษาแตกต่างกัน ซึ่งสามารถสรุปออกเป็น 3 ค า คือ ความฉลาดรู้การเงิน (Financial 
Literacy) ความสามารถทางการเงิน (Financial Capability) กับสมรรถนะทางการเงิน (Financial 
Competence) จากงานวิ จั ยของSibley (Sibley, 2010) Mason และ Wilson (2000) และ 
Remund (2010) ได้ด าเนินการศึกษาเอกสารและงานวิจัย พร้อมทั้งน าเสนอนิยามและความแตกต่าง
ของทั้ง 3 ค า ดังตารางต่อไปนี้ 
 
ตารางท่ี 5 ความแตกต่างของความฉลาดรู้การเงิน (Financial Literacy) ความสามารถทางการเงิน 
(Financial Capability) กับสมรรถนะทางการเงิน (Financial Competence) 

ค า ความฉลาดรู้การเงิน 
Financial Literacy 

ความสามารถทางการเงิน 
Financial Capability 

สมรรถนะทางการเงิน 
Financial Competence 

ค านิยาม ค ว าม ฉ ล าด รู้ ก า ร เ งิน  คื อ 
กระบวนการ (Process) ที่มุ่ง
ไปสู่ผลลัพธ์ ผ่านการรวบรวม 
ก ารสร้ า งค วาม ห ม าย และ
ป ร ะ เมิ น ข้ อ มู ล  ม า ใช้ ใ น         
การตัดสินใจทางการเงิน  
(Mason & R. Wilson, 2000; 
Sibley, 2007)  

นิ ย าม ข อ ง“ ค ว าม ส าม ารถ ” 
หมายถึง ความสามารถในการท า
สิ่งใดสิ่งหนึ่งหรือการปฏิบัติตาม
ความรู้ ความสามารถทางการเงิน 
จึ งหมายถึ ง ความสามารถใน         
การปฏิบัติทางการเงินตามความรู้
และโอกาสที่สามารถจะกระท าได้ 
(Mason & R. Wilson, 2 0 0 0 ; 
Remund, 2010; Sibley, 2010; 
Zottel, Perotti, & Bolaji-Adio, 
2013) 

นิ ยามของ “สมรรถนะ” หมายถึ ง       
การคัดเลือกความสามารถ (Capability)  
หรือความสามารถจ าเป็น การเชื่อมโยง    
“ความสามารถ” ไปสู่การประยุกต์ใช้
เพื่อบรรลุสู่ เป้าหมาย สมรรถนะทาง
ก า ร เ งิ น  จึ ง ห ม า ย ถึ ง  ชุ ด ข อ ง
ความสามารถทางการเงิน (A set of 
Financial Capabilities) ได้แก่ ความรู้ 
ทั ก ษ ะ  เจ ต ค ติ  คุ ณ ลั ก ษ ณ ะ  ใน             
การประยุกต์ใช้ในกิจกรรมทางการเงิน
ในหลากหลายบริบท (Sibley, 2010) 
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จากตารางสะท้อนให้เห็นความคล้ายคลึงและแตกต่างของทั้งสามค า ดังนี้ 
1) สมรรถนะทางการเงิน (Financial Competence) กับความสามารถทางการเงิน  

(Financial Capability) มีคล้ายคลึงกันตรงที่ผลส าเร็จของการบรรลุวัตถุประสงค์การเรียนรู้คือ
ความสามารถทางการเงินที่แสดงออกทางพฤติกรรมได้อย่างชัดเจน แต่ความสามารถทางการเงิน 
(Financial Capability) จัดเป็นส่วนหนึ่งของสมรรถนะทางการเงิน (Financial Competence) อาทิ 
สมรรถนะทางการเงินจะต้องประกอบด้วยความสามารถทางการเงิน ได้แก่ ความสามารถใน           
การบริหารจัดการการเงิน ความสามารถในการออม ความสามารถในการจัดท าบัญชีรายรับ-รายจ่าย 
เป็นต้น  

2) สมรรถนะทางการเงิน (Financial Competence) กับความฉลาดรู้การเงิน ( Financial  
Literacy) มีความคล้ายคลึงกันที่มุ่งเน้นการรวมของชุดความรู้ ทักษะและเจตคติ เพ่ือบรรลุ
วัตถุประสงค์การเรียนรู้ แต่มีจุดที่แตกต่างก็คือผลการเรียนรู้ของผู้เรียน คือ หากสมรรถนะทางการเงิน
มุ่งที่ความสามารถในเชิงพฤติกรรมที่มองเห็นวัดได้ชัดเจนโดยอาศัยชุดความรู้ ทักษะและเจตคติที่
เกี่ยวข้อง ความฉลาดรู้การเงินนั้นจะมุ่งเน้นที่กระบวนการทางทักษะทางความคิดโดยประเมินว่า
ผู้เรียนได้ใช้ความรู้ ทักษะ เจตคติเพ่ือการตัดสินใจทางการเงินหรือไม่ อย่างไร และประเมินผลจาก
ข้อมูลที่น ามาสู่การตัดสินใจทางการเงิน 
 จากความแตกต่างของความฉลาดรู้การเงิน (Financial Literacy) ความสามารถทางการเงิน 
(Financial Capability) กับสมรรถนะทางการเงิน (Financial Competence) สะท้อนให้เห็นว่าใน
แต่ละประเทศนั้นมีแนวทางในการส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินที่ แตกต่างกันไปขึ้นอยู่กับ             
ความเหมาะสมของบริบทของประเทศนั้น ๆ แต่ในงานวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยเลือกที่จะใช้ความฉลาดรู้
การเงิน (Financial Literacy) เนื่องจากการส่งเสริมให้นักเรียนเกิดกระบวนการทางความคิดเพ่ือ    
การตัดสินใจทางการเงินย่อมเป็นกระบวนการตลอดชีวิตที่นักเรียนจะสามารถน าไปประยุกต์ใช้แม้ว่า
สถานการณ์ ข้อมูล และผลิตภัณฑ์ทางการเงินนั้นจะเปลี่ยนแปลงไปตามยุคสมัยอย่างไรก็ตาม 
(Securities & Commission, 2003) 

 

3.4 องค์ประกอบของความฉลาดรู้การเงิน  

องค์การเพ่ือความร่วมมือและการพัฒนาทางเศรษฐกิจหรือโออีซีดี (OECD, 2011, 2015) ได้
มีการระบุถึงองค์ประกอบของความฉลาดรู้การเงินออกเป็น 4 องค์ประกอบ ได้แก่ 1. ด้านความรู้ทาง
การเงิน 2. ด้านทักษะทางการเงิน 3. ด้านเจตคติทางการเงิน และ 4. ด้านพฤติกรรมทางการเงิน 
เช่นเดียวกับธนาคารแห่งประเทศไทย (2556, 2559) ซึ่งได้นิยามความฉลาดรู้การเงินเป็นทักษะทาง
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การเงินที่ประกอบด้วยองค์ประกอบ ได้แก่ 1. ด้านความรู้ทางการเงิน 2. ด้านทัศนคติทางการเงิน 
และ 3. ด้านพฤติกรรมทางการเงิน  
 เพ่ือให้มีความสอดคล้องกับนิยามความฉลาดรู้การเงินและมโนทัศน์ของความฉลาดรู้การเงิน
ที่ว่า “ความฉลาดรู้การเงิน เปรียบเสมือนกระบวนการทางปัญญาเพ่ือตัดสินใจทางการเงินอย่างมี
ข้อมูล โดยผสมผสานความรู้ เจตคติและแนวโน้มพฤติกรรมทางการเงินที่ดี ” นั้น การก าหนด
องค์ประกอบความฉลาดรู้การเงินขององค์การเพ่ือความร่วมมือและการพัฒนาทางเศรษฐกิจหรือโออี
ซีดีจึงมีความครอบคลุมกับนิยามและมโนทัศน์ของความฉลาดรู้การเงิน และเมื่อศึกษาเอกสารและ
งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง สามารถสรุปรายละเอียดของแต่ละองค์ประกอบ ดังนี้ 

3.4.1 ความรู้ทางการเงิน (Financial Knowledge)  
ความรู้ทางการเงิน (Financial Knowledge) เป็นองค์ประกอบส าคัญของความฉลาดรู้

การเงินที่ใช้เพื่อพิจารณาสู่การตัดสินใจทางการเงินอย่างมีประสิทธิภาพ องค์การเพ่ือความร่วมมือและ
ก าร พั ฒ น าท าง เศ รษ ฐกิ จ ห รื อ โอ อี ซี ดี  (Organization for Economic Cooperation and 
Development : OECD) (OECD, 2015) และโครงการประเมินผลนักเรียนร่วมกับนานาชาติ 
(Programe for International Student Assessment [PISA] , 2016) ได้ขยายนิยามของค าว่า 
“ความรู้ทางการเงิน” คือ ความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับองค์ประกอบทางการเงินของโลก (The 
Financial World) และความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับแนวคิดทางการเงิน (Financial concept) ครอบคลุม
เนื้อหาตั้งแต่การเงินและธุรกรรมการเงิน (Money and Transaction) การวางแผนและจัดการ
การเงิน Planning and Managing finance) การจัดการความเสี่ยงและผลตอบแทน (Risk and 
Reward) และภูมิทัศน์ทางการเงิน (Financial landscape) (The Organization for Economic 
Co-operation and Development : OECD, 2015) แต่ละด้านมีรายละเอียด ดังนี้ 
  ด้านที่ 1 ด้านเงินและธุรกรรม (Money and Transactions) ครอบคลุมเนื้อหาที่
เกี่ยวข้องกับรูปแบบ วัตถุประสงค์ความแตกต่างของเงิน การจัดการธุรกรรมทางการเงินขั้นพ้ืนฐาน 
รูปแบบของการจ่ายเงิน การท าธุรกรรมทางการเงินการดูแลเงินสด การค านวณมูลค่าของเงิน เอกสาร
และใบเสร็จรับเงิน เป็นต้น  

ด้านที่ 2 การวางแผนทางการเงินและจัดการการเงิน (Planning and Managing  
Finance) เนื้อหาประกอบด้วยความส าคัญของการวางแผนและการจัดการรายได้ในระยะสั้นและ
ระยะยาว กระบวนการในการวางแผนและตรวจสอบรายได้ ค่าใช้จ่าย รวมถึงเข้าใจวิธีการใน         
การเสริมสร้างความมั่งค่ัง ความเป็นอยู่ทางการเงิน การใช้บัตรเครดิตและการออม     
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ด้านที่ 3 การจัดการความเสี่ยงและผลตอบแทน (Risk and Reward) ประกอบด้วย 
ความส าคัญของการปกป้องตนเองจากความเสี่ยงต่อการสูญเสียรายได้หรือทรัพย์สินที่จ าเป็น            
การป้องกัน ตนเองจากผลกระทบของผลลัพธ์ในเชิงลบ เช่น การประกันและการออม การประเมิน
ระดับความเสี่ยงและรางวัลที่เกี่ยวข้องกับผลิตภัณฑ์ พฤติกรรมการซื้อหรือพฤติกรรมภายนอกต่าง ๆ 

 ด้านที่ 4 ภูมิทัศน์ทางการเงิน (Financial landscape) ประกอบด้วย การรู้ถึงสิทธิ 
และความรับผิดชอบในฐานะผู้บริโภคในตลาดการเงิน ตระหนักถึงความหมายของสัญญาทางการเงิน 
การท าความเข้าใจการเปลี่ยนแปลงปัจจัยภายนอก เช่น อัตราดอกเบี้ยในด้านภาษีอากรหรือสวัสดิการ
ที่สามารถส่งผลกระทบต่อบุคคล ครอบครัวและสังคมได้ 
 3.4.2 ทักษะทางการเงิน (Financial Skills)  

จากการศึกษาและงานวิจัย มีผู้ให้นิยามทักษะทางการเงินออกเป็น 2 รูปแบบ ดังนี้ 
1) ทักษะทางด้านการคิด (Cognitive Thinking)  
โครงการประเมินผลนักเรียนร่วมกับนานาชาติ (Programme for International  

Student Assessment [PISA] , 2016) และงานวิจัยของ Brinbler และ Blue (2015) ได้ขยาย
ความหมายของทักษะทางการเงินว่า “ทักษะทางการเงินเป็นกระบวนการทางปัญญา (Cognitive 
Process) ได้แก่ การเข้าถึงข้อมูลทางการเงิน (Assessing Information) การวิเคราะห์ข้อมูลทาง
การเงิน (Comparing) การประเมินข้อมูลทางการเงิน (Evaluating) เพ่ือประยุกต์ใช้ในการตัดสินใจ
ภายใต้บริบททางการเงิน (Financial Contexts)” Brinbler และ Blue (2015) ได้เปรียบเทียบทักษะ
ทางการเงินกับทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูม (Bloom’s Taxonomy) ว่า กระบวนการทางปัญญา 
(Cognitive Process) นั่นเริ่มต้นจากความจ า (Remembering) ความเข้าใจ (Understanding)     
ก ารน า ไป ใช้  (Applying) ก ารวิ เค ราะห์  (Analysing) ก ารป ระ เมิ น ค่ า  (Evaluating) แ ล ะ             
การสร้างสรรค์ (Create)   
  2) ทักษะพ้ืนฐาน (Literacy) ได้แก่ ทักษะการสื่อสาร (การฟัง การพูด การอ่าน         
การเขียน) และทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์   

จากนิยามทักษะทางการเงิน ผู้วิจัยเลือกใช้ทักษะทางการเงินของโครงการประเมินผล 
นักเรียนร่วมกับนานาชาติ เพ่ือให้มีความสอดคล้องกับมโนทัศน์ของความฉลาดรู้การเงิน จึงสามารถ
สรุปทักษะทางการเงินที่ใช้ในงานวิจัย คือ “กระบวนการทางปัญญา (Congnitive Process) ใน      
การน ามาจัดการข้อมูลทางการเงิน ได้แก่ การเข้าถึงข้อมูลทางการเงิน การวิเคราะห์ข้อมูลทางการเงิน 
การประเมินข้อมูลทางการเงินและการตัดสินใจทางการเงิน” (Programme for International 
Student Assessment [PISA] , 2016) ดังมีรายละเอียด ดังนี้ 
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2.1) การเข้าถึงข้อมูลทางการเงิน (Identify Financial Information) การค้นหา 
และเข้าถึงแหล่งข้อมูลทางการเงินของแต่ละบุคคล และสามารถระบุหรือตระหนักถึงความเกี่ยวข้อง
ของข้อมูลทางการเงินที่มีต่อตนเองหรือสามารถสะท้อนให้เห็นถึงความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับ
ค าศัพท์ต่าง ๆ ที่เก่ียวข้องกับการเงิน อาทิ ข้อมูลในรูปแบบของข้อความ เช่น สัญญา โฆษณา แผนภูมิ 
ตารางรูปแบบและค าแนะน าท่ีแสดงบนหน้าจอ อัตราดอกเบี้ย ภาวะเงินเฟ้อ เป็นต้น  

2.2) การวิเคราะห์ข้อมูลทางการเงิน (Analyse Information) ความรู้ความเข้าใจ 
ในการตีความเปรียบเทียบและสังเคราะห์ข้อมูลที่ก าหนด ตัวอย่างเช่น การเปรียบเทียบเงื่อนไขท่ีเสนอ
โดยสัญญาโทรศัพท์เคลื่อนที่ที่แตกต่างกันจากการโฆษณาที่ เป็นต้น  

2.3) การประเมินทางการเงิน (Evaluate Financial Issues) การสร้างเหตุผลและ 
ค าอธิบายทางการเงินโดยอาศัยความรู้ทางการเงิน เจตคติทางการเงิน พฤติกรรมทางการเงินและ      
ความเข้าใจในบริบททางการเงินอย่างสมเหตุสมผลและเหมาะสมกับบริบท เช่น สันนิษฐานว่าเด็กวัย 
15 ปีมีแนวโน้มที่จะระบุประสบการณ์ที่ต้องการบางสิ่งบางอย่างที่ไม่จ าเป็น (เช่น เครื่องเล่นเพลงหรือ
เกมคอนโซล) ดังนั้นการประเมินทางการเงินจะพิจารณาเกี่ยวกับคุณธรรมทางการเงิน (เจตคติทาง
การเงิน) อันเกี่ยวเนื่องกับการซื้อว่าการประเมินนั้นเป็นการซื้อโดยพิจารณาความจ าเป็นหรือไม่     
เป็นต้น 
  2.4) การตัดสินใจทางการเงิน โครงการประเมินผลนักเรียนร่วมกับนานาชาติ 
(Programme for International Student Assessment [PISA] , 2016) ได้อธิบายการตัดสินใจ
ทางการเงินว่า “ความสามารถในการเปลี่ยนถ่ายและประยุกต์ใช้เกี่ยวกับสิ่งที่ได้เรียนรู้จากการเงิน 
ข้อมูลทางการเงิน (Financial Informations) (Mason และ Wilson, 2000) เพ่ือน ามาสู่การเลือก
ทางการเงิน (Financial Choices) ที่ดี และยืนยันได้ว่ามีความเหมาะสมกับบริบททางการเงิน รวมถึง
แสดงออกถึงความสามารถของบุคคลในการน าความรู้ที่ได้มาใช้ (Norman, 2010) ”   

จากเอกสารและงานวิจัย ผู้วิจัยจึงสามารถสรุปนิยามของการตัดสินใจทางการเงินที่ใช้ 
งานวิจัยว่า “การตัดสินใจทางการเงิน คือ การเลือกทางการเงินโดยอาศัยความรู้ทางการเงิน เจตคติ
ทางการเงิน พฤติกรรมทางการเงินมาประยุกต์ เพ่ือให้สามารถยืนยันถึงการเลือกทางการเงินที่ดีและ
เหมาะสมกับบริบททางการเงินของตนเอง”  

3.4.3 เจตคติทางการเงิน (Financial Attitudes)  
Sibley (2010) ให้นิยามของเจตคติทางการเงินว่า เป็น “ความเชื่อ (Beliefes) และ

ความรู้สึก (Feelings) เกี่ยวกับเงิน”  
 Hayes (2006) ได้น าเสนอเกี่ยวกับเจตคติทางการเงินผ่านการศึกษาจากงานวิจัยของ 
Yamauchi and Templer (1982) ซึ่งแบ่งเจตคติทางการเงินออกเป็น 3 ด้าน ได้แก่ 1) มิติด้าน     
ความมั่นคงทางการเงิน คือ มุมมองต่อความต้องการสร้างความมั่นคงทางการเงินที่สะท้อนผ่าน
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ความรู้สึกไร้ความกังวลทางการเงิน 2) มิติด้านการสร้างความมั่งคั่งทางการเงิน คือ มุมมองต่อ      
ความต้องการที่จะสร้างความมั่งคั่งทางการเงินและ 3) มิติทางด้านอ านาจ คือ มุมมองต่อการมีอ านาจ
จากการครอบครองเงิน (Yamaushi & Templer, 1982) ซึ่งงานวิจัยของ Hayes มุ่งเน้นที่จะศึกษา
โดยเน้นมิติของด้านความมั่นคงและมิติด้านการสร้างความมั่งคั่งเพ่ือให้เหมาะสมกับระดับนักเรียน 
 เมื่อด าเนินการสังเคราะห์เจตคติทางการเงินจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง สามารถ
สรุปนิยามของเจตคติทางการเงิน คือ “ความเชื่อ ความรู้สึกและแรงจูงใจต่อการเงิน” โดยแบ่ง
ออกเป็น 2 มิติ ได้แก่ 1) มิติด้านความมั่นคงทางการเงิน คือ มุมมองต่อการสร้างความมั่นคงทางการ
เงินที่สะท้อนผ่านความรู้สึกไร้ความกังวลทางการเงิน และ 2) มิติด้านการสร้างความม่ังคั่งทางการเงิน 
คือ มุมมองต่อความต้องการที่จะสร้างความมั่งคั่งทางการเงิน”   

3.4.4 พฤติกรรมทางการเงิน (Financial Behavior)  
 องค์การเพ่ือความร่วมมือและพัฒนาทางเศรษฐกิจหรือโออีซีดี (OECD, 2016) ได้ก าหนด        
พฤติกรรรมทางการเงินผ่านกรอบความฉลาดรู้การเงินไว้ คือ 1) ด้านการเงินและธุรกรรม ได้แก่ 
สามารถนับจ านวนเงินในสกุล, สามารถดูแลรักษาเงิน, ระบุแหล่งของรายได้, ระบุวิธีการหาเงิน, 
พัฒนาแผนธุรกิจ, ค านวณจ านวนรวมจากใบเสร็จรับเงิน และอ่านข้อมูลเอกสารการเงิน 2) ด้าน     
การวางแผนและจัดการการเงิน ได้แก่ เลือกและใช้เครื่องมือในการจัดท างบประมาณ, ติดตาม
ค่าใช้จ่ายและปรับเปลี่ยนเมื่อมีความจ าเป็น, การหลีกเลี่ยงการใช้จ่ายที่เกินตัว, การวางแผนการใช้
จ่ายเงิน, การเลือกบริการทางการเงินที่ช่วยให้เป้าหมายทางการเงินในระยะสั้นประสบความส าเร็จ, มี
เงินเก็บ, ค านวณจ านวนเงินออมระยะเวลาเก็บออมกับรายได้และค่าใช้จ่ายในปัจจุบัน, การตัดสินใจ
อย่ างมีข้อมูลเกี่ยวกับการออมและค่าใช้จ่ าย, การพัฒนาแผนการออมเงิน  และค านึ งถึ ง                 
การเปลี่ยนแปลงของราคาและค่าของเงิน 3) ด้านการจัดการความเสี่ยงและผลตอบแทน ได้แก่ 
ประเมินและเปรียบเทียบความเสี่ยงกับผลตอบแทน, ค้นหาค าแนะน าเกี่ยวกับความเสี่ยงและ
ผลตอบแทนจากแหล่งที่น่าเชื่อถือ และระมัดระวังในอย่างรอบคอบถึงความคุ้มค่า  4) ด้านภูมิทัศน์
ทางการเงิน ได้แก่ ค้นหาข้อมูลที่มีผู้ร้องเรียนต่อสินค้าที่สนใจ, ร้องเรียนเมื่อพบว่าผลิตภัณฑ์ไม่น่าพึง
พอใจ, ใช้เวลาในการศึกษาข้อมูลผลิตภัณฑ์ก่อนตัดสินใจ, รักษาข้อมูลของผลิตภัณฑ์ทางการเงิน, 
แก้ปัญหาเมื่อพบว่าตนเองได้รับผลกระทบจากการถูกฉ้อโกง  
 ทั้งนี้ นอกจากองค์ประกอบของความฉลาดรู้การเงินทั้ง 4 องค์ประกอบที่มีความส าคัญต่อ
กระบวนการตัดสินใจทางการเงินอย่างมีข้อมูลแล้ว ยังต้องค านึงถึงความเหมาะสมของบริบททาง
การเงิน ซึ่ งถูกจัดเป็นความรู้ทางบริบท (Contextual Knowledge) ตามกรอบมโนทัศน์ของ        
ความฉลาดรู้การเงินอีกด้วย ผู้วิจัยจึงได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยเพ่ือนิยามถึงความหมายของบริบท
ทางการเงิน สรุปได้ว่า บริบททางการเงิน หมายถึง “ชีวิตประจ าวันและประสบการณ์ที่เกี่ยวกับ
การเงินของแต่ละบุคคลในปัจจุบัน หรือแนวโน้มที่จะต้องเผชิญในอนาคต” ซึ่งอาจเกี่ยวข้องกับการใช้
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จ่ายเงิน รายได้ การบริโภคสินค้าและบริการ การเลือกอนาคต อาทิ การศึกษาต่อหรือการท างาน 
หรือแม้แต่เป้าหมายทางการเงิน (Financial Goal)” (โครงการประเมินผลนักเรียนร่วมกับนานาชาติ 
(Programme for International Student Assessment [PISA] , 2016) 
 

จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยสะท้อนให้เห็นว่าหน่วยงานที่เกี่ยวกับการขับเคลื่อน     
ความฉลาดรู้การเงินล้วนระบุถึงองค์ประกอบของความฉลาดรู้การเงินไปในแนวทางเดียวกัน คือ 
ประกอบด้วยความรู้ทางการเงิน ทักษะทางการเงิน เจตคติทางการเงินและพฤติกรรมทางการเงิน แต่
เมื่อพิจารณาถึงนิยามของพฤติกรรมทางการเงินกลับไม่มีการให้นิยามความหมายที่ชัดเจน เพียงแต่
ระบุถึงพฤติกรรมที่แสดงออกทาง “การกระท า” ที่ดีทางการเงินตามบริบทที่แตกต่างไปของแต่ละ
หน่วยงาน  

งานวิจัยฉบับนี้ มุ่งเน้นที่จะส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินในระดับมัธยมศึกษาตอนต้นในบริบท
ของประเทศไทย ดังนั้น เพ่ือก าหนดขอบเขตขององค์ประกอบของความฉลาดรู้การเงินที่จะใช้ใน
งานวิจัยได้อย่างเหมาะสม จึงต้องวิเคราะห์ถึงปัญหาพฤติกรรรมทางการเงินของเยาวชนไทยเพ่ือน ามา
ก าหนดขอบเขตของการศึกษาวิจัยได้อย่างชัดเจนมากยิ่งขึ้น  
 

3.5 ปัญหาและพฤติกรรมทางการเงินของเยาวชนไทย 

ภายหลังการเกิดวิกฤติเศรษฐกิจต้มย ากุ้ง (Asia Financial Crisis) ในปี พ.ศ. 2540 ซึ่งมี
สาเหตุมาจากนโยบายพัฒนาทางเศรษฐกิจในแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 8 
พุทธศักราช 2540 – 2544 ที่มุ่งเน้นเศรษฐกิจแบบเสรีและการผลักดันให้ประชาชนเร่งสร้างรายได้
ให้กับตนเองเพ่ือหนีปัญหาความยากจน ส่งผลให้ภาคเอกชนต่างพยายามเร่งลงทุนในตลาดการเงิน
เป็นจ านวนมหาศาล จนก่อให้เกิดภาวะ “หนี้เสีย” ที่ส่งผลกระทบต่อทั้งประเทศและเอเชีย ด้วยเหตุนี้
ภายหลังจากความพยายามในการเร่งแก้ไขปัญหาเพ่ือฟ้ืนฟูเศรษฐกิจ รัฐบาลพยายามท าการศึกษาถึง
สาเหตุที่ส่งผลให้วิกฤติเศรษฐกิจต้มย ากุ้งนั้นมีความรุนแรงมากยิ่งขึ้น แล้วพบว่าปัญหาหลักไม่ใช่แต่
เพียงภาคเอกชนที่พยายามลงทุนจนเกิดภาวะหนี้เสียล้มละลายเท่านั้น แต่เป็นภาคครัวเรือนที่
พยายามเร่งลงทุนจนเกินก าลังและการขาดการออมเงินเพ่ืออนาคต (เสาวณี จันทะพงษ์และนิธิสาร 
พงษ์ปิยะไพบูลย์, 2017) 
  ผลสะท้อนของปัญหาภาวะหนี้สินครัวเรือนน ามาสู่การส ารวจความฉลาดรู้การเงินทั้งในระดับ
ต่ ากว่ามัธยมศึกษา ระดับเทียบเท่ามัธยมศึกษาและระดับสูงกว่ามัธยมศึกษาโดยธนาคารแห่งประเทศ
ไทย พบว่าประชาชนทุกระดับล้วนมีความฉลาดรู้การเงินในเกณฑระดับต่ า (ธนาคารแห่งประเทศไทย, 
2556,2559) รัฐบาลและหน่วยงานที่เกี่ยวข้องกับสถาบันการเงินจึงพยายามกระตุ้นแนวทางที่จะ
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ส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินแก่ประชาชนโดยเฉพาะระดับเยาวชนที่จะต้องเติบโตเป็นผู้ใหญ่ที่จะต้อง
ตัดสินใจทางการเงินในอนาคต จากผลการส ารวจจึงท าให้ทางธนาคารแห่งประเทศไทยและหน่วยงาน
ที่เก่ียวข้องเริ่มน าเสนอปัญหาพฤติกรรมทางการเงินที่พบในเยาวชนไทย ดังนี้  

ธนาคารแห่งประเทศไทย (2556) เริ่มส ารวจความฉลาดรู้การเงินของคนไทยโดยใช้
แบบสอบถามและแนวทางการประมวลความฉลาดรู้การเงินของโออีซีดี จากผลการส ารวจปัญหา
ความฉลาดรู้การเงินของประชากรในระดับต่ ากว่ามัธยมศึกษาและเทียบเท่ามัธยมศึกษาพบว่ายังมี    
พ้ืนฐานความรู้ทางการเงินที่ไม่ดี ขาดทักษะในการเปรียบเทียบข้อมูลก่อนการบริโภค ไม่เห็น
ความส าคัญของการตั้งเป้าหมายทางการเงินระยะยาวและไม่เห็นความส าคัญของการออมเงินอย่าง
เหมาะสม 

ภายหลังจากส ารวจในปีพุทธศักราช 2556 ฝ่ายส่งเสริมความรู้ทางการเงิน ธนาคารแห่ง
ประเทศไทย (2559) ได้ท าการส ารวจความฉลาดรู้การเงินของประชาชนไทยอีกครั้ง โดยแบ่งผล     
การส ารวจออกเป็นมิติช่วงวัยต่าง ๆ ได้แก่ เจเนอเรชั่น Z (อายุต่ ากว่า 16 ปี) – เจเนอเรชั่น Y (อายุ 
16 – 35 ปี) ยังคงพบปัญหา ได้แก่ เยาวชนมีความรู้ทางการเงินที่ ไม่ดี ไม่เห็นความส าคัญของ        
การวางแผนการเงินในระยะยาว เน้นเพียงความสามารถใช้เงินที่เพียงพอกับค่ าใช้จ่าย ยังไม่เห็น
ความส าคัญของการออมเงินและวิธีการออมเงินที่เหมาะสม ขาดทักษะในการเปรียบเทียบข้อมูลก่อน
ซื้อและไม่ทราบแหล่งข้อมูลที่เหมาะสมในการศึกษาหาข้อมูล ขาดการบริหารจัดการการเงินที่ดี อัน
ได้แก่ จัดสรรเงินก่อนใช้ ออมเงินในวิธีที่เหมาะสม การกู้เงินเมื่อไม่พอใช้ ขาดการไตร่ตรองอย่างถี่ถ้วน
ก่อนซื้อสินค้าและการใช้จ่ายเงินเกินตัว 
 สถาบันคีนันแห่งเอเชีย (2558) ได้พัฒนารายงานการศึกษาวิจัยโครงการ “คนไทยก้าวไกลใส่
ใจการเงิน”เกี่ยวกับความฉลาดรู้การเงินของคนไทย พบว่าปัญหาพฤติกรรมทางการเงินที่เยาวชนไทย
ระดับประถมศึกษาจนถึงอุดมศึกษา คือ การขาดการบริหารจัดการการเงินในระยะสั้น การขาด      
การวางแผนทางการเงิน การเลือกผลิตภัณฑ์ทางการเงินตามกระแสสังคมมากกว่าการพิจารณาจาก
ข้อมูลด้วยตนเอง พฤติกรรมทางการเงินเหล่านี้ล้วนมีสาเหตุมาจากการที่เยาวชนขาดความรู้ทาง
การเงินและประสบการณ์ทางการเงินที่ด ี 
 คณะกรรมาธิการขับเคลื่อนการปฏิรูปประเทศด้านเศรษฐกิจ (2559) น าเสนอปัญหา       
ความฉลาดรู้การเงินในประเทศไทยว่า “ประชาชนจ านวนมากโดยเฉพาะคนฐานรากยังขาดโอกาสใน
การเรียนรู้และการเสริมสร้างทักษะทางการเงินที่จ าเป็นในการสร้างความมั่นคงทางการเงินให้กับ
ตนเองและครอบครัว ส่วนใหญ่ยังขาดความเข้าใจในการบริหารจัดการการเงินส่วนบุคคล มีการใช้จ่าย
หรือก่อหนี้เกินตัว ขาดวินัยทางการเงิน รวมทั้งไม่มีความสามารถเพียงพอในการจัดการทางเลือก
ทางการเงินได้อย่างมีเหตุผลและเกิดอรรถประโยชน์สูงสุด” (คณะกรรมาธิการขับเคลื่อนการปฏิรูป
ประเทศด้านเศรษฐกิจ, 2559) 
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  จากการน าเสนอปัญหาพฤติกรรมทางการเงินของเยาวชนไทย สามารถสรุปเพ่ือน าไปสู่           
การวิเคราะห์ความฉลาดรู้การเงินที่เหมาะสมกับนักเรียนมัธยมศึกษาในงานวิจัย ได้แก่ 1) ปัญหา
พฤติกรรมการบริโภคเกินตัวและตามกระแส 2) ปัญหาพฤติกรรมการขาดความสามารถในการเลือก
ผลิตภัณฑ์ทางการเงินอย่างมีประสิทธิภาพ 3) ปัญหาการขาดการวางแผนทางการเงิน 4) ปัญหา    
การขาดการออมเงิน 5) ปัญหาการขาดการบริหารจัดการการเงินที่ดี 6) ปัญหาการขาดวินัยทาง
การเงินและ 7) ปัญหาการขาดการไตร่ตรองอย่างถี่ถ้วนก่อนซื้อสินค้า  
 

 3.6 ความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น 

 แม้ว่าองค์การเพ่ือความร่วมมือและการพัฒนาทางเศรษฐกิจหรือโออีซีดีจะน าเสนอถึง      
กรอบความฉลาดรู้การเงินที่เหมาะสมกับระดับของเยาวชน แต่งานวิจัยฉบับนี้มุ่ งเน้นการส่งเสริม   
ความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้นในบริบทของประเทศไทย ผู้วิจัยจึงต้อง
ด าเนินการสังเคราะห์ความฉลาดรู้การเงินที่เหมาะสมกับนักเรียนมัธยมศึกษาในงานวิจัย โดยวิเคราะห์
จากความสอดคล้องของนิยามและมโนทัศน์ของความฉลาดรู้การเงิน องค์ประกอบของความฉลาดรู้
การเงินของเยาวชนระดับสากล และปัญหาพฤติกรรมทางการเงินของเยาวชนไทย ดังนี้ 
 องค์กรเพ่ือความร่วมมือและการพัฒนาทางเศรษฐกิจ (OECD, 2015) ได้น าเสนอกรอบ    
ความฉลาดรู้การเงินในระดับเยาวชนออกเป็น 4 ด้าน แต่ละด้านจะครอบคลุมกับองค์ประกอบ     
ความฉลาดรู้การเงินที่ เกี่ยวข้อง ได้แก่  ด้านที่  1 การเงินและธุรกรรมทางการเงิน ด้านที่  2            
การวางแผนและจัดการการเงิน ด้านที่ 3 การจัดการความเสี่ยงและผลตอบแทน และด้านที่ 4        
ภูมิทัศน์ทางการเงิน เมื่อน ามาวิเคราะห์ความสอดคล้องกับปัญหาพฤติกรรมทางการเงินของเยาวชน
ไทยเพ่ือก าหนดขอบเขตของความฉลาดรู้การเงินที่เหมาะสมกับนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น สะท้อน
ข้อมูลของความสอดคล้องดังรายละเอียดในตารางต่อไปนี้  
 
  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 71 

ตารางท่ี 6 วิเคราะห์ความสอดคล้องของปัญหาและพฤติกรรมความฉลาดรู้การเงินของเยาวชนไทย
กับกรอบความฉลาดรู้การเงิน โดย OECD (2015) 
ที ่ ปัญหาพฤติกรรมการรู้ร่ืองการเงินที่พบในเยาวชนไทย 

(คณะกรรมมาธิการสภาปฏิรูปแห่งชาติด้านเศรษฐกิจ, 2559; 
ธนาคารแห่งประเทศไทย, 2556; สถาบันคีนนั, 2558; 

ฝ่ายส่งเสริมความรู้ทางการเงิน ธนาคารแห่งประเทศไทย, 2559) 

กรอบความฉลาดรู้การเงิน 
โดย OECD (2015) 
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1 ปัญหาพฤติกรรมการบริโภคเกินตัวและตามกระแส     

2 ปัญหาพฤติกรรมการขาดความสามารถในการเลือกผลิตภัณฑ์ทาง 
การเงินอย่างมีประสิทธิภาพ 

    

3 ปัญหาพฤติกรรมการขาดการวางแผนทางการเงิน     

4 ปัญหาพฤติกรรมการขาดการออมเงิน     
5 ปัญหาพฤติกรรมการขาดการบริหารจัดการการเงินท่ีดี     
6 ปัญหาพฤติกรรมการขาดวินัยทางการเงิน     
7 ปัญหาพฤติกรรมการขาดการไตร่ตรองอย่างถี่ถ้วนก่อนซื้อสินค้า      

  
 จากการวิเคราะห์ความสอดคล้องของปัญหาพฤติกรรมทางการเงินของเยาวชนไทยกับ    
กรอบความฉลาดรู้การเงินในระดับเยาวชนขององค์การเพ่ือความร่วมมือและการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 
(OECD, 2015) พบว่าปัญหาพฤติกรรมทางการเงินของเยาวชนไทยมีความสอดคล้องกับมิติ         
“การวางแผนและจัดการการเงิน” (Fianancial Planning and Management) จึงสามารถสรุป
ความฉลาดรู้การเงินที่เหมาะสมกับนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้นที่จะใช้ในงานวิจัยคือ คือ ความฉลาดรู้
การเงินที่เกี่ยวข้องกับการวางแผนและจัดการการเงิน ทั้งนี้ เพ่ือให้มีความสอดคล้องกับนิยามและ    
มโนทัศน์ของความฉลาดรู้การเงิน จึงน าปัญหาพฤติกรรมทางการเงินของเยาวชนไทยมาวิเคราะห์กับ
นิยามและมโนทัศน์ของความฉลาดรู้การเงิน เพ่ือก าหนดนิยามความฉลาดรู้การเงินของนักเรียน
มัธยมศึกษาตอนต้น ดังนี้ 
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ภาพที่ 10 การสังเคราะห์นิยามของความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้นที่ใช้ใน
งานวิจัย 
 
 เมื่อได้นิยามของความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้นแล้ว ต่อไปคือ          
การสังเคราะห์องค์ประกอบของความฉลาดรู้การเงินที่เหมาะสมกับนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้นที่จะ
น าไปใช้เพื่อออกแบบเครื่องมือในงานวิจัย ดังนี้ 
 3.6.1 ด้านความรู้ทางการเงิน  
 องค์การเพ่ือความร่วมมือและการพัฒนาทางเศรษฐกิจ (OECD, 2015) ได้ก าหนดความรู้ทาง   
การเงินในด้านการวางแผนและจัดการการเงินว่า คือ ความส าคัญของการวางแผนและการจัดการ
รายได้ในระยะสั้นและระยะยาว กระบวนการในการวางแผนและตรวจสอบรายได้ ค่าใช้จ่าย รวมถึง
เข้าใจวิธีการในการเสริมสร้างความม่ังคั่ง ความเป็นอยู่ทางการเงิน การใช้บัตรเครดิตและการออม     
 
 

นิยามความฉลาดรู้การเงิน 
 (OECD,2011) 

การผสมผสานของความรู้ทางการเงิน 
ทักษะทางการเงิน เจตคติทางการเงิน 
และพฤติกรรมทางการเงิน เพื่อน ามาใช้
ในการตัดสินใจทางการเงินอย่างมี
ประสิทธิภาพภายใต้บริบททางการเงิน 
ที่ เห ม า ะ ส ม แ ล ะ ส อ ด ค ล้ อ ง กั บ
สภาพแวดล้อมของตนเอง เพื่อการมี
ชี วิ ตที่ ดี แ ละมี ส่ วน ร่ วม ใน ชี วิ ตทาง
เศรษฐกิจได้ตลอดชีวิต 

 

มโนทัศน์ของ 
ความฉลาดรู้การเงิน 
(Mason & Wilson, 

2000) 
ความสามารถส่วนบุคคล
ในการใช้กระบวนการ
ทางความคิดที่จะบรรลุ
ค ว า ม เ ข้ า ใ จ แ ล ะ               
ก า ร ป ร ะ เ มิ น            
ความ เกี่ ย วข้ องข อง
ข้อมูลที่จ าเป็นในการ
ตั ด สิ น ใ จ ร่ ว ม กั บ          
การรับรู้เกี่ยวกับการเงนิ 

ปัญหาพฤติกรรมความฉลาดรู้การเงิน 
ของเยาวชนไทย  

การขาดการวางแผนและจัดการการเงิน 
ป ระ ก อ บ ด้ ว ย  1 ) ปั ญ ห าพ ฤ ติ ก รรม             
การบริโภคเกินตั วและตามกระแส 2 ) 
ปัญหาพฤติกรรมการขาดความสามารถใน         
การเลือกผลิตภัณฑ์ทางการเงินอย่างมี
ป ร ะ สิ ท ธิ ภ า พ  3 ) ปั ญ ห า ก า ร ข า ด               
การวางแผนทางการเงิน 4) ปัญหาการขาด
การออมเงิน 5) ปัญหาการขาดการบริหาร
จัดการการเงินที่ดี 6) ปัญหาการขาดวินัย
ท างก ารเงิน  และ  7 ) ปั ญ หาการขาด               
การไตร่ตรองอย่างถี่ถ้วนก่อนซื้อสินค้า 

 

ความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น 
ความสามารถในการใช้ทักษะทางการเงิน เพื่อการตัดสินใจทางการเงินที่เกี่ยวข้องกับการวางแผนและจัดการการเงินโดย
อาศัยความรู้ทางการเงิน เจตคติทางการเงิน และพฤติกรรมทางการเงินที่ดีภายใต้บริบททางการเงินที่เหมาะสมและ
สอดคล้องกับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น  
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 กรุณา อักษราวุธ (2547) ได้เสนอความรู้ความเข้าใจทางการเงินที่เหมาะสมกับนักเรียน
มัธยมศึกษาตอนต้นว่า ความรู้ความเข้าใจที่ควรปลูกฝังให้กับนักเรียนควรครอบคลุมเรื่องส าคัญ ได้แก่  
บทบาทหน้าที่ของเงินในระบบเศรษฐกิจเพ่ือให้สามารถตัดสินใจทางการเงินทุกเรื่อง การรู้จักล าดับ
ความส าคัญและบริหารเงินอย่างมีประสิทธิภาพ การบริหารทรัพยากรที่มีจ ากัดอย่างคุ้มค่าเหมาะสม 
เข้าใจผลกระทบต่อเศรษฐกิจ สังคมและวัฒนธรรม การรู้จักจัดการสรรพทรัพยากรอย่างเหมาะสม 
เช่น การใช้จ่าย การออม การลงทุน ล้วนต้องวิเคราะห์ กลั่นกรอง เปรียบเทียบ เข้าใจถึงผลกระทบ
และผลตอบแทนของทุกทางเลือกให้เหมาะสมกับสถานะของแต่ละบุคคล  
 ตลาดหลักทรัพย์แห่งประเทศไทย (2554) อัจฉรา โยมสินธุ์ (2555) ศิรินุช อินละคร (2559)       
ปิยาภรณ์  ทองจันทร์ (2557) และ The Austrlia Securities and Investments Commission 
(2017) ได้น าเสนอเนื้อหาที่เกี่ยวข้องกับการวางแผนและจัดการการเงิน ดังนี้ 

1) การวางแผนทางการเงิน หมายถึง กระบวนการในการจัดสรรทรัพยากรทาง    
การเงินเพ่ือบรรลุเป้าหมายทางการเงิน โดยมีกระบวนการ ได้แก่ การส ารวจสถานะทางการเงิน      
การตั้งเป้าหมายทางการเงิน การสร้างแผนปฏิบัติทางการเงิน การปฏิบัติตามแผนทางการเงินอย่างมี
วินัยและการทบทวนปรับปรุงแผนการเงินอย่างสม่ าเสมอ ครอบคลุมเนื้อหาส าคัญ ได้แก่ การประเมิน
พฤติกรรมการใช้จ่าย การตั้งเป้าหมายทางการเงิน กระบวนการวางแผนการใช้จ่ายเงิน การวางแผน
การออมเงินและการลงทุน 

2)  การจัดการการเงิน หมายถึง ความรู้และความสามารถในการปฏิบัติตามแผน          
การจัดสรรทรัพยากรอย่างเหมาะสมกับสถานการณ์และสถานะของบุคคล ได้แก่ การรู้จักหาเงิน 
(How to earn) การรู้จักออมเงิน (How to save) การรู้จักใช้เงิน (How to spend) และการรู้จัก
ขยายดอกผล (How to invest) โดยการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลตอบแทนและผลกระทบของ
ทางเลือกต่าง ๆ ครอบคลุมเนื้อหา ได้แก่ วิธีในการจัดการการเงินการตรวจสอบรายได้และค่าใช้จ่าย 
การทบทวนและปรับปรุงแผนทางการเงิน การจ าแนกความแตกต่างระหว่างความจ าเป็น (Need) กับ
ความต้องการ (Want) การล าดับความส าคัญของการใช้จ่ายตามความจ าเป็น การรู้เท่าทันโฆษณา 
วิธีการเสริมสร้างความม่ันคงทางการเงินและวิธีการความม่ังคั่งทางการเงิน   
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ภาพที่ 11 การสังเคราะห์องค์ประกอบย่อยของความรู้ทางการเงินที่เหมาะสมกับนักเรียนมัธยมศึกษา
ตอนต้นที่ใช้ในงานวิจัย 
 

จากการสังเคราะห์ความรู้ทางการเงินที่เกี่ยวกับการวางแผนทางการเงินเพ่ือก าหนดขอบเขต
ของความฉลาดรู้การเงินที่เหมาะสมกับนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น สามารถสรุปได้ คือ “ความรู้ทาง
การเงิน หมายถึง ความรู้ที่เก่ียวข้องกับการวางแผนและจัดการการเงิน” ประกอบด้วย  

 
 

องค์การเพื่อความร่วมมือ
และพัฒนาทางเศรษฐกิจ  

(OECD, 2016) 
- ความส าคัญของการวางแผน
และการจัดการรายได้ในระยะ
สั้นและระยะยาว  
- กระบวนการในการวางแผน
แ ล ะ ต ร ว จ ส อ บ ร า ย ไ ด้ 
ค่าใช้จ่าย 
- วิธีการในการเสริมสร้าง
ความมั่ ง ค่ั ง ความ เป็ นอยู่
ทางการเงิน การใช้บัตรเครดิต
และการออม     

กรุณา อักษราวุธ (2547) 
1. บทบาทหน้าที่ของเงินใน
ระบ บ เศรษ ฐกิ จ  เพื่ อ ให้
สามารถตัดสินใจทางการเงิน
ทุกเร่ือง 
2. รู้จักล าดับความส าคัญ
แ ล ะ บ ริ ห า ร เงิ น อ ย่ า งมี
ประสิทธิภาพ 
3. การบริหารทรัพยากรที่มี
จ ากัดอย่างคุ้มค่า เหมาะสม  
4. การรู้จักจัดการทรัพยากร
อย่างเหมาะสม เช่น การใช้
จ่าย การออม การลงทุน  

ตลาดหลักทรัพยแ์ห่งประเทศไทย (2554), 
อัจฉรา โยมสินธุ์ (2555), ศิรินุช อินละคร 
(2559), ปิยาภรณ ์ทองจันทร์ (2557),  

The Austrlia Securities and Investments 
Commission (2017)    

1. ก ารวางแผนท างก ารเงิน  ป ระกอบ ด้ วย           
ก า ร ป ร ะ เมิ น พ ฤ ติ ก ร ร ม ก า ร ใช้ จ่ า ย  1.1               
การตั้งเป้าหมายทางการเงิน 1.2 กระบวนการ
วางแผนการใช้จ่ายเงิน 1.3 การวางแผนการออม
เงินและการลงทุน  
2. การจัดการการเงิน ประกอบด้วย  2.1 วิธี
ตรวจสอบรายได้และร่ายจ่าย 2.2 การทบทวนและ
ปรับปรุงแผนทางการเงิน 2.3 การจ าแนกระหว่าง
ความจ าเป็นกับความต้องการ 2.4 การล าดับ
ความส าคัญของการใช้จ่าย 2.5 การรู้ เท่ าทัน
โฆษณา 2.6 วิธีเสริมสร้างความมั่นคงทางการเงิน 
ความมั่งค่ังทางการเงิน 
 

ด้านความรู้ทางการเงินที่เกี่ยวข้องกับการวางแผนและจัดการการเงินซึ่งใช้ในงานวิจัย 
1. การวางแผนทางการเงิน (Financial Planning) หมายถึง กระบวนการในการจัดสรรทรัพยากรทางการเงินเพื่อบรรลุ
เป้าหมายทางการเงิน โดยมีขั้นตอนการวางแผนทางการเงิน ได้แก่ การตั้งเป้าหมายทางการเงิน การวางแผนการใช้จ่าย    
การวางแผนการออมเงิน และการวางแผนการลงทุน 
2. การจัดการการเงิน (Financial Management) หมายถึง ความรู้และความสามารถในการปฏิบัติตามแผนทางการเงิน
อย่างเหมาะสมกับสถานการณ์และสถานะของบุคคล ได้แก่ การจ าแนกการใช้จ่ายตามความจ าเป็นกับความต้องการ        
การล าดับความส าคัญของการใช้จ่ายเงิน การใช้จ่ายเงินตามความจ าเป็น การติดตามการใช้จ่ายเงินและการปรับเปลี่ยนแผน
ทางการเงิน 
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1. การวางแผนทางการเงิน (Financial Planning) หมายถึง กระบวนการในการจัดสรร
ทรัพยากรทางการเงินเพ่ือบรรลุเป้าหมายทางการเงิน โดยมีขั้นตอนการวางแผนทางการเงิน ได้แก่ 
การตั้งเป้าหมายทางการเงิน การวางแผนการใช้จ่ายเงิน การวางแผนการออมเงิน และการวาง
แผนการลงทุน 

 2. การจัดการการเงิน (Financial Management) หมายถึง ความรู้และความสามารถใน
การปฏิบัติตามแผนทางการเงินอย่างเหมาะสมกับสถานการณ์และสถานะของบุคคล ได้แก่             
การจ าแนกการใช้จ่ายตามความจ าเป็นกับความต้องการ การล าดับความส าคัญของการใช้จ่ายเงิน 
การใช้จ่ายเงินตามความจ าเป็น การติดตามการใช้จ่ายเงินและการปรับเปลี่ยนแผนทางการเงิน 
 3.6.2 ด้านทักษะทางการเงิน  
 จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับทักษะทางการเงิน พบว่าทักษะทางการเงิน
ของโครงการประเมินผลนักเรียนร่วมกับนานาชาติ (Programme for International Student 
Assessment [PISA] , 2016) ร่วมกับองค์กรเพ่ือความร่วมมือและพัฒนาทางเศรษฐกิจ (OECD, 
2011) มีการระบุทักษะทางการเงินที่ชัดเจนและสอดคล้องกับมโนทัศน์ของความฉลาดรู้การเงินโดย 
Mason & Wilson (2000) อีกทั้งยังเป็นหน่วยงานที่ด าเนินวัดและประเมินความฉลาดรู้การเงินตั้งแต่
ระดับเยาวชนจนถึงระดับผู้ใหญ่ที่เกษียณอายุ ซึ่งแสดงให้เห็นว่าทักษะทางการเงินที่ได้รับการน าเสนอ
นั้นมีความเหมาะสมกับทุกช่วงวัย ดังนั้น เมื่อวิเคราะห์กับความสอดคล้องของนิยามความฉลาดรู้
การเงินที่เหมาะสมกับนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น จึงสามารถสรุปนิยามของทักษะทางการเงินใน
งานวิจัย คือ “กระบวนการทางปัญญา (Cognitive Process) ที่ส าคัญในการจัดการข้อมูลทางการเงิน
เพ่ือน ามาสู่การตัดสินใจทางการเงินได้อย่างเหมาะสม ประกอบด้วย การเข้าถึงข้อมูลทางการเงิน     
การวิเคราะห์ข้อมูลทางการเงิน การประเมินข้อมูลทางการเงินและการตัดสินใจทางการเงินที่เก่ียวข้อง
กับการวางแผนและจัดการการเงิน” ประกอบด้วยองค์ประกอบย่อยซึ่งจะน ามาใช้ในงานวิจัย ดังนี้ 

3.6.2.1 การเข้าถึงข้อมูลทางการเงิน (Identify Financial Information) คือ        
การค้นหาและเข้าถึงแหล่งข้อมูลทางการเงินของแต่ละบุคคล สามารถระบุความเกี่ยวข้องของข้อมูล
ทางการเงินที่มีต่อตนเอง หรือสามารถสะท้อนให้เห็นถึงความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับค าศัพท์ต่าง ๆ 
ที่เก่ียวข้องกับการเงิน  

3.6.2.2 การวิเคราะห์ข้อมูลทางการเงิน (Analyse Information) คือ ความรู้      
ความเข้าใจในการตีความเปรียบเทียบและสังเคราะห์ข้อมูลทางการเงินที่ก าหนด  

3.6.2.3 การประเมินทางการเงิน (Evaluate Financial Issues) คือ การสร้าง 
เหตุผลและค าอธิบายทางการเงินโดยอาศัยความรู้ทางการเงิน เจตคติทางการเงิน พฤติกรรมทาง
การเงินและความเข้าใจในบริบททางการเงินอย่างสมเหตุสมผลและเหมาะสมกับบริบท  
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3.6.2.4 การตัดสินใจทางการเงิน คือ การเลือกทางการเงินโดยอาศัย ความรู้ทาง 
การเงิน เจตคติทางการเงิน พฤติกรรมทางการเงินมาประยุกต์ เพ่ือให้สามารถยืนยันถึงการเลือกทาง
การเงินที่ดีและเหมาะสมกับบริบททางการเงินของตนเอง 
 3.6.3 ด้านเจตคติทางการเงิน  
 เมื่อด าเนินการสังเคราะห์เจตคติทางการเงินจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง  สามารถ
สรุปนิยามของเจตคติทางการเงิน คือ “ความเชื่อ ความรู้สึกและแรงจูงใจต่อการวางแผนและจัดการ
การเงิน” โดยแบ่งออกเป็น 2 มิติ ได้แก่ มิติด้านความมั่นคงทางการเงินและมิติด้านการสร้าง        
ความมั่งค่ังทางการเงิน” (Hayes, 2006; Sibley, 2010)  

เพ่ือก าหนดขอบเขตด้านเจตคติทางการเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้นในงานวิจัย จึง
ต้องด าเนินการสังเคราะห์ร่วมกับกรอบความฉลาดรู้การเงินของเยาวชน กรอบการวางแผนและ
จัดการการเงินขององค์การเพ่ือความร่วมมือและการพัฒนาทางเศรษฐกิจหรือโออีซีดี (OECD, 2015) 
ได้ระบุเจตคติทางการเงินด้านการวางแผนและจัดการการเงิน ได้แก่ “การมีแรงจูงใจในการวางแผน
จัดการการเงินซึ่งเป็นเครื่องมือเพ่ือสร้างความเป็นอยู่ที่ดีทางการเงิน มีความมั่นใจในการใช้จ่ายเงิน    
มีแรงจูงใจในการประหยัดค่าใช้จ่าย มีความม่ันใจต่อผลิตภัณฑ์ทางการเงินที่ใช้ ตระหนักถึงประโยชน์
ในการออมเงินระยะยาว ระงับความต้องการใช้เงินในปัจจุบันเพ่ืออนาคต มีความม่ันใจต่อแผนการเงิน
ที่สามารถบรรลุเป้าหมายทางการเงิน มีความสนใจและระมัดระวังในผลิตภัณฑ์ทางการเงินและบริการ
ทางการเงินใหม่ ๆ” สามารถสรุปได้ดังแผนภาพต่อไปนี้ 
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 ภาพที่ 12 การสังเคราะห์นิยามและองค์ประกอบย่อยของเจตคติทางการเงินที่ใช้ในงานวิจัย 

จากการสังเคราะห์องค์ประกอบเจตคติทางการเงินที่ใช้ในงานวิจัย สามารถสรุปองค์ประกอบ

ย่อยของเจตคติทางการเงินออกเป็น 2 มิติ ดังนี้ 

  

เจตคติทางการเงิน 

โดย Hyes (2006) 
เจตคติทางการเงิน 

โดย OECD/INFE (2015) 

1) มิติด้านความมั่นคงทาง   
ก า ร เ งิ น  มุ ม ม อ ง ต่ อ             
ความต้องการสร้างความมั่นคง
ทางการเงิน  ที่ สะท้ อนผ่ าน
ความรู้สึกไร้ความกังวลทาง
การเงิน      

มีความมั่นใจในการใช้จ่ายเงิน 

มีความมั่ น ใจต่อผลิตภัณฑ์ทาง
การเงินที่ใช้ 

ชะลอการตัดสินใจใช้จ่ายในปัจจุบัน
เพื่ อผลประโยชน์ทางการเงินใน
อนาคต 

เจตคติทางการเงิน 

ที่ใช้ในงานวิจัย 

 

มีความมั่ น ใจต่อแผนการเงินที่
สามารถบรรลุเป้าหมายทางการเงิน 

1) มิติด้านความมั่นคงทางการเงิน 
มุมมองต่อการสร้างความมั่นคง
ท า ง ก า ร เ งิ น  ที่ ส ะ ท้ อ น ผ่ า น
ความรู้สึกไร้ความกังวลทางการเงิน 
ได้แก่ มีความมั่นใจต่อแผนการเงินที่
สามารถบรรลุเป้าหมายทางการเงิน 
มีความมั่ น ใจต่อผลิตภัณฑ์ ทาง
การเงินที่ใช้ มีความมั่นใจในการใช้
จ่ าย เงิน  แล ะก ารตระห นั ก ถึ ง
ประโยชน์ในการออมเงินระยะยาว 

ตระหนักถึงประโยชน์ในการออม
เงินระยะยาว 

มีแรงจูงใจในการประหยัดค่าใช้จ่าย 

2) มิติด้านความมั่งคั่งทางการเงิน 
มุมมองต่อความต้องการที่จะสร้าง
ความมั่ งค่ังทางการเงิน  ได้แก่  มี
แรงจูงใจในการประหยัดค่าใช้จ่าย 
ชะลอการตัดสินใจใช้จ่ายในปัจจุบัน
เพื่อผลประโยชน์ทางการเงินใน
อนาคต มีแรงจูงใจในการวางแผน
จัดการการเงินซ่ึงเป็นเครื่องมือเพื่อ
สร้างความเป็นอยู่ที่ดีทางการเงิน 
ชะลอการตัดสินใจใช้จ่ายในปัจจุบัน
เพื่อผลประโยชน์ทางการเงินใน
อนาคต และมี ความสนใจและ
ระมัดระวังในผลิตภัณฑ์ทางการเงิน
และบริการทางการเงินอันน าไปสู่
การส่งเสริมความมั่งค่ังทางการเงิน  

 

2) มิติด้านความมั่งคั่งทาง
ก า ร เ งิ น  มุ ม ม อ ง ต่ อ            
ค ว าม ต้ อ งก า รที่ จ ะ ส ร้ า ง     
ความมั่งค่ังทางการเงิน 

มีแรงจูงใจในการวางแผนจัดการ
การเงินซ่ึงเป็นเครื่องมือเพื่อสร้าง
ความเป็นอยู่ที่ดีทางการเงิน 

มีความสนใจและระมัดระวังใน
ผลิตภัณฑ์ทางการเงินและบริการ
ทางการเงินใหม่ ๆ 
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3.6.3.1 มิติด้านความมั่นคงทางการเงิน คือ มุมมองต่อการสร้างความมั่นคงทาง 
การเงินที่สะท้อนผ่านความรู้สึกไร้ความกังวลทางการเงิน ได้แก่ มีความม่ันใจต่อแผนการเงินที่สามารถ
บรรลุเป้าหมายทางการเงิน มีความมั่นใจต่อผลิตภัณฑ์ทางการเงินที่ใช้ มีความมั่นใจในการใช้จ่ายเงิน 
และการตระหนักถึงประโยชน์ในการออมเงินระยะยาว 

3.6.3.2 มิติด้านความมั่งคัง่ทางการเงิน คือ มุมมองต่อความต้องการที่จะสร้าง 
ความมั่งคั่งทางการเงิน ได้แก่ มีแรงจูงใจในการประหยัดค่าใช้จ่าย ชะลอการตัดสินใจใช้จ่ายใน
ปัจจุบันเพ่ือผลประโยชน์ทางการเงินในอนาคต มีแรงจูงใจในการวางแผนจัดการการเงินซึ่งเป็น
เครื่องมือเพ่ือสร้างความเป็นอยู่ที่ดีทางการเงิน และมีความสนใจและระมัดระวังในผลิตภัณฑ์ทาง
การเงินและบริการทางการเงินอันน าไปสู่การส่งเสริมความมั่งคั่งทางการเงิน 
 3.6.4 ด้านพฤติกรรมทางการเงิน  
 จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการนิยามและระบุถึงพฤติกรรมทางการเงิน 
พบว่าไม่มีการให้ค านิยามของพฤติกรรมทางการเงินที่ชัดเจน แต่จะระบุในแนวโน้มของ “การกระท า” 
ที่แสดงออกถึงความฉลาดรู้การเงินซึ่งจะแตกต่างไปตามบริบททางการเงินในแต่ละประเทศ ทั้งนี้ เมื่อ
ด าเนินการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวกับพฤติกรรมทางการเงินในบริบทของประเทศไทย พบว่า 
งานส ารวจของฝ่ายส่งเสริมความรู้ทางการเงิน ธนาคารแห่งประเทศไทย (2559) ได้ก าหนดพฤติกรรม
ทางการเงินออกเป็น 8 พฤติกรรม ได้แก่ 1) ตัดสินใจทางการเงินและจัดสรรเงินก่อนใช้  2) เลือก
วิธีการออมเงินที่เหมาะสม 3) ไตร่ตรองก่อนซื้อ 4) ช าระค่าใช้จ่ายตรงเวลา 5) ดูแลการเงินของตนเอง
อย่างใกล้ชิด 6) ตั้งเป้าหมายทางการเงินระยะยาว 7) เปรียบเทียบข้อมูลก่อนซื้อและศึกษาข้อมูลจาก
แหล่งที่เหมาะสมก่อนตัดสินใจ และ 8) ไม่กู้ยืมเงินเมื่อไม่พอใช้ 
 ดังนั้น เมื่อด าเนินสังเคราะห์พฤติกรรมทางการเงินตามกรอบความฉลาดรู้การเงินในเยาวชน
โดยองค์การเพื่อความร่วมมือและพัฒนาทางเศรษฐกิจหรือโออีซีดี (OECD, 2015) ในด้านการวางแผน
และจัดการการเงินร่วมกับพฤติกรรมทางการเงินโดยธนาคารแห่งประเทศไทย (2559) สามารถสรุป
พฤติกรรมทางการเงินที่ใช้ในงานวิจัยโดยมีรายละเอียดดังแผนภาพต่อไปนี้  
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ภาพที่ 13 การสังเคราะห์องค์ประกอบย่อนด้านพฤติกรรมทางการเงินที่ใช้ในงานวิจัย 
 

จากการสังเคราะห์นิยามและองค์ประกอบย่อยด้านพฤติกรรมทางการเงินที่เหมาะสมกับ
นักเรียนมัธยมศึกษา จึงสามารถสรุปได้ว่าพฤติกรรมทางการเงิน หมายถึง “แนวโน้มทางพฤติกรรมที่
แสดงออกถึงการเป็นผู้วางแผนและจัดการการเงิน” ประกอบด้วย  
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3.6.4.1 พฤติกรรมด้านการวางแผนทางการเงิน ประกอบด้วย การตั้งเป้าหมาย 
ทางการเงิน การพัฒนาแผนการออมเงิน การวางแผนการใช้จ่ายเงิน การเลือกและใช้เครื่องมือใน         
การจัดท างบประมาณ มีเงินเก็บ การค านึงถึงการเปลี่ยนแปลงของราคาและค่าของเงิน การค านวณ
จ านวนเงินออมระยะเวลาเก็บออม กับรายได้และค่าใช้จ่ายในปัจจุบัน การเลือกบริการทางการเงินที่
ช่วยให้เป้าหมายทางการเงินประสบความส าเร็จและการเลือกวิธีการออมเงินที่เหมาะสม 

3.6.4.2 พฤติกรรมการจัดการการเงิน ประกอบด้วย การตัดสินใจอย่างมีข้อมูลก่อน 
การใช้จ่ายและการออม การหลีกเลี่ยงค่าใช้จ่ายที่เกินตัว การช าระค่าใช้จ่ายตรงเวลา การไม่กู้เงินเมื่อ
ไม่พอใช้ การตัดสินใจทางการเงินและจัดสรรเงินก่อนใช้ และการติดตามค่าใช้จ่ายและปรับเปลี่ยนเมื่อ
จ าเป็น 
 

3.7 แนวทางการส่งเสริมและพัฒนาความฉลาดรู้การเงิน 

จากปัญหาการเงินในภาคครัวเรือน ปัญหาพฤติกรรมทางการเงินส่วนบุคคลที่มีผลกระทบต่อ
เศรษฐกิจของประเทศ ความฉลาดรู้การเงินจึงกลายเป็นประเด็นที่แต่ละประเทศล้วนให้ความส าคัญ
และต่างก าหนดนโยบายที่จะส่งเสริมการศึกษาเพ่ือการพัฒนาความฉลาดรู้การเงิน จึงมีงานวิจัยทั้งใน
ระดับนานาชาติและระดับประเทศที่ท าการศึกษาวิจัยเพ่ือน าเสนอเกี่ยวกับแนวทางการส่งเสริม    
ความฉลาดรู้การเงินต่าง ๆ ดังนี้ 

โครงการประเมินผลนักเรียนร่วมกับนานาชาติ (Programme for International Student 
Assessment [PISA] , 2015) ได้ท าการส ารวจความฉลาดรู้การเงินในระดับเยาวชน จากผลการ
ส ารวจสะท้อนให้เห็นว่านักเรียนที่มีโอกาสพูดคุยกับพ่อแม่เกี่ยวกับการเงินและการออมจะมีแนวโน้ม
ของความฉลาดรู้การเงินสูงขึ้น แต่อย่างไรก็ตามการยกหน้าที่ของการปลูกฝังความฉลาดรู้การเงินของ
เยาวชนให้แก่ครอบครัวนั้นกลับไม่ใช่สิ่งที่สะท้อนได้อย่างแท้จริงว่าเยาวชนเหล่านั้นจะได้รับ          
การปลูกฝังความฉลาดรู้การเงินที่เท่าเทียมกัน ด้วยเหตุนี้การส่งเสริมพัฒนาทักษะความฉลาดรู้การเงิน
ในโรงเรียนอาจเป็นวิธีที่สร้างโอกาสในการเรียนรู้ได้อย่างเสมอภาค (PISA, 2015)  

Australian Securities and Investments Commission (2003) เสนอแนวทางการใน          
การส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินว่า ควรส่งเสริมให้ความฉลาดรู้การเงินเป็นกระบวนการตลอดชีวิต 
(Life Long Process) ด้วยเหตุนี้จึงไม่ควรปลูกฝังการเงินเพียงความรู้ระยะสั้น แต่ควรฝึกให้นักเรียน
ได้มีโอกาสพัฒนาความรู้ ทักษะและเจตคติ เพ่ือช่วยนักเรียนให้สามารถหลีกเลี่ยงการตัดสินใจทาง
การเงินที่ไม่ดี ในขณะที่สถาบันคีนันแห่งเอเชีย (2558) เสนอนโยบายส าหรับการพัฒนาความฉลาดรู้
การเงินในประเทศไทยว่าควรส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินผ่านวิธี “การเรียนรู้โดยการลงมือท า” 
(Learning by doing) และเชื่อมโยงความรู้ให้เข้ากับบริบทในชีวิตประจ าวันของนักเรียน  
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Ambika Gulati (2016) ได้ท าการวิจัยเกี่ยวกับการประยุกต์ใช้รูปแบบการสอนในการจัด          
การเรียนการสอนในชั้นเรียนระดับมัธยมศึกษา พบว่าโรงเรียนส่วนใหญ่ยังคงจัดการเรียนการสอนที่
มุ่งเน้นครูเป็นศูนย์กลาง (Teacher Center) ท าให้นักเรียนไม่สามารถน าความรู้ไปสู่การประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได้ จึงได้คัดเลือกรูปแบบการสอนที่เหมาะสมเข้าไปจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียน โดย 
เริ่มจากการใช้วิธีการบรรยายประกอบการตั้งค าถาม (Interactive Lectures) วิธีสอนแบบระดมพลัง
สมอง (Brainstorming) จากนั้นมุ่งเน้นการจัดการเรียนการสอนโดยใช้การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐาน (Problem solving -based Learning) วิธีการสอนโดยใช้กรณี ตั วอย่ าง  (Case Studies)         
การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project-based Learning) วิธีสอนโดยใช้เกมและสถานการณ์
จ าลอง (Games and Simulations) พบว่านักเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนมากขึ้นและเกิดการพัฒนา
ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณและทักษะการแก้ไขปัญหา แต่อย่างไรก็ตามกลับพบว่ามุ่งพัฒนา
นักเรียนให้น าความรู้ไปสู่การแก้ไขปัญหาจากสถานการณ์ที่ครูก าหนดมากกว่าการเชื่อมโยงกับชีวิต
ของตัวนักเรียนเอง 

Neal Finkelstein et. al (2010) ได้ศึกษาวิจัยเกี่ยวกับผลของการน ารูปแบบการเรียนรู้โดย
ใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem Based learning) ในระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย พบว่าช่วยส่งเสริมให้
นักเรียนสามารถประยุกต์ใช้การเรียนการสอนกับปัญหาในโลกแห่งความป็นจริงที่ครูก าหนดให้ได้ 

Sue Bennett et. al (2001) ได้ศึกษาวิจัยเกี่ยวกับการออกแบบกรณีศึกษาที่เกี่ยวข้องกับ
ชีวิตจริง (Real-life Cases) เพ่ือสนับสนุนการออกแบบกิจกรรมที่แท้จริง (Designing Real-Life 
Cases to Support Authentic Design Activities) เพ่ือให้นักเรียนได้สะท้อนประสบการณ์ในโลก
แห่งความเป็นจริง  

ปรินทร์ ทองเผือก (2562) ได้ศึกษาวิจัยเรื่องผลของการจัดการเรียนการสอนเศรษฐศาสตร์
โดยใช้เกมจ าลองสถานการณ์ที่มีต่อความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายและได้
น าเสนอแนวทางส าคัญในการส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินจากผลการวิจัย ได้แก่ การเปิดโอกาสให้
นักเรียนได้เรียนรู้มโนทัศน์และฝึกฝนความสามารถทางการเงินในแต่ละประเด็นอย่างซ้ า ๆ ผ่าน
สถานการณ์ทางการเงินที่แตกต่างกันไป ซึ่งช่วยให้นักเรียนเกิดการพัฒนาความฉลาดรู้การเงินมาก
ยิ่งขึ้น 

จากเอกสารและงานวิจัยจึงสามารถสรุปได้ว่า แนวทางการส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินควร
เริ่มต้นภายในชั้นเรียนและควรเป็นการจัดการเรียนการสอนที่เปิดโอกาสให้นักเรียนเรียนรู้ผ่านการลง
มือปฏิบัติ เชื่อมโยงความรู้ทางทฤษฎีไปสู่การประยุกต์ใช้ในบริบททางการเงินที่ใกล้เคียงกับชีวิตจริง 
และเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ฝึกการตัดสินใจทางการเงินในสถานการณ์ต่าง ๆ อย่างซ้ าๆ เพ่ือป้องกัน
ข้อผิดพลาดจากการตัดสินใจที่อาจต้องเผชิญในอนาคต  
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แต่อย่างไรก็ตามบุคคลทุกเพศทุกวัยย่อมเผชิญกับการตัดสินใจทางการเงินที่แตกต่างกันและ
มีปัจจัยที่ส่งผลต่อการเรียนรู้การเงินแต่ละบุคคลไม่เหมือนกัน (โครงการประเมินผลนักเรียนร่วมกับ
น า น า ช า ติ  (Programme for International Student Assessment [PISA] , 2015) ดั ง นั้ น
การศึกษาปัจจัยที่ส่งผลต่อความฉลาดรู้การเงินย่อมสามารถน าไปสู่การวิเคราะห์ถึงพัฒนาความฉลาด
รู้การเงินของแต่ละบุคคลได้ 
 

3.8 ปัจจัยท่ีส่งผลต่อความฉลาดรู้การเงิน 

บุคคลแต่ละบุคคลมีระดับความฉลาดรู้การเงินที่ ไม่ เท่ ากัน  เนื่ องมาจากการเผชิญ
ประสบการณ์ทางการเงินที่แตกต่างกันไป ดังนั้นการศึกษาถึงลักษณะปัจจัยที่ส่งผลต่อระดับ         
ความฉลาดรู้การเงินจะช่วยท าให้สามารถวิเคราะห์ผลกระทบของระดับความฉลาดรู้การเงิน รวมทั้ง
ประเมินบริบททางการเงินที่มีผลต่อความฉลาดรู้การเงินรายบุคคลได้ การอธิบายถึงปัจจัยที่ส่งผลต่อ
ระดับความฉลาดรู้การเงินมีเอกสารและงานวิจัยที่ท าการศึกษา ดังนี้ 

Financial Service Authority หรือ FSA (Financial Service Authority, 2005) ด าเนิน
การศึกษาเกี่ยวกับความฉลาดรู้การเงินในระดับผู้ใหญ่และน าเสนอกรอบแนวคิดของความฉลาดรู้
การเงินที่แสดงถึงความสัมพันธ์ระหว่างปัจจัยที่ส่งผลต่อพฤติกรรมที่แสดงออกถึงความฉลาดรู้การเงิน 
ดังนี้ 
 

ภาพที่ 14 กรอบแนวคิดแสดงข้อมูลความสัมพันธ์ระหว่างปัจจัยที่ส่งผลต่อพฤติกรรมที่แสดงออกถึง 
ความฉลาดรู้การเงิน โดย Financial Service Authority (2005) 
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จากภาพที่  14 แสดงให้เห็นถึงความสัมพันธ์ระหว่างปัจจัยของความฉลาดรู้การเงินว่า 
ประสบการณ์และสถานการณ์ที่เกี่ยวข้องกับการเงินย่อมส่งผลต่อความรู้และความเข้าใจทางการเงิน 
ทักษะทางการเงินและความเชื่อมั่นกับเจตคติทางการเงิน ลักษณะส่วนบุคคลส่งผลต่อระดับ        
ความเชื่อมั่นกับเจตคติทางการเงิน ในขณะที่ความรู้และความเข้าใจทางการเงิน ทักษะทางการเงิน 
ความเชื่อมั่นกับเจตคติทางการเงินย่อมส่งผลต่อพฤติกรรมทางการเงิน ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ
ธนาคารแห่งประเทศไทย (2556) ที่ได้ท าการวัดความฉลาดรู้การเงินของประชากรไทยและพบว่า
บุคคลที่มีความรู้ทางการเงินที่ดีย่อมส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมทางการเงินที่ดีขึ้น ดังนั้นจึง
สามารถสรุปได้ว่าการส่งเสริมความรู้ทางการเงิน ทักษะทางการเงิน และเจตคติทางการเงินที่ดีย่อม
น าไปสู่การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมทางการเงินได้ ซึ่งการจะด าเนินการจนน าไปสู่การเปลี่ยนแปลงของ
พฤติกรรมทางการเงินนั้นย่อมต้องอาศัยระยะเวลาที่ยาวนานที่จะสามารถด าเนินไปตามกระบวนการ
ตั้งแต่การส่งเสริมความรู้ ทักษะ เจตคติ ที่ เพียงพอต่อการไปสู่พฤติกรรมทางการเงินที่ดีขึ้น 
(Marlowe, 2014) 

โครงการประเมินผลนั ก เรียนนานาชาติ  (Programme for International Student 
Assessment)หรือPISA (2015) ได้จัดท าและน าเสนอผลการศึกษาปัจจัยที่มีต่อความฉลาดรู้การเงิน
ในเยาวชนกว่า 15 ประเทศ ดังนี้ 

1) ครอบครัวมีผลต่อความฉลาดรู้การเงินของนักเรียน โดยพบว่าพ่อแม่ท่ีมีโอกาส    
พูดคุยกับลูกเกี่ยวกับการเงินและการออมจะมีแนวโน้มความฉลาดรู้การเงินสูงกว่านักเรียนที่ไม่มี
โอกาสได้พูดคุยเรื่องการเงินภายในครอบครัว อีกทั้งแนวทางการปฏิบัติทางด้านการเงินของพ่อแม่ 
อาทิ ลักษณะนิสัยในการออม ความรู้ทางการเงินของผู้ปกครอง การลงทุน แนวทางการเลี้ยงดูด้วย
การสาธิตแนวคิดทางการเงิน การเปิดโอกาสให้นักเรียนได้มีส่วนร่วมในการตัดสินใจทางการเงิน      
การติดตามรายรับและรายจ่าย เหล่านี้ล้วนมีผลต่อการเรียนรู้เรื่องการเงินของนักเรียนเช่นกัน  

2.)  ระดับความฉลาดรู้ (Literacy) และความฉลาดรู้คณิตศาสตร์ (Mathematic  
Literacy) นักเรียนที่อาศัยในประเทศที่การส่งเสริมความฉลาดรู้และความรู้ทางคณิตศาสตร์ที่ดีย่อมมี
ระดับความฉลาดรู้การเงินมากกว่าประเทศที่มีการส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินและพ้ืนฐานใน        
การค านวณท่ีน้อย 

2) อายุ (Age) ระดับช่วยอายุท่ีแตกต่างกัน ย่อมส่งผลต่อแนวทางการบริโภค  
ทัศนคติ และการเผชิญสถานการณ์ในการตัดสินใจทางการเงินที่แตกต่างกัน 

Alexandra et al. (2014) น าเสนอปัจจัยที่ส่งผลต่อความฉลาดรู้การเงินว่า นักเรียนที่มี
รายได้ที่สูงจะเข้าถึงผลิตภัณฑ์ทางการเงินและธุรกรรมการเงินมากกว่านักเรียนที่มีรายได้ที่น้อยกว่า  
นอกจากนี้ยังค้นพบว่าเพศ (Age) มีผลต่อความฉลาดรู้การเงิน กล่าวคือเพศชายจะมีระดับความฉลาด
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รู้การเงินมากกว่าเพศหญิง (Chen และ Volpe, 2002) เนื่องจากเพศชายจะมีความสนใจในเรื่องของ
การเงินและการลงทุนมากกว่าเพศหญิง (Goldsmith, 1997 อ้างถึงใน Chen และ Volpe, 2002) 

Sibley (2007) ได้น าเสนอปัจจัยที่ส่งผลต่อระดับความฉลาดรู้การเงิน คือ “การเข้าถึงทาง
การเงิน” (Financial Inclusion) คือ ความสามารถของบุคคลในการเข้าถึงหรือเลือกผลิตภัณฑ์หรือ
บริการทางการเงินที่จะช่วยให้แต่ละบุคคลสามารถตัดสินใจทางการเงินได้อย่างชาญฉลาดและจัดการ
การเงินได้อย่างมีประสิทธิภาพ (Sibley, 2007) บุคคลที่ไม่สามารถเข้าถึงทางการเงิน (Financial 
exclusion) จะส่งผลให้มีความฉลาดรู้การเงินต่ ากว่าบุคคลที่สามารถเข้าถึงทางการเงินได้ดี  

สถาบันรามจิตติ (2549) และสถาบันคีนันแห่งเอเชีย (2558) ได้น าเสนอเกี่ยวกับพฤติกรรม
ทางการเงินของเยาวชน พบว่าเยาวชนส่วนใหญ่มีพฤติกรรมการบริโภคตามกระแสนิยมจากสื่อและ
โฆษณา รวมทั้งลักษณะทางสังคมวัฒนธรรมและเศรษฐกิจการค้าแบบเสรีที่ส่งเสริมพฤติกรรม        
การบริโภคนิยมท าให้เยาวชนมีพฤติกรรมการบริโภคที่เกินตัว ส่งผลต่อการใช้จ่ายทางการเงินของ
เยาวชนที่มุ่งเน้นการบริโภคมากกว่าการออมเงินเพ่ืออนาคต 
 

 จากเอกสารและงานวิจัยข้างต้น สามารถสรุปปัจจัยที่ส่งผลต่อความฉลาดรู้การเงินในแต่ละ
บุคคล โดยผู้วิจัยจัดแบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม ได้แก่ ปัจจัยภายใน (Internal Factors) กับ ปัจจัยภายนอก 
(External Factors) ดังแผนภาพต่อไปนี้ 

 

ปัจจัยท่ีส่งผลต่อความฉลาดรู้การเงิน 

ปัจจัยภายใน 
(Internal Factors) 

ปัจจัยภายนอก 
(External Factors)  

สภาพแวดล้อม 
 

 เพศ 
 อายุ 
 ระดับการรู้หนังสือและความรู้ทาง

คณิตศาสตร ์
 ครอบครัว (การอบรม/การพดุคุย/ พฤติกรรม

การเงินของพ่อแม่) 
 รายได ้ 
 เป้าหมายทางการเงิน/ เปา้หมายชีวติ 
 ความพึงพอใจในการบริโภค 

 
 

 สื่อและโฆษณา 
 การเข้าถึงบริการทาง

การเงิน  
 

ภาพที่ 15 ปัจจัยที่ส่งผลต่อความฉลาดรู้การเงิน   
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จากข้อมูลปัจจัยที่ส่งผลต่อความฉลาดรู้การเงินสามารถน ามาใช้เพ่ือออกแบบเครื่องมือใน         
เก็บรวบรวมข้อมูลบริบททางการเงินของนักเรียนที่จะใช้ในกิจกรรมการเรียนรู้ อีกทั้งสามารถน ามา
เป็นส่วนหนึ่งของการวิเคราะห์ผลของความฉลาดรู้การเงินของนักเรียน ซึ่งจะอธิบายเพ่ิมเติมในบทที่ 
3 วิธีด าเนินการวิจัยต่อไปและบทที่ 5 การอภิปรายผลต่อไป 
 

3.9 แนวทางการวัดและประเมินผลความฉลาดรู้การเงิน 

องค์การเพื่อความร่วมมือและการพัฒนาทางเศรษฐกิจหรือโออีซีดี (Organization for  
Economic Cooperation and Development - OECD) ผ่านโครงการประเมินผลนักเรียนร่วมกับ
นานาชาติ (Programme for International Student Assessment (PISA) (PISA, 2012) ได้จัดท า    
แบบวัดความฉลาดรู้การเงินเพ่ือส ารวจความฉลาดรู้การเงินของเยาวชนในแต่ละประเทศ ในการศึกษา
ค้นคว้าแนวทางการวัดและประเมินผลความฉลาดรู้การเงินนี้ ผู้วิจัยรวบรวมข้อมูลโดยมีประเด็น ได้แก่              
3.9.1 โครงสร้างการวัดความฉลาดรู้การเงิน 3.9.2 รูปแบบการประเมินความรู้และทักษะทางการเงิน 
3.9.3 การวัด เจตคติทางการเงิน  3.9.4 การวัดพฤติกรรมทางการเงิน  และ 3.9.5 แนวทาง               
การประเมินผลการวัดความฉลาดรู้การเงิน มีรายละเอียด ดังนี้ 

3.9.1 โครงสร้างการวัดความฉลาดรู้การเงิน 
 ธนาคารแห่งประเทศไทย (2559) ได้ประยุกต์โครงสร้างการวัดความฉลาดรู้การเงินจาก
องค์การเพ่ือความร่วมมือและการพัฒนาทางเศรษฐกิจหรือโออีซีดี  (OECD, 2012) และได้น าเสนอ
โครงสร้างในการวัดความฉลาดรู้การเงินออกเป็น 3 ด้าน ได้แก่ ด้านความรู้ทางการเงิน (Financial 
Knowledge) ด้านพฤติกรรมทางการเงิน (Financial Behavior) และด้านเจตคติทางการเงิน 
(Financial Attitudes) พร้อมทั้งก าหนดสัดส่วนของคะแนนโดยมีคะแนนเต็ม 21 คะแนน ตาม
แผนภาพต่อไปนี้ 
 

 

ภาพที่ 16 โครงสร้างการวัดทักษะทางการเงิน (ธนาคารแห่งประเทศไทย, 2559)  
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3.9.2 รูปแบบการประเมนิความรู้และทักษะทางการเงิน  
โครงการประเมินผลนักเรียนร่วมกับนานาชาติ (The Programme for International 

Student Assessment: PISA) (2012) มีแนวคิดในการออกแบบการวัดและประเมินผลว่า “มุ่งเน้น
ความสามารถของเยาวชนในการใช้ความรู้ ทักษะ เพ่ือตอบสนองต่อเหตุการณ์ในชีวิตจริง” (OECD, 
2010) และได้น าเสนอผลการประเมินความฉลาดรู้การเงินโดยใช้แบบวัดความสามารถทางการเงิน
ของนักเรียนที่มีอายุ 15 ปี ในรูปแบบการตอบค าถาม (Response Formats and Coding) จาก   
“การตัดสินใจตามหลักฐาน” (Evidence-based Decision) โดยยกตัวอย่างเหตุการณ์ทางเงิน       
การแสดงข้อมูลทางการเงิน จากนั้นจึงให้นักเรียนสร้างค าตอบด้วยการอธิบายถึงกระบวนการ
วิเคราะห์ความฉลาดรู้การเงิน การรวบรวมหลักฐานข้อมูล การอ้างอิงข้อมูลที่น่าเชื่อถืออย่างเป็นเหตุ
เป็นผล เพ่ือน ามาใช้ในการอธิบายการตัดสินใจทางการเงินในสถานการณ์ที่ก าหนด ซึ่งในการพิจารณา
ค าตอบของนักเรียนจะประเมินจากความเหมาะสมของหลักฐาน ได้แก่ ข้อมูลที่นักเรียนได้รวบรวมมา
ใช้ในการตอบค าถามกับลักษณะของการอธิบายค าตอบ  

             ภาพที่ 17 ตัวอย่างข้อค าถามในแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน โดย PISA (2016)   
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โครงการประเมินผลนักเรียนร่วมกับนานาชาติได้มีการน าเสนอรูปแบบกรอบการประเมินผล    
การเรียนรู้ (A Model for Organizing the Domain for an Assessment Framework) ก าหนด
เป็น 3 ด้าน ดังนี้ 

ด้านที่ 1 เนื้อหา (Content) ด้านเนื้อหาประกอบด้วยความรู้และความเข้าใจที่จ าเป็นส าหรับ 
ความฉลาดรู้การเงิน ประกอบด้วยเนื้อหา 4 หมวดหมู่ ได้แก่ 

 หมวดที่ 1 เนื้อเกี่ยวกับ “เงินและธุรกรรม” (Money and Transaction) มีเนื้อหา
ครอบคลุมถึงการรับรู้ถึงรูปแบบและความแตกต่างของการเงินและธุรกรรมทางการเงิน  การใช้จ่าย       
การตรวจสอบบัญชี การใช้บัตรเดบิต และการดูแลรักษาเงินและธนบัตร  

 หมวดที่ 2 เนื้อหาเกี่ยวกับ “การวางแผนและการจัดการความเสี่ยง” (Planning 
and Managing Finances) ครอบคลุมเนื้อหาเกี่ยวกับรายได้ รายจ่ายที่จ าเป็นต่อการวางแผนและ
จัดการการเงินทั้ งในระยะสั้นและในระยะยาว เนื้อหาเหล่านี้จะสะท้อนผ่านกระบวนการใน           
การวางแผนการเงิน การจัดการการเงิน การควบคุมงบประมาณและค่าใช้จ่าย การออม รวมทั้ ง      
การเข้าใจถึงแนวทางในการสร้างความม่ังคั่งทางการเงินที่ดี 

 หมวดที่ 3 เนื้อหาเกี่ยวกับ “ความเสี่ยงและผลตอบแทน” ครอบคลุมถึงวิธีการ
จัดการความสมดุลและความเสี่ยงทางด้านการเงิน อาทิ การประกันภัย การออม เข้าใจเกี่ยวกับ
ศักยภาพในการได้รับผลก าไรและการขาดทุนทางการเงินจากบริการทางการเงินและผลิตภัณฑ์
ทางการเงิน สินเชื้อเงินฝาก และการลงทุน 

 หมวดที่  4 เนื้ อหาเกี่ยวกับ “ภูมิทัศน์ทางการเงิน” (Financial Landscape) 
ครอบคลุมเนื้อหาเกี่ยวกับโลกทางการเงิน ได้แก่ สิทธิความรับผิดชอบของผู้บริโภคในตลาดเงิน และ
สภาพแวดล้อมทางการเงิน รวมทั้งเข้าใจถึงผลกระทบของการเปลี่ยนแปลงในสภาวะทางเศรษฐกิจ
และนโยบายสาธารณะ เช่น การเปลี่ยนแปลงของอัตราดอกเบี้ยในภาษีอากรและสวัสดิการเป็นต้น 

ด้านที่ 2 ด้านกระบวนการ (Process) เกี่ยวข้องกับกระบวนการทางความรู้ ความเข้าใจเพ่ือ
อธิบายความสามารถของนักเรียนในการจดจ า การน าแนวคิดที่ เกี่ยวข้องมาประยุกต์ใช้ผ่าน            
การวิเคราะห์หาเหตุผล การประเมินและเสนอแนะแนวทางแก้ไข ในการรู้หนังสือทางการเงินนี้ได้
ก าหนดประเภทของกระบวนการออกเป็น 4 ประเภท เพ่ือน าไปสู่การตัดสินใจทางการเงินอย่างมี
ประสิทธิภาพ ได้แก่  

2.1) การเข้าถึงข้อมูลทางการเงิน (Identify Financial Information) การค้นหา 
และเข้าถึงแหล่งข้อมูลทางการเงินของแต่ละบุคคล สามารถระบุหรือตระหนักถึงความเกี่ยวข้องของ
ข้อมูลทางการเงินที่มี หมวดหมู่กระบวนการนี้สามารถสะท้อนให้เห็นถึงความรู้และความเข้าใจ
เกี่ยวกับค าศัพท์ต่างๆท่ีเกี่ยวข้องกับการเงิน อาทิ อัตราดอกเบี้ย ภาวะเงินเฟ้อ เป็นต้น  
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2.2) การวิเคราะห์ข้อมูลในบริบททางการเงิน (Analyse Information)  
กระบวนการนี้ครอบคลุมถึงกิจกรรมด้านความรู้ความเข้าใจในการตีความเปรียบเทียบและสังเคราะห์
ข้อมูลที่ก าหนด ตัวอย่างเช่น การเปรียบเทียบเงื่อนไขที่เสนอโดยสัญญาโทรศัพท์เคลื่อนที่ที่แตกต่าง
กันจากการโฆษณาท่ีเหมาะสมกับบริบทของตนเอง เป็นต้น  

2.3) การประเมินทางการเงิน (Evaluate Financial Issues) มุ่งเน้นการรับรู้หรือ 
การสร้างเหตุผลและค าอธิบายทางการเงินโดยอาศัยความรู้ทางการเงินและความเข้าใจในบริบทที่
ก าหนด นักเรียนต้องใช้ความรู้และความสมเหตุสมผลเพ่ือท าความเข้าใจและสร้างมุมมองเกี่ยวกับ
ปัญหาที่เกี่ยวข้องกับการเงิน 

2.4) การใช้ความรู้และความเข้าใจทางการเงิน (Apply Financial Knowledge  
and Understanding) มุ่งเน้นการด าเนินการอย่างมีประสิทธิภาพในด้านการเงินโดยใช้ความรู้
เกี่ยวกับผลิตภัณฑ์ทางการเงิน (Financial Products) บริบททางการเงิน (Financial Contexts) 
และความเข้าใจในแนวคิดทางการเงิน (Financial Concepts)  

ด้านที่ 3 ด้านบริบท (Contexts) กรอบด้านบริบทนี้มุ่งเน้นประเมินผลผ่านการตัดสินใจ
เกี่ยวกับปัญหาทางการเงินภายใต้บริบทหรือสถานการณ์ท่ีเกี่ยวข้องออกเป็น 4 บริบท ดังนี้  
  บริบทที่ 1 การศึกษาและการท างาน (Education and work) บริบทของการศึกษา
และการท างานมีความส าคัญกับเยาวชนในช่วงวัย 15 ปีจะเริ่มพิจารณาเกี่ยวกับเรื่องการเงินที่
เกี่ยวข้องกับการศึกษาและการท างานไม่ว่าจะเป็นการใช้จ่ายรายได้ที่มีอยู่ค านึงถึงทางเลือกใน
การศึกษาในอนาคตหรือ การตัดสินใจที่จะปรับเปลี่ยนตนเองจากการศึกษาไปสู่กระบวนการท า งาน 
โดยเป็นแรงงานหรือเป็นเจ้าของกิจการของตนเอง บริบทการศึกษาและการท างานนี้จะครอบคลุมถึง
ความเข้าใจในการใช้จ่าย การวางแผนการเงินที่จะช่วยให้ประหยัดค่าใช้จ่ายเมื่อเข้าสู่การศึกษา
ระดับอุดมศึกษา ผลประโยชน์และความเสี่ยงจากการกู้ยืมเงินเพ่ือการศึกษาและการมีส่วนร่วมใน    
การออมทรัพย์ 
  บริบทที่  2 บ้านและครอบครัว (Home and Family) ครอบคลุมประเด็นทาง
การเงินที่เกี่ยวกับค่าใช้จ่ายที่เกี่ยวข้องกับการท างานในครัวเรือน โดยก าหนดสถานการณ์ที่ครอบครัว
ส่วนใหญ่จะต้องเผชิญเกี่ยวกับการเงิน  อาทิ การซื้อของใช้ในครัวเรือนหรือร้านขายของช าของ
ครอบครัว การเก็บบันทึกการใช้จ่ายของครอบครัวและวางแผนส าหรับกิจกรรมของครอบครัว        
การตัดสินใจเกี่ยวกับการจัดท างบประมาณและการจัดล าดับความส าคัญของการใช้จ่ายภายในบ้าน
และครอบครัว 
  บริบทที่ 3 บุคคล (Individual) ครอบคลุมการเงินส่วนบุคคลจากการตัดสินใจทาง
การเงินส่วนบุคคลที่จะได้รับเพ่ือประโยชน์ส่วนตัวหรือความพึงพอใจ ความเสี่ยงและความรับผิดชอบ     
การตัดสินใจทางการเงินในบริบทนี้ครอบคลุมถึงความต้องการส่วนบุคคลที่ส าคัญไปจนถึงการใช้
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จ่ายเงินเพ่ือการพักผ่อน รวมถึงการเลือกผลิตภัณฑ์และบริการทางการเงินส่วนบุคคล รวมทั้ง
ความส าคัญของการรักษาความปลอดภัยทางการเงินของแต่ละบุคคล เช่น การรักษาข้อมูลส่วนบุคคล
ให้ปลอดภัยและระมัดระวังเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์ทางการเงินที่ไม่คุ้นเคย เช่น การเปิดบัญชีธนาคาร     
การซื้อสินค้าอุปโภคบริโภค การตัดสินใจลงทุน เป็นต้น  
  บริบทที่ 4 สังคม (Societal) สภาพแวดล้อมที่ทางเศรษฐกิจและระบบทางการเงิน
ของสังคม แม้ว่าหลักเกณฑ์ด้านความรู้ทางการเงินจะมุ่งเน้นไปที่การเงินส่วนบุคคล แต่ก็ไม่สามารถ
แยกออกจากสังคมได้ทั้งหมด เนื่องจากความเป็นอยู่ทางการเงินส่วนบุคคลย่อมส่งผลกระทบและ
ได้รับผลกระทบจากชุมชนท้องถิ่น ประเทศ และแม้แต่กิจกรรมทางการเงินในระดับโลก ความรู้ทาง
การเงินภายในบริบทนี้ครอบคลุมเก่ียวกับสิทธิและหน้าที่ของผู้บริโภค การเข้าใจวัตถุประสงค์ของภาษี
และค่าบริการของรัฐบาลท้องถิ่น การตระหนักถึงผลประโยชน์ทางธุรกิจและค านึงถึงบทบาทของ
อ านาจซื้อของผู้บริโภค ขยายไปยังการพิจารณาทางเลือกทางการเงิน เช่น การบริจาคให้กับองค์กรที่
ไม่แสวงหาผลก าไรและองค์กรการกุศล เป็นต้น  
 ทั้งนี้ในงานวิจัยฉบับนี้ ได้ก าหนดขอบเขตของความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษา
ตอนต้นมุ่งเน้นเฉพาะการวางแผนและจัดการการเงินส่วนบุคคล ดังนั้น ในงานวิจัยฉบับนี้จึงมุ่งเน้น   
ขอบเขตแบบวัดความฉลาดรู้การเงินเฉพาะบริบทที่ 3 บุคคล (Individual) เพ่ือให้มีความเหมาะสม
กับบริบททางการเงินและสภาพแวดล้อมทางการเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น  

สัดส่วนคะแนนการประเมินความรู้และทักษะทางการเงิน (Assessing Financial Literacy)  
 โครงการประเมินผลนักเรียนร่วมกับนานาชาติ (PISA) (2016) น าเสนอกรอบของสัดส่วน
คะแนน (Distribution of score points) ในการประเมินผลความฉลาดรู้การเงิน ด้วยการระบุแจก
แจงการถ่วงดุลน้ าหนักตามเนื้อหา (Content) กระบวนการ (Process) และบริบท (Contexts) ดังนี้ 
 

ตารางท่ี 7 การก าหนดสัดส่วนคะแนนของแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน โดย PISA 2016 
ด้าน หัวข้อย่อย / สัดส่วนคะแนน คะแนนรวม 

1 2 3 4 

เนื้อหา 
(Content) 

การเงินและธุรกรรม
การเงิน 

การวางแผนและ
จัดการการเงิน 

ความเสี่ยงและ
ผลตอบแทน 

ภูมิทัศน์ทางการเงิน  

30 % - 40  % 25 % - 35 % 15% - 25 % 10% - 20% 100 % 

กระบวนการ 
(Process) 

การระบุข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูล การประเมินข้อมูล
ทางการเงิน 

การประยุกต์ใช้
ข้อมูล 

 

15%-25% 15%-25% 25% - 35% 25% - 35% 100% 

บริบท 
(Contexts) 

การศึกษาและ 
การท างาน 

บ้านและครอบครัว บุคคล สังคม  

10% - 20% 30% - 40% 35% - 45% 5% - 15% 100% 
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จากตารางแสดงสัดส่วนคะแนนของแบบวัดความฉลาดรู้การเงินนี้  แสดงการมุ่งเน้น
ความส าคัญของการวัดความฉลาดรู้การเงินในแต่ละด้าน ยกตัวอย่างเช่น ในด้านเนื้อหา (Content) 
มุ่งเน้นการวัดความรู้ความเข้าใจในด้านการเงินและธุรกรรมการเงิน (30 – 40%) ในขณะที่ด้าน
กระบวนการ (Procees) มุ่งเน้นการวัดประยุกต์การใช้ข้อมูล (25-35%) และด้านบริบท (Contexts) 
มุ่งเน้นการวัดบริบททางการเงินในระดับบุคคล (35-45%) 

3.9.3 การวัดเจตคติทางด้านการเงนิ 
การวัดเจตคติทางการเงินของ Rajna and ANTHONY (2011) และ Hayes (2006) ได้

น าเสนอแบบวัดที่มีชื่อว่า Money Attitude Scale หรือ MAS ซ่ึงเป็นรูปแบบของการประเมินเจตคติ
ทางการเงินโดยใช้แบบวัดมาตราส่วนประมาณค่า แบ่งเป็น 5 ระดับในการประเมิน ดังนี้ 
  ประเมินคะแนนระดับ 5   หมายถึง ข้อความนั้นเห็นด้วยอย่างยิ่ง  

      (Strongly agree) 
  ประเมินคะแนนระดับ 4   หมายถึง ข้อความนั้นเห็นด้วย (Agree)  
  ประเมินคะแนนระดับ 3   หมายถึง ไม่แน่ใจในข้อความนั้น (Neutral)  
  ประเมินคะแนนระดับ 2   หมายถึง ข้อความนั้นไม่เห็นด้วย (Disagree) 
  ประเมินคะแนนระดับ 1   หมายถึง ข้อความนั้นไม่เห็นด้วยอย่างยิ่ง 

      (Strongly Disagree) 
 3.9.4 การวัดพฤติกรรมทางการเงิน  
 องค์การเพ่ือความร่วมมือและพัฒนาทางเศรษฐกิจ (2018) ธนาคารแห่งประเทศไทย (2559) 
และงานวิจัยเกี่ยวกับพฤติกรรมการบริหารจัดการการเงินของ Dew, Xiao, and Planning (2011) 
ได้น าเสนอแบบวัดพฤติกรรมทางการเงิน (Financial Behavior) ด้วยการใช้แบบสอบถามแบบมาตรา
ส่วนประมาณค่าแบบลิเคิร์ท จ านวน 5 ระดับ ได้แก่ ระดับที่ 1 เมื่อมีแนวโน้มเห็นด้วยอย่างยิ่งกับ
ข้อความดังกล่าว และระดับที่ 5 เมื่อมีแนวโน้มไม่เห็นด้วยอย่างยิ่งกับข้อความดังกล่าว  

3.9.5 แนวทางการประเมินผลการวัดความฉลาดรู้การเงิน 
 องค์การเพ่ือความร่วมมือและพัฒนาทางเศรษฐกิจ (2018) ได้น าเสนอแบบวัดความฉลาดรู้
การเงินในรูปแบบของการบูรณการข้อค าถาม โดยออกแบบข้อค าถามบางข้อสามารถประเมิน
องค์ประกอบของความฉลาดรู้การเงินได้ครบทั้ง 3 ด้าน คือ ด้านความรู้ทางการเงิน เจตคติทาง
การเงินและพฤติกรรมทางการเงิน ซึ่งมีแนวทางการประเมินคะแนนรายข้อ มีลักษณะดังตาราง
ต่อไปนี้ 
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ตารางท่ี 8 เกณฑ์การประเมินคะแนนรายข้อแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน (องค์การเพ่ือความร่วมมือ
และพัฒนาทางเศรษฐกิจ, 2018) 

ด้านความรู้และทักษะทางการเงิน ด้านเจตคติทางการเงิน ด้านพฤติกรรมทางการเงิน 

เกณฑ์การประเมินรายข้อ 

แบบวัดการตัดสินใจทางการเงิน ทั้งนี้แบบวัด
จะมีการก าหนดสถานการณ์ทางการเงินและ
ให้ผู้ตอบแบบวัดเลือกตัวเลือกที่เหมาะสมที่สุด
ในสถานการณ์นั้น ๆ ทั้งนี้ มีการประเมินผล 
ดังนี้ 
  1 คะแนน ในกรณีที่ผู้ตอบแบบวัดสามารถ
เลือกตัวเลือกที่ถูกต้อง 
  0 คะแนนในกรณีที่ ผู้ตอบแบบวัดเลือก
ตัวเลือกที่ถูกต้อง 

แบบวัดโดยใช้มาตราส่วนประมาณค่า 3 
ระดับ จากนัน้ก าหนดสัดสว่นคะแนน ใน
แต่ละขอ้ 
   -97 หากผู้ตอบแบบวัดประเมนิขอ้ความ
ว่า “ไม่รู้” 
   -98 หากผู้ตอบแบบวัดประเมนิขอ้ความ
ว่า “ไม่เกี่ยวข้อง” 
   -99 หากผู้ตอบแบบวัดประเมนิขอ้ความ
ว่า “ปฏิเสธ”  

รูปแบบที่ 1 : จงให้คะแนนหากผู้ตอบ     
แบบวัดตอบแบบวัด ดังนี ้
   1 คะแนน : เมื่อตอบว่า “ใช”่ 
   0 คะแนน : เมื่อตอบว่า “ไม่ใช”่  
รูปแบบที่ 2 : การให้คะแนนผ่านมาตราส่วน
ประมาณค่า 5 ระดับ ดังนี ้
  1 คะแนน ในกรณทีี่ประเมินข้อความที่
ระดับ 1-2 
  0 คะแนน ในกรณทีี่ประเมินข้อความที่
ระดับ 3-5  

เกณฑ์การประเมินระดับคะแนน  

แบบวั ดค วาม รู้ แ ละทั กษะท างก าร เงิ น 
ป ระก อ บด้ ว ยข้ อค าถ ามทั้ งหม ด  7 ข้ อ            
การประเมินระดับคะแนนที่ 0-7 คะแนน  

แบบวัดเจตคติทางการเงิน จะกระท าควบคู่
กับแบบวัดพฤติกรรมทางการเงิน มีจ านวน 
3 ข้อ เมื่อด าเนินการค านวณจะสามารถ
ประเมินระดับคะแนนในช่วง 1-5 คะแนน  

แบบวัดพฤตกิรรมทางการเงนิ ประกอบดว้ย
ข้อค าถามจ านวน  9 ขอ้  
การประเมนิระดับคะแนนอยู่ในช่วง 
 0 – 9 คะแนน 

  
 ธนาคารแห่งประเทศไทย (2559) ได้น าแบบวัดความฉลาดรู้การเงินขององค์การเพ่ือ       
ความร่วมมือและการพัฒนาทางเศรษฐกิจ (OECD) ฉบับปี 2016 มาจัดท าเป็นแบบส ารวจสะท้อน
ทักษะทางการเงินในประเทศไทย จากนั้นประเมินผลคะแนนเรียบร้อยแล้วได้น าผลมาเทียบกับ
รูปแบบเกณฑ์ระดับทักษะทางการเงิน เพ่ือใช้ในการเทียบระดับความฉลาดรู้การเงินของประชากร 
ดังนี้  
 
ตารางท่ี 9 เกณฑ์การพิจารณาระดับความฉลาดรู้การเงิน (ธนาคารแห่งประเทศไทย, 2559) 
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จากรูปแบบการวัดประเมินความฉลาดรู้การเงินโดย PISA (2016) ธนาคารแห่งประเทศไทย 
(2556, 2559) และ OECD (2016) ผู้วิจัยวิเคราะห์และเลือกรูปแบบของการวัดและประเมินผลที่จะ
น าไปใช้ในงานวิจัยได้ ดังนี้ 
 1. โครงสร้างและสัดส่วนของแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน มุ่งเน้นการวัดความฉลาดรู้การเงิน
โดยแบ่งการวัดออกเป็น 3 ด้าน ได้แก่ 1) ด้านความรู้และทักษะทางการเงิน 2) ด้านเจตคติทาง
การเงิน และ 3) ด้านพฤติกรรมทางการเงิน ภายใต้บริบทที่ 3 ระดับบุคคล ซึ่งครอบคลุมการตัดสินใจ
ทางการเงินที่ตอบสนองความต้องการส่วนบุคคลของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น 
 2. รูปแบบการประเมินความรู้และทักษะทางการเงิน ข้อค าถามออกแบบให้มีลักษณะใน        
การตอบค าถามจาก“การตัดสินใจตามหลักฐาน” (Evidence-based Decision) โดยก าหนด
สถานการณ์ทางการเงินและวิเคราะห์จากค าตอบของนักเรียนว่านักเรียนได้ใช้ความรู้ทางการเงิน 
ทักษะทางการเงิน เจตคติทางการเงินและพฤติกรรมทางการเงินได้อย่างเหมาะสมหรือไม่ โดยใช้
รูปแบบการประเมินผลของแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน (องค์การเพ่ือความร่วมมือและพัฒนาทาง
เศรษฐกิจ, 2018) ที่มีการประเมินคะแนนขององค์ประกอบทางการเงินโดยบูรณาการผ่าน            
การประเมินข้อค าถามร่วมกัน 
 3. รูปแบบการประเมินเจตคติทางการเงินและพฤติกรรมทางการเงิน ประเมินเจตคติทาง
การเงนิและพฤติกรรมทางการเงินโดยใช้แบบวัดมาตราส่วนประมาณค่า  
 4. แนวทางการวิเคราะห์ผลการวัดความฉลาดรู้การเงิน ก าหนดการประเมินคะแนนรายข้อ
ตามแนวทางของ OECD (2018) คือ นักเรียนจะได้รับการประเมิน “1” คะแนน ในกรณีที่สามารถ
ประยุกต์ใช้ความรู้ทางการเงินและทักษะทางการเงินได้อย่างเหมาะสมหรือไม่สามารถแสดงเจตคติทาง
การเงินและพฤติกรรมทางการเงินในระดับมาตรวัดระดับที่ยอมรับได้และ “0” คะแนน เมื่อนักเรียน
ไม่สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ทางการเงินและทักษะทางการเงินได้อย่างเหมาะสม หรือไม่สามารถ
แสดงเจตคติทางการเงินและพฤติกรรมทางการเงินในระดับมาตรวัดระดับที่ยอมรับ จากนั้นรวม
คะแนนแล้วจึงพิจารณาตามเกณฑ์คะแนนของแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน โดยธนาคารแห่งประเทศ
ไทย (2559) 
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ตอนที่ 4 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 

4.1 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน 

 Jawaharlal Mariappen et al (2004) ได้ด าเนินงานวิจัยเรื่อง “การใช้แนวคิดการเรียนรู้
แบบฉากทัศน์ เป็นฐานในการจัดการเรียนการสอนสถิติ ” (Use of Scenario-based learning 
Approach in Teaching Statics) ในหลักสูตรวิศวกรรมเมื่อพบว่าหลักสูตรส่วนใหญ่มุ่ งเน้น           
การจัดการเรียนการสอนแบบบรรยาย โดยการก าหนดสถานการณ์ทางด้านวิศวกรรมเพ่ือให้นักเรียน
ได้น าความรู้ทางสถิติศาสตร์มาใช้เพื่อการแก้ไขโครงสร้างในการก่อสร้างตามสถานการณ์ท่ีครูออกแบบ 
ผลจากงานวิจัยพบว่าแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานเป็นแนวทางการจัดการเรียนรู้ที่มี
ประสิทธิภาพและส่งผลให้นักเรียนเกิดความเข้าใจในความรู้ทางสถิติศาสตร์มากยิ่งข้ึน 
 Reesa Sorin (2015) ได้ด าเนินงานวิจัยเรื่อง “ผลดีของการตระหนักถึงปัญหาที่ยากล าบาก
ในการสนับสนุนและสถานการณ์ที่ปลอดภัย แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานในการศึกษาของ
ค รู ป ฐ ม วั ย ” (It’s Great to Think about Difficult Issues in a Safe and Supportive 
Environment: Scenario-based Learning in Early Childhood Teacher Education) ซึ่งมีที่มา
จากปัญหาทางงานวิจัยพบว่านักศึกษาครูในระดับปฐมวัยไม่สามารถเชื่อมโยงจากทฤษฎีสู่การปฏิบัติ
จริงในชั้นเรียนได้ ด้วยเหตุนี้จึงได้น าแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน มาใช้เพ่ือจัดการเรียนรู้
โดยการก าหนดสถานการณ์สมมติที่คัดเลือกมาจากสถานการณ์จริงที่เคยเกิดขึ้นในชั้นเรียน  มาให้
นักเรียนได้แสดงบทบาทเป็นครู ผลจากการวิจัยพบว่านักศึกษาครูในระดับปฐมวัยมีความพร้อมใน     
การรับมือกับสถานการณ์ที่จะเกดิขึ้นในชั้นเรียนได้มากยิ่งข้ึน 
 Golden (2018) ได้ศึกษาวิจัยเกี่ยวกับการส่งเสริมการเขียนที่เน้นผู้ชมเป็นศูนย์กลางผ่าน
แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานและได้เสนอถึงแนวทางการออกแบบฉากทัศน์ด้วยการ
ก าหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้จากระดับพ้ืนฐานไปสู่ระดับทักษะที่ยากขึ้น ผลการวิจัยพบว่าผู้เรียนมี
พัฒนาการด้านการเขียนมากยิ่งขึ้น และมีการพัฒนาด้านทักษะการคิดเชิงวิพากษ์ การแก้ไขปัญหา 
และการตัดสินใจ 
 Errington (2011) ได้ศึกษาเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้แนวคิดแบบฉากทัศน์เป็นฐาน
และได้น าเสนอถึงความส าคัญขององค์ประกอบส าคัญของฉากทัศน์ ได้แก่ สถานการณ์หรือเหตุการณ์ 
จุดท้าทายหรือจุดขัดแย้ง ตัวเลือกและค าถามที่มีความเก่ียวข้องกับนักเรียน จะส่งเสริมให้นักเรียนเกิด
การเติมเต็มความรู้ ท้าทายและสนใจต่อการเรียนมากยิ่งขึ้น  
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 Som Naidu et al. (2007) ได้น าเสนอหลักในการออกแบบฉากทัศน์ในการเรียนรู้ที่ดี ได้แก่ 
มีการก าหนดขอบเขตในลักษณะกว้าง (A large Extent) แต่ไม่เปิดกว้างจนเกินไปจนส่งผลให้นักเรียน
ไม่เกิดการเรียนรู้ตามท่ีคาดหวัง 
 M. Seren Smith (2018) ได้ท าการศึกษาเกี่ยวกับแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน 
และเสนอจุดส าคัญของแนวคิดแบบฉากทัศน์ว่า การจัดการเรียนการสอนตามแนวคิดแบบฉากทัศน์
เป็นฐานช่วยส่งผลให้ผู้เรียนเกิดแรงจูงใจในการเรียนจากความท้าทายและแรงบันดาลใจที่จะบรรลุ
เป้าหมายของกิจกรรมมากกว่าที่จะมุ่งต่อคะแนนหรือเกรดที่จะได้รับและการที่นักเรียนได้มีโอกาส
วิเคราะห์จุดอ่อน จุดแข็งของตนเองจากบทบาทที่ตนเองได้แสดงจะส่งผลให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่าง
มีความหมายเห็นคุณค่าต่อเรื่องท่ีได้เรียนมากข้ึน 
 จากงานวิจัยที่เกี่ยวข้องสะท้อนให้เห็นว่าแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน มีหลักการ
และขั้นตอนที่ช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนนั้นได้พัฒนาทักษะทางความคิด การตัดสินใจ และมีความรู้      
ความเข้าใจที่จะสามารถเชื่อมโยงความรู้ประสบการณ์จากในห้องเรียนสู่การปฏิบัติการในชีวิตจริง มี
ขั้นตอนการเรียนรู้และองค์ประกอบที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดความสนใจเรียนรู้ จึงเป็นแนวคิดการเรียนรู้
ที่มีความเหมาะสมในการน ามาออกแบบกิจกรรมเพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินที่ดีได้   
 

 4.2 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับความฉลาดรู้การเงิน 

    ปรินทร์  ทองเผือก (2562) ได้ศึกษาวิจัยเกี่ยวกับผลการจัดการเรียนการสอนทาง
เศรษฐศาสตร์โดยใช้เกมจ าลองสถานการณ์ที่มีต่อความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอน
ปลายเป็นระยะเวลา 8 สัปดาห์ พบว่านักเรียนที่ผ่านการเรียนการสอนทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้เกม
จ าลองสถานการณ์มีคะแนนความฉลาดรู้การเงินหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนที่ระดับนัยส าคัญทางสถิติ 
.5 และทุกองค์ประกอบของความฉลาดรู้การเงิน ได้แก่ ความรู้และทักษะทางการเงิน เจตคติทาง
การเงินและพฤติกรรมการเงินมีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนในทุกองค์ประกอบ โดยมี            
การเปลี่ยนแปลงของคะแนนความรู้และทักษะทางการเงินมากที่สุด รองลงมาคือพฤติกรรมทาง
การเงิน และเจตคติทางการเงินตามล าดับ  
 Sibley (2010) ท าการศึกษาเกี่ยวกับแนวทางพัฒนาสมรรถนะทางการเงิน (Financial 
Competence) และความสามารถทางการเงิน (Financial Capability) และได้เสนอเกี่ยวกับเจตคติ
ทางการเงินไว้ว่า การศึกษาความรู้ ทักษะทางการเงินและพฤติกรรมทางการเงินทั่วไปจะให้           
ความสนใจเพียงเล็กน้อยต่อทัศนคติต่อเงิน ความเชื่อและความรู้สึกทางการเงินจากประสบการณ์
การเงินจะน าไปสู่การประเมินผลเกี่ยวกับเงินการสรุปซึ่งจะเป็นเจตคติต่อเงิน เจตคติต่อเงินของแต่ละ
คนจะมีผลต่อความเต็มใจที่จะมีส่วนร่วมในกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับเงินและเจตคติยึดมั่นมากขึ้นจะ
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ส่งผลให้เกิดความไม่เต็มใจที่จะเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม แต่เจตคติที่สับสนและไม่มั่นใจต่อความรู้และ
ทักษะทางการเงินจะมีแนวโน้มที่จะส่งผลให้เกิดความเชื่อมั่นมากขึ้นในกระบวนการเรียนรู้การเงิน  
 F. Olesen & M. Ove Madsen (2017) ได้ท าการวิจัยเกี่ยวกับการน าเสนอรูปแบบการเรียน   
การสอนเน้นปัญหาเป็นฐานว่าเป็นแนวทางที่ไม่ใช่การเรียนการสอนหลักของการสอนเศรษฐศาสตร์  
เนื่องจากพบว่าในหลากหลายห้องเรียนเศรษฐศาสตร์นั้น  ครูผู้สอนมุ่งเน้นการสอนเศรษฐศาสตร์
กระแสหลัก โดยปล่อยพ้ืนที่เพียงเล็กน้อยที่จะให้นักเรียนได้มีโอกาสในการรับมือกับปรากฏการณ์ใน
ชีวิตจริงอย่างเป็นระบบ ด้วยเหตุนี้หลากหลายมหาวิทยาลัยจึงมุ่งเน้นการจัดการเรียนการสอนโดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือให้นักเรียนได้เชื่อมโยงความรู้กับปัญหาทางเศรษฐศาสตร์ที่เกิดข้ึนในชีวิตจริง 
 Financial Service Authority ( 2005) ได้ท าการศึกษาเกี่ยวกับความสัมพันธ์ของปัจจัย
ความฉลาดรู้การเงินและน าเสนอว่าปัจจัยที่มีผลต่อเจตคติทางการเงิน คือ ลักษณะส่วนบุคคล อาทิ 
ความเชื่อมั่น ความชอบ พฤติกรรมการบริโภค ในขณะที่ความรู้และความเข้าใจทางการเงิน ทักษะ
ทางการเงิน และเจตคติทางการเงินจะมีผลต่อการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมทางการเงิน 
 ธนาคารแห่งประเทศไทย (2556) ได้ด าเนินการส ารวจความฉลาดรู้การเงินของประชากรไทย 
และได้สรุปผลจากแบบส ารวจพบว่า ความรู้ทางการเงินมีผลต่อการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมทางการ
เงิน ผู้ที่มีความรู้ทางการเงินที่สูงขึ้นย่อมส่งผลให้มีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมทางการเงินในทางที่ดี
มากขึ้น  
  จากงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับความฉลาดรู้การเงินสะท้อนให้เห็นว่าการส่งเสริมความฉลาดรู้
การเงินที่ดจีะต้องอาศัยระยะเวลาในการพัฒนาและจะต้องเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ใช้ทักษะทางการเงิน 
ความรู้ทางการเงินนั้นอย่างสม่ าเสมอ การส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินนั้นย่อมต้องอาศัยปัจจัยที่
เกี่ยวข้องในหลาย ๆ อย่าง การส่งเสริมความรู้และทักษะทางการเงิน เจตคติทางการเงินย่อมมีผลต่อ
การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมทางการเงินได้ ดังนั้นการส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินจึงควรมุ่งพัฒนา
องคป์ระกอบทางการเงินไปอย่างพร้อมเพรยีงกัน 
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บทที่ 3 

วิธีด าเนินการวิจัย 
 

 การวิจัยนี้ เป็นการวิจัยและพัฒนา (Research and Development) มีวัตถุประสงค์         
เพ่ือพัฒนาและศึกษาผลของการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้
แบบฉากทัศน์ เป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น                
การด าเนินการวิจัยแบ่งออกเป็น 2 ระยะ ได้แก่ ระยะที่ 1 การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทาง
เศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินของ
นักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้นและระยะที่  2 การศึกษาผลการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทาง
เศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานที่มีต่อความฉลาดรู้การเงินของนักเรียน
มัธยมศึกษาตอนต้น มีรายละเอียดตามตาราง ดังนี้ 
 

ตารางท่ี 10 วิธีด าเนินการวิจัย 
ขั้นตอนการวิจยั แหล่งข้อมูล เคร่ืองมือวิจัย/ 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
การวิเคราะห์ข้อมูล ผลลัพธ์  

 

ระยะท่ี 1 การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานเพ่ือส่งเสริม 
ความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น (R1 – D1) 

R1 1.1 การศกึษาเอกสาร
และงานวิจัยทีเ่กี่ยวขอ้ง
กับชุดกจิกรรม 
การเรียนรู้  

เอกสารและงานวิจัย การวเิคราะห์เอกสาร การวเิคราะห์เนือ้หา นิ ย า ม  ห ลั ก ก า ร 
อ งค์ ป ระ ก อ บ  แ ละ
ขั้ น ต อ น ก า ร ส ร้ า ง           
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

1.2 ก า ร ส ร้ า ง ชุ ด
กิจกรรม 
ก า ร เ รี ย น รู้ ท า ง
เศ รษ ฐศาสตร์ โดย ใช้
แนวคิดการเรียนรู้แบบ
ฉากทัศน์ เป็นฐานเพื่ อ
ส่ งเสริมความฉลาดรู้
การเงินฉบับร่าง 

เอกสารและงานวิจัย - การวิเคราะห์เอกสาร 
- การสัมภาษณ์
นักเรียน 

การวเิคราะห์เนือ้หา ชุดกิจกรรมการเรียนรู้
ทางเศรษฐศาสตร์โดย
ใช้แนวคิดการเรียนรู้
แบบฉากทัศน์เป็นฐาน
เพื่อส่งเสริมความฉลาด
รู้การเงิน ฉบับร่าง 

1.3 ตรวจสอบคุณภาพ
ของชุดกิจกรรม 
การเรียนรู้ฉบับร่าง 
 

- ผู้ทรงคุณวุฒ ิ
- นกัเรียนที่มี
ลักษณะใกล้เคียงกับ
กลุ่มเป้าหมาย 
จ านวน 30 คน 

- แบบประเมิน 
ความเหมาะสมของ 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้
โดยผู้ทรงคุณวุฒ ิ
- การสังเกต 
การทดสอบ
ประสิทธภิาพ 
การใชเ้บ้ืองต้น  

- วิเคราะห์ค่าเฉลี่ย
การประเมนิ       
ความเหมาะสมของ        
ชุดกิจกรรม          
การเรียนรู ้
- วิเคราะห์ผล 
การสังเกตการ
ทดสอบประสิทธิภาพ 
การใชเ้บ้ืองต้น  

1. ผลการประเมิน 
ความเหมาะสมของ   
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้
โดยผู้ทรงคุณวุฒ ิ
2. ผลจากการสังเกต 
การทดสอบ
ประสิทธภิาพใช้
เบ้ืองต้น จ านวน 3 
กิจกรรม  
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ขั้นตอนการวิจยั แหล่งข้อมูล เคร่ืองมือวิจัย/ 
การเก็บรวบรวมข้อมูล 

การวิเคราะห์ข้อมูล ผลลัพธ์  
 

D1  1.4 การน าเสนอ 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้
ฉบับร่าง 

- ผู้ทรงคุณวุฒ ิ
- นกัเรียนที่มี
ลักษณะใกล้เคียงกับ
กลุ่มเป้าหมาย 
จ านวน 30 คน 

- 
 

การวเิคราะห์        
จากการสังเกตการ
การทดสอบ
ประสิทธภิาพใช้
เบ้ืองต้น 

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้
ที่ได้รับการปรับปรุง 
 
 
 
 

ระยะท่ี 2 การศึกษาผลการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคดิการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เปน็ฐานที่มีต่อ 
ความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น (R2-D2) 

R2 2.1 การออกแบบ
งานวิจัย 

- เอกสารและ
งานวิจัยทีเ่กี่ยวข้อง 
- ผู้ทรงคุณวุฒ ิ

- วิเคราะห์เอกสาร 
- วิเคราะห์
กลุ่มเป้าหมาย 

การวเิคราะห์เนือ้หา ข้อมูลการออกแบบ
งานวิจัยและ
กลุ่มเป้าหมาย 

2.2 การออกแบบและ
สร้างเครื่องมือวิจัย  

- ผู้ทรงคุณวุฒ ิ
- นกัเรียนที่มี
ลักษณะใกล้เคียงกับ
กลุ่มเป้าหมาย 
จ านวน 30 คน 

- วิเคราะห์เอกสาร 
- แบบประเมิน 
ความสอดคลอ้งของ   
ข้อค าถามกับประเดน็
การประเมนิ (IOC) 
- การทดลองใช้แบบวัด
ความฉลาดรู้การเงนิ 

- วิเคราะห์ค่า IOC 
- วิเคราะห์สถิตโิดยใช้
ค่าความยาก (p)       
ค่าอ านาจจ าแนก (r) 
และค่าความเที่ยง 

1. แบบวัดความฉลาดรู้
การเงิน  
2. แบบประเมนิ 
ความพึงพอใจของ
นักเรียนตอ่การเรียน
การสอนโดยใช้ 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  

2.3 ศึกษาผลการใช้     
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้
ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้
แนวคิดการเรียนรู้แบบ
ฉากทัศนเ์ป็นฐาน 
 

นักเรียน
กลุ่มเป้าหมาย 

- ชุดกจิกรรม          
การเรียนรู ้
- แบบวัดความฉลาดรู้
การเงิน  
- แบบวัดความพงึ
พอใจของนกัเรียนต่อ
การเรียนการสอนโดย
ใช้ชุดกิจกรรม         
การเรียนรู ้

- เ ป รี ย บ เ ที ย บ
คะแนนแบบวัดความ
ฉลาดรู้การเงินก่อน
และหลัง 
- วิ เคราะห์ค่าเฉลี่ย
ของความพึงพอใจต่อ 
การเรียนการสอนโดย
ใช้ชุดกิจกรรม 
การเรียนรู้ 

ผลการใช้ชดุกจิกรรม
การเรียนรู ้
 

D2   2.4 การปรับปรุงและ
พัฒนาชุดกิจกรรม 
การเรียนรู้ทาง
เศรษฐศาสตร์โดยใช้
แนวคิดแบบฉากทัศน์
เป็นฐาน 

ผลการวิเคราะห์
ข้อมูล 

- การสังเกตการใช ้
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
และบันทึกหลังการใช ้     
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้   
- ผลจากแบบวัด     
ความฉลาดรู้การเงนิ  
- ผลจากแบบประเมิน        
ความพึงพอใจของ
นักเรียนตอ่การเรียน
การสอนโดยใช้         
ชุดกิจกรรมการเรียนรู ้

การปรับปรุงและ
พัฒนาชุดกิจกรรม
การเรียนรู ้
 

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้
ทางเศรษฐศาสตร์โดย
ใช้แนวคิดการเรียนรู้
แบบฉากทัศน์เป็นฐาน
เพื่อส่งเสริมความฉลาด
รู้การเงนิของนกัเรียน
มัธยมศึกษาตอนตน้ 
ฉบับสมบูรณ ์



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 98 

ระยะที่ 1 การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบ       

ฉากทัศน์เป็นฐานเพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น (R1 – D1)  

การด าเนินงานวิจัยในระยะที่ 1 การพัฒนาชุดกิจการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิด      
การเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้นนี้ 
มุ่งเน้นการสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้ฉบับร่าง การประเมินคุณภาพและความเหมาะสมของ            
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ก่อนน าไปใช้เพื่อเก็บรวบรวมข้อมูลในระยะที่ 2 มีข้ันตอนการวิจัย ดังนี้ 
 

1.1 การศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (Learning 

Activity Package: LAP) 

1.1.1 ผู้วิจัยด าเนินการศึกษาเอกสารและงานวิจัยเพ่ือสังเคราะห์นิยาม หลักการและ
องค์ประกอบของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ือน ามาใช้ในการออกแบบชุดกิจกรรมการเรียนรู้ สามารถ
สรุปได้ดังตารางต่อไปนี้  
 
ตารางท่ี 11 นิยาม หลักการและองค์ประกอบของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ชุดกิจกรรมการเรียนรู ้

นิยาม การรวมชุดของกิจกรรมและกระบวนการเรียนรู้อย่างเป็นระบบ มีความเบ็ดเสร็จสมบูรณ์ในตัวเองน ามาจัดล าดับขั้นตอนของ
เนื้อหาและกิจกรรมตามระยะเวลาที่ก าหนด กิจกรรมเน้นบทบาทของนักเรียนเป็นส าคัญ มีองค์ประกอบ ได้แก่ การก าหนดวัตถุประสงค์
การเรียนรู้ การจัดล าดับของวัตถุประสงค์การเรียนรู้ การจัดล าดับกิจกรรม เพื่อน ามาใช้ในการพัฒนานักเรียนให้บรรลุวัตถุประสงค์     
การเรียนรู้ที่ก าหนด 

หลักการของชุดกิจกรรม  
1. ค านึงถึงความแตกต่างของนักเรียน 
2. มุ่งเน้นบทบาทนักเรียนเป็นส าคัญ 
3. นักเรียนเรียนรู้ผ่านสื่อกับประสบการณ์ที่ครูออกแบบ 
4. ส่งเสริมปฏิสัมพันธ์ระหว่างครูกับนักเรียน และนักเรียนกับสภาพแวดล้อม 
 

องค์ประกอบ รายละเอียด 

ส่วนที่ 1 ส่วนน าของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

1.1 หลักการของชุดกิจกรรมการเรียนรู ้ อธิบายถึงหลักการและเหตุผล เพื่อให้ทั้งครูและนักเรียนได้รับรู้ถึงจุดมุ่งหมายในการเรียนรู้ผ่าน
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้และแนวทางในการใช้ชุดกิจกรรมเพื่อการเรียนการสอน 

1.2 เนื้อหาและวัตถุประสงค์การเรียนรู้ ขอบเขตของเนื้อหาที่จะใช้ในชุดกิจกรรมการเรียนรู้ อาทิ เนื้อหาสาระการเรียนรู้ ทักษะที่
จ าเป็นที่จะต้องใช้หรือสร้างให้เกิดขึ้นในชุดกิจกรรม รวมไปถึงการระบุวัตถุประสงค์การเรียนรู้
ที่มุ่งให้นักเรียนเกิดขึ้นภายหลังจากการจัดการเรียนการสอนด้วยชุดกิจกรรม โดยวัตถุประสงค์
การเรียนรู้นั้นควรมีการก าหนดให้เห็นในเชิงของพฤติกรรมที่สามารถวัดและสังเกตเห็นได้อย่าง
ชัดเจน 
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องค์ประกอบ รายละเอียด 

ส่วนที่ 2 การประเมินผล 

การวัดและประเมินผล การออกแบบการวัดและประเมินผลนักเรียนก่อน ระหว่างและหลังการจัดการเรียนการสอน
โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  เพื่อตรวจสอบระดับความสามารถของนักเรียนและประเมิน
พัฒนาการในการเรียนรู้ของนักเรียนหลังจากเสร็จสิ้นกิจกรรม 

ส่วนที่ 3 กิจกรรม (Learning Activities) 

3.1 ชื่อกิจกรรม ชื่อกิจกรรมที่มีความน่าสนใจ  

3.2 วัตถุประสงค์ของกิจกรรม อธิบายวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมที่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 

3.3 แนวคิดหลักของกิจกรรม อธิบายถึงสาระส าคัญของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

3.4 ระยะเวลา ระยะเวลาที่ใช้ในกิจกรรม 

3.5 สถานที่  ลักษณะของสถานทีท่ี่ใช้ในการด าเนินกิจกรรม 

3.6 สื่อและอุปกรณ์ ระบุอุปกรณท์ี่ต้องใช้ในกจิกรรม 

3.7 ขั้นตอนการด าเนินกิจกรรม เป็นส่วนทีอ่ธิบายขั้นตอนของกิจกรรม 

3.8  การประเมินตนเอง  
(Self-Evaluational/ Assessment / Self-
Check) 

เป็นส่วนที่ให้นักเรียนได้ประเมินสิ่งที่ตนเองได้เรียนรู้หลังการเรียนการสอนแต่ละกิจกรรม  
เพื่อท าให้ทราบถึงพัฒนาการและความก้าวหน้าในการเรยีนรู้ของตนเอง โดยรูปแบบอาจเป็นใน
ลักษณะของแบบทดสอบ แบบฝึกหัด หรือเป็นเพียงข้อค าถามสั้นๆ  

ส่วนที่ 4 คู่มือการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  

ค าอธิบายแนวทางการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อการจัดการเรียนการสอนอย่างมีประสิทธิภาพ 

 
 1.1.2 ผู้วิจัยสังเคราะห์ขั้นตอนการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ือน ามาใช้ในการสร้าง         
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ฉบับร่าง ประกอบด้วย 7 ขั้นตอน ได้แก่ 1) ขั้นการเลือกหัวข้อ 2) ขั้นตอน         
การก าหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 3) ขั้นตอนการก าหนดเนื้อหาและประสบการณ์ 4) ขั้นวางแผน
และออกแบบกิจกรรม 5) ขั้นตอนการเลือกสื่อและผลิตสื่อการสอน 6) ขั้นตอนการรวบรวมและจัดท า          
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้และ 7) ขั้นตอนการสร้างแบบวัดและประเมินผล 
 

1.2 การสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบ     

ฉากทัศน์เป็นฐานฉบับร่าง 

 ผู้วิจัยด าเนินการสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบ      
ฉากทัศน์เป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้นฉบับร่าง ตาม
ขั้นตอนการสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ได้สังเคราะห์จากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง แต่ละ
ขั้นตอนด าเนินการ ดังนี้ 
 1.2.1 ขั้นการก าหนดหัวข้อและวัตถุประสงค์การเรียนรู้ ผู้วิจัยด าเนินการศึกษาเอกสารและ
งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับความฉลาดรู้การเงิน เพ่ือก าหนดขอบเขตของความฉลาดรู้การเงินที่น ามาสู่    
การก าหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้ที่ใช้ในชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ดังนี้ 
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  1.2.1.1 ผู้วิจัยศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับปัญหาพฤติกรรมทางการเงิน
ของเยาวชนไทย จากนั้นน ามาวิเคราะห์ความสอดคล้องกับกรอบความฉลาดรู้การเงินในระดับเยาวชน
ขององค์การเพ่ือความร่วมมือและการพัฒนาทางเศรษฐกิจ (OECD, 2015) พบว่าปัญหาพฤติกรรม
ความฉลาดรู้การเงินของเยาวชนไทยมีความสอดคล้องกับมิติ “การวางแผนและจัดการการเงิน” 
(Fianancial Planning and Management) จึงสรุปความฉลาดรู้การเงินที่เหมาะสมกับนักเรียน
มัธยมศึกษาตอนต้นที่จะใช้ในงานวิจัยคือ คือ ความฉลาดรู้การเงินที่เกี่ยวข้องกับการวางแผนและ
จัดการการเงิน  

1.2.1.2 ผู้วิจัยน าผลการสังเคราะห์ปัญหาพฤติกรรมความฉลาดรู้การเงินที่พบใน 
เยาวชนไทย เพ่ือน ามาก าหนดของเขตของความฉลาดรู้การเงินที่มีความเหมาะสมกับนักเรียน
มัธยมศึกษาตอนต้น สามารถสรุปได้ว่า “ความฉลาดรู้การเงิน หมายถึง ความสามารถในการใช้ทักษะ
ทางการเงิน ได้แก่ การเข้าถึงข้อมูลทางการเงิน การวิเคราะห์ข้อมูลทางการเงิน การประเมินข้อมูล
ทางการเงิน เพ่ือการตัดสินใจทางการเงินที่เกี่ยวข้องกับการวางแผนและจัดการการเงิน โดยอาศัย
ความรู้ในการวางแผนและการจัดการการเงิน เจตคติทางการเงิน และพฤติกรรมทางการเงินที่ดีภายใต้
บริบททางการเงินระดับบุคคลที่เหมาะสมกับนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น” 
  1.2.1.3 ผู้วิจัยน าขอบเขตของความฉลาดรู้การเงินที่สังเคราะห์มาก าหนดเป็น
วัตถุประสงค์การเรียนรู้ในชุดกิจกรรมการเรียนรู้ได้ ดังนี้ 

1) นักเรียนสามารถใช้ทักษะทางการเงินในการตัดสินใจทางการเงินที่เก่ียวข้องกับ    
การวางแผนทางการเงิน โดยประยุกต์ใช้ความรู้ทางการเงิน เจตคติทางการเงินและพฤติกรรมทาง   
การเงินที่ด ี
  2) นักเรียนสามารถใช้ทักษะทางการเงินในการตัดสินใจทางการเงินที่เกี่ยวข้องกับ    
การจัดการการเงินตามแผนทางการเงิน โดยประยุกต์ใช้ความรู้ทางการเงิน เจตคติทางการเงินและ
พฤติกรรมทางการเงินที่ดี 

1.2.2 ขั้นตอนการก าหนดเนื้อหาและประสบการณ์  ผู้วิจัยด าเนินการศึกษาเอกสารและ
งานวิจัยที่เกี่ยวข้องเพ่ือน ามาก าหนดเนื้อหาและประสบการณ์ของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ได้แก่ 
1.2.2.1 ด้านเนื้อหา ประกอบด้วย 1) ความรู้ทางการเงินและ 2) ความรู้พ้ืนฐานทางเศรษฐศาสตร์ 
1.2.2.2 ด้านประสบการณ์ ได้แก่ การสังเคราะห์นิยาม หลักการและขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ตาม
แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน มีรายละเอียด ดังนี้ 
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  1.2.2.1 ด้านเนื้อหา :  
1) ขอบเขตองค์ประกอบของความฉลาดรู้การเงิน สามารถสรุปได้ ดังนี้ 

   1.1) ความรู้ทางการเงิน ผู้วิจัยวิเคราะห์ความสอดคล้องของขอบเขต     
ความฉลาดรู้การเงินที่ใช้ในงานวิจัยกับกรอบเนื้อความฉลาดรู้การเงินในระดับเยาวชนขององค์การเพ่ือ
ความร่วมมือและการพัฒนาทางเศรษฐกิจ (OECD, 2015) พบว่ามีความสอดคล้องกับด้าน              
การวางแผนและจัดการการเงิน จึงสามารถก าหนดนิยามของด้านความรู้ทางการเงินที่ใช้ในงานวิจัย 
คือ ความรู้ที่เก่ียวข้องกับการวางแผนและจัดการการเงิน ประกอบด้วย  

1.1.1) การวางแผนทางการเงิน (Financial Planning) หมายถึง  
กระบวนการในการจัดสรรทรัพยากรทางการเงินเพ่ือบรรลุเป้าหมายทางการเงิน โดยมี ขั้นตอน        
การวางแผนทางการเงิน ได้แก่ การตั้งเป้าหมายทางการเงิน การวางแผนการใช้จ่ายเงิน การวางแผน
การออมเงิน และการวางแผนการลงทุน 

1.1.2) การจัดการการเงนิ (Financial Management) หมายถึง ความรู้ 
และความสามารถในการปฏิบัติตามแผนทางการเงินอย่างเหมาะสมกับสถานการณ์และสถานะของ
บุคคล ได้แก่ การจ าแนกการใช้จ่ายตามความจ าเป็นกับความต้องการ การล าดับความส าคัญของ     
การใช้จ่ายเงิน การใช้จ่ายเงินตามความจ าเป็น การติดตามการใช้จ่ายเงินและการปรับเปลี่ยนแผน
ทางการเงิน 

2) ความรู้พื้นฐานทางเศรษฐศาสตร์ ผู้วิจัยศึกษามาตรฐานการเรียนรู้และ 
ตัวชี้วัดสาระเศรษฐศาสตร์ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 น ามาวิเคราะห์ความสอดคล้องของตัวชี้วัดสาระเศรษฐศาสตร์กับความรู้ทาง   
การเงินที่เกี่ยวข้องกับการวางแผนและจัดการการเงิน เพ่ือสังเคราะห์สาระเศรษฐศาสตร์ที่จะน ามา
ก าหนดเป็นความรู้พื้นฐานทางเศรษฐศาสตร์ที่ใช้ในชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ดังนี้ 
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ภาพที่ 18 การวิเคราะห์สาระการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์จากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาแห่งชาติ
พุทธศักราช 2551 ระดับมัธยมศึกษาตอนต้นที่มีความสอดคล้องกับความฉลาดรู้การเงินโดยผู้วิจัย 
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ภาพที่ 19 การสังเคราะห์สาระการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์ที่ใช้ในชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยผู้วิจัย 
 

จากการสังเคราะห์สาระการเรียนรู้ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาแห่งชาติ สาระ 
เศรษฐศาสตร์ที่สอดคล้องกับความรู้ทางการเงินที่ใช้ในชุดกิจกรรมการเรียนรู้ สามารถสรุปได้ ดังนี้ 
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    1 ) ท รัพยากรที่ มี อย่ างจ ากั ด  การ เลื อกและค่ า เสี ย โอกาส เพ่ื อน ามาสู่                   
การตั้งเป้าหมายทางการเงิน   

  2) ปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อพฤติกรรมการบริโภคของตนเอง พฤติกรรมการบริโภคทีมี่ 
ผลต่อการใช้จ่ายเงิน 

  3) ความส าคัญและหลักในการบริโภคท่ีมีประสิทธิภาพโดยพิจารณาจาก          
ความจ าเป็นมากกว่าความต้องการ การล าดับความส าคัญของการใช้จ่าย  
      4) ผลิตภัณฑ์และบริการทางการเงิน ประเภทของสถาบันการเงิน ความส าคัญของ    
การออมและการลงทุน ปัจจัยการออมและการลงทุน ได้แก่ อัตราดอกเบี้ย ค่าเงิน การคาดเดา
เกี่ยวกับอนาคต การบริหารจัดการการเงินออมและการลงทุนของตนเอง    
    5) การค านึงถึงอุปสงค์อุปทาน กลไกราคา การปรับเปลี่ยนราคาสินค้าและบริการ 
ผลกระทบภาวะเงินเฟ้อ - เงินฝืดที่มีผลต่อการวางแผนทางการเงิน เพื่อการติดตามค่าใช้จ่าย การปรับ
แผนทางการเงินและการชะลอการใช้จ่าย  

  6) การจ าแนกความจ าเป็นและความต้องการโดยใช้หลักปรัชญาของเศรษฐกิจ 
พอเพียง  
  1.2.2.2 ด้านประสบการณ์ ผู้วิจัยด าเนินการศึกษาแนวทางการจัดการเรียนรู้เพ่ือ
ส่งเสริมให้เกิดความฉลาดรู้การเงิน จากนั้นวิเคราะห์ความสอดคล้องของแนวทางการส่งเสริม       
ความฉลาดรู้การเงินกับแนวคิดและรูปแบบการจัดการเรียนรู้ต่าง ๆ พบว่าแนวคิดการเรียนรู้แบบ    
ฉากทัศน์เป็นฐานมีหลักการซึ่งสอดคล้องกับแนวทางการส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ดังนี้ 
 

 

ภาพที่ 20 ความสอดคล้องระหว่างแนวทางการจัดการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินกับ
หลักการของแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน 
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  จากภาพแสดงให้เห็นว่าแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานมีหลักการที่
สอดคล้องกับแนวทางการจัดการเรียนการสอนเพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ดังนี้ 

1. การจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน มุ่งเน้นการเรียนรู้เชิงปฏิบัติที่ 
เชื่อมโยงความรู้ให้เข้ากับบริบททางการเงินในชีวิตประจ าวัน ซึ่งสอดคล้องกับหลักการจัดการเรียนรู้
ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานที่มุ่งเน้นการเรียนรู้ผ่านการน าทฤษฎีไปสู่การปฏิบัติผ่ าน
ฉากทัศน์ที่ออกแบบให้ใกล้เคียงกับความเป็นจริงที่นักเรียนสามารถจะเชื่อมโยงการเรียนรู้ไปสู่
สถานการณ์ในชีวิตจริงได้ 

2. การจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินควรเริ่มต้นที่ในห้องเรียนซึ่งเป็น 
สถานที่ที่ปลอดภัยในการเรียนรู้ สอดคล้องกับหลักการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบ     
ฉากทัศน์เป็นฐานที่ออกแบบฉากทัศน์ที่ใกล้เคียงกับสถานการณ์ในชีวิตจริง นักเรียนสามารถใช้ความรู้
และทักษะในการปฏิบัติผ่านฉากทัศน์ที่ออกแบบอย่างอิสระ ท าให้การเรียนรู้ที่เกิดขึ้นเป็นการเรียนรู้
เสมือนได้เผชิญกับสถานการณ์จริงในชีวิต แต่ผลกระทบที่เกิดข้ึนจากการตัดสินใจในฉากทัศน์นั้นจะไม่
กระทบกับชีวิตจริงของนักเรียน  

3.  การจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน มุ่งเน้นการเปิดโอกาสให้ 
นักเรียนได้เรียนรู้ผ่านกระบวนการคิด การตัดสินใจทางการเงินและได้ฝึกฝนความสามารถทางการเงิน 
สอดคล้องกับหลักการของการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานที่มุ่งเน้น    
การออกแบบฉากทัศน์ที่ดึงดูดให้นักเรียนได้ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการคิดที่หลากหลาย มาใช้
ในการตัดสินใจและแก้ปัญหา เพ่ือพิจารณาเลือกแนวทางท่ีดีที่สุดที่จะบรรลุเป้าหมายของการเรียนรู้  

จากการวิเคราะห์ความสอดคล้องของแนวทางการจัดการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริม        
ความฉลาดรู้การเงินกับหลักการของการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน
พบว่ามีความสอดคล้องกัน ผู้วิจัยจึงก าหนดให้แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานเป็น
ประสบการณ์ที่จะใช้เพ่ือออกแบบกิจกรรมในชุดกิจกรรมการเรียนรู้และด าเนินการศึกษาเอกสารและ
งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เพ่ือวิเคราะห์องค์ประกอบของฉากทัศน์ ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้จากงานวิจัย 
จนสามารถสังเคราะห์ข้ันตอนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้ในงานวิจัย สรุปได้ดังนี้ 
  ขั้นที่ 1 ขั้นรับประสบการณ์ นักเรียนได้รับการน าเสนอฉากทัศน์ ได้แก่ เรื่องเล่า 
(Story Line) บทบาท (Role) ที่นักเรียนจะต้องปฏิบัติในฉากทัศน์ผ่านสื่อต่าง ๆ และข้อมูลสนับสนุน
ที่ช่วยท าให้ฉากมีความสมจริง 
  ขั้นที่ 2 ขั้นแสดงบทบาทสมมติ นักเรียนท าความเข้าใจต่อบทบาทและแสดง
บทบาทผ่านฉากทัศน์ โดยฉากทัศน์ประกอบด้วย ฉากที่เป็นจุดท้าทายหรือจุดขัดแย้ง (Challenge) 
ค าถาม (Focus Questions) และตัวเลือก (Choices) ที่กระตุ้นให้เกิดการตัดสินใจตามความสามารถ
ของตนเอง 
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  ขั้นที่ 3 ขั้นเผชิญภาวะวิกฤต นักเรียนได้รับการเสนอภาวะวิกฤต ซึ่งเป็นฉาก 
ค าถามและตัวเลือกที่ส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้จากผลการตัดสินใจในฉากทัศน์ 
  ขั้นที่ 4 ขั้นสะท้อนผล นักเรียนน าเสนอผลจากการตัดสินใจและสิ่งที่ได้เรียนรู้ผ่าน     
การแลกเปลี่ยนในชั้นเรียน  

1.2.3 ขั้นตอนการวางแผนและออกแบบกิจกรรม ผู้วิจัยสังเคราะห์หลักการและขั้นตอนใน     
การออกแบบฉากทัศน์เพ่ือน ามาใช้ในการออกแบบกิจกรรม ได้แก่ ขั้นที่ 1 ก าหนดผลการเรียนรู้ใน      
ฉากทัศน์ ขั้นที่ 2 ก าหนดเหตุการณ์ที่อ้างอิงจากสถานการณ์ที่เกิดขึ้นจริงในชีวิตของนักเรียนทั้งใน
ปัจจุบันและอนาคต ขั้นที่ 3 พัฒนาฉากทัศน์ โดยน าเหตุการณ์มาสร้างเป็นกระดานเรื่องราว (Story 
Board) ประกอบด้วยองค์ประกอบของฉากทัศน์ ได้แก่ (1) เรื่องเล่า (2) จุดท้าทายหรือจุดขัดแย้ง (3) 
บทบาทและการแสดงบทบาทสมมติ (4) ตัวเลือก (5) ค าถาม และ (6) ภาวะวิกฤต และข้ันที่ 4 พัฒนา
เครื่องมือที่ใช้ในฉากทัศน์และก าหนดเครื่องมือในการประเมินผล แต่ละข้ันตอนมีรายละเอียด ดังนี้ 

1.2.3.1 ขั้นที่ 1 ก าหนดผลการเรียนรู้ในฉากทัศน์ ผู้วิจัยด าเนินการศึกษาความรู้ 
ทางการเงิน ได้แก่  หลักการและกระบวนการวางแผนและจัดการการเงินเพ่ือน ามาก าหนด              
ผลการเรียนรู้ซึ่งน ามาก าหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้ของแต่ละกิจกรรม โดยเรียงล าดับจากพ้ืนฐานใน
การวางแผนและจัดการการเงินในระดับพ้ืนฐานไประดับที่สูงขึ้น ดังนี้ 

1. นักเรียนสามารถตั้งเป้าหมายทางการเงินได้ 
2. นักเรียนสามารถวางแผนการใช้จ่ายเงินได้ 
3. นักเรียนสามารถวางแผนการออมเงินและเลือกผลิตภัณฑ์ทางการเงิน

ได ้
4. นักเรียนสามารถวางแผนการลงทุนและเลือกผลิตภัณฑ์ทางการลงทุน

ได ้
5. นักเรียนสามารถแยกแยะระหว่างการใช้จ่ายตามความจ าเป็นกับ 

ความต้องการ 
6. นักเรียนสามารถล าดับความส าคัญของการใช้จ่ายเงินและใช้จ่ายเงิน

ตามความจ าเป็น 
7. นักเรียนสามารถติดตามการใช้จ่ายเงินและปรับเปลี่ยนแผนทางการเงิน

ให้เท่าทันต่อภาวะการเงินได ้
  1.2.3.2 ขั้นที่  2 ก าหนดเหตุการณ์  ผู้ วิจัยก าหนดเหตุการณ์ที่สอดคล้องกับ                 
ผลการเรียนรู้ โดยศึกษารวบรวมเหตุการณ์ทางการเงินจากการศึกษาเอกสาร งานวิจัย ข่าว สื่อที่
เกี่ยวกับการเงินของเยาวชนไทยหรือเหตุการณ์ทางการเงินของผู้ใหญ่ที่นักเรียนจะเผชิญในอนาคต 
รวมทั้ งผู้วิจัยได้สัมภาษณ์นักเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น เพ่ือให้ ได้ข้อมูลเกี่ยว กับ
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ประสบการณ์การใช้จ่ายเงินของนักเรียน จากนั้นน าข้อมูลที่ได้มาวางโครงร่างเพ่ือออกแบบฉากทัศน์ที่
สอดคล้องกับบริบททางการเงินของนักเรียน จากการสัมภาษณ์นักเรียนพบว่านักเรียนมัธยมศึกษา
ตอนต้นมีประสบการณ์ในการตัดสินใจทางการเงิน ได้แก่ 1) การตัดสินใจเรื่องการเรียนพิเศษ 2)    
การตัดสินใจในการซื้อสินค้าส่วนตัว อาทิ อุปกรณ์การเรียน เสื้อผ้า ขนมและอาหาร รองเท้า 3)      
การตัดสินใจด้านความบันเทิง อาทิ การชมคอนเสิร์ต ภาพยนตร์ การซื้อเกมออนไลน์ การเติมเงินค่า
อินเตอร์เน็ตในโทรศัพท์เคลื่อนที่ นอกจากนี้เกี่ยวกับที่มาของรายได้นักเรียนส่วนใหญ่ได้รับเงินจาก
ผู้ปกครองเป็นรายสัปดาห์และรายเดือน นักเรียนบางส่วนมีบัตรเดบิตและบัญชีธนาคารในรูปแบบ
ออมทรัพย์ มีการโอนเงินค่าใช้จ่ายบางส่วนโดยการใช้อินเตอร์เน็ตแบ็งค์กิ้ง (Internet Banking) ใน
ส่วนการศึกษาและรวบรวมเหตุการณ์ทางการเงินของผู้ใหญ่ที่นักเรียนมีโอกาสที่จะเผชิญในอนาคต 
ได้แก่ 1) เหตุการณ์การเลือกศึกษาต่อหรือการประกอบอาชีพ 2) เหตุการณ์การเลือกผลิตภัณฑ์
ทางการเงินและการลงทุน 3) การวางแผนการใช้จ่ายเงินจากรายได้ที่ได้รับในการประกอบอาชีพ และ 
4) การวางแผนทางการเงินเพื่อรองรับต่ออิสรภาพทางการเงินหลังเกษียณอายุ  

1.2.3.3 ขั้นที่ 3 พัฒนาฉากทัศน์ ผู้วิจัยน าเหตุการณ์ทางการเงินที่รวบรวมในข้ันที่ 2  
มาสร้างเป็นกระดานเรื่องราว (Story Board) ที่ประกอบด้วยองค์ประกอบของฉากทัศน์ ได้แก่ (1) 
เรื่องเล่า (2) จุดท้าทายหรือจุดขัดแย้ง (3) บทบาทและการแสดงบทบาทสมมติ (4) ตัวเลือก (5) 
ค าถาม และ (6) ภาวะวิกฤต โดยเรียงล าดับฉากทัศน์ตามผลการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ของ          
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ซึ่งได้เรียงล าดับตามหลักการวางแผนและจัดการการเงินจากระดับพ้ืนฐานไป
ยังระดับที่ยากขึ้น ได้แก่ 1) การประเมินสถานะและตั้งเป้าหมายทางการเงิน 2) การวางแผนการใช้
จ่ายเงิน 3) การวางแผนการออมเงิน 4) การวางแผนการลงทุน 5) การแยกแยะระหว่างการใช้จ่าย
ความจ าเป็นกับความต้องการ 6) การล าดับความส าคัญของการใช้จ่ายเงินตามความจ าเป็น โดยแบ่ง
ออกเป็นการประเมินพฤติกรรมการใช้จ่ายเงินและการรู้เท่าทันโฆษณา 7) การติดตามการใช้จ่ายเงิน
และปรับเปลี่ยนแผนทางการเงินให้เข้ากับภาวะทางการเงิน ทั้งนี้ จากการวิเคราะห์ปัจจัยที่ส่งผลต่อ
ความฉลาดรู้การเงินพบว่า การส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินควรเริ่มต้นจากการสร้างความตระหนักต่อ
ความส าคัญของความฉลาดรู้การเงินโดยท าให้นักเรียนเกิดความตระหนักว่าตนเองนั้นยังไม่มีความรู้
และทักษะทางการเงินที่เพียงพอต่อการวางแผนและจัดการการเงิน ความตระหนักดังกล่าวจะช่วย
ส่งผลต่อความตั้งใจและแรงจูงใจที่จะพัฒนาตนเองด้านการวางแผนและจัดการการเงินที่มากขึ้น 
(Sibley, 2010) ผู้วิจัยจึงน าปัจจัยดังกล่าวมาออกแบบกิจกรรมในชุดกิจกรรมการเรียนรู้จ านวน 1 
กิจกรรมและก าหนดให้เป็นกิจกรรมเริ่มต้นเพ่ือสร้างเจตคติทางการเงินให้นักเรียนตระหนักถึง
ความส าคัญของการวางแผนและจัดการการเงินก่อนการเข้าสู่กิจกรรมที่มุ่งเน้นการส่งเสริมความฉลาด
รู้การเงิน รวมทั้งสร้างกิจกรรมอีกจ านวน 1 กิจกรรมเป็นกิจกรรมสุดท้ายเพ่ือประเมินการวางแผนและ
จัดการการเงินทั้งกระบวนการ เมื่อสรุปหลักการวางแผนและจัดการการเงินร่วมกับปัญหาพฤติกรรม
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ทางการเงิน ประสบการณ์การตัดสินใจทางการเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้นและแนวโน้ม
เหตุการณ์ทางการเงินที่นักเรียนจะเผชิญในอนาคต จึงสามารถออกแบบฉากทัศน์ออกเป็น 11        
ฉากทัศน์ตามตาราง ดังนี้ 
 
ตารางท่ี 12 การพัฒนาฉากทัศน์โดยออกแบบตามองค์ประกอบของฉากทัศน์โดยผู้วิจัย 

ท่ี เหตุการณ์ 
ทางการเงิน 

องค์ประกอบของฉากทัศน์ 

(1) 
เร่ืองเล่า 

(2) 
จุดขัดแย้ง 

(3) 
บทบาทและ 
การแสดง

บทบาทสมมติ 

(4) 
ตัวเลือก 

(5) 
ค าถามหลัก 

(6) 
ภาวะวิกฤต 

การสร้างเจตคติทางการเงินถึงความตระหนักต่อความส าคัญของการวางแผนและจัดการการเงิน  

1 ส ถ าน ก ารณ์ ก าร เลื อ ก
ศึกษาต่อ การลงทุนด้าน
การศึกษา การประกอบ
อาชีพการตัดสิน ใจทาง
การเงิน การลงทุน และ
การเตรียมการเพื่อสร้าง
อิ ส ร ภ าพ ท า งก า ร เ งิ น
ภายหลังเกษียณอายุ 

ชีวิตของ
นักเรียนในช่วง
อายุ 18 ปี ซึ่ง
ก าลังตัดสินใจ
ศึกษาต่อ 

การตัดสินใจ
เพื่อการศึกษาต่อ 
การตัดสินใจ
เพื่อประกอบ
อาชีพ 
การตัดสินใจใน
การใช้จ่ายเงิน 
การตัดสินใจ
เพื่อการลงทุน 

นักเรียนในช่วง
อายุต่างๆ 
จนกระทั่ง
เกษียณอายุ 

การศึกษา
ต่อ 
อาชีพ 
การใช้
จ่ายเงินใน
ชีวิตประจ าวัน 
การออม
และการลงทุน 
 

นักเรียนจะ
ตัดสินใจทาง
การเงิน
อย่างไร 

การเผชิญกับ
ค่าใช้จ่าย/
สถานการณ์ที่ไม่
คาดคิดจนส่งผลให้
ไม่สามารถมีเงิน
เพียงพอในช่วง
เกษียณ 

วัตถุประสงค์การเรียนรู้ นักเรียนสามารถตั้งเป้าหมายทางการเงินได้ 

2 ส ถ า น ก า ร ณ์ ส ะ ท้ อ น      
ค ว าม ต้ อ งก ารที่ จ ะห า
รายได้จากการท าเงินเสริม
ใน วั ย เ ด็ ก  เนื่ อ ง จ า ก
ต้ อ ง ก า ร ป ร ะ ส บ
ค ว าม ส า เร็ จ ก่ อ น ที่ จ ะ
ศึ ก ษ า จ บ  ด้ ว ย               
ก า ร ต้ั ง เป้ า ห ม าย ท า ง
การเงินที่สูงจนเกินไป  

ชีวิตของต๊อบ
(วัยรุ่นพันล้าน) 
อายุ 19 ปี ที่
ต้องการพิสูจน์
ตนเองว่าบรรลุ
เป้าหมายทาง
การเงินได้ก่อน
ศึกษาจบ 

การตัดสินใจ
เพื่อก าหนด
เป้าหมายทาง   
การเงิน 
การตัดสินใจ    
การหารายได้เสริม 
จากอาชีพต่าง ๆ 
 

ต๊อบ อายุ 19ปี  เป้าหมาย
ทางการเงิน 
อาชีพ/
แหล่งรายได้
เสริม 
 

นักเรียนจะ
ตัดสินใจทาง
การเงิน
อย่างไร 

การเผชิญภาวะ
หนี้แฝงจากการใช้
จ่ายมาก 
ครอบครัว
ล้มละลายท าให้ไม่
สามารถบรรลุ
เป้าหมายทาง
การเงินได้ 

วัตถุประสงค์การเรียนรู้ นักเรียนสามารถวางแผนการใช้จ่ายเงินได้ 

3 การวางแผนทางการเงินใน
ชี วิ ตป ระจ าวั น  และ ใช้
จ่ายเงินจากกิจกรรมต่างๆ
ที่เกิดข้ึนในชีวิตประจ าวัน 
อ าทิ  ก า ร ซื้ อ อุ ป ก ร ณ์      
การเรียน การเดินทางไป- 
กลับโรงเรียน การซื้อขนม 
เป็นต้น  

นักเรียนพบว่า
ในเดือนนี้พ่อแม่
ของนักเรียน
จ ากัดค่าขนมลง
เนื่องจากปัญหา
ที่เกิดข้ึนในบ้าน 
นั่นจึงท าให้
นักเรียนจะต้อง
วางแผนการใช้
จ่ายเงินใน 1 
เดือน 

การตัดสินใจใน
การใช้จ่ายเงินให้
เป็นไปตามแผน
ทางการเงินที่
ก าหนด เมื่อต้อง
เผชิญสถานการณ์
การเงินที่ไม่ใช่
รายจ่ายประจ า  

รับบทบาทเป็น
ตัวของ
นักเรียนที่
เผชิญกับ
สถานการณ์ที่
ก าหนด 

แผนทาง
การเงินด้าน    
การวาง
งบประมาณใน
การใช้จ่ายเงิน 
การเลือก
จะใช้จ่ายเงิน 
กู้เงิน หรือไม่
ใช้จ่ายเงินเมื่อ
ต้องเผชิญ
รายการใช้จ่าย
ที่ไม่ประจ า 
 
 
 

นักเรียน
จะเลือกแผน
ทางการเงิน
ใด 
นักเรียน
จะตัดสินใจ
ใช้จ่ายเงิน
อย่างไร 

เมื่อวันนี้เป็น
วันสุดท้ายของ   
การใช้จ่ายเงิน แต่
ต้องเผชิญว่าเมื่อ
ข้ึนเดือนใหม่ 
นักเรียนยังไม่ได้รับ
เงินเพิ่มจาก
ผู้ปกครอง  
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ท่ี เหตุการณ์ 
ทางการเงิน 

องค์ประกอบของฉากทัศน์ 

(1) 
เร่ืองเล่า 

(2) 
จุดขัดแย้ง 

(3) 
บทบาทและ 
การแสดง

บทบาทสมมติ 

(4) 
ตัวเลือก 

(5) 
ค าถามหลัก 

(6) 
ภาวะวิกฤต 

วัตถุประสงค์การเรียนรู้ นักเรียนสามารถวางแผนการออมเงินและเลือกผลิตภัณฑ์ทางการเงินได้ 

4 การวางแผนการออมเงิน
และการเลือกผลิตภัณฑ์
ก า ร อ อ ม เ งิ น ที่ ไ ด้ รั บ
ข้อเสนอจากธนาคาร 
ต่าง ๆ 

นักเรียนพบว่ามี
การจัดงาน
มหกรรมทาง
การเงินขึ้น และ
เพื่อนได้ชวน
นักเรียนไปยัง
งานมหกรรม
เพื่อสมัคร
ผลิตภัณฑ์     
การออมเงินที่
น่าสนใจ 

การเผชิญกับ
ผลิตภัณฑ์ทาง   
การออมเงินจาก
ธนาคารที่
หลากหลาย 

รับบทบาทเป็น
ตัวของ
นักเรียนที่
ก าลังมองหา
ผลิตภัณฑ์
ทางการออม
เงิน เพื่อบรรลุ
เป้าหมายทาง
การเงินของ
ตนเอง 

ข้อเสนอ
ผลิตภัณฑ์
บัญชีเงินฝาก
และบริการ
ทางการเงิน
จากธนาคาร
ต่าง ๆ 

นักเรียน
จะเลือก
ผลิตภัณฑ์
ทางการเงิน
ใด 
 

 นักเรียนพบว่า
ตนเองไม่ได้
ค านึงถึงความ
เหมาะสมกับ
บริบททางการเงิน 
อาทิ 
ความสามารถใน
การฝากเงินตาม
ระยะเวลาที่
ก าหนด เป็นต้น 

วัตถุประสงค์การเรียนรู้ นักเรียนสามารถวางแผนการลงทุนและเลือกผลิตภัณฑ์ทางการลงทุนได้ 

5 การลงทุ นตามช่ วงอายุ 
แ ล ะ ก าร ล งทุ น โด ย ไม่
ค านึงถึงระดับความเสี่ยงที่
สามารถยอมรับได้  

นักเรียนในเดือน
แรกของการ
ท างาน ได้รับ
ค าแนะน าให้
ศึกษาเกี่ยวกับ
การลงทุนใน
รูปแบบต่าง ๆ 
จึงเป็นสิ่งที่ท า
ให้นักเรียนสนใจ
ที่จะลงทุนเพื่อ
ต่อยอด     
ความม่ังคั่งทาง
การเงิน 

การเผชิญกับ
ผลิตภัณฑ์ทาง   
การลงทุนที่
น าเสนอจากแหล่ง
การลงทุนต่าง ๆ 
ในช่วงอายุ กับ
ความม่ันคงทาง   
การเงินที่แตกต่าง
กัน 

นักเรียนในช่วง
วัยต้ังแต่อายุ 
25 ปี 
จนกระทั่ง
เกษียณอายุ 

ข้อเสนอ
ผลิตภัณฑ์
ทางการลงทุน 

นักเรียน
จะเลือก
ผลิตภัณฑ์
ทาง            
การลงทุนใด 

การเผชิญกับ
สภาวะเศรษฐกิจ
ตกต่ าในช่วงวัย
ใกล้เกษียณอายุ 
จึงท าให้นักเรียนที่
จัดพอร์ต 
การลงทุนที่มุ่งเน้น 
ความเสี่ยงสูงและ
ไม่กระจาย 
ความเสี่ยงได้รับ
ผลกระทบ 

วัตถุประสงค์การเรียนรู้ : นักเรียนสามารถแยกแยะระหว่างการใช้จ่ายตามจ าเป็นกับความต้องการได้ 

6 การซื้ออุปกรณ์และสิ่งของ
ประกอบการเรียน ภายใต้
งบประมาณที่ ได้รับจาก
ผู้ปกครองที่จ ากัด นักเรียน
จึ ง ต้ อ ง เลื อ ก ร ะ ห ว่ า ง       
การจัดล าดับการใช้ จ่าย
ตามความจ า เป็ น  ห รื อ     
การขอเงินเพิ่มข้ึนเพื่อที่จะ
สามารถซื้ออุปกรณ์ให้ครบ
ทุกสิ่ง 

ในช่วงก าลังเข้า
สู่การเปิด
การศึกษาใหม่ 
นักเรียนพบว่ามี
อุปกรณ์การ
เรียนหลายสิ่งที่
เริ่มเก่าลง จึงได้
ขอผู้ปกครองที่
จะไปซื้อ
อุปกรณ์       
การเรียน
เพิ่มเติม  

การเผชิญกั บ
ราคาสินค้ าและ
คุณภาพที่แตกต่าง
กัน รวมทั้งพบว่า
จ านวนเงินที่ได้รับ
นั้ น ไ ม่ เ พี ย ง
พอที่จะซื้อสินค้า
ทั้งหมด 

นักเรียนในช่วง
อายุปัจจุบัน 

รายการสินค้า  
ราคาสินค้า 
และข้อมูล
คุณภาพสินค้า
ที่แตกต่างกัน 

นักเรียน
จะเลือกซื้อ
สินค้า
รายการใด 
นักเรียน
จะตัดสินใจที่
จะซื้อสินค้า
เพียงบางชิ้น
หรือขอเงิน
จาก
ผู้ปกครอง
เพิ่มเติม 

นักเรียนพบว่า
ค่าใช้จ่ายนั้นไม่
เพียงพอส าหรับ
อุปกรณ์การเรียนที่
ต้องการทั้งหมด 

วัตถุประสงค์การเรียนรู้ นักเรียนสามารถล าดับความส าคัญและใช้จ่ายเงินตามความจ าเป็น 

7 ก า ร ไ ด้ รั บ ข้ อ เ ส น อ          
บัตรก านันหรือบัตรส่วนลด
ในการใช้จ่ายเงิน ภายใต้
ข้อเสนอที่จ ากัด 

นักเรียนได้ไปยัง
ห้างสรรพสินค้า
เปิดใหม่ และ
พบว่าได้รับบัตร

การเผชิญกั บ
รายการสินค้าและ
ราคาสินค้าต่าง ๆ 
พร้อมทั้ งโฆษณา

นักเรียนในช่วง
อายุปัจจุบัน 

รายการสินค้า  
ราคาสินค้า 
และข้อมูล
คุณภาพสินค้า

นักเรียน
จะเลือกซื้อ
สินค้าตาม
ข้อเสนอ

นักเรียนพบว่ามี
ค่าใช้จ่ายเพิ่มเติม
ที่ไม่คาดคิด
นอกเหนือจากที่



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 110 

ท่ี เหตุการณ์ 
ทางการเงิน 

องค์ประกอบของฉากทัศน์ 

(1) 
เร่ืองเล่า 

(2) 
จุดขัดแย้ง 

(3) 
บทบาทและ 
การแสดง

บทบาทสมมติ 

(4) 
ตัวเลือก 

(5) 
ค าถามหลัก 

(6) 
ภาวะวิกฤต 

ก านันมูลค่า 
500 บาท ที่
สามารถเลือก
ซื้อสินค้าในร้าน
รายการใดๆโดย
ไม่ต้องเสีย
ค่าใช้จ่ายเป็น
มูลค่า 500 บาท 

ส่ ว น ล ด ท า ง   
การตลาด 

ที่แตกต่างกัน หรือไม่ 
 

บัตรก านันได้
ก าหนดไว้ ที่ท าให้
นักเรียนต้อง
ตัดสินใจว่าจะ
เลือกที่จะตัดบาง
รายการออกไป
หรือช าระเงินเพิ่ม 

8 การได้รับข้อเสนอเกี่ยวกับ
บั ต รส่ ว น ล ด ห รื อ บั ต ร
สมาชิ กจากสิ น ค้ าแล ะ
บริการต่าง ๆ ที่ส่งผลให้
ต้อ งใช้ จ่ าย เงิน อย่ างไม่
จ าเป็น 

นักเรียนได้มี
โอกาสไปเที่ยว
กับเพื่อน ๆ และ
พบว่าได้รับ
ข้อเสนอบัตร
สมาชิกและบัตร
ส่วนลดต่าง ๆ  

การเผชิญกั บ
ข้อเสนอแนะการ
ช าระเงินเพิ่มเพื่อ
ได้รับบัตรก านัน 
บัตรส่วนลดหรือ
บั ต ร ส ม า ชิ ก
เพิ่มเติม  

นักเรียนในช่วง
อายุปัจจุบัน 

บัตรก านัน 
บัตรสมาชิก
และบัตร
ส่วนลดต่าง ๆ  

นักเรียน
จะเลือกรับ
ข้อเสนอ
ดังกล่าว
หรือไม่ 
 

นักเรียนพบว่ามี
บัตรก านัน / บัตร
สมาชิกหรือบัตร
ส่วนลดที่นักเรียน
ไม่สามารถเลือกใช้
ได้อย่างคุ้มค่า  

วัตถุประสงค์การเรียนรู้ นักเรียนสามารถติดตามค่าใช้จ่ายและปรับเปลี่ยนแผนทางการเงินให้เหมาะสมกับสภาวะทางการเงินได้  

9 การเผชิญกับราคาสินค้าที่
เปลี่ยนแปลง ที่ ส่งผลให้
แผนการใช้ จ่ายเงินต้อง
เปลี่ยนแปลงไป 

นักเรียนในช่วง
อายุของการ
ท างาน ได้เผชิญ
ว่าค่าใช้จ่ายของ
ตนเองนั้นสูงข้ึน
มากกว่าเดือนที่
ผ่านมา 

การเผชิญกั บ
การเปลี่ยนแปลง
ของราคาสิ น ค้ า
และบริการ ส่งผล
ให้ นั ก เรี ยน ต้อ ง
ป รั บ เ ป ลี่ ย น
แผนการเงินและ
ปรับเปลี่ยนการใช้
จ่ายเงิน   

นักเรียนในวัย
ท างาน 

การเผชิญ
กับการใช้จ่าย
ต่าง ๆ ที่ต้อง
ค านึงถึง
ทิศทางของ
ราคาสินค้าที่
แปลผันตาม
สภาวะ
เศรษฐกิจ 

นักเรียน
จะตัดสินใจ
ใช้จ่ายเงิน
อย่างไร  
 

นักเรียนเผชิญกับ
ผลกระทบจาก   
การตัดสินใจใช้
จ่ายเงินที่ไม่
สอดคล้องกับ
สภาวะเศรษฐกิจ 

10 การเผชิญกับสภาวะเงิน
เฟ้ อ -เงินฝื ด  ที่ ส่ งผล ให้
แผนการใช้ จ่ายเงิน การ
ออมเงิน และการลงทุน
ต้องเปลี่ยนแปลงไป 

นักเรียนในช่วง
อายุของการ
ท างาน ได้เผชิญ
ว่าค่าใช้จ่ายนั้น
เปลี่ยนแปลงไป
ตามสภาวะทาง
เศรษฐกิจ  

การเผชิญกั บ
สภาวะเศรษฐกิจที่
ท าให้นักเรียนต้อง
ปรับเปลี่ยนการใช้
จ่าย การออมและ
การลงทุน   

บุคคลสมมติใน
วัยท างาน  

การเผชิญ
กับการใช้จ่าย 
การออมและ
การลงทุน    
ต่าง ๆ ที่ต้อง
ค านึงถึง     
การแปลผัน
ตามสภาวะ
เศรษฐกิจ 

นักเรียน
จะตัดสินใจ
ทางการเงิน
อย่างไร 

นักเรียนเผชิญกับ
ผลกระทบจาก  
การตัดสินใจทาง
การเงินที่ไม่
สอดคล้องกับ
สภาวะทาง 
การเงิน  

กิจกรรมประเมินความสามารถในการวางแผนและจัดการการเงิน   
11 การตัดสินใจทางการเงิน

ต่าง ๆ ในการวางแผนทาง
การเงินและจัดการการเงิน
ตามแผนการเงินต้ังแต่วัย
ท า ง า น จ น ก ร ะ ทั่ ง ถึ ง
เกษียณอายุว่าจะสามารถ
รักษาอิสรภาพทางการเงิน
อย่างไร 

นักเรียนได้
ศึกษาจบ
ระดับอุดมศึกษา
และเข้าสู่ชีวิตวัย
ท างาน 

การเผชิญกั บ
สถานการณ์ที่เปิด
โอกาสให้ตัดสินใจ
ใ ช้ จ่ า ย เ งิ น          
ก า ร อ อ ม แ ล ะ
ลงทุน  
การเผชิญกั บ
สภาวะเศรษฐกิจที่
ท าให้นักเรียนต้อง

นักเรียนในช่วง
อายุของการ
ท างาน
จนกระทั่งถึง
เกษียณ 

สถานการณ์
การตัดสินใจ
ทางการเงิน
ต่าง ๆ ใน
ชีวิตประจ าวัน  

นักเรียน
จะตัดสินใจ
ทางการเงิน
อย่างไร 

นักเรียนกับสภาวะ
เงินเฟ้อทาง
เศรษฐกิจที่สูงข้ึน
ในช่วงวัย
เกษียณอายุ  
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ท่ี เหตุการณ์ 
ทางการเงิน 

องค์ประกอบของฉากทัศน์ 

(1) 
เร่ืองเล่า 

(2) 
จุดขัดแย้ง 

(3) 
บทบาทและ 
การแสดง

บทบาทสมมติ 

(4) 
ตัวเลือก 

(5) 
ค าถามหลัก 

(6) 
ภาวะวิกฤต 

ปรับเปลี่ยนการใช้
จ่าย การออมและ
การลงทุน   

 
1.2.3.4 ขั้นที่ 4 พัฒนาเครื่องมือ ผู้วิจัยออกแบบสื่อในแต่ละฉากทัศน์ ซึ่งจะช่วย 

นักเรียนเกิดการเรียนรู้ตามเป้าหมาย พร้อมทั้งออกแบบลักษณะข้อค าถามในใบงานเพ่ือใช้ใน               
การประเมินผลการเรียนรู้ของนักเรียนในแต่ละฉากทัศน์  
 1.2.4 ขั้นตอนการเลือกสื่อและผลิตสื่อการสอน ขั้นตอนการเลือกสื่อและผลิตสื่อการสอนนี้มี
ความสอดคล้องกับขั้นตอนการออกแบบฉากทัศน์ “ขั้นที่ 4 การพัฒนาเครื่องมือ” ซึ่งมุ่งเน้นการสร้าง
เครื่องมือที่ช่วยในการเรียนรู้ของนักเรียนในฉากทัศน์ต่าง ๆ สื่อการสอนที่ใช้ในชุดกิจกรรมการเรียนรู้มี
ดังนี้ 
  1.2.4.1 สื่อการสอน ผู้วิจัยออกแบบสื่อการสอนที่มีความเหมาะสมกับฉากทัศน์แต่
ละกิจกรรม ได้แก่ สื่อโปรแกรมการน าเสนอ Powerpoint การ์ด เว็บไซต์ วีดิทัศน์ บอร์ดเกม ธนบัตร
จ าลอง เป็นต้น อีกทั้งผู้วิจัยน าข้อมูลจากการศึกษาปัจจัยที่มีผลต่อความฉลาดรู้การเงินในออกแบบ
เป็นข้อมูลบริบททางการเงินของตัวละครหรือบทบาทในฉากทัศน์ เพ่ือให้นักเรียนฝึกฝนตนเองใน    
การตัดสินใจทางการเงินอย่างเหมาะสม คือ การตัดสินใจโดยค านึงถึงบริบททางการเงินของตัวละคร
หรือบทบาท 
  1.2.4.2 แบบบันทึกบริบททางการเงิน ผู้วิจัยน าข้อมูลจากการศึกษาปัจจัยที่มีผลต่อ
ความฉลาดรู้การเงินมาออกแบบเครื่องมือในการบันทึกบริบททางการเงินของนักเรียน ได้แก่ 2.1) 
เป้าหมายทางการเงิน 2.2) พฤติกรรมการบริโภค 2.3) รายได้ 2.4) การสอนการเงินในครอบครัว 2.5) 
การเข้าถึงผลิตภัณฑ์ทางการเงินและบริการทางการเงิน และ 2.6) ความฉลาดรู้การอ่านและ
คณิตศาสตร์ เพ่ือน ามาใช้เป็นข้อมูลบริบททางการเงินของนักเรียนในการตัดสินใจทางการเงินใน
กิจกรรม  

1.2.4.3 สมุดบันทึกการเรียนรู้ ผู้วิจัยจัดท าสมุดบันทึกการเรียนรู้ เพ่ือให้นักเรียน 
บันทึกผลการตัดสินใจทางการเงินและผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นในแต่ละกิจกรรม ซึ่งช่วยให้เรียนรู้ถึง
พัฒนาการการตัดสินใจทางการเงินของนักเรียนในแต่ละกิจกรรมได้ 
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 1.2.5 ขั้นตอนการรวบรวมและจัดท าชุดกิจกรรมการเรียนรู้ น าโครงร่างชุดกิจกรรม           
การเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน สื่อการสอนและเครื่องมือ
ที่ได้ออกแบบไว้มารวบรวมเป็นกิจกรรมได้ทั้งหมด 11 กิจกรรม จากนั้นจัดท าคู่มือค าอธิบาย            
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานเพ่ือส่งเสริม
ความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น 
 1.2.6 ขั้นตอนการสร้างแบบวัดและประเมินผล ผู้วิจัยด าเนินการสร้างเครื่องมือเพ่ือเก็บ
รวบรวมข้อมูลและวัดประเมินผล โดยมุ่งเน้นการวัดและประเมินผลก่อนเรียน-หลังเรียนผ่านแบบวัด
ความฉลาดรู้การเงินและวัดผลระหว่างเรียนผ่านการประเมินแบบฝึกหัดหลังเรียน การเก็บคะแนนจาก
การตัดสินใจทางการเงินในกิจกรรมและการตอบค าถามในบันทึกการเรียนรู้ 
 

 1.3 การตรวจสอบคุณภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ฉบับร่าง 

 ผู้วิจัยน าชุดกิจกรรมการเรียนรู้ฉบับร่างเข้าสู่กระบวนการตรวจสอบคุณภาพก่อนการน าไปใช้
ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่ 1.3.1 การตรวจสอบคุณภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดย
ผู้ทรงคุณวุฒิ และ 1.3.2 การทดสอบประสิทธิภาพใช้เบื้องต้น (Try Out) ของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
แต่ละข้ันตอนมีรายละเอียด ดังนี้ 
 1.3.1 การตรวจสอบคุณภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยผู้ทรงคุณวุฒิ 
  1.3.1.1 ผู้วิจัยจัดท าแบบประเมินคุณภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ
มาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) จ านวน 3 ระดับ ได้แก่ 3 คะแนน หากแน่ใจว่าชุดกิจกรรม       
การเรียนรู้นั้นมีความสอดคล้อง เหมาะสมและเป็นไปได้ 2 คะแนน หากไม่แน่ใจว่าชุดกิจกรรม        
การเรียนรู้นั้นมีความสอดคล้อง เหมาะสมและเป็นไปได้ และ 1 คะแนน หากแน่ใจว่าชุดกิจกรรม    
การเรียนรู้นั้นไม่มีความสอดคล้อง เหมาะสมและเป็นไปได้ โดยมีประเด็นในการประเมินคุณภาพ     
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ดังนี้ 

ส่วนที่ 1 การประเมินความเหมาะสมของแต่ละกิจกรรม :  
   ด้านที่ 1 ด้านกิจกรรม ประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมต่อจุดประสงค์      

      การเรียนรู้ 
   ด้านที่ 2 ด้านเนื้อหา ประเมินความเหมาะสมของเนื้อหาความรู้ทาง 

    เศรษฐศาสตร์กับความฉลาดรู้การเงิน 
ด้านที่ 3 ด้านการวัดและประเมินผล ประเมินความเหมาะสมของแนวทาง 

          การวัดและประเมินผล 
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ส่วนที่ 2 การประเมินความเหมาะสมของทั้งชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
   ด้านที่ 1 ด้านกิจกรรม ประเมินความเหมาะสมของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

       ต่อจุดประสงค์การเรียนรู้ 
ด้านที่ 2  ด้านเนื้อหา ประเมินความเหมาะสมของชุดกิจกรรมการเรียนรู้     
                          กับเนื้อหาความรู้ทางเศรษฐศาสตร์กับความฉลาดรู้ 
                          การเงิน 

   ด้านที่ 3  ด้านภาษา ประเมินความเหมาะสมของภาษาที่ใช้ในชุดกิจกรรม 
    การเรียนรู้ 

  1.3.1.2 ผู้วิจัยน าชุดกิจกรรมการเรียนรู้ฉบับร่างที่ให้แก่ผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 3 ท่าน 
ได้แก่ ผู้ทรงคุณวุฒิด้านการจัดการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรมสาระเศรษฐศาสตร์ใน
ระดับมัธยมศึกษา จ านวน 1 ท่าน จ านวน 1 ท่าน ผู้ทรงคุณวุฒิด้านความฉลาดรู้การเงิน จ านวน        
1 ท่าน และผู้ทรงคุณวุฒิด้านหลักสูตรและการสอน จ านวน 1 ท่าน ในการประเมินคุณภาพและให้
ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  1.3.1.3 ผู้วิจัยน าคะแนนรวมในการประเมินคุณภาพของผู้ทรงคุณวุฒิจ านวนทั้ง 3 
ท่าน มาค านวณหาค่าเฉลี่ยทางเลขคณิต (x̄) โดยเลือกกิจกรรมที่มีคะแนนระหว่าง 2 – 3 คะแนน             
ผลการวิเคราะห์ความเหมาะสมของชุดกิจกรรมการเรียนรู้พบว่าการประเมิน ส่วนที่ 1 ทุกกิจกรรมมี
ค่าเฉลี่ยทางเลขคณิตตามที่ก าหนด ในขณะที่ส่วนที่ 2 การประเมินภาพรวมของชุดกิจกรรมการเรียนรู้
มีค่าเฉลี่ยที่ร้อยละ 3 ในทุก ๆ ด้าน แสดงให้เห็นว่าชุดกิจกรรมการเรียนรู้ฉบับร่างผ่านการประเมิน
คุณภาพโดยผู้ทรงคุณวุฒิ ทั้งนี้ ผู้ทรงคุณวุฒิได้ให้ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมเพ่ือปรับปรุงกิจกรรม โดยมี
ประเด็นส าคัญ ดังนี้ 
   1) ในส่วนที่ 3 กิจกรรม ควรมีการแยกแยะระหว่างการเขียนแผนการสอน
กับการเขียนให้เห็นถึงกระบวนการของกิจกรรม เนื่องจากมีการลงรายละเอียดมากจนเกินจึงท าให้ไม่
สามารถเห็นกระบวนการของกิจกรรม บทบาทครู บทบาทของนักเรียนที่ชัดเจน 
   2) ในแต่ละกิจกรรมควรมีการเพ่ิมเติมข้อมูลที่จ าเป็นต่อการตัดสินใจทาง
การเงิน อาทิ ข้อมูลฐานะทางการเงิน แผนทางการเงินหรือเป้าหมายทางการเงิน ในทุก ๆ การเริ่มต้น
ของกิจกรรม เพ่ือให้ในแต่ละกิจกรรมนั้นเป็นไปตามหลักการของการวางแผนและจัดการการเงินและ
สามารถประเมินได้ว่านักเรียนนั้นสามารถตัดสินใจเลือกข้อมูลทางการเงินที่เหมาะสมหรือไม่ 
   3) วัตถุประสงค์การเรียนรู้ในบางกิจกรรมนั้นยังขาดความเหมาะสมและ
สอดคล้องกับนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น อาทิ ในกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับการวางแผนการออมและ      
การลงทุน ควรส่งเสริมให้นักเรียนเรียนรู้การออมเพ่ือสร้างความมั่งคงทางการเงินในภาวะฉุกเฉินและ
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มุ่งเน้นการส่งเสริมให้นักเรียนรู้จักการลงทุนแบบกระจายความเสี่ยงมากกว่าการประเมินเพียง       
การตีความข้อมูลผลิตภัณฑ์ทางการเงินและการลงทุนเพียงด้านเดียว 
   4) ในบางกิจกรรมมีการคาดเดาทิศทางการบรรลุเป้าหมายของกิจกรรมได้
ง่าย อาทิ หากนักเรียนตัดสินใจในทิศทางตัวเลือกที่มุ่งเน้นประหยัดย่อมสามารถบรรลุเป้าหมายใน
กิจกรรมนั้นได้ เป็นต้น จึงควรเพ่ิมข้อมูลที่นักเรียนจะต้องพิจารณาในการตัดสินใจมากขึ้นด้วย อาทิ 
คะแนนความสุขทางการเงิน คือ หากนักเรียนเลือกที่จะประหยัดแต่ถูกติดลบคะแนนความสุขที่จะได้
ใช้จ่ายเงินเพ่ิมตอบสนองความต้องการบางอย่าง ย่อมถือว่านักเรียนไม่สามารถบริหารจัดการการเงิน
ได้อย่างพอดีซึ่งจะมีผลต่อการบรรลุเป้าหมายในกิจกรรม  
  1.3.1.4 ผู้วิจัยด าเนินการปรับปรุงชุดกิจกรรมการเรียนรู้ฉบับร่างตามข้อเสนอแนะ
ของผู้ทรงคุณวุฒิและมีการออกแบบเทคนิคการสอนในกิจกรรมเพ่ิมขึ้น คือ “คะแนนโบนัสทาง
การเงิน” เพ่ือให้เป็นข้อมูลทางการเงินและตัวเลือกในฉากทัศน์ที่นักเรียนจะต้องค านึงในการตัดสินใจ
ทางการเงินนอกเหนือจากการบรรลุเป้าหมายทางการเงิน โดยศึกษาถึงหลักการประเมินความส าเร็จ
ตามหลักการวางแผนและจัดการการเงินที่จะสะท้อนถึงการบริหารจัดการการเงินในชีวิตอย่างสมดุล 
ได้แก่ 1) หลักความสุขทางการเงิน 2) หลักวินัยทางการเงิน 3) หลักความมั่นคงทางการเงิน 4) หลัก
ความอยู่รอดทางการเงิน และ 5) หลักความมั่งคั่งทางการเงิน จากนั้นน ามาใช้เป็นส่วนหนึ่งใน        
การประเมินผลระหว่างทางของชุดกิจกรรมการเรียนรู้  
 1.3.2 การทดสอบประสิทธิภาพเบื้องต้นของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ฉบับร่าง  
  1.3.2.1 ผู้วิจัยศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่ เกี่ยวกับกระบวนการการทดสอบ
ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้และพบว่ามีแนวทางการทดสอบประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม   
การเรียนรู้โดยชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556) ที่มีกระบวนการที่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของงานวิจัยที่
มุ่งเน้นการประเมินคุณภาพเพ่ือพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้  จึงเลือกแนวทางการทดสอบ
ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ดังกล่าวมาเป็นกระบวนการหนึ่งในการประเมินคุณภาพของ
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ก่อนน าไปใช้จริง โดยก าหนดค่าประสิทธิภาพ E1 กับ E2 อยู่ที่ ±75 ซึ่งเป็น      
ค่าประสิทธิภาพมาตรฐานส าหรับชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มุ่งเน้นการส่งเสริมทักษะและเจตคติ 
  1.3.2.2 ผู้ วิจัยด าเนินการคัด เลือกชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ ได้ปรับปรุงจาก
ข้อเสนอแนะของผู้ทรงคุณวุฒิไปทดสอบประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้เบื้องต้น (Try out) 
โดยคัดเลือกกิจกรรมจ านวน 3 กิจกรรม ไปทดสอบประสิทธิภาพในรูปแบบ 1:1 (นักเรียนจ านวน 1 
คน) กับ 1:10 (นักเรียนจ านวน 10 คน) และ 1:100 (นักเรียนจ านวน 30 คน) พร้อมกับด าเนินการ
บันทึกผลการประเมินกิจกรรมจากแบบบันทึกการเรียนรู้และใบงานเพ่ือประเมินพฤติกรรมต่อเนื่อง 
(E1) และการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในการเรียนผ่านชุดกิจกรรมการเรียนรู้  
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  1.3.2.3 ผู้วิจัยด าเนินการสรุปผลการทดสอบประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้
ใช้เบื้องต้น (Try Out) ด้วยการค านวณหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้จากการประเมิน
พฤติกรรมต่อเนื่อง/ค่าประสิทธิภาพของกระบวนการ (Efficiency of Process : E1) จากแบบฝึกหัด
ทั้ง 3 กิจกรรม รวมมีคะแนนเต็ม 15 คะแนน พบว่าค่าประสิทธิภาพของกระบวนการอยู่ที่ร้อยละ75 
ซึ่งสอดคล้องกับเกณฑ์ความคลาดเคลื่อนของค่าประสิทธิภาพของกระบวนการที่ก าหนดไว้ คือ E1 = 
±75 ผู้วิจัยจึงประเมินว่าชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ฉบับร่างมีแนวโน้มประสิทธิภาพที่จะน าไปสู่           
การน าไปใช้เพื่อเก็บรวบรวมข้อมูล 

1.3.2.4 ผู้วิจัยสรุปผลจากการสังเกตการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรม          
การเรียนรู้ฉบับร่าง สามารถสรุปผลเพ่ือหาแนวทางในการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยมีประเด็น
ส าคัญ ดังนี้ 
   1) กิจกรรมในบางกิจกรรม มีสื่อหรือใบงานจ านวนมากเกินไปซึ่งส่งผลต่อ    
ความสับสนในการด าเนินกิจกรรมของนักเรียน จึงมีการลดสื่อที่ไม่จ าเป็นหรือการออกแบบสื่อให้ลด
ปริมาณลงแต่สามารถใช้งานได้อย่างครอบคลุมทั้งกระบวนการ 
   2) กิจกรรมบางกิจกรรมมีการก าหนดจ านวนเงินและการค านวณที่
ค่อนข้างมาก ซึ่งส่งผลให้กิจกรรมมีความซับซ้อนจนส่งผลต่อทัศนคติของนักเรียนที่จะบรรลุกิจกรรม 
ผู้วิจัยจึงก าหนดให้บางกิจกรรมใช้ค่าเงินสมมติหรือการก าหนดค่าเงินสุทธิลงในสื่อ เพ่ือลดทอน     
ความซับซ้อนของกิจกรรมลง 
   3) ขั้นรับประสบการณ์ยังขาดการจูงใจให้นักเรียนมีความรู้สึกที่จะสวม
บทบาทสมมติ ด้วยเหตุนี้ผู้วิจัยจึงปรับเปลี่ยนรูปแบบจากการอธิบายเป้าหมายของกิจกรรมก่อน      
การเริ่มกิจกรรม เป็นการสอดแทรกลงในเรื่องเล่า (Story Line) เพ่ือเพ่ิมความรู้สึกท้าทายให้กับ
นักเรียนในการบรรลุกิจกรรม 
    

1.4 การปรับปรุงชุดกิจกรรมการเรียนรู้ฉบับร่าง  

ผู้วิจัยน าผลจากการทดสอบประสิทธิภาพใช้เบื้องต้นของชุดกิจกรรมการเรียนรู้มาปรับปรุงจน
ได้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานเพ่ือส่งเสริม
ความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธมศึกษาตอนต้น ประกอบด้วย 1) กิจกรรมและสื่อ จ านวน 11 
กิจกรรม และ 2) คู่มือชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ก่อนที่จะน าไปเพ่ือเก็บรวบรวมข้อมูลและศึกษาผลของ
การใช้ชุดกิจกรรมในระยะต่อไป ทั้งนี้ ในส่วนของรายละเอียดข้อเสนอแนะจากการประเมินคุณภาพ
โดยผู้ทรงคุณวุฒิ ผลจากการสังเกตการทดสอบประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ฉบับร่างและ
แนวทางการปรับปรุงชุดกิจกรรมการเรียนรู้ฉบับร่างโดยผู้วิจัย สามารถศึกษาได้ในภาคผนวก ค 
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ระยะที่ 2 การศึกษาผลการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้

แบบฉากทัศน์เป็นฐานที่มีต่อความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น (R2 – D2) 

ในระยะที่ 2 ของการด าเนินงานวิจัยนี้มุ่งเน้นการศึกษาผลของการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้
ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานที่มีต่อความฉลาดรู้การเงินของ
นักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้นและน าผลไปสู่การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้  มีขั้นตอนใน              
การด าเนินการ 4 ขั้นตอน ได้แก่ 2.1 การออกแบบงานวิจัย 2.2 การออกแบบและสร้างเครื่องมือวิจัย 
2.3 การทดลองและศึกษาผลของการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ และ 2.4 การปรับปรุงและพัฒนา      
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ แต่ละขั้นตอนด าเนินการ ดังนี้ 

 

2.1 การออกแบบงานวิจัยเพื่อศึกษาผลของการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  

ผู้วิจัยได้ออกแบบงานวิจัย ดังนี้ 
2.1.2 ระเบียบการวิจัย การวิจัยครั้งนี้ใช้ระเบียบวิจัยและพัฒนาโดยใช้กลุ่มเป้าหมายเพียง    

กลุ่มเดียว ทดสอบก่อนและหลังการทดลอง (One Group Pretest-Posttest Design) รูปแบบ       
การวิจัยแสดงดังภาพต่อไปนี้ 
 

O1       x      O2 

 
  O1 , O2 หมายถึง  การทดสอบความฉลาดรู้การเงินก่อนการทดลอง 

 และหลังจากการทดลอง 
  X หมายถึง การจัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 
 2.1.2 การก าหนดกลุ่มเป้าหมาย   
  ผู้วิจัยก าหนดโรงเรียนที่ใช้ในการวิจัย ดังนี้ 
  2.1.2.1 โรงเรียนที่ใช้ในการวิจัย การเลือกโรงเรียนเป็นไปในลักษณะการเลือกกลุ่ม
ตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling) โดยเลือกโรงเรียนสาธิต สังกัดส านักงานคณะกรรมการ
อุดมศึกษา (สกอ.) กรุงเทพมหานคร เพ่ือด าเนินการทดลอง โดยมีเหตุผลในการเลือก คือ เป็น
โรงเรียนที่ตั้งอยู่บริเวณศูนย์กลางของย่านเศรษฐกิจ การค้า ห้างสรรพสินค้าและธุรกิจทางการเงิน ซึ่ง
ส่งผลให้โรงเรียนมีสภาพแวดล้อมที่มีโอกาสเข้าถึงบริบททางการเงินที่หลากหลาย รวมถึงมีโอกาสได้
ตัดสินใจทางการเงินในสถานการณ์ที่ครอบคลุมกับหลักการวางแผนและจัดการการเงิน จึงเป็น
กลุ่มเป้าหมายที่ดีในการทดลองใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  
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2.1.2.2 กลุ่มเป้าหมายที่ศึกษา คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น โรงเรียน 
สาธิตสังกัดส านักงานคณะกรรมการอุดมศึกษา (สกอ.) กรุงเทพมหานคร ที่ลงทะเบียนรายวิชา
เพ่ิมเติม ส23203 วิชาพารวย ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 ซึ่งเป็นรายวิชาที่มุ่งส่งเสริมให้นักเรียน
สามารถวางแผนและจัดการการเงินในชีวิตประจ าวันได้  

การเลือกกลุ่มเป้าหมาย ผู้วิจัยเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive  
Sampling) โดยเลือกนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชา ส23203 วิชา      
พารวย ภาคเรียนที่  2 ปีการศึกษา 2562 จ านวน 29 คน ผู้วิจัยมี เหตุผลส าคัญในการเลือก
กลุ่มเป้าหมาย ดังนี้ 
   1) นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เป็นระดับที่สามารถด าเนินกิจกรรม
ได้อย่างครอบคลุมทุกกิจกรรมในชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ในขณะที่ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1-2 จะต้อง
มีการคัดเลือกบางกิจกรรมและจัดล าดับของกิจกรรมที่ส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินที่แตกต่างกันไป        
การเลือกกลุ่มเป้าหมายในการศึกษาวิจัยเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 จึงท าให้ผู้วิจัยสามารถ
ทดลองกิจกรรมได้ครบทุกกิจกรรมที่ก าหนด 
   2) นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เป็นระดับชั้นที่มีการจัดการเรียน       
การสอนครอบคลุมในทุกสาระส าคัญของเศรษฐศาสตร์ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาแห่งชาติใน
ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น การออกแบบการเรียนการสอนเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบ
ฉากทัศน์เป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินได้ครอบคลุมทุกสาระส าคัญของเศรษฐศาสตร์ระดับ
มัธยมศึกษาตอนต้น ย่อมสามารถเป็นแนวทางที่ดีให้กับครูหรือผู้ที่สนใจน าไปใช้ในการจัดการเรียน
การสอนเศรษฐศาสตร์เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ถึงระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 ได้   
 

 2.2 การออกแบบและสร้างเครื่องมือวิจัย 

2.2.1 การออกแบบเครื่องมือวิจัย  
งานวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยใช้เครื่องมือในการวิจัยแบ่งออกเป็น 2 ประเภท ได้แก่ 1. เครื่องมือที่ใช้

ในการทดลอง ได้แก่ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ และ 2. เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่ 
แบบวัดความฉลาดรู้การเงิน แต่เนื่องจากงานวิจัยนี้มุ่งเน้นการวิจัยและพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ผู้วิจัยจึงได้ก าหนดเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลเพ่ิมเติมอีก 1 ฉบับ ได้แก่ แบบประเมิน
ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ือให้ได้ข้อมูล
มาสู่การปรับปรุงชุดกิจกรรมการเรียนรู้ฉบับจริง ดังมีขั้นตอนและรายละเอียดของเครื่องมือดังตาราง
ต่อไปนี้ 
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ตารางท่ี 13 เครื่องมือในการวิจัยและการเก็บรวบรวมข้อมูล 
แนวทาง 

การเก็บข้อมูล 
แผนการด าเนินงานวิจัย ระยะเวลาในการเก็บข้อมูล เครื่องมือที่ใช้ 

ก่อน ระหว่าง หลัง 

1. เครื่องมือที่ใช้ในการทดลอง ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน 
เพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น  

2. เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

การเก็บ 
รวบรวมข้อมูล 
เชิงปริมาณ 

การทดสอบความฉลาดรู้การเงิน FL1 - FL2 แบบวัดความฉลาดรู้การเงิน 

การประเมินความพึ งพอใจของ
นักเรียนต่อการเรียนการสอนโดยใช้
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (A) 

- - A แบบประเมินความพึงพอใจของ
นักเรียนต่อการเรียนการสอน
โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

หมายเหตุ : สัญลักษณ์ที่ใช้มีความหมาย ดังนี้ 
 FL1  และ FL2  แทน   การทดสอบความฉลาดรู้การเงินก่อน และหลังการทดลอง  

 A   แทน การประเมินความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนการสอน 
โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้หลังจากการทดลอง 

  
2.2.2 การสร้างเครื่องมือวิจัย   
ผู้วิจัยด าเนินการออกแบบเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่ 2.2.2.1 เครื่องมือที่

ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลความฉลาดรู้การเงิน ได้แก่ แบบวัดความฉลาดรู้การเงิน กับ 2.2.2.2 
เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาผลของการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ได้แก่ แบบประเมินความพึงพอใจของ
นักเรียนต่อการเรียนการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ มีข้ันตอนดังนี้ 
  2.2.2.1 การร่างแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน ผู้วิจัยศึกษาโครงสร้างและแนวทาง        
การออกแบบแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน โดยแบ่งออกเป็น ส่วนที่ 1 ด้านความรู้และทักษะทาง       
การเงินของโครงการประเมินผลนักเรียนร่วมกับนานาชาติ (PISA) (2016) กับส่วนที่ 2 ด้านเจตคติทาง
การเงินจากโครงสร้างการวัดด้านเจตคติทางการเงินของ Rajna กับ Anthony (2011) Yamaushi 
กับTempler (1982)  และ Hayes (2006) ซึ่งมีการจัดรวมการวัดพฤติกรรมทางการเงินอยู่ใน
องค์ประกอบของด้าน เจตคติทางการเงินในหัวข้อ “แนวโน้มพฤติกรรมทางการเงิน” ด้วย โดยมี
รายละเอียด ดังนี้ 
   1) ผู้วิจัยด าเนินการศึกษานิยาม มโนทัศน์และองค์ประกอบของความฉลาด
รู้การเงินจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง จากนั้นน ามาวิเคราะห์ความสอดคล้องของปัญหา
พฤติกรรมทางการเงินของเยาวชนไทย เพ่ือก าหนดขอบเขตของความฉลาดรู้การเงินที่เหมาะสมกับ
นักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้นที่ใช้ในการออกแบบเครื่องมือ ทั้งนี้ ผู้วิจัยมีการออกแบบโครงสร้างของ
แบบวัดความฉลาดรู้การเงินโดยมุ่งเน้นการวัดด้านความรู้และทักษะทางการเงินในการตัดสินใจทาง
การเงินภายใต้สถานการณ์ทางการเงินที่ก าหนด ร่วมกับเจตคติทางการเงินกับพฤติกรรมทางการเงินที่
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สัมพันธ์กับการตัดสินใจทางการเงินในสถานการณ์ทางการเงินนั้น จึงสามารถสรุปโครงสร้างของ
องค์ประกอบความฉลาดรู้การเงินของแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน มีรายละเอียด ดังนี้ 
 

ภาพที่ 21 องค์ประกอบความฉลาดรู้การเงินที่ใช้ในการออกแบบโครงสร้างแบบวัดความฉลาดรู้
การเงิน 
 
 
 

ความฉลาดรู้การเงิน (Financial Literacy) หมายถึง ความสามารถในการใช้ทักษะทางการเงิน  

เพื่อการตัดสินใจทางการเงินที่เกี่ยวข้องกับการวางแผนและจัดการการเงินโดยอาศัยความรู้ทางการเงิน เจตคติทางการเงิน  
และพฤติกรรมทางการเงินที่ดีภายใต้บรบิททางการเงินที่เหมาะสมและสอดคล้องกับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น  

(OECD, 2011; Mason & Wilson, 2000)  
 

   ด้านความรูแ้ละทักษะทางการเงิน (Financial Knowledge & Skill)  
- การเข้าถึงข้อมูลทางการเงินที่เกี่ยวขอ้งกับการวางแผนและจัดการการเงิน 
- การวิเคราะห์ขอ้มูลทางการเงินที่เกี่ยวขอ้งกับการวางแผนและจัดการการเงิน 
- การประเมินข้อมูลทางการเงินที่เกี่ยวข้องกับการวางแผนและจัดการการเงิน 
- การตัดสินใจทางการเงินที่เกี่ยวข้องกับการวางแผนและจัดการการเงิน 

(OECD, 2015; PISA, 2018) 

ด้านเจตคตทิางการเงิน (Financial Attitude)  
1. มิติด้านความม่ันคงทางการเงิน คือ มุมมองต่อ   
การส ร้างค วาม มั่ นค งทางการเงิน ที่ ส ะท้อนผ่ าน
ความรูส้กึไรค้วามกงัวลทางการเงิน ไดแ้ก่ มีความมั่นใจ
ต่อแผนการเงินที่สามารถบรรลเุป้าหมายทางการเงิน มี
ความมั่นใจต่อผลิตภณัฑท์างการเงินที่ใช ้มีความมั่นใจ
ในการใช้จ่ายเงิน และการตระหนักถึงประโยชน์ใน      
การออมเงินระยะยาว 
2. มิติด้านความมั่งคั่งทางการเงิน ได้แก่ มีแรงจูงใจใน    
การประหยัดค่าใช้จ่าย ชะลอการตัดสินใจใช้จ่ายใน
ปัจจุบันเพื่อผลประโยชน์ทางการเงินในอนาคต มีแรงจูงใจ
ในการวางแผนจัดการการเงินซ่ึงเป็นเครื่องมือเพื่อสร้าง
ความเป็นอยู่ที่ดีทางการเงิน มีความสนใจและระมัดระวัง
ในผลิตภัณฑ์ทางการเงินและบริการทางการเงินอันน าไปสู่
การส่งเสริมความมั่งค่ังทางการเงิน 
 

-  

ด้านพฤติกรรมทางการเงิน (Financial Behavior)  
1. พฤติกรรมด้านการวางแผนทางการเงิน ประกอบด้วย 
การตั้งเป้าหมายทางการเงิน การพัฒนาแผนการออมเงิน 
การวางแผนการใช้จ่ายเงิน การเลือกและใช้เครื่องมือใน
ก ารจั ด ท า งบ ป ระ ม าณ  มี เ งิน เก็ บ  ก ารค านึ งถึ ง               
การเปลี่ยนแปลงของราคาและค่าของเงิน การค านวณ
จ านวนเงินออมระยะเวลาเก็บออมกับรายได้และค่าใช้จ่าย
ในปัจจุบัน การเลือกบริการทางการเงินที่ช่วยให้เป้าหมาย
ทางการเงินประสบความส าเร็จและการเลือกวิธีการออม
เงินที่เหมาะสม 
2. พฤติ กรรมการจั ด การการเงิน  ป ระกอบด้ วย              
การตัดสินใจอย่างมีข้อมูลก่อนการใช้จ่ายและการออม 
การหลีกเลี่ยงค่าใช้จ่ายที่เกินตัว การช าระค่าใช้จ่ายตรง
เวลา การไม่กู้เงินเมื่อไม่พอใช้ การตัดสินใจทางการเงิน
และจัดสรรเงินก่อนใช้ และการติดตามค่าใช้จ่ายและ
ปรับเปลี่ยนเม่ือจ าเป็น 

-  
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2) ผู้วิจัยออกแบบโครงสร้างของแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน ส่วนที่ 1  
ด้านความรู้และทักษะทางการเงิน โดยอ้างอิงจากสัดส่วนโครงสร้างของแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน
จากโครงการประเมินผลนักเรียนร่วมกับนานาชาติ (PISA, 2016) ก าหนดรูปแบบข้อค าถามแบบ
อัตนัยตามแนวคิด “การตัดสินใจตามหลักฐาน” (Evidence-based Learning) ซึ่งอ้างอิงสถานการณ์
ทางการเงินที่เกี่ยวข้องกับการวางแผนและจัดการการเงิน ได้แก่ 1) การตั้งเป้าหมายทางการเงิน       
2) การวางแผนทางการเงิน 3) การวางแผนการออมเงิน 4) การวางแผนการลงทุน 5) การจ าแนก
ระหว่างการใช้จ่ายตามความจ าเป็นกับความต้องการ 6) การล าดับความส าคัญของการใช้จ่าย 7)     
การใช้จ่ายตามความจ าเป็น 8) การติดตามค่าใช้จ่ายและปรับเปลี่ยนแผนทางการเงิน และ 9) การมี
อิสรภาพทางการเงิน โดยให้นักเรียนสร้างค าตอบด้วยการอธิบายถึงกระบวนการคิดในการน ามาสู่     
การตัดสินใจทางการเงิน มีรายละเอียด ดังนี้ 
   2.1) ด้านเนื้อหา ก าหนดสัดส่วน 100 % ประกอบด้วยเนื้อหา คือ ด้านที่ 1    
การวางแผนทางการเงิน กับด้านที่ 2 การจัดการการเงิน แบ่งสัดส่วนข้อค าถามและคะแนนด้านละ 
50% 
   2.2) ด้านกระบวนการ ก าหนดสัดส่วน 100%  ประกอบด้วยทักษะทาง   
การเงิน 4 ทักษะ ทั้งนี้ ผู้วิจัยยึดสัดส่วนข้อค าถามและคะแนนของโครงการประเมินผลนักเรียนร่วมกับ
นานาชาติ (PISA, 2016) ที่มุ่งเน้นการตัดสินใจทางการเงินสัดส่วน 40% การประเมินข้อมูลทาง
การเงินสัดส่วน 30% การวิเคราะห์ข้อมูลทางการเงินสัดส่วน 20% และการเข้าถึงทางการเงินสัดส่วน 
10% ตามล าดับ 
   2.3) ด้านบริบท ตามโครงสร้างสัดส่วนข้อค าถามของโครงการประเมินผล
นักเรียนร่วมกับนานาชาติ (PISA, 2016) ได้ก าหนดให้ข้อค าถามครอบคลุมกับบริบททางการเงินทั้ง   
4 ด้าน ได้แก่ ด้านการศึกษาและการท างาน ด้านบ้านและครอบครัว ด้านบุคคลและด้านสังคม       
รวมสัดส่วน 100% แต่เนื่องจากงานวิจัยนี้มุ่งเน้นบริบททางการเงินส่วนบุคคล ผู้วิจัยจึงก าหนด
ขอบเขตบริบทของการออกแบบข้อค าถามในแบบวัดเฉพาะบริบทบุคคลเท่านั้น คิดเป็นสัดส่วน 
100%  

ทั้งนี้ ผู้วิจัยศึกษาการก าหนดระดับการประเมินแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน 
ของโครงการประเมินผลนักเรียนร่วมกันนานาชาติ (PISA, 2016) เพ่ือน ามาก าหนดระดับเกณฑ์       
การประเมินด้านความรู้และทักษะทางการเงิน โดยแต่ละข้อใช้ระดับการประเมินแบบ Rublic Score 
จ านวน 3 ระดับ ดังนี้ 
   ระดับ 3 คะแนน  หมายถึง นักเรียนสามารถเข้าถึงข้อมูล เปรียบเทียบ
ข้อมูล ประเมินข้อมูลเพ่ือน าไปสู่การตัดสินใจทางการเงินโดยอ้างอิงความรู้ทางการเงินได้ตรงกับ
เป้าหมายตามสถานการณ์ที่ก าหนด หรือในกรณีต้องการวัดเฉพาะทักษะทางการเงินนั้น ๆ นักเรียน
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สามารถเข้าถึงข้อมูล หรือ เปรียบเทียบข้อมูล หรือ ประเมินข้อมูล โดยอ้างอิงความรู้ทางการเงินไ ด้
เหมาะสม ถูกต้อง ครอบคลุมกับสถานการณ์ที่ก าหนด 
   ระดับ 2 คะแนน หมายถึง นักเรียนสามารถเข้าถึงข้อมูล เปรียบเทียบข้อมูล
เพ่ือน าไปสู่การตัดสินใจทางการเงินโดยอ้างอิงความรู้ทางการเงินได้ตรงกับเป้าหมายตามสถานการณ์
ที่ก าหนด หรือในกรณีต้องการวัดเฉพาะทักษะทางการเงินนั้น ๆ นักเรียนสามารถเข้าถึงข้อมูล หรือ 
เปรียบเทียบข้อมูล หรือ ประเมินข้อมูล โดยอ้างอิงความรู้ทางการเงินได้เหมาะสม ถูกต้อง แต่ข้อมูลที่
น ามาอ้างอิงอาจไม่ครอบคลุมต่อการที่จะน าไปสู่การตัดสินใจได้อย่างมีข้อมูล 
   ระดับที่ 1 คะแนน หมายถึง นักเรียนสามารถเข้าถึงข้อมูลทางการเงิน หรือ 
เปรียบเทียบข้อมูล หรือ ประเมินข้อมูล เฉพาะด้านใดด้านหนึ่งในการน าไปสู่การตัดสินใจที่เกี่ยวข้อง
กับสถานการณ์ได้ถูกต้อง และในกรณีที่สถานการณ์ต้องการวัดเฉพาะการเข้าถึงข้อมูลทางการเงิน              
การวิเคราะห์ข้อมูลทางการเงิน และการประเมินข้อมูลทางการเงิน นักเรียนสามารถตอบเข้าถึงข้อมูล 
เปรียบเทียบข้อมูลและประเมินข้อมูลได้อย่างถูกต้อง ครอบคลุม และเหมาะสม 

3) ผู้วิจัยศึกษาแบบวัดเจตคติทางการเงิน Rajna and ANTHONY (2011)  
Yamaushi กับTempler (1982) (Yamaushi & Templer, 1982)และ Hayes (2006) ได้น าเสนอ
แบบวัดที่มีชื่อว่า Money Attitude Scale หรือ MAS และจัดรวมพฤติกรรมทางการเงินอยู่ในแบบวัด
เจตคติทางการเงินในด้าน “แนวโน้มพฤติกรรมทางการเงิน” ผู้วิจัยได้น าแนวทางการออกเครื่องมือมา
ก าหนดสัดส่วนในแบบวัดเจตคติทางการเงินให้มีจ านวน 45 ข้อ แบ่งจ านวนข้อค าถามให้สอดคล้องกับ
นิยามของเจตคติทางการเงิน ได้แก่ 1) มิติความมั่งคั่งทางการเงิน จ านวน 30 ข้อ และ 2) มิติด้าน
ความมั่นคงทางการเงิน จ านวน 15 ข้อ ทั้งนี้ผู้วิจัยมุ่งเน้นการก าหนดข้อค าถามทางด้านมิติความม่ังคั่ง
ทางการเงินมากกว่ามิติด้านความมั่นคงทางการเงิน เนื่องจากมิติความมั่งคั่งทางการเงินคือการวัด
แนวโน้มการเปลี่ยนแปลงทางความคิด ความเชื่อ ความรู้สึกและแนวโน้มพฤติกรรม ซึ่งการวัดผลจะ
สามารถวัดได้ชัดเจนมากกว่ามิติด้านมั่นคงทางการเงินที่มุ่งเน้นการวัดเจตคติด้านความคิด ความรู้สึก 
จากการเปลี่ยนแปลงในเชิงพฤติกรรมด้านการวางแผนและจัดการการเงินในชีวิตประจ าวันแล้ว       
แบบวัดความฉลาดรู้การเงินด้านเจตคติทางการเงินใช้ระดับการประเมินคะแนนแบบ Rating Scale 
จ านวน 4 ระดับ ซึ่งก าหนดข้อค าถามให้มีทั้งด้านลบและด้านบวก  
   ร่างแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน มีโครงสร้างสัดส่วนของข้อค าถามและ
คะแนน ดังนี้ 
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ตารางท่ี 14 สัดส่วนของข้อค าถามและสัดส่วนคะแนนของแบบวัดความฉลาดรู้การเงินฉบับร่าง     
ส่วนที่ 1 ด้านความรู้และทักษะทางการเงิน 

โครงสร้างสัดส่วนคะแนนและข้อค าถามแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน 
 ส่วนที่ 1 ด้านความรู้และทักษะทางการเงิน (70 %)  

เนื้อหา (Content) กระบวนการ (Process)  บริบท (Context) 

 
การวางแผนทางการเงิน 

50 % 

1. การเข้าถึงข้อมูลทางการเงิน 5%  
50% 

 
สถานการณ์ทางการเงิน 
ที่เกี่ยวกบัการวางแผน 
และจัดการการเงิน 

ส่วนบุคคล 
100% 

2. การวิเคราะห์ขอ้มูลทางการเงิน 10% 

3. การประเมินข้อมูลทางการเงิน 15% 

4. การตัดสินใจทางการเงิน 20%  

 
การจัดการการเงิน 

50 % 

1. การเข้าถึงข้อมูลทางการเงิน 5%  
50% 2. การวิเคราะห์ขอ้มูลทางการเงิน 10% 

3. การประเมินข้อมูลทางการเงิน 15% 

4. การตัดสินใจทางการเงิน 20%  

100% 100% 100%  

 
ตารางท่ี 15 สัดส่วนของข้อค าถามและสัดส่วนคะแนนของแบบวัดความฉลาดรู้การเงินฉบับร่าง     
ส่วนที่ 2 ด้านเจตคติทางการเงิน 

โครงสร้างสัดส่วนคะแนนและข้อค าถามแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน 
 ส่วนที่ 2 ด้านเจตคติทางการเงิน (30 %)  

มิติที่ 1 ดา้นความมัง่คั่งทางการเงิน มิติที่ 2 ดา้นความมั่นคงทางการเงิน  
ด้านบวก ความคิด ความเช่ือและ

ความรู้สึกต่อการวางแผนและ
จัดการการเงิน 

ด้านลบ การขาดความคิด 
ความเช่ือและความรู้สึกต่อ 

การวางแผนและจัดการการเงิน 

ด้านบวก ความเช่ือมั่น การไร้ความ
กังวลต่อการวางแผนและจัดการ

การเงินของตนเอง 

ด้านลบ การขาดความเช่ือมั่น 
การเกิดความกังวลต่อการวางแผน

และจัดการการเงินของตนเอง 

ด้าน
ปัญญา 

ด้าน
ความรู้สึก 

ด้าน
แนวโน้ม

พฤติกรรม 

ด้าน
ปัญญา 

ด้าน
ความรู้สึก 

ด้าน
แนวโน้ม

พฤติกรรม 

ด้าน
ปัญญา 

ด้าน
ความรู้สึก 

ด้าน
แนวโน้ม

พฤติกรรม 

ด้าน
ปัญญา 

ด้าน
ความรู้สึก 

ด้าน
แนวโน้ม

พฤติกรรม 

20 5 10 20 5 10 10 5 - 10 5 - 

70% 30% 

100 % 

 

4) ผู้วิจัยสร้างแบบวัดความฉลาดรู้การเงินฉบับร่าง จากนั้นด าเนินการ 
ตรวจสอบคุณภาพของแบบวัดด้วยการน าไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 3 ท่าน ได้แก่ ผู้ทรงคุณวุฒิด้าน    
หลักสูตรและการสอน จ านวน 1 ท่าน ผู้ทรงคุณวุฒิด้านการวัดและประเมินผล จ านวน 1 ท่าน และ
ผู้ทรงคุณวุฒิด้านความฉลาดรู้การเงิน จ านวน 1 ท่าน ประเมินความตรงเชิงเนื้อหาของแบบวัดและให้
ค าแนะน าเพ่ือปรับปรุงแก้ไข โดยใช้ดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item Objective Congruence 
: IOC) ผู้วิจัยก าหนดค่าเฉลี่ยความสอดคล้องของแต่ละข้อ ≥ .50 ดังนี้ 
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   + 1 หมายถึง  เมื่อแน่ใจว่าข้อค าถามมีความสอดคล้องกับประเด็นที่ 
  ต้องการประเมิน 

0 หมายถึง  เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อค าถามมีความสอดคล้องกับประเด็น 
  ของการประเมิน 

   -1 หมายถึง  เมื่อแน่ใจว่าข้อค าถามไม่สอดคล้องกับประเด็นที่ต้องการ 
  ประเมินผล 

 
5) ผู้วิจัยวิเคราะห์ผลการประเมินความตรงเชิงเนื้อหาของแบบวัด         

ความฉลาดรู้การเงินด้านความรู้และทักษะทางการเงินโดยผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 20 ข้อ พบว่าส่วนที่ 1 
ด้านความรู้และทักษะทางการเงินมีจ านวนข้อที่มีค่าเฉลี่ยความสอดคล้องมากกว่า .50 จ านวน 17 ข้อ 
และมีข้อที่มีค่าเฉลี่ยความสอดคล้องน้อยกว่า .50 จ านวน 3 ข้อ ในขณะที่ส่วนที่ 2 ด้านเจตคติทาง
การเงิน จ านวน 45 ข้อ พบว่ามีจ านวนข้อที่มีค่าเฉลี่ยความสอดคล้องมากกว่า .50 จ านวน 44 ข้อ 
และมีข้อที่มีค่าเฉลี่ยความสอดคล้องน้อยกว่า .50 จ านวน 1 ข้อ  

6) ผู้วิจัยด าเนินการให้ผู้ทรงคุณวุฒิประเมินความเหมาะสมของแบบวัด 
ความฉลาดรู้การเงินฉบับร่างทั้งฉบับ โดยใช้ระดับการประเมินคะแนนแบบ Rating Scale จ านวน 5 
ระดับ เพ่ือประเมินความเหมาะสมโดยมีประเด็นพิจารณา ดังนี้ 
   ด้านที่ 1 ข้อค าถามมีความตรงกับความรู้และทักษะทางการเงิน/  

เจตคติทางการเงินที่ก าหนดไว้ในงานวิจัย 
   ด้านที่ 2 ข้อค าถามมีความเหมาะสมกับเวลาในการท าแบบวัด 
   ด้านที ่3 จ านวนข้อค าถามเหมาะสมกับศักยภาพของนักเรียนระดับ 

มัธยมศึกษาตอนต้น 
   ด้านที่ 4 ข้อค าถามเหมาะสมกับศักยภาพของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา 

ตอนต้น 
   ด้านที่ 5 การก าหนดน้ าหนักและเกณฑ์การให้คะแนนมีความเหมาะสม 
  ระดับการประเมินคะแนน (Rating Scale) 
   ระดับ 5  หมายถึง เหมาะสมมากที่สุด 
   ระดับ 4  หมายถึง เหมาะสมมาก 
   ระดับ 3  หมายถึง เหมาะสมปานกลาง 
   ระดับ 2  หมายถึง เหมาะสมน้อย 
   ระดับ 1  หมายถึง ไม่เหมาะสม  
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   7) ผู้วิจัยด าเนินการวิเคราะห์โดยการหาค่าเฉลี่ยความเหมาะสมของแบบวัด
ความฉลาดรู้การเงินทั้งฉบับ พิจารณาค่าเฉลี่ยความเหมาะสมในแต่ละด้านอยู่ที่ ตั้งแต่ 3.51 ขึ้นไป 
โดยค านวณเปรียบเทียบตามเกณฑ์ ดังนี้ 
   4.51 – 5.00 หมายถึง มีความเหมาะสมมากที่สุด 
   3.51 – 4.50 หมายถึง มีความเหมาะสมมาก 
   2.51 – 3.50 หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับปานกลาง 
   1.51 – 2.50 หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับน้อย 
   1.00 – 1.50 หมายถึง ไม่มีความเหมาะสม  
  

ทั้งนี้ ในส่วนของการวิเคราะห์ความเหมาะสมของแบบวัดความฉลาดรู้ 
การเงินโดยค านวณด้วยค่าเฉลี่ยเลขคณิต (x̄) และเปรียบเทียบตามเกณฑ์ประเมิน พบว่าในแต่ละด้าน
มีค่าเฉลี่ยมากกว่า 4.00 ขึ้นไปอยู่ในระดับ “มีความเหมาะสมมาก” จึงสามารถสรุปได้ว่าแบบวัด    
ความฉลาดรู้การเงินทั้งฉบับมีความเหมาะสมที่จะสามารถน าไปทดลองใช้ได้  

9) ผู้วิจัยได้คัดเลือกข้อค าถามท่ีมีดัชนีความสอดคล้องมากกว่า .50 ขึ้นไป  
และด าเนินการปรับปรุงข้อค าถามตามข้อเสนอแนะของผู้ทรงคุณวุฒิ โดยมีประเด็นส าคัญ ดังนี้ 
   9.1) ข้อค าถามรูปแบบอัตนัยที่เปิดโอกาสให้นักเรียนตอบค าถามตามบริบท
ทางการเงินของตนเองจะส่งผลต่อการประเมินผลได้ยาก ด้วยเหตุนี้จึงควรเพ่ิมเติมข้อมูลฐานะทาง
การเงินในบริบทของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้นในแต่ละข้อค าถาม เพื่อใช้ในการประเมินว่านักเรียน
สามารถตัดสินใจทางการเงินโดยเข้าถึงและประเมินข้อมูลฐานะทางการเงินได้หรือไม่ 
   9.2) ปรับข้อค าถามและเกณ ฑ์ การประเมินผลของข้อค าถามที่ มี
ความสัมพันธ์ให้แยกออกจากกัน เนื่องจากจะส่งผลให้การตอบค าถามในข้อก่อนหน้ามีผลต่อการตอบ
ค าถามในข้อต่อไป ซึ่งจะท าให้ไม่สามารถวัดผลได้ตามวัตถุประสงค์อย่างแท้จริง 
   9.3) ข้อค าถามและเกณฑ์การประเมินผลในบางข้อค าถามยากและไม่
เหมาะสมกับบริบททางการเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น จึงควรมีการปรับลดข้อค าถามหรือ
เกณฑ์การประเมินโดยคัดเลือกท่ีมีความเหมาะสมกับบริบทนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้นอย่างแท้จริง 
   9.4) ระยะเวลาในการวัดที่ใช้เวลามากจนเกินไป ควรมีการลดจ านวนข้อ
ค าถามและปรับลดเวลาในการวัดให้ลดลงเหลือ 50-60 นาท ี
   9.5) ข้อความในส่วนที่ 2 ด้านเจตคติทางการเงิน บางข้อค าถามนักเรียน
สามารถคาดเดาการตอบได้ง่าย จึงควรปรับลักษณะค าถามในเชิงของข้อความท่ีสะท้อนสถานการณ์ใน
ชีวิตหรือข้อคิดเห็น 
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   - ในการตอบค าถามรูปแบบอัตนัย หากนักเรียนไม่เลือกที่จะตอบค าถาม
หรือตอบค าถามไม่ถูกต้องจะมีผลคะแนนเป็นศูนย์ ซึ่งจะท าให้แยกแยะไม่ได้ว่านักเรียนนั้นมีคะแนน
ดังกล่าวเนื่องจากเหตุผลข้อใด จึงควรมีตัวเลือก “ไม่รู้” ให้เป็นตัวเลือกหนึ่งในค าตอบ เพ่ือรองรับกับ
นักเรียนที่ไม่สามารถตอบค าถามนั้นได้ 

10) ผู้วิจัยด าเนินการปรับปรุงแบบวัดความฉลาดรู้การเงินฉบับร่างตาม 
ข้อเสนอแนะของผู้ทรงคุณวุฒิเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา จากนั้นน าแบบวัดความฉลาดรู้การเงินฉบับ
ร่างที่ปรับปรุงแล้วไปทดลองใช้กับนักเรียนจ านวน 30 คนที่มีลักษณะใกล้เคียงกับกลุ่มเป้าหมาย 
ทดสอบแบบการแบ่งครึ่งแบบทดสอบ ใช้ระยะเวลาในการทดสอบ 2 ครั้ง ครั้งละ 50 นาที น ามา
ตรวจให้คะแนนและสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนระหว่างการท าแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน  
   11) ผู้วิจัยตรวจคะแนนแบบวัดความฉลาดรู้การเงินมาวิเคราะห์หาค่า   
ความเที่ยงโดยใช้วิธีการหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค (Cronbach) ก าหนดค่าความเที่ยง
มากกว่า .7 ก าหนดค่าความยาก (p) มีค่าอยู่ระหว่าง .20 - .80  และค่าอ านาจจ าแนก (r) มากกว่า 
.20 โดยวิเคราะห์ทั้งภาพรวมและรายข้อค าถามเพ่ือเลือกข้อค าถามที่มีคุณภาพ ผลการวิเคราะห์ 
แสดงได้ดังตารางต่อไปนี้  
 
ตารางท่ี 16 ตารางแสดงผลการวิเคราะห์คุณภาพแบบวัดความฉลาดรู้การเงินฉบับร่าง 

ด้านความรู้และทักษะทางการเงิน 
ค่าความยาก ค่าอ านาจจ าแนก ค่าความเที่ยง 
.19 – .90 .20 – .87 .91 

 ด้านเจตคติทางการเงิน  
ค่าอ านาจจ าแนก ค่าความเที่ยง 

-.31 – .59 .741 

 
จากตารางแสดงผลการวิเคราะห์คุณภาพแบบวัดความฉลาดรู้การเงินฉบับ 

ร่าง แสดงให้เห็นว่าแบบวัดความฉลาดรู้การเงินด้านความรู้และทักษะทางการเงินมีคุณภาพตามเกณฑ์
ของความเที่ยงและค่าอ านาจจ าแนกที่ดี แต่ในขณะเดี๋ยวกันข้อค าถามส่วนใหญ่มีค่าความยาก (p) สูง
กว่า .80 ขึ้นไป ซึ่งแสดงให้เห็นว่าข้อค าถาม ตัวเลือก และเกณฑ์การให้คะแนนนั้นมีความง่ายเกินไป 

ในขณะที่แบบวัดความฉลาดรู้การเงิน ด้านเจตคติทางการเงิน มีความเท่ียง 
ในระดับที่ดี แต่ข้อค าถามบางข้อขาดอ านาจในการจ าแนกที่ดี คือ มีค่าต่ ากว่า .20 จ านวน 20 ข้อ ซึ่ง
แสดงว่าข้อค าถามมีแนวโน้มที่นักเรียนทั้งกลุ่มเก่งและกลุ่มอ่อนสามารถคาดเดาทิศทางของ           
การเลือกตอบแบบวัดได้อย่างถูกต้อง 
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   นอกจากนี้ จากการสังเกตการตอบแบบวัดความฉลาดรู้การเงินของนักเรียน 
ผู้วิจัยพบข้อจ ากัดที่เกิดขึ้นในการใช้แบบวัดความฉลาดรู้การเงิน ดังนี้ 

1) เมื่อนักเรียนพบว่าแบบวัดมีข้อความจ านวนมากและมีตัวเลือกท่ีจะ 
เลือกตอบ นักเรียนจะละเลยการอ่านข้อมูลให้ครบถ้วนและเลือกตอบตัวเลือกในทันทีโดยไม่พิจารณา
ให้ถี่ถ้วนว่ามีค าตอบอื่น ๆ ที่ถูกต้องด้วยหรือไม่ 

2) ในกรณีที่ข้อค าถามมีตัวเลือกให้นักเรียนสามารถตอบได้มากกว่า 1 ข้อ  
นักเรียนจะสุ่มเลือกตอบหลายข้อ ซึ่งค าตอบนั้นจะสอดคล้องกับเกณฑ์การประเมินให้คะแนนใน
ระดับพ้ืนฐาน คือ คะแนนที่  1 – 3 จากคะแนนเต็ม 4 คะแนน จึงท าให้ไม่สามารถวัดผลได้ว่านักเรียน
เลือกค าตอบได้ถูกต้องเนื่องจากความสามารถหรือการสุ่มค าตอบ 

3) แม้ว่าในบางข้อค าถามนั้นจะกระชับข้อค าถามเพ่ือให้สามารถเขียนตอบ 
ค าถามในลักษณะการอธิบายสั้น ๆ แต่นักเรียนจะเขียนค าตอบที่กระชับจนเกินไปและไม่ขยายความ 
จึงไม่สามารถตรวจประเมินคะแนนได้ตามความจริง 

4) เมื่อนักเรียนพบว่าเป็นข้อสอบลักษณะอัตนัย นักเรียนขาดแรงจูงใจใน 
การเขียนค าตอบให้ครบถ้วนทุกข้อตามความจริง  

5) นักเรียนวิจารณ์ว่าแบบวัดมีจ านวนข้อและข้อมูลทีต่้องอ่านมากเกินไป 
 

   จากการทดสอบแบบวัดความฉลาดรู้การเงินฉบับร่าง ตามโครงสร้างแบบ
วัดความฉลาดรู้การเงินซึ่งยึดตามโครงการประเมินผลนักเรียนร่วมกันนานาชาติ (PISA, 2016) พบ
ข้อจ ากัดซึ่งส่งผลต่อการวัดและประเมินความฉลาดรู้การเงินของนักเรียน คือ จ านวนข้อค าถามใน
แบบวัดความฉลาดรู้การเงินที่มีจ านวนมากจนเกินไป ข้อค าถามสามารถเลือกสุ่มเ พ่ือให้ได้ค าตอบ
ถูกต้องได้ ผู้วิจัยจึงได้ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับการวัดความฉลาดรู้การเงินเพ่ิ มเติม และน าเสนอแก่
อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ในการปรับปรุงแบบวัดความฉลาดรู้การเงินฉบับร่างเพ่ือแก้ไขข้อจ ากัดที่
เกิดข้ึนในแบบวัดจากการประเมินคุณภาพโดยผู้ทรงคุณวุฒิและการทดลองใช้ ทั้งนี้ผู้วิจัยได้ด าเนินการ
ปรับปรุงแบบวัดความฉลาดรู้การเงินตามตาราง ดังนี้ 

12) ผู้วิจัยด าเนินการออกแบบโครงสร้างแบบวัดความฉลาดรู้การเงินฉบับ 
สมบูรณ์ ประกอบด้วยด้านความรู้และทักษะทางการเงิน เจตคติทางการเงิน และแยกด้านพฤติกรรม
ทางการเงินออกจากเจตคติทางการเงินโดยยังคงยึดลักษณะของรูปแบบข้อค าถามแบบอัตนัยตาม
แนวคิด “การตัดสินใจตามหลักฐาน” (Evidence-based Decision) อ้างอิงสถานการณ์ทางการเงิน
ในบริบทการเงินระดับบุคคล แต่ปรับโครงสร้างและการประเมินคะแนนตามแบบวัดความฉลาดรู้
การเงินโดยองค์การเพ่ือความร่วมมือและพัฒนาทางเศรษฐกิจ (2018) และธนาคารแห่งประเทศไทย 
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(2559) ก าหนดสัดส่วนของข้อค าถามและการประเมินคะแนนเต็มที่ 100 % แบ่งออกเป็น 3 ส่วน 
ดังนี้ 
   ส่วนที่ 1 ด้านความรู้และทักษะทางการเงิน วัดการใช้ความรู้และทักษะใน     
การตัดสินใจทางการเงินในด้านการวางแผนและจัดการการเงิน โดยมุ่งเน้นที่ทักษะการประเมินข้อมูล
ทางการเงินและการตัดสินใจทางการเงิน (ร้อยละ 60) กับการเข้าถึงข้อมูลทางการเงินและวิเคราะห์
ข้อมูลทางการเงิน (ร้อยละ 40) ซึ่งสัดส่วนคะแนนของทักษะทางการเงินดังกล่าวยังคงยึดตาม
โครงสร้างแบบวัดความฉลาดรู้การเงินโดยโครงการประเมินผลนักเรียนร่วมกันนานาชาติ  (PISA, 
2016) ที่เน้นการวัดทักษะทางการเงินซึ่งเป็นมโนทัศน์ส าคัญของความฉลาดรู้การเงิน ก าหนดสัดส่วน
ของข้อค าถามและคะแนนคิดเป็น ร้อยละ 40 จากสัดส่วนคะแนนความฉลาดรู้การเงินทั้งฉบับ  
   ส่วนที่ 2 ด้านเจตคติทางการเงิน วัดเจตคติทางการเงินที่สะท้อนผ่านการใช้
ความรู้และทักษะในการตัดสินใจทางการเงินและการตอบค าถาม ประกอบด้วยการวัดเจตคติทาง
การเงินออกเป็น 2 มิติ ได้แก่ มิติความมั่นคงทางการเงิน (ร้อยละ 50) กับมิติด้านความมั่งคั่งทาง
การเงิน (ร้อยละ 50) ก าหนดสัดส่วนของข้อค าถามและคะแนนคิดเป็นร้อยละ 25 จากสัดส่วนคะแนน
ความฉลาดรู้การเงินทั้งฉบับ 
   ส่วนที่ 3 ด้านพฤติกรรมทางการเงิน วัดพฤติกรรมทางการเงินที่สะท้อนผ่าน
การใช้ความรู้และทักษะในการตัดสินใจทางการเงินและการตอบค าถาม ประกอบด้วยพฤติกรรม          
การวางแผนทางการเงิน (ร้อยละ 70) กับพฤติกรรมการจัดการการเงิน (ร้อยละ 30) ก าหนดสัดส่วน
ของข้อค าถามและคะแนนคิดเป็นร้อยละ 35 จากสัดส่วนคะแนนความฉลาดรู้การเงินทั้งฉบับ 
   โครงสร้างสัดส่วนข้อค าถามและคะแนนของแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน
ฉบับสมบูรณ์มีสัดส่วนดังตารางต่อไปนี้ 
 
ตารางท่ี 17 โครงสร้างแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน ด้านความรู้และทักษะทางการเงิน  
เจตคติทางการเงิน และพฤติกรรมทางการเงินฉบับสมบูรณ์ 

โครงสร้างและสดัส่วนคะแนนกับข้อค าถามของแบบวดัความฉลาดรู้การเงินฉบับสมบูรณ์ (100%) 

ด้านความรูแ้ละทักษะทางการเงิน  
(40%) 

ด้านเจตคตทิางการเงิน  
(25%) 

ด้านพฤติกรรมทางการเงิน  
(35%) 

การวางแผนทางการเงิน 
(50%) 

การจัดการการเงิน 
(50%)  

มิติดา้น 
ความมั่นคง
ทางการเงิน 

มิติดา้น 
ความมั่งคั่ง 
ทางการเงิน 

ด้าน 
การวางแผน
ทางการเงิน 

ด้าน 
การจัดการ
การเงิน A B C D A B C D 

10% 10% 15% 15% 10% 10% 15% 15% 50% 50% 70% 30% 

* ทักษะทางการเงิน ได้แก่ A – การเข้าถึงข้อมูลทางการเงิน B – การวิเคราะห์ข้อมูลทางการเงิน C – การประเมินข้อมูลทางการเงิน  
      D – การตัดสินใจทางการเงิน 
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13) ผู้วิจัยด าเนินการจัดท าแบบวัดความฉลาดรู้การเงินตามโครงสร้างที่ 
ก าหนด โดยคัดเลือกข้อค าถามที่ผ่านการประเมินคุณภาพจากทั้งผู้ทรงคุณวุฒิและการทดลองกับ
นักเรียนที่ใกล้เคียงกับกลุ่มทดลอง และมีความครอบคลุมกับองค์ประกอบของความฉลาดรู้การเงินใน
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ พร้อมกับออกแบบเกณฑ์การประเมินโดยปรับจากเกณฑ์การประเมินของแบบ
วัดความฉลาดรู้การเงินฉบับเดิมที่ได้ผ่านการประเมินคุณภาพจากผู้ทรงคุณวุฒิ  มาเป็นรูปแบบของ
เกณฑ์การประเมินแบบวัดความฉลาดรู้การเงินโดยองค์การเพ่ือความร่วมมือและการพัฒนาทาง
เศรษฐกิจ (OECD, 2018) ในรูปแบบประเมิน “1 คะแนน” เมื่อพบว่านักเรียนสามารถตอบค าถามที่
แสดงออกถึงความรู้และทักษะทางการเงินเพ่ือการตัดสินใจทางการเงินได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม
กับบริบททางการเงิน รวมถึงการแสดงออกถึงเจตคติทางการเงินและพฤติกรรมทางการเงินที่เกี่ยวข้อง
ผ่านการตอบค าถาม และประเมิน “0” คะแนน เมื่อพบว่านักเรียนไม่สามารถแสดงออกถึงความรู้และ
ทักษะทางการเงินเพ่ือการตัดสินใจทางเงินได้อย่างถูกต้องและเหมาะสมกับบริบททางการเงิน รวมถึง
การไม่แสดงออกถึงเจคติทางการเงินและพฤติกรรมทางการเงิน 
   14) ผู้วิจัยด าเนินการก าหนดเกณฑ์การประเมินความฉลาดรู้การเงิน โดย
อ้างอิงจากเกณฑ์สูง-ต่ าของธนาคารแห่งประเทศไทย (2556, 2559) และองค์การเพ่ือความร่วมมือ
และพัฒนาทางเศรษฐกิจ (2018) เพ่ือใช้เป็นเกณฑ์เทียบคะแนนจากแบบวัดความฉลาดรู้การเงินของ
นักเรียนและประเมินการเปลี่ยนแปลงความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนก่อนและหลังจากการใช้         
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ตามเกณฑ์ในตาราง ดังนี้ 
 
ตารางท่ี 18 ตารางเกณฑ์คะแนนความฉลาดรู้การเงินที่ใช้ในงานวิจัย 

เกณฑ์(คะแนนเต็ม) คะแนนต่ า คะแนนปานกลาง คะแนนสูง 

ความฉลาดรู้การเงิน (30 คะแนน)  < 9 9 – 20 > 20 

ความรู้และทักษะทางการเงิน (12 คะแนน)  ≤ 4 5 - 7 ≥ 8 

เจตคติทางการเงิน (8 คะแนน)  < 3 3 - 5 > 5 

พฤติกรรมทางการเงิน (10 คะแนน)  ≤ 2 3 - 5 ≥ 6 

 
15) ผู้วิจัยน าแบบวัดความฉลาดรู้การเงินฉบับปรับปรุง ไปทดลองใช้กับ 

นักเรียน จ านวน 30 คน ที่มีลักษณะใกล้เคียงกับกลุ่มกลุ่มเป้าหมายและไม่ใช่กลุ่มเดียวกับการทดลอง
ใช้แบบวัดความฉลาดรู้การเงินฉบับเดิม ใช้เวลาในการทดสอบ 50 นาที และน ามาวิเคราะห์เพ่ือหาค่า
ดัชนีความสอดคล้องด้วยวิธีสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค (Cronbach) ด้วยโปรแกรม SPSS                 
ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน มีดังนี้ 
 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 129 

ตารางท่ี 19 ผลการวิเคราะห์คุณภาพของเครื่องมือโดยการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้องแยกตาม
องค์ประกอบของความฉลาดรู้การเงิน 

ด้านความรู้และทักษะทางการเงิน 
ค่าความยาก ค่าอ านาจจ าแนก ค่าความเที่ยง 
0.10 – 0.74 0.26 – 0.53 0.63 

     ด้านเจตคติทางการเงิน 
ค่าความยาก ค่าอ านาจจ าแนก ค่าความเที่ยง 

0.19 – 0.77 0.18 – 0.52 0.62 

     ด้านพฤติกรรมทางการเงิน  
ค่าความยาก ค่าอ านาจจ าแนก ค่าความเที่ยง 
0.16 – 0.77 0.44 – 0.48 0.56 

 
เมื่อตรวจสอบคุณภาพของแบบวัดความฉลาดรู้การเงินทั้งฉบับ พบว่ามีค่า      

ความเที่ยงอยู่ที่ .83 ดังนั้น จึงถือว่าแบบวัดความฉลาดรู้การเงินมีคุณภาพอยู่ในเกณฑ์ที่ก าหนดซึ่ง
สามารถน าไปใช้ได้ ทั้งนี้ผู้วิจัยได้ปรับปรุงแบบวัดความฉลาดรู้การเงินจากการสังเกตระหว่างทดลองใช้
กับนักเรียน ดังนี้ 
 
ตารางท่ี 20 ปัญหาและแนวทางปรับปรุงแก้ไขแบบวัดความฉลาดรู้การเงินฉบับใหม่  

ที ่ ข้อจ ากัดจากการประเมินคุณภาพ 
แบบวัดความฉลาดรู้การเงิน 

แนวทางการปรับปรุง 

1 ข้อค าถามในส่วนของพฤติกรรมการเลือกผลิตภัณฑ์
ทางการเงินนั้นยากเกินศักยภาพของนักเรียน และ
ยากเกินท่ีจะวัดผลนักเรียนได้ตามที่ก าหนด 

ผู้วิจัยด าเนินการปรับข้อค าถาม และเพิ่มเติม
ตัวเลือกในการเลือกตอบให้กับนักเรียน เพื่อให้
สอดคล้องกับศักยภาพของนักเรียน  

2 นักเรียนสับสนกับลักษณะการตอบค าถามในบางข้อ  ผู้วิจัยด าเนินการปรับข้อค าถามเพื่อลดความสับสน
ในการตอบค าถาม 

3 นักเรียนสะท้อนว่าข้อมูลในแบบวัดมีมากจนเกินไป ผู้วิจัยด าเนินการปรับบางข้อค าถามให้เป็นลักษณะ
ของรูปภาพ หรือ แผนผัง เพื่อลดปริมาณของ
ข้อมูลในลักษณะตัวอักษร แต่ยังคงลักษณะของข้อ
ค าถามเช่นเดิม  

 
 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 130 

16) ผู้วิจัยด าเนินการปรับปรุงแบบวัดความฉลาดรู้การเงินเสนอต่ออาจารย์ 
ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์จนกระทั่งได้แบบวัดความฉลาดรู้การเงินฉบับสมบูรณ์ในการเก็บข้อมูล 1 ฉบับ 
จ านวน 7 ข้อ ข้อละ 1 สถานการณ์ทางการเงินรวมเป็น 7 สถานการณ์ทางการเงินที่สอดคล้องกับ
สถานการณ์ทางการเงินในชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ประกอบด้วย ข้อที่ 1 การตั้งเป้าหมายทางการเงิน 
ข้อที่ 2 การวางแผนทางการเงิน ข้อที่ 3 การวางแผนการออมเงิน ข้อที่ 4 การวางแผนการลงทุน      
ข้อที่ 5 การใช้จ่ายและล าดับความส าคัญของการใช้จ่ายตามความจ าเป็น ข้อที่ 6 การรู้เท่าทันโฆษณา 
และ ข้อที่  7 การติดตามและปรับแผนทางการเงินให้เหมาะสมกับสภาวะทางการเงิน แต่ละ
สถานการณ์จะครอบคลุมการประเมินองค์ประกอบของความฉลาดรู้การเงินที่เกี่ยวข้องทั้ง 3 ด้าน 
แบบวัดความฉลาดรู้การเงินมีคะแนนเต็ม 30 คะแนน แบ่งออกเป็น 1) ด้านความรู้และทักษะทาง   
การเงิน จ านวน 12 ข้อ 12 คะแนน 2) ด้านเจตคติทางการเงิน จ านวน 8 ข้อ 8 คะแนน และ 3) ด้าน
พฤติกรรมทางการเงิน จ านวน 10 ข้อ 10 คะแนน มีรายละเอียดตามตาราง ดังนี้ 
 
ตารางท่ี 21 โครงสร้างการออกแบบข้อค าถามในแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน และเกณฑ์การประเมิน
โดยยึดองค์ประกอบความฉลาดรู้การเงินที่ได้จากการสังเคราะห์ผลการเรียนรู้ในชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ข้อที่ ความฉลาดรู้การเงินที่วัด  สัดส่วนคะแนน 
(30 คะแนน) 

ด้านความรูแ้ละทักษะทางการเงิน เจตคติทางการเงิน พฤติกรรมทางการเงิน FKS* FA** FB*** 

1 
 

ความรู้ทางการเงิน 
 การวางแผนทางการเงิน 
    - การตั้งเป้าหมายทางการเงิน 
ทักษะทางการเงิน  
การประเมินข้อมูลทางการเงิน 
การตัดสินใจทางการเงิน 

- พฤติกรรมด้าน 
การวางแผนทางการเงิน 
การตั้งเป้าหมายทาง
การเงิน 
 

1 - 1 

2 ความรู้ทางการเงิน 
 การวางแผนทางการเงิน 
    - การวางแผนการใช้จา่ยเงิน 
ทักษะทางการเงิน  
การประเมินข้อมูลทางการเงิน 
การตัดสินใจทางการเงิน 
 

มิติดา้นความมั่นคง
ทางการเงิน 
 มีความมั่นใจ 
ต่อแผนการเงินที่
สามารถบรรลุ
เป้าหมายทางการเงิน 
มิติดา้นความมั่งคั่ง
ทางการเงิน 
มีแรงจูงใจใน 
การวางแผนทาง
การเงิน 
 
 

พฤติกรรมด้าน 
การวางแผนทางการเงิน 
การพัฒนาแผน 
การออมเงิน 
วางแผนการใช้จา่ยเงิน  
เลือกและใช้เครื่องมือ
ในการท างบประมาณ 
 

1 2 2 
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ข้อที่ ความฉลาดรู้การเงินที่วัด  สัดส่วนคะแนน 
(30 คะแนน) 

ด้านความรูแ้ละทักษะทางการเงิน เจตคติทางการเงิน พฤติกรรมทางการเงิน FKS* FA** FB*** 

3 ความรู้ทางการเงิน 
 การวางแผนทางการเงิน 
    - การวางแผนการออมเงิน 
ทักษะทางการเงิน  
การเข้าถึงข้อมูลทางการเงิน 
การวิเคราะห์ขอ้มูลทางการเงิน 

การประเมินข้อมูลทางการเงิน  
การตัดสินใจทางการเงิน  

มิติดา้นความมั่นคง
ทางการเงิน 
ความมั่นใจต่อ
ผลิตภัณฑ์ทางการเงิน
ที่ใช ้
ตระหนักถึง
ประโยชน์ในการออม
เงินระยะยาว 

พฤติกรรมด้าน 
การวางแผนทางการเงิน 
เลือกวิธกีารออมเงินที่
เหมาะสม 
มีเงินเก็บ 
ค านวณจ านวนเงิน
ออมระยะเวลาเก็บออม
กับรายได้และค่าใช้จา่ย
ปัจจุบัน  

2 2 2 

4 ความรู้ทางการเงิน 
 การวางแผนทางการลงทุน 
    - การวางแผนการลงทุน 
ทักษะทางการเงิน  
การเข้าถึงข้อมูลทางการเงิน 
การวิเคราะห์ขอ้มูลทางการเงิน 

การประเมินข้อมูลทางการเงิน 
การตัดสินใจทางการเงิน 

มิติดา้นความมั่งคั่ง
ทางการเงิน 
 มีความสนใจและ
ระมัดระวังใน
ผลิตภัณฑ์ทางการเงิน
และการลงทุนอัน
น าไปสู่ความมั่งค่ังทาง
การเงิน 

พฤติกรรมด้าน 
การวางแผนทางการเงิน 
การเลือกบริการทาง
การเงินที่ช่วยให้เป้าหมาย
ท า งก า ร เ งิ น ป ร ะ ส บ
ความส าเร็จ 

2 1 1 

5 ความรู้ทางการเงิน 
 การจัดการการเงิน 
    - การจ าแนกระหวา่งความจ าเป็น
กับความต้องการ 
     - การล าดับความส าคัญของ     
การใช้จ่าย 
ทักษะทางการเงิน  
การประเมินข้อมูลทางการเงิน 
การตัดสินใจทางการเงิน   

มิติดา้นความมั่นคง
ทางการเงิน 
มีความมั่นใจใน   
การใช้จ่ายเงิน 
มิติดา้นความมั่งคั่ง
ทางการเงิน 
มีแรงจูงใจใน 
การประหยัดค่าใช้จ่าย 
 

พฤติกรรมด้าน 
การจัดการการเงิน 
หลีกเล่ียงค่าใช้จ่ายที่
เกินตัว 
ช าระค่าใช้จ่ายตรง
เวลา 
ไม่กู้เงินเม่ือไม่พอใช้  
 
 

2 2 1 

6 ความรู้ทางการเงิน 
 การจัดการการเงิน 
    - การใช้จ่ายเงินตามความจ าเป็น 
ทักษะทางการเงิน  
การเข้าถึงข้อมูลทางการเงิน  
การวิเคราะห์ขอ้มูลทางการเงิน 

การประเมินข้อมูลทางการเงิน   
การตัดสินใจทางการเงิน 

- พฤติกรรมด้าน 
การจัดการการเงิน 
การตัดสินใจอยา่ง 
มีข้อมูลก่อนการใช้
จ่ายเงินและออม  
 

2 - 1 

7 ความรู้ทางการเงิน 
 การจัดการการเงิน 
    - การติดตามค่าใช้จา่ยและ

มิติดา้นความมั่งคั่ง
ทางการเงิน 
ชะลอการตัดสินใจ

พฤติกรรมด้าน 
การวางแผนทางการเงิน 
ค านึงถึง 

2 1 2 
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ข้อที่ ความฉลาดรู้การเงินที่วัด  สัดส่วนคะแนน 
(30 คะแนน) 

ด้านความรูแ้ละทักษะทางการเงิน เจตคติทางการเงิน พฤติกรรมทางการเงิน FKS* FA** FB*** 

ปรับเปลี่ยนแผนทางการเงิน 
ทักษะทางการเงิน  
การเข้าถึงข้อมูลทางการเงิน  
การวิเคราะห์ขอ้มูลทางการเงิน 

การประเมินข้อมูลทางการเงิน   
การตัดสินใจทางการเงิน  

ใช้จ่ายในปัจจุบันเพื่อ
ผลประโยชน์ทาง
การเงินในอนาคต 

การเปลี่ยนแปลงของ
ราคาและค่าของเงิน  
พฤติกรรมด้าน 
การจัดการการเงิน 
ติดตามค่าใช้จ่ายและ
ปรับเปลี่ยนเม่ือจ าเป็น 

รวมสัดส่วนคะแนนในการประเมินความฉลาดรู้การเงิน  12 8 10 

หมายเหตุ :     * FKS คือ ความรู้และทักษะทางการเงิน  **FA คือ เจตคติทางการเงิน ** FB คือ พฤติกรรมทางการเงิน  

 
ตารางท่ี 22 ตัวอย่างข้อค าถามและองค์ประกอบความฉลาดรู้การเงินในแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน 
ข้อที่ ข้อค าถาม ความฉลาดรู้การเงิน  คะแนน 

 FKS *  FA**  FB*** FKS FA FB 

4 การวางแผนการลงทุน  
4.2 หากนั ก เรียนจะลงทุนในผลิตภัณฑ์ทาง           
การลงทุนในข้อที่ 4.1 นักเรียนจะเลือกผลิตภัณฑ์
ทางการลงทุนข้อใด (FKS) 
 เลือกตัวเลือกที่ .... เพราะ.............. (FA / FB) 
 ไม่เลือก เพราะ.............. (FA / FB) 
 ไม่รู ้

-การประเมิน
ข้อมูลทาง
การเงิน 
- การตัดสินใจ
ทางการเงิน  

- มีความสนใจ
และระมัดระวัง
ในผลิตภัณฑ์
ทางการเงิน 

- การเลือก
บริการทาง
การเงินที่ช่วย
ให้เป้าหมาย
ทางการเงิน
ประสบ
ความส าเร็จ 
 

1 1 1 

* FKS: ด้านความรู้และทักษะทางการเงิน, **FA: ด้านเจตคติทางการเงิน, *** FB: ด้านพฤติกรรมทางการเงิน 

  
  2.2.2.2 การสร้างแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียน        
การสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  

นอกจากการเก็บรวบรวมข้อมูลการการวัดความฉลาดรู้การเงินเพ่ือศึกษาผลของ    
การใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แล้วนั้น ผู้วิจัยได้ออกแบบแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนต่อ  
การเรียนการสอนผ่านชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อน าข้อมูลมาใช้ในการปรับปรุงชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
มีข้ันตอนการด าเนินการ ดังนี้ 
   1) ผู้วิจัยด าเนินการศึกษานิยามและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับความพึงพอใจ 
(Satisfaction) และสามารถสรุปนิยามที่ใช้ในงานวิจัยได้ว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึก
ทางบวกของนักเรียนที่เกิดจากการได้รับผลส าเร็จและตอบสนองตามความมุ่งหมาย ความต้องการ
หรือแรงจูงใจในการเรียน ซึ่งสะท้อนผ่านประสบการณ์จากการจัดการเรียนการสอนผ่านชุดกิจกรรม
การเรียนรู้  
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   2) ผู้วิจัยศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการสร้างแบบวัดความพึงพอใจ 
จากนั้นก าหนดองค์ประกอบของการออกแบบข้อค าถามของแบบประเมินความพึงพอใจตาม
องค์ประกอบของชุดกิจกรรมการเรียนรู้เป็น 4 ด้าน ได้แก่ 2.1) ด้านวัตถุประสงค์ของชุดกิจกรรม     
การเรียนรู้  2.2) ด้านหลักการของชุดกิจกรรมการเรียนรู้  2.3) ด้านกิจกรรม และ 2.4) ด้าน            
การประเมินผล ทั้งนี้ ผู้วิจัยออกแบบข้อค าถามให้ครอบคลุมกับนิยามของความพึงพอใจที่ก าหนดถึง
ความรู้สึกทางบวกใน 3 ด้าน ได้แก่ 1) ความพอใจต่อการตอบสนองตามความมุ่งหมาย (Goal) ใน   
การเรียน 2) ความพอใจต่อการตอบสนองความต้องการ (Need) ในการเรียน และ 3) ความพอใจที่
สะท้อนผ่านแรงจูงใจต่อการเรียน ประเมินผ่านการใช้มาตรวัดประมาณค่าของลิเคิร์ต (Likert Scale) 
4 ระดับ ได้แก่ 
   ระดับ 4  หมายถึง นักเรียนมีความพึงพอใจ/สอดคล้องกับความคิดเห็น 

  ระดับมากท่ีสุด 
ระดับ 3  หมายถึง นักเรียนมีความพึงพอใจ/สอดคล้องกับความคิดเห็น 

 ระดับมาก 
     ระดับ 2  หมายถึง นักเรียนมีความพึงพอใจ/สอดคล้องกับความคิดเห็น 

 ระดับน้อย 
ระดับ 1  หมายถึง นักเรียนมีความพึงพอใจ/สอดคล้องกับความคิดเห็น 

 ระดับน้อยที่สุด 
 
ตารางท่ี 23 สัดส่วนข้อค าถามและคะแนนแบบประเมินความพึงพอใจที่ใช้ในงานวิจัย 

องค์ประกอบของ 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

สัดส่วน 
ข้อค าถาม 
(100 %)  

จ านวนข้อค าถามครอบคลุมนิยามความพึงพอใจ (ข้อ) 
ความมุ่งหมาย
ในการเรียน 

ความต้องการ 
ในการเรียน 

แรงจูงใจ 
ในการเรียน 

1.ด้านวัตถุประสงค์ของ 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู ้

20 2 - - 

2. ด้านหลักการของ 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู ้

20 - 2 - 

3. ด้านกิจกรรม 40 - 2 2 
4. ด้านการประเมินผล  20 - 2 - 

รวมข้อค าถามที่ใช้ในแบบประเมินความพึงพอใจ จ านวน 10 ข้อ  
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   3) ผู้วิจัยก าหนดอันตรภาคชั้นของคะแนนการประเมินความพึงพอใจของ
นักเรียนต่อการเรียนการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  และก าหนดเกณฑ์ความพึงพอใจของ
นักเรียนไว้ที่ระดับ “ดีมาก” ดังนี้ 
   ระดับ “ดีมาก” เมื่อค่าเฉลี่ยของความพึงพอใจอยู่ที่ร้อยละ 3.45 – 4.00  
   ระดับ “ดี”      เมื่อค่าเฉลี่ยของความพึงพอใจอยู่ที่ร้อยละ 2.50 – 3.24 
   ระดับ “น้อย”  เมื่อค่าเฉลี่ยของความพึงพอใจอยู่ที่ร้อยละ 1.75 – 2.49 
   ระดับ “น้อยที่สุด” เมื่อค่าเฉลี่ยของความพึงพอใจอยู่ที่ร้อยละ  

  1.00 – 1.74 
4) ผู้วิจัยน าแบบประเมินความพึงพอใจที่ไดส้ร้างขึ้น ไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิ  

จ านวน 3 ท่าน ได้แก่ ผู้ทรงคุณวุฒิด้านหลักสูตรและการสอน จ านวน 1 ท่าน ผู้ทรงคุณวุฒิด้าน    
การจัดการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรมสาระเศรษฐศาสตร์ในระดับมัธยมศึกษา จ านวน 
1 ท่าน และผู้ทรงคุณวุฒิด้านการวัดและประเมินผล จ านวน 1 ท่าน ประเมินความสอดคล้องระหว่าง
ข้อค าถามกับเนื้อหาและจุดประสงค์ (Item Objective Congruence: IOC) เพ่ือตรวจสอบคุณภาพ
ของแบบประเมิน พบว่าแบบประเมินความพึงพอใจแต่ละข้อค าถามมีค่า IOC เท่ากับ 1.00             
ซึ่งมากกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ คือ ค่า IOC ≥ .5 จึงแสดงว่าแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนต่อ
การเรียนการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ออกแบบมีคุณภาพที่จะน าไปใช้ได้ 
 

2.3 การทดลองและศึกษาผลการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้

แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน 

 ผู้วิจัยน าเครื่องมือในการวิจัยมาทดลองและศึกษาผลของการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทาง
เศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานเป็นระยะเวลา 13 สัปดาห์ มีข้ันตอนดังนี้  
 2.3.1 ผู้วิจัยทดสอบความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนกลุ่มเป้าหมาย จ านวน 29 คน ก่อน   
การจัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยแบบวัดความฉลาดรู้การเงินในช่วงปลาย
เดือนตุลาคม 2562 ซึ่งเป็นสัปดาห์ที่ 1 ของการเก็บรวบรวมข้อมูล ใช้ระยะเวลาในการทดสอบ 50 
นาที  
 2.3.2 ผู้ วิจัยน าชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนแก่นักเรียน
กลุ่มเป้าหมายด้วยตนเองในรายวิชาเพ่ิมเติม ส23203 วิชาพารวย ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 
จ านวน 29 คน ในสัปดาห์ที่ 2 – 12 ตั้งแต่เดือนพฤศจิกายน 2562 – เดือนกุมภาพันธ์ 2563 รวมเป็น
ระยะเวลา 11 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 2 คาบ คาบละ 50 นาที ในลักษณะของคาบคู่ รายวิชาเพ่ิมเติม     
ส23203 วิชาพารวยนี้ มีวัตถุประสงค์เพ่ือให้นักเรียนเรียนรู้ถึงความส าคัญและสามารถวางแผนและ
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จัดการการเงินส่วนบุคคลได้ โดยครอบคลุมเนื้อหาเกี่ยวกับหลักการพ้ืนฐานของการวางแผนและ
จัดการการเงินและความรู้พ้ืนฐานทางเศรษฐศาสตร์ โดยเปิดโอกาสให้นักเรียนที่มีความสนใจสามารถ
ลงทะเบียนเรียนตามอัธยาศัย ลักษณะของนักเรียนในรายวิชาจึงมีความหลากหลายทั้งทางด้าน      
พุทธิพิสัย ทักษะ บริบททางการเงินและความสนใจในเรื่องของการเงินที่แตกต่างกัน ระหว่างการเก็บ
รวบรวมข้อมูลผู้วิจัยใช้การสังเกต การตรวจสมุดบันทึกการเรียนรู้และใบงานเพ่ือรวบรวมข้อมูลเชิง
คุณภาพมาใช้เป็นข้อมูลในการปรับปรุงชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 2.3.3 ผู้วิจัยทดสอบความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนกลุ่มเป้าหมายหลังจากการจัดการเรียน        
การสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยแบบวัดความฉลาดรู้การเงินในสัปดาห์ที่ 13 ใช้ระยะเวลาใน      
การทดสอบ 50 นาที  

2.3.4 ภายหลังจากการทดลองและศึกษาผลการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรม           
การเรียนรู้ ผู้วิจัยให้นักเรียนประเมินความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนการสอนผ่านชุดกิจกรรม       
การเรียนรู้ในรูปแบบของแบบประเมินออนไลน์ เนื่องจากการสิ้นสุดของระยะเวลาภาคการศึกษาของ
โรงเรียนและการปิดสถานศึกษาเนื่องจากสถานการณ์การณ์การแพร่ระบาดของเชื้อไวรัสโควิด-19  
 2.3.5 ผู้วิจัยด าเนินการตรวจและประเมินคะแนนความฉลาดรู้การเงินจากแบบวัดความฉลาด
รู้การเงินและวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ โดยเปรียบเทียบคะแนนความฉลาดรู้การเงินก่อนและหลัง       
การใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แล้วหาค่าทางสถิติ ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ยเลขคณิต ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน ด้วยการทดสอบค่าเฉลี่ยของกลุ่มเป้าหมายกลุ่มเดียว (Pared sample t-test) ด้วย
โปรแกรมส าเร็จรูป SPSS  
 2.3.6 ผู้วิจัยน าคะแนนความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนกลุ่มเป้าหมายรายบุคคลทั้งก่อนและ
หลังการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เปรียบเทียบกับเกณฑ์คะแนนความฉลาดรู้การเงินและวิเคราะห์
ผลสรุปโดยใช้ค่าเฉลี่ยเลขคณิต 
 2.3.7 ผู้วิจัยสรุปผลจากแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดการเรียนการสอน
ผ่านชุดกิจกรรมการเรียนรู้หลังจากการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ผลจากการสังเกตการระหว่างจัด     
การเรียนการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้และการบันทึกผลหลังการจัดการเรียนการสอน น ามา
สรุปและวิเคราะห์เพ่ือน าข้อมูลไปใช้ในการปรับปรุงชุดกิจกรรมการเรียนรู้  
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 2.4 การปรับปรุงและพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 ผู้วิจัยด าเนินการปรับปรุงและพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยมีขั้นตอนด าเนินการ ดังนี้ 
 2.4.1 ผู้วิจัยสรุปและวิเคราะห์ผลคะแนนความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนก่อนและหลัง       
การใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ผลจากแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดการเรียน     
การสอน การสังเกตนักเรียนระหว่างการจัดการเรียนการสอนและแบบบันทึกการจัดการเรียน        
การสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้มาวิเคราะห์ผลของการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ือน าผล     
การวิเคราะห์ไปสู่การปรับปรุงและพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ดังนี้ 
  2.4.1.1 ผลจากการวิเคราะห์คะแนนความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนก่อนและหลัง     
การใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ผู้วิจัยน าผลคะแนนจากแบบวัดความฉลาดรู้การเงินน ามา เปรียบเทียบ
ความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนก่อนและหลังการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ในแต่ละวัตถุประสงค์     
การเรียนรู้ที่ก าหนดในชุดกิจกรรมการเรียนรู้  โดยแต่ละวัตถุประสงค์จะครอบคลุมคะแนน
องค์ประกอบของความฉลาดรู้การเงินที่เกี่ยวข้อง เพ่ือน าผลที่ได้มาวิเคราะห์ว่านักเรียนเกิดการพัฒนา
ความฉลาดรู้การเงินในแต่ละวัตถุประสงค์หรือไม่และมากน้อยเพียงใด ซึ่งจะท าให้ได้ข้อมูลว่าผู้วิจัย
ควรจะปรับปรุงและพัฒนากิจกรรมใดและอย่างไร แสดงผลดังตารางที่ 24 ดังนี้ 
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ตารางท่ี 24 ผลการเปรียบเทียบความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนก่อนและหลังการใช้ชุดกิจกรรม     
การเรียนรู้เมื่อจ าแนกตามวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 

ความฉลาดรู้การเงินที่วัด 
 

x̄ SD t p 

ก่อน หลัง ก่อน หลัง 

1. การวางแผนทางการเงิน 4.28 9.66 1.79 3.14 9.88 .00 
1.1 การตั้งเป้าหมายทางการเงิน 0.52 1.45 0.51 0.57 7.70 .00 

1.2 การวางแผนการใช้จ่ายเงิน 1.56 3.10 1.09 1.11 6.44 .00 
1.3 การวางแผนการออมเงิน 2.17 3.14 1.00 1.13 4.20 .00 

1.4 การวางแผนการลงทุน 0.03 1.97 0.19 1.40 7.23 .00 
2. การจัดการการเงิน 3.72 9.66 2.86 2.50 12.08 .00 
2.1 การใช้จ่ายเงินและล าดับความส าคัญของ
การใช้จ่ายเงินตามความจ าเป็น 
(สอดคล้ องกับวัตถุป ระสงค์การเรียนรู้  ได้แก่           
การแยกแยะการใช้จ่ายเงินตามความจ าเป็นกับ    
ความต้องการ และการจัดล าดับการใช้จ่ายเงินและใช้
จ่ายเงินตามความจ าเป็น)  

2.28 4.45 1.51 0.69 8.41 .00 

2.2 ก ารรู้ เท่ าทั น โฆ ษ ณ า (ส อ ดคล้ อ งกั บ

วัตถุประสงค์การเรียนรู้ ได้แก่ การจัดล าดับการใช้
จ่ายเงินและใช้จ่ายเงินตามความจ าเป็น) 

0.69 1.83 1.10 1.28 4.71 .00 

2.3 การติดตามและปรับแผนทางการเงินให้
เหมาะสมกับสภาวะทางการเงิน 

0.76 3.38 1.12 1.42 8.52 .00 

* p < .05 ผลการทดสอบทีของความฉลาดรู้การเงินวัดในแต่ละวัตถุประสงค์การเรยีนรู้ 
 ผลแสดงความแตกต่างของค่าเฉลี่ยคะแนนความฉลาดรู้การเงินเปรียบเทียบก่อนและหลังการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
(M**)  
 1. การวางแผนทางการเงิน (M= 5.38, SD= 0.54), t(28)=9.88, p= .00 ประกอบด้วย 1.1 การตั้งเป้าหมายทาง
การเงิน  (M= 0.93, SD= 0.66) , t(28)=7.70, p= .00/ 1.2 การวางแผนการใช้จ่ายเงิน (M= 1.55, SD= 1.30), t(28)=6.44, p= .00 
/ 1.3            การวางแผนการออมเงิน (M= 0.97, SD= 1.24) , t(28)=6.44, p= .00/  การวางแผนการลงทุน (M= 1.93, SD= 
1.44) , t(28)=7.23,        p= .00 

2. การจัดการการเงิน (M= 5.93, SD= 0.49) , t(28)=12.08, p= .00 ประกอบด้วย 2.1 การใช้จ่ายเงินและล าดับ
ความส าคัญของการใช้จ่ายเงินตามความจ าเป็น (M= 2.17, SD= 1.39), t(28)=8.41, p= .00 / 2.2 การรู้เท่าทันโฆษณา (M= 1.14, 
SD= 1.30) , t(28)=-4.70, p= .00 / 2.3 การติดตามและปรับแผนทางการเงินให้เหมาะสมกับสภาวะทางการเงิน (M= 2.62, SD= 
1.66), t(28)=8.52, p= .00 

(** M = ค่าเฉลี่ยความแตกต่างของค่าเฉลี่ยคะแนนระหว่างก่อนและหลังการเรียนการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ได้
จากการทดสอบที )  
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จากตารางที่ 24 พบว่า นักเรียนมีการคะแนนความฉลาดรู้การเงินหลังการใช้ชุดกิจกรรม      
การเรียนรู้สูงขึ้นกว่าก่อนการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ในทุกวัตถุประสงค์การเรียนรู้ อย่ างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ ระดับ .05 โดยมีการเปลี่ยนแปลงของคะแนนตามวัตถุประสงค์การเรียนรู้ด้ าน              
การจัดการการเงินมากที่สุดที่ค่าเฉลี่ยเลขคณิตและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 5.93 กับ 0.49 
ตามล าดับ และการเปลี่ยนแปลงของคะแนนวัตถุประสงค์การเรียนรู้ด้านการวางแผนทางการเงินที่
ค่าเฉลี่ยเลขคณิตและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 5.38 กับ 0.54  

เมื่อพิจารณาค่าเฉลี่ยเลขคณิตและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความฉลาดรู้การเงิน
ก่อนการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ พบว่า นักเรียนมีความฉลาดรู้การเงินตามวัตถุประสงค์การเรียนรู้  
ข้อที่ 2.1) การใช้จ่ายเงินและล าดับความส าคัญของการใช้จ่ายเงินตามความจ าเป็นมากที่สุดที่ค่าเฉลี่ย
และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 2.28 กับ 1.51 ตามล าดับ ในขณะที่มีความฉลาดรู้การเงินตาม
วัตถุประสงค์ข้อที่ 1.4) การวางแผนการลงทุนน้อยที่สุดโดยมีค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานอยู่ 
0.03 กับ 0.19 ตามล าดับ 

ในขณะที่เมื่อพิจารณาค่าเฉลี่ยเลขคณิตและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความฉลาดรู้
การเงินของนักเรียนหลังการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์การเรียนรู้ พบว่า นักเรียนมี                 
การเปลี่ยนแปลงของคะแนนความฉลาดรู้การเงินในตามวัตถุประสงค์ข้อที่ 2.3) การติดตามและปรับ
แผนทางการเงินให้เหมาะสมกับสภาวะทางการเงินมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเลขคณิตและส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน เท่ากับ 2.62 กับ 1.66 ตามล าดับ รองลงมาคือ วัตถุประสงค์การเรียนรู้ ข้อที่ 2.1) การใช้
จ่ายเงินและล าดับความส าคัญ มีค่าเฉลี่ยเลขคณิตและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานอยู่ เท่ากับ 2.17 กับ 
1.39 ตามล าดับ ในขณะที่มีการเปลี่ยนแปลงของคะแนนความฉลาดรู้การเงินน้อยที่สุดในวัตถุประสงค์
การเรียนรู้ ข้อที่ 1.1) การตั้งเป้าหมายทางการเงิน มีค่าเฉลี่ยเลขคณิตและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานอยู่
ที่ 0.93 กับ 0.66 ตามล าดับ และวัตถุประสงค์การเรียนรู้ข้อที่ 1.3) การวางแผนการออมเงินมีค่าเฉลี่ย
เลขคณิตและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานอยู่ที่ 0.97 กับ 1.24 ตามล าดับ 

 
จากการวิเคราะห์ผลของคะแนนความฉลาดรู้การเงิน เปรียบเทียบก่อนและหลัง     

การใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  นักเรียนมีพัฒนาการของความฉลาดรู้การเงินที่ เกี่ยวข้องกับ              
การตั้งเป้าหมายทางการเงินและการวางแผนการออมเงินน้อยที่สุด ซึ่งเกิดจากนักเรียนไม่สามารถ
เข้าถึงข้อมูลทางการเงิน ได้แก่ การท าความเข้าใจถึงดอกเบี้ยและผลตอบแทน รวมถึงการค านวณ
ผลตอบแทนจากผลิตภัณฑ์ทางการเงิน การขาดซึ่งทักษะการเข้าถึงข้อมูลผลิตภัณฑ์การออมเงินนั้น
ส่งผลให้นักเรียนขาดการวิเคราะห์เปรียบเทียบและประเมินผลิตภัณฑ์ทางการเงินถึงความเหมาะสม
ของผลตอบแทนที่ ได้รับ แต่ เบื้องต้นนักเรียนสามารถที่จะประเมินข้อมูลทางการเงิน ได้แก่            
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การประเมินความเหมาะสมของประเภทบัญชีเงินฝากต่อพฤติกรรมการออมเงินของตนเองได้ แต่ยัง
ขาดการประเมินถึงความเหมาะสมของผลิตภัณฑ์เงินฝากต่อการบรรลุเป้าหมายทางการเงิน  
  2.4.1.2 ผู้วิจัยสรุปผลจากการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดการเรียน
สอนผ่านชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้แบบประเมินความพึงพอใจ ได้ข้อมูลจากการประเมิน ดังนี้ 

1) ผลจากการประเมินความพึงพอใจต่อภาพรวมของชุดกิจกรรม          
การเรียนรู้ พบว่ามีเกณฑ์การประเมินในระดับ “ดีมาก” ดังมีรายละเอียดในตารางต่อไปนี้  
 
ตารางท่ี 25 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดการเรียนการสอนผ่านชุดกิจกรรม   
การเรียนรู้  
ที ่ ข้อค าถาม x ̄ SD ระดับ 

ความพึงพอใจ 
1. ด้านวัตถุประสงค์การเรียนรู้  
1.1 ฉันได้เรียนรู้เกี่ยวกับการวางแผนและจัดการการเงินใน

กิจกรรม 
3.59 0.49 มากที่สุด 

1.2 สิ่งที่ได้เรียนรู้เกี่ยวกับการวางแผนและจัดการการเงิน
สามารถน าไปปรับใช้ในชีวิตจริงได้ 

3.62 0.49 มากที่สุด 

2. ด้านหลักการของชุดกจิกรรมการเรียนรู้ 
2.1 ฉันชอบที่ได้ลงมือปฏิบัติ ได้ฝึกการคิดและ 

การตัดสินใจทางการเงินในสถานการณ์ต่าง ๆ 
3.59 0.49 มากที่สุด 

2.2 ฉันชอบฉากและสถานการณ์ทางการเงินที่เช่ือมโยงกับ
เหตุการณ์ทางการเงินในชีวิตจริง 

3.52 0.50 มากที่สุด 

3. ด้านกิจกรรม 
3.1 ฉันชอบการได้สวมบทบาทเป็นตัวละครที่ต้องเผชิญ

สถานการณ์และมี โอกาสฝึกฝนการตัดสินใจทาง
การเงิน 

3.41 0.62 มากที่สุด 

3.2 ฉันสนุกและท้าทายเมื่อได้ เผชิญสถานการณ์ทาง
การเงินท่ีคาดไม่ถึง แม้ฉันจะได้ตัดสินใจพลาดก็ตาม 

3.59 0.49 มากที่สุด 

3.3 ฉันยินดีเข้าร่วมกิจกรรมลักษณะนี้หากผู้สอนน ามาใช้
สอนการวางแผนและจัดการการเงินอีก 

3.69 0.46 มากที่สุด 

3.4 ฉันอยากจะเข้าร่วมกิจกรรมลักษณะนี้อีกหากผู้สอน
น ามาจัดการเรียนการสอนในเนื้อหาอ่ืนๆ 
 
 

3.52 0.50 มากที่สุด 
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ที ่ ข้อค าถาม x ̄ SD ระดับ 
ความพึงพอใจ 

4. ด้านการประเมินผล  
4.1 ฉันพอใจกับรูปแบบการประเมินผลในแต่ละกิจกรรม 

(การสะสมคะแนนโบนัส และการตอบค าถามจากแบบ
บันทึกและใบงาน) 

3.38 0.55 มากที่สุด 

4.2 ฉันชอบที่ ได้สรุปการเรียนรู้ จากข้อผิดพลาดใน             
การตัดสินใจทางการเงินของตนเอง 

3.62 0.49 มากที่สุด 

   
จากตารางที่ 25 แสดงให้เห็นว่านักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนการสอนผ่าน      

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ในข้อที่ 3.3) ฉันยินดีเข้าร่วมกิจกรรมลักษณะนี้หากผู้สอนน ามาใช้สอน        
การวางแผนและจัดการการเงินอีก มีค่าเฉลี่ยเลขคณิตที่ 3.69 รองลงมาคือข้อที่ 1.2) สิ่งที่ได้เรียนรู้
เกี่ยวกับการวางแผนและจัดการการเงินสามารถน าไปปรับใช้ในชีวิตจริงได้กับข้อที่ 4.2) ฉันชอบที่ได้
สรุปการเรียนรู้จากข้อผิดพลาดในการตัดสินใจทางการเงินของตนเอง มีค่าเฉลี่ยเลขคณิตที่ 3.62 และ
มีความพึงพอใจน้อยที่สุด คือ ข้อที่ 4.1) ฉันพอใจกับรูปแบบการประเมินผลในแต่ละกิจกรรม        
(การสะสมคะแนนโบนัส และการตอบค าถามจากแบบบันทึกและใบงาน) มีค่าเฉลี่ยเลขคณิตท่ี 3.38  

2) ผลจากการประเมินความพึงพอใจต่อความสนุกและความท้าทายใน 
การเรียนการสอนผ่านชุดกิจกรรมการเรียนรู้ พบว่านักเรียนประเมินความพึงพอใจอยู่ในระดับ “มาก” 
จากเกณฑ์การประเมิน 5 ระดับ ได้แก่ ระดับ 1 หมายถึง น้อยที่สุด, ระดับ 2 หมายถึง น้อย, ระดับ 3 
หมายถึง ปานกลาง, ระดับ 4 หมายถึง มาก และระดับ 5 หมายถึงมากที่สุด ซึ่งนักเรียนสะท้อน    
ความคิดเห็นต่อการประเมินในระดับประเมินดังกล่าว สรุปได้ ดังนี้ 

2.2) ด้านความพึงพอใจ พบว่ากิจกรรมในชุดกิจกรรมการเรียนรู้มี          
ความแปลกใหม่ เป็นกิจกรรมที่ส่งสริมการคิดวิเคราะห์ มีความสนุกท้าทาย นักเรียนได้รับข้อคิดและ
ความรู้ทางการเงินเพื่อน าไปใช้ในชีวิตจริงได้ 

2.3) ด้านสิ่งที่ต้องปรับปรุงในกิจกรรม กิจกรรมมีความสนุกและท้าทายไม่ 
เท่ากัน บางกิจกรรมมีความซับซ้อนและส่งเสริมการคิดมากเกินไป อีกทั้งบางกิจกรรมสามารถคาดเดา     
จุดจบได้ง่ายหรือง่ายจนเกินไปจนส่งผลให้กิจกรรมนั้นไม่มีความรู้สึกสนุกและท้าทาย 

3) ผลจากการประเมินความพึงพอใจต่อกิจกรรมในชุดกิจกรรมการเรียนรู้  
ผู้วิจัยให้นักเรียนประเมินกิจกรรมที่พึงพอใจมากที่สุดและน้อยที่สุด เพ่ือน าข้อมูลมาวิเคราะห์และ
ปรับปรุงกิจกรรมตามความคิดเห็นของนักเรียน พบว่ากิจกรรมที่นักเรียนพึงพอใจ “มากที่สุด” ได้แก่ 
อันดับ 1) กิจกรรมที่ 6 รู้ว่าเสี่ยงแต่คงต้องขอลอง : การวางแผนการลงทุนเพื่อส่งเสริมความม่ังคั่งทาง



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 141 

การเงินและการกระจายความเสี่ยง (ร้อยละ 27.6) อันดับ 2) กิจกรรมที่ 3 วัยรุ่น 4,500 บาท :       
การรู้จักวางแผนการใช้จ่ายเงิน (ร้อยละ 20.7) และอันดับ 3) กิจกรรมที่  2 วัยรุ่นพันล้าน :              
การตั้งเป้าหมายทางการเงิน (ร้อยละ 17.2) ในขณะที่กิจกรรมที่นักเรียนพึงพอใจ “น้อยที่สุด” ได้แก่ 
อันดับ 1) กิจกรรมที่  5 Money Expo : การวางแผนการออมและเลือกผลิตภัณฑ์ทางการเงิน       
(ร้อยละ 24.14) อันดับ 2) กิจกรรมที่ 2 วัยรุ่นพันล้าน : การตั้งเป้าหมายทางการเงิน (ร้อยละ 20.7) 
และอันดับที่ 3) กิจกรรมที่ 7 500 บาท Fun for All : การบริโภคที่ไม่เกินตัว (ร้อยละ 17.2) โดย
นักเรียนได้แสดงความคิดเห็นต่อการประเมินความพึงพอใจในกิจกรรม ซึ่งสามารถสรุปประเด็นส าคัญ
ได้ ดังนี้ 

3.1) ความคิดเห็นต่อการประเมินความพึงพอใจ “มากที่สุด” ต่อกิจกรรม  
เนื่องจากกิจกรรมมีความท้าทาย สนุก ไม่ยากจนเกินไป ได้รับประสบการณ์ทางการเงินที่สามารถ
น าไปใช้ได้ในอนาคต และคาดเดาจุดจบของกิจกรรมไม่ได้  

3.2) ความคิดเห็นต่อการประเมินความพึงพอใจ “น้อยที่สุด”ต่อกิจกรรม  
เนื่องจากกิจกรรมมีความยากและซับซ้อน กิจกรรมสามารถคาดเดาได้ง่าย อุปสรรคและตัวเลือก
ทางการเงินมีน้อยจึงท าให้ขาดความน่าสนใจ  

3) ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ผู้วิจัยให้นักเรียน 
เสนอแนะเพ่ิมเติมต่อการเรียนการสอนผ่านชุดกิจกรรมการเรียนรู้ สามารถสรุปประเด็นส าคัญ ดังนี้ 

4.1) ด้านความพึงพอใจ กิจกรรมมีความหลากหลาย แปลกใหม่ ท้าทาย  
ย่อเนื้อหาที่เยอะและยากให้เข้าใจได้ง่าย 

4.2) ด้านสิ่งที่ต้องปรับปรุง กิจกรรมควรเพ่ิมเติมหัวข้อทางการเงิน เช่น        
การลงทุนในระดับที่ยากขึ้น กิจกรรมควรด าเนินการให้จบภายในสัปดาห์และควรปรับกิจกรรมบาง
กิจกรรมที่สามารถคาดเดาความส าเร็จของกิจกรรมได้ง่ายจนเกินไป 
  2.4.1.3 ผลจากการสังเกตและการบันทึกการจัดการเรียนการสอนผ่านชุดกิจกรรม       
การเรียนรู้ จากการสังเกตนักเรียนในระหว่างการจัดการการสอน การตอบค าถามในสมุดบันทึก      
การเรียนรู้และบันทึกผลหลังการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ สามารถสรุป
ประเด็นส าคัญที่ค้นพบจากกิจกรรมได้ ดังนี้ 
   1) บางกิจกรรมมีความซับซ้อน จึงท าให้ใช้เวลาในการอธิบายกิจกรรมมาก
จนเกินไป ซึ่งส่งผลให้กิจกรรมไม่สามารถด าเนินได้ตามระยะเวลาที่ก าหนด อีกทั้งส่งผลให้ในระหว่าง
กิจกรรมมีนักเรียนจ านวนหนึ่งละทิ้งการบรรลุเป้าหมายของกิจกรรมเนื่องจากข้อมูลทางการเงินในสื่อ
นั้นยากเกินกว่าที่จะเข้าใจ  
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   2) บางกิจกรรมออกแบบองค์ประกอบของฉากทัศน์ที่เปิดกว้างจนเกินไป 
เช่น ก าหนดให้มีฉาก ตัวเลือกในการตัดสินใจเพียง จ านวน 1 ฉาก เป็นต้น ท าให้นักเรียนขาดแรงจูงใจ
ที่จะบรรลุกิจกรรม 
   3) กิจกรรมมีความยากง่ายต่อการบรรลุไม่เท่ากัน ส่งผลให้เมื่อนักเรียน
เผชิญกับกิจกรรมที่จ าเป็นต้องใช้ทักษะที่ยากในการตัดสินใจมาแล้ว เมื่อมาเผชิญกับกิจกรรมที่ใช้
ทักษะในการตัดสินใจที่ง่าย จึงท าให้นักเรียนสามารถคาดเดาความส าเร็จในกิจกรรมได้ง่าย 
  

จากการสรุปการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้จากผลการวิเคราะห์
คะแนนความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนจากแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน ผลการวิเคราะห์ความพึง
พอใจของนักเรียนต่อการเรียนการสอนผ่านชุดกิจกรรมการเรียนรู้ การสังเกตระหว่างการจัดการเรียน
การสอนและการตอบค าถามของนักเรียนในแบบบันทึกการเรียนรู้ รวมถึงการบันทึกหลังการจัด      
การเรียนการสอน สามารถสรุปประเด็นส าคัญที่จะต้องน ามาปรับปรุงชุดกิจกรรมการเรียนรู้ออกเป็น 
3 ประเด็นส าคัญ ดังนี้ 

1. ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ยังขาดการส่งเสริมทั้งความฉลาดรู้การเงินในด้านการเข้าถึงข้อมูล 
และการวิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์ทางการออมเงิน ซึ่งมีผลมาจากการการออกแบบกิจกรรม
ยังไม่ส่งเสริมให้นักเรียนบรรลุวัตถุประสงค์ได้ อีกทั้งยังขาดการกระท าซ้ าของกิจกรรมที่จะช่วยให้
นักเรียนได้ทบทวนและได้ใช้ความรู้และทักษะทางการเงินในฉากทัศน์ 

2. กิจกรรมในชุดกิจกรรมการเรียนรู้มีระดับความซับซ้อน ความยากง่ายและความท้าทาย 
ขององค์ประกอบในฉากทัศน์ที่ไม่เท่าเทียมกัน ซึ่งส่งผลต่อความสนใจที่จะเรียนรู้ในกิจกรรมของ
นักเรียน โดยมีปัจจัยส าคัญจากการออกแบบองค์ประกอบของฉากทัศน์ที่ยังไม่เอ้ือต่อกิจกรรมและ    
การล าดับกิจกรรมที่ไม่ได้ค านึงถึงระดับความยากง่ายของการใช้ความรู้และทักษะทางการเงิน  

3. กิจกรรมบางกิจกรรมไม่สามารถจัดกิจกรรมได้ภายในระยะเวลา 2 คาบเรียน ซึ่งเกิดจาก 
การออกแบบขั้นตอนและสื่อของกิจกรรมที่ไม่กระชับและเกินความจ าเป็น 
 4.  กิจกรรมบางกิจกรรมมีลักษณะฉากทัศน์ที่ใกล้เคียงจนเกินไป ซึ่งส่งผลให้นักเรียนสามารถ
คาดเดาทิศทางการบรรลุผลของกิจกรรมได้ง่าย  

2.4.2 ผู้วิจัยด าเนินการปรับปรุงและพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้จากข้อสรุปประเด็นส าคัญที่
จะน ามาใช้เพื่อปรับปรุงชุดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยสรุปดังตารางต่อไปนี้ 
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ตารางท่ี 26 ประเด็นและแนวทางการปรับปรุงชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ที ่ ประเด็นส าคัญในการปรับปรุง 

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
แนวทางการปรับปรุงชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

1 ชุ ด กิ จ ก ร ร ม ก า ร เรี ย น รู้ ยั ง ข า ด            
การส่งเสริมทั้งความฉลาดรู้การเงินใน
ด้านการเข้าถึงข้อมูลและการวิเคราะห์
ข้อมูลเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์ทางการออม
เงิน 

1.1 ปรับรูปแบบของกิจกรรมที่ 5 Money Expo : การวางแผน     
การออมและเลือกผลิตภัณฑ์ทางการเงิน โดยเพิ่มองค์ประกอบของ
กิจกรรมให้นักเรียนได้ใช้ความรู้และทักษะทางการเงินให้มากยิ่งข้ึน  
1.2 เพิ่มจุดท้าทายหรือจุดขัดแย้ง ค าถามและตัวเลือกที่เกี่ยวข้อง
กับการใช้ความรู้และทักษะทางการเงิน ด้านการวางแผนการออม
เงินและเลือกผลิตภัณฑ์ทางการเงินในกิจกรรมอื่น ๆ เพื่อให้
นักเรียนได้ฝึกฝนลักษณะซ้ า ๆ ในฉากที่แตกต่างกันออกไป 

2 กิจกรรมในชุดกิจกรรมการเรียนรู้มี
ระดับความซับซ้อน ความยากง่ายและ
ความท้ าท ายขององค์ ป ระกอบ ใน        
ฉากทัศน์ท่ีไม่เท่าเทียมกัน 

2.1 ปรับองค์ประกอบของฉากทัศน์ ในกิจกรรมที่ พบว่ ามี       
ความซับซ้อน ซึ่งส่งผลกระทบต่อการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ของ
นักเรียน ได้แก่ กิจกรรมที่ 2 วัยรุ่นพันล้าน: การตั้งเป้าหมายทาง
การเงิน ให้องค์ประกอบมีความซับซ้อนที่ลดลงและออกแบบ
เรื่องราวให้มีความใกล้เคียงกับบริบทของนักเรียนมากยิ่งข้ึน 
2.2 ปรับองค์ประกอบของฉากทัศน์ในกิจกรรมที่พบว่าสามารถ
คาดเดาได้ง่ายให้มีความซับซ้อนมากยิ่งขึ้น ได้แก่ กิจกรรมที่  7 
500 บาท : Fun for All, กิจกรรมที่ 8 โปรโมช่ันงาม ๆ ที่ลงตัว:              
รู้เท่าทันการโฆษณาเพื่อการใช้จ่ายอย่างเหมาะสม โดยเพิ่มเติม
ตัวเลือกทางการเงินมากขึ้น  
2.3 ปรับการล าดับของกิจกรรม เนื่องจากการก าหนดล าดับตาม
หลักการของการวางแผนและจัดการการเงินเพียงอย่างเดียวนั้น 
ส่งผลให้กิจกรรมไม่ถูกจัดล าดับจากกิจกรรมที่มีการตัดสินใจทาง
การเงินในระดับที่ง่ายไปยังระดับที่ยากยิ่งขึ้น โดยน ากิจกรรมที่
มุ่งเน้นการจัดการการเงิน ได้แก่ กิจกรรมที่ 7 500 บาท : Fun for 
All ,กิจกรรมที่  4 Need or Want : หลักคิดเพื่ อการจ าแนก
ระหว่างความจ าเป็นกับความต้องการ และกิจกรรมที่ 8 โปรโมช่ัน
งาม ๆ ที่ลงตัว: รู้เท่าทันโฆษณาเพื่อการใช้จ่ายที่เหมาะสม ไปจัด
ก่อนกิจกรรมการวางแผนการออมเงินและ     การลงทุน ซึ่งต้อง
อาศัยการใช้ทักษะทางการเงินในระดับที่ยากข้ึน 

3 กิจกรรมบางกิจกรรมไม่สามารถจัด
กิจกรรมได้ภายในระยะเวลา 2 คาบ
เรียน 

ปรับลดองค์ประกอบของฉากทัศน์ที่ไม่จ าเป็น ปรับรูปแบบของสื่อ
และแบบบันทึกกิจกรรมให้นักเรียนเข้าใจได้ง่าย เพื่อลดระยะเวลา
ในการท าความเข้าใจของขั้นตอนกิจกรรมและรูปแบบของสื่อ 

4 กิ จ ก ร รม บ างกิ จ ก รรม มี ลั ก ษ ณ ะ         
ฉากทัศน์ท่ีใกล้เคียงจนเกินไป 

ปรับรูปแบบของกิจกรรมที่มีวัตถุประสงค์กับขั้นตอนการด าเนิน
กิจกรรมที่ใกล้เคียงกันให้มีความแตกต่างกัน ได้แก่  
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ที ่ ประเด็นส าคัญในการปรับปรุง 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

แนวทางการปรับปรุงชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

4.1 กิจกรรมที่  6 รู้ว่าเสี่ยงแต่คงต้องขอลอง : การวางแผน          
การลงทุนเพื่อส่งเสริมความมั่ งคั่ งทางการเงิน -การกระจาย        
ความเสี่ยง ให้มุ่งเน้นการตัดสินใจเฉพาะการลงทุนเพียงประเด็น
เดียว โดยไม่น าการใช้จ่ายเงินในชีวิตวันมาเป็นจุดท้ายทายหรือจุด
ขัดแย้ง ค าถามและตัวเลือกในกิจกรรม เพื่อให้ลักษณะ       การ
ตัดสินใจทางการเงินนั้นไม่ใกล้เคียงกับกิจกรรมที่  11 บทสรุปของ
การวางแผนและจัดการการเงิน อีกทั้งช่วยลดความซับซ้อนและ
ระยะเวลาในการด าเนินกิจกรรมให้พอดีกับเวลาที่ก าหนด 
4.2 ปรับวัตถุประสงค์การเรียนรู้และองค์ประกอบของฉากทัศน์ใน
กิจกรรมที่ 9 ซื้อ – ไม่ซื้อ: เมื่อกลไกราคามีผลต่อการใช้จ่ายเงิน ให้
มุ่งเน้นประเด็นการติดตามการใช้จ่ายเงินในชีวิตประจ าวัน และ
ก าหนดให้กิจกรรมที่  10 เมื่อเงินเดือนของฉันไม่เหมือนเดิม :     
การปรับพฤติกรรมการใช้จ่ายเงินเมื่อเผชิญสภาวะเงินเฟ้อ-เงินฝืด 
มุ่งเน้นการปรับเปลี่ยนแผนทางการเงิน เพื่อให้กิจกรรมทั้งสอง
กิจกรรมไม่มีความซ้ าซ้อนกัน จนท าให้กิจกรรมใดกิจกรรมหนึ่งนั้น
มีรูปแบบจนคาดเดาได้ง่ายจนขาดความท้าทายในการตัดสินใจทาง
การเงินในกิจกรรม  

  
2.4.3 ผู้วิจัยด าเนินการปรับปรุงและพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ฉบับสมบูรณ์ตามแนวทาง           

การปรับปรุงชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ตั้งไว้ ดังมีรายละเอียดในผลการวิจัย 
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บทที่ 4 

ผลการวิจัย 

 
 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้
แบบฉากทัศน์ เป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้นนี้                 
มีการน าเสนอผลการวิจัยออกเป็น 2 ตอน ดังนี้ 
 ตอนที่ 1 ผลการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบ    
ฉากทัศน์เป็นฐานเพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น 
 ตอนที่ 2 ผลการศึกษาผลของการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิด        
การเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานเพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

ตอนที่ 1 ผลการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐโดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์       

เป็นฐานเพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น 

 ผู้วิจัยได้ปรับปรุงและพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ซึ่งมีองค์ประกอบ ได้แก่  ส่วนที่ 1 ส่วนน า
ของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ได้แก่ (1) หลักการของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (2) วัตถุประสงค์ของ        
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  และ (3) เนื้อหา ประกอบด้วยความรู้ พ้ืนฐานทางเศรษฐศาสตร์และ            
การวางแผนและจัดการการเงิน ส่วนที่ 2 การประเมินผล ส่วนที่ 3 กิจกรรมการเรียนรู้ ซึ่งแต่ละ
กิจกรรมมีการก าหนดวัตถุประสงค์และล าดับของกิจกรรมตามหลักการวางแผนและจัดการการเงิน 
และส่วนที่ 4 คู่มือการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ คือ แนวทางการน าชุดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ แต่ละ
ส่วนมีสาระส าคัญ ดังนี้ 
 

 ส่วนที่ 1 ส่วนน าของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ มีรายละเอียด ดังนี้ 

1.1 หลักการของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานเพื่อ 
ส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น ออกแบบกิจกรรมตามแนวคิดการเรียนรู้
แบบฉากทัศน์เป็นฐาน (Scenario-based Learning) ซึ่งเป็นแนวทางการจัดการเรียนรู้ตามทฤษฎี   
การเรียนรู้ตามบริบท (Situated Learning Theory) มุ่งเน้นการสร้างบรรยากาศในห้องเรียนให้
เปรียบเสมือนกับฉากเหตุการณ์ทางการเงินที่นักเรียนจะต้องเผชิญทั้งในปัจจุบันหรือแนวโน้มใน
อนาคต โดยนักเรียนรับบทบาทเป็นตัวละครในการเผชิญกับฉากทัศน์ที่ออกแบบ ในขณะที่ครูมี
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บทบาทเป็นผู้น าเสนอฉากทัศน์และอ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ ฉากทัศน์มีองค์ประกอบส าคัญ 
ได้แก่ 1) เรื่องราว (Story Line) ที่แสดงถึงเหตุการณ์ความเป็นมา สถานที่ ช่วงเวลาและเป้าหมาย
ทางการเงินของตัวละครที่ต้องการบรรลุ 2) บทบาท (Role Play) ที่นักเรียนจะได้รับและแสดงออก 
3) จุดท้าทายหรือจุดขัดแย้ง (Climax Scene) คือเหตุการณ์ทางการเงินให้นักเรียนเผชิญ คิดและ
ตัดสินใจภายใต้ 4) ค าถาม (Focus Questions) กับ 5) ตัวเลือก (Choices) ทางการเงิน เพ่ือบรรลุ
เป้าหมายทางการเงินของบทบาทที่ได้รับให้ส าเร็จ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้นี้มีหลักการในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ ดังนี้ 

1) การมุ่งเน้นให้นักเรียนได้เรียนรู้ผ่านการน าทฤษฎีไปสู่การปฏิบัติ กิจกรรม 
ส่งเสริมให้นักเรียนน าความรู้ ทักษะและกระบวนการคิดมาประยุกต์ใช้ผ่านการตัดสินใจในฉากทัศน์  

2) การก าหนดฉากทัศน์ที่สัมพันธ์กับสถานการณ์ที่เกิดขึ้นจริงหรือใกล้เคียงชีวิตจริง 
ที่จูงใจให้นักเรียนได้ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการคิดที่หลากหลาย ได้แก่ 1) การคิดเชิงวิพากษ์ 
(Critical Thinking) เพ่ือการพิจารณาถึงความเหมาะสมของข้อมูลทางการเงิน ตัวเลือกที่ดีที่สุดที่จะ
น ามาสู่การตัดสินใจทางการเงิน 2) การคิดวิเคราะห์ (Analytical Thinking) การเปรียบเทียบข้อมูล
และตัวเลือกทางการเงินในฉากทัศน์ 3) ทักษะการแก้ปัญหาจากการเผชิญปัญหาทางการเงินที่
สอดแทรกในฉากทัศน์ และ 4) ทักษะการตัดสินใจในการเลือกตัวเลือกทางการเงินในการบรรลุ
เป้าหมายทางการเงินในฉากทัศน์ 

3) การมุ่งเน้นให้นักเรียนใช้กระบวนการคิดเพ่ือแก้ปัญหาและการตัดสินใจโดยไม่ 
ถูกตัดสินว่าถูกหรือผิด องค์ประกอบของฉากทัศน์ถูกออกแบบให้นักเรียนได้ใช้กระบวนการคิดเพ่ือ
แก้ปัญหาและตัดสินใจ โดยไม่ถูกตัดสินว่าถูกหรือผิด ครูจึงมีบทบาทเป็นผู้อ านวยความสะดวกใน    
การเรียนรู้ตั้งค าถามเพ่ือสะท้อนคิดและนักเรียนจะเป็นผู้ประเมินผลการตัดสินใจด้วยตนเอง  

4) การให้นักเรียนไดเ้รียนรู้จากความผิดพลาดในการตัดสินใจของตนเองใน         
ฉากทัศน์ โดยในระหว่างการด าเนินกิจกรรมครูมีบทบาทเป็นเพียงผู้อ านวยความสะดวกและเปิด
โอกาสให้นักเรียนได้ตัดสินใจเลือกแนวทางตามความสามารถและความต้องการของตนเอง ทั้งนี้
นักเรียนจะเรียนรู้ผลของการตัดสินใจเมื่อจบกิจกรรมซึ่งครูจะมีหน้าที่ในการตั้งค าถามเพ่ือให้มุ่งให้
นักเรียนเป็นผู้ประเมินผลจากการตัดสินใจของตนเองและเกิดการเรียนรู้จากกิจกรรมตาม
ความสามารถของตนเอง   
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1.2 วัตถุประสงค์การเรียนรู้ของชุดกิจกรรมการเรียนรู้  

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้นี้มุ่งเน้นการส่งเสริมให้นักเรียนเกิดการพัฒนาความฉลาดรู้การเงินตาม 
ความสามารถของนักเรียน โดยมีวัตถุประสงค์การเรียนรู้ ดังนี้ 

1. นักเรียนสามารถใช้ทักษะทางการเงินในการตัดสินใจทางการเงินที่เกี่ยวข้องกับ 
การวางแผนทางการเงิน โดยประยุกต์ใช้ความรู้ทางการเงิน เจตคติทางการเงินและพฤติกรรมทาง   
การเงินที่ด ีประกอบด้วยวัตถุประสงค์ของแต่ละกิจกรรม ได้แก่ 

1.1 นักเรียนสามารถตั้งเป้าหมายทางการเงินได้ 
1.2 นักเรียนสามารถวางแผนการใช้จ่ายเงินได้ 
1.3 นักเรียนสามารถวางแผนการออมเงินและเลือกผลิตภัณฑ์ทางการเงินได้ 
1.4 นักเรียนสามารถวางแผนการลงทุนและเลือกผลิตภัณฑ์ทางการลงทุนได้ 

2. นักเรียนสามารถใช้ทักษะทางการเงินในการตัดสินใจทางการเงินที่เกี่ยวข้องกับ      
การจัดการเงินตามแผนทางการเงิน  โดยประยุกต์ใช้ความรู้ทางการเงิน เจตคติทางการเงินและ
พฤติกรรมทางการเงินที่ดี ประกอบด้วยวัตถุประสงค์ของแต่ละกิจกรรม ได้แก่  

2.1 นักเรียนสามารถแยกแยะระหว่างการใช้จ่ายตามความจ าเป็นกับความต้องการ 
2.2 นักเรียนสามารถล าดับความส าคัญของการใช้จ่ายเงินและใช้จ่ายเงินตาม 

ความจ าเป็น 
2.3 นักเรียนสามารถติดตามการใช้จ่ายเงินและปรับเปลี่ยนแผนทางการเงินให้      

เท่าทันต่อภาวะทางการเงินได้ 
 

1.3 เนื้อหาการเรียนรู้ในชุดกิจกรรมการเรียนรู้   

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ประกอบด้วยสาระการเรียนรู้ ได้แก่ ความรู้พื้นฐานทางเศรษฐศาสตร์ 
และความรู้ทางการเงิน ดังนี้ 

1.3.1 สาระการเรียนรู้ในชุดกิจกรรมการเรียนรู้  
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้นี้ มีสาระการเรียนรู้ที่ใช้ในกิจกรรม ประกอบด้วย 

1) ความรู้พื้นฐานทางเศรษฐศาสตร์ มีเนื้อหาอ้างอิงจากสาระการเรียนรู้ตาม 
ตัวชี้วัดของสาระเศรษฐศาสตร์ สาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ระดับมัธยมศึกษา
ตอนต้น ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2551 ได้แก่ 1.1) การเลือกและ        
ค่าเสียโอกาส 1.2) กลไกราคา 1.3) ภาวะเงินเฟ้อ-เงินฝืด 1.4) สถาบันทางการเงิน 1.5) การออมและ
การลงทุน 1.6) ความส าคัญ ปัจจัยและหลักในการบริโภค และ 1.7) หลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง 
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2) ความรู้ทางการเงิน (Financial Knowledge) ครอบคลุมความรู้ตามหลักการ 
ของการวางแผนและจัดการการเงิน ประกอบด้วย  

2.1) การวางแผนทางการเงิน (Financial Planning) หมายถึง  
กระบวนการในการจัดสรรทรัพยากรทางการเงิน เพ่ือบรรลุ เป้ าหมายทางการเงิน  ได้แก่                 
การตั้งเป้าหมายทางการเงิน การวางแผนในการใช้จ่ายเงิน การวางแผนการออมเงิน และการวาง
แผนการลงทุน  

2.2) การจัดการการเงิน (Financial Management) หมายถึง ความรู้และ 
ความสามารถในการปฏิบัติตามแผนทางการเงินอย่างเหมาะสมกับสถานการณ์และสถานะของบุคคล 
ได้แก่ การจ าแนกการใช้จ่ายตามความจ าเป็นกับความต้องการ การล าดับความส าคัญของการใช้
จ่ายเงิน การใช้จ่ายเงินตามความจ าเป็น การติดตามการใช้จ่ายเงินและการปรับเปลี่ยนแผนทาง   
การเงิน 
 

ส่วนที่ 2 การประเมินผล มีรายละเอียด ดังนี้ 
 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ มีการวัดและประเมินผลใน 2 ลักษณะ ดังนี้   

2.1 การประเมินผลสรุป วัดผ่านแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน ก่อนและหลังจากการใช้          
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้   

2.2 การประเมินผลระหว่างเรียน  วัดความรู้และทักษะ เจตคติและพฤติกรรมของผู้เรียนใน
แต่ละกิจกรรม ประกอบด้วย   

1) สมุดบันทึกการเรียนรู้ ประเมินผ่านการบันทึกผลการเรียนรู้ในระหว่างกิจกรรม  
แบบฝึกหัด การสังเกตการตัดสินใจทางการเงินของนักเรียนและประเมินคะแนนผ่านเกณฑ์รูปแบบ
มาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale)    

2) การสะสมคะแนนโบนัส เป็นการสะสมคะแนนที่เกิดจากการตัดสินใจทางการเงิน 
หรือการแสดงพฤติกรรมทางการเงินของนักเรียนในกิจกรรม แต่ละด้านถูกออกแบบมาจากเกณฑ์         
การประเมินผลความส าเร็จทางการเงินตามหลักของการวางแผนและจัดการการเงินส่วนบุคคล      
การสะสมคะแนนโบนัสนี้ นักเรียนจะได้รับการประเมิน “ผ่าน” ในกรณีที่นักเรียนสามารถสะสม
คะแนนโบนัสทั้ง 5 ส่วน โดยมีคะแนนแต่ละส่วนอย่างน้อยร้อยละ 50 จากร้อยละ 100 ขึ้นไปเพ่ือ
สะท้อนว่านอกจากการตัดสินใจทางการเงินจากข้อมูลทางการเงินแล้ว นักเรียนควรมีการวางแผนและ
จัดการการเงินโดยรักษาสมดุลของการใช้ชีวิตได้ ซึ่งจะใช้เป็นหลักในการประเมินว่าการวางแผนและ
จัดการการเงินของตนเองนั้นมีความเหมาะสมหรือส าเร็จหรือไม่ ประกอบด้วย 5 ด้าน ได้แก่ 2.1) 
คะแนนความสุขทางการเงิน 2.2) ความมีวินัยทางการเงิน 2.3) คะแนนความอยู่รอดทางการเงิน 2.4) 
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คะแนนความมั่นคงทางการเงิน และ 2.5) คะแนนความมั่งคั่งทางการเงิน ซึ่งรายละเอียดอธิบายใน
ส่วนที่ 3 กิจกรรม  
 ส่วนที่ 3 กิจกรรม มีรายละเอียด ดังนี้ 
 กิจกรรมแต่ละกิจกรรมมีการก าหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้ที่แตกต่างกันและมีการจัดล าดับ
กิจกรรมตามหลักการวางแผนและจัดการการเงิน มีรายละเอียดดังต่อไปนี้  
 

 3.1 กิจกรรมในชุดกิจกรรมการเรียนรู้  

 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ประกอบไปด้วย 11 กิจกรรม แต่ละกิจกรรมใช้ระยะเวลา 100 นาที    
แต่ละกิจกรรมได้ออกแบบตามขั้นตอนออกแบบฉากทัศน์และจัดเรียงล าดับกิจกรรมตามหลักการของ            
การวางแผนและจัดการการเงินและการเรียงล าดับโดยยึดจากกิจกรรมที่ใช้ความรู้และทักษะทาง   
การเงินในระดับง่ายไปยังระดับที่ยากยิ่งขึ้น โดยนักเรียนจะได้เรียนรู้ผ่านฉากทัศน์ในกิจกรรมที่
ออกแบบไว้ ได้แก่ 1) ฉากการสร้างความตระหนักถึงการวางแผนและจัดการการเงินด้วยการออกแบบ
เรื่องราวที่ส่งผลให้นักเรียนตระหนักรู้ว่าตนเองขาดความฉลาดรู้การเงิน : กิจกรรมที่ 1 อยู่ให้รอดถ้า
อายุ 30 ปี 2) ฉากเหตุการณ์ที่ส่งเสริมให้นักเรียนตั้งเป้าหมายทางการเงิน  : กิจกรรมที่ 2 วันรุ่น
พันล้าน 3) ฉากเหตุการณ์วางแผนการใช้จ่ายเงิน : กิจกรรมที่ 3 วัยรุ่น 4,500 บาท 4) ฉากเหตุการณ์
เรียนรู้พฤติกรรมการใช้จ่ายเงิน ได้แก่ กิจกรรมที่ 4 500 บาท Fun for All  5) ฉากเหตุการณ์       
การแยกแยะความจ าเป็นกับความต้องการ การล าดับและการใช้จ่ายเงินตามความจ าเป็น : กิจกรรมที่ 
5 Need or Want 6) ฉากการใช้จ่ายเงินโดยรู้เท่าทันการโฆษณา : กิจกรรมที่ 6 โปรโมชั่นงาม ๆ ที่ลง
ตัว 7) ฉากเหตุการณ์การวางแผนการออมเงินและเลือกผลิตภัณฑ์ทางการเงิน : กิจกรรมที่ 7 Money 
Expo 8) ฉากการเลือกผลิตภัณฑ์ทางการลงทุน :กิจกรรมที่ 8 รู้ว่าเสี่ยงแต่คงต้องขอลอง 9) ฉาก     
การติดตามการใช้จ่ายเงินโดยค านึงถึงกลไกราคา : กิจกรรมที่ 9 ซื้อ-ไม่ซื้อ 10) ฉากการปรับเปลี่ยน
แผนทางการเงินและการปรับพฤติกรรมการใช้จ่ายเงินอย่างเหมาะสมกับสภาวะทางการเงินและ
เศรษฐกิจ : กิจกรรมที่ 10 เมื่อเงินเดือนของฉันไม่เหมือนเดิม  และ 11) ฉากการวางแผนและจัดการ
การเงินเพ่ือมุ่งสู่การมีความมั่นคงและความมั่งค่ังทางการเงิน : กิจกรรมที่ 11 บทสรุปของการวางแผน
และจัดการการเงิน ซ่ึงแต่ละกิจกรรมใชเ้วลา ดังน้ี 
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กิจกรรม         เวลาเรียน/ คาบ 
         (1 คาบ : 50 นาที)   
กิจกรรมที่ 1 อยู่ให้รอดถ้ามีอายุ 30 ปี :  
    การตระหนักต่อความส าคัญของทรัพยากรที่เรียกว่าเงิน    2 
กิจกรรมที่ 2 วัยรุ่นพันล้าน : การตั้งเป้าหมายทางการเงิน     2 
กิจกรรมที่ 3 Need or Want :  
    หลักคิดเพ่ือการจ าแนกระหว่างความจ าเป็นกับความต้องการ   2 
กิจกรรมที่ 4 วัยรุ่น 2,500 บาท : การรู้จักวางแผนทางการเงิน   2 
กิจกรรมที่ 5 500 บาท Fun for All : การบริโภคท่ีไม่เกินตัว    2  
กิจกรรมที่ 6 Money Expo :  
    การวางแผนการออมและการเลือกผลิตภัณฑ์ทางการเงิน   2 
กิจกรรมที่ 7 รู้ว่าเสี่ยงแต่คงต้องขอลอง :  

การวางแผนการลงทุนเพ่ือส่งเสริมความมั่นคงทางการเงิน   2 
กิจกรรมที่ 8 โปรโมชั่นงาม ๆ ที่ลงตัว :  

รู้เท่าทันการโฆษณาเพ่ือการใช้จ่ายอย่างเหมาะสม    2 
กิจกรรมที่ 9 ซื้อ - ไม่ซื้อ : เมื่อกลไกราคามีผลต่อการใช้จ่ายเงิย   2 
กิจกรรมที่ 10 เมื่อเงินเดือนของฉันไม่เหมือนเดิม :  

การปรับพฤติกรรมการใช้จ่ายเมื่อเผชิญสภาวะเงินเฟ้อ – เงินฝืด  2 
กิจกรรมที่ 11 บทสรุปของการวางแผนและจัดการการเงิน    2 
  รวมทั้งหมด จ านวน 22  คาบ 
 
 แต่ละกิจกรรมมีรายละเอียด ดังนี้ 
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ทั้งนี้ ผู้สนใจสามารถศึกษาตัวอย่างกิจกรรมได้ในภาคผนวก 
 

3.2 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ในชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 กิจกรรมแต่ละกิจกรรมในชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ด าเนินขั้นตอนการจัดกิจกรรมตามแนวคิด       
การเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ดังนี้ 
 ขั้นตอนที่ 1 ขั้นรับประสบการณ์ (Experiencing) นักเรียนได้รับการน าเสนอเรื่องเล่าและ
บทบาทที่จะได้รับผ่านสื่อต่าง ๆ รวมถึงข้อมูลที่ช่วยสนับสนุนให้ฉากทัศน์มีความสมจริงยิ่งขึ้น ใน
ขั้นตอนนี้ครูจึงมีบทบาทในการน าเสนอเรื่องเล่า บทบาทและข้อมูลที่จ าเป็นต่อการด าเนินกิจกรรม 
เพ่ือให้นักเรียนท าความเข้าใจต่อบทบาทที่ตนเองจะต้องได้รับและเป้าหมายที่ตนเองจะต้องบรรลุใน
กิจกรรม 
 ในขั้นรับประสบการณ์จึงเป็นขั้นตอนที่ครูจัดกิจกรรมเพ่ือให้ข้อมูลส าคัญท่ีนักเรียนจะน ามาใช้
ในการตัดสินใจในฉากทัศน์ โดยส่งผ่านเรื่องเล่าความเป็นมาของตัวละคร บทบาท พฤติกรรมบทบาท 
รวมไปถึงเป้าหมายของตัวละครซึ่งก็คือผลส าเร็จในการด าเนินกิจกรรม ข้อมูลที่นักเรียนได้รับใน
ขั้นตอนนี้จึงเปรียบเสมือนการสร้างประสบการณ์ที่จะให้นักเรียนใช้ในการตัดสินใจภายใต้ชุดข้อมูลที่
ก าหนดหรือแม้แต่การใช้ชุดข้อมูลที่จะน าไปสู่การตัดสินใจทางการเงินในขั้นตอนต่อ ๆ ไป  
 ขั้นตอนที่ 2 ขั้นแสดงบทบาทสมมติ (Role-Playing) นักเรียนแสดงบทบาทตามที่ได้รับ
และตัดสินใจทางการเงินผ่านองค์ประกอบของฉากทัศน์ ประกอบด้วย จุดท้าทายหรือจุดขัดแย้ง 
ค าถามและตัวเลือก โดยค านึงถึงข้อมูลทางการเงิน เป้าหมายทางการเงินของบทบาทและการสะสม
คะแนนโบนัสเพ่ือบรรลุเป้าหมายทางการเงินในกิจกรรม ครูจึงมีบทบาทเป็นผู้น าเสนอองค์ประกอบ
ของฉากทัศน์ กระตุ้นให้นักเรียนได้ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการคิดเพ่ือตัดสินใจในตัวเลือกที่
ก าหนด ยอมรับการตัดสินใจของนักเรียนโดยไม่ชี้น าว่าตัวเลือกใดที่นักเรียนควรหรือไม่ควรที่จะเลือก 
 ในขั้นแสดงบทบาทสมมตินี้ จึงเป็นขั้นตอนที่สนับสนุนให้นักเรียนได้ประยุกต์ความรู้ ทักษะ
และกระบวนการคิดที่หลากหลายจากฉากเหตุการณ์ทางการเงินที่หลากหลาย เพ่ือตัดสินใจเลือก
ตัวเลือกที่จะน าไปสู่การบรรลุเป้าหมายของกิจกรรม 
 ขั้นตอนที่  3 ขั้น เผชิญภาวะวิกฤต (Facing on a Climax Scene) นักเรียนได้รับ         
การเสนอเหตุการณ์ที่ไม่คาดคิดที่ท าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้จากผลกระทบของการตัดสินใจตลอด
ฉากทัศน์และจะต้องตัดสินใจทางการเงินครั้งสุดท้ายเพ่ือที่จะสามารถบรรลุหรือเข้าใกล้การบรรลุ
เป้าหมายทางการเงินในกิจกรรม  

ในขั้นเผชิญภาวะวิกฤตนี้ ครูจึงมีบทบาทเป็นผู้น าเสนอองค์ประกอบของฉากทัศน์ ได้แก่ ฉาก
ภาวะวิกฤติ ค าถามและตัวเลือกที่ไม่คาดคิด ซึ่งส่งผลให้นักเรียนรู้ถึงผลจากการตัดสินใจที่เกิดขึ้น
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ตลอดฉากทัศน์และนักเรียนจะต้องใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการคิดที่จะตัดสินใจเลือกตัวเลือกที่
ครูได้น าเสนอนั้น ให้น าไปสู่การใกล้เคียงหรือบรรลุเป้าหมายของกิจกรรมที่ก าหนด 
 ขั้นตอนที่ 4 ขั้นสะท้อนผล (Reflecting) นักเรียนน าเสนอผลการตัดสินใจทางการเงินผ่าน                 
การแลกเปลี่ยนในชั้นเรียน โดยครูมีบทบาทตั้งประเด็นค าถามและกระตุ้นให้นักเรียนสะท้อน         
การเรียนรู้ผ่านผลการตัดสินใจหรือข้อผิดพลาดที่เกิดขึ้นจากการตัดสินใจของตนเอง รวมทั้งให้
นักเรียนน าเสนอถึงแนวทางเพ่ือแก้ไขความผิดพลาดจากการตัดสินใจในกิจกรรม 
  
 นอกจากนี้ ในชุดกิจกรรมการเรียนรู้มีการใช้เทคนิค “การสะสมคะแนนโบนัส” มาช่วยใน         
การจูงใจนักเรียนให้ใช้ทักษะและกระบวนการคิดในการตัดสินใจ โดยทุก ๆ ตัวเลือกและผล            
การตัดสินใจของนักเรียนในแต่ละฉากทัศน์จะมีผลต่อคะแนนโบนัสในแต่ละด้าน อีกทั้งยังสามารถใช้
ในการประเมินพัฒนาการความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนได้ ประกอบด้วย 5 ด้าน ดังนี้ 

1) คะแนนความสุขทางการเงิน คือ คะแนนการใช้จ่ายเงินเพื่อตอบสนองความต้องการ 
ของตนเอง เปรียบเสมือนการใช้จ่ายเงินเพ่ือตอบสนองต่อความต้องการหรือพฤติกรรมการบริโภค         
ในชีวิตประจ าวัน ได้แก่ การใช้ชีวิตอย่างสะดวกสบาย ความบันเทิง เป็นต้น ในกรณีที่นักเรียน
ตัดสินใจทางการเงินที่ตอบสนองความต้องการของตนเอง นักเรียนจะได้รับคะแนนความสุขทาง
การเงินเพ่ิมขึ้น และอาจถูกหักลบคะแนนเมื่อพบว่านักเรียนไม่สามารถใช้จ่ายเงินเพ่ือตอบสนองความ
ต้องการได ้
 2) คะแนนความมีวินัยทางการเงิน คือ นักเรียนจะได้รับคะแนนวินัยทางการเงิน เมื่อนักเรียน
ตัดสินใจหรือมีแนวโน้มพฤติกรรมที่สะท้อนการตัดสินใจใช้จ่ายเงินหรือออมเงินตามแผนทางการเงินที่
นักเรียนก าหนดไว้ หรือการมีวินัยที่จะไม่กู้ยืมเงินในการใช้จ่ายเงินที่ไม่จ าเป็น หรือการช าระเงินหนี้
เมื่อถึงก าหนดและจะถูกหักลบคะแนนในกรณีท่ีไม่สามารถด าเนินตามแผนทางการเงินได้ 
 3) คะแนนความอยู่รอดทางการเงิน คือ คะแนนความสามารถในการบริหารการใช้จ่ายเงินใน
กิจกรรม นักเรียนจะได้รับคะแนนเพ่ิมขึ้นในกรณีที่สามารถบริหารรายจ่ายไม่ให้เกินกว่ารายรั บที่
ก าหนดได้ และจะหักลบคะแนนเมื่อพบว่ามีรายจ่ายเกินงบประมาณท่ีก าหนด 
 4) คะแนนความมั่นคงทางการเงิน คือ คะแนนแนวโน้มการตัดสินใจและพฤติกรรมทาง   
การเงินที่เกี่ยวข้องกับการออมเงิน นักเรียนจะได้รับคะแนนความมั่นคงทางการเงินในกรณีที่ใน
กิจกรรมนั้นนักเรียนสามารถมีเงินออมตามเกณฑ์ท่ีก าหนด และจะต้องถูกหักลบคะแนนหากนักเรียนมี
เงินออมไม่เพียงพอต่อความเสี่ยงในการขาดสภาพคล่องเมื่อเผชิญกับภาวะฉุกเฉิน 

5) คะแนนความมั่งค่ังทางการเงิน คือ คะแนนการวางแผนและจัดการการเงินที่มีแนวโน้ม 
สู่การมีอิสรภาพทางการเงินที่ดีในอนาคต นักเรียนจะได้รับคะแนนความมั่งคั่งทางการเงินในกรณีที่
นักเรียนมีภาวะเงินออมที่มั่นคงและมีเงินเหลือที่จะน าไปลงทุนเพ่ือสร้างความมั่งคั่งในอนาคต อาทิ       
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การเลือกผลิตภัณฑ์ทางการลงทุนอย่างเหมาะสม การวางแผนการลงทุนในแผนทางการเงิน หรือ     
การเลือกประกอบอาชีพเสริมเพ่ือสร้างความม่ังคั่ง เป็นต้น  
  

ส่วนที่ 4 คู่มือการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ คือ แนวทางการน าชุดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้      
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้นี้ ผู้วิจัยออกแบบเพ่ือให้ผู้สอนหรือผู้ที่สนใจสามารถน าไปใช้เพ่ือส่งเสริม      
ความฉลาดรู้การเงินแก่นักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น ทั้งในรายวิชาพ้ืนฐานตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาแห่งชาติ รายวิชาเพ่ิมเติม และกิจกรรมพัฒนาผู้ เรียนหรืออ่ืน ๆ  สามารถน าไปใช้ได้            
มีแนวทางดังนี้ 

4.1 แนวทางและข้อปฏิบัติในการน าชุดกิจกรรมไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  

ในการน ากิจกรรมในชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ไปใช้ในการจัดการเรียนการสอน  เพ่ือ
ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ผู้สอนควรน ากิจกรรมทั้ง 11 กิจกรรมไปใช้ตามล าดับและ
ครบทั้ง 11 กิจกรรม ดังนี้ 

4.1.1 ขั้นตอนการเตรียมการเพ่ือน าชุดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ในการจัดการเรียนการสอน 
ขั้นที่ 1 ศึกษาตารางการหลักการและวัตถุประสงค์การเรียนรู้ของชุดกิจกรรม        

การเรียนรู้ เพ่ือให้เกิดความเข้าใจถึงการเรียนรู้ที่ผู้เรียนพึงเกิดขึ้นหลังจากกิจกรรม 
ขั้นที่ 2 ศึกษาเนื้อหาการเรียนรู้ที่ใช้ในกิจกรรม  
ขั้นที่ 3 ศึกษาวัตถุประสงค์ ขั้นตอน และสื่อในการจัดกิจกรรมและสื่อที่ใช้ เพ่ือท า 

ความเข้าใจและสามารถจัดเตรียมสถานที่ในการด าเนินกิจกรรมได้อย่างเหมาะสม 
ขั้นที่ 4 ปฏิบัติตามข้ันตอนในกิจกรรมตามกระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้แนวคิด 

การเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน ได้แก่ ขั้นที่ 1 ขั้นรับประสบการณ์ ขั้นที่ 2 ขั้นแสดงบทบาทสมมต ิ
 ขั้นที่ 3 ขั้นเผชิญภาวะวิกฤต และข้ันที่ 4 ขั้นสะท้อนผล    

ขั้นที่ 5 ครูให้ผู้เรียนสะท้อนผลการเรียนรู้ในสมุดบันทึกกิจรรมทุก ๆ กิจกรรม  
4.1.2 การจัดกระบวนการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน มุ่งเน้นให้

ผู้เรียนเรียนรู้ผ่านจากการตัดสินใจในกิจกรรม ดังนั้น สื่อและข้อมูลในกิจกรรมจะมีบทบาทส าคัญที่จะ
น าไปสู่การปลูกฝังให้ผู้เรียนได้ฝึกฝนในการประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะต่าง ๆ แม้ว่าในระหว่าง      
การด าเนินกิจกรรมนักเรียนจะไม่สามารถปฏิบัติตนได้อย่างส าเร็จ แต่ผู้นักเรียนจะได้เรียนรู้จากผล
การตัดสินใจและความผิดพลาดจากการตัดสินใจของตนเอง ผู้สอนจึงควรปล่อยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ตาม
ความสามารถ โดยไม่ไปขัดขวางหรือชี้แนะแนวทางมากจนเกินไป  
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4.1.3 ขั้นตอนที่ส าคัญที่สุดของการจัดกิจกรรม คือ ขั้นสะท้อนผล ซึ่งเป็นขั้นตอนที่น ามาสู่
การสรุปข้อเรียนรู้ที่พึงเกิดขึ้นในแต่ละกิจกรรม ดังนั้น ในแต่ละกิจกรรมผู้เรียนควรจัดการเวลาใน     
แต่ละกิจกรรมอย่างน้อย 30 นาที เพ่ือให้ผู้เรียนได้มีเวลาตกตะกอนการเรียนรู้และแลกเปลี่ยน        
การเรียนรู้ซึ่งกันและกัน อันน าไปสู่การบรรลุซึ่งจุดประสงค์การเรียนรู้ของผู้เรียนในกิจกรรมนั้น ๆ  

4.1.4 ความส าคัญของการจัดการเรียนรู้ คือ การสร้างสภาพแวดล้อมในห้องเรียนให้ผู้เรียน 
รู้สึกเป็นส่วนหนึ่งของสภาพแวดล้อมนั้น ในบางกิจกรรมผู้สอนจะต้องรับบทบาทหนึ่งเพ่ือให้เกิด    
ความสมจริงในกิจกรรม ผู้สอนจึงควรแสดงบทบาทสมมติที่สมจริง เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดความรู้สึกมี     
ส่วนร่วมในกิจกรรมมากยิ่งขึ้น  
 

4.2 การเตรียมการเพื่อน าชุดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ในการจัดการเรียนการสอน 

หากผู้สอนมีความสนใจที่จะน าไปใช้ประกอบการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาพ้ืนฐาน 
สาระเศรษฐศาสตร์ สาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรมตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2551 ผู้สอนสามารถคัดเลือกกิจกรรมในชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อไป
ใช้ส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินให้มีความเหมาะสมกับนักเรียนแต่ละระดับชั้น โดยมีล าดับของกิจกรรม 
ดังนี้ 

4.2.1 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มุ่งเน้นการส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินในด้านการวางแผน     
การออมเงินและการบริโภคตามความจ าเป็น ซ่ึงสอดคล้องกับตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้ในหลักสูตร 
ได้แก่ 1) หลักในการเลือกและค่าเสียโอกาส (ส.3.1 ม.1/1) 2) ศึกษาปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อการบริโภค 
ค่านิยมและพฤติกรรมการบริโภคของตนเอง (ส.3.1 ม.1/2) 3) การประยุกต์ใช้หลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียงเพ่ือการจ าแนกระหว่างค่าใช้จ่ายตามความจ าเป็นกับความต้องการ (ส.3.1 ม.1/3) 
และ 4) ศึกษาบทบาทและความแตกต่างของสถาบันทางการเงินแต่ ละประเภทเพ่ือน ามาสู่            
การพิจารณาเลือกผลิตภัณฑ์ทางการเงินอย่างเหมาะสม (ส.3.2 ม.1/1) กิจกรรมในชุดกิจกรรม        
การเรียนรู้ที่สามารถน ามาจัดการเรียนรู้โดยมีล าดับกิจกรรม ดังนี้ 1) กิจกรรมที่ 1 อยู่ให้รอดเมื่ออายุ 
30 ปี : การตระหนักถึงทรัพยากรที่เรียกว่าเงิน 2) กิจกรรมที่ 2 วัยรุ่นพันล้าน : การตั้งเป้าหมายทาง
การเงิน 3) กิจกรรมที่ 4 Fun for All : การบริโภคที่ไม่เกินตัว 4) กิจกรรมที่ 5 Need or Want : 
หลักคิดเพ่ือการจ าแนกระหว่างความจ าเป็นกับความต้องการ 5) กิจกรรมที่ 6 โปรโมชั่นงาม ๆ ที่ลง
ตัว : รู้เท่าทันการโฆษณาเพ่ือการใช้จ่ายอย่างเหมาะสมและ 6) กิจกรรมที่ 7  Money Expo :              
การวางแผนการออมและเลือกผลิตภัณฑ์ทางการเงิน  

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 161 

4.2.2 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มุ่งเน้นการส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินในด้านการออมและ     
การลงทุนการรักษาสิทธิตนเองในฐานะผู้บริโภคซึ่งสอดคล้องกับตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้ใน
หลักสูตร ได้แก่ 1) ศึกษาปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อการออมและการลงทุน เพ่ือการบริหารการออมและ   
การลงทุนอย่างเหมาะสม (ส.3.1 ม.2/1) และ 2) ศึกษาสิทธิของผู้บริโภค เพ่ือน ามาสู่การรักษาสิทธิ
เมื่อได้รับผลกระทบการใช้จ่ายเงินเพ่ือการบริโภค (ส.3.1 ม.2/4) กิจกรรมในชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่
สามารถน ามาจัดการเรียนรู้ โดยมีล าดับกิจกรรม ดังนี้ 1) กิจกรรมที่ 6 โปรโมชั่นงามๆ ที่ลงตัว :       
รู้เท่าทันการโฆษณาเพ่ือการใช้จ่ายอย่างเหมาะสม 2) กิจกรรมที่ 7 Money Expo : การวางแผน     
การออมและเลือกผลิตภัณฑ์ทางการเงิน  และ 3) กิจกรรมที่  8 รู้ว่าเสี่ยงแต่คงต้องขอลอง :            
การวางแผนการลงทุนเพ่ือส่งเสริมความม่ังคั่งทางการเงินและการกระจายความเสี่ยง  

4.2.3 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เป็นระดับชั้นที่สามารถน ากิจกรรมมาใช้ในการจัดการเรียนรู้ได้
ครบทุกกิจกรรม เนื่องจากผ่านการจัดการเรียนรู้ที่ครอบคลุมกับสาระเศรษฐศาสตร์ ในระดับ
มัธยมศึกษาตอนต้น ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2551 แต่ทั้งนี้หากยึด
ตามตัวชี้วัดนั้น ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 มุ่งเน้นความฉลาดรู้การเงินในการวางแผนและจัดการ
การเงิน ซึ่งสอดคล้องกับตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้ในหลักสูตร ได้แก่  1) ศึกษาหลักการปรับและ
เปลี่ยนแปลงของราคาสินค้าและบริการ เพ่ือน ามาสู่การตัดสินใจในการวางแผนและจัดการการเงิน
อย่างเหมาะสม (ส.3.1 ม.3/1) 2) วิเคราะห์สภาวะทางการเงินของประเทศจากนโยบายของรัฐบาล 
เพ่ือน ามาสู่การวางแผนและจัดการการเงินส่วนบุคคลอย่างเหมาะสม (ส.3.2 ม.3/1) และ 3) ศึกษา
สาเหตุ ผลกระทบของสภาวะเงินเฟ้อ – เงินฝืด เพ่ือน ามาสู่การตัดสินใจในการวางแผนและจัดการ
การเงินส่วนบุคคลได้อย่างเหมาะสม (ส.3/2 ม.3/4) ) กิจกรรมในชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่สามารถ
น ามาจัดการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับตัวชี้วัดอย่างชี้เฉพาะ โดยมีล าดับกิจกรรม ดังนี้ 1) กิจกรรมที่ 3  
วัยรุ่น 4,500 บาท : การรู้จักวางแผนการใช้จ่ายเงิน 2) กิจกรรมที่ 7 Money Expo : การวางแผน
การออมและเลือกผลิตภัณฑ์ทางการเงิน 3) กิจกรรมที่ 9 ซื้อ-ไม่ซื้อ : เมื่อกลไกราคามีผลต่อการใช้
จ่ายเงิน 4) กิจกรรมที่ 10 เมื่อเงินเดือนของฉันไม่เหมือนเดิม : การปรับพฤติกรรมการใช้จ่ายเงินเมื่อ
เผชิญสภาวะเงินเฟ้อ-เงินฝืด และ 5) กิจกรรมที่ 11 บทสรุปของการวางแผนและจัดการการเงิน 
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ภาพที่ 23 แนวทางการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ในการจัดการเรียนการสอนเพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้
การเงินตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2551 
 

ตอนที่ 2 ผลการศึกษาผลของการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิด       

การเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานเพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น 

 การศึกษาผลการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบ    
ฉากทัศน์เป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น ผู้วิจัยศึกษาผล 
ได้แก่ 2.1) ผลการเปรียบเทียบความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนก่อนและหลังการใช้ชุดกิจกรรม     
การเรียนรู้ 2.2) ผลการเปรียบเทียบความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนก่อนและหลังการใช้ชุดกิจกรรม
การเรียนรู้ในแต่ละองค์ประกอบ และ 2.3) ผลการเปรียบเทียบความฉลาดรู้การเงินตามเกณฑ์ระดับ
ความฉลาดรู้การเงิน ดังนี้ 
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 2.1 ผลการเปรียบเทียบความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนก่อนและหลังการใช้ชุดกิจกรรม        

การเรียนรู ้

 ผลการเปรียบเทียบความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมาจากการประเมินคะแนนความฉลาดรู้
การเงินจากแบบวัดความฉลาดรู้การเงินก่อนและหลังจากการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรม
การเรียนรู้ มีระยะเวลาในการวัดห่างกัน จ านวน 13 สัปดาห์ แสดงผลดังตารางที่ 27 
 
ตารางท่ี 27 ผลการเปรียบเทียบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยเลขคณิต (x̄) ส่วนเบียงเบนมาตรฐาน 
(SD.) และค่าการทดสอบที (t-test) ของคะแนนความฉลาดรู้การเงินก่อนและหลังการใช้ชุดกิจกรรม
การเรียนรู้ 

กลุ่มตัวอย่าง คะแนนเต็ม x̄ SD t p 

ก่อนเรียน 30 8.0 3.70 14.15 .00 
หลังเรียน 30 19.31 4.65 

* n = 29, p < 0.5  
 
 จากตารางที่  27 พบว่านักเรียนมีค่าเฉลี่ยเลขคณิตและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของ         
ความฉลาดรู้การเงินก่อนเรียน เท่ากับ 8.0 และ 3.70 ตามล าดับ มีค่าเฉลี่ยเลขคณิตและส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานของความฉลาดรู้การเงินหลังเรียน เท่ากับ 19.31 และ 4.65 ตามล าดับ จากการทดสอบ
ความแตกต่างของค่าเฉลี่ยพบว่านักเรียนมีคะแนนความฉลาดรู้การเงินหลังการเรียนการสอนโดยใช้   
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้สูงกว่าก่อนการเรียนการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้อย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 (p = .00, t = 14.15) 
 

 2.2 ผลการเปรียบเทียบความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนก่อนและหลังการใช้ชุดกิจกรรม    

การเรียนรู้ในแต่ละองค์ประกอบ 

ผลการเปรียบเทียบความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนก่อนและหลังจากการจัดการเรียน       
การสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แยกตามองค์ประกอบของความฉลาดรู้การเงิน ได้แก่ 1) ด้าน
ความรู้และทักษะทางการเงิน 2) ด้านเจตคติทางการเงิน และ 3) ด้านพฤติกรรมทางการเงิน เพื่อให้ได้
ข้อมูลในการวิเคราะห์ผลการวิจัยเพ่ือเปรียบเทียบว่านักเรียนมีคะแนนความฉลาดรู้การเงินในแต่ละ
องค์ประกอบก่อนและหลังจากการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แตกต่างกันอย่างไร แสดงผลดังตารางที่ 
28    
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ตารางท่ี 28 ผลเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยเลขคณิต (x̄) ส่วนเบียงเบนมาตรฐาน (SD) และค่าการทดสอบที     
(t-test) ของคะแนนความฉลาดรู้การเงินในแต่ละองค์ประกอบก่อนและหลังการใช้ชุดกิจกรรม      
การเรียนรู้ 

กลุ่มตัวอย่าง คะแนนเต็ม x̄ SD t p 

ด้านความรู้และทักษะทางการเงิน 

ก่อนเรียน 12 2.03 1.82 15.55 .00 
หลังเรียน 12 7.93 2.15 

ด้านเจตคติทางการเงิน 
ก่อนเรียน 8 3.79 1.39 6.93 .00 

หลังเรียน 8 5.89 1.31 

ด้านพฤติกรรมทางการเงิน   
ก่อนเรียน 10 2.17 1.46 9.42 .00 

หลังเรียน 10 5.48 2.01 
* n = 29,  p < 0.05 

ผลความแตกต่างของค่าเฉลี่ยคะแนนด้านความรู้และทักษะทางการเงินหลังการใช้ชุดกิจกรรมมีค่าสูงกว่า
ก่อนการใช้ชุดกิจกรรมการเรยีนรู้ (M= 5.89, SD= 2.04) , t(28)= 14.16, p= .00  

ผลความแตกต่างของค่าเฉลี่ยคะแนนด้านเจตคติทางการเงินหลังการใช้ชุดกิจกรรมมีค่าสูงกว่าก่อนการใช้
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (M= 2.10, SD= 1.63) , t(28)= 6.94, p= .00  

ผลความแตกต่างของค่าเฉลี่ยคะแนนด้านพฤติกรรมทางการเงินหลังการใช้ชุดกิจกรรมมีค่าสูงกว่าก่อน   
การใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (M= 3.31, SD= 1.89) , t(28)= 9.42, P= .00  

(M = ค่าเฉลี่ยความแตกต่างของค่าเฉลี่ยคะแนนระหว่างก่อนและหลังการเรียนการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ได้
จากการทดสอบที )  

 
 จากตารางที่ 28 แสดงให้เห็นว่า จากการท าสอบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยพบว่านักเรียนมี
คะแนนความฉลาดรู้การเงินหลังการเรียนการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้สูงกว่าก่อนการเรียน      
การสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ในทุก ๆ องค์ประกอบของความฉลาดรู้การเงิน อย่างมีนัยส าคัญ
ทางระดับสถิติท่ี .05 มีรายละเอียดในแต่ละองค์ประกอบ ดังนี้ 
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1. ด้านความรู้และทักษะทางการเงิน มีค่าเฉลี่ยเลขคณิตและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานก่อน 
เรียนเท่ากับ 2.03 และ 1.82 ตามล าดับ และมีค่าเฉลี่ยเลขคณิตและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานหลังเรียน 
เท่ากับ 7.93 และ 2.15 ตามล าดับ เมื่อวิเคราะห์ผลค่าเฉลี่ยความแตกต่างของคะแนนองค์ประกอบ
ด้านความรู้และทักษะทางการเงินระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยการทดสอบค่าเฉลี่ยพบว่า มี
ค่าเฉลี่ยเลขคณิตและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน เท่ากับ 5.89 และ 2.04 
ตามล าดับ แสดงให้เห็นว่านักเรียนมีการเปลี่ยนแปลงของด้านความรู้และทักษะทางการเงินในระดับที่
สูงขึ้นและมีการกระจายของคะแนนหลังการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่แตกต่างกันมากกว่าก่อนการใช้
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

2. ด้านเจตคตทิางการเงิน มีค่าเฉลี่ยเลขคณิตและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานก่อนเรียน เท่ากับ  
3.79 และ 1.39 ตามล าดับ และมีค่าเฉลี่ยเลขคณิตและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานหลังเรียน เท่ากับ 5.89 
และ 1.31 ตามล าดับ เมื่อวิเคราะห์ผลค่าเฉลี่ยความแตกต่างขององค์ประกอบด้านเจตคติทางการเงิน
ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยการทดสอบค่าเฉลี่ยพบว่า มีค่าเฉลี่ยเลขคณิตและส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน เท่ากับ 2.10 และ 1.63 ตามล าดับ แสดงให้เห็นว่านักเรียนมี   
การเปลี่ยนแปลงขององค์ประกอบด้านเจตคติทางการเงินในระดับที่สูงขึ้นและนักเรียนมีการกระจาย
ของคะแนนด้านเจตคติทางการเงินหลังเรียนไม่แตกต่างกันเมื่อเทียบกับก่อนการใช้ชุดกิจกรรม       
การเรียนรู้ 

3. ด้านพฤติกรรมทางการเงิน มีค่าเฉลี่ยเลขคณิตและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานก่อนเรียน  
เท่ากับ 2.17 และ 1.46 ตามล าดับ มีค่าเฉลี่ยเลขคณิตและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานหลังเรียน เท่ากับ 
5.48 และ 2.01 ตามล าดับ เมื่อวิเคราะห์ผลค่าเฉลี่ยความแตกต่างขององค์ประกอบด้านพฤติกรรม
ทางการเงินระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยการทดสอบค่าเฉลี่ยพบว่า มีค่าเฉลี่ยเลขคณิตและ     
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน เท่ากับ 3.31 และ 1.89 ตามล าดับ แสดงให้เห็นว่า
นักเรียนมีการเปลี่ยนแปลงขององค์ประกอบด้านพฤติกรรมทางการเงินในระดับที่สูงขึ้น และมี        
การกระจายของคะแนนด้านพฤติกรรมทางการเงินหลังการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้สูงกว่าก่อนการใช้
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  
 
 เมื่อพิจารณาผลการทดสอบค่าเฉลี่ยของคะแนนความฉลาดรู้การเงินแยกตามองค์ประกอบ
ก่อนและหลังการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  พบว่า ด้านความรู้และทักษะทางการเงินมีความแตกต่าง
ของค่าเฉลี่ยของคะแนนมากที่สุด รองลงมาคือด้านพฤติกรรมทางการเงินและด้านเจตคติทางการเงิน
ตามล าดับ   
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2.3 ผลการเปรียบเทียบความฉลาดรู้การเงินตามเกณฑ์ระดับความฉลาดรู้การเงิน  

ผลการเปรียบเทียบความฉลาดรู้การเงินตามเกณฑ์ระดับความฉลาดรู้การเงินนี้ เป็นการน า
คะแนนความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนรายบุคคลเปรียบเทียบตามเกณฑ์ระดับความฉลาดรู้การเงินที่
ก าหนดในงานวิจัย เพ่ือประเมินว่าหลังการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้นั้น 
นักเรียนมีการเปลี่ยนแปลงของระดับความฉลาดรู้การเงินอย่างไร แสดงผลดังตารางที่ 29 และภาพที่ 
24 

 
ตารางท่ี 29 ผลการเปรียบเทียบคะแนนความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนก่อนและหลังการใช้ 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยเทียบตามเกณฑ์ระดับความฉลาดรู้การเงิน 

ความฉลาดรู้การเงินแต่ละ
องค์ประกอบ 

จ านวนนักเรียนที่ได้ตามเกณฑ์ระดับความฉลาดรู้การเงิน (คน) 
(จ านวนนักเรียนทั้งหมด 29 คน)  

1. คะแนนรวมความฉลาดรู้การเงิน  
คะแนนเต็ม 30 คะแนน 

ระดับต่ า < 9 ระดับปานกลาง 9 – 20 ระดับสูง > 20 

ก่อนเรียน 16 (55.17 %) 13 (44.83 %) 0 (0 %) 
หลังเรียน 1 (3.45 %) 16 (55.17 %) 12  (41.38 %) 

2. คะแนนตามองค์ประกอบความฉลาดรู้การเงิน 
2.1 ด้านความรู้และทักษะทางการเงิน   
คะแนนเต็ม 12 คะแนน 

ระดับต่ า ≤ 4 ระดับปานกลาง 5 - 7 ระดับสูง ≥ 8 

ก่อนเรียน 26 (89.66 %) 3 (10.34 %) 0 (0 %) 

หลังเรียน 2  (6.89 %) 13 (44.83 %) 14  (48.28 %) 
2.2 ด้านเจตคติทางการเงิน   
คะแนนเต็ม 8 คะแนน  

ระดับต่ า < 3 ระดับปานกลาง 3 - 5 ระดับสูง > 5 

ก่อนเรียน 6 (20.69 %) 20  (68.97 %) 3  (10.34 %) 
หลังเรียน 1 (3.45 %) 9 (31.03 %) 19 (65.52 %) 

2.3 ด้านพฤติกรรมทางการเงิน  
คะแนนเต็ม 10 คะแนน 

ระดับต่ า ≤ 2 ระดับปานกลาง 3 - 5 ระดับสูง ≥ 6 

ก่อนเรียน 20 (68.97 %) 9 (31.03 %) 0 (0 %) 

หลังเรียน 3  (10.34 %) 10 (34.49 %) 16 (55.17 %) 
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ภาพที่ 24 ผลการเปรียบเทียบคะแนนความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนก่อนและหลังการใช้            
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยเทียบตามเกณฑ์ระดับความฉลาดรู้การเงินทั้งภาพรวมและแยกตาม
องค์ประกอบของความฉลาดรู้การเงิน 
 

จากตารางที่ 29 และภาพที่ 24 แสดงให้เห็นว่า เมื่อเปรียบเทียบความฉลาดรู้การเงินของ
นักเรียนตามเกณฑ์ระดับความฉลาดรู้การเงินที่ก าหนด นักเรียนมีคะแนนความฉลาดรู้การเงินในทุก
องค์ประกอบหลังการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้สูงกว่าก่อนการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ อีกท้ังพบว่า มี
นักเรียนจ านวน 22 คน จากนักเรียนทั้งหมด 29 คนที่มีระดับสูงขึ้นภายหลังจากการเรียนการสอนโดย
ใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้และมีนักเรียนจ านวน 7 คน ที่มีคะแนนความฉลาดรู้การเงินหลังการใช้       
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้สูงขึ้นกว่าก่อนการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ แต่อยู่ในเกณฑ์ระดับเดิม  
 

ความฉลาดรู้การเงิน 
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บทที่ 5 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผลการวิจัย และข้อเสนอแนะ 
 

 การวิจัยเรื่องการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้  
แบบฉากทัศน์เป็นฐานเพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินนี้ มีวัตถุประสงค์ของการวิจัย คือ 

1. เพื่อพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์ 
เป็นฐานเพือ่ส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาต้อนต้น  

2. เพ่ือศึกษาผลของการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้  
แบบฉากทัศน์เป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน โดยเปรียบเทียบคะแนนความฉลาดรู้การเงิน
ของนักเรียนก่อนและหลังการจัดการเรียนการสอนผ่านชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 
 วิธีด าเนินการวิจัยแบ่งออกเป็น 2 ระยะ ดังนี้ 

ระยะที่ 1 การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้
แบบฉากทัศน์เป็นฐานเพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาต้อนต้น  

กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในงานวิจัยนี้ ผู้วิจัยด าเนินการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive 
Sampling) ได้แก่  
 1. กลุ่มเป้าหมายเพ่ือประเมินคุณภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ได้แก่ ผู้ทรงคุณวุฒิใน          
การประเมินคุณภาพของเครื่องมือวิจัย จ านวน 3 ท่าน ได้แก่ 1) ผู้ทรงคุณวุฒิด้านความฉลาดรู้
การเงิน 2) ผู้ทรงคุณวุฒิด้านการจัดการเรียนการสอนวิชาสังคมศึกษาหรือเศรษฐศาสตร์ ในระดับ
มัธยมศึกษา และ 3) ผู้ทรงคุณวุฒิด้านหลักสูตรและการสอน 

2 กลุ่มทดลองเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพใช้เบื้องต้นของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ได้แก่ นักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 จ านวน 30 คน โรงเรียนสาธิต สังกัดส านักงานคณะกรรมการอุดมศึกษา (สกอ.) 
ซ่ึงไม่ได้ลงทะเบียนเรียนรายวิชาเพ่ิมเติม ส23203 วิชาพารวย ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยในระยะที่ 1 นี้ ได้แก่  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดย
ใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานเพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินฉบับร่าง  

ผู้วิจัยด าเนินการวิจัยและเก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี้ 
1. การศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับชุดกิจกรรมการเรียนรู้  เพ่ือสังเคราะห์

หลักการและข้ันตอนการสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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 2. การสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์
เป็นฐานฉบับร่าง ด าเนินการตั้งแต่การก าหนดหัวข้อและวัตถุประสงค์ การก าหนดเนื้อหาที่ใช้  
ในชุดกิจกรรมการเรียนรู้ประกอบด้วยการสังเคราะห์ความรู้ พ้ืนฐานทางเศรษฐศาสตร์และ             
การสังเคราะห์ความฉลาดรู้การเงิน การก าหนดประสบการณ์ที่ใช้ในการออกแบบกิจกรรม ได้แก่ 
การศึกษาและสังเคราะห์การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน การก าหนด
แนวทางการประเมินผลและการออกแบบกิจกรรมในชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

3. ตรวจสอบคุณภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ฉบับร่าง ผู้วิจัยด าเนินการตรวจสอบคุณภาพ
ของชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยผู้ทรงคุณวุฒิ จากนั้นปรับปรุงกิจกรรมตามค าแนะน าของผู้ทรงคุณวุฒิ
แล้วคัดเลือกกิจกรรม จ านวน 3 กิจกรรม เข้าสู่กระบวนการทดสอบประสิทธิภาพใช้เบื้องต้นของ      
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยทดลองกิจกรรมกับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ไม่ใช่นักเรียน
กลุ่มเป้าหมายแบบ 1:1, 1:10 และ 1:100 จากนั้นค านวณค่าประสิทธิภาพของกระบวนการ E1 เพ่ือ
ประเมินประสิทธิภาพเบื้องต้นได้ตามเกณฑ์ท่ีก าหนดคือ E1 = 75  

4. การปรับปรุงชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ผู้วิจัยน าข้อสังเกตที่ค้นพบระหว่างการทดลอง 
จัดกิจกรรมกับนักเรียนมาปรับปรุงและพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ฉบับร่าง  

 
ระยะที่ 2 การศึกษาผลของการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิด 

การเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานที่มีต่อความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น  
กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในงานวิจัยนี้ ผู้วิจัยด าเนินการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive 

Sampling) ได้แก่   
1. กลุ่มทดลองเพ่ือทดสอบแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

จ านวน 30 คน โรงเรียนสาธิต สังกัดส านักงานคณะกรรมการอุดมศึกษา (สกอ.) ภาคเรียนที่ 1                 
ปีการศึกษา 2562 

2. กลุ่มเป้าหมายในการวิจัยและเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
โรงเรียนสาธิต สังกัดส านักงานคณะกรรมการอุดมศึกษา (สกอ.) จ านวน 29 คน ที่ลงทะเบียนเรียน
รายวิชาเพ่ิมเติม ส23203 วิชาพารวย ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562  

3. กลุ่มเป้าหมายเพ่ือประเมินคุณภาพของแบบวัดความฉลาดรู้การเงินและประเมิน          
ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนการสอนผ่านชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ได้แก่ ผู้ทรงคุณวุฒิใน       
การประเมินคุณภาพของเครื่องมือวิจัย จ านวน 3 ท่าน ได้แก่ 1) ผู้ทรงคุณวุฒิด้านความฉลาดรู้
การเงิน 2) ผู้ทรงคุณวุฒิด้านหลักสูตรและการสอน และ 3) ผู้ทรงคุณวุฒิด้านการวัดและประเมินผล 
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 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยในระยะที่ 2 นี้ มีทั้งหมด 3 ชนิด มีรายละเอียด ดังนี้ 
 1. ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน 
เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน 
 2. แบบวัดความฉลาดรู้การเงิน ใช้รูปแบบข้อค าถามเชิงสถานการณ์ทางการเงินจ านวน 7 ข้อ 
ข้อละ 1 สถานการณ์ รวมเป็น 7 สถานการณ์ แต่ละสถานการณ์ครอบคลุมการประเมินองค์ประกอบ
ความฉลาดรู้การเงินทั้ง 3 ด้าน มีคะแนนเต็ม 30 คะแนน ก าหนดสัดส่วนคะแนนที่ใช้ในการประเมิน 
ได้แก่2.1) ด้านความรู้และทักษะทางการเงิน ร้อยละ 40 (จ านวน 12 ข้อ รวม 12 คะแนน) 2.2) ด้าน
เจตคติทางการเงิน ร้อยละ 25 (จ านวน 8 ข้อ รวม 8 คะแนน) และ 2.3) ด้านพฤติกรรมทางการเงิน 
ร้อยละ 35 (จ านวน 10 ข้อ รวม 10 คะแนน) ผ่านการประเมินคุณภาพโดยผู้ทรงคุณวุฒิ การทดลอง
ใช้กับนักเรียนและตรวจสอบคุณภาพของแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน พบว่า ค่าความยากง่าย (p) 0.1 
– 0.77 มีค่าอ านาจจ าแนก (r) -0.44 – 0.49 และมีค่าความเที่ยงทั้งฉบับที่  .83 แสดงให้เห็นว่า      
แบบวัดมีคุณภาพตามเกณฑ์ท่ีจะน าไปใช้เก็บรวบรวมข้อมูลได้ 
 3. แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนการสอนผ่านชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
เพ่ือใช้ในการรวบรวมข้อมูลเพ่ือปรับปรุงและพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ประกอบด้วยข้อค าถาม      
2 ส่วน ได้แก่ ส่วนที่ 1 การประเมินภาพรวมของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ จ านวน 10 ข้อ และส่วนที่ 2 
การประเมินความคิดเห็นของนักเรียนต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้ผ่านการประเมินคุณภาพจาก
ผู้ทรงคุณวุฒิ ใช้ในการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนภายหลังจากการจัดการเรียนการสอนผ่าน
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ผู้วิจัยด าเนินการวิจัยและเก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี้ 
1. การออกแบบงานวิจัย ก าหนดงานวิจัยแบบการวิจัยและพัฒนา โดยใช้กลุ่มเป้าหมาย 

เพียงกลุ่มเดียวทดสอบก่อนและหลังการทดลอง (One Group Pretest-Posttest Design) จากนั้น
ด าเนินการก าหนดกลุ่มเป้าหมายในการวิจัย การเลือกกลุ่มเป้าหมายและสถิติท่ีใช้ในงานวิจัย 

2. การออกแบบและสร้างเครื่องมือวิจัย ผู้วิจัยออกแบบและสร้างเครื่องมือวิจัย ได้แก่ 
1) แบบวัดความฉลาดรู้การเงิน ด าเนินการศึกษาและออกแบบโครงสร้างแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน 
จากนั้นตรวจสอบคุณภาพของแบบวัดโดยผู้ทรงคุณวุฒิ และน าไปทดลองกับนักเรียนระดับ               
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ไม่ใช่กลุ่มเป้าหมายแล้วจึงด าเนินการปรับปรุงแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน      
2) แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนการสอนผ่านชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ศึกษาและ
ออกแบบแบบประเมินจากนั้นตรวจสอบคุณภาพของแบบประเมินโดยผู้ทรงคุณวุฒิ  

3. การทดลองและศึกษาผลการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิด 
การเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน ด าเนินการทดสอบด้วยแบบวัดความฉลาดรู้การเงินแก่นักเรียน
กลุ่มเป้าหมายก่อนการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ จากนั้นจัดการเรียนการสอน 
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ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เป็นระยะเวลา 11 สัปดาห์ ตั้งแต่เดือนพฤศจิกายน 2562 – เดือน
กุมภาพันธ์ 2563 และทดสอบความฉลาดรู้การเงินด้วยแบบวัดความฉลาดรู้ การเงินหลังการจัด        
การเรียนการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ และวัดความพึงพอใจของนักเรียนด้วยแบบประเมิน
ความพึงพอใจที่มีต่อการเรียนการสอนผ่านชุดกิจกรรมการเรียนรู้  
 

สรุปผลการวิจัย  

 การวิจัยครั้งนี้  สามารถสรุปผลการวิจัยออกเป็น 2 ตอน ได้แก่ ตอนที่ 1 ผลการพัฒนา        
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานเพ่ือส่งเสริม
ความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น และตอนที่ 2 ผลการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้
ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานที่มีต่อความฉลาดรู้การเงินของ
นักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น ดังนี้ 
 

ตอนที่ 1 ผลการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐโดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบ 

ฉากทัศน์เป็นฐานเพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น 

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์นี้ ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้แนวคิด        
การเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน (Scenario-based Learning) เป็นแนวทางการจัดการเรียนรู้ผ่าน
การสร้างห้องเรียนให้เปรียบเสมือนฉากเหตุการณ์ในชีวิตจริงที่นักเรียนจะต้องเผชิญทั้งในปัจจุบันหรือ
แนวโน้มในอนาคต ประกอบด้วยเรื่องราวเหตุการณ์ สถานที่ ตัวละครหรือบทบาทที่นักเรียนจะต้อง
แสดง ข้อค าถามและตัวเลือกที่นักเรียนจะต้องตัดสินใจ เพ่ือน ามาสู่การเรียนรู้จากผลกระทบจาก     
การตัดสินใจของนักเรียนที่เกิดขึ้น ชุดกิจกรรมการเรียนรู้มีหลักการที่ส าคัญ 1) การมุ่งเน้นให้นักเรียน
ได้เรียนรู้ผ่านการน าทฤษฎีไปสู่การปฏิบัติ 2) การก าหนดฉากทัศน์ที่สัมพันธ์กับสถานการณ์ที่เกิดขึ้น
จริงหรือใกล้เคียงชีวิตจริงที่จูงใจให้นักเรียนได้ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการคิดที่หลากหลาย 3) 
การมุ่งเน้นให้นักเรียนใช้กระบวนการคิดเพ่ือแก้ปัญหาและการตัดสินใจโดยไม่ถูกตัดสินว่ าถูกหรือผิด 
และ 4) การให้นักเรียนได้เรียนรู้จากความผิดพลาดในการตัดสินใจ  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้มี
วัตถุประสงค์เพ่ือให้ผู้เรียนมีทักษะในการเข้าถึงข้อมูลทางการเงินการวิเคราะห์ข้อมูลทางการเงิน       
การประเมินข้อมูลทางการเงิน ที่จะน ามาสู่ความสามารถในการตัดสินใจที่เกี่ยวข้องกับการวางแผน
และจัดการการเงินได้อย่างเหมาะสม ประกอบด้วยกิจกรรมจ านวน 11 กิจกรรม แต่ละกิจกรรมใช้
ระยะเวลา 100 นาที เรียงล าดับกิจกรรมตามแนวทางการส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินโดยสร้าง       
ความตระหนักถึงความส าคัญของการวางแผนและจัดการการเงิน หลักการของการวางแผนและ
จัดการการเงินโดย การเรียงล าดับจากความรู้และทักษะในระดับพ้ืนฐานไปยังระดับที่ยากขึ้น 
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ประกอบด้วย กิจกรรมที่ 1 อยู่ให้รอดถ้ามีอายุ 30 ปี : การตระหนักและมีแรงจูงใจต่อการวางแผน
และจัดการการเงิน กิจกรรมที่ 2 วัยรุ่นพันล้าน : การตั้งเป้าหมายทางการเงิน กิจกรรมที่ 3 วัยรุ่น 
4,500 บาท: การรู้จักวางแผนการใช้จ่ายเงิน กิจกรรมที่ 4 500 บาท Fun for All: การบริโภคที่ไม่
เกินตัว กิจกรรมที่ 5 Need or Want : หลักคิดเพ่ือการจ าแนกระหว่างความจ าเป็นกับความต้องการ 
กิจกรรมที่ 6 โปรโมชั่นงาม ๆ ที่ลงตัว : รู้เท่าทันโฆษณาเพ่ือการใช้จ่ายอย่างเหมาะสม กิจกรรมที่ 7 
Money Expo: การวางแผนการออมและการเลือกผลิตภัณฑ์การออมเงิน กิจกรรมที่ 8 รู้ว่าเสี่ยงแต่คง
ต้องขอลอง : การวางแผนการลงทุนเพ่ือส่งเสริมความมั่งคั่งทางการเงิน กิจกรรมที่ 9 ซื้อ-ไม่ซื้อ : เมื่อ
กลไกราคามีผลต่อการใช้จ่ายเงิน กิจกรรมที่ 10 เมื่อเงินเดือนของฉันไม่เหมือนเดิม : การปรับ
พฤติกรรมการใช้จ่ายเงิน แต่ละกิจกรรมมีข้ันตอนในการจัดการเรียนรู้ 4 ขั้นตอน ได้แก่  

ขั้นตอนที่ 1 ข้ันรับประสบการณ์ นักเรียนได้รับการน าเสนอเรื่องเล่า บทบาท  
ข้อมูลพฤติกรรมทางการเงินของบทบาท และข้อมูลเป้าหมายทางการเงินที่นักเรียนจะต้องบรรลุ 
จากนั้นนักเรียนจะได้รับการน าเสนอและให้ตัดสินใจเลือกข้อมูลทางการเงินซึ่งมีผลต่อการบรรลุ
เป้าหมายทางการเงินในตอนจบของฉากทัศน์ อาทิ ข้อมูลสถานะทางการเงิน แผนทางการเงิน เป็นต้น   

ขัน้ตอนที่ 2 ข้ันแสดงบทบาทสมมติ นักเรียนแสดงบทบาทและตัดสินใจทาง    
การเงินผ่านจุดท้าทายหรือจุดขัดแย้ง ค าถามและตัวเลือก โดยค านึงถึงข้อมูลทางการเงิน เป้าหมาย
ทางการเงินของบทบาท และการสะสมคะแนนโบนัสเพ่ือบรรลุเป้าหมายทางการเงิน  

ขัน้ตอนที่ 3 ข้ันเผชิญภาวะวิกฤต นักเรียนได้รับการเสนอเหตุการณ์ท่ีไม่คาดคิดที ่
ท าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้จากผลกระทบของการตัดสินใจตลอดฉากทัศน์ และจะต้องตัดสินใจ
ทางการเงินครั้งสุดท้ายเพ่ือที่จะสามารถสามารถบรรลุหรือเข้าใกล้ที่จะบรรลุเป้าหมายทางการเงินใน
กิจกรรม   

ขั้นตอนที่ 4 ขั้นสะท้อนผล นักเรียนน าเสนอผลจากการตัดสินใจผ่านการแลกเปลี่ยน 
ในชั้นเรียน โดยครูมีบทบาทตั้งประเด็นค าถามและกระตุ้นให้นักเรียนสะท้อนการเรียนรู้ผ่าน           
ผลการตัดสินใจหรือข้อผิดพลาดในการตัดสินใจของตนเอง รวมทั้งให้นักเรียนน าเสนอถึงแนวทาง    
เพ่ือแก้ไขความผิดพลาดจากการตัดสินใจในกิจกรรม 
  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้สามารถวัดประเมินผลผ่าน 2 ลักษณะ ได้แก่ 1) การประเมินผลสรุป 
คือ การวัดผ่านแบบทดสอบความฉลาดรู้การเงินก่อนและหลังจากการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  และ 
2) การประเมินผลระหว่างเรียน คือ การวัดความรู้และทักษะ เจตคติและพฤติกรรมของผู้เรียนในแต่
ละกิจกรรม ประกอบด้วย  2.1) สมุดบันทึกการเรียนรู้ ในรูปแบบการบันทึกผลการเรียนรู้ในระหว่าง
กิจกรรม แบบฝึกหัด และประเมินคะแนนผ่านการใช้รูปแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale)                   
2.2) การสะสมคะแนนโบนัส ประกอบด้วย 2.2.1) คะแนนความสุขทางการเงิน 2.2.2) คะแนน     
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ความมีวินัยทางการเงิน 2.2.3) คะแนนความอยู่รอดทางการเงิน 2.2.4) คะแนนความมั่นคงทาง   
การเงิน และ 2.2.5) คะแนนความมั่งค่ังทางการเงิน 
 ผู้วิจัยออกแบบชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือให้ผู้สอนหรือผู้ที่สนใจสามารถน าชุดกิจกรรม     
การเรียนรู้ไปใช้เพ่ือส่งเสริมความความฉลาดรู้การเงินแก่นักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น ทั้งในรายวิชา
พ้ืนฐานตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาแห่งชาติ รายวิชาเพ่ิมเติม และกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน  
 

ตอนที่ 2 ผลการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบ 

ฉากทัศน์เป็นฐานเพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น  

ผลการเปรียบเทียบความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนก่อนและหลังการเรียนการสอนโดยใช้   
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ มีรายละเอียด ดังนี้ 

2.1 ผลเปรียบเทียบคะแนนความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนหลังการใช้ชุดกิจกรรม           
การเรียนรู้มีค่าเฉลี่ยที่สูงขึ้นกว่าก่อนการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 2.2 ผลเปรียบเทียบคะแนนความฉลาดรู้การเงินทุกองค์ประกอบของนักเรียนหลังการใช้     
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้มีค่าเฉลี่ยที่สูงขึ้นกว่าก่อนการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05  

2.3 นักเรียนมีคะแนนความฉลาดรู้การเงินเทียบตามเกณฑ์ระดับความฉลาดรู้การเงินในทุก
องค์ประกอบหลังการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้สูงกว่าก่อนการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยพบว่า มี
นักเรียนจ านวน 22 คน จากนักเรียนทั้งหมด 29 คน ที่มีระดับเกณฑ์ที่สูงขึ้นภายหลังจากการเรียน    
การสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ และมีนักเรียนจ านวน 7 คน ที่มีคะแนนความฉลาดรู้การเงิน
หลังการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้สูงขึ้นกว่าก่อนการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ แต่อยู่ในเกณฑ์         
ความฉลาดรู้การเงินระดับเดิม 
 

การอภิปรายผล  

การวิจัยเรื่องการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้  
แบบฉากทัศน์เป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น มีผลการวิจัย 
คือ การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์ที่สามารถส่งเสริมให้เกิดความฉลาดรู้ทาง   
การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้นได ้ซึ่งมีปัจจัยส าคัญ ดังนี้ 
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1. ประเด็นอภิปรายเกี่ยวกับชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ได้พัฒนาขึ้น 

1.1 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน 
เพ่ือส่งเสริมความความฉลาดรู้การเงินที่พัฒนาขึ้นนี้ มีหลักการที่สอดคล้องกับแนวทางของการส่งเสริม 
ความฉลาดรู้การเงินที่เปิดโอกาสให้นักเรียนได้น าความรู้และทักษะทางการเงิน เจตคติทางการเงิน 
และพฤติกรรมทางการเงินมาสู่การลงมือปฏิบัติผ่านฉากทัศน์ที่ประกอบด้วย เหตุการณ์ ตัวละคร 
ตัวเลือกการตัดสินใจที่ใกล้เคียงกับชีวิตจริงที่หลากหลาย โดยการตัดสินใจทางการเงินของนักเรียน 
ตลอดกระบวนการนั้นจะไม่มีการตัดสินว่าถูกหรือผิด จึงส่งผลให้นักเรียนรู้สึกปลอดภัยเมื่อได้ลองผิด
ลองถูกจากการได้ฝึกการตัดสินใจทางการเงินอย่างซ้ า ๆ และรู้สึกสนุกในการเรียนรู้ผ่านเหตุการณ์
และตัวเลือกทางการเงินที่ท้าทาย การออกแบบสถานการณ์ที่ใกล้เคียงกับชีวิตและบริบททางการเงิน
ของนักเรียนส่งผลให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ที่มีความหมาย สามารถเชื่อมโยงความรู้และทักษะ
ทางการเงินไปสู่การวางแผนและจัดการการเงินในชีวิต สอดคล้องกับผลงการวิจัยของ Sorin (2013) 
กับ Mariappan et al. (2004) ซึ่งได้น าแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานมาใช้เพ่ือเชื่อมโยง
ความรู้สู่การปฏิบัติในการเผชิญสถานการณ์ที่ใกล้เคียงกับความเป็นจริงในชั้นเรียน พบว่า  นักเรียนที่
ผ่านการจัดการเรียนรู้นั้นได้รับการพัฒนาในการปฏิบัติการตามวัตถุประสงค์มากยิ่งขึ้น การจัดการ
เรียนรู้ตามแนวคิดแบบฉากทัศน์เป็นฐาน นอกจากจะส่งผลต่อการพัฒนาด้านทักษะทางการเงินแล้ว 
ยังส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงของเจตคติทางการเงินและพฤติกรรมทางการเงินในชีวิตประจ าวันด้วย 
ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ Som Naidu et al. (2007) ที่ว่าฉากทัศน์จะเป็นเปรียบเสมือนกับ
กระจกสะท้อนความจริง (Mirrors Reality) ที่จะสะท้อนทั้งสถานการณ์จริงและแนวโน้มของ
พฤติกรรมแท้จริงของนักเรียนทีจ่ะแสดงออกเม่ือเผชิญกับสถานการณ์นั้น ดังนั้น การตัดสินใจและการ
แสดงออกของนักเรียนที่ส่งผลกระทบต่อตนเองในช่วงเสร็จสิ้นกิจกรรมจะช่วยส่งเสริมการปรับ
พฤติกรรมทางการเงินของนักเรียนได้ ยกตัวอย่างเช่น เมื่อนักเรียนเรียนรู้ว่าการตัดสินใจที่ผิดพลาดใน
ตัวเลือกก่อนหน้ามีผลมาจากเจตคติและพฤติกรรมที่มุ่งหวังการบริโภคตามความต้องการมาก
จนเกินไป นักเรียนจะเกิดการเปลี่ยนพฤติกรรมหรือแนวทางในการตัดสินใจครั้งถัดไปเพ่ือลด
ผลกระทบที่ไม่ดีต่อตัวนักเรียนเอง 
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 การวิเคราะห์การสะท้อนการเรียนรู้ของนักเรียนจากกิจกรรมวัยรุ่นพันล้าน ที่แสดงว่านักเรียนมี     
การเปลี่ยนแปลงของความฉลาดรู้การเงินจากการค้นพบข้อผิดพลาดที่เกิดจากการตัดสินใจในฉากทัศน์  

 
การสะท้อนการเรียนรู้ของนักเรียนคนที่ 3 ที่แสดงให้เห็นว่าในกิจกรรมที่ 2 นักเรียนประเมิน

เป้าหมายทางการเงินไม่เหมาะสมกับบริบททางการเงิน อีกทั้งมีพฤติกรรมทางการเงินท่ีมุ่งเน้นการบริโภค
จนเกินตัว แต่เมื่อเข้าสู่กิจกรรมที่ 3 – 4 นักเรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงโดยประเมินเป้าหมายทางการเงิน
โดยค านึงถึงบริบททางการเงิน อีกทั้งมีพฤติกรรมทางการเงินท่ีลดการบริโภคจนเกินตัวมากขึ้น 

กิจกรรมที่ 2 วัยรุ่นพันล้าน : “จากกิจกรรมไม่สามารถบรรลุเป้าหมายทางการเงินได้ 
เพราะตั้งเป้าหมายทางการเงินสูงจนเกินไป อยากหาเงินให้ได้มากๆ จนเกินไป ดังนั้นจึงควรตั้งเป้าหมาย
ทางการเงินท่ีชัดเจน รอบคอบ ไม่เว่อร์จนเกินไป และคิดให้ดีก่อนจะซื้ออะไร” (พฤศจิกายน 2562) 

กิจกรรมที่ 3 วัยรุ่น 4,500 บาท : “กิจกรรมครั้งนี้เลือกแผนทางการเงินและเป้าหมาย
ทางการเงิน B  เนื่องจากมีค่าใช้จ่ายที่เหมาะสม ไม่ฟุ่มเฟือยหรือประหยัดจนเกินไป ท าให้สามารถใช้เงินได้
อย่างเพียงพอ มีเงินเหลือเก็บในบัญชี” (พฤศจิกายน 2562)  

กิจกรรมที่ 4 Need or Want : “หากต้องให้เลือกอีกครั้งก็จะเลือกเหมือนเดิม เพราะ 
ตัดสินใจเลือกการ์ดแผนทางการเงิน การ์ดวินัยทางการเงิน และการ์ดความอดทนทางการเงินดีแล้ว ท าให้
สามารถตัดสินใจได้มีแบบแผน เลือกซื้อเฉพาะของที่จ าเป็น ไม่ฟุ่มเฟือย ” (พฤศจิกายน 2562)  

 
 1.2 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน ซึ่งมีหลักการใน       
การออกแบบฉากทัศน์ที่จูงใจให้นักเรียนได้ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการคิดอันหลากหลาย ได้แก่ 
ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์ ทักษะการคิดวิเคราะห์ ทักษะการตัดสินใจและทักษะการแก้ไขปัญหา ซึ่ง
หลักการข้อดังกล่าวช่วยส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินองค์ประกอบในด้านทักษะทางการเงิน กล่าวคือ 
ทักษะการคิดเชิงวิเคราะห์มีความสอดคล้องกับทักษะทางการเงินด้าน “การวิเคราะห์ข้อมูลทาง
การเงิน” ในขณะที่ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์นั้นมีความสอดคล้องกับทักษะทางการเงินในด้าน       
“การประเมินข้อมูลทางการเงิน” และทักษะการตัดสินใจสอดคล้องกับทักษะทางการเงินในด้าน 
“การตัดสินใจทางการเงิน” องค์ประกอบของฉากทัศน์ ได้แก่ เรื่องราว จุดท้าทายหรือจุดขัดแย้ง 
ค าถาม ตัวเลือกและภาวะวิกฤต จึงเป็นองค์ประกอบที่ดึงดูดให้นักเรียนได้ฝึกฝนการใช้ทักษะ         
ทางการเงินอย่างหลากหลายและถูกกระท าอย่างซ้ า ๆ ซึ่งสอดคล้องกับการน าเสนอแนวทาง        
การส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินของ Australian Securities and Investments Commission 
(2003) กับสถาบันคีนันแห่งเอเชีย (2558) ที่ว่าการพัฒนาความฉลาดรู้การเงินนั้นควรส่งเสริมให้
นักเรียนได้เรียนรู้ผ่านการลงมือปฏิบัติที่จะใช้ความรู้ ทักษะและเจตคติท่ีจะสามารถเชื่อมโยงกับบริบท
ทางการเงินในชีวิตจริงได้ 
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 1.3 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้มีการออกแบบขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้
แบบฉากทัศน์เป็นฐาน ซึ่งแต่ละขั้นตอนการเรียนรู้มีการออกแบบฉากทัศน์ที่จูงใจให้นักเรียนได้ใช้
ทักษะทางการเงินโดยเชื่อมโยงความรู้ทางการเงิน เจตคติทางการเงินและพฤติกรรมทางการเงิน ดังนี้ 
  1.2.1 ขั้นรับประสบการณ์ เป็นขั้นตอนที่นักเรียนจะได้รับการน าเสนอเรื่องราว 
ของตัวละคร เป้าหมายทางการเงินที่จะต้องบรรลุในกิจกรรม และบทบาทที่นักเรียนจะต้องแสดง 
รวมทั้งได้รับการน าเสนอตัวเลือกข้อมูลทางการเงินต่าง ๆ อาทิ ความรู้ทางการเงินและความรู้ทาง
เศรษฐศาสตร์ที่เกี่ยวข้องกับกิจกรรม ข้อมูลพฤติกรรมทางการเงิน ข้อมูลสถานะทางการเงิน ข้อมูล
แผนทางการเงิน ข้อมูลเป้าหมายทางการเงิน ฯลฯ ซึ่งนักเรียนจะต้องตัดสินใจเลือกข้อมูลทางการเงิน
ที่ถูกต้องและสามารถท าให้บรรลุเป้าหมายทางการเงินในกิจกรรมได้  ในขั้นรับประสบการณ์จึงมี
ความส าคัญที่ช่วยส่งเสริมทักษะทางการเงิน ได้แก่ การเข้าถึงข้อมูลทางการเงินและวิเคราะห์ข้อมูล
ทางการเงินจากตัวเลือกชุดข้อมูลทางการเงินที่ครูก าหนดให้ และจะต้องประเมินข้อมูลทางการเงินให้
เหมาะสมกับพฤติกรรมทางการเงินของตัวละครหรือบทบาทที่นักเรียนได้รับ และคาดคะเนถึง
เหตุการณ์ทางการเงินในกิจกรรมที่นักเรียนจะต้องเผชิญต่อไปในอนาคตเพ่ือที่จะมั่นใจได้ว่า ตัว เลือก
ข้อมูลทางการเงินที่เลือกนั้นมีความมั่นคงมากเพียงพอที่จะช่วยให้บรรลุความส าเร็จของกิจกรรมได้  
  นอกจากนี้ในบางกิจกรรมจะมีการปลูกฝังเจตคติทางการเงินและพฤติกรรมทาง    
การเงินที่ดีผ่านชุดตัวเลือกข้อมูลทางการเงินที่มีส่วนส าคัญในการบรรลุเป้าหมายทางการเงินใน
กิจกรรมนั้น ๆ อาทิ ในกิจกรรมที่ 4 Need or Want : หลักคิดเพ่ือการจ าแนกระหว่างความจ าเป็น
กับความต้องการ นักเรียนจะต้องเลือกการ์ดความรู้ทางการเงินและการ์ดคุณธรรมทางการเงิน ได้แก่ 
การ์ดความอดทนกับการ์ดวินัยที่มีส่วนช่วยให้บรรลุเป้าหมายทางการเงิน คือ สามารถใช้จ่ายเงินซื้อ
อุปกรณ์การเรียนภายใต้งบประมาณที่จ ากัดได้อย่างส าเร็จ ในการด าเนินกิจกรรมนี้พบว่า นักเรียน
ส่วนใหญ่จะเลือกการ์ดความรู้ทางการเงินและมีส่วนน้อยที่จะเลือกการ์ดคุณธรรมทางการเงิน อัน
เนื่องมาจากกิจกรรมที่ผ่านมา นักเรียนเรียนรู้เฉพาะว่าการมีข้อมูลทางการเงินที่ มากย่อมช่วยให้
สามารถด าเนินกิจกรรมได้อย่างส าเร็จ ด้วยเหตุนี้เมื่อต้องเผชิญกับการตัดสินใจทางการเงินในกิจกรรม
และพบว่านักเรียนเลือกการ์ดความรู้ทางการเงินที่ไม่จ าเป็นและไม่มีการ์ดคุณธรรมที่ช่วยยับยั้ง     
ความอดทนอดกลั้นในการบริโภคตามความต้องการ หรือขาดการ์ดวินัยทางการเงินที่จะช่วยยับยั้งให้
พวกไม่ใช้เงินออมหรือขอยืมเงินจากผู้ปกครองมาใช้จ่ายเพ่ิมเติมในสิ่งที่ไม่จ าเป็นดังกล่าว จึงส่งผลให้
นักเรียนเรียนรู้ว่าการตัดสินใจทางการเงินจ าเป็นต้องใช้ทั้งความรู้ทางการเงินและเจตคติทางการเงินที่
ดีควบคู่กัน เพ่ือบรรลุเป้าหมายทางการเงินได้อย่างเหมาะสม” 

1.2.2 ขั้นแสดงบทบาทสมมติ เป็นขั้นตอนท่ีนักเรียนจะแสดงบทบาทที่ได้รับ และ 
ตัดสินใจทางการเงินผ่านการเผชิญกับสถานการณ์ทางการเงินที่เป็นจุดท้าทายหรือจุดขัดแย้ง 
(Challenge) มีค าถามและตัวเลือกการเงินที่หลากหลาย จึงเป็นขั้นตอนที่ส่งเสริมทักษะทางการเงิน 
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ที่จะต้องด าเนินการเข้าถึงข้อมูลของตัวเลือกทางการเงินในเหตุการณ์  วิเคราะห์และประเมิน 
ความเหมาะสมของตัวเลือกต่อสถานะทางการเงินและข้อมูลทางการเงินของตัวละคร/บทบาทที่
นักเรียนได้เลือกจากขั้นรับประสบการณ์เพ่ือน ามาสู่การตัดสินใจทางการเงิน อีกทั้ง  การจัดกระท า
ตัวเลือกและเหตุการณ์ทางการเงินที่ใกล้เคียงกับชีวิตจริงช่วยสร้างบรรยากาศที่ เอ้ือต่อการมีส่วนร่วม
ในกิจกรรม เพราะนักเรียนเรียนรู้ว่าแม้จะเป็นการด าเนินกิจกรรมในชั้นเรียนแต่การตัดสินใจนั้นจะมี
ผลต่อชีวิตทางการเงินของตัวละคร/บทบาทท่ีตนเองได้รับ 
  1.2.3 ขั้นเผชิญภาวะวิกฤต เป็นขั้นตอนที่นักเรียนจะได้รับการน าเสนอเหตุการณ์
ทางการเงินที่ไม่คาดคิดและเป็นตัวก าหนดว่า การตัดสินใจทางการเงินของนักเรียนตลอดทั้งกิจกรรม 
ที่ผ่านมานั้น มีความเหมาะสมและสามารถบรรลุเป้าหมายทางการเงินในกิจกรรมหรือไม่ อีกทั้ง 
เป็นฉากสุดท้ายในการตัดสินใจทางการเงินของนักเรียน นักเรียนจะต้องใช้ทักษะทางการเงินที่จะ
ตัดสินใจเลือกทางออกที่ดีที่สุดแม้ว่า นักเรียนจะสามารถบรรลุเป้าหมายทางการเงินของตนเองได้
หรือไม่ก็ตาม  
  1.2.4 ขั้นสะท้อนผล เป็นขั้นตอนที่ครูและนักเรียนจะร่วมกันสรุปผลการตัดสินใจ 
ทางการเงิน โดยมุ่งเน้นให้นักเรียนได้สะท้อนการเรียนรู้ วิเคราะห์ถึงข้อผิดพลาดในการตัดสินใจ 
ทางการเงินของตนเอง และให้นักเรียนได้มีโอกาสกลับไปแก้ไขการตัดสินใจทางการเงินผ่านรูปแบบ 
ของบันทึกการเรียนรู้ผ่านข้อผิดพลาด การที่นักเรียนได้มีโอกาสทบทวนและแก้ไขข้อผิดพลาดจาก    
การตัดสินใจทางการเงิน จึงเป็นขั้นตอนส าคัญที่ช่วยส่งให้เสริมให้นักเรียนเกิดการพัฒนาตนเองทั้ง
ด้านความรู้ทางการเงิน ทักษะทางการเงิน เจตคติทางการเงินและพฤติกรรมทางการเงินตามบริบท
ของตนเองขั้นสะท้อนผลนี้จึงเป็นขั้นตอนที่ส่งเสริมการเรียนรู้ตามศักยภาพของบุคคล เนื่องจาก
นักเรียนแต่ละคนต่างมีประสบการณ์และการเรียนรู้ที่แตกต่างกัน การที่นักเรียนได้สะท้อน
ข้อผิดพลาดของตนเองจึงช่วยให้นักเรียนได้เรียนรู้วิธีการหรือแนวทางในการตัดสินใจที่ดีและเหมาะสม
กับบริบทของตนเองมากยิ่งขึ้น ยกตัวอย่างเช่น นักเรียนที่มีความรู้ทางการเงินที่ดีแต่ไม่สามารถบรรลุ
เป้าหมายของกิจกรรมได้นั้น อาจเกิดจากการประเมินทางการเงินที่ผิดพลาด แต่นักเรียนบางส่วนไม่
สามารถบรรลุเป้าหมายของกิจกรรมได้เนื่องจากการขาดเจตคติทางการเงินที่ดี เป็นต้น  
 

 การวิเคราะห์การสะท้อนการเรียนรู้ของนักเรียนจากกิจกรรมรู้ว่าเสี่ยงแต่คงต้องขอลอง ที่แสดง
ให้เห็นว่านักเรียนแต่ละคนนั้นเกิดการเรียนรู้จากผลของการตัดสินใจในกิจกรรมที่แตกต่างกัน 

 
การสะท้อนการเรียนรู้ของนักเรียนคนที่ 1 ที่แสดงให้เห็นว่านักเรียนสะท้อนความผิดพลาดของ

การตัดสินใจในฉากทัศน์ซึ่งเกิดจากเจตคติทางการเงินที่ไม่เหมาะสม คือ การมุ่งบริหารจัดการการเงินที่
เน้นความมั่งคั่งทางการเงินจนลืมสร้างความมั่นคงทางการเงิน  
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“ได้ตัวละครที่รวย เลยอยากได้เงินเยอะซื้อหมดทุกผลิตภัณฑ์ เลยบรรลุความมั่งคั่ง
(คะแนนสูงมาก) แต่ความมั่นคงติดลบ เพราะโลภอยากได้เงินมากๆ เลยมีเงินออมไม่พอจนติดลบคะแนน
ความมั่นคง ถ้าให้เลือกอีกครั้งจะไปเพิ่มเงินออมให้มากขึ้น” (มกราคม 2563) 

 
 การสะท้อนการเรียนรู้ของนักเรียนคนที่  10 ที่แสดงให้ เห็นว่านักเรียนสะท้อน             

ความผิดพลาดของการตัดสินใจในฉากทัศน์ ซึ่งมีเกิดจากขาดการระมัดระวังในการประเมินทางการเงินใน     
การเลือกลงทุนที่ไม่เหมาะสมกับตนเอง 

“ล้มละลายในตอนสุดท้าย เพราะว่าเลือกลงทุนแต่ความเสี่ยงสูง ๆ ถ้าจะให้กลับไป
แก้ไข จะลดลงทุนความเสี่ยงสูง ๆ ลง และไปเพิ่มการฝากเงินในธนาคารเพื่อความมั่นคงมากขึ้น ” 
(มกราคม 2563) 

 
การสะท้อนการเรียนรู้ของนักเรียนคนท่ี 14 ที่แสดงให้เห็นว่านักเรียนสะท้อนความผิดพลาดของ    

การตัดสินใจในฉากทัศน์ ซึ่งเกิดจากการขาดการประเมินข้อมูลทางการเงินที่เหมาะสมกับบริบททาง
การเงินของตนเอง 

“ ไม่ส าเร็จเพราะเลือกระดับความเสี่ยงของตัวละครผิด ไปเลือกการ์ดความเสี่ยง 
สูงเกินตัว เลยท าให้ทั้งขาดทุนและไม่มีเงินออมพอกับความมั่นคง จะกลับไปแก้ไขคือจะเลือกการ์ด      
ความเสี่ยงต่ าให้เหมาะกับตัวละคร หรือไม่ก็เปลี่ยนตัวละคร” (มกราคม 2563)  

 
1.3 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ออกแบบมีการเพ่ิมเติม เทคนิคการสอนระหว่างกิจกรรม 

ด้วยการสะสมคะแนนโบนัส ได้แก่ 1.3.1) คะแนนความสุขทางการเงิน 1.3.2) คะแนนวินัยทาง
การเงิน 1.3.3) คะแนนการอยู่รอดทางการเงิน 1.3.4) คะแนนความมั่นคงทางการเงิน และ 1.3.5) 
คะแนนความมั่งคั่งทางการเงิน ซึ่งมีแนวคิดมาจากหลักเป้าหมายของการวางแผนและจัดการการเงิน
ส่วนบุคคลในชีวิตจริง โดยคะแนนโบนัสนี้จะถูกสอดแทรกลงในตัวเลือกการตัดสินใจในทุก ๆ ขั้นตอน
ของกิจกรรม ซ่ึงจะช่วยสร้างความท้าทายในการตัดสินใจทางการเงินมากขึ้น เพราะนอกจากที่
นักเรียนจะต้องตัดสินใจโดยค านึงถึงความรู้ เจตคติทางการเงินและพฤติกรรมทางการเงินแล้วนั้น 
จะต้องค านึงถึงการรักษาสมดุลของการใช้ชีวิตอันเป็นหลักการส าคัญของการวางแผนทางการเงิน อีก
ด้วย  

ตัวอย่างจากกิจกรรมที่ 11 บทสรุปการวางแผนจัดการการเงิน เป็นกิจกรรมที่ก าหนดให้
นักเรียนรับบทบาทเป็นตนเองโดยจะได้รับการ์ดข้อมูลบริบททางการเงินซึ่งนักเรียนจะต้องเขียน
เกี่ยวกับพฤติกรรมความชอบในการบริโภค พร้อมทั้งเลือกการ์ดข้อมูลอาชีพ รายได้ ค่าใช้จ่ายประจ า 
เป้าหมายทางการเงินและแผนทางการเงิน นักเรียนจะได้รับการน าเสนอสถานการณ์ทางการเงิน
ค าถามและตัวเลือกทางการเงินที่หลากหลาย ทั้งนี้แต่ละตัวเลือกจะมีการระบุค่าคะแนนของโบนัสทาง
การเงินไว้ด้วย เช่น นักเรียนที่มีค่านิยมในการบริโภคเพ่ือการท่องเที่ยวได้รับข้อเสนอการซื้อขาย
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เกี่ยวกับการท่องเที่ยว หากนักเรียนเลือกใช้จ่ายเงินเพ่ือตอบสนองความต้องการของนักเรียนจะได้รับ
คะแนนความสุขทางการเงิน แต่หากปฏิเสธ นักเรียนจะถูกติดลบคะแนนความสุขทางการเงิน หรือใน
กรณีที่นักเรียนเลือกผลิตภัณฑ์เงินฝากและสามารถออมเงินได้ตามระยะเวลากับจ านวนที่ก าหนดแต่
ละครั้งนักเรียนจะได้รับคะแนนความมีวินัยทางการเงิน และเมื่อจบเกม หากนักเรียนมีเงินออม
มากกว่า 3-6 % จากรายจ่าย นักเรียนจะได้รับคะแนนความม่ันคงทางการเงินเพิ่มขึ้น เป็นต้น คะแนน
โบนัสทางการเงินจะช่วยส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินในด้านเจตคติทางการเงินและพฤติกรรมทาง     
การเงิน เช่น หากคะแนนโบนัสด้านวินัยทางการเงินที่นักเรียนสะสมระหว่างท ากิจกรรมนั้นมีคะแนน
น้อยกว่าที่ก าหนด แสดงว่านักเรียนเกิดพฤติกรรมการบริโภคที่เกินกว่าความจ าเป็นจนส่งผลให้
นักเรียนไม่มีเงินออมเพียงพอต่อการบรรลุเป้าหมายทางการเงิน หรือการที่นักเรียนมุ่งเพียงการสร้าง
ความมั่นคงทางการเงินแต่ไม่มีความสุขทางการเงิน ก็จะท าให้นักเรียนนั้นมัธยัสถ์จนเกินความพอดี 
เป็นต้น   

จากข้อเสนอแนะโดยผู้ทรงคุณวุฒิที่ประเมินคุณภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ได้ให้
ข้อเสนอแนะว่าความฉลาดรู้การเงินที่เหมาะสมกับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ควรมุ่งเน้น
นักเรียนให้เกิดความตระหนักต่อการมีวินัยทางการเงินและการสร้างความม่ันคงทางการเงิน เนื่องจาก
เป็นพ้ืนฐานของการต่อยอดสู่การมีความมั่งคั่งทางการเงินในอนาคต ด้วยเหตุนี้ ในกิจกรรมจึงมุ่งเน้น
การสะสมคะแนนโบนัสในส่วนของคะแนนวินัยทางการเงินและคะแนนความมั่นคงทางการเงินเป็น
หลักส าคัญในทุก ๆ กิจกรรม และเมื่อสังเกตถึงการเปลี่ยนแปลงของคะแนนโบนัสของนักเรียนพบว่า 
นักเรียนมีพัฒนาการในการตัดสินใจทางการเงินโดยค านึงถึงวินัยทางการเงินและความมั่นคงทาง    
การเงินมากยิ่งขึ้น คะแนนโบนัสจึงเป็นสิ่งที่ช่วยส่งเสริมเจตคติทางการเงินและพฤติกรรมทางการเงิน
ของนักเรียนได้เป็นอย่างดี ยกตัวอย่างเช่น ผลการเปลี่ยนแปลงของคะแนนโบนัสทางการเงินของ
นักเรียนที่พบว่าในกิจกรรมแรกนักเรียนมีการตัดสินใจทางการเงินโดยมุ่งเน้นความสุขทางการเงิน แต่
เมื่อเปรียบเทียบกับกิจกรรมสุดท้าย พบว่า นักเรียนมีความยับยั้งชั่งใจและเปลี่ ยนแปลงเจคติทาง
การเงินและพฤติกรรมทางการเงิน ที่จะชะลอการตอบสนองความสุขทางการเงินเพ่ือเพ่ิมคะแนนใน
ส่วนของความมีวินัยทางการเงินและความมั่นคงทางการเงินมากยิ่งขึ้น  
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ภาพที่ 25 ตัวอย่างการแสดงผลการสะสมคะแนนโบนัสจากการตัดสินใจทางการเงินของนักเรียน 
 
 จากภาพที่ 25 แสดงถึงการเปลี่ยนแปลงของเจตคติทางการเงินและพฤติกรรมทางการเงิน
ของนักเรียนที่เกิดขึ้น เปรียบเทียบระหว่างการตัดสินใจทางการเงินในกิจกรรมที่ 1 ซึ่งสะท้อนให้เห็น
ว่านักเรียนคนที่ 1 มีเจตคติและพฤติกรรมทางการเงินที่มุ่งตอบสนองความสุขทางการเงินมากกว่า   
การสร้างความมั่นคงทางการเงินด้วยการออมเงินอย่างสม่ าเสมอ ในขณะที่กิจกรรมที่  11 ซึ่งเป็น
กิจกรรมสุดท้าย นักเรียนคนที่ 1 เกิดการเปลี่ยนแปลงโดยมุ่งตัดสินใจทางการเงินโดยค านึงถึงการออม
เงินเพ่ือสร้างความมั่นคงทางการเงิน การวินัยทางการเงินในการเก็บออมเงินและรับผิดชอบต่อการใช้
เงินไม่เกินงบประมาณที่ก าหนด 
 ในขณะที่นักเรียนคนที่ 7 การตัดสินใจทางการเงินในกิจกรรมที่ 1 สะท้อนให้เห็นว่านักเรียน
มุ่งใช้จ่ายเงินเพ่ือตอบสนองความต้องการโดยสังเกตได้จากคะแนนความสุขทางการเงินที่สูง แต่ขาด
คะแนนความอยู่รอดทางการเงินซึ่งหมายถึงการใช้จ่ายเงินเกินกว่างบประมาณที่ก าหนดและขาด     
การออมเงินที่ดีโดยสังเกตได้จากการมีคะแนนความมั่นคงทางการเงินที่ต่ า ในขณะที่เมื่อถึงกิจกรรม
สุดท้ายนักเรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงเจตคติและพฤติกรรมทางการเงินผ่านการตัดสินใจทางการเงิน 
คือ นักเรียนยังคงรักษาคะแนนความสุขทางการเงินของตนเองไว้ แต่มีพฤติกรรมการตัดสินใจใช้
จ่ายเงินที่เกินตัวน้อยลงสังเกตจากคะแนนความอยู่รอดทางการเงินที่เพ่ิมขึ้น และมีคะแนนพฤติกรรม
การออมเงินเพ่ือส่งเสริมความมั่นคงทางการเงินมากยิ่งข้ึน  

1.4 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้มีการออกแบบล าดับการจัดกิจกรรมที่สอดคล้องกับขั้นตอน 
ของการวางแผนและจัดการการเงิน  ประกอบด้วย 1) การประเมินสถานะทางการเงิน  2)                
การตั้งเป้าหมายทางการเงิน 3) การวางแผนการใช้จ่ายเงิน 4) การวางแผนการออมเงิน 5)             
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การวางแผนการลงทุน 6) การจัดการการเงินภายใต้แผนทางการเงิน และ 7) การติดตามและ
ปรับเปลี่ยนแผนทางการเงิน โดยเริ่มต้นจากกิจกรรมที่ 1 “อยู่รอดเมื่อมีอายุ 30 ปี” ซึ่งมุ่งเน้น        
การสร้างความตระหนักต่อการวางแผนและจัดการการเงิน เพราะหากนักเรียนได้เกิดความตระหนัก
ว่า ตนเองยังขาดหรือมีความรู้ทางการเงินที่ไม่เพียงพอจะส่งผลต่อความตั้งใจในการศึกษาความรู้ทาง
การเงินให้มากยิ่งขึ้น ด้วยเหตุนี้ ในช่วงกิจกรรมอยู่ให้รอดเมื่อมีอายุ 30 ปี จึงพบว่า นักเรียนส่วนมาก
ไม่สามารถที่จะบรรลุเป้าหมายทางการเงินจากกิจกรรมได้ ส่งผลให้นักเรียนเกิดแรงจูงใจที่ดีต่อ         
การเรียนในกิจกรรมต่อ ๆ ไป สอดคล้องกับงานวิจัยของ Sibley (2010) ที่ว่า เจตคติของบุคคลที่ว่า
ตนเองยังขาดความรู้และความเข้าใจทางการเงินย่อมแสวงหาแนวทางในการส่งเสริมความฉลาดรู้
การเงินมากยิ่งขึ้น  

นอกจากนี้ยังมีการล าดับกิจกรรมตามกระบวนการวางแผนและจัดการการเงิน โดยมุ่งเน้น 
จากกิจกรรมที่ปูพ้ืนฐานความฉลาดรู้การเงินอย่างเป็นล าดับและมีการจัดกระท าซ้ าโดยสอดแทรกให้
นักเรียนได้ใช้ความรู้ทางการเงิน เจตคติการทางเงินและพฤติกรรมทางการเงินที่เคยเผชิญในกิจกรรม
ก่อนหน้าลงในฉากทัศน์ในกิจกรรมต่อ ๆ มา จึงช่วยท าให้นักเรียนเกิดแรงจูงใจในการเรียนว่าความ
ฉลาดรู้การเงินไม่ใช้เรื่องที่ยากเกินความสามารถ และนักเรียนจะได้มีโอกาสที่จะแก้ไขวิธีการตัดสินใจ
หรือพฤติกรรมทางการเงินที่ผิดพลาดในกิจกรรมอ่ืน ๆ แม้ว่าจะเคยตัดสินใจทางการเงินในกิจกรรม
ก่อนหน้า จึงท าให้นักเรียนเรียนรู้ว่าตนเองยังสามารถที่จะพัฒนาความฉลาดรู้การเงินในกิจกรรมต่อไป
ได้ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ Golden (2018) และ Som Naidu et al. (2007) ที่ได้น าเสนอถึง
แนวทางการล าดับฉากทัศน์ที่ควรมีการล าดับจากทักษะในระดับพ้ืนฐานไปสู่ระดับที่ยากขึ้น เพ่ือท าให้
นักเรียนประสบความส าเร็จหรือบรรลุผลการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ได้  

ตัวอย่างเช่น ตามหลักการของการวางแผนและจัดการการเงินจะต้องเริ่มต้นจากการประเมิน
สถานะทางการเงินก่อนที่จะมาสู่การตั้งเป้าหมายทางการเงินและการวางแผนทางการเงินที่จะบรรลุ
เป้าหมายทางการเงิน โดยความส าเร็จของการวางแผนทางการเงินนั้นจะต้องเริ่มจาก 1) การบรรลุ
ความอยู่รอดทางการเงิน คือ การใช้จ่ายไม่เกินงบที่ก าหนด จากนั้นจึงจะบรรลุ 2) ความมั่งคงทาง
การเงิน คือการวางแผนออมเงิน ให้มีเงินออมอย่างน้อย 3 – 6 % จากรายจ่าย และ 3) ความมั่งคั่ง
ทางการเงิน คือ การวางแผนการลงทุนเพ่ือต่อยอดให้เกิดรายได้นอกเหนือจากรายได้อาชีพหลัก 
ดังกล่าว ในกิจกรรมที่ 2 วัยรุ่นพันล้าน : การตั้งเป้าหมายทางการเงิน ผู้วิจัยจึงให้นักเรียนเริ่มต้นด้วย
การประเมินข้อมูลสถานะทางการเงินของตัวละครในขั้นรับประสบการณ์ ด้วยการตัดสินใจเลือกว่า
ข้อมูลพ้ืนฐานทางการเงินใดบ้างที่จ าเป็นต่อการตั้งเป้าหมายทางการเงิน และเมื่อนักเรียนได้รับข้อมูล
ทางการเงินของตัวละครจึงจะน ามาสู่การตัดสินใจเลือกเป้าหมายทางการเงินที่ นักเรียนคาดว่าจะ
สามารถบรรลุในกิจกรรมได้ เมื่อนักเรียนมี พ้ืนฐานของการประเมินสถานะทางการเงินและ            
การตั้งเป้าหมายทางการเงินแล้วนั้น ผู้วิจัยจึงพานักเรียนเข้าสู่กิจกรรมที่ 3 วัยรุ่น 4,500 บาท :       
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การวางแผนการใช้จ่ายเงิน ซึ่งครั้งนี้นักเรียนจะต้องตัดสินใจเลือกข้อมูลทางการเงินทั้งข้อมูลสถานะ
ทางการเงิน เป้าหมายทางการเงิน และแผนการใช้จ่ายเงิน โดยตั้งเป้าหมายของกิจกรรมไว้ว่านักเรียน
จะต้องไม่ใช้จ่ายเงินเกินงบประมาณที่ก าหนดและเป็นไปตามแผนทางการเงินที่เลือกไว้ หากนักเรียน
คนใดสามารถด าเนินการได้ส าเร็จจะบรรลุคะแนนความอยู่รอดทางการเงิน จากนั้นเมื่อนักเรียน
สามารถวางแผนการใช้จ่ายเงินและรักษาคะแนนความอยู่รอดทางการเงินได้ จึงน ามาสู่กิจกรรมที่ 5 
Money Expo : การวางแผนการออมเงินและการเลือกผลิตภัณฑ์ทางการเงิน กับกิจกรรมที่ 6 รู้ว่า
เสี่ยงแต่คงต้องขอลอง : การวางแผนการลงทุน ซึ่งจะมุ่งเน้นที่การวางแผนทางการเงินเพ่ือเสริมสร้าง
ความมั่นคงและความม่ังคั่งทางการเงินตามล าดับ เป็นต้น  

1.5 กิจกรรมเปิดโอกาสให้นักเรียนได้แสดงออกอย่างอิสระ มีการออกแบบสถานการณ์ทาง   
การเงินหลากหลายที่ท าให้นักเรียนรู้สึกท้าทายและกล้าที่จะตัดสินใจหรือแก้ปัญหาในฉากทัศน์ที่ถูก
ออกแบบไว้ จากการสังเกตโดยผู้วิจัยพบว่าแม้หลังจากจบกิจกรรมนั้นนักเรียนรู้ว่าจะต้องพบกับ         
ความผิดพลาดทางการเงินของตนเองหรืออาจไม่ประสบความส าเร็จตามเป้าหมาย แต่สิ่งเหล่านั้นกลับ
ไม่มีผลต่อทัศนคติทางการเรียนของนักเรียนในทางลบ แต่กลับยิ่งส่งผลให้นักเรียนเกิดแรงจูงใจที่จะใช้
กระบวนการคิด การแก้ไขปัญหาเพ่ือตัดสินใจทางการเงินให้ส าเร็จตามเป้าหมายของกิจกรรมมากขึ้น 
จึงท าให้นักเรียนเกิดการพัฒนาความฉลาดรู้การเงินได้ดียิ่งขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัย ของ M.Seren 
Smith (2018) กับ Sorin (2013) ที่ว่าการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน
ย่อมสร้างนักเรียนเกิดแรงจูงใจภายในถึงความรู้สึกคุ้มค่าที่จะเข้าร่วมกิจกรรมมากกว่การคาดหวังต่อ
รางวัลหรือคะแนนที่ดี ซึ่งมีผลต่อการพัฒนาการเรียนรู้ของนักเรียนตามวัตถุประสงค์  
 1.6 ผลของคะแนนความฉลาดรู้การเงินในแต่ละวัตถุประสงค์การเรียนรู้ พบว่านักเรียนมี
พัฒนาการความฉลาดรู้การเงินที่เกี่ยวข้องกับการติดตามและปรับแผนทางการเงินให้เหมาะสม 
กับสภาวะทางการเงินมากที่สุด รองลงมาคือ การใช้จ่ายเงินและล าดับความส าคัญของการใช้จ่ายเงิน
ตามความจ าเป็น การวางแผนการลงทุน การวางแผนการใช้จ่ายเงิน การรู้เท่าทันโฆษณา การวางแผน
การออมเงิน และการตั้งเป้าหมายทางการเงินตามล าดับ สาเหตุที่ส่งผลให้ความฉลาดรู้การเงินที่
เกี่ยวข้องกับการติดตามและปรับแผนทางการเงินให้เหมาะสมและการวางแผนการลงทุนมีค่าเฉลี่ย
ของการเปลี่ยนแปลงก่อนและหลังการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่สูงอาจเกิดจากปัจจัยที่นักเรียนมี
ประสบการณ์ที่เกี่ยวกับกับความฉลาดรู้การเงินในด้านดังกล่าวในระดับน้อย เมื่อผ่านการจัดการเรียน       
การสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้จึงส่งผลต่อพัฒนาการที่ชัดเจนมากกว่าด้านอ่ืน ๆ ในขณะที่      
การใช้จ่ายและล าดับความส าคัญของการใช้จ่ายเงินตามความจ าเป็นนั้น มีการค่าเฉลี่ยการ
เปลี่ยนแปลงที่สูงขึ้นเนื่องมาจากกิจกรรมในชุดกิจกรรมมีการออกแบบให้นักเรียนตัดสินใจที่เกี่ยวกับ
การใช้จ่ายเงินตามความจ าเป็นอย่างซ้ า ๆ จึงส่งผลให้นักเรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงของคะแนนที่เห็น
ได้อย่างชัดเจน  
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 ในส่วนของความฉลาดรู้การเงินที่เกี่ยวข้องกับการวางแผนการออมเงินซึ่งมีการเปลี่ยนแปลง
ในระดับที่น้อย พบว่า นักเรียนยังไม่สามารถเข้าถึงข้อมูลทางการเงิน เรื่อง การค านวณและ
เปรียบเทียบผลตอบแทนของอัตราดอกเบี้ยเงินฝาก ในขณะที่ข้อค าถามที่วัดการประเมินความ
เหมาะสมของผลิตภัณฑ์ทางการเงินต่อบริบทของนักเรียนนั้น นักเรียนสามารถประเมินความ
เหมาะสมของผลิตภัณฑ์ทางการเงินต่อพฤติกรรมการออมเงินของตนเองได้ แต่ยังขาดการตระหนักถึง
การบรรลุเป้าหมายทางการเงิน ด้วยเหตุนี้หากพิจารณาถึงปัจจัยที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงข้างต้น 
สามารถสรุปได้ 2 ปัจจัย คือ 1) กิจกรรมที่ส่งเสริมเรื่องการเข้าถึงข้อมูลด้านผลิตภัณฑ์การออมเงินนั้น
ยังขาดการกระท าซ้ าข้อมูลที่จะช่วยส่งเสริมให้นักเรียนเกิดการบรรลุตามวัตถุประสงค์ 2) กิจกรรมที่
ส่งเสริมการวางแผนการออมและเลือกผลิตภัณฑ์ทางการเงินยังไม่สามารถที่จะส่งเสริมการเข้าถึง
ข้อมูลผลิตภัณฑ์ทางการเงินได้เท่าที่ควร อีกทั้ง เมื่อพิจารณากิจกรรมกับหลักการออกแบบฉากทัศน์ 
พบว่าการออกแบบจุดท้าทายและจุดขัดแย้งเปิดกว้างให้นักเรียนมีอิสระมากจนเกินไป โดยในกิจกรรม
มีการก าหนดจุดท้าทายและจุดขัดแย้งเพียง  1 ฉาก จึงส่งให้นักเรียนไม่ได้เรียนรู้ตามวัตถุประสงค์และ
ส่งผลต่อทัศนคติในการร่วมกิจกรรม คือ กิจกรรมขาดความท้าทายที่จะจูงใจให้นักเรียนต้องการ
แก้ปัญหาที่เกิดขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับวิจัยของ Som Naidu et al. (2007) ที่น าเสนอหลักการออกแบบ
ของฉากทัศน์ว่า ฉากทัศน์ควรมีลักษณะยืดหยุ่น และหากฉากทัศน์ถูกออกแบบให้มีความเปิดกว้าง
มากจนเกินไปจะส่งผลให้ นักเรียนไม่สามารถบรรลุผลการเรียนรู้ที่คาดหวังได้  ด้วยเหตุนี้ ชุดกิจกรรม
การเรียนรู้ในงานวิจัยจึงต้องได้รับการปรับปรุงรูปแบบของกิจกรรมให้มีการเพ่ิมเติมการส่งเสริม      
การเข้าถึงข้อมูลของผลิตภัณฑ์การออมเงินให้มากยิ่งข้ึน  
 ในส่วนของการตั้งเป้าหมายทางการเงิน พบว่านักเรียนมีการเปลี่ยนแปลงของคะแนนน้อย
ที่สุด ซึ่งมีผลมาจากการเปลี่ยนแปลงของพฤติกรรมในการตั้งเป้าหมายทางการเงินที่ยังไม่ เห็น        
การเปลี่ยนแปลงที่ชัดเจน เนื่องจากบริบทการเงินของนักเรียนส่วนใหญ่ยังไม่มีแรงจูงใจในการ
ตั้งเป้าหมายทางการเงิน แต่จะมีมุมมองว่าเป้าหมายทางการเงินคือการออมเงินให้ได้อย่างสม่ าเสมอ
ตามท่ีก าหนดไว้ เพียงแต่ขาดการระบุจ านวนที่ชัดเจนตามหลักการของการตั้งเป้าหมายทางการเงิน  
 

2. ประเด็นอภิปรายเกี่ยวกับผลการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น 

การวิจัยเรื่องการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบ  
ฉากทัศน์เป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น มีผลการวิจั ย
เป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ คือ ความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนหลังการจัดการเรียนการสอนโดยใช้            
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้มีค่าเฉลี่ยสูงกว่าก่อนการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ .05 สามารถอภิปรายผล ดังนี้ 
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2.1 ผลของการเปรียบเทียบความฉลาดรู้การเงินก่อนและหลังการใช้ชุดกิจกรรม 
การเรียนรู้ในงานวิจัยนี้ ไม่ได้มุ่งเน้นการพัฒนาให้นักเรียนต้องมีความฉลาดรู้การเงินในระดับเกณฑ์ที่
สูง แต่มุ่งเน้นที่จะพัฒนาความฉลาดรู้การเงินหลังการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่สูงขึ้นกว่าก่อนการใช้
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ทั้งนี้จากผลการเปรียบเทียบคะแนนพบว่า นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยของ       
ความฉลาดรู้การเงินหลังการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้สูงขึ้นกว่าก่อนการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้อย่าง
มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  โดยมีการเปลี่ยนแปลงด้านความรู้และทักษะทางการเงินสูงที่สุด 
รองลงมาคือ ด้านพฤติกรรมทางการเงินและด้านเจตคติทางการเงิน สอดคล้องกับผลการวิจัยของ     
ปรินทร์ ทองเผือก (2562) ที่พบว่าการเปลี่ยนแปลงความฉลาดรู้การเงินนั้นจะเปลี่ยนแปลงที่ความรู้
และทักษะทางการเงินสูงที่สุด รองลงมาคือ พฤติกรรมทางการเงิน กับเจตคติทางการเงินตามล าดับ 
 หากพิจารณาถึงสาเหตุที่นักเรียนมีการพัฒนาด้านความรู้และทักษะทางการเงินสูงที่สุดนั้น 
มาจากการได้รับการฝึกฝนการใช้ความรู้และทักษะทางการเงินในการตัดสินใจทางเงินในกิจกรรมอย่าง
สม่ าเสมอ และเพราะการมีความรู้และทักษะทางการเงินที่สูงขึ้น จึงจะมีผลต่อการเปลี่ยนแปลงทาง       
ด้านพฤติกรรมทางการเงินและเจตคติทางการเงินตามมา ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของธนาคาร 
แห่งประเทศไทย (2556) ที่ว่า บุคคลที่มีความรู้ทางการเงินที่ดีย่อมส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมทางการเงินที่ดีขึ้น ในขณะเดียวกันเมื่อพิจารณาถึงการเปลี่ยนแปลงของด้านพฤติกรรมทาง
การเงินและเจตคติทางการเงินนั้นเกิดการเปลี่ยนแปลงได้น้อยกว่าด้านความรู้และทักษะทางการเงิน
นั้นมีผลจากการที่ระยะเวลาในการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้นั้น อาจไม่มากเพียงพอที่จะสามารถเห็น
ผลการเปลี่ยนแปลงของเจตคติและพฤติกรรมทางการเงินที่ชัดเจน ซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัยของ 
Marlowe (2014) ซึ่งน าเสนอว่า การเปลี่ยนแปลงของพฤติกรรมและเจตคติทางการเงินย่อม 
ต้องอาศัยการกระท าซ้ าซึ่งกระบวนการเรียนรู้ทางการเงินในระยะเวลาที่มากเพียงพอกับผลการวิจัย 
ของปรินท์ ทองเผือก (2562) ซึ่งได้ด าเนินการวิจัยเพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินเป็นระยะเวลา 8 
สัปดาห์และพบว่าการเปลี่ยนแปลงเจตคติกับพฤติกรรมทางการเงินต้องใช้ระยะเวลาที่ยาวนานกว่านั้น 
ด้วยเหตุนี้ ในงานวิจัยฉบับนี้ใช้ระยะเวลาในการวิจัย 11 สัปดาห์ จึงสะท้อนให้เห็นว่าระยะเวลาเพียง 
8 – 11 สัปดาห์นั้นอาจยังไม่เพียงพอต่อการแสดงผลการเปลี่ยนแปลงของเจตคติกับพฤติกรรม
ทางการเงินได้เทียบเท่ากับการเปลี่ยนแปลงของความรู้และทักษะทางการเงิน  

2.2 ในส่วนของคะแนนทักษะทางการเงิน พบว่านักเรียนมีพัฒนาการของทักษะทางการเงิน
ในด้านประเมินข้อมูลทางการเงินและการตัดสินใจทางการเงินอย่างเหมาะสมมากยิ่งขึ้น  ซึ่งมีปัจจัย
จากขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มุ่งเน้นการให้นักเรียนได้ฝึกการประเมินข้อมูลทางการเงินเพ่ือ         
การตัดสินใจทางการเงินโดยค านึงถึงข้อมูลพ้ืนฐานทางการเงินของบทบาทที่ได้รับในทุก ๆ ดังมี
ตัวอย่างจากการตอบค าถามในแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน ดังนี้ 
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การวิเคราะห์การตอบค าถามของนักเรียนในแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน ซึ่งผู้วิจัยได้วิเคราะห์
ค าตอบซึ่งสะท้อนให้เห็นว่าเมื่อนักเรียนมีพัฒนาการในการประเมินความเหมาะสมของการเลือกผลิตภัณฑ์
ทางการเงินที่เหมาะสมกับบริบทพฤติกรรมการออมเงินของตนเองมากกว่าการค านึงเพียงดอกเบี้ยและ
ผลตอบแทน 
  

 การตอบค าถามของนักเรียนคนที่ 14 แสดงให้เห็นว่าก่อนเรียนนักเรียนประเมินและตัดสินใจ
เลือกผลิตภัณฑ์เงินฝากเฉพาะปัจจัยผลตอบแทน แต่หลังการเรียนนักเรียนมีพัฒนาการประเมินและ
ตัดสินใจเลือกผลิตภัณฑ์เงินฝากโดยค านึงถึงความเหมาะสมของบริบททางการเงินของตนเอง ได้แก่ 
พฤติกรรมการออมเงินของตนเองได้   

ก่อนเรียน : เลือกผลิตภัณฑ์เงินฝาก ตัวเลือก A เพราะดอกเบี้ยสูง (ตุลาคม 2562) 
หลังเรียน : เลือกผลิตภัณฑ์เงินฝากตัวเลือก A เพราะออมเงินเป็นประจ าและไม่มีเหตุ

จ าเป็นต้องถอนเงินก่อน จึงท าให้ได้ผลตอบแทนสูงเมื่อเทียบกับตัวเลือกอื่นๆ (กุมภาพันธ์ 2563)” 
  

การตอบค าถามของนกัเรียนคนท่ี 14 แสดงให้เห็นว่าก่อนเรียนนักเรียนประเมินและตัดสินใจ 
เลือกผลิตภัณฑ์เงินฝากเฉพาะปัจจัยผลตอบแทน แต่หลังการเรียนนักเรียนมีพัฒนาการประเมินและ
ตัดสินใจเลือกผลิตภัณฑ์เงินฝากถึงความเหมาะสมของบริบททางการเงินของตนเอง ได้แก่ ความเหมาะสม
ของพฤติกรรมการออมเงินของตนเองได้   

ก่อนเรียน :  เลือกผลิตภัณฑ์ A เพราะดอกเบี้ยสูง(ตุลาคม 2562) 
หลังเรียน : เลือกผลิตภัณฑ์ D เพราะตนเองยังมีเงินฝากแค่บัญชีเดียวและต้องถอน

เงินบ่อย ถ้าฝากบัญชีนี้รักษาดอกเบี้ยได้ดีกว่า (กุมภาพันธ์ 2563)  
 

2.3 เมื่อวิเคราะห์ค่าเฉลี่ยเปรียบเทียบองค์ประกอบย่อยของความฉลาดรู้การเงินด้านเจตคติ
ทางการเงิน พบว่านักเรียนมีคะแนนด้านเจตคติทางการเงินหลังการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้สูงขึ้นกว่า
ก่อนการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทั้งองค์ประกอบด้านความมั่นคงทางการเงินซึ่งมุ่งเน้นเจตคติด้าน
ความมั่นใจต่อผลของการวางแผนและจัดการการเงินในปัจจุบันกับความมั่งคั่งทางการเงินซึ่งมุ่งเน้น
เจตคติด้านการตระหนักถึงความส าคัญของการวางแผนและจัดการการเงิน แสดงผลดังตารางต่อไปนี้  
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ตารางท่ี 30 เปรียบเทียบความฉลาดรู้การเงินองค์ประกอบย่อย ในองค์ประกอบด้านเจตคติทาง
การเงิน 

ความฉลาดรู้การเงิน 
ด้านเจตคตทางการเงิน 

 

x̄ SD t p 

ก่อน หลัง ก่อน หลัง 

1. มิติด้านความมั่นคงทางการเงิน 2.24 2.86 0.99 0.92 2.53 .02 

2. มิติด้านความมั่งคั่งทางการเงิน 1.55 3.03 0.78 0.73 8.41 .00 
* p < .05 ผลการทดสอบทีของความฉลาดรู้การเงินวัดด้านเจตคตทิางการเงิน  

1. มิติด้านความมั่นคงทางการเงิน (M=0.62, SD=1.32 ) , t(28)=2.53, p= .02 
2. มิติด้านความมั่งค่ังทางการเงิน (M=1.48, SD=0.95 ) , t(28)=8.41, p= .00 

 (** M = ค่าเฉลี่ยความแตกต่างของค่าเฉลี่ยคะแนนระหว่างก่อนและหลังการเรียนการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ได้
จากการทดสอบที ) 

 
จากตารางที่ 30 พบว่า นักเรียนมีคะแนนความฉลาดรู้การเงิน องค์ประกอบย่อยของเจตคติ

ทางการเงินหลังการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้สูงกว่าก่อนการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้อย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ .05 โดยมีการเปลี่ยนแปลงของคะแนนในด้านมิติความมั่งคั่งทางการเงินมากที่สุด มี
ค่าเฉลี่ยเลขคณิตและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 1.48 กับ 0.95 และด้านมิติความมั่นคงทาง    
การเงินพบว่ามีการเปลี่ยนแปลงของค่าเฉลี่ยเลขคณิตและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.62 กับ 
1.32  

จากข้อค้นพบที่ว่าเจตคติทางการเงินด้านความมั่งคั่งทางการเงินนั้นมีการเปลี่ยนแปลงมาก
ขึ้นนั้นแสดงให้เห็นว่า นักเรียนมีความตระหนักถึงความส าคัญของการวางแผนและจัดการการเงินใน
ชีวิตมากขึ้น โดยเมื่อสังเกตจากการตอบค าถามในแบบวัดความฉลาดรู้การเงินด้านเจตคติทางการเงิน
ก่อนการจัดการเรียนการสอนพบว่า นักเรียนส่วนใหญ่เลือกประเมินตัวเลือกที่ว่าการวางแผนและ
จัดการการเงินนั้นมีความส าคัญแต่เป็นเรื่องของอนาคต ในขณะที่หลังการจัดการเรียนการสอน
นักเรียนเลือกตัวเลือกค าตอบที่ว่าการวางแผนและจัดการการเงินมีความส าคัญทั้งในปัจจุบันและ
อนาคต ปัจจัยส าคัญที่ที่ช่วยส่งเสริมให้นักเรียนมีการเปลี่ยนแปลงของเจตคติทางการเงินด้าน       
ความมั่งคั่งทางการเงิน คือ การเรียนรู้ผ่านผลกระทบจากฉากขั้นภาวะวิกฤตในแต่ละกิ จกรรม ที่จะ
สะท้อนให้เห็นว่า ผลกระทบที่เกิดจากการไม่วางแผนทางการเงินอย่างเหมาะสมจะเป็นอย่างไร ทั้งนี้
ในกิจกรรมได้ออกแบบฉากภาวะวิกฤตที่สะท้อนทั้งเหตุการณ์การเงินในปัจจุบันซึ่งมุ่งเน้นผลกระทบ
ในชีวิตประจ าวันของบริบทนักเรียน บริบทของผู้ใหญ่จนกระทั่งวัยเกษียณในอนาคต   
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ในขณะที่มิติด้านความมั่นคงทางการเงิน ที่มุ่งเน้นความมั่นใจต่อการวางแผนและจัดการ
การเงินในปัจจุบันนั้น จากการสังเกตการตอบค าถามในแบบวัดความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนนั้น 
พบว่ามีนักเรียนบางส่วนได้ประเมินคะแนนความมั่นใจต่อการวางแผนและการจัดการการเงินก่อน
เรียนสูงกว่าหลังเรียน เนื่องมาจากเมื่อนักเรียนผ่านการเรียนการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แล้ว
นักเรียนมีความมั่นใจต่อแผนทางการเงินและการออมเงินของตนเองลดน้อยลง เนื่องมาจากเมื่อ
นักเรียนมีความรู้ในเรื่องหลักการวางแผนทางการเงินที่มากยิ่งขึ้น หลังเรียนนักเรียนจึงสามารถ
ประเมินได้ว่าพฤติกรรมการวางแผนทางการเงินของตนเองนั้นไม่ได้เป็นไปตามหลักการที่ถูกต้อง 
นักเรียนจึงมีการประเมินคะแนนความมั่งคนทางการเงินในด้านการวางแผนทางการเงินทีล่ดลง 

2.4 เมื่อวิเคราะห์คะแนนความฉลาดรู้การเงินในด้านพฤติกรรมทางการเงินพบว่านักเรียนมี      
การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมทางการเงินที่สูงขึ้นกว่าก่อนการเรียนการสอนผ่านชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ส่วนหนึ่ งนั้นมีปัจจัยทั้ งจากการปลูกฝังแนวโน้มพฤติกรรมทางการเงินที่ดีผ่านทางขั้นตอน 
ของกิจกรรมตามแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน ที่เมื่อนักเรียนได้รับบทบาทในการตัดสินใจ 
ทางการเงินผ่านตัวเลือกต่าง ๆ นั้นไม่ใช่เพียงการสะท้อนในเชิงของความรู้ทางการเงิน ทักษะทาง
การเงินและเจตคติทางการเงินเท่านั้น แต่เป็นการสะท้อนถึงพฤติกรรมทางการเงินของนักเรียนไปด้วย 
ยกตัวอย่างเข่น ในกิจกรรม 500 บาท Fun for All : การใช้จ่ายเงินตามความจ าเป็น หากนักเรียนไม่
มีเจตคติทางการเงินที่จะตระหนักถึงความส าคัญของการตรวจสอบข้อมูลสินค้าและบริการให้
รอบคอบก็จะน ามาสู่การไม่แสดงถึงพฤติกรรมทางการเงินในการศึกษาข้อมูลสินค้าและบริการก่อน
การใช้จ่ายเงิน และผลกระทบที่เกิดขึ้นคือ นักเรียนไม่ได้รับสินค้าและบริการที่มีคุณภาพ หรืออาจ
เลือกที่จะกู้ยืมเงินเพ่ือซื้อสินค้าที่ต้องการซึ่งเป็นสะท้อนว่า นักเรียนมีพฤติกรรมทางการเงินที่บริโภค
เกินความจ าเป็น พฤติกรรมทางการเงินต่าง ๆ ที่นักเรียนได้แสดงออกผ่านกิจกรรมและได้สะท้อนผล
การเรียนรู้ในตอนท้ายของกิจกรรม จะช่วยให้นักเรียนสามารถตระหนักถึงพฤติกรรมทางการเงินของ
ตนเองที่ไม่เหมาะสมในขณะเดียวกันนักเรียนจะได้เรียนรู้ผ่านพฤติกรรมทางการเงินทั้งท่ีดีและไม่ดีจาก
ตัวละครและบทบาทที่นักเรียนได้รับอีกด้วย ยกตัวอย่างเช่น การเขียนสะท้อนการเรียนรู้ของนักเรียน
ในกิจกรรมวัยรุ่นพันล้าน : การตั้งเป้าหมายทางการเงิน ซึ่งนักเรียนจะต้องรับบทบาทเป็นวัยรุ่นที่มี
พฤติกรรมทางการเงินที่ใช้จ่ายเกินกว่าความจ าเป็น 
 

การวิเคราะห์การตอบค าถามของนักเรียนในสมุดบันทึกการเรียนรู้ ซึ่งผู้วิจัยได้วิเคราะห์ค าตอบซึ่งสะท้อน
ให้เห็นว่าบทบาทท่ีถูกออกแบบในฉากทัศน์เป็นอีกปัจจัยหนึ่งที่ช่วยส่งเสริมพฤติกรรมทางการเงินท่ีดีได้ 
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การสะท้อนการเรียนรู้ของนักเรียนจากกิจกรรมวัยรุ่นพันล้าน ท่ีแสดงให้เห็นว่านักเรียนได้เรียนรู้
ถึงพฤติกรรมทางการเงินท่ีไม่เหมาะสมจากตัวละคร/บทบาท  

นักเรียนคนที่ 2 : “ต๊อบมีใช้จ่ายเงินตามความต้องการ ส่วนใหญ่เงินของต๊อบจะหมด
ไปกับสิ่งของเพื่อผ่อนคลายมากกว่าสิ่งที่จ าเป็นจริง ๆ มีเป้าหมายสูงเกินไป ไม่ได้ค านวณละเอียด จึงเป็น
หนี”้ (พฤศจิกายน 2562) 

นักเรียนคนท่ี 17 : “ต๊อบมีพฤติกรรมชอบซื้อของที่มีราคาแพง ใช้เงินจนเกินตัวและไม่
ล าดับความส าคัญของการใช้จ่ายเงินให้ดี ใช้จ่ายเงินตามความต้องการ ท าให้สุดท้ายไม่มีเงินเก็บและไม่
สามารถบรรลุเป้าหมายได” (พฤศจิกายน 2562) 

 
การสะท้อนการเรียนรู้ของนักเรียนจากกิจกรรมโปรโมช่ันงาม ๆ ที่ลงตัว ที่แสดงให้เห็นว่า

กิจกรรมในชุดกิจกรรมการเรียนรู้สามารถสะท้อนพฤติกรรมทางการเงินของนักเรียนท่ีจะน าไปสู่การเรียนรู้
ถึงการปรับพฤติกรรมทางการเงินของตนเองที่ยังไม่เหมาะสมได้  

นักเรียนคนที่ 21 : “ตอนเลือกซื้อเลือกตามสิ่งที่อยากได้ และตามงบที่ตั้งไว้เพราะตั้ง
งบไปเที่ยวไว้สูง ทั้งเป็นคนชอบกินชอบเที่ยว ส่วนตัวคิดว่าเลือกซื้อบัตรส่วนลดภาพยนตร์เพราะไปเป็น
ประจ า จึงคุ้มแค่ ผลสุดท้ายยังคงมีเงินเหลืออยู่แต่ก็เกินงบที่ตั้งไว้ แต่ในกิจกรรมเห็นว่าไม่มีความจ าเป็น
เลยที่ต้องซื้อ” (มกราคม 2563)  

นักเรียนคนที่ 28 : “เลือกซื้อส่วนลดพิซซ่าแต่สุดท้ายไม่คุ้มค่าเสียเงินไปฟรี ๆ เพราะ
ตัวละครไม่ได้ไปเป็นประจ า ถ้าเล่นอีกครั้งก็จะไม่ซื้อ และคงต้องดูก่อนว่าได้ใช้จริงๆหรือไม่ ” (มกราคม 
2563)  

 

 นอกจากนี้ เมื่อวิ เคราะห์จากแบบวัดความฉลาดรู้การเงินพบว่าคะแนนด้าน
พฤติกรรมทางการเงินของนักเรียนบางส่วนที่สูงขึ้นนั้นเกิดจากการที่มีความรู้และทักษะทางการเงินที่
เพ่ิมมากขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับการศึกษาของ Financial Service Authority (2005) ที่ว่า ความรู้ทาง
การเงิน ทักษะทางการเงินและเจตคติทางการเงินที่มากยิ่งขึ้นย่อมส่งผลต่อพฤติกรรมทางการเงิน 
ยกตัวอย่างเช่นการตอบค าถามของนักเรียนในแบบวัดความฉลาดรู้การเงินในข้อการรู้เท่าทันภาวะทาง
การเงินและการปรับเปลี่ยนแผนทางการเงิน เมื่อนักเรียนสามารถเข้าถึงและวิเคราะห์ภาวะทาง
การเงินที่มีต่อค่าใช้จ่ายของตนเองได้ จะส่งผลต่อการแสดงพฤติกรรมทางการเงินผ่านการที่นักเรียน
เลือกพฤติกรรมที่ดีจากตัวเลือกในแบบวัดที่ก าหนดไว้ได้  
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 การวิเคราะห์การตอบค าถามของนักเรียนในแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน 

 
 การตอบค าถามของนักเรียนคนที่ 27 แสดงให้เห็นว่าก่อนเรียนแม้นักเรียนมีความรู้ว่าภาวะ

เศรษฐกิจท่ีเกิดขึ้นนั้นมีลักษณะอย่างไร แต่ไม่สามารถเช่ือมโยงเข้าสู่แนวทางการปฏิบัติตนได้ เปรียบเทียบ
กับหลังเรียนเมื่อนักเรียนมีความรู้ทางการเงินถึงแนวทางการในปรับเปลี่ยนแผนทางการเงินเมื่อเผชิญกับ
การเปลี่ยนของภาวะทางการเงิน นักเรียนสามารถเช่ือมโยงความรู้ไปสู่แนวทางในเชิงพฤติกรรมทาง
การเงินได้มากขึ้น 

ก่อนเรียน : ภาวะเงินเฟ้อ ของจะมีราคาแพงขึ้น แต่ไม่รู้ว่าต้องท ายังไง (ตุลาคม 2562) 
หลังเรียน : ภาวะเงินเฟ้อ ราคาสินค้าต่าง ๆ จะสูงขึ้น ค่าใช้จ่ายจะสูงขึ้น ดังนั้น สิ่งที่

จะท าคือลดการใช้จ่ายที่ไม่จ าเป็น เพิ่มเงินออมเพราะธนาคารจะขึ้นดอกเบี้ย และยืดการบรรลุเป้าหมาย
ทางการเงินไปก่อน เพราะเป้าหมายทางการเงินที่ตั้งใจไว้คือซื้อกีต้าร์ซึ่งยังไม่จ าเป็นที่จะต้องมีในตอนนี้ 
(กุมภาพันธ์ 2563) 

 
การตอบค าถามของนักเรียนคนท่ี 7 แสดงให้เห็นว่าก่อนเรียนนักเรียนมีความเข้าใจว่าเป้าหมาย

ทางการเงินนั้นหมายถึงเฉพาะการใช้จ่ายเงินเพื่อตอบสนองความต้องการเท่านั้น และการออมเงินไม่ใช่
เป้าหมายทางการเงิน แต่ภายหลังเรียนนักเรียนเกิดความรู้ที่ถูกต้องว่าการออมนั้นก็สามารถจัดเป็น
เป้าหมายทางการเงินได้เช่นกัน เพราะฉะนั้นนักเรียนจึงสามารถประเมินได้ว่าตนเองมีพฤติกรรมทาง
การเงินในด้านการตั้งเป้าหมายทางการเงิน 

ก่อนเรียน : ฉันไม่มีเป้าหมายทางการเงิน  ฉันคิดว่าถ้าเก็บเงินไปเรื่อย ๆ แบบไม่มี
เป้าหมายชัดเจนว่าจะเก็บไปเพื่อซื้ออะไร จ่ายอะไรจะท าให้เราเก็บเงินอยู่ขึ้น และมีเงินเก็บอยู่ดี (ตุลาคม 
2562) 

หลังเรียน : ฉันมีเป้าหมายทางการเงิน คือ เก็บเงินทุกอาทิตย์ อาทิตย์ละ 300 บาท 
เป็นระยะเวลา 1 ปีเพื่อให้มีเงินออมครบ 15,000 บาท  (กุมภาพันธ์ 2563) 

 

ข้อเสนอแนะ 

 

 1. ข้อเสนอแนะในการน าชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นไปใช้  

1.1 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ในงานวิจัย มีการออกแบบสื่อและเครื่องมือในการเรียนรู้ที่ต้องการ      
ความร่วมมือจากนักเรียนในการค านวณ การบันทึกการใช้จ่าย ฯลฯ ซึ่งหากมีครูผู้สอนเพียง จ านวน 1 
คน ต่อนักเรียน 30 คน นักเรียนควรจะมีพ้ืนฐานการค านวณหรือการอ่านเขียนที่ดีเพ่ือช่วยอ านวย 
ความสะดวกครูผู้สอนสามารถด าเนินกิจกรรมในภาพรวมได้  แต่หากนักเรียนไม่มีพ้ืนฐานการค านวณ
และการอ่านเขียนที่มากเพียงพอ ครูผู้สอนควรลดจ านวนนักเรียนให้น้อยลงในลักษณะการจัด         
การเรียนการสอนกลุ่มเล็ก หรืออาจสอนในลักษณะของทีม (Team Teaching) หรือการใช้เทคนิค
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แบบเพ่ือนช่วยเพ่ือน เพ่ือเป็นการคละความสามารถของนักเรียนโดยให้เพ่ือนที่มีพ้ืนฐานการค านวณ
หรือการอ่านเขียนที่ดีได้ช่วยเหลือเพ่ือนคนอ่ืน ๆ ในกลุ่มแทนครูได้ 
 1.2 การออกแบบการจัดการเรียนการสอนโดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน 
ผู้สอนควรท าการศึกษาวิเคราะห์บริบททางการเงินของนักเรียน ได้แก่ (1) ฐานะทางการเงินของ
นักเรียน และ (2) การตัดสินใจทางการเงินของนักเรียนในชีวิตประจ าวัน เพ่ือออกแบบฉากทัศน์ให้
เหมาะสมกับบริบททางการเงินของนักเรียน รวมทั้งครูผู้สอนควรมีความม่ันใจว่าเหตุการณ์ดังกล่าวนั้น
เป็นเหตุการณ์ที่มีแนวโน้มที่นักเรียนจะต้องเผชิญกับการตัดสินใจทางการเงินในอนาคต เพ่ือให้
นักเรียนสามารถเชื่อมโยงความรู้ไปสู่การน าไปใช้ในชีวิตได้อย่างแท้จริง   
 1.3 ในกรณีที่ผู้สอนต้องการที่จะน าชุดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ในการจัดการเรียนการสอน
เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนในบริบทที่มีความแตกต่างจากกลุ่มเป้าหมายในงานวิจัย 
ผู้สอนสามารถประยุกต์รูปแบบของกิจกรรมให้เหมาะสมกับบริบททางการเงินของนักเรียน ด้วยการ
ยึดโครงเรื่องหลักและภาวะวิกฤตในองค์ประกอบของฉากทัศน์ในกิจกรรมนั้น ๆ ไว้ และปรับเปลี่ยน
องค์ประกอบ ได้แก่ ฉาก ค าถาม ตัวเลือกทางการเงิน ให้เหมาะสมกับบริบททางการเงินของนักเรียน 
ยกตัวอย่างเช่น ในกิจกรรมที่ 6 โปรโมชั่นงาม ๆ ที่ลงตัว ซึ่งก าหนดให้นักเรียนเรียนรู้การรู้ เท่าทันต่อ
การโฆษณาซึ่งจะมีผลต่อการใช้จ่ายเงิน โดยก าหนดฉากทัศน์ให้เป็นการตัดสินใจใช้จ่ายเงินใน
ห้างสรรพสินค้า ก าหนดตัวเลือกในการตัดสินใจเป็นโฆษณาที่เกี่ยวข้องกับการชมภาพยนตร์ในโรง
ภาพยนตร์ การซื้อเสื้อผ้าที่มียี่ห้อราคาแพง ซึ่งหากผู้สอนพิจารณาบริบทของนักเรียนพบว่านักเรียน
ตัดสินใจทางการเงินมากที่สุดเพียงเรื่องเกี่ยวกับอุปกรณ์การเรียน การโฆษณาการขายใน
สภาพแวดล้อมของร้านค้าขนาดเล็กหรือในตลาด ผู้สอนอาจปรับเปลี่ยนกิจกรรมโดยคงไว้ซึ่งโครงเรื่อง
ของฉากทัศน์ เช่น การนัดหมายรวมตัวเพ่ือน ๆ การเผชิญกับการตัดสินใจโดยได้รับการน าเสนอ
ข้อเสนอทางการค้าต่าง ๆ การคงไว้ซึ่งเหตุการณ์ภาวะวิกฤตที่พบว่าข้อเสนอที่ได้ซื้อมานั้นไม่เป็นไป
ตามความเหมาะสมของพฤติกรรมทางการเงิน แต่ปรับเปลี่ยนฉาก ได้แก่ สถานที่จากห้างสรรพสินค้า
เป็นในร้านค้าใกล้บ้าน และเปลี่ยนตัวเลือกการตัดสินใจจากบัตรส่วนลดชมภาพยนตร์ เป็นบัตรสะสม
แต้งการซื้อขายอุปกรณ์การเรียนในร้านค้าใกล้บ้าน เป็นต้น  
  1.4 ในการออกแบบภาวะวิกฤต ควรออกแบบฉากตัวเลือกในภาวะวิกฤตที่มีความท้าทาย
และเป็นเหตุการณ์ทางการเงินที่นักเรียนไม่คาดคิดซึ่งจะส่งผลต่อการเรียนรู้ โดยผู้สอนอาจน าปัญหา
เหตุการณ์ทางการเงินในชีวิตจริงซึ่งอาจสังเกตจากปัญหาทางการเงินของนักเรียนในชีวิตประจ าวัน 
หรือปัญหาทางการเงินที่ผู้ใหญ่มักเผชิญมาใช้ในการออกแบบฉากภาวะวิกฤติดังกล่าว เช่น ปัญหา    
การขาดสภาพคล่องทางการเงินจากภาวะทางเศรษฐกิจ ปัญหาการตัดสินใจใช้จ่ายเงินที่รวดเร็วเกินไป 
อาทิ การตัดสินใจซื้อเพราะเห็นส่วนลดร้านค้าหนึ่งและเมื่อเดินเที่ยวชมต่อไปกลับพบข้อเสนอในราคา
ที่ถูกกว่า เป็นต้น  
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 1.5 ในการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานในขั้นรับประสบการณ์ 
ควรมีการพัฒนาสื่อเทคโนโลยีมาใช้ในการสร้างบรรยากาศในห้องเรียนให้มีค วามสมจริงยิ่งขึ้น 
เนื่องจากในขั้นรับประสบการณ์เป็นขั้นตอนส าคัญที่ช่วยกระตุ้นความรู้สึกท้าทายนักเรียนให้ต้องการที่
จะท ากิจกรรม และสร้างความรู้สึกในการเป็นส่วนหนึ่งกับบทบาทและเหตุการณ์ที่เกิดขึ้น ดังนั้น หาก
มีการน าเสนอเรื่องราวในขั้นรับประสบการณ์ที่สมจริงด้วยสื่อที่ครบถ้วนทั้งแสง สี เสียงมากเท่าใด 
นักเรียนจะสามารถเข้าถึงบทบาท และมีทัศนคติว่าการตัดสินใจในกิจกรรมนั้นมีผลกระทบที่เกิดขึ้นได้
จริงกับชีวิตมากยิ่งขึ้น ไม่ใช่เพียงตัดสินใจตามสนุกสนานของกิจกรรม  
 1.6 การออกแบบฉากทัศน์ไม่ควรมีความซับซ้อนและมีลักษณะเปิดกว้างมากจนเกินไป 
ผู้สอน    ควรคัดเลือกเนื้อหาและทักษะที่เหมาะสมกับการเรียนรู้ของนักเรียน เนื่องจากหากออกแบบ
ฉากทัศน์ให้มีความซับซ้อนและยากจนเกินไปจะส่งผลต่อเจตคติในการเรียนของนักเรียนได้  
 1.7 กิจกรรมในแต่ละกิจกรรมถูกออกแบบให้ใช้ระยะเวลาในการจัดการเรียนรู้ เป็นเวลา 100 
นาที ในกรณีที่ผู้สอนประสงค์ที่จะน าชุดกิจกรรมการเรียนรู้นี้ไปใช้ในคาบเรียนซึ่งมีระยะเวลาไม่ถึง 
100 นาทีต่อครั้ง ซึ่งจ าเป็นที่จะต้องแบ่งกิจกรรมในแต่ละกิจกรรมออกเป็นจ านวน 2 คาบเรียน ผู้สอน
ไม่ควรจัดให้คาบเรียนต่อกิจกรรมนั้นมีระยะเวลาห่างกันจนเกินไป ซึ่งจะส่งผลให้นักเรียนขาด       
ความต่อเนื่องและอาจลืมเหตุผลในการตัดสินใจในฉากก่อนหน้า  
 1.8 ขั้นสะท้อนผลเป็นขั้นตอนที่มีความส าคัญต่อการเรียนรู้ของนักเรียน ผู้สอนควรตั้งค าถาม
เพ่ือกระตุ้นให้นักเรียนได้เกิดการสังเกตถึงพฤติกรรมการตัดสินใจทางการเงินของตนเองในฉากทัศน์         
การสังเกตจากการตอบค าถามในผลบันทึกการตัดสินใจทางการเงิน การสะสมคะแนนโบนัสทาง
การเงิน เพ่ือให้นักเรียนสามารถประเมินถึงพัฒนาการในความฉลาดรู้การเงินที่เกิดขึ้นกับตนเองในแต่
ละคาบเรียนได้ 
 1.9 สื่อการเรียนรู้ในชุดกิจกรรมการเรียนรู้สามารถปรับเปลี่ยนได้ตามความเหมาะสมตาม
บริบทของสถานศึกษาที่มีความแตกต่างกัน หากโรงเรียนที่มีความพร้อมทางด้านเทคโนโลยีผู้สอน
สามารถออกแบบสื่อการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีประกอบที่มีความหลากหลาย ในขณะที่หาก
สถานศึกษาใดที่ไม่มีความพร้อมทางด้านเทคโนโลยีอาจมีการปรับเปลี่ยนสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบของ
สื่อประดิษฐ์ หรือการหยิบน าเอาวัสดุอุปกรณ์ที่มีรอบตัวมาใช้ในการสร้างสภาพแวดล้อมในฉากทัศน์ที่
ใกล้เคียงกับความเป็นจริงได้ 
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 2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 

 2.1 การเปลี่ยนแปลงของเจตคติทางการเงินและพฤติกรรมทางการเงินของนักเรียนยังไม่เห็น
ผลที่ชัดเจนเนื่องจากระยะเวลาของการวิจัยเพียง 11 สัปดาห์ จึงควรเพ่ิมระยะเวลาในการด าเนิน    
การวิจัย เพราะปัจจัยส าคัญของการส่งเสริมเจตคติทางการเงินและพฤติกรรมทางการเงิน คือ
ระยะเวลาที่นานเพียงพอกับความสม่ าเสมอในการจัดกระท า จึงจะเห็นถึงการเปลี่ยนแปลงของเจตคติ
ทางการเงินและพฤติกรรมทางการเงินที่ชัดเจนมากยิ่งขึ้น  
 2.2 การวิจัยครั้งนี้มุ่งเปรียบเทียบความฉลาดรู้การเงินก่อนและหลังการใช้ชุดกิจกรรม      
การเรียนรู้ ในการวิจัยครั้งต่อไปอาจศึกษาถึงพัฒนาการหรือการเปลี่ยนแปลงของความฉลาดรู้การเงิน
ในแต่ละระยะของแต่ละองค์ประกอบความฉลาดรู้การเงิน แล้วน ามาวิเคราะห์ว่าชุดกิจกรรม         
การเรียนรู้นั้นส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงของความฉลาดรู้การเงินแต่ละองค์ประกอบอย่างไร เพ่ือน า
ข้อมูลที่ได้มาสู่การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ให้สมบูรณ์ยิ่งข้ึน 
 2.3 ในการวิจัยครั้งนี้ ได้มีโอกาสน าเสนอความฉลาดรู้การเงินที่ เหมาะสมกับนักเรียน
มัธยมศึกษาตอนต้น ทั้งนี้ อาจมีการศึกษาและน าเสนอความฉลาดรู้การเงินที่เหมาะสมกับในระดับ    
อ่ืน ๆ อาทิ ระดับปฐมวัย ระดับประถมศึกษา เป็นต้น โดยใช้เป้าหมายทางการเงินเป็นขอบเขตของ
ความฉลาดรู้การเงินที่เหมาะสม เช่น ความฉลาดรู้การเงินในด้านการวางแผนทางการเงินเพื่อความอยู่
รอดทางการเงินในระดับประถมศึกษา ความฉลาดรู้การเงินในด้านการวางแผนทางการเงินเพ่ือสร้าง
ความมั่นคงทางการเงินในระดับมัธศึกษาตอนต้น และความฉลาดรู้การเงินในด้านวางแผนทางการเงิน
เพ่ือสร้างความม่ังคั่งทางการเงินในระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย เป็นต้น  
 2.4 ควรศึกษาวิจัยผลการเปลี่ยนแปลงความความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนแบบกรณีศึกษา 
ด้วยการสังเกตและวิเคราะห์พัฒนาการความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนเป็นรายบุคคลร่วมกับปัจจัยที่
ส่งผลต่อ ความฉลาดรู้การเงินเพ่ือค้นหาจุดร่วม ความแตกต่าง และข้อจ ากัดของการส่งเสริม        
ความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนแต่ละบุคคล และน าสู่การวิเคราะห์หาแนวทางการส่งเสริม        
ความฉลาดรู้การเงินแก่นักเรียนต่อไป 
 2.5 ในการวิจัยครั้งต่อไปอาจมีการจัดท าแบบวัดความฉลาดรู้การเงินที่เหมาะสมกับบริบท
ของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้นในรูปแบบของออนไลน์ เพ่ือที่จะลดข้อจ ากัดของแบบวัดความฉลาดรู้
การเงินซึ่งจะต้องมีข้อมูลทางการเงินที่มากและการเขียนตอบค าถามที่ส่งผลต่อเจตคติในการตอบ
ค าถามในแบบวัดของนักเรียนได้  
 2.6 ในการวิจัยครั้งต่อไปอาจมีการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้
แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษา
ตอนต้นในรูปแบบของเกมฉากทัศน์ออนไลน์ (Scenario-based e-Learning) เพ่ือเป็นอีกช่องทาง
หนึ่ งในการส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินที่จะช่วยให้นักเรียนสามารถตัดสินใจทางการเงินใน
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สถานการณ์ทางการเงินต่าง ๆ อย่างอิสระโดยไม่ถูกตัดสินว่าถูกหรือผิด และส่งเสริมการเรียนรู้ตาม
ความสามารถของตนเอง อีกทั้งยังช่วยในการบันทึกคะแนนจากผลการตัดสินใจทางการเงิน ที่จะ
น าไปสู่การวิเคราะห์พัฒนาการความฉลาดรู้การเงินและศึกษาถึงการเปลี่ยนแปลงของความฉลาดรู้
การเงินในแต่ละองค์ประกอบของนักเรียนรายบุคคลได้ 
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ภาคผนวก ก 

ตัวอย่างเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 202 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ก1  

ตัวอย่างแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน 
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ตัวอย่าง 
แบบวัดความฉลาดรู้การเงินและเกณฑ์การประเมิน 

 

แบบวัดความฉลาดรู้การเงิน (Financial Literacy) 
 

ชื่อ.......................................................................... ชั้น ............. เลขที่......ช 

_____________________________________________________________________ 
 
ค าชี้แจง : แบบวัดความฉลาดรู้การเงิน มีทั้งหมด 7 ข้อ ระยะเวลาในการท าแบบทดสอบ 50 นาที  
 
ข้อที่ 2  

ข้อที่ 2.1   จากแผนทางการเงินทั้ง 3 รูปแบบข้างต้น ระหว่าง (1) ออมก่อนใช้ 
     (2) ใช้ก่อนออม และ (3) ลดใช้ออมมาก แผนทางการเงินใดที่ 

   เหมาะสมกับนักเรียนมากที่สุด (FKS3)  
 
 
 
 
 
 
  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ค าตอบ : แผนทางการเงิน ที่เหมาะสมกับนักเรียน 
มากที่สุด คือ ตัวเลือก ............ (เลอืกเพียง 1 ตัวเลือก) 
เพราะ 

.................................................................................  

.................................................................................

................................................................................  

 
 

ส าหรับครู : 

FKS 3 
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ข้อที่ 2.2   ส าหรับความคิดของนักเรียนแล้ว การวางแผนทางการเงินเป็นเครื่องมือหนึ่งใน
การน าไปสู่ความส าเร็จในชีวิตได้หรือไม่ จงท าเครื่องหมาย  ในข้อตัวเลือกที่สอดคล้องกับความคิด
ของนักเรียนมากที่สุด (FA1) 
(เลือกเพียง 1 ตัวเลือก) 
 
ตัวเลือก ข้อความ 

(1) การวางแผนทางการเงินเป็นสิ่งส าคัญและตัวฉันเองก็ได้เริ่มที่จะวางแผนทางการเงินแล้ว 
(2) การวางแผนทางการเงินเป็นเรื่องที่น่าเบื่อ แต่ฉันก็เริ่มที่จะวางแผนทางการเงินเพราะ

เป็นสิ่งที่จ าเป็นต้องท าเพ่ือความส าเร็จในอนาคต 
(3) ฉันรู้ว่าการวางแผนทางการเงินเป็นสิ่งส าคัญ แต่ฉันก็ยังไม่ได้เริ่มที่จะวางแผนทาง

การเงิน หรือเริ่มต้นวางแผนทางการเงินเพียงเบื้องต้น 
(4) ฉันคิดว่าการวางแผนทางการเงินไม่ใช่เรื่องที่จ าเป็นในตอนนี้ เพราะเรายังไม่สามารถหา

รายได้ด้วยตนเอง แต่การวางแผนทางการเงินนั้นจ าเป็นกับในอนาคตแน่นอน 
(5) ฉันคิดว่าการวางแผนทางการเงินนั้นไม่มีความจ าเป็นกับชีวิต และเป็นเรื่องที่ท าได้ยาก 

 
 

ข้อที่ 2.3  ในปัจจุบันนักเรียนวางแผนทางการเงินอย่างไร จงท าเครื่องหมาย  ในตัวเลือกท่ี 
   สอดคล้องกับนักเรียน และเขียนแผนทางการเงินของนักเรียนในรูปแบบกราฟวงกลม 
    (FKS4)(FB2)   

  

ให้นักเรียนเลือกตอบเพียง 1 ตัวเลือก ระหว่าง.... 
  ฉันมแีผนทางการเงินในชีวิตของฉันที่ใช้อยู่ในปัจจุบัน  

    (โปรดเขียนระบุแผนทางการเงินข้างล่าง)  
  ฉันไม่มีแผนทางการเงินในชีวิตตอนนี้  

     (แต่ถึงฉันไม่มีแผนการเงนิ ฉันคิดว่าแผนทางการเงินของฉัน คือ) 
    (โปรดเขียนระบุแผนทางการเงินข้างล่าง)  

  

   
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ส าหรับครู : 

FKS 4 FB 2 
  

 

ส าหรับครู : 

FA 1 
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ปัจจุบัน นักเรียนใช้เครื่องมือใดในการวางแผนทางการเงิน หรือ บันทึกค่าใช้จ่าย ระหว่าง  
 สมุดบันทึกงบประมาณและรายรับ –รายจ่าย 
 Application คือ ............................  (โปรดระบุ) 
 อ่ืน ๆ ............................................... (โปรดระบุ) 
 ไม่ได้วางแผนทางการเงินหรือบันทึกค่าใช้จ่ายใด ๆ  

 
ข้อที่ 2.4 หากให้นักเรียนประเมินแผนการใช้จ่ายเงินของนักเรียนในข้อที่ 2.3 นักเรียนจะให้  
           คะแนนความส าเร็จของแผนทางการเงินที่เท่าใด (คะแนนเต็ม 3 คะแนน) 

 เพราะเหตุใด (FA2) 
 

 คะแนนความส าเร็จของแผนทางการเงินของฉันคือ ......./ 3 คะแนน  
เพราะ ____________________________________________________________ 
 

  

ส าหรับครู : 

FA 2 
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ข้อที่ 7  

ข่าวเศรษฐกิจเดือนธันวาคม 2562 แจ้งถึงข่าวการประกาศขึ้นอัตราดอกเบี้ยเงินฝากของ    
ทุกธนาคารพาณิชย์และราคาของน้ ามันเชื้อเพลิง ผลผลิตทางการเกษตร โดยเฉพาะ เนื้อหมู มีราคา
ที่ข้ึนสูงอย่างรวดเร็ว  และจะมีแนวโน้มเช่นนี้ไปจนถึงกลางปี 2563  
 

ข้อมูลการใช้จ่ายเงินของนักเรียนของนักเรียนในช่วงเดือนตุลาคม – พฤศจิกายน 2562 :  
เป้าหมายทางการเงิน : มีเงินเก็บจ านวนรวม 15,000 บาท ในบัญชี ในอีก 1 ปีข้างหน้า โดยมักจะ 
เก็บออมเงิน เดือนละ 500 บาท เพื่อซื้อคอมพิวเตอร์เครื่องใหม่  

 จ านวนเงินในบัญชีเงินฝากปัจจุบัน (ประเภทออมทรัพย์ ดอกเบี้ย 0.5 ต่อปี) : 9,000 บาท 
 รายได้ :    รายได้จากผู้ปกครอง  จ านวน 6,000 บาท / เดือน 
 รายจ่าย :  ค่าเดินทางไป – กลับ โรงเรียน 

(MRT/ TAXI)   จ านวน  1,500 บาท / เดือน 
   ค่าอาหาร – ขนม   จ านวน 2,000 บาท / เดือน 
   ค่าอุปกรณ์การเรียน  จ านวน 1,000 บาท / เดือน 
   ค่าโทรศัพท์ – อินเตอร์เน็ต  จ านวน   800 บาท / เดือน  

ค่าเช่าหนังสือการ์ตูน  จ านวน    500      บาท  / เดือน 
รวม    5,800 บาท  

 
7.1 จากข่าวเศรษฐกิจที่ก าหนดให้ สะท้อนว่าปัจจุบันเศรษฐกิจไทยก าลัง 

เผชิญกับภาวะทางการเงินใด  (FKS21)  
 ค าตอบ : ........................ สงัเกตจาก ...................................................... 
 

 
7.2  จากสภาวะทางการเงินในข่าวเศรษฐกิจ นักเรียนจะพบว่าสภาวะ 

ดังกล่าวจะส่งผลกระทบต่อค่าใช้จ่ายในข้อมูลทางการเงินที่ก าหนดให้ อย่างไร  
(FKS22) 
 ค าตอบ : ................................................................................................................................. 
 

7.3   หากในชีวิตจริงของนักเรียน นักเรียนจะต้องเผชิญกับสภาวะทางเศรษฐกิจตามโจทย์ที่
ก าหนดข้างต้น นักเรียนจะด าเนินการอย่างไร จงท าเครื่องหมาย  ในตัวเลือกที่สอดคล้องกับ
ค าตอบของนักเรียน  (FKS23-24) (FA6) (FB9-10)  
 

ส าหรับครู : 

FKS 21 

 

 

ส าหรับครู : 

FKS 22 
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(นักเรียนสามารถเลือกตอบได้เพียง 2 ข้อ โดย  ตัวเลือก A-F พร้อมเขียนอธิบายเหตุผล)  
ตัวเลือก สิ่งที่นักเรียนจะด าเนินการ 

A การขอเงินค่าขนมจากผู้ปกครองเพ่ือเพ่ิมรายรับ เป็นจ านวนเงินอีก.................บาท / เดือน 
(โปรดระบุจ านวนเงิน) 

B การปรับเปลี่ยนค่าใช้จ่าย ได้แก่ (โปรดเขียนอธิบายแนวทางการปรับเปลี่ยนค่าใช้จ่ายให้ชัดเจน) 
 
 

C การลดจ านวนเงินออมในแต่ละเดือน 
D การยืดระยะเวลาในการบรรลุเป้าหมายทางการเงิน (โปรดเขียนอธิบายแนวทางปรับเปลี่ยน

พร้อมอธิบายเหตุผล) 
 
 
 

E ไม่ปรับเปลี่ยนแผนทางการเงินใดๆ เนื่องจาก... 
 
 

F ไม่รู ้

 
 
  

ส าหรับครู : 

FKS 
23 

FKS 
24 

FA 
8 

FB 
9 

FB 
10 
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ภาคผนวก ก2  

โครงสร้างและแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียน 

ต่อการเรียนการสอนผ่านชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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โครงสร้างแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนการสอนผ่านชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 
องค์ประกอบ 
ชุดกิจกรรม 
การเรียนรู้ : 

สัดส่วน 
100% 

(10 ข้อ) 
 

ข้อค าถามครอบคลุมตามนิยามความพงึพอใจ  : 
ความรู้สึกทางบวกที่เกดิจากการได้รับผลส าเร็จและตอบสนองตามความมุ่งหมาย 

ความต้องการหรือแรงจูงใจต่อการเรียน จากประสบการณ์ในการเรียน 
ผ่านชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ความมุ่งหมาย (Goal) 
ความพอใจที่สะท้อนผ่าน 

การตอบสนองตาม 
ความมุ่งหมายในการ

เรียน  

ความต้องการ (Need) 
ความพอใจที่สะท้อนผ่านการ

ตอบสนอง 
ตามความต้องการในการเรียน 

แรงจูงใจ (Motivation) 
ความพอใจที่สะท้อนผ่าน

แรงจูงใจ 
ที่มีในการเรียน  

1. วั ต ถุ ป ร ะส งค์
ข อ งชุ ด กิ จ ก รรม
การเรียนรู้  

20 % 
(2 ข้อ) 

 

1. ฉันได้ เรียนรู้ เกี่ยวกับ            
การวางแผนและจัดการ
การ เงิน ในชุ ดกิ จก รรม    
การเรียนรู้นี้ 
2. สิ่งที่ ได้เรียนรู้เกี่ยวกับ          
การวางแผนและจัดการ
การเงินสามารถน าไปปรับ
ใช้ในชีวิตจริงได้ 

- - 

2. หลักการของ 
ชุ ด กิ จ ก ร ร ม          
การเรียนรู้  

20% 
(2 ข้อ) 

- 1. ฉันชอบที่ชุดกิจกรรมนี้เน้นให้
ลงมือปฏิบัติได้ฝึกการคิดและการ
ตั ด สิ น ใ จ ท า ง ก า ร เ งิ น ใ น
สถานการณ์ต่าง ๆ  
2. ฉันชอบฉากและสถานการณ์
ท า งก าร เงิน ใน ชุ ดกิ จก รรม นี้
เชื่ อ ม โย งกั บ เห ตุ ก า รณ์ ท า ง    
การเงินในชีวิตจริง 

- 

3. กิจกรรม 
 

40% 
(4 ข้อ) 

- 1. ฉันชอบการได้สวมบทบาทเป็น
ตัวละครที่ต้องเผชิญสถานการณ์
และมีโอกาสฝึกฝนการตัดสินใจ
ทางการเงิน 
2. ฉันสนุ กและท้ าท าย เมื่ อ ได้
เผชิญสถานการณ์ทางการเงินที่
คาดไม่ถึง แม้ฉันจะได้ตัดสินใจ
พลาดก็ตาม 

1. ฉันยินดีเข้าร่วมกิจกรรม
ลักษณะนี้หากผู้สอนน ามาใช้
สอนการวางแผนและจัดการ
การเงินอีก 
2. ฉั น อ ย า ก จ ะ เข้ า ร่ ว ม
กิจกรรมลักษณะนี้อีกหาก
ผู้ ส อน น าม าจั ดก าร เรีย น    
การสอนในเนื้อหาอื่นๆ 
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องค์ประกอบ 
ชุดกิจกรรม 
การเรียนรู้ : 

สัดส่วน 
100% 

(10 ข้อ) 
 

ข้อค าถามครอบคลุมตามนิยามความพงึพอใจ  : 
ความรู้สึกทางบวกที่เกดิจากการได้รับผลส าเร็จและตอบสนองตามความมุ่งหมาย 

ความต้องการหรือแรงจูงใจต่อการเรียน จากประสบการณ์ในการเรียน 
ผ่านชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ความมุ่งหมาย (Goal) 
ความพอใจที่สะท้อนผ่าน 

การตอบสนองตาม 
ความมุ่งหมายในการ

เรียน  

ความต้องการ (Need) 
ความพอใจที่สะท้อนผ่านการ

ตอบสนอง 
ตามความต้องการในการเรียน 

แรงจูงใจ (Motivation) 
ความพอใจที่สะท้อนผ่าน

แรงจูงใจ 
ที่มีในการเรียน  

4. การประเมินผล 20% 
(2 ข้อ) 

- 1.  ฉั น พ อ ใ จ กั บ รู ป แ บ บ            
การประเมินผลในแต่ละกิจกรรม 
(การสะสมคะแนนโบนัส และการ
ตอบค าถามจากแบบบันทึกและใบ
งาน) 
2. ฉันชอบที่ได้สรุปการเรียนรู้จาก
ข้อผิดพลาดในการตัดสินใจทาง
การเงินของตนเอง 

- 
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ภาคผนวก ข 

ผลการตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
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แบบประเมินความเหมาะสมของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์ 
โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานเพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน 

ของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น 

 

ตอนที่ 1 ประเมินความเหมาะสมของกิจกรรม 

 ระดับความเหมาะสม :  

3 คะแนน หากประเมินว่ากิจกรรมนั้นมีความเหมาะสมและเป็นไปได้ 
2 คะแนน หากประเมินว่ากิจกรรมนั้นมีความเหมาะสมและเป็นไปได้ 

แต่อาจแก้ไขบางส่วน 
  1 คะแนน หากประเมินว่ากิจกรรมนั้นไม่มีความเหมาะสมและเป็นไปได้ 

 

กิจกรรม ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ ระดับ 
ประเมิน คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

กิจกรรมที่ 1 อยู่ให้รอดถ้าอายุ 30 ปี 3 3 2.86 2.95 
1.1 ความเหมาะสมของจุดประสงค์การเรยีนรู้กับความฉลาดรู้
การเงิน 

3 3 3 

1.2 สาระการเรียนรู้/ เนื้อหามีความเหมาะสมกับจุดประสงค์   
การเรยีนรู้  

3 3 3 

1.3 กิจกรรมที่ออกแบบเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 3 3 3 
1.4 กิจกรรมที่ออกแบบเหมาะสมกับช่วงอายุและบริบทชีวิตของ
นักเรียน  

3 3 3 

1.5 ระยะเวลาในการจดักิจกรรมมีความเหมาะสม 3 3 2 
1.6 ทรัพยากรและสื่อมีความเหมาะสม  3 3 3 
1.7 การวัดและประเมินผลมีความเหมาะสมกับจดุประสงค์     
การเรยีนรู้  

3 3 3 

กิจกรรมที่ 2 วัยรุ่นพันล้าน 3 3 3 3 
1.1 ความเหมาะสมของจุดประสงค์การเรยีนรู้กับความฉลาดรู้
การเงิน 

3 3 3 

1.2 สาระการเรียนรู้/ เนื้อหามีความเหมาะสมกับจุดประสงค์   
การเรยีนรู้  

3 3 3 

1.3 กิจกรรมที่ออกแบบเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 3 3 3 
1.4 กิจกรรมที่ออกแบบเหมาะสมกับช่วงอายุและบริบทชีวิตของ
นักเรียน  

3 3 3 
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กิจกรรม ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ ระดับ 
ประเมิน คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1.5 ระยะเวลาในการจดักิจกรรมมีความเหมาะสม 3 3 3 
1.6 ทรัพยากรและสื่อมีความเหมาะสม  3 3 3 

1.7 การวัดและประเมินผลมีความเหมาะสมกับจดุประสงค์     
การเรยีนรู้  

3 3 3 

กิจกรรมที่ 3 วัยรุ่น 4,500 บาท 3 3 3 3 
1.1 ความเหมาะสมของจุดประสงค์การเรยีนรู้กับความฉลาดรู้
การเงิน 

3 3 3 

1.2 สาระการเรียนรู้/ เนื้อหามีความเหมาะสมกับจุดประสงค์   
การเรยีนรู้  

3 3 3 

1.3 กิจกรรมที่ออกแบบเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 3 3 3 
1.4 กิจกรรมที่ออกแบบเหมาะสมกับช่วงอายุและบริบทชีวิตของ
นักเรียน  

3 3 3 

1.5 ระยะเวลาในการจดักิจกรรมมีความเหมาะสม 3 3 3 
1.6 ทรัพยากรและสื่อมีความเหมาะสม  3 3 3 
1.7 การวัดและประเมินผลมีความเหมาะสมกับจดุประสงค์     
การเรยีนรู้  

3 3 3 

กิจกรรมที่ 4 Money Expo 3 3 3 3 
1.1 ความเหมาะสมของจุดประสงค์การเรยีนรู้กับความฉลาดรู้
การเงิน 

3 3 3 

1.2 สาระการเรียนรู้/ เนื้อหามีความเหมาะสมกับจุดประสงค์   
การเรยีนรู้  

3 3 3 

1.3 กิจกรรมที่ออกแบบเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 3 3 3 
1.4 กิจกรรมที่ออกแบบเหมาะสมกับช่วงอายุและบริบทชีวิตของ
นักเรียน  

3 3 3 

1.5 ระยะเวลาในการจดักิจกรรมมีความเหมาะสม 3 3 3 
1.6 ทรัพยากรและสื่อมีความเหมาะสม  3 3 3 

1.7 การวัดและประเมินผลมีความเหมาะสมกับจดุประสงค์     
การเรยีนรู้  

3 3 3 

กิจกรรมที่ 5 รู้ว่าเสี่ยงแต่คงต้องขอลอง 3 3 3 3 
1.1 ความเหมาะสมของจุดประสงค์การเรยีนรู้กับความฉลาดรู้
การเงิน 

3 3 3 

1.2 สาระการเรียนรู้/ เนื้อหามีความเหมาะสมกับจุดประสงค์   3 3 3 
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กิจกรรม ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ ระดับ 
ประเมิน คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

การเรยีนรู้  
1.3 กิจกรรมที่ออกแบบเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 3 3 3 

1.4 กิจกรรมที่ออกแบบเหมาะสมกับช่วงอายุและบริบทชีวิตของ
นักเรียน  

3 3 3 

1.5 ระยะเวลาในการจดักิจกรรมมีความเหมาะสม 3 3 3 
1.6 ทรัพยากรและสื่อมีความเหมาะสม  3 3 3 
1.7 การวัดและประเมินผลมีความเหมาะสมกับจดุประสงค์     
การเรยีนรู้  

3 3 3 

กิจกรรมที่ 6 Need or Want 3 3 3 3 

1.1 ความเหมาะสมของจุดประสงค์การเรยีนรู้กับความฉลาดรู้
การเงิน 

3 3 3 

1.2 สาระการเรียนรู้/ เนื้อหามีความเหมาะสมกับจุดประสงค์   
การเรยีนรู้  

3 3 3 

1.3 กิจกรรมที่ออกแบบเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 3 3 3 
1.4 กิจกรรมที่ออกแบบเหมาะสมกับช่วงอายุและบริบทชีวิตของ
นักเรียน  

3 3 3 

1.5 ระยะเวลาในการจดักิจกรรมมีความเหมาะสม 3 3 3 
1.6 ทรัพยากรและสื่อมีความเหมาะสม  3 3 3 
1.7 การวัดและประเมินผลมีความเหมาะสมกับจดุประสงค์     
การเรยีนรู้  

3 3 3 

กิจกรรมที่ 7 500 บาท Fun for All 3 3 3 3 

1.1 ความเหมาะสมของจุดประสงค์การเรยีนรู้กับความฉลาดรู้
การเงิน 

3 3 3 

1.2 สาระการเรียนรู้/ เนื้อหามีความเหมาะสมกับจุดประสงค์   
การเรยีนรู้  

3 3 3 

1.3 กิจกรรมที่ออกแบบเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 3 3 3 

1.4 กิจกรรมที่ออกแบบเหมาะสมกับช่วงอายุและบริบทชีวิตของ
นักเรียน  

3 3 3 

1.5 ระยะเวลาในการจดักิจกรรมมีความเหมาะสม 3 3 3 

1.6 ทรัพยากรและสื่อมีความเหมาะสม  3 3 3 
1.7 การวัดและประเมินผลมีความเหมาะสมกับจดุประสงค์     
การเรยีนรู้  

3 3 3 
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กิจกรรม ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ ระดับ 
ประเมิน คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

กิจกรรมที่ 8 โปรโมชั่นงาม ๆ ที่ลงตัว 3 3 3 3 
1.1 ความเหมาะสมของจุดประสงค์การเรยีนรู้กับความฉลาดรู้
การเงิน 

3 3 3 

1.2 สาระการเรียนรู้/ เนื้อหามีความเหมาะสมกับจุดประสงค์   
การเรยีนรู้  

3 3 3 

1.3 กิจกรรมที่ออกแบบเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 3 3 3 
1.4 กิจกรรมที่ออกแบบเหมาะสมกับช่วงอายุและบริบทชีวิตของ
นักเรียน  

3 3 3 

1.5 ระยะเวลาในการจดักิจกรรมมีความเหมาะสม 3 3 3 
1.6 ทรัพยากรและสื่อมีความเหมาะสม  3 3 3 
1.7 การวัดและประเมินผลมีความเหมาะสมกับจดุประสงค์     
การเรยีนรู้  

3 3 3 

กิจกรรมที่ 9 ซ้ือ – ไม่ซื้อ 3 3 3 3 
1.1 ความเหมาะสมของจุดประสงค์การเรยีนรู้กับความฉลาดรู้
การเงิน 

3 3 3 

1.2 สาระการเรียนรู้/ เนื้อหามีความเหมาะสมกับจุดประสงค์   
การเรยีนรู้  

3 3 3 

1.3 กิจกรรมที่ออกแบบเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 3 3 3 
1.4 กิจกรรมที่ออกแบบเหมาะสมกับช่วงอายุและบริบทชีวิตของ
นักเรียน  

3 3 3 

1.5 ระยะเวลาในการจดักิจกรรมมีความเหมาะสม 3 3 3 
1.6 ทรัพยากรและสื่อมีความเหมาะสม  3 3 3 
1.7 การวัดและประเมินผลมีความเหมาะสมกับจดุประสงค์     
การเรยีนรู้  

3 3 3 

กิจกรรมที่ 10 เมื่อเงินเดือนของฉันไม่เหมือนเดิม  3 3 3 3 
1.1 ความเหมาะสมของจุดประสงค์การเรยีนรู้กับความฉลาดรู้
การเงิน 

3 3 3 

1.2 สาระการเรียนรู้/ เนื้อหามีความเหมาะสมกับจุดประสงค์   
การเรยีนรู้  

3 3 3 

1.3 กิจกรรมที่ออกแบบเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 3 3 3 
1.4 กิจกรรมที่ออกแบบเหมาะสมกับช่วงอายุและบริบทชีวิตของ
นักเรียน  

3 3 3 
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กิจกรรม ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ ระดับ 
ประเมิน คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1.5 ระยะเวลาในการจดักิจกรรมมีความเหมาะสม 3 3 3 
1.6 ทรัพยากรและสื่อมีความเหมาะสม  3 3 3 

1.7 การวัดและประเมินผลมีความเหมาะสมกับจดุประสงค์     
การเรยีนรู้  

3 3 3 

กิจกรรมที่ 11 บทสรุปของการวางแผนและจัดการการเงิน 3 3 3 3 
1.1 ความเหมาะสมของจุดประสงค์การเรยีนรู้กับความฉลาดรู้
การเงิน 

3 3 3 

1.2 สาระการเรียนรู้/ เนื้อหามีความเหมาะสมกับจุดประสงค์   
การเรยีนรู้  

3 3 3 

1.3 กิจกรรมที่ออกแบบเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 3 3 3 
1.4 กิจกรรมที่ออกแบบเหมาะสมกับช่วงอายุและบริบทชีวิตของ
นักเรียน  

3 3 3 

1.5 ระยะเวลาในการจดักิจกรรมมีความเหมาะสม 3 3 3 
1.6 ทรัพยากรและสื่อมีความเหมาะสม  3 3 3 
1.7 การวัดและประเมินผลมีความเหมาะสมกับจดุประสงค์     
การเรยีนรู้  

3 3 3 

 

ตอนที่ 2 ประเมินความเหมาะสมของทั้งชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 ระดับความเหมาะสม :  

3 คะแนน หากประเมินว่ากิจกรรมนั้นมีความสอดคล้อง เหมาะสม 
2 คะแนน หากประเมินว่ากิจกรรมนั้นมีความสอดคล้อง เหมาะสม 
  แต่อาจแก้ไขบางส่วน 

  1 คะแนน หากประเมินว่ากิจกรรมนั้นไม่มีความสอดคล้อง เหมาะสม 
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กิจกรรม ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ ระดับ 
ประเมิน คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

ด้านที่ 1 กิจกรรม : ประเมินความสอดคล้องของชุดกจิกรรมการเรียนรูต่้อจุดประสงค์การเรียนรู้  

1.1 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้มีความสอดคล้องกับ      
ผลการเรยีนรู้ที่ต้องการส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน
แก่นักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น 

3 3 3 3 

1.2 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้มีความหลากหลาย 
น่าสนใจ 

3 3 3 3 

1.3 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมกับ      
วัยของนักเรียน 

3 3 3 3 

1.4 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสรมิความฉลาดรู้
การเงินแก่นักเรียนได้  

3 3 3 3 

ด้านที่ 2 เนื้อหา : ประเมินความเหมาะสมของชุดกจิกรรมการเรียนรู้กับเนื้อหาความรู้ทางเศรษฐศาสตร์กับ
ความรู้ทางการเงิน 

2.1 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้สามารถน าความรู้ทาง
เศรษฐศาสตร์กับความรู้ทางการเงินมาประยุกต์ใน
กิจกรรมได้อย่างเหมาะสม 

3 3 3 3 

2.2 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ครอบคลุมเนื้อหาความรู้
ทางเศรษฐศาสตร์ที่สอดคล้องกับความฉลาดรู้
การเงิน 

3 3 3 3 

ด้านที่ 3 ภาษา : การประเมินความเหมาะสมของภาษาที่ใช้ในชุดกิจกรรมการเรียนรู้  
3.1 ภาษาที่ใช้ในการเขียนอธิบายขั้นตอนกิจกรรมมี
ความเหมาะสม ชัดเจน เข้าใจง่าย 

3 3 3 3 

3.2 การระบุขั้นตอนในกิจกรรมมคีวามชัดเจน  3 3 3 3 
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ค่าดัชนีความสอดคล้องของผู้เชี่ยวชาญ (Index –of Consistency: IOC)  
ค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน (ฉบับร่าง) 

 

ตอนที่ 1 แบบวัดความฉลาดรู้การเงิน ด้านความรู้ทางการเงินและทักษะทางการเงิน 

ข้อที่ ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ ค่า IOC ค่าความยากง่าย 
(p) 

ค่าอ านาจ
จ าแนก 

(r) 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1  +1 +1 +1 1.00 0.25 0.87 

2 0 +1 +1 0.67 0.19 0.38 
3 0 +1 +1 0.67 0.9 0.2 

4 0 +1 +1 0.67 0.32 0.53 

5 0 +1 +1 0.67 0.44 0.62 
6 0 +1 +1 0.67 0.39 0.52 

7 0 +1 +1 0.67 0.38 0.55 
8 0 +1 +1 0.67 0.53 0.76 

9 +1 +1 +1 1.00 0.57 0.51 

10 0 +1 +1 0.67 0.53 0.58 
11 0 +1 +1 0.67 0.25 0.37 

12 0 +1 +1 0.67 0.38 0.6 

13 0 +1 0 0.33 0.6 0.68 
14 +1 +1 +1 1.00 0.34 0.55 

15 0 +1 +1 0.67 0.52 0.78 
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ตอนที่ 2 แบบวัดความฉลาดรู้การเงิน ด้านเจตคติทางการเงิน 

  
ข้อที่ ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ ค่า IOC 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1  +1 +1 +1 1.00 

2 +1 +1 +1 1.00 
3 +1 +1 +1 1.00 

4 0 +1 +1 0.67 

5 +1 +1 +1 1.00 
6 +1 +1 +1 1.00 

7 0 +1 +1 0.67 

8 0 +1 +1 0.67 

9 0 +1 +1 0.67 

10 +1 +1 +1 1.00 
11 0 +1 +1 0.67 

12 +1 +1 +1 1.00 

13 +1 +1 +1 1.00 

14 0 +1 +1 0.67 

15 0 +1 +1 0.67 

16 0 +1 +1 0.67 

17 0 +1 +1 0.67 

18 0 +1 +1 0.67 

19 +1 +1 +1 1.00 

20 +1 +1 +1 1.00 

21 0 +1 0 0.33 
22 0 +1 +1 0.67 

23 0 +1 +1 0.67 

24 0 +1 +1 0.67 

25 +1 +1 +1 1.00 

26 +1 +1 +1 1.00 
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ข้อที่ ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ ค่า IOC 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 
27 0 +1 +1 0.67 

28 0 +1 +1 0.67 

29 0 +1 +1 0.67 

30 0 +1 +1 0.67 

31 +1 +1 +1 1.00 

32 +1 +1 +1 1.00 

33 +1 +1 +1 1.00 

34 -1 +1 +1 0.67 
35 +1 +1 +1 1.00 

36 -1 +1 +1 0.67 

37 0 +1 +1 0.67 

38 +1 +1 +1 1.00 

39 +1 +1 +1 1.00 

40 +1 +1 +1 1.00 

41 +1 +1 +1 1.00 

42 0 +1 +1 0.67 

43 +1 +1 +1 1.00 

44 +1 +1 +1 1.00 

45 +1 +1 +1 1.00 
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การวิเคราะห์ความเหมาะสมของแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน (ฉบับร่าง)ทั้งฉบับ 
โดยผู้ทรงคุณวุฒ ิ  

 

ระดับการประเมินคะแนน (Rating Scale) 
  ระดับ 5  หมายถึง เหมาะสมมากที่สุด 
  ระดับ 4  หมายถึง เหมาะสมมาก 
  ระดับ 3  หมายถึง เหมาะสมปานกลาง 
  ระดับ 2  หมายถึง เหมาะสมน้อย 
  ระดับ 1  หมายถึง ไม่เหมาะสม  
เกณฑ์การประเมินความเหมาะสมของแบบวัดความฉลาดรู้การเงินทั้งฉบับ  

พิจารณาค่าเฉลี่ยความเหมาะสมในแต่ละด้านอยู่ที่  ตั้ งแต่  3.51 ขึ้นไป โดยค านวณ
เปรียบเทียบตามเกณฑ์ ดังนี้ 
  4.51 – 5.00 หมายถึง มีความเหมาะสมมากที่สุด 
  3.51 – 4.50 หมายถึง มีความเหมาะสมมาก 
  2.51 – 3.00 หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับปานกลาง 
  1.51 – 2.50 หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับน้อย 
  1.00 – 1.50 หมายถึง ไม่มีความเหมาะสม  
 

ประเด็นการพิจารณา ความคิดเห็นของ 
ผู้ทรคุณวุฒิ 

ค่าเฉลี่ย 

คนที ่1 คนที่ 2 คนที ่3 

1. ข้อค าถามมีความตรงกับความฉลาดรู้
การเงินที่ก าหนดในงานวิจัย 

5 4 4 4.3 

2. ข้อค าถามมีความตรงกับทักษะทางการเงินที่
ก าหนดในงานวิจัย 

5 4 4 4.3 

3. จ านวนข้อค าถามมีความเหมาะสมกับเวลา
ในการท าแบบวัด 

3 5 4 4 

4. จ านวนข้อค าถามเหมาะสมกับศักยภาพของ
นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

5 4 4 4.3 

5. ข้อค าถามมีความเหมาะสมกับศักยภาพของ
นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

5 5 4 4.7 

6. การก าหนดน้ าหนักคะแนนและเกณฑ์การ
ให้คะแนนมีความเหมาะสม 

5 4 4 4.3 
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การวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียน (IOC) 
ต่อการจัดการเรียนการสอนผ่านชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยผู้ทรงคุณวุฒิ 

 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

ข้อที่ ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ ค่าดัชนี 
ความสอดคล้อง คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

ส่วนที่ 1 ภาพรวมของกิจกรรม 

1.1 +1 +1 +1 1.00 
1.2 +1 +1 +1 1.00 

2.1 +1 +1 +1 1.00 
2.2 +1 +1 +1 1.00 

3.1 +1 +1 +1 1.00 

3.2 +1 +1 +1 1.00 
3.3 +1 +1 +1 1.00 

3.4 +1 +1 +1 1.00 

4.1 +1 +1 +1 1.00 

4.2 +1 +1 +1 1.00 

ส่วนที่ 2 ความคิดเห็นของนักเรียนต่อกิจกรรม 

1 +1 +1 +1 1.00 

2 +1 +1 +1 1.00 

3 +1 +1 +1 1.00 

4 +1 +1 +1 1.00 
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ภาคผนวก ค 

ตารางข้อเสนอแนะ ข้อมูลจากการสังเกตและแนวทางการแก้ไขเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
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ตารางท่ี ค1 ข้อเสนอแนะในการปรับปรุงชุดกิจกรรมการเรียนรู้ฉบับร่าง และแนวทางในการปรับปรุง
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ของผู้วิจัย 
ที ่ ข้อเสนอแนะจากการประเมินคุณภาพ 

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ฉบับร่างโดยผู้ทรงคุณวุฒิ 
แนวทางการปรับปรุง 

1 ควรเขียนคู่มือชุดกิจกรรมการเรียนรู้ให้เห็นถึงกระบวนการมากกว่า
การลงรายละเอียดเป็นแผนการสอน เนื่ องจากจะท าให้ผู้น า           
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้เห็นถึงกระบวนการที่ชัดเจนของกิจกรรม 
และเขียนให้เห็นถึงบทบาทครูและนักเรียนให้ชัดเจน  

ผู้วิจัยด าเนินการจดัท าคู่มือ 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แยกจาก 
ก าร เขี ยน อธิ บ ายกิ จ ก รรม ใน
รูปแบบแผนการสอน  

2 ควรน ากิจกรรมที่ 6 - 7 ซึ่งมุ่งเน้นการใช้จ่ายตามความจ าเป็น ขึ้นมา
จัดก่อนกิจกรรมที่ 4 ที่เน้นการออมเงิน เพื่อที่นักเรียนจะมีความรู้
เกี่ยวกับการตัดสินใจทางการเงินตามความจ าเป็นก่อนที่จะเลือก
ผลิตภัณฑ์ทางการเงินและการลงทุนที่เหมาะสม  

ผู้วิจัยด าเนินการล าดับกิจกรรม
ใ ห ม่ ต า ม ค า แ น ะ น า ข อ ง
ผู้ทรงคุณวุฒิ  

3 ในแต่ละกิจกรรมควรเริ่มต้นให้นักเรียนเลือกการ์ดสถานะทางการเงิน
กับการ์ดแผนทางการเงิน เพื่อประเมินว่านักเรียนเกิดทักษะการ
ประเมินข้อมูลทางการเงินได้อย่างเหมาะสมหรือไม่  

ผู้วิจัยด าเนินการปรับกิจกรรมตาม
ค าแนะน าของผู้ทรงคุณวุฒิ  

4 ควรเพิ่มเติมขั้นตอนการประเมินสถานะทางการเงิน ก่อนที่จะให้
นักเรียนเริ่มวางแผนการเงินในกิจกรรมที่  3 เพื่อให้ถูกต้องตาม
หลักการวางแผนทางการเงินส่วนบุคคล 

ผู้วิจัยด าเนินการเพิ่มเติมสื่อข้อมูล
สถานะทางการเงินก่อนการด าเนิน
กิ จ ก รรม ต าม ค า แ น ะน า ข อ ง
ผู้ทรงคุณวุฒิ 

5 กิจกรรมที่ 4 ที่เน้นการเลือกผลิตภัณฑ์ทางการเงิน ควรปรับรูปแบบ
ของกิจกรรมให้มีความท้าทายมากยิ่งข้ึน โดยเปิดให้นักเรียนต้องเลือก
การ์ดเป้าหมายทางการเงิน การ์ดสถานะทางการเงินและผลิตภัณฑ์
ทางการเงิน ซึ่งแต่ละการ์ดจะมีแต้มความสุขทางการเงินที่แตกต่างไป 
ซึ่งจะสอนให้นักเรียนจะต้องพิจารณาเลือกผลิตภัณฑ์ทางการเงินอย่าง
มีสติ และสร้างฉากท้าทายในขั้นเผชิญภาวะวิกฤตให้นักเรียนต้อง
เผชิญกับการขาดสภาพคล่อง เพื่อสอนให้นักเรียนตระหนักถึงการวาง
แผนการออมเพื่อรองรับต่อภาวะฉุกเฉินด้วย 

ผู้วิจัยด าเนินการปรับกิจกรรมตาม
ค าแนะน าของผู้ทรงคุณวุฒิ 

6 ควรปรับจุดประสงค์ของกิจกรรมที่ 5 การวางแผนการลงทุน ให้
นักเรียนเรียนรู้เกี่ยวกับการกระจายความเสี่ยงมากกว่าการลงทุนเพื่อ
เสริมสร้างความมั่งคั่งทางการเงินเพียงด้านเดียว 

ผู้ วิ จั ยป รับกิ จกรรมและสื่ อ ให้
ส อดค ล้ อ งกั บ ค าแน ะน าขอ ง
ผู้ทรงคุณวุฒิ  

7 กิจกรรมที่ 7 ระมัดระวังรายละเอียดที่อาจสะท้อนการละเมิดสิทธิของ
ผู้บริ โภคจากการที่ กิ จกรรมไม่ ได้ ระบุว่าผู้ บริ โภคจะต้องเสีย
ภาษีมูลค่าเพิ่มเติมจากโปรโมช่ัน ควรตรวจสอบความถูกต้องของ
ข้อมูลตามหลักความเป็นจริง 

ผู้วิจัยปรับรูปแบบสื่อโปรโมช่ัน
สิ น ค้ า ใน กิ จ ก ร ร ม ที่  7 ต า ม
ค าแนะน าของผู้ทรงคุณวุฒิ  
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ที ่ ข้อเสนอแนะจากการประเมินคุณภาพ 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ฉบับร่างโดยผู้ทรงคุณวุฒิ 

แนวทางการปรับปรุง 

8 กิจกรรมมีความคาดเดาได้ง่าย ด้วยนักเรียนจะคาดเดาได้ว่าจะต้อง
ตัดสินใจทางการเงินที่เน้นประหยัดก็จะสามารถบรรลุเป้าหมายของ
กิจกรรมได้ ซึ่งดังกล่าวจะส่งผลให้นักเรียนไม่รู้สึกท้าทายต่อการท า
กิจกรรมและไม่เช่ือมโยงกับหลักความเป็นจริง จึงอาจมีการเพิ่มเติม
หลักการหรือข้อมูลบางอย่างเข้าไปในกิจกรรมที่นักเรียนจะต้องค านึง
ในการตัดสินใจมากยิ่งข้ึน อาทิ ความสุขทางการเงิน เป็นต้น คือ หาก
นักเรียนมุ่งเน้นการประหยัดแตไ่มม่ีความสุขในการใช้ชีวิต น่ันสามารถ
สะท้อนได้ว่านักเรียนขาดการบริหารจัดการการเงินได้อย่างพอดี  

ผู้ วิ จั ยศึ กษ าถึ ง เป้ าห ม ายท าง
การเงินอันสะท้อนถึงการใช้ชีวิต
ทางการเงินอย่างสมดุลได้แก่  1)
หลักความสุขทางการเงิน 2) หลัก
วินัยทางการเงิน 3) หลักความ
มั่นคงทางการเงิน 4) หลักความอยู่
รอดทางการเงิน  และ 5) หลัก
ค วาม มั่ งคั่ งท างก าร เงิน  ต าม
หลั กการวางแผน และจั ดการ
การเงิน จากนั้นน ามาออกแบบเป็น
สื่อข้อมูลเพิ่มเติมในกิจกรรมและ                
การประเมินผลของกิจกรรม 
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ตารางที่ ค2 ผลจากการสังเกตการทดสอบประสิทธิภาพใช้เบื้องต้นของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ฉบับร่าง 
และแนวทางปรับปรุงชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

กิจกรรมที่ ผลจากการสังเกตการทดสอบ
ประสิทธภิาพ 

ของชุดกิจกรรมการเรยีนรู้  
(รอบการทดสอบประสิทธภิาพ) 

แนวทางการปรบัปรุง 

กิจกรรมที่ 1.  
การตระหนักถึง
ความส าคัญของ 
การวางแผนและ
จัดการการเงิน  
 

1. แบ บบั นทึ กกิ จกรรมมีหลายชุ ด
จนเกินไป (1:1)  

1. ตัดลดหัวข้อที่ไม่จ าเป็น และลดแบบบันทึกกิจกรรมให้เหลือ
เพียง 1 ใบ  

2. กิจกรรมที่วางไว้มีการให้ค่าคะแนน
วินัยทางการเงินน้อยจนเกินไป (1:10)  

2. ปรับให้ครูมีบทบาทเป็นสถาบันทางการเงิน เพิ่มการตัดสินใจ
เลือกผลิตภัณฑ์ทางการเงินก่อนเร่ิมกิจกรรม และทุกๆ ต้นรอบ
หากนักเรียนกลุ่มใดเลือกฝากเงินตามที่ก าหนดไว้ จะได้รับทั้ง
ดอกเบี้ยและคะแนนวินัยทางการเงิน 

3. การก าหนดจ านวนเงินที่มากเป็น
อุปสรรคต่อการด าเนินกิจกรรม ส่งผลให้
นักเรียนเกิความสับสนในระหว่างด าเนิน
กิจกรรมมากกว่าการสนใจกระบวนการ
ในกิจกรรม (1: 100)  

3. ผู้วิจัยใช้วิธีการตั้ง “ค่าเงินสมมติ” ขึ้น โดยก าหนดให้ค่าเงินมี
มูลค่าไม่เกินหลัก 100 เพื่อลดความสับสนของนักเรียนที่จะต้อง
คิดเลขจ านวนมาก  

4. นักเรียนตัดสินใจทางการเงินในฉาก
ต่าง ๆ ด้วยคาดเดาชัยชนะของกิจกรรม
ได้ง่าย ไม่เป็นไปตามหลักการตัดสินใจ
ทางการเงินที่ใกล้เคียงกับชีวิต (1:100)  

4. ผู้วิจัยเพิ่มเติมข้อมูล “พฤติกรรมการบริโภค”ของตัวละคร
เพื่อให้นักเรียนมีข้อจ ากัดต่อการตัดสินใจทางการเงิน และเพิ่ม
ข้อมูลเป้าหมายทางการเงิน เพื่อเพิ่มความท้าทายในการด าเนิน
กิจกรรมให้ส าเร็จในแต่ละรอบ  

กิจกรรมที่ 2.  
การตั้ง 
เป้าหมายทาง
การเงิน 

1. ตัวเลขการเงินจ านวนมาก ท าให้
นักเรียนพะวงกับการต้องค านวณเงิน  
(1:1)  

1. ค านวณจ านวนเงินอย่างเบ็ดเสร็จลงในการ์ดตัวเลือกใน
กิจกรรม 

2. นัก เรียนสับสนกับการบันทึกผล       
การตัดสินใจในใบงาน (1:10)  

2. เพิ่มเติมรายละเอียดในการ์ดและแบบบันทึกกิจกรรมให้มี
รหัสชุดให้ตรงกัน เพื่อช่วยลดความสับสนในการบันทึกผล   

3. การจัดส่ งต่ อการ์ด เหตุ การณ์ ให้
นักเรียนไม่ล าดับไปตาม ผลการตัดสินใจ
ที่ก าหนดในแผนผังฉากทัศน์ และฉาก
ในช่วงสุดท้ายของกิจกรรมส่งผลต่อ
ความสับสนของนักเรียน (1:10)  

3. ผู้วิจัยด าเนินการปรับปรุงสื่อการ์ดฉากทัศน์โดยลงเลขรหัส
เพื่อให้การส่งต่อการ์ดแก่นักเรียนเป็นไปตามล าดับ และตัดฉาก
ที่สับสนออกไป ได้แก่ ฉากการค านวณจ านวนเงินทั้งหมดของต๊
อบ  

4. นักเรียนไม่เข้าใจการ์ดฉากที่  6 ซ่ึง
ต้องกู้ยืมเงินโดยใช้บัตรเครดิต (1:100)    

4. เพิ่มเติมข้อความในการ์ดฉากทัศน์นั้น ให้ชัดเจนยิ่งขึ้น 

5. กิจกรรมวัดความเข้าใจรายกลุ่ม แต่
ไม่เห็นรายบุคคล (1:100) 

5. เพิ่ ม เติมใบงานส่วนท้ายของกิจกรรม โดยให้นัก เรียน
รายบุคคลวิเคราะห์การเงินของตัวละคร และเขียนเป้าหมาย
ทางการเงินให้ตรงกับหลัก SMART เพื่อฝึกนักเรียนก่อน       
การวิเคราะห์เป้าหมายทางการเงินของตนเอง  
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กิจกรรมที่ ผลจากการสังเกตการทดสอบ
ประสิทธภิาพ 

ของชุดกิจกรรมการเรยีนรู้  
(รอบการทดสอบประสิทธภิาพ) 

แนวทางการปรบัปรุง 

กิจกรรมที่ 3.  
การวางแผน 
การออมเงิน   

เนื่ อ งจากผู้ วิ จั ย ใช้ วิ ธีก ารใช้สื่ อ  QR 
Code ให้นักเรียนได้สแกนเข้าไปศึกษา
ข้อมูลทางเว็บไซต์ผลิตภัณฑ์ทางการเงิน
ต่าง ๆ โดยตรง ส่งผลให้มีข้อมูลที่ไม่
จ าเป็น สร้างความสับสนกับนักเรียน
มากจนเกินไป (1:100)  

ผู้วิจัยปรับสื่อกิจกรรม โดยลดทอนข้อมูลที่ไม่จ าเป็นออกไป และ
ให้นักเรียนศึกษาข้อมูลผลิตภัณฑ์ทางการเงินที่ผู้วิจัยจัดท าขึ้น
โดยตรงแทน   

ภาพรวม  1. ขั้ นรับประสบการณ์ ยั งไม่ดึ งดูด
นักเรียนให้รู้สึกต่อบทบาทสมมติหรือตัว
ละครในฉากทัศน์ได้มากเพียงพอ 

1. ปรับเปลี่ยนจากการอธิบายเป้าหมายหรือความส าเร็จใน
กิจกรรมก่อนการน าเสนอฉากทัศน์ สอดแทรกลงไปในเนื้อเรื่อง 
(Story Line) ในขั้นรับประสบการณ์ด้วย เพื่อเพิ่มความรู้สึกท้า
ทายในบทบาทของตัวละครมากยิ่งขึ้น  

2. จ านวนเงินที่มากและการค านวณเงิน
ที่ ม าก  ส่ งผลต่ อ ความพึ งพ อ ใจ ใน         
การเรียนของนักเรียน  

2. ผู้วิจัยใช้ “ค่าเงินสมมติ” แทนในบางกิจกรรมที่มีการค านวณ
ค่าเงินที่สูง หรือใช้วิธีการสอดแทรกการค านวณมูลค่าสุทธิลงไป
ในตัวเลือกของฉากต่าง ๆ  

 
 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 236 

ตารางท่ี ค3 ข้อเสนอแนะจากผู้ทรงคุณวุฒิและแนวทางการปรับปรุงข้อค าถามในแบบวัดความฉลาดรู้

การเงินฉบับร่าง ด้านความรู้และทักษะทางการเงินโดยผู้วิจัย 

ที ่ ข้อเสนอแนะจากผู้ทรงคุณวุฒิ แนวทางการปรับปรุง 

1 ข้อค าถามรูปแบบอัตนัยและเปิดโอกาสให้นักเรียนตอบค าถาม
ตามบริบททางการเงินของตนเองนั้น ส่งผลต่อการประเมินผลที่
ยาก ด้วยเหตุนี้ควรมีการเพิ่มเติมข้อมูลของบริบททางการเงินใน
แต่ละข้อค าถาม เพื่อวัดว่านักเรียนจะสามารถตัดสินใจทางการเงิน
โดยประเมินจากข้อมูลบริบททางการเงินที่ก าหนดให้ได้หรือไม่  

ผู้วิจัยเพิ่มเติมข้อมูลบริบททางการเงินใน
แต่ละข้อค าถาม โดยยังคงอิงข้อมูลบริบท
ทางการเงินส่วนบุคคลที่ เหมาะสมกับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้นตามที่
ก าหนดในขอบเขตของเครื่องมือวิจัย  

2 ผู้วิจัยควรปรับข้อค าถามซึ่งได้ออกแบบให้การตอบค าถามระหว่าง
ข้อมีความสัมพันธ์กัน เป็นการแยกข้อค าถามและเกณฑ์ออกจาก
กัน เนื่องจากอาจส่งผลต่อการวัดผล 

ผู้วิจัยด าเนินการแยกข้อค าถามในแต่ละ
ออกจากกัน 

3 การออกแบบข้อค าถามโดยมุ่งเน้นการเขียนตอบอาจส่งผลต่อ      
การวัดผลความฉลาดรู้การเงิน เนื่องจากหากแบบวัดมีรูปแบบการ
เขียนที่มาก จะส่งผลต่อเจตคติในการท าข้อสอบของนักเรียน
ระดับมัธยมศึกษาตอนต้นซึ่งยังไม่สามารถที่จะเรียบเรียงเขียน
อธิบายได้ดีและชัดเจนตามเกณฑ์ที่ผู้วิจัยก าหนด 

ผู้วิจัยออกแบบข้อค าถามมุ่งการตอบ
ค าถามแบบการเขียนอธิบายสั้น ๆ หรือ
บ า งข้ อ มี ตั ว เลื อ ก เพื่ อ ให้ นั ก เรี ย น
เลือกตอบสลับกับการเขียนอธิบายเหตุผล
สั้น ๆ  

4 ควรปรับเกณฑ์การประเมินบางข้อซึ่งยากเกินไป โดยเฉพาะเกณฑ์
ประเมินความรู้ทางการเงิน เนื่องจากความรู้ทางการเงินบางส่วน
ยังไม่สอดคล้องกับบริบททางการเงินของนักเรียนมัธยมศึกษา
ตอนต้น และจะท าให้นักเรียนไม่สามารถตอบค าถามตามเกณฑ์ได้ 
ผู้วิจัยจึงควรปรับเกณฑ์โดยพิจารณาตัดหลักการด้านความรู้ทาง
การเงินลดลงให้เหมาะสมกับนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น และ
ประเมินตามเกณฑ์นั้น 

ผู้วิจัยปรับเกณฑ์การประเมินรายข้อตาม
ข้อเสนอแนะของผู้ทรงคุณวุฒิ  
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ตารางท่ี ค4 ข้อเสนอแนะจากผู้ทรงคุณวุฒิและแนวทางการปรับปรุงแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน   
ฉบับร่างทั้งฉบับโดยผู้วิจัย  

ข้อ
ที่  

ข้อเสนอแนะจากผู้ทรงคุณวุฒิ การด าเนินการปรับปรุงโดยผู้วิจัย  

1 ความไม่เหมาะสมของแบบวัดกับระยะเวลาที่
ก าหนด ควรมีการลดข้อค าถามหรือการแบ่งช่วง
การทดสอบเป็นรอบ ๆ   

ผู้วิจัยมีการตัดลดข้อค าถามที่มีความซ้ าซ้อน และไม่
ผ่ านการประ เมิ น ดั ชนี ค วามสอดคล้ อ งจาก
ผู้ทรงคุณวุฒิ  โดยเฉพาะแบบวัดความฉลาดรู้
การเงินด้านความรู้และทักษะทางการเงิน จาก 20 
ข้อ เหลือเพียง 15 ข้อ ตัดข้อที่ไม่ผ่านการประเมิน
คุณภาพและใช้ระยะเวลาจ านวนมากออกไป เพื่อ
ลดเหลือเวลาที่สามารถใช้ในการตอบแบบทดสอบ 
60 นาที  

2 วิธีก ารตอบค าถามแบบปลาย เปิ ดอาจไม่
เหมาะสมกับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
โดยเฉพาะข้อที่ 18 -20 ที่วัดด้านอิสรภาพทาง
การเงินซึ่งยังห่างไกลจากบริบทของนักเรียน 

ผู้วิจัยด าเนินการปรับเปลี่ยนข้อค าถามบางข้อที่เป็น
ลักษณะของค าถามปลายเปิดมากจนเกินไป ให้มี
ลักษณะของการตอบค าถามโดยอธิบายเป็นประโยค
สั้น ๆ หรือมีตัวเลือกในการเลือกตอบมากขึ้น ตัด
ทอนข้อที่ 18 – 20 ซึ่งไม่ผ่านการประเมินคุณภาพ
จากผู้ทรงคุณวุฒิ  

3 หลายค าถามเป็นค าถามต่อเนื่องมาจากข้อความ
ก่อนหน้า แต่ค าถามไม่เรียงต่อกัน และใช้เกณฑ์
การประเมินคะแนนต่อเนื่องกัน ซึ่งอาจท าให้
นักเรียนสับสน และส่งผลให้ผลจากการตอบ
ค าถามในข้อก่อนหน้ามีผลต่อการประเมิน
คะแนนในข้อถัดไป 

ผู้วิจัยด าเนินการปรับข้อค าถามบางข้อที่ใช้โจทย์
ต่อเนื่องจากข้อค าถามก่อนหน้าออก และปรับเพิ่ม
เติ่มข้อค าถามบางข้อเพื่อให้แยกออกจากอย่าง
สิ้นเชิง และใช้เกณฑ์การประเมินคะแนนที่ไม่อ้างอิง
กับค าตอบของนักเรียนก่อนหน้า  

4 ข้อค าถามในแบบวัดเจตคติทางการเงินบาง
หัวข้อ เป็นข้อค าถามที่นักเรียนสามารถคาดเดา
ค าตอบได้ง่าย จึงควรมีการปรับปรุงข่อค าถาม
บ างข้ อ ให้ เป็ น ป ระ โย ค ส ะ ท้ อ น รู ป แ บ บ
สถานการณ์ในชีวิตหรือข้อคิดเห็น 

ผู้วิจัยด าเนินการปรับปรุงข้อค าถามบางข้อที่ได้รับ 
การเสนอแนะจากผู้ทรงคุณวุฒิ  

5  ควรเพิ่มตัวเลือก “ไม่รู้” ในแต่ละข้อ เพื่อที่จะ
สามารถประเมินคะแนนได้ว่านักเรียนได้คะแนน 
0 เกิดจากการที่ไม่สามารถตอบค าถามได้หรือไม่
มีความรู้ในเรื่องนั้น  

ผู้วิจัยด าเนินการเพิ่มเติมตัวเลือก “ไม่รู้” ในบางข้อ
ตามค าแนะน าของผู้ทรงคุณวุฒิ  
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ตารางท่ี ค5 การปรับปรุงแบบวัดความฉลาดรู้การเงินฉบับร่างโดยผู้วิจัย 
ที ่ ข้อจ ากัดจากการประเมิน

คุณภาพ 
แบบวัดความฉลาดรู้การเงิน 

แนวทางการปรับปรุง 

1 ข้อค าถาม ข้อมูลและรูปแบบการ
เขียนตอบค าถามมากเกินไป จน
ส่ งผ ลต่ อความตั้ งใจที่ ดี ขอ ง
นักเรียนในการตอบแบบวัด 

จากการศึกษาเอกสารเกี่ยวกับการวัดความฉลาดรู้การเงินเพิ่มเติม พบว่า
แบบวัดความฉลาดรู้การเงิน โดยองค์การเพื่อความร่วมมือและการพัฒนา
ทางเศรษฐกิจ (OECD, 2018) และธนาคารแห่งประเทศไทย (2559) ได้มี
การวัดความฉลาดรู้การเงินโดยพัฒนาแบบวัดในรูปแบบ 1 ข้อค าถาม 
สามารถวัดทั้งความรู้และทักษะทางการเงินเจตคติทางการเงินและ
พฤติกรรมทางการเงิน ผู้วิจัยจึงน าแนวทางดังกล่าวด าเนินการคัดเลือกข้อ
ค าถามที่มีคุณภาพที่ดี และน ามาบูรณาการเพื่อลดจ านวนข้อ เวลาใน       
การตอบแบบวัดให้น้อยลง ปรับปรุงนิยามด้านเจตคติให้มีความชัดเจนมาก
ยิ่งขึ้นเพื่อออกแบบข้อค าถามได้อย่างชัดเจนและสอดคล้องกับชุดกิจกรรม
การเรียนรู้ พร้อมทั้งแยกการวัดด้านพฤติกรรมออกจากแบบวัดด้านเจตคติ 
เพื่อให้การวัดพฤติกรรมมีความชัดเจนยิ่งขึ้น 

2 ตัวเลือกการตอบค าถามนักเรียน
สามารถเดาสุ่มได้ง่ายจนเกินไป 
และเกณฑ์การประเมินรองรับต่อ
การสุ่ ม ค าตอบ นั้ น  ท า ให้ ไม่
สามารถประเมินความฉลาดรู้
การเงินได้แท้จริง 

ด าเนินการลดข้อค าถามที่เป็นลักษณะตัวเลือก ลดข้อค าถามที่มีการวัด
ซ้ าซ้อน  และปรับเกณฑ์การประเมินตามแบบวัดความฉลาดรู้การเงินของ 
OECD (2018) จากการประเมินคะแนน “0 – 4” เป็นคะแนน “0 – 1” 
เพื่อป้องกันการสุ่มตอบของนักเรียน  
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ตารางท่ี ค6 ผลจากการสังเกตและบันทึกหลักการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
เพ่ือน ามาสู่การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ฉบับสมบูรณ์ 
ที ่ กิจกรรม ผลจากการจัดกจิกรรม/ สิ่งที่ต้องปรับปรุง 

1 อยู่ให้รอดถ้ามีอายุ 30 
ปี  : ต ร ะ ห นั ก ต่ อ
ค ว า ม ส า คั ญ ข อ ง
ทรัพยากรที่ เรียกว่า
เงิน 

- นักเรียนบรรลุวัตถุประสงค์ของกิจกรรม 
- กิจกรรมมีความซับซ้อน จึงใช้เวลาในการอธิบายท าเข้าใจต่อกิจกรรมมาก
จนเกินไป 
- เวลาไม่เพียงพอต่อการจัดกิจกรรมได้ครบท้ังกระบวนการที่วางแผนไว้  

2 วัยรุ่นพันล้าน :  
การต้ังเป้าหมายทาง
การเงิน 

- นักเรียนบรรลุวัตถุประสงค์ของกิจกรรม  
- กิจกรรมมีความซับซ้อนและหลายขั้นตอนจนเกินไป อีกทั้งเนื้อหากิจกรรมที่
ออกแบบนั้นห่างไกลกว่าประสบการณ์ของนักเรียน แต่มีความท้าทายส าหรับ
นักเรียนท่ีมีความสนใจและชื่นชอบในการประกอบธุรกิจ 
- ข้อมูลที่ใช้ในการ์ดฉากทัศน์ ยังมีบางจุดที่ท าให้นักเรียนสับสนจนเกิดอุปสรรค
ระหว่างการจัดกิจกรรม  
- แบบบันทึกกิจกรรมยังไม่ดึงดูดให้นักเรียนสามารถบันทึกผลในระหว่างท า
กิจกรรมได้ดีมากพอ  

3 วัยรุ่น 4,500 บาท :  
การรู้จักวางแผนการ
ใช้จ่ายเงิน 

- นักเรียนบรรลุวัตถุประสงค์ของกิจกรรม  
- สื่อการเรียนไม่เพียงพอต่อการจัดกิจกรรม จึงท าให้เสียเวลาในการด าเนินกิจกรรม
ไปช่วงหนึ่ง 

4 Need or Want : 
หลักคิดเพ่ือการ
จ าแนกระหว่างความ
จ าเป็นกับความ
ต้องการ 

- นักเรียนบรรลุวัตถุประสงค์ของกิจกรรม 
- กิจกรรมมีการก าหนดรายละเอยีดที่ต้องอาศัยการก ากับตนเองของนักเรียน และ
นักเรียนจ านวนมากจึงส่งผลให้ไมส่ามารถดูแลนักเรียนได้อยา่งทั่วถึง 

5  Money Expo :            
การวางแผน 
การออมและเลือก
ผลิตภัณฑ์ทาง 
การเงิน  

-  นักเรียนไม่บรรลุวัตถุประสงค์การเรียนรู้ ด้านทักษะทางการเงิน คือ การเข้าถึง
ข้อมูลทางการเงินในการค านวณถึงผลตอบแทนที่จะได้รับจากผลิตภัณฑ์การออม
เงิน และตีความข้อมูลของผลิตภัณฑ์ทางการเงิน 
- รูปแบบของกิจกรรมที่ออกแบบไม่เอื้อต่อการบรรลุวัตถุประสงค์ เนื่องจากมุ่งเน้น
ให้นักเรียนเรียนรู้ผ่านสื่อในกิจกรรม และข้อมูลทางการเงินที่คัดเลือกมามีมาก
จนเกินไปที่จะดึงดูดนักเรียนให้สนใจต่อการเข้าถึงข้อมูลทางการเงิน 
- จุดท้าทาย/จุดขัดแย้งมีเพียงฉากเดียว และภาวะวิกฤตยังไม่ดึงดูดให้นักเรียนรู้สึก
ท้าทายในการเผชิญและตัดสินใจ 
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ที ่ กิจกรรม ผลจากการจัดกจิกรรม/ สิ่งที่ต้องปรับปรุง 

- กิจกรรมดึงดูดเฉพาะนักเรียนบางกลุ่มที่มีความสนใจ ในขณะเดียวกันนักเรียนที่
รู้สึกว่าการเข้าถึงข้อมูลทางการเงินนั้นยากเกินกว่าที่เข้าใจจะละทิ้งการบรรลุ
เป้าหมายในระหว่างกิจกรรม  

 6 รู้ว่าเสี่ยงแต่คงต้องขอ
ลอง :  การวางแผน 
การลงทุนเพ่ือส่งเสริม
ความมั่งคั่งทาง
การเงิน- การกระจาย     
ความเสี่ยง 

- นักเรียนบรรลุวัตถุประสงค์ของกิจกรรม 
- กิจกรรมไม่เพียงพอต่อระยะเวลาใน 2 คาบเรียน เนื่องจากจ านวนกลุ่มของ
นักเรียนที่มากเกินไป และระยะเวลาในขั้นรับประสบการณ์ใช้เวลานานเกินไปที่จะ
ให้นักเรียนท าความเข้าใจในข้อมูลทางการเงิน 

7 500 บาท Fun for 
All  : การบริโภคที่ไม่
เกินตัว 

- นักเรียนบรรลุวัตถุประสงค์ของกิจกรรม 
- กิจกรรมเร็วกว่าท่ีก าหนดไว้ และสื่อท่ีจัดเตรยีมไวไ้ม่เพยีงพอ 
- ฉากทัศน์ยังไม่เอื้อให้เกิดความสนุกและท้าทายในกิจกรรม เนื่องจากกิจกรรมมี
ลักษณะคล้ายคลึงกับกิจกรรมที่ 4 Need or Want ท าให้นักเรียนคาดเดาจุดจบ
ของกิจกรรมได ้

8 โปรโมชั่นงาม ๆ ที่ลง
ตัว  : รู้เท่าทัน 
การโฆษณาเพ่ือการใช้
จ่ายอย่างเหมาะสม 

- นักเรียนบรรลุวัตถุประสงค์ของกิจกรรม  
- ตัวเลือกในฉากทัศน์ยังมีความง่ายที่จะส่งเสริมให้นักเรียนเกิดการบรรลุเป้าหมาย
ทางการเงินในกิจกรรม จึงควรเพิ่มเติมตัวเลือกและปัญหาข้อจ ากัดทางการเงินใน
ฉากทัศน์มากขึ้น 
- ภาวะวิกฤตยังไม่ส่งเสริมให้เกิดความท้าทายในการตัดสินใจทางการเงิน โดย
สังเกตว่านักเรียนส่วนใหญ่สามารถบรรลุเป้าหมายทางการเงินในกิจกรรมได้ง่าย
จนเกินไป 

9 ซ้ือ – ไม่ซื้อ: เมื่อกลไก   
ราคามีผลต่อการใช้
จ่ายเงิน 

- นักเรียนบรรลุวัตถุประสงค์ของกิจกรรม 
- จุดท้าทายหรือจุดขัดแย้ง ค าถามและตัวเลือกในกิจกรรมยังไม่มีความหลากหลาย
และมีระดับความง่ายในการตัดสินใจทางการเงินท่ีเท่า ๆ กัน ท าให้ช่วงแรกนักเรียน
สนุกท่ีจะเผชิญ 
การตัดสินใจแต่เริ่มขาดความสนใจในช่วงหลัง  

10 เมื่อเงินเดือนของฉัน
ไม่เหมือนเดิม :     
การปรับพฤติกรรม
การใช้จ่ายเงินเมื่อ
เผชิญสภาวะเงินเฟ้อ-
เงินฝืด  
 

- นักเรียนบรรลุวัตถุประสงค์ของกิจกรรม 
- ลักษณะกิจกรรมมีความคล้ายคลึงกับกิจกรรมที่  9 ซื้อ-ไม่ซื้อ เนื่องจาก           
การออกแบบวัตถุประสงค์ของกิจกรรมนั้นมีความคล้ายคลึงกัน คือ มุ่งให้เกิด     
การติดตามและปรับเปลี่ยนแผนทางการเงินให้เหมาะสม โดยพิจารณาข้อมูลทาง
การเงินท่ีแตกต่างกัน คือ กลไกราคากับสภาวะเงินเฟ้อ-เงินฝืด  
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ที ่ กิจกรรม ผลจากการจัดกจิกรรม/ สิ่งที่ต้องปรับปรุง 

11 บทสรุปของ 
การวางแผนและ
จัดการการเงิน 

- นักเรียนบรรลุวัตถุประสงค์ของกิจกรรม 
- กิจกรรมมีความคล้ายคลึงกับกิจกรรมที่ 6 รู้ว่าเสี่ยงแต่คงต้องขอลอง จึงท าให้แม้
ข้อมูลทางการเงินกับเหตุการณ์จะไม่เหมือนกันแต่มีลักษณะใกล้เคียงกัน  
- นักเรียนท าความเข้าใจต่อการด าเนินกิจกรรมได้เร็วยิ่งขึ้น เนื่องจากเคยผ่าน      
การด าเนินกิจกรรมในลักษณะดังกล่าวมาแล้ว  
- กิจกรรมด าเนินไปได้ช้า เนื่องจากจ านวนนักเรียนที่มากและมีผู้สอนเพียง 1 คนใน
การเป็นผู้ด าเนินฉากทัศน์ที่จะต้องรับหน้าที่ในการแจ้งผลการตัดสินใจทางการเงิน
จากตัวเลือกทางการเงินระหว่างกิจกรรมเพียงผู้เดียว จึงท าให้เกิดการหยุดชะงัก
ระหว่างกิจกรรมและเกิดการรอการด าเนินกิจกรรมของนักเรียนแต่ละกลุ่ม  
- ฉากในฉากทัศน์มีมากจนเกินไป ผู้สอนจึงต้องตัดตอนหรือรอบการด าเนินกิจกรรม
ให้ลดลงจากแผนที่ก าหนดไว้เพื่อให้ทันต่อเวลาที่ก าหนด  
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ภาคผนวก ง 

คู่มือชุดกิจกรรมการเรียนรู้และตัวอย่างกิจกรรม 
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คู่มือการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน 
เพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น  

 
  ค าชี้แจง 
 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ทางเศรษฐศาสตร์ โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน     
ส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น มีวัตถุประสงค์เพ่ือการจัด       
บูรณาการเนื้อหาความรู้พ้ืนฐานทางเศรษฐศาสตร์ตามตัวชี้วัดหลักสูตรแกนกลางการศึกษาแห่งชาติ 
พุทธศักราช 2551 และความรู้ทางการเงิน ที่จะส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินแก่นักเรียนบมัธยมศึกษา
ตอนต้น  
 

หลักการของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานเพ่ือ

ส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น ออกแบบกิจกรรมตามแนวคิดการเรียนรู้
แบบฉากทัศน์เป็นฐาน (Scenario-based Learning) ซึ่งเป็นแนวทางการจัดการเรียนรู้ตามทฤษฎี  
การเรียนรู้ตามบริบท (Situated Learning) มุ่งเน้นการสร้างบรรยากาศในห้องเรียนให้เปรียบเสมือน
กับฉากเหตุการณ์ทางการเงินที่นักเรียนจะต้องเผชิญทั้งในปัจจุบันหรือแนวโน้มในอนาคต โดยนักเรียน
รับบทบาทเป็นตัวละครในการเผชิญกับฉากทัศน์ที่ออกแบบ ในขณะที่ครูมีบทบาทเป็นผู้น าเสนอ     
ฉากทัศน์และอ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ ฉากทัศน์มีองค์ประกอบส าคัญ ได้แก่ 1) เรื่องราว 
(Story Line) ที่แสดงถึงเหตุการณ์ความเป็นมา สถานที่ ช่วงเวลาและเป้าหมายทางการเงินของ        
ตัวละครที่ต้องการบรรลุ 2) บทบาท (Role Play) ที่นักเรียนจะได้รับและแสดงออก 3) จุดท้าทายหรือ
จุดขัดแย้ง (Climax Scene) คือเหตุการณ์ทางการเงินให้นักเรียนเผชิญ คิดและตัดสินใจภายใต้ 4) 
ค าถาม (Focus Questions) กับ 5) ตัวเลือก (Choices) ทางการเงิน เพ่ือบรรลุเป้าหมายทางการเงิน
ของบทบาทท่ีได้รับให้ส าเร็จ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้นี้มีหลักการในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ดังนี้ 

1. การมุ่งเน้นให้นักเรียนได้เรียนรู้ผ่านการน าทฤษฎีไปสู่การปฏิบัติ กิจกรรมส่งเสริมให้ 
นักเรียนน าความรู้ ทักษะและกระบวนการคิดมาประยุกต์ใช้ผ่านการตัดสินใจในฉากทัศน์  

2. การก าหนดฉากทัศน์ที่สัมพันธ์กับสถานการณ์ที่เกิดขึ้นจริงหรือใกล้เคียงชีวิตจริงที่จูงใจให้
นักเรียนได้ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการคิดที่หลากหลาย ได้แก่ 1) การคิดเชิงวิพากษ์เพ่ือ            
การพิจารณาถึงความเหมาะสมของข้อมูลทางการเงิน ตัวเลือกที่ดีที่สุดที่จะน ามาสู่การตัดสินใจทาง
การเงิน 2) การคิดวิเคราะห์  การเปรียบเทียบข้อมูลและตัวเลือกทางการเงินในฉากทัศน์ 3)          
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ทักษะการแก้ปัญหาจากการเผชิญปัญหาทางการเงินที่สอดแทรกในฉากทัศน์ และ 4) ทักษะ          
การตัดสินใจในการเลือกตัวเลือกทางการเงินในการบรรลุเป้าหมายทางการเงินในฉากทัศน์ 

2. การมุ่งเน้นให้นักเรียนใช้กระบวนการคิดเพ่ือแก้ปัญหาและการตัดสินใจโดยไม่ถูกตัดสิน 
ว่าถูกหรือผิด องค์ประกอบของฉากทัศน์ถูกออกแบบให้นักเรียนได้ใช้กระบวนการคิดเพ่ือแก้ปัญหา
และตัดสินใจ โดยไม่ถูกตัดสินว่าถูกหรือผิด ครูจึงมีบทบาทเป็นผู้อ านวยความสะดวกในการเรียนรู้    
ตั้งค าถามเพ่ือสะท้อนคิด และนักเรียนจะเป็นผู้ประเมินผลการตัดสินใจด้วยตนเอง  

3. การให้นักเรียนไดเ้รียนรู้จากความผิดพลาดในการตัดสินใจของตนเองในฉากทัศน์ โดยใน 
ระหว่างการด าเนินกิจกรรมครูมีบทบาทเป็นเพียงผู้อ านวยความสะดวกและเปิดโอกาสให้นักเรียนได้
ตัดสินใจเลือกแนวทางตามความสามารถและความต้องการของตนเอง ทั้งนี้นักเรียนจะเรียนรู้ผลของ     
การตัดสินใจเมื่อจบกิจกรรมซึ่งครูจะมีหน้าที่ในการตั้งค าถามเพ่ือให้มุ่งให้นักเรียนเป็นผู้ประเมิน       
ผลจากการตัดสินใจของตนเองและเกิดการเรียนรู้จากกิจกรรมตามความสามารถของตนเอง   
 

จุดมุ่งหมายของชุดกิจกรรมการเรียนรู้  
 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์นี้ จัดท าขึ้นเพ่ือเป็นแนวทางแก่ผู้สอนในระดับ
มัธยมศึกษาตอนต้น ที่ต้องการจัดการเรียนรู้แก่ผู้ เรียนให้เป็นผู้  “ฉลาดรู้การเงิน” (Financial 
Literacy) ภายใต้เนื้อหาสาระเศรษฐศาสตร์ สาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2551 โดยผู้สอนสามารถน าชุดกิจกรรมการเรียนรู้
นี้ไปใช้ภายในห้องเรียนวิชาพ้ืนฐานสังคมศึกษา ฯ รายวิชาเพ่ิมเติม หรือกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เพ่ือให้
ผู้เรียนเรียนรู้ผ่านการเชื่อมโยงความรู้ พ้ืนฐานทางเศรษฐศาสตร์ และความฉลาดรู้การเงินไปสู่       
การปฏิบัติภายใต้ฉากทัศน์ที่เชื่อมโยงกับชีวิตจริง น าไปสู่ความสามารถที่จะเชื่อมโยงความรู้ไปปรับใช้
ในชีวิตประจ าวันได้  
 “ความฉลาดรู้การเงิน” (Financial Literacy) คือ การผสมผสานระหว่างความรู้ทางการเงิน 
ทักษะทางการเงิน เจตคติทางการเงิน และแนวโน้มของพฤติกรรมทางการเงิน เพ่ือน ามาใช้ใน         
การตัดสินใจทางการเงินอย่างมีประสิทธิภาพภายใต้บริบททางการเงินที่เหมาะสมกับตนเอง น าไปสู่
การมีชีวิตที่ดี (Well-being) ทั้งนี้ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์ฉบับนี้ จะมุ่งเน้นส่งเสริม
ความฉลาดรู้การเงินที่เกี่ยวกับการวางแผนและจัดการการเงิน ซึ่งเป็นพื้นฐานของการเงินส่วน
บุคคลและเป็นเนื้อหาที่เหมาะสมกับการเรียนรู้ของผู้เรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น สามารถระบุ
จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ดังนี้ 
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1. นักเรียนสามารถใช้ทักษะทางการเงินในการตัดสินใจทางการเงินที่เกี่ยวข้องกับ 
การวางแผนทางการเงิน โดยประยุกต์ใช้ความรู้ทางการเงิน เจตคติทางการเงินและพฤติกรรมทาง   
การเงินที่ด ีประกอบด้วยวัตถุประสงค์ของแต่ละกิจกรรม ได้แก่ 

1.1 นักเรียนสามารถตั้งเป้าหมายทางการเงินได้ 
1.2 นักเรียนสามารถวางแผนการใช้จ่ายเงินได้ 
1.3 นักเรียนสามารถวางแผนการออมเงินและเลือกผลิตภัณฑ์ทางการเงินได้ 
1.4 นักเรียนสามารถวางแผนการลงทุนและเลือกผลิตภัณฑ์ทางการลงทุนได้  

2. นักเรียนสามารถใช้ทักษะทางการเงินในการตัดสินใจทางการเงินที่เกี่ยวข้องกับการจัดการ
การเงินตามแผนทางการเงิน โดยประยุกต์ใช้ความรู้ทางการเงิน เจตคติทางการเงิน และพฤติกรรม
ทาง การเงินที่ด ีประกอบด้วยวัตถุประสงค์ของแต่ละกิจกรรม ได้แก่  

2.1 นักเรียนสามารถแยกแยะระหว่างการใช้จ่ายตามความจ าเป็นกับความต้องการ 
2.2 นักเรียนสามารถล าดับความส าคัญของการใช้จ่ายเงินและใช้จ่ายเงินตาม 

ความจ าเป็น 
2.3 นักเรียนสามารถติดตามการใช้จ่ายเงินและปรับเปลี่ยนแผนทางการเงินให้ 

เท่าทันต่อภาวะทางการเงินได้ 
 

เนื้อหาที่ใช้ในชุดกิจกรรมการเรียนรู้  
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ประกอบด้วยสาระการเรียนรู้ ได้แก่  ความรู้พ้ืนฐานทางเศรษฐศาสตร์

และความรู้ทางการเงิน ดังนี้ 
1. ความรู้พื้นฐานทางเศรษฐศาสตร์ มีเนื้อหาอ้างอิงจากสาระการเรียนรู้ตามตัวชี้วัดของ 

สาระเศรษฐศาสตร์ สาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2551 ได้แก่ 1.1) การเลือกและค่าเสียโอกาส 
1.2) กลไกราคา 1.3) ภาวะเงินเฟ้อ-เงินฝืด 1.4) สถาบันทางการเงิน 1.5) การออมและการลงทุน 1.6) 
ความส าคัญ ปัจจัยและหลักในการบริโภค และ 1.7) หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

2. ความรู้ทางการเงิน (Financial Knowledge) ครอบคลุมความรู้ตามหลักการของ              
การวางแผนและจัดการการเงิน ประกอบด้วย  

2.1 การวางแผนทางการเงิน (Financial Planning) หมายถึง กระบวนการในการจัดสรร 
ทรัพยากรทางการเงินเพ่ือบรรลุเป้าหมายทางการเงิน ได้แก่ การตั้งเป้าหมายทางการเงินการวางแผน
ในการใช้จ่ายเงิน การวางแผนการออมเงิน และการวางแผนการลงทุน  
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2.2 การจัดการการเงิน (Financial Management) หมายถึง ความรู้และความสามารถใน
การปฏิบัติตามแผนทางการเงินอย่างเหมาะสมกับสถานการณ์และสถานะของบุคคล ได้แก่             
การจ าแนกการใช้จ่ายตามความจ าเป็นกับความต้องการ การล าดับความส าคัญของการใช้จ่ายเงิน     
การใช้จ่ายเงินตามความจ าเป็น การติดตามการใช้จ่ายเงินและการปรับเปลี่ยนแผนทางการเงิน 
 

แนวทางการน าชุดกิจกรรมไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานเพ่ือ

ส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินนี้ ประกอบด้วยกิจกรรม จ านวน 11 กิจกรรม ซึ่งมีการจัดเรียงล าดับของ
กิจกรรมตามล าดับหลักการวางแผนและจัดการการเงินส่วนบุคคล กิจกรรมประกอบด้วย 

 

กิจกรรม         เวลาเรียน/ คาบ 
         (1 คาบ : 50 นาที)   
กิจกรรมที่ 1 อยู่ให้รอดถ้ามีอายุ 30 ปี :  
    การตระหนักต่อความส าคัญของทรัพยากรที่เรียกว่าเงิน    2 
กิจกรรมที่ 2 วัยรุ่นพันล้าน : การตั้งเป้าหมายทางการเงิน     2 
กิจกรรมที่ 3 Need or Want :  
    หลักคิดเพ่ือการจ าแนกระหว่างความจ าเป็นกับความต้องการ   2 
กิจกรรมที่ 4 วัยรุ่น 2,500 บาท : การรู้จักวางแผนทางการเงิน   2 
กิจกรรมที่ 5 500 บาท Fun for All : การบริโภคท่ีไม่เกินตัว    2  
กิจกรรมที่ 6 Money Expo :  
    การวางแผนการออมและการเลือกผลิตภัณฑ์ทางการเงิน   2 
กิจกรรมที่ 7 รู้ว่าเสี่ยงแต่คงต้องขอลอง :  

การวางแผนการลงทุนเพ่ือส่งเสริมความมั่นคงทางการเงิน   2 
กิจกรรมที่ 8 โปรโมชั่นงาม ๆ ที่ลงตัว :  

รู้เท่าทันการโฆษณาเพ่ือการใช้จ่ายอย่างเหมาะสม    2 
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กิจกรรม         เวลาเรียน/ คาบ 
         (1 คาบ : 50 นาที)   
กิจกรรมที่ 9 ซื้อ - ไม่ซื้อ : เมื่อกลไกราคามีผลต่อการใช้จ่ายเงิย   2 
กิจกรรมที่ 10 เมื่อเงินเดือนของฉันไม่เหมือนเดิม :  

     การปรับพฤติกรรมการใช้จ่ายเมื่อเผชิญสภาวะเงินเฟ้อ – เงินฝืด  2 
กิจกรรมที่ 11 บทสรุปของการวางแผนและจัดการการเงิน    2 
  รวมทั้งหมด จ านวน 22  คาบ 
 

ในการน ากิจกรรมในชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์ ผู้สอนสามารถน าไปใช้ใน             
การจัดการเรียนการสอนภายในรายวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรมในระดับมัธยมศึกษา
ตอนต้น รายวิชาเพ่ิมเติม รายวิชาเลือกเสรี หรือน าไปใช้ในกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนมี
ความฉลาดรู้การเงินผ่านการบูรณาการความรู้ทางเศรษฐศาสตร์จากหลักสูตร ทั้งนี้เพ่ือประสิทธิภาพ
ของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ผู้สอนควรน ากิจกรรมทั้ง 11 กิจกรรมไปใช้ตามล าดับและครบทั้ง 11 
กิจกรรม โดยมีขั้นตอนในการน าชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตรไปใช้ ดังนี้ 

ขั้นที่ 1 ศึกษาตารางการวิเคราะห์องค์ประกอบความรู้ทางเศรษฐศาสตร์ และวัตถุประสงค์
การเรียนรู้ของกิจกรรม เพ่ือให้เกิดความเข้าใจถึงการเรียนรู้ที่ผู้เรียนพึงเกิดขึ้นหลังจากกิจกรรม 

ขั้นที่ 2 ศึกษาแนวความคิดและสาระการเรียนรู้ที่ใช้ในกิจกรรม  
ขั้นที่  3 ศึกษาขั้นตอนในการจัดกิจกรรมและสื่อที่ ใช้ เพ่ือท าความเข้าใจและสามารถ

จัดเตรียมสถานที่ในการด าเนินกิจกรรมได้อย่างเหมาะสม 
ขั้นที่ 4 ก่อนการด าเนินกิจกรรมแต่ละกิจกรรม ครูควรศึกษาว่าแต่ละกิจกรรมก าหนดให้

ผู้เรียนจะต้องมีข้อมูลทางการเงินใดมาก่อนที่จะด าเนินกิจกรรม เนื่องมาจากกิจกรรมแต่ละกิจกรรม
มุ่งเน้นการตัดสินใจทางการเงินผ่านบริบททางการเงินของผู้ เรียนแต่ละบุคคล ดังนั้นครูควรมี          
การก าหนดให้ผู้เรียนได้จัดเตรียมข้อมูลทางการเงินให้เรียบร้อย ก่อนการด าเนินกิจกรรม 

ขั้นที่  5 ปฏิบัติตามขั้นตอนในกิจกรรม ตามกระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้แนวคิด          
การเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน ดังนี้ 

 5.1 ขั้นรับประสบการณ์ 
 5.2 ขั้นแสดงบทบาทสมมต ิ
 5.3 ขั้นเผชิญภาวะวิกฤต 
 5.4 ขั้นสะท้อนผล 
ขั้นที่ 6 ครูให้ผู้เรียนสะท้อนผลการเรียนรู้ในสมุดบันทึกกิจรรมทุก ๆ กิจกรรม  
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แนวทางการน าชุดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ในรายวิชาตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา

แห่งชาติ พุทธศักราช 2551 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานเพ่ือ

ส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้นนี้ มีจุดมุ่งหมายเพ่ือให้ครูหรือผู้ที่สนใจ
พัฒนาความฉลาดรู้การเงินแก่นักเรียนน าไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาตามหลักสูตร 
รายวิชาเพ่ิมเติม หรือกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ทั้งนี้ หากครูหรือผู้ที่สนใจมีความต้องการน าชุดกิจกรรม
การเรียนรู้นี้ไปใช้ในรายวิชาพ้ืนฐานเพ่ือให้สอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาแห่งชาติ สาระ
การเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สาระเศรษฐศาสตร์ ครูหรือผู้ที่สนใจอาจคัดเลือก
กิจกรรมในชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือน ามาสร้างเสริมให้เกิดความฉลาดรู้การเงินได้ตามระดับ ดังนี้ 
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ข้อส าคัญท่ีควรปฏิบัติในการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ในการน าชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์ มีข้อส าคัญที่ผู้สอนควรรู้ ดังนี้  
1. การจัดกระบวนการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน มุ่งเน้นให้ผู้เรียน 

เรียนรู้ผ่านจากการตัดสินใจในกิจกรรม ดังนั้น สื่อและข้อมูลในกิจกรรมจะมีบทบาทส าคัญที่จะน าไปสู่   
การปลูกฝังให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะทางการเงิน ผ่านการเข้าถึงข้อมูลทางการเงิน การวิเคราะห์ข้อมูลทาง
การเงิน การประเมินข้อมูลทางการเงิน และการตัดสินใจทางการเงิน ดังนั้น แม้ว่าในระหว่าง           
การด าเนินกิจกรรม ผู้ เรียนอาจไม่สามารถปฏิบัติตนได้อย่างส าเร็จ แต่ผู้เรียนจะได้เรียนรู้จาก       
ความผิดพลาด และจะได้แก้ตัวในกิจกรรมต่อ ๆ ไป ผู้สอนจึงควรปล่อยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ตาม
ความสามารถ โดยไม่ไปขัดขวางหรือชี้แนะแนวทางมากจนเกินไป 

2. ขั้นตอนที่ส าคัญที่สุดของการจัดกิจกรรม คือ ขั้นสะท้อนผล ซึ่งเป็นขั้นตอนที่น ามาสู่     
การสรุปข้อเรียนรู้ที่พึงเกิดขึ้นในแต่ละกิจกรรม ดังนั้น ในแต่ละกิจกรรมผู้เรียนควรจัดการเวลาในแต่
ละกิจกรรมอย่างน้อย 30 นาที เพ่ือให้ผู้ เรียนได้มีเวลาตกตะกอนการเรียนรู้  และแลกเปลี่ยน          
การเรียนรู้ซึ่งกันและกัน อันน าไปสู่การบรรลุซึ่งจุดประสงค์การเรียนรู้ของผู้เรียนในกิจกรรมนั้น ๆ  

3. ความส าคัญของการจัดการเรียนรู้ คือ การสร้างสภาพแวดล้อมในห้องเรียนให้ผู้เรียนรู้สึก 
เป็นส่วนหนึ่งของสภาพแวดล้อมนั้น ในบางกิจกรรมผู้สอนจะต้องรับบทบาทหนึ่งเพ่ือให้ เกิด           
ความสมจริงในกิจกรรม ผู้สอนจึงควรแสดงบทบาทสมมติที่สมจริง เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดความรู้มีส่วนร่วม
ในกิจกรรมมากยิ่งขึ้น  
 
  แนวทางการวัดและประเมินผลกิจกรรม 
 การวัดและประเมินผลกิจกรรมของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์นี้ มุ่งเน้นการวัด
ประเมินผลผ่าน 2 รูปแบบ ได้แก่ 
 รูปแบบที่ 1 การประเมินผลสรุป การวัดผ่านแบบทดสอบความฉลาดรู้การเงินก่อนและ
หลังจากการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 รูปแบบที่ 2 การประเมินผลระหว่างเรียน การวัดความเข้าใจ เจตคติและพฤติกรรมของ
ผู้เรียนในแต่ละกิจกรรม ประกอบด้วย 

2.1 สมุดบันทึกการเรียนรู้ ในรูปแบบการตอบค าถาม / การท าแบบฝึกหัด / แบบ  
ประเมินผ่านการให้คะแนนโดยใช้เกณฑ์ Rubric-Score 

2.2 การสะสมคะแนนโบนัส ซึ่งมาจากการสะสมคะแนนที่เกิดจากการตัดสินใจทาง 
การเงิน หรือการแสดงพฤติกรรมทางการเงิน ประกอบด้วย  
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2.1) คะแนนความสุขทางการเงิน คือ คะแนนการใช้จ่ายเงินเพื่อตอบสนอง  
ความต้องการของตนเอง เปรียบเสมือนการใช้จ่ายเงินเพ่ือตอบสนองต่อความต้องการหรือพฤติกรรม
การบริโภคในชีวิตประจ าวัน ได้แก่ การใช้ชีวิตอย่างสะดวกสบาย ความบันเทิง เป็นต้น ในกรณีที่
นักเรียนตัดสินใจทางการเงินที่ตอบสนองความต้องการของตนเอง นักเรียนจะได้รับคะแนนความสุข
ทางการเงินเพ่ิมขึ้น และอาจถูกหักลบคะแนนเมื่อพบว่านักเรียนไม่สามารถใช้จ่ายเงินเพ่ือตอบสนอง
ความต้องการได ้
  2.2) ความมีวินัยทางการเงิน คือ นักเรียนจะได้รับคะแนนวินัยทางการเงิน เมื่อ
นักเรียนตัดสินใจหรือมีแนวโน้มพฤติกรรมที่สะท้อนการตัดสินใจใช้จ่ายเงินหรือออมเงินตามแผน
ทางการเงินที่นักเรียนก าหนดไว้ หรือการมีวินัยที่จะไม่กู้ยืมเงินในการใช้จ่ายเงินที่ไม่จ าเป็น หรือ     
การช าระเงินหนี้เมื่อถึงก าหนด และจะถูกหักลบคะแนนในกรณีที่ไม่สามารถด าเนินตามแผนทาง   
การเงินได้ 
  2.3) คะแนนความอยู่รอดทางการเงิน คือ คะแนนความสามารถในการบริหารการใช้
จ่ายเงินในกิจกรรม นักเรียนจะได้รับคะแนนเพ่ิมขึ้นในกรณีที่สามารถบริหารรายจ่ายไม่ให้เกินกว่า
รายรับที่ก าหนดได้ และจะหักลบคะแนนเมื่อพบว่าบริหารจัดการเงินให้รายจ่ายเกินงบประมาณที่
ก าหนด 
  2.4) คะแนนความมั่นคงทางการเงิน คือ คะแนนแนวโน้มการตัดสินใจและ
พฤติกรรมทางการเงินที่เกี่ยวข้องกับการออมเงิน นักเรียนจะได้รับคะแนนความมั่นคงทางการเงินใน
กรณีท่ีในกิจกรรมนั้นนักเรียนสามารถมีเงินออมตามเกณฑ์ที่ก าหนด และจะต้องถูกหักลบคะแนนหาก
นักเรียนมีเงินออมไม่เพียงพอต่อความเสี่ยงในการขาดสภาพคล่องเมื่อเผชิญกับภาวะฉุกเฉิน 

2.5) คะแนนความมั่งค่ังทางการเงิน คือ คะแนนการวางแผนและจัดการการเงินที่ม ี
แนวโน้มสู่การมีอิสรภาพทางการเงินที่ดีในอนาคต นักเรียนจะได้รับคะแนนความมั่งคั่งทางการเงินใน
กรณีที่นักเรียนมีภาวะเงินออมที่มั่นคงและมีเงินเหลือที่จะน าไปลงทุนเพ่ือสร้างความมั่งคั่งในอนาคต 
อาทิ       การเลือกผลิตภัณฑ์ทางการลงทุนอย่างเหมาะสม การวางแผนการลงทุนในแผนทางการเงิน 
หรือการเลือกประกอบอาชีพเสริมเพ่ือสร้างความม่ังคั่ง เป็นต้น  

การสะสมคะแนนโบนัสนี้ นักเรียนจะได้รับการประเมิน “ผ่าน” ในกรณีที่นักเรียนสามารถ 
สะสมคะแนนโบนัสทั้ง 5 ส่วน โดยมีคะแนนแต่ละส่วนอย่างน้อยร้อยละ 50 จากร้อยละ 100 ขึ้นไป
เพ่ือสะท้อนว่า นอกจากการตัดสินใจทางการเงินจากข้อมูลทางการเงินแล้ว นักเรียนควรมีการ
วางแผนและจัดการการเงินโดยรักษาสมดุลของการใช้ชีวิตได้  
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ตัวอย่างกิจกรรม 
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ภาคผนวก จ 

ภาพบรรยากาศการจัดการเรยีนการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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ขั้นรับประสบการณ์ นักเรียนได้รับการน าเสนอเรื่องราวผ่านสื่อประเภทต่าง ๆ  
อาทิ โปรแกรมน าเสนอ Power Point, การ์ดฉากทัศน์ (Card Scenario) เป็นต้น 

 
 

 

 
 

ขั้นแสดงบทบาทถึงขั้นเผชิญภาวะวิกฤต นักเรียนร่วมกันตัดสินใจทางการเงินในฉากทัศน์ 
และบันทึกการตัดสินใจลงในแบบบันทึกกิจกรรม 
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ขั้นแสดงบทบาทถึงขั้นเผชิญภาวะวิกฤต นักเรียนร่วมกันตัดสินใจทางการเงินในฉากทัศน์  
และบันทึกการตัดสินใจลงในแบบบันทึกกิจกรรม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวอย่างสื่อและแบบบันทึกกิจกรรมที่ใช้ในการเรียนการสอน 
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ภาคผนวก ช 

รายช่ือผู้ทรงคุณวุฒิ 
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รายช่ือผู้ทรงคุณวุฒิ 
 

1. ผู้ทรงคุณวุฒิตรวจชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบ 
   ฉากทัศน์เป็นฐานเพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น  

1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วลัย อิศรางกูร ณ อยุธยา  
อาจารย์ประจ าสาขาวิชาศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  

2. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ศรัณย์พร ยินดีสุข  
อาจารย์ประจ ากลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  
โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายมัธยม  

3. อาจารย์ ดร.อัจฉรา โยมสินธุ์  
อาจารย์ประจ าภาควิชาการเงิน คณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยกรุงเทพ  
ผู้เขียนหนังสือด้านการวางแผนทางการเงินของตลาดหลักทรัพย์แห่งประเทศไทย  
และท่ีปรึกษาโครงการครูพอเพียงเพ่ือพัฒนาหลักสูตรการเงินพอเพียงแก่เยาวชนใน
สถานศึกษา มูลนิธิยุวสถิรคุณ 

 
2. ผู้ทรงคุณวุฒิตรวจแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน   

1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฏฐภรณ์ หลาวทอง  
อาจารย์ประจ าสาขาวิชาการวัดและประเมินผลทางการศึกษา 
ภาควิชาวิจัยและจิตวิทยาการศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย  

2. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ศรัณย์พร ยินดีสุข  
วุฒิการศึกษา ครุศาสตรดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน 
คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย  
อาจารย์ประจ ากลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  
โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายมัธยม  

3. อาจารย์ ดร.อัจฉรา โยมสินธุ์  
อาจารย์ประจ าภาควิชาการเงิน คณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยกรุงเทพ  

 

 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ประวัติผู้เขียน 
 

ประวัติผู้เขียน 
 

ชื่อ-สกุล กมลชนก สกนธวัฒน์ 
วัน เดือน ปี เกิด 25 พฤษภาคม 2533 
สถานที่เกิด จังหวัดขอนแก่น 
วุฒิการศึกษา ปริญญาครุศาสตรบัณฑิต คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
ที่อยู่ปัจจุบัน โชคชัย 4  50  ถนนโชคชัย 4 เขตลาดพร้าว แขวงลาดพร้าว กรุงเทพฯ 

10230   

 

 


	บทคัดย่อภาษาไทย
	บทคัดย่อภาษาอังกฤษ
	กิตติกรรมประกาศ
	สารบัญ
	สารบัญตาราง
	สารบัญภาพ
	บทที่ 1
	บทนำ
	ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา
	คำถามการวิจัย
	วัตถุประสงค์การวิจัย
	สมมติฐานการวิจัย
	ขอบเขตการวิจัย
	คำจำกัดความที่ใช้ในการวิจัย
	ประโยชน์และคุณค่าของงานวิจัย

	กรอบแนวคิดในการวิจัย
	บทที่ 2
	เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
	ตอนที่ 1 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (The Learning Activity Package : LAP)
	1.1 ความหมายของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (The Learning Activity Package : LAP)
	1.2 แนวคิดและหลักการของชุดกิจกรรมการเรียนรู้
	1.3 องค์ประกอบของชุดกิจกรรมการเรียนรู้
	1.4 ขั้นตอนการสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้
	1.5 แนวทางการประเมินชุดกิจกรรมการเรียนรู้
	1.6 การเรียนรู้เศรษฐศาสตร์ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น

	ตอนที่ 2 แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน (Scenario-based Learning)
	2.1 ความหมายของแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน
	2.2 ประเภทของการแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน
	2.3 แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวโยงกับแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน
	2.4 หลักการของแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน
	2.5 หลักในการออกแบบและองค์ประกอบของฉากทัศน์ (Scenario Building & Scanario’s Elements )
	2.6 ขั้นตอนการออกแบบฉากทัศน์
	2.7 การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน
	2.8 ความแตกต่างของแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน (Scenario-based Learning) กับแนวคิดการเรียนรู้แบบสถานการณ์เสมือนจริงเป็นฐาน (Simulation-based Learning)

	ตอนที่ 3 ความฉลาดรู้การเงิน (Financial Literacy)
	3.1 นิยามของความฉลาดรู้การเงิน
	3.2 กรอบมโนทัศน์ของความฉลาดรู้การเงิน (Conceptualising Financial Literacy)
	3.3 ความแตกต่างของความฉลาดรู้การเงิน (Financial Literacy) ความสามารถทางการเงิน (Financial Capability) กับสมรรถนะทางการเงิน (Financial Competence)
	3.4 องค์ประกอบของความฉลาดรู้การเงิน
	3.5 ปัญหาและพฤติกรรมทางการเงินของเยาวชนไทย
	3.6 ความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น
	3.7 แนวทางการส่งเสริมและพัฒนาความฉลาดรู้การเงิน
	3.8 ปัจจัยที่ส่งผลต่อความฉลาดรู้การเงิน
	3.9 แนวทางการวัดและประเมินผลความฉลาดรู้การเงิน

	ตอนที่ 4 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
	4.1 งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับแนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน
	4.2 งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับความฉลาดรู้การเงิน


	บทที่ 3
	วิธีดำเนินการวิจัย
	ระยะที่ 1 การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบ       ฉากทัศน์เป็นฐานเพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น (R1 – D1)
	1.1 การศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (Learning Activity Package: LAP)
	1.2 การสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบ     ฉากทัศน์เป็นฐานฉบับร่าง
	1.3 การตรวจสอบคุณภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ฉบับร่าง
	1.4 การปรับปรุงชุดกิจกรรมการเรียนรู้ฉบับร่าง

	ระยะที่ 2 การศึกษาผลการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานที่มีต่อความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น (R2 – D2)
	2.1 การออกแบบงานวิจัยเพื่อศึกษาผลของการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้
	2.2 การออกแบบและสร้างเครื่องมือวิจัย
	2.3 การทดลองและศึกษาผลการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน
	2.4 การปรับปรุงและพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้


	บทที่ 4
	ผลการวิจัย
	ตอนที่ 1 ผลการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐโดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์       เป็นฐานเพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น
	ส่วนที่ 1 ส่วนนำของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ มีรายละเอียด ดังนี้
	1.1 หลักการของชุดกิจกรรมการเรียนรู้
	1.2 วัตถุประสงค์การเรียนรู้ของชุดกิจกรรมการเรียนรู้
	1.3 เนื้อหาการเรียนรู้ในชุดกิจกรรมการเรียนรู้
	3.1 กิจกรรมในชุดกิจกรรมการเรียนรู้
	3.2 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ในชุดกิจกรรมการเรียนรู้
	4.1 แนวทางและข้อปฏิบัติในการนำชุดกิจกรรมไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
	4.2 การเตรียมการเพื่อนำชุดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ในการจัดการเรียนการสอน

	ตอนที่ 2 ผลการศึกษาผลของการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิด       การเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐานเพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น
	2.1 ผลการเปรียบเทียบความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนก่อนและหลังการใช้ชุดกิจกรรม        การเรียนรู้
	2.2 ผลการเปรียบเทียบความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนก่อนและหลังการใช้ชุดกิจกรรม
	การเรียนรู้ในแต่ละองค์ประกอบ
	2.3 ผลการเปรียบเทียบความฉลาดรู้การเงินตามเกณฑ์ระดับความฉลาดรู้การเงิน


	บทที่ 5
	สรุปผลการวิจัย อภิปรายผลการวิจัย และข้อเสนอแนะ
	สรุปผลการวิจัย
	ตอนที่ 1 ผลการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐโดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบ ฉากทัศน์เป็นฐานเพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น
	ตอนที่ 2 ผลการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบ ฉากทัศน์เป็นฐานเพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น

	การอภิปรายผล
	1. ประเด็นอภิปรายเกี่ยวกับชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ได้พัฒนาขึ้น
	2. ประเด็นอภิปรายเกี่ยวกับผลการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น

	ข้อเสนอแนะ
	1. ข้อเสนอแนะในการนำชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นไปใช้
	2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป


	บรรณานุกรม
	ภาคผนวก
	ภาคผนวก ก ตัวอย่างเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล
	ภาคผนวก ก1  ตัวอย่างแบบวัดความฉลาดรู้การเงิน
	ภาคผนวก ก2  โครงสร้างและแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียน
	ต่อการเรียนการสอนผ่านชุดกิจกรรมการเรียนรู้

	ภาคผนวก ข ผลการตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
	ภาคผนวก ค ตารางข้อเสนอแนะ ข้อมูลจากการสังเกตและแนวทางการแก้ไขเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
	ภาคผนวก ง คู่มือชุดกิจกรรมการเรียนรู้และตัวอย่างกิจกรรม
	ภาคผนวก จ ภาพบรรยากาศการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้
	ภาคผนวก ช รายชื่อผู้ทรงคุณวุฒิ

	ประวัติผู้เขียน

