
บทท่ี 4

ก า ร พ ัฒ น าร ะ บ บ ค ว า ม ต ้อ ง ก าร ก ำ ล ้ง ก า ร ผ ล ิต

4 .1  องค ์ประกอบของระบบ
ไ ด ้ พ ั ฒ น า ร ะ บ บ ค ว า ม ต ้ อ ง ก า ร ก ำ ล ั ง ก า ร ผ ล ิ ต  โ ด ย แ บ ่ ง เ ป ็ น  5  ส ่ ว น  ค ื อ  ร า ย ก า ร ห ล ั ก  

ก า ร ต ร ว จ ส อ บ ผ ู ้ ใ ช ้  ร า ย ก า ร ค ำ ส ั ่ ง  ก า ร พ ั ฒ น า ร ะ บ บ ใ ห ้ ! ช ้ ใ ต ้ ห ล า ย ผ ู ้ ใ ช ้  แ ล ะ โ ป ร แ ก ร ม แ ส ด ง

ค ำ แ น ะ น ำ  ร า ย ล ะ เ อ ี ย ด ข อ ง แ ต ่ ล ะ ส ่ ว น ม ี ด ้ ง น ี ้

4 . 1 . 1  ร า ย ก า ร ห ล ั ก

ส ่ ว น น ี ้ เ ป ็ น ก า ร ใ ห ้ ผ ู ้ ใ ช ้ เ ล ื อ ก ร ะ บ บ ท ี ่ ผ ู ้ ใ ช ้ ต ้ อ ง ก า ร  โ ด ย ม ี ใ ห ้ เ ล ื อ ก  5  ข ้ อ  ค ื อ

1 .  ก า ร ว า ง แ ผ น ก า ร ผ ล ิ ต

2 .  ก า ร ว า ง แ ผ น ค ว า ม ต ้ อ ง ก า ร ก ำ ล ั ง ก า ร ผ ล ิ ต

3 .  ก า ร ว า ง แ ผ น ค ว า ม ต ้ อ ง ก า ร ว ั ต ถ ุ ด ิ บ

4 .  ก า ร ค ว บ ค ุ ม ก า ร ผ ล ิ ต

5 .  ก า ร อ อ ก จ า ก โ ป ร แ ก ร ม

ใ น ว ิ ท ย า น ิ พ น ธ ์ น ี ้ จ ะ อ อ ก แ บ บ แ ล ะ พ ั ฒ น า โ ป ร แ ก ร ม เ ฉ พ า ะ ก า ร ว า ง แ ผ น ค ว า ม ต ้ อ ง ก า ร  

ก ำ ล ั ง ก า ร ผ ล ิ ต เ ท ่ า น ั ้ น  ซ ึ ่ ง ม ี ข ั ้ น ต อ น ก า ร อ อ ก แ บ บ  แ บ ่ ง เ ป ็ น  4  ข ั ้ น ต อ น  ค ื อ  

ก .  ก า ร อ อ ก แ บ บ ข ั ้ น ต อ น ก า ร ท ่ า ง า น

1 .  แ ส ด ง เ ค ร ื ่ อ ง ห ม า ย ก า ร ค ้ า ข อ ง บ ร ิ ษ ั ท บ น จ อ ภ า พ ป ร ะ ม า ณ  2 ว ิ น า ท ี

2 .  แ ส ด ง ร า ย ก า ร ห ล ั ก

3 .  ผ ู ้ ใ ช ้ เ ล ื อ ก ร า ย ก า ร ท ี ่ ต ้ อ ง ก า ร

4 .  ถ ้ า ผ ู ้ ใ ช ้ เ ล ื อ ก ร า ย ก า ร ท ี ่  1 ถ ึ ง  4  จ ะ เ ร ี ย ก โ ป ร แ ก ร ม ต ร ว จ ส อ บ ผ ู ้ ใ ช ้

5 .  ถ ้ า ผ ู ้ ใ ช ้ เ ล ื อ ก ร า ย ก า ร ท ี ่  5  ม ี ข ั ้ น ต อ น  ด ้ ง น ี ้

5 . 1  จ ะ ถ า ม ผ ู ้ ใ ช ้ ว ่ า ต ้ อ ง ก า ร อ อ ก จ า ก โ ป ร แ ก ร ม ห ร ื อ ไ ม ่

5 . 2  ถ ้ า ผ ู ้ ใ ช ้ เ ล ื อ ก อ อ ก จ า ก โ ป ร แ ก ร ม  จ ะ จ บ ก า ร ท ำ ง า น

5 . 3  ถ ้ า ผ ู ้ ใ ช ้ เ ล ื อ ก ท ่ า ง า น ต ่ อ  จ ะ แ ส ด ง ร า ย ก า ร ห ล ั ก

จ า ก ข ั ้ น ต อ น ก า ร ท ่ า ง า น ช ้ า ง ต ้ น  ส า ม า ร ถ แ ส ด ง ด ้ ว ย ผ ั ง ก า ร ท ำ ง า น  ด ้ ง น ี ้



/  เริ่มต้น
รายการหลัก

ข. การออกแบ บจอภาพ แส ดงเคร ื่องห มายการค ้าของบ ร ิษ ัท  
ไต ้ออกแบ บ จอภาพ แบ ่งเป ็น  3 ส่วน ด ังน ี้
1. ส ่วนแสดงชื่อบริษ ัท
2. ส ่วนแสดงเคร ื่องหมายการค ้าของบร ิษ ัท
3. ส ่วนแสดงสถานะของแป ้นพ ิมพ ์
จอภาพ การแส ดงเคร ื่องห ม ายการค ้าของบ ร ิษ ัท  สามารถแสดงด ้วยรป
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ส่วนแสดงช่ือบริษัท

ส่วนแสดงเคร่ืองหมาย 
การค้าของบริษัท

ส่วนแสดงสถานะ
แป้นพิมพ์

รูปที่ 4 .2  แสดงจอภาพ เคร ื่องห มายการค ้าของบ ร ิษ ัท

ค. การออกแบบจอภาพแสดงรายการห ล ัก  
ได ้ออกแบบจอภาพ แบ ่งเป ็น  3 ส่วน ด้งน
1. ส ่วนแสดงซื่อบริษ ัท
2. ส ่วนแสดงรายการหลัก
3. ส ่วนแสดงสถานะ
จอภาพ การแส ดงรายการห ล ัก  สามารถแสดงด ้วยร ูป  ด ้งน ี้
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(1 ) ส่ว'นแรดงชึ๋รบริษัท

I (2 )  ส่วนแรดงวาผทารคำรง

) ฯ 3) ส่สวนแสดงสถานะ
รูปที่ 4 .3  แสดงจอภาพรายการห ล ัก
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ง. การออกแบบจอภาพการถามออกจากโปรแกรม 
ได ้ออกแบ บ จอภาพ แบ ่งเป ็น  3 ส่วน ด ังน ี้
1. ส ่วนแสดงช ื่อรายการหลัก
2. ส ่วนแสดงคำถาม
3. ส ่วนแสดงคำตอบท ี่เล ือกได ้
จอภาพ การแส ดงการถามออกจากโปรแกรม สามารถแสดงด ้วยร ูป  ด ังน ี้

ร ูปที่ 4 .4  แสดงจอภาพการถามออกจากโปรแกรม

4.1.2 การตรวจสอบผู้ใช้
ส่วนนี้เป็นการป้อนรหัสผู้ใช้และรหัสผ่าน เพ่ือตรวจสอบความถูกต้องของรหัสผู้ใช ้

และรหัสผ่าน ถ้ารหัสผู้ใช้หรือรหัสผ่านไม่ถูกต้อง ส่วนการตรวจสอบผู้ใช้จะไม่ยอมให้ผ่านไปได้ 
การออกแบบการตรวจสอบผู้ใช้ แบ่งเป็น 4 ข้ันตอน คือ 

ก. การออกแบบขั้นตอนการทำงาน
ได้พัฒนาการตรวจสอบผู้ใช้โดยมีขั้นตอนการทำงาน ดังนี้
1. เปิดแฟ้มข้อมูลรหัสผู้ใช้
2. แสดงจอภาพการตรวจสอบผู้ใช้
3. ผู้ใช้ป้อนรหัสผู้ใช้ทางแป้นพิมพ์
4. ถ้าไม่มีรหัสผู้ใช้ในแฟ้มข้อมูล จะแสดงข้อความผิดผลาด
5. ผู้ใช้ป้อนรหัสผ่านทางแป้นพิมพ์
6. ตรวจสอบรหัสผ่านกับแฟ้มข้อมูล
7. ถ้ารหัสผ่านไม่ถูกต้อง จะแสดงข้อความผิดผลาด
8. กำหนดชื่อผู้ใช้ ระดับผู้ใช้ และบันทึกวันที่/เวลาที่เริ่มใช้
9. แสดงสถานะของผู้ใช้ โดยแสดงชื่อผู้ใช้ วัน/เวลาที่ใช้ครั้งสุดท้าย และ 

สถานะครั้งสุดท้ายบนจอภาพ แล้วรอผู้ใช้กดแป้นพิมพ์ตอบรับ
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จ า ก ข ั้น ต อ น ก า ร ท ำ ง า น ข ้า ง ต ้น  ส า ม า ร ถ แ ส ด ง ด ้ว ย ผ ัง ก า ร ท ำ ง า น  ด ัง น ี้

ร ูป ท ี่ 4 . 5  แ ส ด ง ผ ัง ก า ร ท ำ ง า น ข อ ง ก า ร ต ร ว จ ส อ บ ผ ู้ใ ช ้
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ข. การออกแบบจอภาพการตรวจสอบผู้ใช้
ได้ออกแบบจอภาพการตรวจสอบผู้ใช้ แบ่งเป็น 3 ส่วนคือ
1. ส่วนแสดงให้ผู้ใช้ทราบว่ากำลังรอรหัสผู้ใช้จากแป้นพิมพ์
2. ส่วนแสดงช่วงระดับผ่านที่โปรแกรมต้องการ

เป็นการแสดงให้ผู้ใช้ทราบว่าระดับผ่านระดับใดที่ใช้ได้
3. ส่วนป้อนรหัสผู้ใช้และรหัสผ่าน
จอภาพการตรวจสอบผู้ใช้ สามารถแสดงด้วยรูป ดังนี้

ระวัง ! อย่ไใทนู้อ่ืนนาน‘ทฑั•ฟาน
ใส ่‘ทาสน ่าน ระค ับ  1 ทง 2

เ แ แ  รทสผ ูไซ ้: PDCL01
รท ส ม ่าน :

J*(1 ) ร่วนแสดงไห้ผกํช้ทราบว่ากำลัง?อรหัส̂ ชู้จาทแปีนพิมพ์ 
(2) ร่วนแสดงช่วงระดับผ่านท่ีโปรแกรมต้องทา?

(3) ร่วนปีอนรห้สผู้ไช้และรห้ฝัผ่าน

รูปท่ี 4.6 แสดงจอภาพการตรวจสอบผู้ใช้

ค. การออกแบบจอภาพแสดงสถานะของผู้ใช้
ได้ออกแบบจอภาพแสดงสถานะของผู้ใช้ แบ่งเป็น 3 ส่วนคือ
1. ส่วนแสดงช่ือระบบ

เป็นการแสดงใหัผู้ใช้ทราบว่ารหัสผ่านถูกต้อง
2. ส่วนแสดงสถานะ

เป็นการแสดงสถานะของผู้ใช้ แบ่งเป็น 3 ส่วน คือ 
ก. ชื่อผู้ใช้
ข. วันท่ีใช้ครั้งสุดท้าย จะแสดงในรูปแบบ ดังนี ้

วัน-เดือน-วันที่-ป ี-เวลา 
ค. สถานะครั้งสุดท้าย

ถ้าผู้ใช้จบการทำงานอย่างสมบูรณ์ จะแสดงข้อความว่า “ การทำงาน
สมบูรณ์”  และวัน/เวลาที่จบการทำงาน แต่ถ้าผู้ใช้ไม่สามารถจบการทำงานอย่างสมบูรณ์ไต้ จะ 
แสดงข้อความว่า “ เกิดความผิดผลาด” และช่ือโปรแกรมท่ีผิดผลาด

3. ส่วนรอผู้ใช้ตอบรับ
เป็นการรอผู้ใช้กดปม “ Enter” เพ่ือเช้าสู่รายการคาส่ัง 

จอภาพการแสดงสถานะของผู้ใช้ สามารถแสดงด้วยรูป ดังนี้
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ส่วนแสดงช่ือระบบ

ส่วนรอผู้ใช้ตอบรับ 
ส่วนแสดงสถานะ

รูปท่ี 4.7 แสดงจอภาพสถานะของผู้ใช้

ง. การออกแบบจอภาพแสดงข้อผิดผลาด 
ได้ออกแบบจอภาพแสดงข้อผิดผลาด แบ่งเป็น 3 ส่วนคือ
1. ส่วนแสดงช่ือรายการหลัก
2. ส่วนแสดงข้อผิดผลาด ประกอบด้วย 3 รายการ คือ

2.1 รหัสผู้ใช้ไม่ถูกต้อง
2.2 รหัสผ่านผิด
2.3 ไม่ได้รับสิทธิ

3. ส่วน'รอผู้ใช้ตอบรับ
จอภาพการแสดงข้อผิดผลาด สามารถแสดงด้วยรูป ดังนี้

(1 )  ส่วนแสดงข้อรายการหลัก

(2 )  ส่วนแสดงข้อผิดผลาด

(3 ) ส่วนรอผใข้ตอบรบ 

รูปท่ี 4.8 แสดงจอภาพข้อผิดผลาด

ทารคๆมค ฺบและการจ ิตท -»,ป น ร ะ ม น ก าร ยล ิท

รท ัส ผ ู้!ข ้1ม ่ท ก ฟ ้อ ง
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4.1.3 รายการคำส่ัง
ถ้ารหัสผู้ใช้และรหัสผ่านถูกต้อง จะแสดงรายการคำส่ัง โดยส่วนนี้เป็นการรับคำสั่ง 

จากผู้ใช้ ประกอบด้วย 7 รายการย่อย คือ
1. การสอบถามข้อมูล
2. การวางแผน
3. การพิมพ์รายงาน
4. การปรับปรุงตาราง
5. การออกจากโปรแกรม 
ธ. การสอบถามลิขสิทธ้ิ
7. เคร่ืองมือ
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โครงสร้างความสัมพันธ์ระหว่าง รายการหลัก โปรแกรมตรวจสอบผู้ใช้และรายการ 
คำส่ัง แสดงได้ดังน้ี

รูปท่ี 4.9 แสดงโครงสร้างความสัมพันธ์ระหว่างรายการหลัก การตรวจสอบผู้ใช้และ'รายการคำส่ัง

การออกแบบรายการคำสั่ง แบ่งเป็น 2 ขั้นตอน คือ 
ก. การออกแบบขั้นตอนการทำงาน

ได้พัฒนาการรับรายการคำสั่ง โดยมีข ั้นตอนการทำงาน ดังนี้
1. แสดงรายการคำสั่ง
2. ผู้ใช ้เล ือกรายการ
3. ถ้าผู้ใช้เลือกการสอบถามข้อมูล จะแสดงรายการย่อยของการสอบถามข้อมูล
4 .  ถ้าผู้ใข้เลือกการ'วางแผน จ ะ แสดงรายการย่อยของการวางแผน
5. ถ ้าผ ู้ใช ้เล ือกการพ ิมพ ์รายงาน จะแสดงรายการย่อยของการพิมพ ์รายงาน
ธ. ถ้าผู้ใข้เลือกการปรับปรุงตาราง จะแสดงรายการย่อยของการปรับปรุงตาราง
7. ถ้าผู้ใช ้เลือกการออกจากโปรแกรม จะจบการทำงาน
8. ถ้าผู้ใช้เลือกการสอบถามลิขสิฑธิ้ จะแสดงลิขสิทธ
9. ถ้าผู้ใช ้เล ือกเครื่องมือ จะแสดงรายการเครื่องมือ
จากขั้นตอนการทำงานข้างด้น สามารถแสดงด้วยผังการทำงาน ดังนี้



เริมตน 
รายการคำสง

รูปที่ 4 .1 0  แสดงผังการทำงานของรายการคำสั่ง

ข. การออกแบบจอภาพรายการคำสั่ง
ได้ออกแบบจอภาพรายการคำสั่ง แบ่งเป็น 4 ส่วนคือ
1. ส่วนแสดงชื่อบริษัท
2. ส่วนแสดงรายการคำสั่ง
3. ส่วนพื้นที่ใช้งาน
4. ส่วนแสดงสถานะ
จอภาพรายการคำสั่ง สามารถแสดงด้วยรปด้งนี้
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I S i l i i i s i  v T f in  ส ์แท UT ( i ls  ะ เฑ ศ I n «) ว ำก ัค  i ü j ü ( 11 ร่วนแร«งธคนริพ้ท
สอบโทม วางแบน ราองาน ปรับปรุง*ทราง ออกาากโปรนกรฆ ลิฃล no (2) ร่วนรายการร่าสั่ง

พ3ไ ส่วนพํ่นทึ๋ใช้งาน

WMUM)| fegs : : ; ; : j ta» Worn Cm» } (4 ) ร่วนแรร]ง»ถานะ

รูปที่ 4 .11 แสดงจอภาพรายการคำสั่ง

4 .1 .3 .1  การสอบถามข้อมูล
เป็นการสอบถามข้อมูลในระบบประมาณกำลังการผลิต และระบบการวาง 

แผนความต้องการกำลังการผลิต ไต้ออกแบบการสอบถามข้อมูล แบ่งเป็น 9 ขั้นตอน คือ
ก. การกำหนดจำนวนรายการสอบถามข้อมูล แบ่งเป็น 8 รายการ คือ

1. การสอบถามหน่วยนับ
2. การสอบถามว้ตถุดิบ ประกอบด้วย 2 รายการย ่อย คือ

2.1 การสอบถามประเภทวัตถุดิบ
2.2  การสอบถามรหัสวัตถุดิบ

3. การสอบถามภาชนะบรรจุ ประกอบด้วย 2 รายการย ่อย คือ
3.1 การสอบถามประเภทภาชนะบรรจุ
3 .2  การสอบถามรหัสภาชนะบรรจุ

4. การสอบถามสินค้า/ส่วนประกอบ ประกอบด้วย 2 รายการย ่อย คือ
4.1 การสอบถามประเภทสินค้า/ส่วนประกอบ
4.2  การสอบถามรหัสสินค้า/ส่วนประกอบ

5. การสอบถามโครงสร้างสินค้า/ส่วนประกอบ 
ธ .  การสอบถามรหัสสถานีงาน
7. การสอบถามเวลามาตรฐาน
8. การสอบถามการวางแผน ประกอบด้วย 4 รายการย ่อย คือ

8.1 การสอบถามแผนการผลิตรายสัปดาห์
8 .2  การสอบถามแผนความต้องการวัตถุดิบ
8 .3  การสอบถามการประมาณกำลังการผลิต
8 .4  การสอบถามแผนความต้องการกำลังการผลิต 

ข. การออกแบบจอภาพรายการสอบถามข้อมูล
ได้ออกแบบจอภาพรายการสอบถามข้อมูล แบบรายการดึงลง โดย

จอภาพแบ่งเป ็น 4 ส่วนคือ
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1. ส่วนแสดงช่ือบริษัท
2. ส่วนแสดงรายการคำส่ัง
3. ส่วนแสดงรายการสอบถามข้อมูล แบ่งเป็น 2 ประเภท คือ แบบท่ี 

ไม่มีรายการย่อย และแบบมีรายการย่อย ถ้ารายการน้ันมีรายการย่อย ด้านขวาม ือของรายการจะ 
แสดงเคร่ืองหมาย “1“

4. ส่วนแสดงสถานะ
ลักษณะจอภาพรายการคำส่ังการสอบถามข้อมูล สามารถแสดงได้ด้งน้ี

■ ( 1 )สํวนแสดงช๋ึอบริษัท 
* (2ไส่วนรายการคำส่ัง

— (3ไส่วนแสดงรายการ สอบถามข้อมสิ

(4 )ส่วนแสดงสถานะ
รูปที่ 4 .1 2  แสดงจอภาพรายการคำสั่งการสอบถามข้อมูล

ค. การออกแบบจอภาพรายการย่อย
ได้ออกแบบจอภาพรายการย่อยแบบรายการดึงลง โดยรายการย่อย 

จะอยู่ด ้านขวามือของรายการหลัก ทบเครื่องหมาย “1“ จอภาพรายการย่อยแบ ่งเป ็น 5 ส่วนคือ
1. ส่วนแสดงชื่อบริษัท
2. ส่วนแสดงรายการคำสั่ง
3. ส่วนแสดงรายการสอบถามข้อมูล
4. ส่วนแสดงรายการย่อย
5. ส่วนแสดงสถานะ

ลักษณะจอภาพรายการย่อย สามารถแสดงได้ด้งนี้

- ( ใ ไส่วนแสดงช่ือปรษัท
- (2)ส่วน?ายการคำส่ัง

(3)ส่วนแสดงรายการ สอบถามชู้'อมล

- (4)สู่,วนแสดงรายการย่อย 

(5)ส่วนแสดงสถานะ
รูปที่ 4 .1 3  แสดงจอภาพรายการคำสั่งย่อย
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ค. การออกแบบโปรแกรมการสอบถามข้อมูล
ได้ออกแบบโปรแกรมการสอบถามข้อมูล ให้มีขั้นตอนการทำงาน

เหมือนกันหมดทุกโปรแกรม เพื่อไม่ให้ผู้ใช้สับสนในการใช้งานและไม่เกิดความซับช้อนในการ
พัฒนาโปรแกรม ขั้นตอนการทำงานของโปรแกรมมีดังนี้

1. เก็บสภาพแวดล้อมเดิมของระบบ มีขั้นตอน ดังนี้
1.1 เก็บชื่อแฟ้มข้อมูลที่กำลังใช้งานอยู่
1 .2  เก็บระเบียนเดิมที่กำลังใช้งานอยู่

2. เปิดแฟ้มข้อมูลที่เก ี่ยวข้อง มีขั้นตอน ดังนี้
2.1 ถ้าเดิมไม่ได้เปิดแฟ้มข้อมูล ให้เปิดแฟ้มข้อมูล
2 .2  ถ ้าเดิมเปิดแฟ้มข้อมูลอยู่แล้ว ให้เลือกแฟ้มข้อมูลนั้น

3. ถ ้าม ีรายการลูก มีขั้นตอน ดังนี้
3.1 ถ ้าเดิมไม่ม ีความสัมพันธ์ ให้สร้างความสัมพันธ์รายการพ่อกับ

รายการลูก
3.2 ถ ้าเด ิมม ีความสัมพ ันธ์ให ้เล ือกความสัมพันธ์เด ิม

4. แสดงจอภาพการสอบถามข้อมูล
5. ผู้ใช้ควบคุมการสอบถามข้อมูล
ธ. ถ้าผู้ใช ้เล ือกการยกเลิกวิธ ีการค้นหา จะให้ผู้ใช้กำหนดวิธีการค้นหา

ข้อมูลใหม่
7. ถ้าผู้ใช้เลือกการค้นหาข้อมูล จะเรียกโปรแกรมการค้นหาข้อมูล
8. ถ ้าผู้ใช้เลือกการพิมพ์ข้อมูล จะเรียกโปรแกรมพิมพ์ข้อมูลที่เก ี่ยวข้อง

กับการสอบถามข้อมูลนั้นๆ
9. ถ้าผู้ใช ้เล ือกการเลือกข้อมูลหรือการยกเลิกการสอบถามข้อมูล มี

ขั้นตอนดังนี้
9.1 ถ้ามีรายการลูก มีขั้นตอน ดังนี้

9 .1.1 ถ้าเดิมไม่ม ีความสัมพันธ์ จะยกเลิกความสัมพันธ์
ระหว่างรายการพ่อกับรายการลูก

9 .1 .2  ถ ้าเด ิมม ีความสัมพ ันธ์ให ้เล ือกความสัมพันธ์เด ิม
9 .2  ถ้าเดิมไม่ได้เปิดแฟ้มข้อมูล ให้ปิดแฟ้ม-ข้อมูล
9 .3  เลือกแฟ้มข้อมูลเดิมที่กำลังใช้งานอยู่
9 .4  ไประเบียนเดิมที่กำลังใช้งานอยู่
9 .5  ออกจากโปรแกรมการสอบถามข้อมูล

จากขั้นตอนการทำงานข้างด้น สามารถแสดงด้วยผังการทำงาน ดังนี้



รปฑ 4 .1 4  แสดงผังการทำงานการสอบถามข้อมล



90

ง. การออกแบบจอภาพการสอบถามข้อมูล 
ได้ออกแบบจอภาพการสอบถามข้อมูล แบ่งเป็น 3 ส่วน คือ
1. ส่วนแสดงชื่อการสอบถามข้อมูล
2. ส่วนกำหนดวิธีการสอบถามข้อมูล
3. ส่วนควบคุมภารสอบถามข้อมูล
ลักษณะจอภาพการสอบถามข้อมูล สามารถแสดงได้ดังนี้

■ ( 1 ไร่•วนแฝัดงชี่อทารสรบถามข้รมล

•(2 ไส่วนก-าหนดวิ J การสอบถามข้รมู a

/ 3 ไ ร่วนควบคุมการรรบถามข้อ

รู!!ที่ 4 .1 5  แสดงจอภาพการสอบถามข้อมูล

จ. การเลือกแฟ้มข้อมูลที่จำเป็นต้องใช้ในการสอบถามข้อมูล 
ได้ออกแบบให้แต่ละการสอบถามข้อมูล เป ิดแฟ้มข้อมูลที่จำเป ็นต้องใช้ 

โดยแบ่งตามรายการสอบถามข้อมูล ด ังน ี้

ตารางที่ 4.1 แสดงรายการแฟ้มข้อมูลที่จำเป็นต้องใช้ในแต่ละรายการสอบถามข้อมูล
สำดันที่ รายการสอบถามข้อมูล ! แฟ้มข้อมูล V, ต้องใช้

1, หน่วยนับ แฟ้มรหัสหน่วยนับ
2 ประเภทวัตถุดิบ แฟ้มรหัสประเภทวัตถุดิบ '
3 รห้ส'วัตถุดิบ แฟ้มรหัสวัตถุดิบ และแฟ้มรหัสประเภทวัตถุดิบ
4 ประเภทภาชนะบรรจุ แฟ้มรหัสประเภทภาชนะบรรจุ
5 รห้สภาชนะบรรจุ แฟ้มรหัสภาชนะบรรจุ แฟ้มประเกทภาชนะบรรจุ
6 ประเภท แฟ้มาหัลประเภทสินค้า/ล้านประกอบ

สินค้า/ส่วนประกอบ
7 รหัส แพม.หัสสิ Aค้า/ส่านประกอบ

สินค้า/ส่วนประกอบ แลณ!ฟ้มปรรเภทหัสสินค้า/ส่วนประกอบ
8 โครงสร้าง แฟ้มรหัสโครงสร้างสินค้า/ส่วนประกรบ พ่อแสะลูก

สินค้า/ส่วนประกอบ แฟ้มรหัสสินค้า/ส่วนประกอบ
แฟ้ม-Ïหัสาดถุดิบ และแฟ้มรหัสภาชนะบรรจุ
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ต า ร า ง ท ี่ 4 . 1  แ ส ด ง ร า ย ก า ร แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล ท ี่จ ำ เ ป ็น ต ้อ ง ใ ช ้ใ น แ ต ่ล ะ ร า ย ก า ร ส อ บ ถ า ม ข ้อ ม ูล  ( ต ่อ )

ลาดับ ท่ี รายการสอบถามข้อมูล แฟ้มข้อมูลที่ต้ร ง ใช ้ 2 :
9 สถานีงาน แฟ้มรห์สัสถานีงาน
10 เวลามาตรฐาน แฟ้มเวลามาตรฐาน แฟ้มรห้สสถานีงาน' 

แฟ้มรห์สืสินคา/ส่วนประกอบ

11 แผนการผลิต
แฟ้มร ห้ลวัตถุดิบ นล':แฟ้มรห์'ล.ภาชนะบรร งุ 
แฟ้มแผนการผลิตรายสัปดาห์ ฟ 0และลูก

รายสัปดาห์ และแฟ้มรห้ศสันค้า/ส่วนประกอบ
12 แผนความต้องการ แฟ้มแผนความต้องการวัตถุด ิบ ฟ้อและลูก

วัตถุดิบ แฟ้มรห้สสินค้า/ส่วนประกรบ

13 แผนการประมาณ
เ!ฟ้มรห์สวัตถุดิน และแฟ้มรหัสภาชนะบรรจุ 

ร้ แเฟ้ เแ น ี้น ี้ก า แ ! เม า ณ  I f
กำลังการผลิต

และแฟ้มรห้สสถานีงาน •
14 แผนความต้องการ แฟ้มแผนความต้องการวัตถุด ิน ฟ้อและลูก

กำลังการผลิต แฟ้มรห้สสินค้า.'ส่วนประกรบ 
ร.แฟ้มรหัสวัตถุดิบ และแฟ้มวกสกาชน:บรรจุ

ฉ. การสร้างความสัมพันธ์ที่จำเป็นต้องใช้ในการสอบถามข้อมูล
ไต้ออกแบบให้แต่ละการสอบถามข้อมูล สร้างความสัมพันธ์ที่จำเป็น

ต้องใช้ โดยแบ่งตามรายการสอบถามข้อมูล ด ังน ี้

ตารางที่ 4 .2  แสดงรายการความสัมพันธ์ที่จำเป็นต้องใช้ในแต่ละรายการสอบถามข้อมูล
ส่าตับที่ รายการสอบถามข้อมูล : ...

1 ไ 1 รห้ส-วัตถุดิบ แฟ้มรห้สวัตทดิน->แฟ้มรห้สประเภบวัตถุดิบ
2 รห้สภาชนะบรรจุ แฟ้มรห์ลภาชนะบรรจุ-,'แฟ้มประเถทภาชนะบรรลุ
3 รห้ส เฟ้นรเ า ส สินค้า.'ส่วนประกรบ - -

สินค้า/ส่วนประกอบ แฟ้มประเภทห์ลสินค้า/ส่วน'ประกอบ' '
4 โครงสร้าง 

สินค้า/ส่วนประกอบ
: แฟ้ม-รห้ส'โครง สร้างสินค้า/ส่วนประกอบ ฟ ร -» ล ูก

5 แผนการผลิต ; เฟ ้นแผน การผล ิตราชส ัป ตาห ์ฟ ้ร-»ล ูก
รายสัปดาห ์ ■ แฟ ้มแผนกาาผล ิตรายส ัปตาห ์-> 

i เฟมรห้ลสินค้า.■ ส่วนประกอบ
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ต า ร า ง ท ี 4 . 2  แ ส ด ง ร า ย ก า ร ค ว า ม ส ัม พ ัน ธ ์ท ี่จ ำ เ ป ็น ต ้อ ง ใ ช ใ น แ ต ่ล ะ ร า ย ก า ร ส อ บ ถ า ม ข ้อ ม ูล  ( ต ่อ )

ลาดับท่ี รายการสอบถามข้อมูล ความสันพันธ์

ร แผนความต้องการวัตถุดิบ นฟ้มน«น«วามค้องการวัตถุดิบ พ่0 - » สูท
7 แผนการประมาณกำลังการผลิต แฟ้มแผนการบ่ระมาณกำลังการ«ลิต 

อ-ห ัเภ
8 แผนความต้องการกำลังการผลิต แฟ้มแผนความต้องการวัตกุตบ ฟ ร -» เก

ช. การออกแบบวิธีการสอบถามข้อมูล 
ไต้ออกแบบวิธีการสอบถามข้อมูล แบ่งตามรายการสอบถามข้อมูลดังน้ี

ตารางท่ี 4.3 แสดงวิธีการค้นหาข้อมูลของรายการสอบถามข้อมูล'บ ‘บ 
a n  VÏ รายการสอบถามข้อมูล วเการสอมถามข้อม ูล

1 1  หน่วยนับ รหัสหน'าLนับและชื่อหน่วยนับ .I
2 1  ประเภทวัตถุดิบ รหัสประเภทวัตถุดิบ และชื่อประเภทวัตถุ

ตบ ::ร'::-','
ท่ V O ................................-3น':บ่ รหัสวัตถุดิบ รหสวตถุตบ และซอวตกุดบ

•ะ;̂:;::ะ::ร:::::::::::::1  ประเภทภาชนะบรรจุ รหัสประเภทภาชนะบรรจุ
ะ:::ะ::::::::::ร::̂ •ะ*:-:*:- ะ-: ะ::::-:-:---:' ะ:-และชื่อประเภทภาซนรบm

5 1  รหัสภาชนะบรรจุ รหัสภาชนะบวรจุ
6 1  ประเภท รหัสประเภทสินค้า/ส ่วนประกอบ-

1  สินค้า/ส่วนประกอบ และชื่อประเภทสินค้า/ส่วนประกอบ
7 I รหัสสินค้า/ส่วนประกอบ รหั1สสันค้า ส่วนประกอบ 

และชื่อสินค้า/ส่วนประกอบ
8 . โครงสร้าง 

I  สินค้า/ส่วนประกอบ
รหัสโครงสร้าง และรหัสเตร

9 ' สถานีงาน รหัสสถานีงาน และชื่อสถานีงาน
10 1  เวลามาตรฐาน รหัสสินค้า/ส ่วนประรเบ ร ้ห ส ว ัต แ บ  โ

I  1 * !  แผนการผลิตรายสัปดาห์ .เลขท่ี สัปดาห์ นละวันที่' '■ ป;--,
12 แผนความต้องการวัตถุด ิบ เลขที่ และวันที่
13 1  แผนการประมาณกำลังการผลิต ! เลขที่ และวันที่
14 ท้ -- 4 ....................................................ร: แผนความต้องการกำลังการผลิต เลขท และวนท
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ช. การออกแบบจอภาพการค้นหาข้อมูล 
ได้ออกแบบจอภาพการค้นหาข้อมูล แบ่งเป็น 3 ส่วน คือ
1. ส่วนแสดงข้อมูลทั่วไป
2. ส่วนแสดงรายการอ้างอิง ส่วนนี้จะแสดงก็ต่อเมื่อมีรายการลูกเท่านั้น
3. ส่วนควบคุมการค้นหา
ลักษณะจอภาพการสอบถามข้อมูล สามารถแสดงได้ด้งนี้

80
: E W28-X-0210 1 1 เย็กครำปาม ภาอใน /เนกำ บ m in ทยานินเนอ่ 06702/1996
; PE0I-L-5002-I 1 ปานนา|1คิก UปLileว์ ภทอเา 3uni V คามวิทยานิ■น!! 06/02/1996
: eYWZH 0/00 1 EXTRA-PAMM IN 1 ERIOR BASE Z. ส่วนปา:ทบน พ  ทานวิทยานิ■นน 06/02/1996
ะ eYW28-0710 1 EXTRA-PAMM INTERIOR BASE L ส่วนแร:แยบ X คามวิทยานิพนช 06/02/1996
ะ 0ZX25-1OO9 1 EPIKOTE 1009 SOLUTION ส่วนปร:กรน Y ทานวิทยานิพนธ์ 06/02/1996

สอบกามรายล:เอึขคเก')งสร้าง

สอบถไมรายการเครงสร้าง) ท » เพ พ ่พ jvftflÿai
PE01: L:5002-1 :1
PE01L-5002-1 T

lIVUIM รเฒ :
01 ส่วนปร:
02 สวนปริ:

แ
ม

©YW20-0 700 
lëzX25-Ï 009

I XTRAPAMM INTERIOR BASE 
lEPÏKOTE1009 SOLUTION r 70.00000.10.00000

พ 4 ►  ! ► ► K H I ) " ÿ  1 X  i

รูปที่ 4 .1 6  แสดงจอภาพการค้นหา

y  1 ไส่วนแ«คง 
ข้อมลท่ํวไป

>(2)สู่วุนูแสดง 
รายกา?อ้างอิง

>(3)ส่วนควบคมุ 
การค้นหา

ฌ. การกำหนดรายการสดมภ์ท ี่แสดงบนจอภาพจากการค้นหา
ได้กำหนดรายการสดมภ์ท ี่แสดงบนจอภาพจากการค้นหา แบ่งตาม

รายการสอบถามข้อมูลด้งนี้

ตารางที่ 4 .4  แสดงรายการสดมภ์ที่แสดงบนจอภาพจากการค้นหา
ส่าด้บที่ รายการสอบถามข้อมูล ■3 ไยการล;เมททั่แส?)งบนจอภาพ

1 หน่วยนับ รหัสหน่วยนับ แสะซึ่งหน่วยนับ
2 ประเภทวัตถุดิบ รหัสประ ภทวัตถุด ิบ นระซึ่งประเภทวัตถุดิบ
3 รหัสวัตถุดิบ รหัส่วัตถุดิบ. ชี่อวัตถุสิบ บ่::! .'.'••ฯ- ’ ••:•*•

หน่วยนับ นาหนัก และประเภทวัตถ ุเม
4 ประเภทภาชนะบรรจุ รหัสประเภทภ์าช I I I  รร! I I

แสะซอประเภทภาชนะบรรจุ !  a ' ' f t  • •



ต า ร า ง ท ี่ 4 . 4  แ ส ด ง ร า ย ก า ร ส ด ม ภ ์ท ี่แ ส ด ง บ น จ อ ภ า พ จ า ก ก า ร ค ้น ห า  ( ต ่อ )

?'คา้ดบิท ี่ ' ร าย ก ารส อ บ ถ าม ข ้อ ม ูล ร าย ก ารส ด ม ภ ์ท ีน ส ด งบ น จอภ าพ

ร  •' รห ัสภ าชน ะบ รรจ ุ รห ัส ภ าซ น ะบ ร ร จ ุข อ ภ าช น ะบ ร ร จ ุ : - 'ไ  
ห น ่วยน ับ  น ้าหน ี'ก แ ละป ระเภ ท ภ าช น ะบ รรจ ุ

§  ป ระเภ ท ร ห ัส ป ร ะ เภ ท ส ิน ค ้า /ส ่ว น ป ร ะก อ บ

IIII1IIII ส ิน ค ้า /ส ่ว น ป ร ะก อ บ แ ละซ ื่อ ป ระ เภ ท ส ิน ค ้า /ส ่วน ป ระก อ บ

? รห ัส ร ห ัส ส ิน ค ้า /ส ่ว น ป ร ะก อ บ

' ส ิน ค ้า /ส ่ว น ป ร ะก อ บ ซ ื่อ ภ าษ าไ ท ย ซ ร งส ิน ค ้า / ส ่วน ป ระกอ บ  

น น วยน ับ  ป ร ะ เภ ท ส ิน ค ้า /ส ่ว น ป ร ะก อ บ  น ้าห น ัก  

ค ว า ม ถ ุว ง จ !  I l

แ ล ะ ซ ื่อ ภ าษ าอ ังก ฤ ษ ข อ งส ิน ค ้า /ส ่ว น ป ร ะก อ บ

โครงสราง ข ้อ ม ูลที่วัไป ะ รห ัส โค ร งส ร ้า งร ห ัส ส ต ร  ซ ื่อ  ท น า ย เห จ ุ

ส ิน ค ้า /ส ่ว น ป ร ะก อ บ และวันท ี่แกไชข ้อม ูล  I I I  ;•••
รา.เทารอำ30? ะ รห ัสโครงสร ้าง  รห ัสส ูต ร  ส ำต บ ท ี่

ป ระ เภ ท  รห ัส  ซ ื่อ แ สะส ัค ส ่วน

9 1* ส ถาน ีงาน ร ห ั ส ส ถ า น ี ง า น แ ล ะ ซ ื ่ อ ส ถ า น ี ง า น '

I I I 1 I 1 1  เวลาม าต รฐาน ล ัก ษ ณ ะ รห ัส  ซ ื่อ รห ัส ส ูต ร  ส ก าน ืงาน

. .11 ••••• แผน การผล ิต ข ้อ บู่ลที่วัไป ร ้เล ช ท.; II; ส ัป 3 ฒ ท |

1(11^^ ร าย ส ัป ด าห ์ ห ัม ก ํย เห ์! เว ้!]f นฃเ I I I  i f !  H I  I I I m  |i ||; || | |j j |; | ||! |
รายการอ ้างอง ; เล ร ท ี่ ส ่าค ้บ ท ี่ ล ัก ษ ณ ะ  รห ัสส ิน ค ้าท ี่- ; 

ป ร ิม าณ ที่วางแ ผน ใน แต ่ละว ัน  น สะซ ื่อ ส ิน ค ้า  :•ที่

■ แ ผ น ค วาม ต ้อ งการ ข้อมูลท ี่วไป  1 เลขท ี่'ว ัน ท ี่1 : | | | | | | 1 ฒ 1 1 1 1 1 1 1 1 1
ว ัต ถ ุด ิบ น่ละวันI I I  I I I I I I

ร 'ย ก ารอ าง ! !  ; เลขที่ ลาด ิบ ท ี่ล ัก ษ ณ ะ  รห ัส

ฒ ฒ
วละ-ซอส ่วน ป ระกอ บ /'ว ัต ถ ุด ิแ ภ าชะบรรจ ุ : !§

1 1 1 1 1 1  แ ผ น การป ระม าณ ว ::บู่ล ‘ไว ์ไป)ร้โลข ท้ ีเ่วน .ท ี:่

3 1 ,,- ก ำส ังก ารผ ล ิต ถาน ่ท ี่อาข้องถ ึงแ ผ น ก ารผลิต!ฐ!!p i เ ท ี่เ
เแ ล แ ว 1
:-ราย;ทิๆ?ฮภ์หัi ค้ร้ร้ร้เ!ภ์เ
าเลิi i ^ i i : i i i i : i i i l l l i i ? l l l i i i i i i i i S i i i i i i j j i i j ; f i i i i i i i
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ตารางที่ 4 . 4  แสดงรายการสดมภ์ที่แสดงบ น จอภาพจากการค ้ น หา (ต ่อ) 
ล ำพ ัท ี่ร าย ก าร ส อ บ ถ าม ข ้อ ม ูล  รายการสดมภทนสดงบนจรภาพ

1 4  ••แผนความต ้องการ ข ้ ก ไค้ไไฟ๊ • เล ข ท ี่ว ัแ ท ี่ หมาช!หตุ
ก ำ ล ัง การผลิต U  ilทยา 1องถงแผนความต้องการวัตถุตบ

เ ฒ »  แสะผวางแผน
• i -  ร L.' '’รอางสิง . พ รท ี่ ล ักษณะ รหัส รหัสสตร

■ I I I  ปริมา ณ ,ก ำ ล ัง  ผลิตที่ต้รงการในแตล่ ะ วัน .
แ ^  ขอล้วนประกอบ/วัตถุ!บ/ภา'ชร;บรรจุ

4.1 .3 .2  การวางแผน
เนื่องจากระบบการทำงานเดิมทำงานด้วยคน แต่ระบบการวางแผนความ 

ต้องการกำลังการผลิตเปีนระบบแรกที่ทำงานด้วยเคร่ือง ดังนั้นการนำข้อมูลเข้าเพื่อใชในการ
คำนวณจึงมีความสำคัญและต้องมีความถูกต้อง จึงไต้ออกแบบการวางแผน แบ่งเป็น 2 ขั้นตอนคือ

1. การนำข ้อ ม ูล เขาจากระบบเดิม
2. การวางแผนกำลังการผลิต
ไต้ออกแบบจอภาพรายการการวางแผน แบบรายการดึงลง โดยจอภาพ

แบ่งเป็น 4 ส่วนคือ
1. ส่วนแสดงชื่อบริษัท
2. ส่วนแสดงรายการคำสั่ง
3. ส่วนแสดงรายการการวางแผน
4. ส่วนแสดงสถานะ
ลักษณะจอภาพรายการคำสั่งการสอบถามข้อมูล สามารถแสดงไต้ดังนี้

บ ร ิ ษ ั ท  ส ี ฿ ก  ü r  ( ช ร ะ » ท  f l l n a )  า ใ ษ ั ค ▼  -
สอฆทาม : ร า ย ง า น  ป ร ับ ป ร ุงรท ราง ; .ย ก าาก เป ร แ ก ร น  ลิฃลิทธิ'

บ ช ิร ^ แ บ น ท า ร น ล ิท ร า ย ส ป ฅ า ท ' ! 
2.ป ือ น ฃ ้อม ูลแบ น คาาม ท ่เฝ ิงท าราฅท ุค ิบ  1

รู

1
3 .  ก าร ป ร ะม าณ ท าล ังก าร บ ล ิฅ
4 .  ค าาม ค ้อ งก าร ท าล ังก าร น ล ิฅ J

ววงนนพทงๆ !กร Mum C a p s  12:20:11

รูปที่ 4 . 17  แสดงจอ ภาพรายการคำสั่งการวางแผน

f 1 ไส่วนแสพงชรบวิษ้'ท 
( 2 ไส่วนรายการฟ้าสง

(3 ไ ส่วนแสพงรายการ 
การวางแผน

(4 ไส่วนแสดงสกานะ

1 . การนำข้อมูลเข้าจากระบบเดิม 
ไต ้ออกแบบการนำข้อมูลเข้า แบ่งเป็น 7 ขั้นตอน ดังน  ํ
ก. การก ำห น ด ราย ก ารการนำข้อมูลเข้า แบ่งเป็น 2 รายการ คือ

1. ระบบก ารว างแผนการผลิตรายสัปดาห์
2. ระบบก ารว างแผนความต้องการวัตถุดิบ



96

ข. การออกแบบขั้นตอนการทำงานการนำข้อมูลเข้ารายการพ่อ
ได้พัฒนาการนำข้อมูลเข้ารายการพ่อ โดยมีขั้นตอนการทำงานดังนี้
1. เก็บสภาพแวดล้อมเดิมของระบบ มขีั้นตอน ดังนี้

1.1 เก ็บชื่อแฟ้มข้อมูลที่กำลังใช้งานอยู่
1.2 เก็บระเบียนเดิมที่กำลังใช้งานอยู่

2. เปิดแฟ้มข้อมูลที่เกี่ยวข้อง มีขั้นตอน ดังนี้
2.1 ถ ้าเดิมไม่ได้เปิดแฟ้มข้อมูล ให้เปิดแฟ้มข้อมูล
2.2 ถ ้า เด ิมเป ิดแฟ้มข้อมูลอยู่แล้ว ให้เลือกแฟ้มข้อมูลนั้น

3. สร้างความสัมพันธ์ระหว่างรายการพ่อกับรายการลูก
4. แสดงจอภาพการนำข้อมูลเข้า ประกอบด้วย

4.1 จอภาพรายการพ่อ
4.2 จอภาพรายการลูก ซึ่งจอภาพนี้จะแสดงรายการลูกที่เกี่ยว

ข้องกับรายการพ่อเท่านั้น
5. รอผูใข้เลือกรายการคำสั่ง
ธ. ถ้าเลือกปมเพิ่มข้อมูล จะให้ผูใข้เริ่มบันทึกข้อมูลบนจอภาพ
7. ถ้าเลือกปมบันทึกข้อมูล จะบันทึกข้อมูลลงแฟ้มข้อมูล
8. ถ้าเลือกปมยกเลิกข้อมูล จะยกเลิกข้อมูลบนจอภาพ
9. ถ้าเลือกปมแก็ใขข้อมูล จะเรียกโปรแกรมการสอบถามข้อมูล

10. ถ้าเลือกปมคัดลอกข้อมูลลงหน่วยความจำ จะคัดลอกข้อมูลบน
จอภาพลงหน่วยความจำ

11. ถ้าเลือกปมคัดลอกข้อมูลจากหน่วยความจำ จะคัดลอกข้อมูล 
จากหน่วยความจำลงบนระเบียนที่อยู่บนจอภาพ

12. ถ้าเลือกปมลบข้อมูล จะลบระเบียนรายการพ่อที่แสดงอยู่บน 
จอภาพ และลบระเบียนรายการลูกทั้งหมดที่มีความสัมพันธ์กับรายการพ่อด้วย

13. ถ้าเลือกปมพิมพ์ข้อมูล จะเรียกโปรแกรมพิมพ์รายงาน
14. ถ้าเลือกปมออกจากระบบ มีขั้นตอนดังนี้

14.1 ถ้าเดิ มไม่ได้เป ิดแฟ้มข้อมูล ให้ปิดแฟ้มข้อมูล 
1 4.2 เลือกแฟ้มข้อมูลเดิมที่กำลังใช้งานอยู่ 
1 4.3 ไประเบียนเด ิมที่กำลังใช้งานอยู่ 
1 4.4 ออกจากโปรแกรม

15. ถ้าเลือกปมขอความช่วยเหลือ จะเรียกโปรแกรมแสดงคำแนะน่า
16. ถ้าเลือกปมแกัใขรายการจะเรียกโปรแกรมแกัใขรายการลูก 
จากขั้นตอนการทำงานข้างด้น สามารถแสดงด้วยผังการทำงาน ดังนี้



รปฑ 4.18 แสดงผังการทำงานของการนำข้อมลเข้ารายการพ่อ
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ค. การออกแบบจอภาพการนำข้อมูลเข้ารายการพ่อ 
ได้ออกแบบจอภาพการน
1. ส่วนแสดงชื่อระบบงาน
2. ส่วนควบคุมการทำงาน
3. ส่วนแสดงรายละเอียดข้อมูลรายการพ่อ
4. ส่วนแสดงรายละเอียดข้อมูลรายการลูก
ลักษณะจอภาพการนำข้อมูลเข้ารายการพ่อ สามารถแสดงได้ดังนี้

รูปท่ี 4 .19  แสดงจอภาพการนำข้อมูลเข้ารายการพ่อ

ง. การออกแบบขั้นตอนการทำงานการนำข้อมูลเข้ารายการลูก
การนำข้อมูลเข ้ารายการลูก จะทำได้ก็ต่อเมื่อเรียกข้อมูลรายการพ่อ 

มาแสดงบนจอภาพก่อน แล้วกดปมแก่ไขรายการจึงจะแก่ไขรายการลูกได้ ขั้นตอนการนำข้อมูลเข้า 
รายการลูก มีดังนี้
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1. แสดงจอภาพรายการลูก โดยแสดงเป็นหน้าต่างซ้อนทับบน
จอภาพรายการพ่อ

2. รอผู้ใช้เลือกรายการคำสั่ง
3. ถ้าเสือกปมเพิ่มข้อมูล จะให้ผูใช้เริ่มบันทึกข้อมูลบนจอภาพ
4. ถ้าเลือกปมบันทึกข้อมูล จะบันทึกข้อมูลที่ผู้ใช้บันทึกบนจอภาพ

ลงแฟ้มข้อมูล และคำนวณจำนวนรายการลูกใหม่แล้วแสดงจำนวนรายการลูกทั้งหมดบนจอภาพ
รายการพ่อ

5. ถ้าเลือกปมยืนยันข้อมูล จะทำหน้าที่เหมือนกับปมบันทึกข้อมูล 
แต่เพิ่มให้เรียกข้อมูลลูกกัดไปที่มีความสัมพันธ์กับรายการพ่อขึ้นมาแสดงบนจอภาพ

ธ. ถ้าเสือกปมยกเลิกข้อมูล จะยกเลิกข้อมูลบนจอภาพ
7. ถ้าเสือกปมคัดลอกข้อมูลลงหน่วยความจำ จะคัดลอกข้อมูลบน

จอภาพลงหน่วยความจำ
8. ถ้าเสือกปมคัดลอกข้อมูลจากหน่วยความจำ จะคัดลอกข้อมูล 

จากหน่วยความจำลงบนระเบียนที่อยู่บนจอภาพ
9. ถ้าเสือกปมลบข้อมูล จะลบระเบียนรายการลูกที่แสดงอยู่บน 

จอภาพ พร้อมกับคำนวณจำนวนรายการลูกใหม่ ถ้าผูใช้ลบระเบียนรายการลูกหมด จำนวนราย 
การลูกจะเท่ากับศูนย์ ส่วนรายการพ่อที่มีความสัมพันธ์กับรายการลูกจะยังคงอยู่ในแฟ้มข้อมูล

10. ถ้าเสือกปมแสดงข้อมูลรายการแรก จะแสดงระเบียนแรกของ 
ข้อมูลลูกที่มืความสัมพันธ์กับรายการพ่อบนจอภาพ

11. ถ้าเลือกปมแ ส ด ง ข้อมูลก่อนหน้า จะแสดงระเบียนก่อนหน้าของ 
ข้อมูลลูกที่มีความสัมพันธ์กับรายการพ่อบนจอภาพ

12. ถ้าเสือกปมแ ส ด ง ข้อมูลถ ัด ไป จะแสดงระเบียนกัดไปของข้อมูล 
ลูกที่มีความสัมพันธ์กับรายการพ่อบนจอภาพ

13. ถ้าเสือกปมแสดงข้อมูลรายการสุดท้าย จะแสดงระเบียนสุดท้าย 
ของข้อมูลลูกที่มืความสัมพันธ์กับรายการพ่อบนจอภาพ

14. ถ้าเสือกปมคำนวณรายการ จะคำนวณจำนวนรายการลูกทั้ง 
หมดที่มีความสัมพันธ์กับรายการพ่อ

15. ถ้าเลือกปมออกจากระบบ จะออกจากโปรแกรม
1 6 .  ถ้าเลือกปมขอความช่วยเหลือจะเรียกโปรแกรมแสดงคำแนะนำ
จากขั้นตอนการทำงานดังกล่าวข้างต้น สามารถแสดงด้วยผังการ

ทำงาน ดังนี้



ร ป ท ี่ 4 . 2 0  แ ส ด ง ผ ัง ก า ร ท ำ ง า น ก า ร น ำ ข ้อ ม ล เ ข ้า ร า ย ก า ร ล ก
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จ .  ก า ร อ อ ก แ บ บ จ อ ภ า พ ก า ร น ำ ข ้อ ม ูล เ ข ้า ร า ย ก า ร ล ูก
ไ ด ้อ อ ก แ บ บ จ อ ภ า พ ก า ร น ำ ข ้อ ม ูล เ ข ้า ร า ย ก า ร ล ูก  แ บ ่ง เ ป ็น  3  ส ่ว น ค ือ
1 .  ส ่ว น แ ส ด ง ช ื่อ ร ะ บ บ ง า น
2 .  ส ่ว น ค ว บ ค ุม ก า ร ท ำ ง า น
3 .  ส ่ว น แ ส ด ง ร า ย ล ะ เ อ ีย ด ข ้อ ม ูล ร า ย ก า ร ล ูก
ล ัก ษ ณ ะ จ อ ภ า พ ก า ร น ำ ข ้อ ม ูล เ ข ้า ร า ย ก า ร ล ูก  ส า ม า ร ถ แ ส ด ง ไ ด ้ด ัง น ี้

( 1 )ส่วนแรคงชอระบบงาน 
(2ไส่วนควบคมการทำ-ทน

(3ไร่วนแสดงรายละเอียดข้อมล

แสดงรายการลูก

ร ูป ท ี่ 4 . 2 1  แ ส ด ง จ อ ภ า พ ก า ร น ำ ข ้อ ม ูล เ ข ้า ร า ย ก า ร ล ูก

ฉ .  ก า ร เ ล ือ ก แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล ท ี่จ ำ เ ป ็น ต ้อ ง ไ ข ้ใ น ก า ร น ำ ข ้อ ม ูล เ ข ้า  
ไ ด ้อ อ ก แ บ บ ใ ห ้เ ป ิด แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล ท ี่จ ำ เ ป ็น ต ้อ ง ใ ช ้ ด ัง น ี้

ต า ร า ง ท ี่ 4 . 5  แ ส ด ง ร า ย ก า ร แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล ท ี่จ ำ เ ป ็น ต ้อ ง ใ ข ้ใ น ร า ย ก า ร ก า ร น ำ ข ้อ ม ูล เ ข ้า จ า ก ร ะ บ บ เ ด ิม
ส ์า ด ับ ท ี่ ร า ย ก า ร ส อ บ ถ า ม ข ้อ ม ูล แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล ท ี่ต ้อ ง ใ ช ้ ::

1 แ ผ น ก า ร ผ ล ิต ร า ย ส ัป ด า ห ์ > . ฟ ้ม แ ผ น ท า ร แ ล ิต ร า ย ส ัป ด า ห ์ ฟ อ แ ล ะ ล ูก  
l . . i  ะ . , ฟ ้ม ร ห ้ส ่ส น ค ่า / ส ่ว น ป ร ะ ก อ บ

บ ่!  2 แ ผ น ค ว า ม ต ้อ ง ก า ร ว ัต ถ ุด ิบ แ ฟ ้ม แ ผ น ค ว า ม ต ้อ ง ก า ร เ ต ถ ุด ิป  พ ่อ แ ล ะ ล ูก บ ่
แ ฟ ้ม ร ห ้ส ส ิน ค ้า / ส ่ว น ป ร ะ ก ุ อ บ
แ ฟ ้ม ร ห ้ส ' ว ัต ถ ุด ิบ  แ ล ะ แ ฟ ้ม ร ห ้ส ภ า ช น ํะ บ ร ร จ ุ
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ช .  ก า ร ส ร ้ า ง ค ว า ม ส ั ม พ ั น ธ ์ ท ี ่ จ ำ เ ป ็ น ต ้ อ ง ใ ซ ใ น ก า ร น ำ ข ้ อ ม ู ล เ ข ้ า  

ไ ต ้ อ อ ก แ บ บ ใ ห ้ ส ร ้ า ง ค ว า ม ส ั ม พ ั น ธ ์ ท ี ่ จ ำ เ ป ็ น ต ้ อ ง ใ ช ้  ด ั ง น ี ้

ต า ร า ง ท ี ่  4 . 6  แ ส ด ง ร า ย ก า ร ค ว า ม ส ั ม พ ั น ธ ์ ท ี ่ จ ำ เ ป ็ น ต ้ อ ง ใ ช ใ น ก า ร น ำ ข ้ อ ม ู ล เ ข ้ า จ า ก ร ะ บ บ เ ด ิ ม

ส ่ า ด ้ บ ท ี ่  ร า ย ก า ร ส อ บ ถ า ม ข ้ อ ม ล ค ว า ม ส ั น พ ั น ธ ์

แ ฟ ้ ม แ ผ น ก า ร ผ ล ิ ต ร า ย ส ั ป ด า ห ์  ท อ - » ล ู ก
แ ฟ ้ ม แ  Î เน ก า ร ผ ล ิ ต ร า ย ส ั ป ด า ห ์ - >
แ ฟ ้ ม ร ห ้ ส ส ิ น ค ้ า / ส ่ ว น ป ร ื ่ ะ ก 111111

1 1 1 1 1 1 1  แ ผ น ค ว า ม ต ้ อ ง ก า ร ว ้ ต ถ ด ิ บ แ ฟ ้ ม แ ผ น ค ว า ม ด้ป๋งก า ร ว ั ต ถ ุ ด ิ บ  ฟ ร - » ล ก  -

2. ก ารวางแผน กำล ังการผล ิต

เป ็น ก ารค ำน วณ แ ผ น ก ารป ระม าณ ก ำล ังก ารผ ล ิต  และแผนความ

ต ้อ งการกำล ังก ารผล ิต  ข ั ้น ตอน การออกแบ บ การวางแผน กำล ังการผล ิต  แบ ่ง เป ็น  5 ข ั ้นตอน คือ

ก. ก ารก ำห น ด รายการก ารวางแ ผ น กำล ังก ารผ ล ิต  

ได ้ก ำห น ด รายการการวางแ ผ น เป ็น  2 ประ เภ ท  คือ

1. การวางแ ผ น การป ระม าณ กำล ังการผ ล ิต

2. ก ารวางแผน ความ ต ้อ งการกำล ังก ารผล ิต

ข. ก ารอ อ กแ บ บ ข ั ้น ต อน ก ารท ำงาน ข องแ ผ น การป ระม าณ กำล ังก ารผ ล ิต  

ได ้พ ัฒ น าการวางแ ผน การป ระม าณ กำล ังก ารผ ล ิต  โดยม ีข ั ้นตอนการ

ท ำง าน  ด ้งน ี ้

1. เก ็บ สภาพ แวดล ้อม เด ิม ของระบบ  ม ีข ั ้นตอน ด ้งน ํ

1.1 เก ็บช ื ่อแฟ ้มข ้อม ูลท ี ่กำล ังใช ้งานอย ู ่

1.2 เก ็บระเบ ียน เด ิมท ี ่กำล ังใช ้งานอย ู ่

2. เป ิดแฟ ้มข ้อม ูลท ี ่ เก ี ่ยวข ้อง ม ีข ั ้นตอน ด ้งน ี ้

2.1 ถ ้า เด ิมไม ่ได ้เป ิดแฟ ้มข ้อม ูล  ให ้เป ิดแฟ ้มข ้อม ูล

2.2 ถ ้า เด ิม เป ิดแฟ ้มข ้อม ูลอย ู ่แล ้ว  ให ้เล ือกแฟ ้มข ้อม ูลน ั ้น

2.3 แฟ ้มข ้อม ูลท ี ่ เก ี ่ยวข ้อง ป ระกอบ ด ้วยแ ฟ ้ม ข ้อ ม ูลแผน การผล ิต  

ร าย ส ัป ด าห ์ แ ฟ ้ม ข ้อม ูลแ ผน การประมาณ กำล ังก ารผล ิต  แ ฟ ้มข ้อม ูล เวลามาตรฐาน  แฟ ้มข ้อม ูล  

โค รงส ร ้า งส ิน ค ้า /ส ่วน ป ระก อ บ  แฟ ้ม เลขท ี ่ เอกสาร

3. แ ส ด งจอ ภ าพ ก ารวางแ ผ น  โดยให ้ผ ูใข ้ก ำห น ดเลขท ี ่แผน การผล ิต  

รายส ัป ด าห ์ท ี ่ต ้อ งการให ้เค ร ื ่อ งค ำน วณ แ ผ น การป ระม าณ กำล ังก ารผ ล ิต

4. ผ ูใข ้เล ือกรายการคำส ั ่ง
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5. ถ ้า ผ ู ใ ช ้เล ือ กก ารวาง แ ผ น  ม ี ข ั ้ น ต อ น ก า ร ค ำ น ว ณ  ด ั ง น ี ้
5.1 ก ำห น ด เล ข ท ี ่ แ ผ น ก า ร ป ร ะ ม า ณ ก ำ ล ้ ง ก า ร ผ ล ิ ต  จ า ก แ ฟ ้ ม เ ล ข ท ี ่  

เ อ ก ส า ร  โ ด ย น ำ ค ่ า ท ี ่ ไ ด ้ ม า บ ว ก ห น ึ ่ ง
5.2 สร ้างแฟ ้มข ั ้วคราว เ พ ื ่ อ ค ำ น ว ณ ผ ล ร ว ม ข อ ง ข ั ้ ว โ ม ง ม า ต ร ฐ า น  

ต ่ อ ห น ่ ว ย  ใ น ส ิ น ค ้ า / ส ่ ว น ป ร ะ ก อ บ ท ี ่แต่ล ะ ส ถาน ีงาน  ซ ึ ่งม ี โ ค ร ง ส ร ้ า ง ข ้ อ ม ู ล ด ั ง น ี ้
ก. ลักษณะ แบ ่ง เ ป ็ น  2  ป ร ะ เ ภ ท  ค ื อ

ถ ้า เป ีนส ินค ้า1ใ ห ้ แ ท น ด ้ ว ย  “ G ”  ถ ้ า เ ป ็ น ส ่ ว น ป ร ะ ก อ บ ใ ห ้
แทนด ้วย “ Z”

ข. รห ัส ส ิน ค ้า /ส ่วน ประกอบ

ค. รห ัส สถาน ีงาน

ง. ผลรวมของข ั ้ว โมงมาตรฐานต ่อหน ่วย

5.3 ใช ้ข ้อ ม ูล จ ากแ ผน การผล ิต รายส ัป ด าห ์ มาหาโครงสร ้าง  

ส ิน ค ้า /ส ่วน ป ระก อ บ  โด ยการค ้น ห าโครงสร ้า งจากแฟ ้ม ข ้อม ูล โครงสร ้า งส ิน ค ้า /ส ่วน ป ระกอบ

5.4 โครงสร ้างท ี ่ค ำนวณ ได ้จะสนใจเฉ พาะในส ่วนท ี ่ เป ็นส ินค ้าและ  

ส ่วนประกอบ เท ่าน ั ้น  ส ่วนโครงสร ้างท ี ่ เป ็นว ัตถ ุด ิบและภาชนะบรรจ ุจะต ัดท ิ ้ง

5.5 คำนวณ ข ั ้ว โมงมาตรฐานต ่อหน ่วย  จากส ูตร

ข ั ้ว โมงมาตรฐาน  = เวลาในการผล ิต  + เวลาในการต ั ้ง เคร ื ่อง

ปร ิม าณ เฉ ล ี ่ยท ี ่ผล ิต

5 .ธ  น ่าค ่าข ั ้ว โมงมาตรฐานท ี ่ได ้ พ ร ้อม ท ิ ้งรห ัส ส ิน ค ้า /ส ่วน ป ระกอบ  

ล ัก ษ ณ ะ  แ ละรห ัส สถาน ีง าน  ค ้นหาในแฟ ้มข ั ้วคราว ถ ้าไม ่พบข ้อม ูลให ้เพ ิมระเบ ียนข ้อม ูล  แต ่ถ ้าพบ 

ให ้แกไขข ั ้ว โมงมาตรฐานต ่อหน ่วยโดยให ้เป ็น ค ่าผลรวมของค ่าในแฟ ้ม ข ้อม ูลก ับ ค ่าท ีค ำนวณ ไค ้

5.7 จ าก แ ผ น ก ารผ ล ิต ร ายส ัป ด าห ์ ให ้น ่าค ่าการผล ิต ในแต ่ละว ันมา

ค ูณ ก ับ ผลรวมข ั ้ว โมงมาตรฐานจากแฟ ้ม ข ั ้วคราว  แล ้วน ่าค ่าท ี ่ไค ้ไป เพ ิมในแฟ ้มข ้อม ูลแผนการ

ป ระม าณ กำล ังก ารผ ล ิต

5.8 ลบแฟ ้มข ้วคราว

5.9 ปร ับปร ุง เลขท ี ่ เอกสาร  ในแฟ ้ม เลขท ี ่ เอกสาร  

ธ .  ถ ้าผ ูใข ้เล ือกการจบโปรแกรม ม ีข ั ้นตอน ด ้งน ี ้

6.1 ถ ้า เด ิมไม ่ได ้เป ิดแฟ ้มข ้อม ูล  ให ้ป ิดแฟ ้มข ้อม ูล

ธ . 2 เล ือกแฟ ้มข ้อม ูล เด ิมท ี ่ก ำล ังใช ้งานอย ู ่

ธ . 3 ไประเบ ียนเด ิมท ี ่ก ำล ังใช ้งานอย ู ่

ธ . 4 ออกจากโปรแกรม

จากข ั ้นตอนการท ่างานข ้างต ้น  ส าม ารถ แ ส ด งด ้ว ย ผ ัง ก ารท ำงาน  ด ้งน ี ้
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เริมต้นแผนการประมาณ 
กำลังการผลิต

เก็บสภาพแวดล้อมเดิม 
ของระบบ

T
เปิดแฟ้มข้อมูลที่เกี่ยวข้อง

คืนสภาพแวดล้อมเดิม
ให้ระบบ

จบแผนการประมาณ 
กำลังการผลิต

ร ูปท ี ่  4 .22 แ ส ด งผ ังก ารท ำงาน ก ารวางแ ผ น การป ระม าณ กำล ังก ารผ ล ิต

ค. ก ารอ อ กแ บ บ จอ ภ าพ การวางแ ผ น ก ารป ระม าณ ก ำล ังก ารผ ล ิต  

ได ้อ อ ก แ บ บ จอภ าพ แ บ ่ง เป ็น  3 ส ่วนค ือ

1. ส ่วนแสดงช ื ่อการวางแผน

2. ส ่วน เง ื ่อนไขการวางแผน

3. ส ่วน ควบ ค ุม การทำงาน

ล ัก ษ ณ ะจอภาพ การวางแผน การป ระม าณ กำล ังการผล ิต แสดงได ้ด ังน ี ้
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> ( ไ ใส่วนแสดงซ่ืคการวางแผน

(2)ส่วนเง่ือนไขการวางแผน

(3ใส่วนควบคุมการทำงาน

รูปที่ 4 .2 3  แ ส ด งจอ ภ าพ ก ารวางแ ผ น การประมาณกำลังการผลิต

ง .  ก า ร อ อ ก แ บ บ ข ั ้น ตอน ก า ร ท ำ งาน ข อ ง แ ผ น ค ว า ม ต ้อ ง ก า ร ก ำ ล ัง ก า ร ผ ล ิต  
ได ้พ ัฒ น าการวางแ ผน ค ว า ม ต ้อ ง ก า ร ก ำ ล ัง ก า ร ผ ล ิต  โ ด ย ม ีข ั้น ต อ น ก า ร

ท ำ ง า น  ด ัง น ี้
1 .  เ ก ็บ ส ภ าพ แ ว ด ล ้อ ม เ ด ิม ข อ ง ร ะ บ บ  ม ีข ั้น ต อ น  ด ัง น ี้

1 . 1  เก ็บซ ื ่อแฟ ้ม ข ้อ ม ูล ท ี่ก ำ ล ัง ใ ช ้ง า น อ ย ู่
1 . 2  เก ็บระเบ ียน เด ิม ท ี่ก ำ ล ัง ใ ช ้ง า น อ ย ู่

2 .  เป ิดแฟ ้มข ้อม ูลท ี ่ เก ี ่ยวข ้อ ง  ม ีข ั้น ต อ น  ด ัง น ี้
2 . 1  ถ ้า เด ิมไม ่ได ้เป ิด แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล  ใ ห ้เ ป ิด แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล
2 . 2  ถ ้า เด ิม เ ป ิด แฟ ้มข ้อ ม ูล อ ย ู่แ ล ้ว  ใ ห ้เ ล ือ ก แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล น ั้น
2 . 3  แฟ ้มข ้อม ูลท ี่เก ี ่ยวข ้อ ง  ป ร ะ ก อ บ ด ้ว ย แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล แ ผ น ค ว า ม  

ต ้อ ง ก า ร ว ัต ถ ุด ิบ  แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล แ ผ น ค วาม ต ้อ งก ารกำล ัง ก า ร ผ ล ิต  แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล เ ว ล า ม า ต ร ฐ า น  แ ล ะ แ ฟ ้ม  
เ ล ข ท ี่เ อ ก ส า ร

3. แ ส ด งจ อ ภ าพ ก า ร ว า ง แ ผ น  โ ด ย ใ ห ้ผู้ใ ช ้ก ำ ห น ด เ ล ข ท ี ่แ ผ น ค ว า ม  
ต ้อ ง ก า ร ว ัต ถ ดุ ิบท ี่ต ้อ ง ก า ร ใ ห ้เ ค ร ื่อ ง ค ำน วณ แ ผ น ค ว า ม ต ้อ ง ก า ร ก ำ ล ัง ก า ร ผ ล ิต

4. ผ ู ้ใช ้เล ือกรายการคำส ั ่ง

5 .  ถ ้า ผ ู้ใช ้เล ือ ก ก ารวาง แ ผ น  ม ีข ั้น ต อ น ก า ร ค ำ น ว ณ  ด ัง น ี้
5 . 1  ก ำ ห น ด เลขท ี ่แผน ก า ร ป ร ะ ม า ณ ก ำ ล ัง ก า ร ผ ล ิต  จ า ก แ ฟ ้ม  

เ ล ข ท ี่เ อ ก ส า ร  โ ด ย น ำ ค ่า ท ี่ไ ด ้ม า บ ว ก หนึ ่ง

5.2  ใช ้ข ้อ ม ูลจากแ ผน ค ว า ม ต ้อ ง ก า ร ว ัต ถ ุด ิบ  โ ด ย เ ล ือ ก เ ฉ พ า ะ  
ร า ย ก า ร ท ี่เ ป ็น ส ่ว น ป ร ะ ก อ บ  ม า ค ำน ว ณ ห าแ ผ น ค ว า ม ต ้อ ง ก า ร ก ำ ล ัง ก า ร ผ ล ิต

5 . 3  ค ำ น ว ณ ก ำ ล ัง ก า ร ผ ล ิต  จ า ก ส ูต ร
ก ำ ล ัง ก า ร ผ ล ิต  = ( ป ร ิม า ณ ท ี่ต ้องการตาม แ ผน ค ว า ม ต ้อ ง ก า ร ว ัส ด ุ X เ ว ล า ใ น ก า ร ผ ล ิต )

+  เ ว ล า ,ใน การ ต ั้ง  เครื ่อง
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5 . 4  นำค ่า ก ำ ล ัง ก า ร ผ ล ิต ท ี่ไ ด ้ พ ร ้อ ม ท ั้ง ร ห ัส ส ่ว น ป ร ะ ก อ บ  แ ล ะ  
ล ัก ษ ณ ะ แ ล ะ ร ห ัส ส ูต ร  ค ้น ห า ใ น แ ฟ ้ม แ ผ น ค วาม ต ้อ ง ก า ร ก ำ ล ัง ก า ร ผ ล ิต  ถ ้า ไ ม ่พ บ ข ้อ ม ูล ใ ห ้เ พ ิ่ม ร ะ เ บ ีย น  
ข ้อ ม ูล  แ ต ่ถ ้า พ บ ใ ห ้แ ก ไ ข ป ร ิม า ณ ก ำ ล ัง ก าร ผ ล ิต โ ด ย ใ ห ัเ ป ีน ค ่า ผ ล ร ว ม ข อ ง ค ่า ใ น แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล ก ับ ค ่าท ี่
ค ำ น ว ณ ไ ด ้

5.5 ปร ับ ป ร ุง เลขท ี ่ เอกสาร  ในแฟ ้ม เลขท ี ่ เอกสาร  

ธ .  ถ ้า ผ ูใ ข ้เล ือ กการ จ บ โปรแกรม ม ขี ั ้นตอน ด ังน ี ้

6.1 ถ ้า เด ิมไมได ้เป ิดแฟ ้มข ้อม ูล  ใหป ิดแฟ ้มข ้อม ูล  

ธ . 2  เล ือกแฟ ้มข ้อม ูล เด ิมท ี ่กำล ังใช ้งานอย ู ่  

ธ . 3  ไประเบ ียนเด ิมท ี ่กำล ังใช ้งานอย ู ่  

ธ . 4 ออกจากโปรแกรม

จ า ก ข ั้น ต อ น ก ารท างาน ข ้า ง ต ้น  ส า ม า ร ถ แ ส ด ง ด ้ว ย ผ ัง ก า ร ท ำ ง า น  ด ัง น ี้

เร ม ต ้น แ ผ น ค ว าม ต อ ง ก าร  
ก ำ ล ัง ก า ร ผ ล ิต

เก ็บ ส ภ า พ แ ว ด ล ้อ ม เด ิม  
ข อ งร ะบ บ

เป ีด แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล ท ี่เก ี่ย ว ข ้อ ง
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จ .  ก า ร อ อ ก แ บ บ จอ ภ า พ ก า ร ว า ง แ ผ น ค ว า ม ต ้อ ง ก า ร ก ำ ล ัง ก า ร ผ ล ิต  
ไ ต อ้ อก แ บ บ จ อ ภ า พ แ บ ่ง เ ป ็น  3  ส ่ว น ค ือ
1 .  ส ่วนแสดงช ื ่อการ ว า ง แ ผ น
2 .  ส ่ว น เง ื ่อนไขก า ร ว า ง แ ผ น
3 .  ส ่ว น ค ว บ คุมการทำง า น
ล ัก ษ ณ ะ จ อ ภ าพ ก าร ว า ง แ ผ น ค ว า ม ต ้อ ง ก า ร ก ำ ล ัง ก า ร ผ ล ิต  ส า ม า ร ถ

แ ส ด ง ไ ต ้ด ัง น ี้

( ไ ไล่วนแสดงช่ือการวางแผน

(2)ส่วน1ง่ื9น'โขการ,วางแผน

(3 )ส่วนควบคุมการทำงาน

ร ูป ท ี่ 4 . 2 5  แ ส ด ง จ อ ภ าพ ก าร ว า ง แ ผ น ค ว า ม ต ้อ ง ก า ร ก ำ ล ัง ก า ร ผ ล ิต

4.1.3.3 ก า ร พ ิมพ ์ร ายงาน

เ ป ็น การพ ิมพ ์ร ายงาน ใน ระบบ ก า ร ป ร ะ ม า ณ ก ำ ล ัง ก า ร ผ ล ิต  แ ล ะ ร ะ บ บ ก า ร  
ว า ง แ ผ น ค ว า ม ต ้อ ง ก า ร ก ำ ล ัง ก า ร ผล ิต ไ ต ้ออกแบ บ การ พ ิม พ ์ร า ย ง า น  แ บ ่ง เ ป ็น  1 1 ข ั้น ต อ น  ค ือ

ก. ก ารก ำห น ด จาน วน รายก ารพ ิม พ ์ร ายงาน

ไต ้ก ำห น ด จ ำน ว น ร าย ก าร พ ิม พ ์ร า ย ง า น  ใ ห ้เ ห ม ือ น ก ับ จ ำ น ว น ร า ย ก า ร  
ส อ บ ถ า ม ข ้อ ม ูล  แ ล ะ แต ่ล ะ รายการม ีค วาม สอ ดค ล ้อ งก ัน  เพ ื ่อไม ่ให ้ผ ูใ ช ้ส ับ ส น ใ น ก า ร ใช ้ง า น แ ล ะ ไม ่ เ ก ิด  
ค ว า ม ซ ับ ซ ้อ น ใ น ก า ร พ ัฒ น า โปรแกรม

ข .  ก ารอ อ ก แ บ บ จ อ ภ าพ ราย ก าร พ ิม พ ์ร า ย ง า น แ ล ะ ร า ย ก า ร ย ่อ ย
ไ ต ้อ อ ก แ บ บ จอ ภ าพ รายการพ ิม พ ์ร า ย ง า น  แ บ บ ร า ย ก า ร ด ึง ล ง  โ ด ย

จ อ ภ า พ แ บ ่ง เ ป ็น  5  ส ่ว น ค ือ
1. ส ่วนแสดงช ื ่อบร ิษ ัท

2. ส ่วนแสดงรายการคำส ั ่ง

3 .  ส ่วน แ สดงรายการ พ ิม พ ์ร า ย ง า น
4 .  ส ่วน แ สด งรายก าร ย ่อ ย
5. ส ่วนแสดงสถานะ

ล ัก ษ ณ ะ จ อ ภ าพ ร าย ก าร ค ำ ส ั่ง ก า ร พ ิม พ ์ร า ย ง า น  ส า ม า ร ถ แ ส ด ง ไ ต ้ด ัง น ี้
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(' 1 ไส่วนแสดงช่ือบริษัท 
(2)ส่วนรายภารคำสง

(3ไส่วนแสดงรายภาร พิมพ์รายงาน

— (4)ส่วนแสดงรายกา?ยอย 

j -f  5ไส่วนแสดงสถานะ
ร ูป ท ี 4 . 2 6  แ ส ด งจอ ภ าพ รายก ารค ำส ังก าร พ ิม พ ์ร า ย ง า น

ค .  ก า ร ออกแบบโปรแกรม ก า ร พ ิม พ ์ร า ย ง า น
ไ ด ้ออกแบบโปรแกรม ก า ร พ ิม พ ์ร า ย ง า น  ใ ห ้ม ีข ั้น ต อ น ก า ร ท ำ ง า น

เ ห ม ือ น ก ัน ห ม ด ท ุก โ ป ร แ ก ร ม  เพื ่อไ ม ่ใ ห ้ผ ู้ใ ช ้ส ับสนใน ก า ร ใ ช ้ง า น แ ล ะ ไ ม ่เ ก ิด ค ว า ม ซ ับ ซ ้อ น ใ น ก า ร
พ ัฒ น า โ ป ร แ ก ร ม  ข ั้น ต อ น ก ารท ำงาน ขอ งโป รแ กรม ม ีด ัง น ี้

1 .  เก ็บ ส ภ า พ แ ว ด ล ้อม เด ิมของร ะ บ บ  ม ีข ั้น ต อ น  ด ัง น ี้
1.1 เก ็บช ื ่อแฟ ้มข ้อม ูลท ี ่กำล ังใช ้งานอย ู ่

1 . 2  เก ็บระเบ ียน เด ิม ท ี่ก ำ ล ัง ใ ช ้ง า น อ ย ู่
2. เป ิดแฟ ้มข ้อม ูลท ี ่ เก ี ่ยวช ้อง ม ีข ั ้นตอน ด ังน ี ้

2 . 1  ถ ้า เด ิมไม ่ได ้เป ิด แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล  ใ ห ้เ ป ิด แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล
2 . 2  ถ ้า เด ิม เป ิดแฟ ้มข ้อม ูล อ ย ู่แ ล ้ว  ใ ห ้เ ล ือ ก แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล น ั้น

3 .  ถ ้า ม ีรายการล ูก  ม ีข ั้น ด อ น  ด ัง น ี้
3.1 ถ ้า เด ิม ไ ม ่ม ีค ว า ม ส ัม พ ัน ธ ์ ใ ห ้ส ร ้า ง ค ว า ม ส ัม พ ัน ธ ์ร า ย ก า ร พ ่อ ก ับ

ร า ย ก า ร ล ูก
3.2  ถ ้า เด ิม ม ีค ว าม ส ัม พ ัน ธ ์ให ้เล ือ ก ค ว า ม ส ัม พ ัน ธ ์เ ด ิม

4. แ ส ด งจอ ภ าพ ก ารพ ิม พ ์ร ายงาน

5. ผ ู ้โช ้ควบค ุมการพ ิมพ ์รายงาน

ธ .  ถ ้า ผ ู้ใช ้เล ือ ก ป ม ส อ บ ถ า ม ข ้อ ม ูล  จ ะ เ ร ีย ก โ ป ร แ ก ร ม ส อ บ ถ า ม ข ้อ ม ูล  
7. ถ ้าผ ู ้โช ้เล ือกปมย ืน ย ัน ก า ร พ ิม พ ์ร า ย ง า น  จ ะ เ ร ีย ก โ ป ร แ ก ร ม ค ว บ ค ุม

ก า ร พ ิม พ ์
ธ .  ถ ้า ผ ู้,ใช ้เล ือ ก ป ม ยก เล ิก ก า ร พ ิม พ ์ ม ีข ั้น ต อ น ด ัง น ี้ 

8.1 ถ ้า ม รี ายการล ูก  ม ีข ั้น ต อ น  ด ัง น ี้
8.1.1 ถ ้า เด ิมไม ่ม ีค ว า ม ส ัม พ ัน ธ ์ จ ะ ย ก เ ล ิก ค ว า ม ส ัม พ ัน ธ ์

ร ะ ห ว ่า ง ร า ย ก า ร พ ่อ ก ับ ร า ย ก า ร ลูก

สอบถาน าางแผ น
บ ร ิษ ัท  ( ( ร ท บ ่!  ( น ! ; : น เ ท ไ ท บ )  า ''า ก ัต

ปรับป,)งเท ราป อ อ ก า ไท !ปรแทรบ ลิฃลทส์
1. ทน่ายนับ
2. ๆตทุคิบ ►
3 . ภาษ่น:ฆรรๅ ►
4 . ลนค้า/ท ่านประกอบ ►
5 . โทรบศร้บลนค้า / ท่านประทอน
6 . สทานีงาน
7 . ทลานาฅราาน

การผลิครายลัปคาท 
2 .คาานค้องการาฅทุทัน
3 . การประบาพกิาล ังการย!๒
4. กาาฆคํองการกำลังการผลค

รแแาแท! เๆ : เทร Nim> < SfK :1 ,’ แ;ทะ)

8 . 1 . 2  ถ ้า เด ิม ม ี ค ว า ม ส ั ม พ ั น ธ ์  ใ ห ้ เ ล ื อ ก ค ว า ม ส ั ม พ ั น ธ ์ เ ด ิ ม
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8.2 ถ ้า เด ิมไม ่ได ้เป ิดแฟ ้มข ้อม ูล  ให ้ป ิดแฟ ้มข ้อม ูล

8.3 เล ือกแฟ ้มข ้อม ูล เด ิมท ี ่ก ำล ังใช ้งานอย ู ่

8.4 ไปร ะ เบ ียนเด ิมท ี ่กำล ังใช ้งานอย ู ่

8.5 ออกจากโปรแกรมการพ ิม พ ์ร ายงาน

จากข ั ้น ต อน การท ำงาน ข ้า งด ้น  ส าม ารถ แ ส ด งด ้ว ย ผ ังก ารท ำงาน  ด ้งน ี ้

ร ูปท ี ่ 4 .27 แ ส ด งผ ังก ารท ำงาน ข องการพ ิม พ ์ร ายงาน
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ง. ก ารอ อ กแ บ บ จอ ภ าพ การพ ิม พ ์ร าย งาน  

ได ้อ อ ก แ บ บ จอภ าพ ก ารพ ิม พ ์ร าย งาน  แบ ่ง เป ็น  3 ส ่วน คือ

1. ส ่วนแสดงช ื ่อรายงาน

2. ส ่วน เง ื ่อนไขรายงาน

3. ส ่วนควบค ุมรายงาน

ล ัก ษ ณ ะ จอ ภ าพ ก ารพ ิม พ ์ร าย งาน  สามารถแสดงได ้ด ้งน ี ้

1f l  ) ล ่ว น แ ส ด ง ช ึ๋อ ร า ย ง า น

ร  ( 2 ) ส ่ว น เ 1ง อ น 'ไ ข 'ร า ย ง า น

( 3 ) ส ่ว น ค ว บ ค ุม - ร า ย ง า น

รูปที ่ 4 .28 แ ส ด งจอ ภ าพ การพ ิม พ ์ร ายงาน

จ. การเล ือกแฟ ้มข ้อม ูลท ี ่จ ำ เป ็น ต ้อ งใชในการพ ิมพ ์ร ายงาน

เน ื ่อ งจากได ้อ อท แบบจำนวน รายการการพ ิม พ ์ร ายงาน ให ้เห ม ือน ก ับ การ  

สอบ ถาม ข ้อ ม ูล  ด ังน ั ้น แฟ ้มข ้อม ูลท ี ่จำ เบ ่นต ้อ งใชในการพ ิมพ ์รายงานจ ึง เหม ือนก ับแฟ ้มข ้อม ูลท ี ่

จ ำ เป ็น ต ้อ งใชใน การสอบถามข ้อ ม ูลด ้วย

ฉ. การสร ้า งความส ่ม พ ัน ธ ์ท ี ่จ ำ เป ็น ต ้อ งใชในการพ ิม พ ์ร ายงาน

เน ื ่อ งจากว ัธ ีก ารไข ้แฟ ้มข ้อม ูล เหม ือนก ับการสอบถามข ้อม ูล  ด ังน ั ้นจ ึง 

ก ำห น ดให ้ก ารสร ้า งความ ส ัม พ ัน ธ ์เห ม ือ น ก ับ การสอบ ถาม ข ้อ ม ูลด ้วย

ช. ก ารออกแ บบว ิธ ีก ารพ ิม พ ์ร ายงาน

ได ้ออกแบบให ้ว ิธ ีก ารพ ิม พ ์ร ายงาน เห ม ือน ว ิธ ีก ับ การสอบถามข ้อม ูล  

ซ. ก ารออกแ บบ ร ูป แ บ บ รายงาน

ได ้ออ กแ บ บ ร ูป แ บ บ รายงาน  แบ ่ง เป ็น  3 ส ่วน คือ 

า. ส ่วนห ้วของรายงาน

2. ส ่วน รายละ เอ ียดของรายงาน

3. ส ่วน ท ายข อ งรายงาน

ร ูป แบ บ ของรายงาน  ส าม ารถ แ ส ด ง ได ้ด ังน ี ้
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บาบ้ทํ ร เ̂-ผ่า (ป,ท!ทต่ไทย) 4า(าต 
-รน่ 11 อาคา^คทฑวงเวรร์ 99/26 ทยู่ท๋ึ .‘«รVทรวง rrjjเแเฯ'!

วันท่ี ะ
เวสา:

3 1 /0 1 /T 996 
22:27:46 ร า ย ง า น ร ห ัส ห น ่ว ย น ้ฆ หน้าท่ี : 1 

PPU0MTB
ไหั«หน่วยนับ ซ่ือหน่วยนับ วันท่ีแกไ" เวลาท่ีแกํไข ผู้นกไข

CT กลอง 2 1 /0 1 /1 $ 96 15:47:39 PDCL01
DR สง 2 1 /0 1 /I t ช6 14:14:56 PPCL01
DZ โหล 2 8 /0 1 /1 ! 96 18:51:49 PDCL01
GL แกลสอน 2 1 /0 1 /1 96 14:14:43 PPCL0-I
PC ■ ไน 2 8 /0 1 / V. 96 18 4 8 :57 PDCL01
QR ควอล 2 1 /0 1 /1เ 96 14:15:21 PPCL01

งานวนรายการ

111 ผู้ลงฟ้«พํรา ยง'ไน PDCLO า
เ■ ร่อนไขรายงาน ต้ังแต่วหัล

ซ่ือ
เรียงตา JJ รหัสหน่วยนับ

ฟ้3 ZZ
ถ ึง  » ;พ;»:■ ๙

ร ( 1 ไ ฝว»พัวขรงรายงาน

(2)ส่วนtujbïiI m
ขรงรายงาน

(3)ส่วนทำยขรงรายงาน

ร ู ป ท ี ่  4.29 แสดงร ูป แ บ บ ข อ ง ร า ย ง า น

ฌ .  ก า ร ก ำ ห น ด ร าย ก าร ส ด ม ภ ์ ท ี ่ พ ิ ม พ ์ อ อ ก ท า ง ร า ย ง า น  

ไ ด ้ ก ำ ห น ด ร าย ก าร ส ด ม ภ ์ ท ี ่ พ ิ ม พ ์ อ อ ก ท า ง ร า ย ง า น  ด ้ ง น ี ้

ต า ร า ง ท ี ่  4 . 7  แ ส ด งรายก าร ส ด ม ภ ์ ท ี ่ พ ิ ม พ ์ อ อ ก ท า ง ร า ย ง า น

' ล า ด บ ท ' ร า ย ก า ร พ ิ ม พ ์ ร า ย ง า น ร าย ก ารส ด ม ภ ์ท ี ่พ ิม พ ์อ อ ก ท างรายงาน

I I I  ห น ่ ว ย น ั บ  

2  ' ไ  ป ร ะ เ ภ ท ว ั ต ถ ุ ด ิ บ
■ I I  ร ห ั ส ว ั ล ถ ด ิ บ

I I I
5

111

ป ร ะ เ ภ ท ภ า ช น ะ บ ร ร จ ุ  
ร ห ั ส ภ า ช น ะ บ ร ร จ ุ

ป ร ะ เ ภ ท
ส ิ น ค ้ า / ส ่ ว น ป ร ะ ก อ บ  
ร ห ั ส ส ิ น ค ้ า / ส ่ ว น ป ร ะ ก อ บ

รห ัส  ซื ่อ ว ัน /เวลาท ี ่แกไชข ้อม ูล  แ ล ^  

รห ัส  ซื ่อ ว ัน /เวสาท ี ่แก ํไขข ้อม ูล  แระผู ้ใ 

รห ัส ชื ่อ ห น ี ้ว !น t r i า ห เ | ฒ § | เ ภ ท ' I J  

ว ัน / เว «าท ี ่แก ํใฃข ้อม ูล  และผ ู ้แกไขข ้อม ูล  

; รห ัส ชื ่อ ว ัน /เวลาท ี ่แกไข ้ข ้อม ูล  และผู ้ 'แ 

: รหัส: ซื ่อ หน ่วนน ับ  น ่าหน ัก  ป ร ะ เภ ท  

ว ัน / เวส ่าท ี ่แ ก เขข ้อ ม ูส  และผ ู ้แค ้ไขข ้อม ูฟ  

รห ัส ชื ่อ ว ัน /เวสาท ี ่แค ้ไขข ้อม ูส  และผู ้'แ

;ผ ู ้แค ้ไขข ้อม ูร เ

โ ค ร ง ส ร ้ า ง
ส ิ น ค ้ า / ส ่ ว น ป ร ะ ก อ บ  

ส ถ า น ี ง า น

รห ัส  ซ ื ่อภาษrไไ ท ย /อ งก ฤ ษ  หน่วยไมูน น ่า v»uh I

ด รายท วงว ัน พ าะ" เฉ ด ส ิ

ป ร ะ เ ภ ท ส ิน ค ้า /ส ่ว น ป ร ะ ก อ บ
ว ัน /เวลาท ี ่แค ้ไขข ้อม ูล  และผ ู ้แค ้ไขข ้อม ูล

ระ•วับ I ถึง 5 ส่าค้บที่ ล'กษณะ รหัส ซื่อ รหัสสูตร
แ ล ะ ส /ส ่ว น

รห ัส  ซื ่อ ว ัน / เว ล าท ี ่แ ก เข ข ้อ ม ล  และฝ'แค ้ไขข ้อมล
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ต า ร า ง ท ี ่  4 . 7  แ ส ด งรายก าร ส ด ม ภ ์ ท ี ่ พ ิ ม พ ์ อ อ ก ท า ง ร า ย ง า น  ( ต ่ อ )

เ ว ล า ม า ต ร ฐ า น

แ ผ น ก า ร ป ร ะ ม า ณ  

ก ำ ล ั ง ก า ร ผ ล ิ ต

แ ผ น ค ว า ม ต ่ อ ง การ 

ก ำ ล ั ง ก า ร ผ ล ิ ต

I I  แ ผ น ค ว า ม ต ้ อ ง ก า ร ว ั ต ช ุ ร บ

! ะ::. ด ะ..

. •ยการลตม ภท ี่พ ิมพ ิออกท างรายงาน
ลัโ " .ไ' -ห ล  ขื่ป็ ร ห ้ส ล ถ าน ืง าน  ท ล า ผ ล ิต  'ห น ่ว ย  

ท ล า ก ัอ น ผ ล ิต  ป ร ิม าณ เฉ ล ี ๋ยท ี ่ผ ล ิต /ค ร ั ้ง  

เ ว ้น / เว ล าท ี ่แ ก เฃ ข ้อ ม ล แ ล ะ ผ ู ้แ ก ํใข ฃ ้ร ม ูล  ■ 

i î  ม ูล พ ์น ป  ; เลขท ี ่  Î !  ล ัป ต าห ’ ห ม าย เห ต ุ ผนกํไข 

■ ย ภ ารอ า3อง - ล ้าล ับท ี ่  ล ัก ษ ณ ะ  ร ห ั« เต ร  

รม .ใ ส :•.ว้า ข อ I * 1 2 3 4นคา ปร ิม าณ ท ี ่ว างแผนในแต ่ละว ัน  

แ ละผลรวมการวางแผน การผล ิต ในแ ต ่ล ะส ิน ค ้า  

ข อ ม ูล ท าไป  ; เลขท ี ่  ว ันท ี ่  ห ม าย เห ต ุ ผ ู ้ปอนข ้อม ูล  I 

'ราย'ไ ว ้า : 03 • สำด ับท ี ่  ล ัก ษ ณ ะ ร ห ัส ! ต ่ร ร ห ล  

ซอ ป" ■ม า ณท ี ่ 'วางแผนในแต ่ละว ัน  

เแน;ผลรดมการวางแผนในแต ่ละว ัตทด ิบ  ป ภ ์ .

ข £ม ู ล ' .  : เล ข ท ว ัน ท ี ่ '  ห'มาขเหต ุ K'l | J | | j | | | j | |  

เ ล ข ? ' '  f  ง ' 'ภ ์ แผนก-ารผล ิตรายสป ด 'าห็ 

! และผ ู ้วางแผน  

:■:ร ิา ย ก า ■ ' ■ แ ว ้ ) ' ส ก า น ี ฑ น

าล ังผล ิต ท ี ่ด ัร งการในแ ต ่ล ะว ัน  

เม ก ารวางแ ผ น ใน แ ต ่เะส ถาน งาน  1'

ว ! ' เ ล ข : ท ี ่

เลขท ี ่อ ่าง f  ง -ภ ์แ ผน ความ ฟ ้อ 3การว ัดคตบ

และผ ู ้ 'วางแผน;! I j l  | | | | | | | ท ี่

■ ใ ,' ' ว้ ไ ก ษ ณ ะ ร ห ่ล ร ห ้ส ืล ฟ ้ร

ข ื ่๗ วน ป ระก อ บ /ว ัต ถ ุต ิบ /ภ าข ะบ ร ร จ ุ

1!ริมาณกำfภ ์ผ เ | y j ตอง  I I I  ในแต่ละ'วนว้1|ร||||ร131เ1

.แ ล ะ ผ ล ร ว ม ก าร :ว า ง แ ผ น ใน แ ต ่ร ห ้ส ;: Ï Ï I5 1 1 1 ;

ญ .  ก ารอ อ กแ บบ ข ั ้น ด อน การท างาน ข อ ง ก า ร ค ว บ ค ุ ม ก า ร พ ิ ม พ ์
ได ้พ ัฒ น าโป รแ กรม ท าบ ค ุม ก ารพ ิม พ ์โด ยม ีข ั ้น ต อ น ก า ร ท ำ ง า น  ด ั ง นี ้

1. แ ส ด งจ อ ภ ';ด TO '.แ ง ,ารพ ิม พ ์

2. รอผ ู ้เช ้เล ือกรายการคาส ั ่ง

3 .  ถ ้า เล ือ ก ป ม เล ือ ก เค ร ื ่อ งพ ิม พ ์จ ะ แ ส ด ง ร า ย ก า ร เ ค ร ื ่ อ ง พ ิ ม พ ์
4 .  ถ ้า เล ือกป ่มฅ  ป้บคุมเครื ่องพ ิ ม พ ์  จ ะ เ ร ี ย ก โ ป ร แ ก ร ม ค ว บ ค ุ ม  

เ ค ร ื ่ อ ง พ ิ ม พ ์ ข อ ง ไ ม โ ค ร ซ อ ฟ ท ์ว ินโดว ็ค ีอ  “ CONTROL.EXE”
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5 .  ถ ้า เล ือกป ม สกาน ะ เคร ื ่อ ง พ ิ ม พ ์  จ ะ เ ร ี ย ก โ ป ร แ ก ร ม ด ู ส ถ า น ะ
เ ค ร ื ่ อ ง พ ิ ม พ ์ ข อ ง ไ ม โ ค ร ซ อ ฟ ท ์ว ินโดว ์ค ือ  “ PRINTMAN.EXE”

ธ .  ถ ้า เล ือ ก ป ม ย ืน ย ัน ก ารพ ิม พ ์ ม ี ข ั ้ น ต อ น  ด ั ง น ี ้
ธ . า ถ ้า เล ือกไม ่ต ้องพ ิมพ ์ส ่ ว น ห ั ว ข อ ง ร า ย ง า น  จ ะ ไ ม ่ พ ิ ม พ ์ ส ่ ว น ห ั ว

ข อ ง ร า ย ง า น
ธ . 2 ถ ้า เล ือกพ ิม พ ์เฉ พ าะ ผ ล ร ว ม  จ ะ พ ิ ม พ ์ เ ฉ พ า ะ ผ ล ร ว ม  

ธ . 3  ถ ้า เล ือกไม ่ต ้องข ั ้น ห น ้ า ใ ห ม ่ ห ล ั ง พ ิ ม พ ์  จ ะ ไ ม ่ ข ึ ้ น ก ร ะ ด า ษ
ห น ้ า ใ ห ม ่ ห ล ั ง จ า ก ท ี ่ พ ิ ม พ ์ ร า ย ง า น เสร็จ

ธ . 4  ถ ้า เล ือ กข อบ เข ต การ พ ิ ม พ ์  จ ะ ใ ห ั ผ ู ใ ช ้ ร ะ บ ุ ห น ้ า ท ี ่ ต ้ อ ง ก า ร พ ิ ม พ ์  
ธ . 5  ถ ้า เล ือ ก ภ าพ ก ่อ น พ ิ ม พ ์  จ ะ แ ส ด ง ร า ย ง า น ท า ง จ อ ภ า พ  

ธ . ธ  ถ ้า เล ือก เคร ื ่อ ง พ ิ ม พ ์  จ ะ พ ิ ม พ ์ ร า ย ง า น ท า ง เ ค ร ื ่ อ ง พ ิ ม พ ์  
ธ . 7 ถ ้า เล ือกแฟ ้ม  จะพ ิมพ ์ร า ง ง า น ไ ป ท ี ่ แ ฟ ้ ม ข ้ อ ม ู ล  

7 .  ถ ้า เล ือ ก ป ม ย ก เล ิก ก าร พ ิ ม พ ์  จ ะ อ อ ก จ า ก โ ป ร แ ก ร ม  

จ า ก ข ั ้น ตอ น การท ำงาน ช ้า ง ต ้ น  ส า ม า ร ถ แ ส ด ง ด ้ ว ย ผ ั ง ก า ร ท ำ ง า น  ด ั ง น ี ้

ใ ช ่ ^

จ บ ค ว บ ค ุม ก า ร ฟ ้ม พ ้

ร ู ป ท ี ่  4 . 3 0  แล.'ผ ่ผ ัง ก า ร ท า ง ๆ น ข อง ก า ร ค ว บ ค ุ ม ก า ร พ ิ ม พ ์
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ฎ .  ก า ร อ อ ก แ บ บ จ อ ภ าพ ก า ร ค ว บ ค ุ ม ก า ร พ ิ ม พ ์
ไ ด ้อ อ ก แ บ บ จ อ ภ าพ ค ว บ ค ุ ม ก า ร พ ิ ม พ ์  แ บ ่ ง เ ป ็ น  ธ ส ่ ว น  ค ื อ
1 .  ส ่วนแสดงช ื ่อมอด ูล ก า ร พ ิ ม พ ์
2 .  ส ่วนแสดงช ื ่อ รายงานท ี ่ส ั ่ ง พ ิ ม พ ์
3 .  ส ่วนแสดงว ิธ ีพ ิมพ ์

4 .  ส ่วนว ิธ ีก ารแสดงรายงาน

5 .  ส ่วน เล ือ กแบ บ การ พ ิ ม พ ์  
ธ .  ส ่วนควบค ุมการพ ิมพ ์

ล ักษ ณ ะจอภาพ ของการ ค ว บ ค ุ ม ก า ร พ ิ ม พ ์  ส า ม า ร ถ แ ส ด ง ไ ด ้ด ังน ี ้

—  w  ร ่ว น ว ิธ ีก า ร แ ส ด ง ร า ย ง า น

ไ" ( 1 ไร ่ว น แ ส ด ง ช ึ๋อ ม ร ด ูส ก า ร พ ิม พ ์ 
■  ( ช -)ร ่ว น แ ส ด ง ช ึ๋ร ร า ย ง า น ท ีส ง พ ิม พ ์

> <3 ) ร ่ว น แ ส ด ง ว ิธ ีท ๆ ร พ ิม พ ์
.

> (5 1 ร ่ว น l â a ก แ บ บ ก า ร พ ิม พ ์

-------- (6 ไ ร ่ว น ค ว บ ค ุม ก า ร พ ิม พ ์

ร ู ป ท ี ่  4 . 3 1  แ ส ด งจอ ภ าพ ข อ ง ก า ร ค ว บ ค ุ ม ก า ร พ ิ ม พ ์

4 . 1 . 3 . 4  ก า ร ป ร ั บ ปร ุงดาราง

เ ป ็ น การปร ับปร ุงดารางในระบบ ก า ร ป ร ะ ม า ณ ก ำ ล ั ง ก า ร ผ ล ิ ต  แ ล ะ ร ะ บ บ ก า ร  

ว า ง แ ผ น ค ว า ม ต ้ อ ง ก า ร ก ำ ล ั ง ก า ร ผล ิต ใต ้อ อ กแ บ บ การ ป ร ั บ ป ร ุ ง ต า ร า ง  แ บ ่ ง เ ป ็ น  5  ข ั ้ น ต อ น  ค ื อ
ก .  การ ก ำ ห น ด จำน วน รายก าร ป ร ั บ ป ร ุ ง ต า ร า ง  แ บ ่ ง เ ป ็ น  9  ร า ย ก า ร  ค ื อ

1. ห น ่ว ย ‘แบ

2 .  ว ั ต ถ ุ ด ิ บ  ประกอบด ้วย  2  ร า ย ก า ร ย ่ อ ย  ค ื อ
2 . 1  ป ระ เภ ท ว ัต ถ ุด ิ บ
2.2 รห้ส-วัตถุดิบ

3 .  ภาชนะบรรจ ุ ป ระก อ บ ด ้ ว ย  2  ร า ย ก า ร ย ่ อ ย  ค ื อ
3.1 ป ร ะ เภทภาชน ะบรรจ ุ

3.2 รห ัสภาชนะบรรจ ุ

4 .  ส ิน ค ้า /สวน ป ระก อ บ  ป ร ะ ก อ บ ด ้ ว ย  2  ร า ย ก า ร ย ่ อ ย  ค ื อ
4 . 1  ป ร ะ เภ ท ส ิน ค ้า /ส ่ว น ป ร ะ ก อ บ
4 . 2  ร ห ั ส ส ิน ค ้า /ส ่ว น ป ร ะ ก อ บ
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5 .  โค รงส ร ่า งส ิน ค ้า /ส ่วน ป ร ะ ก อ บ  

ธ .  สถานี-งาน

7. เวลามาตรฐาน

ย .  เลข ท ี ่ก ารป ระม าณ ก ำล ังก าร ผ ล ิ ต
9 .  เลข ท ี ่แ ผน ความต ้อ งการ ก ำ ล ั ง ก า ร ผ ล ิ ต  

ข. ก ารอ อ ก แ บ บ จอ ภ าพ ราย ก าร ป ร ั บ ป ร ุ ง ต า ร า ง แ ล ะ ร า ย ก า ร ย ่ อ ย
ไ ด ้อ อ ก แ บ บ จอ ภ าพ ราย ก าร ป ร ั บ ป ร ุ ง ต า ร า ง  แ บ บ ร า ย ก า ร ด ึ ง ล ง  โ ด ย

จ อ ภ า พ แ บ ง เ ป ็ น  5  ส ่ ว น ค ื อ
า. ส ่วนแสดงช ื ่อบร ิษ ัท

2. ส ่วนแสดงรายการคำส ั ่ง

3. ส ่วน แ สดงรายการปร ับ ป ร ุ ง ต า ร า ง
4. ส ่วนแลดงรายการย ่อย

5 .  ส ่วนแสดงสถานะ

ล ักษณ ะร ชภ าพรายการคำส ั ่งปร ับ ปร ุง ต า ร า ง  ส า ม า ร ถ แ ส ด ง ไ ด ้ ด ั ง น ี ้

0 3 ก 'ท ก !ป รแก รฆ  ล ิแสิทธิ
1 .ทน ่ายน ับ

นร่  ษั ท ส 8 ท น่ •ค้ {ฟ่ ระ t ท fl 1 ท ย )  า า ก ิ ถ

โ '  ( ร เ ส ่วนแสดงสถานะ

สอบทาน ว าง แ ผ น  ว าย ง าน

ประ1ภทวีฅททิซ 
ส่ท ัสวัฅถุท ิชJ . ภา'ยน :ชรรฯ u\ >

4 .สนค้า / สานประทเท)
5 .1ทรงสร้างท ินค ้า / ส่วนประกอบ

6 . สทานง 1น
7 .  เาส 'เมาแร '.! ill

G .iiium i .ปร. น น น แเส งเแฯ ผ ล ิต  
y.lHUMH- I.น ,เงทารก เสงก เรเชล่ท

ïm s m àน ่น พ « ร ท » » งา Ins ะ Nutn

( 1 ) ส ่ว ุน ูแรด ุง ฺ5อบร ิษ ้ฑ  

(2 ) ส ่วน รายการ^าส ั่ง

( 4 เ ส ่วนแสดงรายการบ ่สย

['3 1 ส ่วน แสดงรายการ 
ปร ับ ป ร ุงพ าราง

ร ู ป ท ี ่  4 . 3 2  แ ส ด ง จ อ ภ าภ ร าย ก าร ค ำส ั ่ง ป ร ั บ ป ร ุ ง ต า ร า ง แ ล ะ ร า ย ก า ร ย ่ อ ย

ค. การออกแบบใปรแกรมสำห ร ับรายการท ี ่  1 ถึง 7

ไ ด ้อ อ ก เแ บ  ! 'บรแกรมปร ับปร ุงตาราง ให ้ม ีข ั ้น ตอน การท ำงาน

เหม ือนก ันห มดท ุกโปรแกรม  เพื่ ม ่•ต ้ผ ่ใ•ช ้'ส ับสนในการใช ้งานและไม ่เกดความซ ับช ้อนในการ

พ ัฒ นาโปรแกรม การปร ับปร ุงตาราง ! บ , ; ใต ้2 ประเภท  คือ

า . การปร ับปร ุงตารางแบบไม ่ม ีร ายการล ูก

เป ็น การ ป ร ั บ ป ร ุ ง แฟ้มข ้ อ ม ู ล ท ี ่ไม ่ม ี ก า ร อ ้ า ง อ ิ ง ร า ย ก า ร  ค ื อ ร า ย ก า ร ท ี ่  
1 ถ ึ ง  4  แ ล ะ  ร า ย ก า ร ท ี ่  ธ  ถ ึ ง  7  ช ึ ่ป น ีข ั ้น , ด อน การท ำงาน  ก า ร อ อ ก แ บ บ จ อ ภ า พ  แ ล ะ ก า ร เ ป ิ ด แ ฟ ้ ม  

ข ้ อ ม ู ล เ ห ม ื อ น ก ั บ ก า ร น ำ ข ้ อ ม ู ล เข ้ารายโ รพ่อ
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2 .  การปร ับ ปร ุงต ารางแบบ ม ีร า ย ก า ร ล ูก
เป ้นการปร ับปร ุงแฟ ้ม ข ้อ ม ูล ท ี่ม ืก า ร อ ้า ง อ ิง ร า ย ก า ร  ค ือ ร า ย ก า ร ท ี่ 4  

ซ ึ่ง ม ีข ั้น ต อ น ก า ร ท ำ ง า น  ก า ร ออกแ บ บ จอภ าพ  ก าร เ ป ิด แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล  แ ล ะ ก า ร ส ร ้า ง ค ว า ม ส ัม พ ัน ธ  ์
เ ห ม ือ น ก ับ ก า ร น ำ ข ้อ ม ูล เ ข ้า รายการล ูก

ง .  การออกแ บบโปรแกรมปร ับ ปร ุง เ ล ข ท ี่เ อ ก ส า ร  ( ร า ย ก า ร ท ี่ 8  แ ล ะ  9 )
ไ ด อ้ อกแบบโปรแกรมปร ับปร ุง เลข ท ี่เ อ ก ส า ร  ใ ห ้ม ีข ั้น ต อ น ก า ร ท ำ ง า น ด ัง น ี้
1. เป ิดแฟ ้มข ้อม ูล เลขท ี ่ เอกสาร

2 .  แ ส ด งจอ ภ าพ การป ร ับ ป ร ุง เลข ท ีเ อ ก ส า ร
3 .  แ ส ด งเลข ท ี่ส ุด ท ้ายข อ ง เ อ ก ส า ร  โ ด ย  ร า ย ก า ร ท ี่ 8  แ ส ด ง เ ล ข ท ี่แ ผ น ก า ร  

ป ร ะ ม า ณ ก ำ ส ัง ก า ร ผ ล ิต  ส ่ว น ร าย ก าร ท ี 9 แสดงเลขท ี ่แผ น ค ว า ม ต ้อ ง ก า ร ก ำ ล ัง ก า ร ผ ล ิต
4. ผ ู ้ใช ้เล ือกรายการคำส ั ่ง

5 .  ถ ้า เล ือ ก ป ม ข อค วาม ช ่ว ย เ ห ล ือ  จ ะ เ ร ีย ก โ ป ร แ ก ร ม แ ส ด ง ค ำ แ น ะ น ำ
ธ .  ถ ้า เล ือกปมย ืน ย ัน ข ้อมล  จ ะ ป ร ับ ป ร ุง เ ล ข ท ี่เ อ ก ส า ร ท ี่ผ ใ ช ้ป ้อ น บ น จ อ9 ฆ จิ <น

ภ า พ ล ง แ ฟ ้ม เ ล ข ท ี่เ อ ก ส า ร  ป ิดแฟ ้มข ้อม ูล  แล ้วออกจาก โ ป ร แ ก ร ม
7 .  ถ ้า เล ือกปมยก เล ิกข ้อม ูล  จะป ิด แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล  แ ล ้ว อ อ ก จ า ก โ ป ร แ ก ร ม  
จ า ก ข ั ้น ต อ น ก า ร ท ำงาน ข ้า ง ด ้น  ส า ม า ร ถ แ ส ด ง ด ้ว ย ผ ัง ก า ร ท ำ ง า น  ด ัง น ี้

เร ิ่ม ก าร ป ร ับ ป ร ง เล ข ท ึเอ ภ ส าร

-------------------- -- -------------------- ไ[ช่
------------ ► ' เร ียกโป รแกรม แสดงคำน 'น ะน ำ

ไม ่ไช ่
-ร

บ ัน ท ึก  
ใช ่ 1

ย
ข ้อ ม ูล  ส่ัท้รั -

r
บ น ท ึก ล งแ ฟ ้ม ฃ ้อ ม ูล

4------------------------------------------- >

ไ ม ่ใ ช ่

ร ูป ท ี่ 4 . 3 3  แ ส ด ง ผ ัง ก า ร ท  เ ง า น ข อ ง โ ป ร แ ก ร ม ป ร ับ ป ร ุง เ ล ข ท ี่เ อ ก ส า ร
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จ .  ก า ร อ อ ก แ บ บ จอ ภ าพ ก าร ป ร ั บ ป ร ุ ง เ ล ข ท ี ่ เ อ ก ส า ร
ไ ด ้อ อ ก แ บ บ จอ ภ าพ ก าร ป ร ั บ ป ร ุ ง เ ล ข ท ี ่ เ อ ก ส า ร  แ บ ่ ง เ ป ็ น  3  ส ่ ว น ค ื อ
1. ส ่วนแสตงช ื ่อ เลขท ีเอกสาร

2. ส ่วน กำหน ดเลขท ี ่ เอกสาร

3 .  ส ่วน ควบค ุม การท ีา งาน

ล ัก ษ ณ ะ จ อ ภ าพ ก าร ป ร ับ ป ร ุ ง เ ล ข ท ี ่ เ อ ก ส า ร  แ ส ด ง ไ ด ้ ด ั ง น ี ้

(  1 ไส ว พ แ ฝ ัด ง ช ื่อ I ล ข ท ี่เ อ ก ฝ ัา ร  

( 2 ไส ่ว น ก ำ ห น ด เ ล ข ท ี่เ อ ท ส า ร

( 3 ) ส ่ว น ค ว บ ค ุม ก า? 'ท ำงาน ,

ร ู ป ท ี ่  4.34 แล 1 ง จ อ . ท า  Hโทรป ร ั บ ป ร ุ ง เ ล ข ท ี ่ เ อ ก ส า ร

4.1.3.5 การออกจวก  ปาแกรม

ได ้ออกแบบขน ดอนการออกจากโปรแกรม  แบ ่ง เป ็น  2 ข ั ้นตอน คือ

ก . การออทเบ ่บบข ั ้นตอนการทำงาน

ได ้บ ่อกแบบข ั ้นตอนการจบโปรแกรม ด ังน ี ้

1. ยก เล ิกรายการคาส ั ่ง

2. บนท ี! ว ัน ท ี ่ / เวล า  ท ี ่ผ ูใช ้ออกจากโปรแกรม

3. แสดง ■อภาพสถ ิต ิการใช ้

จ ากขน ด  ไน [ทรทางานข ้างด ้น  ส าม ารถ แ ส ด งด ้ว ย ผ ัง ก ารท ำงาน  ด ังน ี ้

เร ิ่ม ต น  \
ท ๆ ร จ บ  1 ป าโแ ก ร ม

ร ู ป ท ี ่  4 . 3 :  แ บ ่ เ / ผ บ ่ม ้ เ ก ารท างาน ข อ ง ก า ร จ บ โ ป ร แ ก ร ม
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ข .  ก าร อ อ ก เ , ม บ จ อ ภ า พ สถ ิต ิก า ร ใ ช ้
ได ้อ อ ก แ บ บ จอภ าพ สถ ิต ิก าร ใ ช ้  แ บ ่ ง เ ป ็ น  3  ส ่ ว น ค ื อ
1. ส ่วนแสดงค ืาขอบค ุณ

2. ส ่วนแสดงสถ ิต ิการใช ้

เป ้นก 1รแสดงสกาน ะ ของผ ู ้ ใ ช ้ แ บ ่ ง เ ป ็ น  3  ส ว น  ค ื อ
ก. ชื ่อผู ้ใช้

ข. ว ันท ี ่เร ิ ่มใช ้โปรแกรม 

ค. ว ัน ท ี ่ออกจาก โ ป ร แ ก ร ม
3. ส ่วนรอผ ู ้ใช ้ตอบว ับ

เป ็นก เรรอผ ู ้ใช ้กดบ ่ม “ Enter”  เพ อกล ับ ส ู ่ร ายการห ล ัก  

จอภาพก ารแ สด งสถิตกิารใช้ ส าม ารถ แ ส ดงด ้ว ย รูป ด ัง น้ี

(1) ส่วนน»คงคำขรบคุณ 

(3) ส่วนรรผู้ไช้คุรบรับ
(2) ส่วนแลคุงสถิติการใช้ * 1 2

รูปที ่ 4.3 3 แ ส ด งจอ ภ าพ ส ถ าน ะ ข อ ง ผู ้ใช้ 

4 . 1 . 3 . ธ  ก า ร สอบถาม, ขส ิทธ ึ ๋

ไ ด ้อ อ ก แ บ บ ข ัท ี ่ ,ตอนการสอบถาม ล ิ ข ส ิ ฑ ธ ิ ้  แ บ ่ ง เ ป ็ น  2  ข ั ้ น ต อ น  ค ื อ
ก .  การออกแบบข ั ้น,ดอนการทำง า น

ได ้ออกแบบข ั ้น ตอนการ ส อ บ ถ า ม ส ิฃส ิฑ ธ ิ ้  ด ั ง นี ้

1. ยกเล ิ รายการค ัาส ั ่ง

2. แสดง Jอภาพล ิขส ิท ธ ิ ้

จ ากข ั ้น $เอนการทำงาน ช ้ า ง ต ้ น  ส า ม า ร ถ แ ส ด ง ด ้ ว ย ผ ั ง ก า ร ท ำ ง า น

เ ร ิ่ม ต น  ไ
I าต ิ)-ลโอU ไ:I ไ ม ล ิข ส ิท ธ

ร ูป ที่ 4.37 แส: งผ ังแ ารบ ่า งาน ก า ร ส อ บ ถ า ม ล ิข ส ิท ธ ิ้

ๆนทนา นๆมนาง
1ฃาระบน ะเนฤสัสนค 8 ทฆเๆไ]«แย่ .
ออกระบน : พฤกรบผ 8 ทนภาผิ’'นร ขับ39

บ '}ฒ ผ น ่r ë im

ด ัง น ี้
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ข. การอ อ กน บ บ จอภ าพ ส อบ ถาม ล ิฃ ส ิฑ ธ ี ้

ไ ด ้อ อ ก แ บ บ จ อ ภ าพ ส อ บ ถ าม ล ิฃ ส ิท ธ  แบ ่ง เป ็น  4 ส ่วนค ือ

า . ส ่วนแสดงช ื ่อระบบ

2. ส ่วนแสดงซ ี ่อผ ู ้พ ’ฒนาโปรแกรม

3. ส ่วนแสดงส ิฑธ ี ่■การใช ้

4 .  ส ่ ว น ร อ ผ ู ้ ใ ช ้ตอบร ับ

เป ็นการรอผ ู ้ใช ้กดบ ่ม  “ Enter” เพ ึ ่อกล ับส ู ่ 'รายการหล ัก  

จ อ ภ าพ ก ารส อ บ ถาม ล ิข ส ิฑ ธ ิ ้  ส ามารถแสดงด ้วยร ูป  ด ้งน ี ้

( 1 )  ร ่ว น แ ร ด งธ ร ร ะ บ บ

( 2 )  ร ่ว น แ ส ด งธ ํ่ร ผ ุ้พ ัฒ น าโ ป ร แ ก ร ม

( 3 )  ส ่วน แส ดงส ิท ธ ั๋ภารไซ ้

( 4 )  ร ่วน รอ ผ ุไซ ้ด รบ ร ับ

รูปที่ 4 .3 8  น.ส ด ง จ อ ภ าพ การสอบถามลิขสิทธี้

งก1ฬ 1รงท ารพ ส «ิ จุ่นฑ๋ึ 1

อ อ ก แ ข น ’)ะ บ บ แ ล ะ พ ัฌ น า! ปาน ท รมน ่า!J 
C 5 1 8 4 0 0  น าย ส ุร ษ าฅ ิ เอ า ท ร ิญ พ ,)
5  ก ุม ภ า พ ัน ธ ์ 2 5 3 9

ผ ู่ม ีธ ิท ธ ิใ ช ่โ ป ร แ ก ร ม  ค ืย  
า ฬ า ล ง ท ร ฟ บ ท า ร ท อ าล ่ย

4.1.3.7 เครื ่องม ือ

ได ้ออกแบบไไ;เคร ื ่องม ือ  ประกอบด ้วย  เคร ื ่องค ิด เลข แ ละป ฏ ิท ิน  ซ ึ ่งผ ู ้ใช ้ 

ส า ม า ร ถ เร ียกใช ้เคร ื ่อ งม ือท ั ้งสองได ้ท ุก . 1ล า ท ี ่อย ู ่ในโปรแกรม

ข ั ้นตอนการบ กแบบเคร ื ่องม ือ  แบ ่ง เป ็น  2 ข ั ้นตอน คือ

ก. การออโน; งบข ั ้นตอนการทำงาน

ได ้ออกแ! บข ั ้นตอนการทำงานของเคร ื ่องม ือ  ด ้งน ี ้

1. แ ส ด งงอ ภ า พ เคร ื ่องม ือ

2. เล ือก' เยการเคร ื ่องม ือ

3. ถ ้า เล ือก เคร ื ่องค ิด เลข  จะเร ียกโปรแกรม “ CALCULATOR”  ของ

ไ ม โ ค ร ซ อ ฟ ท ์ฟ อ ก ซ โ ป ร
4. ถ ้า เล ือกป ฏ ิท ิน  จะเร ียกโปรแกรม “ CALENDAR”  ของ

5. กล ับ ใบพ  เขนตอนที ่  2

ไ ม โ ค ร ซ อ ฟ ท ์' ฟ อ ก 1ซ ! ป ร
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จากข้ันตอนการทำงานข ้ า ง ต ้ น  ส า ม า ร ถ แ ส ด ง ด ้ ว ย ผ ั ง ก า ร ท ำ ง า น  ด ั ง น ี ้

เร ิมต้น
รายการเคร ื่องม ือ

ข .  ก า ร ออกแบบจอภาพเคร่ืองมือ
ได้ออกแบบจอภาพเคร่ืองมือ แบ่งเ ป ็ น  2  ส ่ ว น ค ื อ
1. ส่วนแสดงช่ือรายการ
2. ส่วนแสดงรายการเคร่ืองมือ
จอภาพเคร่ืองมือ สามารถแสดงด ้ ว ย ร ู ป  ด ้ ง น ี ้

( 1 ) ส่วนแสดงชื่อรายการ 

(2 )  ส่วนแสดงรายการเครื่องมือ

รูปท่ี 4.40 แสดงจอภาพเคร่ืองมือ
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4.1.4 การพัฒนาร ะ บ บ ใ ห ้ ใ ช ้ ไ ด ้ ห ล า ย ผ ู ้ ใ ข ้
ได้ออกแบบร ะ บ บ ค ว า ม ต ้ อ ง ก า ร กำลังก า ร ผลิตใ ห ้ ใช้ได้หลายผู้ใช้ โดยเพ่ิมข้ันตอน 

ในการปรับปรุงข้อมูล ดังน้ี
1. กำหนดดรรชนีส ำ ห ร ั บ ก า ร ลิอคข้อมูล ซ่ึงประกอบด้วย

1.1 ช่ือแ ฟ ้ ม ข้อมูล
1.2 ดรรชนีหลักของแฟ้มข้อมูล
1.3 ช่ือผู้ล็อคข้อมูล

2. เรียกโ ป ร แ ก ร ม การล็อคข้อมูล
3. ปรับปรุงข้อมูล
4. เรียกโ ป ร แ ก ร ม ย ก เ ล ิ ก ก า ร ล ิ อ ค ข ้ อ ม ู ล
จากข้ันตอนก า ร ท ำ ง า น ข ้ า ง ต ้ น  ส า ม า ร ถ แสดงด้วยผังการทำงานดังน้ี

เริ่มต้นการปรับปรุงข้อมูล

รูปท่ี 4.41 แสดงผังการทำงานข อ ง ก า ร ปรับปรุงข้อมูล

4.1.4.1 โ ป ร แ ก ร ม ก า ร ล ิ อ ค ข ้ อ ม ู ล
ได้อ อ ก แบบโปรแกรมการล ิ อ ค ข ้ อ ม ู ล  แบ่งเปีน 2 ข้ันตอน คือ
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ก. การออกแบบ,ข้ันตอนการทำงาน
ได้พัฒนาโปรแกรมการล็อคข้อมูล โดยมีข้ันตอนการทำงาน ดังน้ี
1. เกบสภาพแวดล้อมเดิมของระบบ
2. ค้นหาดรรชนีท่ีกัาหนดให้ในแฟ้มล็อคข้อมูล
3. ถ้าค้นหาข้อมูลพบและช่ือผู้ท่ีด้องการล็อคข้อมูล ไม่ตรงกับช่ือผู้ 

ล็อคในแฟ้มล็อคข้อมูล จะแสดงข้อความว่ามีผู้ใช้อืนใช้ข้อมูลอยู่จนกว่าจะค้นหาข้อมูลไม่พบ ถ้าผู้ใช้ 
กดแป้นพิมพ์ “Esc” จะยกเลิกการลิอคข้อมูล

4. ถ้าค้นหาข้อมูลพบและช่ือผู้ทีต้องการลิอคข้อมูล ตรงกับช่ือผู้ล็อค 
ในแฟ้มล็อคข้อมูล จะคืนสภาพแวดล้อมเดิมให้ระบบ

5. ถ้าค้นหาข้อมูลไม่พบจะล็อคข้อมูล โดยการเพ่ิมระเบียนในแฟ้ม 
ล็อคข้อมูล แล้วคืนสภาพแวดล้อมเดิมให้ระบบ

จากขั้นตอนการทำงานข้างต้น สามารถแสดงด้วยผังการทำงาน ดังน้ี

รูปท่ี 4.42 แลตงผังการทำงานของโปรแกรมการล็อคข้อมูล
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ข .  ก า ร อ อ ก แบบจอภาพการล ็ อ ค ข ้ อ ม ู ล ไ ม ่ ไ ด ้
ไ ด ้ อ อ ก แบบจอภาพการล ็ อ ค ข ้ อ ม ู ล ไ ม ่ ไ ด ้  แ บ ่ ง เ ป ี น  3  ส ่ ว น  ค ื อ
1 . ส ่วนแสดงให้ผู้ใ ช ้ ทราบว ่ า ก ำ ล ั ง พ ย า ย า ม ล ็ อ ค ข ้ อ ม ู ล อ ย ู ่
2 .  ส่วนแสดงสถานะ ป ร ะ ก อ บ ด ้ ว ย

2 .า ช่ือแฟ้มข้อมูล
2.2ดรรชนีหลักของแ ฟ ้ ม ข ้ อ ม ู ล
2.3 ช่ือผู้ลอคข้อมูล
2 . 4  ว ัน ท่ีและเวลาท ี ่ ล ็ อ ค ข ้ อ ม ู ล

3. ส ่วนรอผู้ใช้ตอบวับ
แสดงข้อความ " E S C  =  ย ก เ ล ิ ก ”

ล ั ก ษ ณ ะ จอภาพการล ิ อ ค ข ้ อ ม ู ล ไ ม ่ ไ ด ้  ส า ม า ร ถ แ ส ด ง ด ้ ว ย ร ู ป  ด ั ง น้ี

แฟ้มข้อมูล: PDPWHIP. DBF 
(Ï) ข้อมูลทีต้องการถูกใซโดย PDCL02 เมอ 07/02/1996 00:12:34 

-รอสักครู่...., ESC=ยกเลิก

(1) ส่วนแสดงให้ผู้ใช้
ทราบว่ากำลังพยายามล็อคข้อมูล

(2) ร่วนแรตงaลานะ

(3) ส่วนรอผใข้ตอบร้น

รูปท่ี 4.43 แสดงจอภาพของการล็อคข้อมูลไม่ได้

4.1.4.2 โปรแกรมยกเลิกการล็อคข้อมูล
ได้ออกแบบข้ันตอนการทำงานของโปรแกรมยกเลิกการล็อคข้อมูล ดังน้ี
1. เก็บลภาพแวดล้อมเดิมของระบบ
2. ค้นหาดรรชนีท่ีก็าหนดให้ในแฟ้มล็อคข้อมูล
3. ถ้าค้นหาข้อมูลพบและช่ือผู้ท่ีด้องการยกเลิกล็อคข้อมูล ตรงกับช่ือผู้ 

ล็อคในแฟ้มล็อคข้อมูล จะลบระเบียนในแฟ้มลิอคข้อมูล แล้วคืนสภาพแวดล้อมเดิมให้ระบบ
4. ถ้าค้น,หาข้อมูลพบและ'ช่ือผู้ท่ีต้องการล็อค'ข้อมูล ไม่ตรงกับช่ือผู้ล็อคใน 

แฟ้มล็อค'ข้อมูล จะคืนสภาพแวดล้อมเดิมเห้ระบบ
5. ถ้าค้นหาข้อมูลไม่พบ จะคืนสภาพแวดล้อมเดิมให้ระบบ
จากข้ันตอนการทางานข้างด้น สามารถแสดงด้วยผังการทำงาน ดังน้ี
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เร ิ่มต ้น
โป รแกรม ย กแก ่ไท '!รล ็0 Iเข ้ยมล '

เก ็ฆ ส ภ าพ เท ต รอ ม เด ิม ข อ งระบ บ  !

ก ้น ห าตรรขน ท ี่กำพ น ตให ้’ 
ในแพ). 1..อกข้อม ูล

;
พไI'ไ.'!ยมล

ไม ่ใช ่

ไม ่ใช ่
îiü v n j  ก้น

k  ;
ลบ'.):;.เบียน 

1นแฟ ้มฟ ้อคข ้อมล
I

คน สภาฬ แวตล ้อมเด ิมให ้ระบบ

โป รแกรมย!; ‘ร i 1ก าร ร อ f ข้อมล

ร ูป ท ี่ 4 . 4 4  แ ส ด ง ผังก า ร ท'''งานของโ ป ร แ ก ร ม ย ก เ ล ิก ก า ร ล ็อ ค ข ้อ ม ูล

4 . 1 . 5  โ ป ร แ ก ร ม แ ส ด ง ค ำ แนะนา
ไ ด ้อ อ ก แ บ บ โปรแกรมแสดงคำแนะนำ แบ่งเ ป ็น  2  ข ั้น ต อ น  ค ือ  
ก .  ก า ร อ อ ก แบบข้ันตอนการทำงาน

ไ ด ้พ ัฒ น า โ ป รแกมแส่ดงคำแนะนำ โ ด ย ม ีข ั้น ต อ น ก า ร ท ำ ง า น  ด ้ง น ี้
1. เก็ บสภาพแวดล้อมเดิมของระบบ
2 .  เ ปิ ดแ ฟ ้ม ค ำแนะน่า
3 .  ค ้น ห า ด ร ร ช น ีค ำ แนะน ำ ท ี่กาหนด ใ ห ้ใ น แ ฟ ้ม ค ำ แ น ะ น ำ
4 .  ถ ้า ค ้น ห า พ บ  ม ข้ัีนตอน ด้งน้ี

4 . 1  แสดงคำแนะนำบนจอภาพ
4 . 2  รอผ ูใ ข ้กดแบนพิมพ์ "Esc” เพ่ือจ บ โ ป ร แ ก ร ม แ ส ด ง ค ำ แ น ะ น ำ

5 .  ป ิด แ ฟ ้ม ค ำ แนะน .
ธ .  ค ืน สภาพแวดล้อ3Jเ ต ิมให้รบบ
จ า ก ข ั้น ตอนการทำงานข้างด้น สามารถแ ส ด ง ด้วยผ ัง ก า ร ท ำ ง า น  ด ้ง น ี้
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เรมต้น
โปรแกรมแสดงคำแนะนํI

เก็บสภาพแวดล้อมเดิมของระบบ

เปิดแฟ้มคำแนะน้า

ค้นหาดรรชนีที่กำหนดให 
ในแฟ้มคำแนะน้า

I

แสดงคำแนะน้าบน'จอถาพ

I
ยกเลิกแสดงคำแนะนำ 

ใ ช ่

ร ูป ท ี่ 4 . 4 5  แสดงผังการทำงานข อ ง โ ป ร แ ก ร ม แ ส ด ง ค ำ แ น ะ น ำ

ข .  ก า ร ออกแบบจอภาพแ ส ด ง ค ำ แ น ะ น ำ
ไ ด ้ ออกแบบจอภาพแ ส ด ง ค ำ แ น ะ น ำ ใ ห ้แ ส ด ง ช ้อ น ท ับ บ น จ อ ภ า พ อ ื่น  

ซ ึ่ง จ อ ภ า พ แ ส ด ง ค ำ แ น ะ น ำ น ีแ้ บ ่ ง เป็น 2 ส่วน คือ
1. ส่วนแสดงช่ือคำแนะนำ
2 .  ส ่ว น แสดงรายละเอียดค ำ แ น ะ น ำ
ลักษณะจอภาพแสดงคำแ น ะ นำ ส า ม า ร ถ แ ส ด ง ด ้ว ย ร ูป  ด ัง น้ี
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ค่ในนะเท : ฅ!รๆงรศสท 1 8 u  โ!::: 1
ตารๆงรห ัสหน ่วยน ับ

เป ็น ต าร าง เก บ ห น ่ว ย น ับ ข อ ง  ส ิน ค ้า  ส ่ว น ป ระก อ น  
ว ัต ช ุส ืบ  แอะภ า'ซ น ะบ รรจ ุ

ต อ น ก ๆ ร ป ัอ น ข ้อ ม ูล

■ I

1.ร ะ บ ุร ห ัส ห น ่ว ย น ับ  
2  .ร ะ บ ุ? อ ห  น่ ว น นับ; ว ย นบ:: J

รูปท่ี 4.46 แสดงจอภาพของโปรแกรมแสดงคำแน:

j " ( 1 )  ส ่ว น UBTด ง ช ึ๋a  f r i แ น ะ แ า

( 2 )  ส ่ว น แ ร ด ง ร า ย ร ะ l a ย ด f r i แนะน-า

ะนำ

4 . 2  ผ ้งโครงสร้างโ ป ร แ ก ร ม ข อ ง ร ะ น บ ก า ร ว า ง แ ผ น ค ว า ม ต ้องก า ร กำล ้งก าร ผ ล ิต
โ ป ร แ ก ร ม ร ะ บ บ ค ว า ม ต ้อ ง ก า ร ก ำ ล ัง ก า ร ผ ล ิต  ป ร ะ ก อ บ ด ้ว ย  7  ร า ย ก า ร  ด ัง น ี้
1. การสอบถามข้อมูล ม่ระกอบด้วยรายการดังต่อไปน้ี

ตารางท่ี 4.8 แสดงโครงสร้างชองรายการสอบถามข้อมูล
'โ ชื่อรายการ ซ่ือรายการย่อย ช่ือไปรนกรม

1. หน่วยนับ UOMHLP
2. วัตถุตบ 2 1 ประเภท'วัตถุดิบ RTPHLP

2.2 รหัส-วัตถุดิบ 1 RAWHLP
3. การณะบรรจุ 3.1 ประเภทภาชนะบรรจุ I PTPHLP

3.2 รหัสภาชนะบรรจุ §PKGHLP
' คา/ส่วนประกอบ: 4.1 ประเภทสันค้า/ส่วนประกอบ ! GTPHLP

4.2 รหัสสินค้า/ส่วนประกอบ
5.1ครงสร้างสินค้า/ส่วนประ J BMHHLP
5. รห'สสถานีงาน WKCHLP

:1 rf เวลามาตรฐาน BOCHLP
a ' 'การวางแผน 8.1 แผนการผลิตรายสัปดาห์ PWHHLP

8.2 แผนความต้องการวัตถุดิบ MRHHLP
ธ.3 แผนการประมาณกำลังการผลิต 
8.4 แผนความต้องการกำลังการผลิต 1

RCHHLP
CRHHLP
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จ า ก โ ค ร ง ส ร ้า ง รายกา สบฆถามข้อมูล สามารถแ ส ด ง ด ้ว ย ผ ัง โ ค ร ง ส ร ้า ง โ ป ร แ ก ร ม  ด ัง น ี้

หน่วยนับ วัตถุดิบ
__ _J
ประเภทวัตถุดิบ —

รหัสวัตถุดิบ' 1น

ประน■ เท 
ภ เชนะบรรจุ

รหล
ภ เชนะบรรจุ

f

รห Hฝนทา/
I JUilT: 11(11

ร ูป ท ี่ 4 . 4 7  แสด . , น)ร ; สร้า ปเปรแกรมข อ ง ก า ร ส อ บ ถ า ม ข ้อ ม ูล

2 .  ก า ร ว า ง แ ผ น  ประกอบด .ยรายการดังต่อไปน้ี

ตารางท ี่ 4 7 ’ :.สดงเครงสร้างของร า ย ก า ร ก า ร ว า ง แ ผ น
w m m -  -‘รายการ 1111 ซ ื่อ โ ป ร แ ก ร ม
1 1 1 1 1 1 1 เ 1 1 1 ผ : เ า ร ผลิตรายสปด',ไ-' 1111 P D P P W T R
| | | | 1 1 ข ้ธ ! 1 เ ผ  เ วามด ัร ฺง การว ัต ถ ุ' ด ับ I l  P D M R P T R
เ แ ร ้ฒ น ี้การปร บ า ถ เ ป า ลงการผลิต 1 1 1 1 1 : P D R C C T R
1 1 1 1 ฒ 1 แ .  1 .■ ".บงการผลิต I  P D C R P T R

จ า ก โ ค ร ง สร้างรายก- J ทงแผน สามารถแ ส ด ง ด ้ว ย ผ ัง โ ค ร ง ส ร ้า ง โ ป ร แ ก ร ม  ด ัง น ี้

i T โ ไโ

ก า ร ผ ล ิต ร า ย ส ัป ด า ห
ท า ร ป ร ะ ม า ณ  

ก า ล ัง ก า ร ผ ล ิต

ค ว า ม ต ้อ ง ก า ร  

ก ำ ล ัง ก า ร ผ ล ิต

ร ูป ท ี่ 4 . 4 8  เบา บดัดั.ครงสร้างโปรแกรมข อ ง ก า ร ว า ง แ ผ น
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3. การพิมพ์รายงาน ประแอบด้วยรายการดังต่อไปน้ี

ตารางท่ี 4.10 แสดง’เครงสร้นของรายการการพิมพ์รายงาน

เพ่ีอไม่ให้เกิดความๆ น เป้ในการพิฒนาโปรแกรม ได้กำหนดให้ช่ือรายงานเป็นช๋ีอ
เดียวกันกับช่ือโปรแกรมด้วย

เน่ืองจากได้ออกแบ. .รางรายการการพิมพ์รายงานให้มีโครงสร้างเหมือนกับราย
การการสอบถามข้อมูล ดังน้ัน . J สร้าง!แรแกรมของการพิมพ์รายงานจะมีลักษณะเดียวกับ
ผังโครงสร้างโปรแกรมของการสอ! , ป้อมูลด้น

4. การปรับปรุงตาราง ประ :บ .เด้วยรายการดังต่อไปน้ี

ตารางท่ี 4.11 แสด:ง บ่!รงสร้างของรายการการปรับปรุงตาราง
- - -  ช ื่อ ร า ซ ก า ร  ; : | ช ื่อ ร า ย ก า ร ย ่อ ย  ช ื่อ โ ป ร น ก ร ม

h  ห น ว ย น บ P P U O M T B
2 . ร ัด ช ุต บ 2 . 1  บ ร ะ เ ภ ท ร ัต ช ุด บ  1 1 1 1 ใ T P T B

2 . 2  ไ ห ้ส ว ัต ถ ุด ิบ  P P R A W T B
3 .  ร ท ช น ะ บ ร ร จ ุ 3 . 1  ป ร ะ เ ภ ท ภ า ช น ะ บ ร ร จ  m m

3 . 2  ร ห ้ส ภ า ช น ะ บ ร ร จ ุ P P P K G T B
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ตารางท่ี 4.11 แสดงใ ค ร ง สร้างของรายการการปรับปรุงตาราง (ต่อ)

จากโครงสร้างรายการการI  ฆปรุงตาราง สามารถแสดงด้วยผังโครงสร้างโปรแกรม ดังน้ี

หน่วยนับ

'นี้

รัดถุดิบ
1

ประเภทรัดถดิบ * -

รหัสรัดถุดิบ

ภาชนะ II ท' I

ประเภท ภาชนะ 11T
รหล รทนI ภาชนะบรรา! i 1 cnil

รูปท่ี 4.49 แสดงผิ

-  -  ! —  
t

โ'! ร 1พร้เง ci น»'ท / ส่วนเ เระก!!แ « 1สถานีงาน i 1 เวลามาดรฐาน เลขฑีนผนการประมาณ กำลงการผลิด เลขท่ีแผนความด้องการ กำลังการผลิด

เงสร้างโปรแกรมของการปรับปรุงตาราง

5. การออกจากโปรแกรม ;ยก โป รแ ก รม  "TOOLEXIT”
ธ. การสอบถามลิขสิทธ้ิ จะ. ก โปรแ กรม  “ CRPABOUT”

7. เคร่ืองมือ ป ร ะ ก อ บ ด ้ว ย ' น ก าร ด ังต ่อ ไ ป น ี้

ตารางท่ี 4. น  น'เดงโครงสร้างของรายการเคร่ืองมือ
โ:: i l l ! า f ร. 'นี้' เรียกโปรแกรม

11111111 งคต่แซ CALCULATOR
2. ปเทัน CALENDAR

จากโครงสร้างของรายการ เม สามารถแสดงด้วยผังโครงสร้างโปรแกรมระบบการ
วางแผนความต้องการกำลง การผลิ'. น้ี



1 .V, น ่ว  ย น ับ
2  ว ัต ถ ุด ิบ

2 ' ป-
1 ป อ น ข ้อ ม ูล

แ ผ น ก า ร ผ ล ิต ร า ย ส ัป ด า ห ์
2 . { เก น ข ้อ ม ูล

1 . ห น ่ว ย น ับ
2 .  ว ัต ถ ุด ิบ

2 ! ประเก1
1. Vi น ่า ย น ับ
2 .  ว ัต ถ ุด ิบ

2.1 ประเทY
1 . เค ร ื่อ ง ค ิด เล ข  
2 . ป ฎ ิท ั้น

3 . ภ า ช น r น ร ร จ ! 3  ก า ร ป ร ะ ม า ณ ก ำ ล ัง ก า ร ผ ล ิต 3  .ก า ซ น ะ น ร ร า
3 . 1 ป ร ะ 1ทฑ ■ 4  ค า า ม ต ้อ ง ก า ร ก ำ ล ัง ก า ร ผ ล ิต 3 .1  ป ร ะ เภ ท
3 . 2  ร ห ัส 3 . 2  ร ห ัส

4 , ส ิน ค ้า , ส ่ว น ป ร ะ ก อ บ 4 . ส ิน ค ้า /ส ่ว น ป ร ะ ท อ บ
4 .1  ป ร ะ เภ ท 4 .1  ป ร ะ เภ ท
4 . 2  ร ห ัส 4 . 2  ร ห ัส

5 .โ ค ร ง ส ร ้า ง ส ิน ค ้า /ส ่ว น ป ร ะ ก อ บ 5 .โ ค ร ง ส ร ้า ง ส ิน ค ้า /ส ่ว น ป ร ะ ก อ บ
6 . ส ถ า น ีง า น ธ .ส ถ า น ีง า น
7 . เว ล า ม า ต ร ฐ า น 7 . เว ล า ม า ต ร ฐ า น
8 . ว า ง แ ผ น 8 . ว า ง แ ผ น

8 .1  ก า ร ผ ล ิต ร า ย ส ัป ด า ห ์ 8  1 ก า ร ผ ล ิต ร า ย ส ัป ด า ห ์
8 . 2  ค ว า ม ต ้อ ง ก า ร ว ัต ถ ุด ิบ 8 . 2  ค ว า ม ต ้อ ง ก า ร ว ัต ถ ุด ิบ
8 . 3  ก า ร ป ร ะ ม า ณ ก ำ ล ัง ก า ร ผ ล ิต 8 . 3  ก า ร ป ร ะ ม า ณ ก ำ ล ัง ก า ร ผ ล ิต
8 . 4  ค ว า ม ต ้อ ง ก า ร ก ำ ล ัง ก า ร ผ ล ิต ธ .4  ค ว า ม ต ้อ ง ก า ร ก ำ ล ัง ก า ร ผ ล ิต

2 . 2  ร ห ัส
I 3 . ภ า ช น ะ บ ร ร จ ุ

3 . I ป ร ะ เภ ท
3 . 2  ร ห ์ส

4 .  ส ิน ค ้า /ส ่ว น ป ร ะ ก อ บ
4 .1  ป ร ะ เภ ท
4 . 2  ร ห ัส

5 .  โ ค ร ง ส ร ้า ง ส ิน ค ้า /ส ่ว น ป ร ะ ก อ บ  
ธ .ส ถ า น ีง า น
7 .  เว ล า ม า ต ร ฐ า น
8 .  เล ข ท ี่ก า ร ป ร ะ ม า ณ ก ำ ล ัง ก า ร ผ ล ิต
9 .  เล ข ท ี่ค ว า ม ต ้อ ง ก า ร ก ำ ล ัง ก า ร ผ ล ิต

รูปที่ 4 .5 0  แสดงผ ังโครงสร ้างโปรแกรมของระบบการวางแผนความต ้องการกำล ังการผล ิต

O
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