
ความเป็นมาและปีญหา

ในอดีตที่ผ่านมา เราได้อาศัยความสามารถเฉพาะตัวของแด,ละบุคคลในการทำงานต่างๆ
แต่ในป้จจุบันเรากำลังอยูใ่นโลกของการแข่งขัน จึงจำเป็นอย่างยิ่งท่ีจะด้องหาเครื่องมือท่ีมี
ประสิทธิภาพมาเพ่ือเสริมความสามารถในการทำงาน ดังน้ันคอมพิวเตอร์จึงเข้ามามีบทบาท เพราะ 
เป็นเครื่องมือที่ถูกพัฒนาให้มีความสามารถในการคำนวณ เปรียบเทียบ จัดเก็บและเรียกค้นข้อมูล 
ได้อย่างถูกต้องและรวดเร็ว คอมพิวเตอร์จึงถูกนำมาใช้ในงานต่าง  ๆ มากมาย แต่ส่วนใหญ่ท่ีพบ 
เห็นโดยทั่วไปคือ การนำคอมพิวเตอร์มาใช้ในการประมวลผลข้อมูล คำนวณค่าตัวเลข ทำให้เรา 
ไม่จำเป็นต้องคำนวณตัวเลขท่ีมีปริมาณมากด้วยตนเอง และผลลัพธ์ท่ีได้ก็มีความถูกต้องรวดเร็ว
กว่าการคำนวณด้วยมือ นอกจากน้ัน คอมพิวเตอร์ยังเหมาะสมกับการทำงานท่ีซา  ๆ อีกด้วย
คอมพิวเตอร์สามารถทำงานได้โดยมีโปรแกรมเป็นตัวควบคุมการทำงานของเครื่อง สำหรับผู้ใช้ท่ัว 
ไปที่ไม่สามารถเขียนโปรแกรมได้ด้วยตนเองก็สามารถใช้งานคอมพิวเตอร์ได้โดยสะดวก เพราะใน 
ปิจจุบันมีโปรแกรมสำเร็จรูปหลายชนิดให้เลือกใช้ได้ตามความเหมาะสมของงาน ตัวอย่างของ
โปรแกรมสำเร็จรูปที่มีผู้นิยมใช้กันอย่างแพร่หลาย ได้แก่ โปรแกรมแผ่นตารางทำการ
(Spreadsheet) โปรแกรมประมวลคำ (Word Processor) โปรแกรมจัดการฐานข้อมูล (Database 
Management) เป็นต้น

ในปีจจุบันนี้จะพบว่าโปรแกรมทางด้านแผ่นตารางทำการบนไมโครคอมพิวเตอร์ได้รับ 
ความนิยม อย่างมาก เช่น Lotus 1-2-3, Excel และ Improve เป็นต้น โดยท่ัวไปโปรแกรมแผ่น 
ตารางทำการเหล่าน้ีมักจะมีขีดความสามารถเบื้องต้น เช่น การสร้าง การจัดเก็บ การปรับปรูง การ 
เคลื่อนย้ายและการกัดลอกแผ่นตารางทำการ เป็นต้น นอกจากน้ันยังสามารถทำการคำนวณทาง 
คณิตศาสตร์ สถิติ และยังสามารถนำเอาข้อมูลเหล่าน้ันนำมาแสดงเป็นกราฟแบบต่าง  ๆ ได้ตาม 
ความต้องการซ่ึงโปรแกรมสำเร็จรูปเหล่าน้ีมักพบในหน่วยงานทั่วไป โดยเฉพาะโปรแกรม
แผ่นตารางทำการซึ่งมีความสามารถในด้านการคำนวณงานประมวลผลข้อมูลด้านการบริหารธุรกิจ



ที่มีประสิทธิภาพสูง เช่น การคำนวณทางด้านการเงินต่าง ๆ การที่จะต้องเขียนโปรแกรมด้วยภาษา 
ระดับสูงก็จะได้ผลลัพธ์เช่นเดียวกับการเขียนสูตรการคำนวณลงสู่เชลล์ของแผ่นตารางทำการ 
ตังน้ันวิธีการคำนวณของโปรแกรมแผ่นตารางทำการจึงไต้รับความนิยมมาก เพราะการไซ้งานท่ี
ง่ายและสะดวก การประยุกต์ไซ้งานของโปรแกรมแผ่นตารางทำการทำได้หลายรูปแบบซึ่งรูปแบบ 
การไซ้งานที่ง่ายที่สูดจะไซ้โปรแกรมแผ่นตารางทำการเป็นฐานข้อมูลของตารางไนแถวนอนและ 
แถวสดมภ์ แล้วมีการคำนวณซํ้า  ๆ ในแด,ละคร้ังท่ีป้อนข้อมูล เช่น ตารางของบัญชีเงินฝากของ 
การฝากการถอนเงินบนแผ่นตารางทำการ ส่วนรูปแบบการประยุกต์ใช้งานท่ีซึ่าช้อนข้ึน เช่น แผ่น 
ตารางทำการของการคำนวณภาษีเงินได้ส่วนบุคคลท่ีไม่ต้องมีการกรอกข้อมูลซา  ๆ เหมือนรูปแบบ 
แรก ซึ่งไนแผ่นตารางทำการแบบน้ีจะเป็นการป้อนสู่การคำนวณที่เซลล์ต่าง  ๆ และมีการเปิด
ตารางเปรียบเทียบค่า (Look up) และดึงค่าท่ีต้องการกลับมาสู่แผ่นตารางทำการท่ีไซ้งาน

ในขณะเดียวกันนี้รูปแบบการพัฒนาประยุกต์บนวินโดว์กำลังเป็นรูปแบบท่ีได้รับความ 
นิยมอย่างสูงสืบเนื่องจากระบบส่วนติดต่อกับผู้ใซ้งานที่ง่ายและสะดวกขณะเดียวกันก็มีโปรแกรม 
ประยุกต์ประเภทต่างๆ เป็นจำนวนมากท่ีสามารถทำงานภายใต้ระบบวินโดว์ได้ดี ทำให้ผู้ใซ้
สามารถพัฒนาระบบงานด้วยตนเองได้ง่าย นอกจากภาษาซีท่ีได้รับความนิยมแล้วยังมีภาษา
วิชวลเบสิก (Visual Basic) อีกภาษาหน่ึงท่ีมีส่วนสำคัญในการพัฒนาระบบงานต่างๆ เนื่องจากผู้ 
พัฒนาระบบงานไม่ต้องเขียนโปรแกรมส่วนติดต่อกับผูไซ้เอง ทำไห้สามารถพัฒนาโปรแกรม
ประยุกต์เสร็จได้ไนระยะเวลาอันรวดเร็ว แต่สำหรับการพัฒนาแผ่นตารางทำการด้วยภาษา
วิชวลเบสิกยังขาดความสมบูรณ์สืบเนื่องจากประสบปิญหาในการกำหนดคุณสมบัติของวัตถุในแต่ 
ละช้ินเพราะว่าทุก  ๆ เซลล์ (Cell) ในวัตถุจะไม,สามารถมีคุณสมบัติที่แตกต่างกันออกไปได้ นอก 
จากนั้นคุณสมบัติทางด้านข้อความของกริดจะแตกต่างไปจากคุณสมบัติต้านข้อความของกล่อง 
ข้อความ (Text Box) กล่าวคือขีดความสามารถในการแก้ไขหรือกำหนดค่าไนเซลล์ท่ีต้องการด้วย 
คุณสมบัติต้านข้อความของกริดมีจำกัด ผู้ใซ้ต้องพัฒนาโปรแกรมข้ึนมาเอง เพ่ือทำการแก้ไข
ข้อความในเซลล์นั้นๆ เน่ืองจากผู้ใซ้ไม่สามารถเปล่ียนแปลงข้อความในเชลล์โดยการคลิก
(Click) ท่ีเซลล์นั้นแล้วพิมพ์ข้อความใหม่ลงไปแทนตัวควบคุมท่ีพัฒนาขึ้นมานั้นจะเป็นตัวควบคุม 
แบบคัสทัมไมซ์ (Customized Control) สำหรับการพัฒนาแผ่นตารางทำการซ่ึงตัวควบคุมน้ีจะถูก 
สร้างเพิ่มเติมเข้าไปในทูลบอกช้ (Tool Box) ของวิชวลเบสิก ซ่ึงจะเป็นการพัฒนาเคร่ืองมือสำหรับ 
ผู้ใซ้ โดยเหตุการณ์ (Event), คุณสมบัติ (Property) และวิธีการ (Method) ของตัวควบคุมจะ 
สามารถใช้ได้ไนสภาพแวดล้อมของวิชวลเบสิกขณะเดียวกันตัวควบคุมนี้จะมีความแตกต่างจากตัว 
ควบคุมมาตรฐานทั่ว  ๆ ไป เน่ืองจากสามารถกำหนดคุณสมบัติ, เหตุการณ์ และหน้าท่ีของตัว 
ควบคุมไต้ตามความต้องการ ดังน้ันเพ่ือเป็นการอำนวยความสะดวกสำหรับผู้ท่ีต้องการพัฒนา
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แผ่นตารางทำการด้วยภาษาวิชวลเบสิกจึงมีแนวความคิดในการพัฒนาตัวควบคุมแผ่นตารางทำการ 
โดยให้สามารถกำหนดได้ว่าแต่ละกรีดในวัตถุนั้น  ๆ มีคุณสมบัติที่แตกต่างกันได้

วัตถุใ!ระสงค์ของกา?วิจัย

1. เพ่ือพัฒนาตัวควบคุมสำหรับแผ่นตารางทำการ
2. เพ่ือผลิตเครื่องมือซอฟต์แวร์พื้นฐานใช ้กับวิชวล เบสิกสำหรับการทำแผ่นตารางทำการ 

บนเครื่องคอมพิวเตอร์
3. เพ่ือผลิตเครื่องมือซอฟต์แวร์พ้ืนฐานสำหรับวิชวลเบสิกในการนำเสนอข้อมูลเชิง 

วิเคราะห์

ขอบเขตที่ใช้ในการทำวิจัย

1. จัดทำตัวควบคุมสำหรับแผ่นตารางทำการที่ใช้กับวิชวลเบสิกที่สามารถแสดงผล 
ภาษาไทยได้

2. พัฒนาตัวควบคุมสำหรับแผ่นตารางทำการท่ีม ีขนาด 100 X 100 เชลล์
3. ทำงานภายใต้ระบบ Microsoft Window Thai version 3.1 ข้ึนไป
4. สามารถพิมพ์ข้อมูลออกทางเครื่องได้
5. สามารถใช้โปรแกรมบนเครื่องคอมพิวเตอร์ IBM PC หรือ เครื่องคอมพิวเตอร์ 

Compatible ทั่วไปที่มีความจำอย่างน้อย 1 เมกะไบต์
6. ความสามารถของตัวควบคุมสำหรับแผ่นตารางทำการ จะมีดังนี้ คือ

6.1 ด้านการคัดลอกเซลล์ (Copy)
6.2 ด้านการแทรก และลบทังแถวนอนและแถวสดมภ์
6.3 ด้านการจัดตำแหน่งของข้อมูลในแต่ละเชลล์
6.4 ด้านการป้องกันการแก้ไข และยกเลิกการป้องกันการแก้ไขข้อมูลในเชลล์ 

(Protection and Unprotection)
6.5 ด้านการเรียงลำดับข้อมูล (Sort)
6.6 ด้านการคำนวณทางคณิตศาสตร์
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ขั้นตอน และวิธีการดำเนินงาน

1. ศึกษาการทำงานของโปรแกรมแผ่นตารางทำการ
2. ศึกษาลักษณะการทำงานของภาษาวิชวลเบสิก และตัวควบคุมมาตรฐานต่าง ๆ
3. ศึกษาวิธีการพัฒนาโปรแกรมภายใต้ระบบ Microsoft Window
4. วิเคราะห์ และออกแบบ ตัวควบคุมสำหรับแผ่นตารางทำการ
5. พัฒนาโปรแกรมต้นแบบ
6. ทดสอบ และปรับปรุงโปรแกรมต้นแบบ
7. สรุปผลการวิจัย
8. จัดพิมพ์วิทยานิพนธ์

ประโยชน์ที่คาดว่าจะไต้รับ

1. สามารถนำเครื่องมือซอฟต์แวร์ท่ีพัฒนาไว้ไปใช้กับงานอ่ืน ๆ
2. เป็นพืนฐานความรู้สำหรับผู้ท่ีต้องการพัฒนาโปรแกรมทางต้านแผ่นตารางทำการ
3. มีตัวควบคุมเชิงวัตถุสำหรับแผ่นตารางทำการที่สามารถใช้งานด้วยภาษาวิชวลเบสิก
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