
บทที่ 2

แนวคิด ทฤษฎ ื และงานว ิจ ัยท ี่เก ี่ยวข ้อง

2.1 แนวคิดและทฤษฎี

เมื่อการพนันยังมีอยู่ในสังคมไทยในยุคที,เทคโนโลยีการสือสารได้รับการพัฒนา 
อย่างรวดเร็ว สือมวลชนจึงได้เข้ามามีบทบาทในการเป็นเครื่องมือช่วยสนับสนุนข้อมูลข่าวสาร 
เพื่อประกอบการตัดสินใจของผู้เล่น โดยเฉพาะอย่างยิ่งการพนันฟุตบอลต่างประเทศซึ่งยังเป็นสิง 
ผิดกฎหมายในบ้านเราขณะนี้ แต่ได้มีการนำเสนอข้อมูลข่าวสารผ่านสือมวลอย่างกว้างขวางและ 
เปิดเผยในรูปแบบและเน้ือหาที่ผู้เล่นพนันสามารถนำไปใช้ในการเล่นพนันได้ ผู้วิจัยจึงสนใจคิกษา 
เรื่อง “ก า ร ป า เส น อ ร า ย ก า ร ฟ ุต บ อ ล ต ่า ง ป ร ะ เท ศ ก ้ป ก า ร พ น ัน ฟ ุต บ อ ล ” โดยจะวิเคราะห์บน 
พื้นฐานของแนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง ตังต่อไปน้ี

1. แนวคิดเรื่องการวิเคราะห์เนื้อหา (Textual Analysis) ในแนววัฒนธรรม 
คิกษา (Cultural Approach)

2. ทฤษฎีหน้าที่นิยม (Functionalism)

3. แนวคิดเกี่ยวกับลักษณะการนำเสนอเนื้อหาของหนังสือพิมพ์

4. แนวคิดเก่ียวกับวิธีการนำเสนอรายการโทรทัศน์

5. แนวคิดเกี่ยวกับวิธีการนำเสนอรายการวิทยุ (Technique of Programme 
Presentation)

ผู้วิจัยได้คิกษาแนวคิดและทฤษฎีข้างด้นแล้วเห็นว่า หากนำมาเป็นกรอบในการ 
วิเคราะห์งานวิจัยซิ้นนื้ จะทำให้สามารถตอบข้อข้องใจได้ว่าสือมวลชนมีบทบาทต่อการพนัน 
ฟุตบอลหรือไม่ โดยวิเคราะห์จากความเชื่อมโยงระหว่างการนำเสนอรายการฟุตบอลต่างประเทศ 
กับนำข้อมูลไปใช้ในการพนัน ซึ่งจะได้ซี้แจงรายละเอียดของแนวคิดและทฤษฎีตังกล่าว ตังต่อไปน้ื
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2.1 แ น ว ค ิด เร ื่อ ง ก า ร ว ิเค ร าะ ห ์เน ื้อ ห า  (Textual Analysis) ใน แ น ว ว ิ'ฒ น ธ ร ร ม ค ิก ษ า 
(Cultural Approach)

การวิเคราะห์ตัวบท (Textual Analysis) เป็นการคืกษาโครงสร้างของตัวเน้ือหาท่ี 
ภาษาได้ถูกกำหนดโดยปริบททางวัฒนธรรม ตังน้ันตัวเน้ือหาหรือตัวบทท่ีเลือกมาคืกษา จึงเป็นการ 
เปิดโอกาสให้นำมาอ่านและตีความได้ และจะลามารถเข้าใจความหมาย หากรู้กฎเกณฑ์ทางภาษา 
และมีความคุ้นเคยอย่างดีกับวัฒนธรรม ลักษณะท่ีสำคัญของทฤษฎีน้ีคือ ความหมายท่ีเราตีความ 
ออกมาจากตัวเน้ือหาของลือมวลชนไม่จำเป็นจะต้องเป็นเช่นเดียวกับความตั้งใจของผู้สร้างสาร 
สำหรับแนววัฒนธรรมคืกษาที่จะนำมาใช้ในการวิเคราะห์เนื้อหาลือนั้น มีแนวคิดหลักๆ หรือ 
Key C oncepts (กาญจนา แก้วเทพ, 2541) ด้งน้ี

2.1.1 ตัวบท (Text) คำว่า “ตัวบท,, น้ืใช้ใน 2 ความหมาย คือ

(1) คำว่า "ตัวบท’' หมายถึงผลงานทุกชนิดของลือมวลซน ไม่ว่าจะเป็น 
รายการทุกประ๓ ทในโทรทัศน์ หนังลือพิมพ์วิทยุ ฯลฯ

(2) อีกความหมายหนึ่ง “ตัวบท’, หมายถึงผลรวมที่เกิดขึ้นจากปฎิกริยา 
ระหว่าง “เนื้อหา’’ กับ “ผู้อ่าน’’ ซึ่งหมายความว่า หนังลือเรื่องหนึ่งจะยังไม่กลายเป็นตัวบทจนกว่า 
จะมี “คนมาอ่าน” ตังเช่นท่ี Fiske ได้สรุปไว้เป็นคำขวัญว่า “รายการนั้นสร้างโดยบริษัทผลิตลือ 
แต่ตัวบทนั้นสร้างโดยผู้อ่าน” เพราะฉะนั้น คำว่า “การผลิต'’ จึงมิได้ผูกขาดอยู่แต่ฝ่ายผู้ส่งเท่านั้น 
เพราะเป็นหน้าที่ของผู้รับที่จะ '’ผลิตความหมายในขณะที่เปิดรับ” (ภาษาของวัฒนธรรมคืกษา 
เรียกว่า ''การอ่าน’')

เนื่องจากผู้รับสารเป็นองค์ประกอบสำคัญที่ทำให้เกิด “ตัวบท” และ “ความหมาย” 
ขึ้นมา ดังเช่นในวงการนักประพันธ์เคยกล่าวไว้ว่า งานเขียนน้ัน เมื่อขณะกำลังเขียนอยู่ก็เป็นสมบัติ 
ของนักประพันธ์ แต่เมื่อตีพิมพ์เผยแพร่ก็กลายเป็นสมบัติของทั้งลังคม อันส่อนัยยะว่า ทุกคน 
สามารถเป็นเจ้าของได้วิจารณ์ได้ และตีความหมายได้ ด้วยเหตุนี้การวิเคราะห์แนวนื้จึงเน้นหนักที่ 
ขั้นตอนของการรับสารของผู้รับสารมากกว่าจะดูขั้นตอนการผลิตหรือด้นหาความหมายจากมุมมอง 
ของนักวิจัยฝ่ายเดียว
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อีกทัศนะหนึ่งที่รองรับการวิเคราะห์แนววัฒนธรรมศึกษาก็คือ แนวคิดที่ว่าตัวบท 
หน่ึงๆ ของงานสื่อนั้น ประกอบด้วยความหมายที่หลากหลาย (Polysémie) ดังนั้นผู้อ่านแต่ละคน 
แต่ละกลุ่มจึงอาจจะ “อ่านความหมาย” ออกมาอย่างแตกต่างกัน และนึ่เปินคุณลักษณะที่สำคัญ 
ของวัฒนธรรมสื่อประซานิยม กล่าวคือ ยิ่งมีความหมายหลากหลายมาก ยิ่งมีโอกาสจะเรียกความ 
สนใจจากคนดูได้หลายกลุ่ม หลายชนช้ัน หลายประ๓ ทได้มากย่ิงข้ึน

2.1.2 การใล่รหัสอย่างหลากหลาย (Different Encoding) ท้ัง  ๆ ท่ีในตัวบทหน่ึงๆ
จะประกอบไปด้วยความหมายอันหลากหลายตังที่ได้กล่าวมากแล้ว แต่ทว่าโดยหลักการทั่วไป
ในชั้นตอนของการผลิตนั้น ผู้ผลิตทุกคนย่อมจะต้องพยายามควบคุม จำกัด หรือชี้นำให้ผู้รับสาร 
มองเห็น "ความหมายเพียงอันหนึ่ง" ที่ผู้ล่งสารต้องการ และหากผู้รับสารยอมถอดรหัสตามนั้น 
ก็จะเรียกแบบแผนการอ่านรหัสแบบนี้ว่า "Preferred Reading"

2.1.3 วิธีการอ่านอย่างหลากหลาย (Different Reading) ในขณะที่เราได้กล่าว 
มาแล้วว่า “ตัวบท” นั้นจะเกิดขึ้นต้องมี "คนอ่าน’' เท่าน้ัน ในทำนองกลับกัน ในขณะที่ฝ่ายผู้ล่งสาร 
ได้สร้างตัวบทขึ้นมา และได้พยายามควบคุม จำกัด และชี้นำให้เกิดการอ่านความหมายแบบที่ 
ผู้ล่งสารต้องการคือ “Preferred Reading" น้ัน อาจกล่าวในทางกลับกันได้ว่า เม่ือมี “ตัวบท" เกิดข้ึน 
ผู้ผลิตก็ได้ “สร้างผู้อ่าน’, ขึ้นมาเซ่นเดียวกัน เซ่น ในการเขียนคอลัมน์ ฝ่ายผู้เขียนก็ต้อง“คิดถึงกลุ่ม 
ผู้อ่านกลุ่มหนึ่งขึ้นมาในหัวสมอง” กลุ่มผู้อ่านแบบนี้เรียกว่า "Inscribed Reader” อันหมายถึง 
กลุ่มเป้าหมายท่ีผู้ผลิตคิดถึง ด้วยเหตุนี้จึงมีนักวิเคราะห์บางท่านกล่าวว่า ในการวิเคราะห์ตัวบทนั้น 
เราอาจจะทำการย้อนศรเพื่อกลับมาดูว่า ผู้ผลิตคิดถึงผู้รับสารว่าอย่างไรได้

การวิเคราะห์ตัวบท ไม่ได้ศึกษาเฉพาะตัวบทเพียงอย่างเดียวเท่านั้น แต่จะให้ 
ความสนใจกับความลัมพันธ์ระหว่างตัวบท ความหมายของตัวบท และวัฒนธรรมปริบทของตัวบท 
ซึ่งหมายความว่าตัวบทหนึ่งๆ จะถูกอ่านความหมายออกมาเป็นแบบใดนั้น ขึ้นอยู่กับปริบทหรือ 
วัฒนธรรมที่ตัวบทนั้นเกิดขึ้นมา เซ่น ตัวบทที่เป็นความคิดเห็นเชิงทำนายผลการแข่งขันฟุตบอล 
ใน!]รับทของผู้ชมกีฬาอย่างเดียว จะอ่านเพ่ือนำไปลุ้นผลการแข่งขันเท่านั้น แต่หากอยู่ในปริบทของ 
นักเล่นพนันแล้ว ก็จะกลายเป็นข้อมูลประกอบการตัดสินใจแทงพนันทีเดียว เป็นต้น
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ผู้วิจัยนำแนวคิดนี้มาใช้เป็นกรอบในการสืกษาเรึ่อง “ก า ร น ำ เส น อ ร า ย ก า ร  
ฟ ุต บ อ ล ต ่าง ป ร ะ เท ศ ก ับ ก าร พ น ัน ฟ ุต บ อ ล "  เนื่องจากตัวเน้ือหาหรือ “ตัวบท" (Text) น้ัน ถูกสร้าง 
ขึ้นมาอย่างเป็นระบบตามกฎเกณฑ์ต่างๆ ทางภาษา หากได้นำเอาตัวบทมาวิเคราะห์แล้ว ก็จะ 
สามารถหาข้อสรุปเกี่ยวกับความหมายของเนื้อหา จุดมุ่งหมาย ประเด็นเกี่ยวกับโอกาสที่จะใช้ หรือ 
ผลกระทบท่ีเกิดขึ้นได้ นอกจากน้ี "ตัวสาร" ยังถือว่าเป็นองค์ประกอบที่สำคัญของการลื่อสาร การ 
ทำความเช้าใจตัวสารจึงเป็นเรื่องสำคัญ ซึ่งความเช้าใจนื้ครอบคลุมไปถึงลักษณะโครงสร้างภายใน 
ของตัวสารเอง ที่จะทำให้เกิดความหมายและความสัมพันธ์ระหว่างตัวสารกับวัฒนธรรม ท้ังน้ีเพ่ือ 
วิเคราะห์ว่าเนื้อหาของลื่อมวลซนสามารถทำหน้าที่เป็นกระจกสะท้อนสภาพความเป็นจริงในสังคม 
ได้มากน้อยเพียงใด

ในวงการพนันฟุตบอลนั้น มีการใช้คัพท์เฉพาะจำนวนมาก โดยเฉพาะคัพท์ที่ 
ลื่อมวลซนเป็นผู้นำเสนอหรือบัญญัติขึ้นมา ซึ่งสำหรับผู้ที่คุ้นเคยอยู่ในวัฒนธรรมปริบทนี้แล้วก็จะ 
สามารถเช้าใจความหมายของภาษาดังกล่าว และสามารถนำไปใช้ในการเล่นพนันได้ ดังน้ัน ผู้วิจัย 
จะทำการวิเคราะVโตัวบทควบคู่กับวัฒนธรรมการเล่นพนันของผู้รับสาร เพื่อให้ทราบว่าเนื้อหาที่ 
สื่อมวลชนนำเสนอนั้น ผู้เล่นพนันลามารถเช้าใจและนำไปใช้เชื่อมโยงกับการเล่นพนันได้หรือไม่ 
อย่างไร

2.2 ทฤษฏีหน้าที่น ิยม (Functionalism)

สำนักหน้าที่นิยมเชื่อว่าสังคมก็เปรียบเสมือนร่างกายของมนุษย์ โดยร่างกาย 
ทั้งหมดถือเป็นระบบใหญ่ ซึ่งประกอบไปด้วยระบบย่อยๆ ได้แก่ อวัยวะทั้ง 32 ล่วน ที่ต้องพึ่งพา 
อาคัยกัน และทุกล่วนจะต้องมีการแบ่งงานกันทำตามหน้าที่ ทั้งนี้เพ ื่อรักษาความสมดุลย์และ 
เสถียรภาพของทั้งระบบเอาไว้ หากระบบย่อยใดทำหน้าที่ไม่ดีหรือทำหน้าที่ที่เป็นอันตรายต่อ 
ล่วนรวม ก็จะมีผลกระทบต่อทั้งระบบเสมอ

ในฐานะที่ลื่อมวลชนเป็นล่วนหนึ่งของสังคม เซ่นเดียวกับล่วนอื่นๆ ในสังคม 
ที่ต่างก็มีหน้าที่ที,ต้องปฏิบัติต่อสังคมที่ตนเป็นสมาซิกอยู่ ลื่อมวลชนเองก็มีหน้าที่ด้วย ซ่ึงได้มี 
นักวิชาการหลายท่านได้ให้ความเห็นในประเด็นนี้ไว้อย่างหลากหลาย ซึ่งแนวคิดที่ผู้วิจัยจะนำมา 
เป็นกรอบในการวิเคราะห์งานวิจัยนี้ คือ แนวคิดของ Charles R. Wright (อ้างถึงใน กาญจนา 
แก้วเทพ, 2541) ท่ีได้แบ่งหน้าท่ีของลื่อมวลซนเป็น 4 ประการ ได้แก่



1. หน้าที่ในการให้ข้อมูลข่าวสาร (Information)

2. หน้าที่ในการให้การคิกษา (Educate)

3. หน้าที่ในการให้ความบันเทิง (Entertainment)

4. หน้าท่ีในการแสดงความคิดเห็นหรือการโน้มน้าวใจ (Persuasion)

หน้าที่ดังกล่าวมีทั้งผลดีและผลเสียต่อสังคม โดยเฉพาะอย่างยิ่งหน้าที่ในการ 
แสดงความคิดเห็นหรือการโน้มน้าวใจนั้น หากมองด้านลบ การแสดงความคิดเห็นของลื่อมวลซน 
อาจมีอิทธิพลในการทำลายความสามารถในการใช้วิจารณญาณของบุคคลได้ เนื่องจากบุคคล 
จะคล้อยตามลื่อมวลซน จนทำให้ความสามารถในการใช้ความคิดและเหตุผลของตัวเองลดลง

สำนักหน้าที่นิยมคิกษาและนำเสนอลักษณะการทำหน้าที่ของลื่อมวลชนที่มีให้แก่ 
สังคม โดยเน้นการพิจารณาอย่างมีความเป็นกลางเซิงคุณค่า (Value) ไม่ตัดสินว่าลื่อมวลชนเป็น 
สิงท่ี “ดี” หรือ “เลว’, ทฤษฎีหน้าที่นิยมเชื่อว่าในขณะที่ลื่อมวลชนทำหน้าที่ (Function) ต่อ
สังคมน้ัน การทำหน้าที่ตังกล่าวอาจจะกลายเป็นการทำหน้าที่ที่เป็นอันตราย (Dysfunction) ก็ได้ 
(กาญจนา แก้วเทพ, 2541)

ผู้วิจัยนำแนวคิดเรื่อง Dysfunction ของ Merton R. (1949) มาใช้ในการอธิบาย 
บทบาทของลื่อมวลชน ซึ่งก่อให้เกิดผลอันไม่พึงปรารถนาตามมาในสังคมไทย เนื่องจากเห็นว่า
การที่ลื่อมวลชนทำหน้าที่ให้ข้อมูลข่าวสารแก่ผู้รับสาร ตลอดจนหน้าที่ในการแสดงความคิดเห็น 
หรือโน้มน้าวใจ กรณีการนำเสนอข้อมูลข่าวสารประเด็นฟุตบอลต่างประเทศที่สามารถเชื่อมโยงกับ 
การพนันนั้น ถือเป็นการทำหน้าที่นอกเหนือจากหน้าที่ปกติ ซึ่งอาจเป็นอันตรายต่อสังคมโดยรวม 
เพราะการพนันมีอิทธิพลต่อระบบเศรษฐกิจและสังคม ตัวอย่างเช่น อัตราต่อรอง หรือการแสดง 
ความเห็นว่าควรหรือไม่ควรเล่นฝ่ายใดฝ่ายหนึ่ง เป็นต้น ท้ังน้ี บทบาทตังกล่าว ลื่อมวลซนอาจ 
ต้ังใจหรือไม่ต้ังใจ แต่เนื้อหาลักษณะนี้ก็สามารถเพิ่มยอดผู้รับสารได้
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2.3 แนวคิดเกี่ยวกับลักษณะการนำเสนอเนื้อหาของหนังสิอพิมพ์

ลักษณะการนำเสนอเนื้อหาที่ปรากฏในหนังสือพิมพ์ นบ่งออกเป็น 3 ลักษณะ 
(อ้างถึงใน นพมาส เพริศพรพรรณ, 2542) ได้แก่

1. การเสนอเซิงพรรณนา (Descriptive story)

2. การเสนอเซิงวิเคราะห์(Analytical story) ผู้รายงานสามารถรวบรวม เรียบเรียง 
ข้อมูลจากแหล่งต่างๆ ที่เกี่ยวข้องและเหมาะลม ตลอดจนให้คำอธิบาย ตีความ (Interpret) และ 
วิเคราะห์เรองราวจากข้อมูลนั้นๆ อย่างมีหลักเกณฑ์ จนผู้อ่านสามารถแยกแยะข้อเท็จจริงกับส่วน 
ที่วิเคราะ,หได้'อย่าง'ชัดเจน

3. การเสนอเซิงผลกระทบ (Consequential story) เสนอเรื่องที่คาดว่าจะมีผล 
กระทบ โดยอาลัยข้อมูลจากการรายงานเหตุการณ์ของเรื่องนั้นๆ ชี้แนวโน้มในอนาคต

ท้ังน้ื E. E. Dennis ได้อธิบายลักษณะของการนำเสนอเนื้อหาในหนังสือพิมพ์ ท้ัง 
3 ประ๓ ท ดังตารางต่อไปนื้

ตารางท่ี 2 ลักษณะการนำเสนอเนื้อหาในหนังสือพิมพ์

ประ๓ ท ลักษณะเฉพาะ ตอบคำถาม ตัวอย่าง

เร่ืองเซิงพรรณนา เล่าข้อเท็จจริงของเหตุการณ์ 
อย ่างตรงไปตรงมา กระชับ 
สรุปประเด็นสำคัญทั้งหมดให้ 
คลอบคลุมสาระครบถ้วน รวม 
ท้ังแหล่งข่าวที่อ้างถึง

ใคร
ทำอะไร 
ท่ีไหน 
เม่ือไหร่

ข ่าวท ี่เก ิด เห ต ุ รายงาน เห ต ุ 
การณ์ รายงานเหตุการณ์ฉพาะ 
โอกาส เช่น การรายงานผลการ 
แข่งชันกีฬา เป็นต้น
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ประ๓ ท ลักษณะเฉพาะ ตอบคำถาม ตัวอย่าง

เรื่องเซิงวิเคราะห์ เน้นเฉพาะกรณีสำคัญๆ มีผล อย่างไร เรื่องที่ให้ภูมิหลัง อธิบายความ
ต ่อความ ส น ใจ และสาระ ทำไม เป็นมาของเหตุการณ์ สาเหตุที่
ประโยชน์ต่อผู้อ่าน ให้ข้อมูล ช ัดเจนและแอบแฝง เสนอให้
อธิบาย ไขความ ให้ทรรศนะ ช้ี เหินทรรศนะจากแหล่งข่าวและ
ให ้เห ิน ว ่าเป ็น อย ่างไร และ บุคคลหลายฝ่ายท ี่ม ีล ่วนเก ี่ยว
ทำไมจึงเกิดเหตุการณ์นั้นขึ้น ข ้องก ับ เร ื่องน ั้น  เข่น การ

วิเคราะห์ประวัติและสถิต ิการ
แข่งชันของทีม เป็นด้น

เร่ืองเซิงผลกระทบ ชี้ให้เหินถึงผลกระทบที่อาจเกิด เ ก ิด ผ ล เรื่องวิเคราะห์เหตุการณ์ ลำดับ
ข้ึน อาจเสนอความคิดเหินจาก อะไร ความเป็นมา ชี้สาเหตุ ประเด็น
แหล่งข่าวที่เชื่อถือได้ แสดงให้ ปัญหา แนวโน้ม ความเป็นไป
เหินถึงผลกระทบที่จะเกิดกับ ได้ เช่น การคาดการณ์ผลการ
บุคคล ชุมชน และอ่ืนๆ แข่งชัน โดยอาตัยการวิเคราะห์

สถ ิต ิท ี่ผ ่าน มาและสภาพ ท ีม
ก่อนลงแข่งชัน เป็นต้น

โดยในการวิจัยครั้งนี้ ผู้ว ิจัยจะได้นำแนวความคิดดังกล่าวมาเป็นกรอบในการ 
วิเคราะห์การนำเสนอเนื้อหาในหนังสือพิมพ์ประเด็นฟุตบอลต่างประเทศ ว่ามีลักษณะเป็นอย่างไร 
และมีความลัมพันธ์กับการพนันฟุตบอลด้วยหรือไม่ อย่างไร

2.4 แนวคิดเกี่ยวกับวิธีการนำเสนอรายการโทรทัศน์

กาญจนา แก้วเทพ (2542) ได้กล่าวถึง Mode of representation การวิเคราะห์ 
“แบบวิถีในการนำเสนอภาพตัวแทน” ว่า ในวงการนิเทศศาสตร์มักจะแบ่งออกเป็น 2 ขั้วใหญ่ๆ ท่ี 
อยู่ตรงกันข้าม เซ่น
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ตารางท่ี 3 แบบวิถีในการนำเสนอภาพตัวแทน

Factual Fiction

Serious Popular

Politic

I

Apolitic

1
1

Journalism/
1

Entertainment/

Information Non-Journalism

ลักษณะที่แตกต่างระหว่าง Journalism และ Entertainment มีตังนี้

1. Journalism ทำงานโดยอาลัยกระบวนการตัดเลือกข้อเท็จจรง (Selecting) จัด 
ระเบียบ (Ordering) จัดลำตับชั้น (Hierarchising) เพื่อจะบรรจุเหตุการณ์ที่เกิดข ึ้น เอาไว้ในกรอบ 
แห่งการอ้างอิง (Frame of reference) และแผนที่แห่งความเป็นจริงทางลังคม

การคัดเลือกข่าวกีฬาในโทรทัศน์ก็ทำงานตามกระบวนการของ Journalism 
เซ่นเดียวกัน และใช้กรอบอ้างอิงแบบเดียวกัน

2. Entertainment กรอบอ้างอิงแห่งการเป็น Entertainment ของข่าวกีฬานัน 
ประกอบด้วยคุณลักษณะที่มีความหมายแบบเดียวกับรายการบันเทิงทั้งหลาย ตังเซ่น

2.1 มีดารา (Stars)
2.2 มี Action
2.3 ลักษณะทันเวลา (Immediacy)
2.4 ลักษณะเป็นละคร (Drama)
2.5 มี เหตุการณ์สำคัญ (Major Event)
2.6 มีเสน่ห์และแปลกใหม่ (Exotic/Novelty)
2.7 ลักษณะสุนทรียศาสตร์ (Aesthetic)
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แนวคิดข้างต้นมีประโยชน์ต่องานวิจัยชิ้นนี้เป็นอย่างมาก ในแง่ของการวิเคราะห์ 
การนำเสนอรายการฟุตบอลทางโทรทัศน์ว่ามีลักษณะอย่างไรบ้าง จากนี้นผู้วิจัยจะไต้วิเคราะห์ 
ความลัมพันธ์ของเนี้อหารายการกับการพนันฟุตบอลด้วยว่ามีความเชื่อมโยงกันหรือไม่ อย่างไร

2.5 แนวคิดเก ี่ยวก ับวิธ ึการนำเสนอรายการวิทยุ (Technique of Programme Presentation)

จุมพล รอดคำดี (2525) ไต้ให้ความหมายของวิธีเสนอรายการว่า คือกระบวนการ 
ที่จะนำเนื้อหาหรือเรื่องราวต่างๆ ไปสํผู้ฟังอย่างมีคิลปะ (Artful) โดยมีปัจจัยที่สำคัญ ดังน้ี

1. ภาษาพูด (Language) ไข้ภาษาที่เข้าใจง่าย ประโยคลัน กะทัดรัด เหมาะกับ 
สภาพการฟังวิทยุของผู้ฟังโดยทั่วไป

2. ลีลาการพูด (Style) การพูดทางวิทยุควรจะพูดเหมือนการพูดคุยกับเพื่อนลัก 
คนหน่ึง มีความเป็นกันเอง การใช้สำนวนโวหารต่างๆ ก็ควรจะเป็นสำนวนที่ใข้กันอยู่ในหมู่ผู้ฟัง 
กลุ่มนั้นด้วย หรือเป็นสำนวนที่กลุ่มผู้ฟังนั้นสามารถเข้าใจไต้

3. เพลงประกอบ (Programme Music) การฟังเลียงพูดของผู้ดำเนินรายการนาน 
เกินไปอาจจะทำให้รู้ลีกน่าเบื่อ วิธีแก้ปัญหา คือ การใช้เพลงเข้าช่วยเพื่อให้ผู้ฟังไต้พักหูเลียบ้าง 
และช่วยเปลี่ยนบรรยากาศให้ดีฃึ้น ซึ่งเป้าหมายของการไข้เพลงประกอบ แบ่งเป็น 4 ประการ ดังน้ี

3.1 แนะนำรายการ ในที่น ี้หมายถึงเพลงประจำรายการ (Title หรือ 
Identification Music) หรือเรียกว่า เพลงนำรายการ ซึ่งมักจะไข้ 
เพลงบรรเลง นั้งนี้เพื่อความสะดวกในการนำ (fade) เข้าส่รายการ 
ไต้ง่ายโดยไม่ต้องพะวงว่ายังมีเลียงนักร้องปรากฏอยู่ ซ่ึงอาจจะทำ 
ให้ผู้ฟังเลียอารมณ์ไต้

เพลงประจำรายการ ควรจะเลือกเพลงที่ฟังแล้วรู้สึกสนุกสนาน ต่ืน 
เต้น มีชีวิตชีวา จังหวะเร็วพอสมควร ทั้งนี้เพื่อดึงดูดความสนใจ
ผ้ฟังให้ติดตามรายการต่อไป
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3.2 ค่ันรายการ การคั่นรายการด้วยเพลงใช้กับรายการที่มีการพูดติด 
ต่อกันเกิน 3-5 นาที โดยมักจะทำหลังจากพูดไปแล้ว 1 นาที แล้ว 
จึงเริ่มพูดใหม่ สลับกับเพลงยาวครั้งละไม่เกิน 5 -10วินาที ทั้งน้ี 
เพื่อไม่ให้ผู้ฟังเช้าใจผิดว่าคนละเรื่องกัน เพลงคั่นรายการแบบนี้ทำ 
หน้าที่เป็นเพียงตัวเชื่อม (Link) คำพูด จากข้อความส่วนหนึ่งไปยัง 
อีกส่วนหนึ่งเท่านั้น และควรจะแตกต่างจากเพลงประจำรายการ 
พอสมควร เพื่อไม่ให้ผู้ฟังเช้าใจผิดว่ารายการจะจบลงแล้ว

3.3 สร้างบรรยากาศหรือเป็นเน้ือหา?เวนหน่ึงของรายการ เพลงที่นำมา 
ประกอบ หากเลือกสรรให้ตรงกับเน้ือหาของรายการ ก็จะช่วยให้ผู้ฟัง 
สร้างจินตนาการได้เร็วข้ึน และสนใจอยากจะฟังเพิ่มขึ้นด้วย

3.4 เปล่ียนเร่ืองราวท่ีจะพูด บางครั้งการเปลี่ยนเนื้อหาจากเรื่องหนึ่งไป 
ส่เร่ืองหน่ึง อาจจะใช้คำพูดโยง (Link) ไปหากันได้ แต่การใช้คำพูด 
เพียงอย่างเดียวอาจจะฟังแล้วห้วนเกินไป หรือเปลี่ยนเรื่องเร็วเกินไป 
จนผู้ฟังตามไม่ทัน ตังนั้นการใช้เพลงประกอบมาแทรก โดยอาจจะ 
ใช้สองเพลงเปิดต่อกัน ด้วยวิธี cross fade คือ เพลงแรกเปิดเพื่อ 
แสดงว่าจบเรื่องแล้ว เพลงที่สองก็เป็นการเริ่มเรื่องไม่ จะทำให้ผู้ฟัง 
เกิดจินตนาการตามไปได้อย่างไม่สะดุดอารมณ์'

สำหรับแนวคิดนี้ ผู้วิจัยจะนำมาเป็นกรอบในการวิเคราะห์การนำเสนอรายการ 
วิทยุประเด็นฟุตบอลต่างประเทศ ว่า ได้ใช้แนวคิดนี้เป็นกลยุทธ์ในการดึงดูดผู้ฟังหรือไม่ และ 
เนื้อหาที่นำเสนอนั้น มีความลัมพํโนธ์กับการพนันฟุตบอลด้วยหรือไม่ อย่างไร

2.6 งานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง

ถึงแม้ว่าการพนันจะเป็นกิจกรรมที่น่าสนใจและมีคุณค่าควรแก่การศึกษาก็ตาม 
แต่งานวิจัยที,เกี่ยวช้องกับเรื่องการพนันนั้นมีอยู่จำนวนน้อยมาก ทว่างานทุกชิ้นล้วนมีคุณค่า
ต่อวงวิชาการ อันได้แก่
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า. งานวิจัยเรื่อง “อุตสาหกรรมทารพนัน : ไทย อังกฤษ สหรัฐอพริกๆ ออกสเตรเลียและมาเลเซีย”
ของสำนักงานกองทุนสนับสนุนการวิจัย (สกว.) โครงการเมธีวิจัยอาวุโส โดยผู้วิจัย 4 ท่าน 
คือ ผาสุก พงษ์ไพจิตร สังสืต พิริยะรังสรรค์ นวลน้อย ตรีรัตน์ และกนกศักด 
แก้วเทพ (2543)

มีวัตถุประสงค์ในการคืกษาเพื่อให้ข้อมูลเรื่องการจัดการธุรกิจการพนันในประเทศ 
ต่างๆ ประสบการณ์ของประเทศที่ได้อนุญาตให้เปิดการพนันหลายประ๓ ทเป็นธุรกิจถูกกฎหมาย 
ผลกระทบทางเศรษฐกิจ สังคม การเมือง และวิธีการท่ีรัฐบาลของประเทศนั้นๆ จัดการกับปัญหา 
ผลกระทบทางลบที่ตามมา โดยเฉพาะผลกระทบต่อสังคม

ผลการวิจัยทำให้ทราบว่า มีนักพนันคนไทยข้ามไปเล่นบ่อนคาสิโนในประเทศ 
เพื่อนบ้านเป็นจำนวนมาก นอกจากนี้ยังมีข้อสรุปสำหรับการพนันในประเทศไทยว่า “มูลค่าทาง 
เศรษฐกิจ หวยใต้ดินมีมูลค่าสูงสุด โดยมีสัดล่วนประมาณเกือบร้อยละ 50 ของกิจกรรมการพนัน 
3 ประ๓ ท (หวยใต้ดิน บ่อนเถื่อน และพนันฟุตบอล) การพนันฟุตบอลผิดกฎหมายมีสัดส่วนน้อย 
ที่สุดประมาณไม่ถึงร้อยละ า0 อย่างไรก็ตาม การพนันฟุตบอลเป็นกิจกรรมใหม่ที่เพื่งเกิดขึ้น
ในสังคมไทยในเวลาสันๆ เมื่อเทียบกับกิจกรรมการพนันอีก 2 ประ๓ ท แต่เมื่อพิจารณาการ 
ขยายตัวของการพนันฟุตบอลพบว่า มีการขยายตัวในระดับสูง”

สิงที่คณะวิจัยประเมินว่ารัฐบาลต้องการจะควบคุม คือ การเล่นไนกลุ่มเยาวชน 
และการเล่นผ่านระบบเครดิต แต่ผลที่สำคัญของการเปิดการพนันเป็นกิจกรรมถูกกฎหมาย คือ จะ 
กระตุ้นให้ตลาดขยายตัว กล่าวคือมีผู้เล่นมากขึ้น แต่การจัดเก็บภาษีจะกระทำไดิไม่มากเนื่องจาก 
อัตราผลตอบแทนในการให้บริการการพนันฟุตบอลนั้นอยู่ในระดับตํ่าอยู่แล้ว(ร้อยละ1 0 ถ ึง 13) 
และตลาดฟุตบอลยังเล็กอยู่เม ื่อเทียบกับหวยใต้ดิน ดังน้ัน คณะวิจ ัยจึงเห็นว่ารัฐบาลยังควร 
กำหนดให้การพนันฟุตบอลเป็นสิงผิดกฎหมายต่อไป และควรปรับปรุงบทลงโทษ รวมทั้งการ 
ดำเนินงานของตำรวจให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น ทั้งยังต้องคืกษาวิจัยเพื่อประเมินความเปลี่ยนแปลง 
และการขยายตัวของตลาดต่อไป

“รัฐบาลในประเทศออสเตรเลียค่อนข้างให้ความสำคัญกับการหารายได้จากการ 
พนัน ในขณะที'ประเทศอังกฤษ ทัศนคติต่อการพนันยังเป็นการต่อต้านอย่างรุนแรง ดังนั้น 
นโยบายจึงออกมาในลักษณะที่จะทำอย่างไรจึงให้ธุรกิจการพนันอยู่ในกรอบที่ไม่สร้างปัญหาทาง 
สังคม และไม่มีการขยายตัวมากนัก เช่น การจำกัดให้การพนันนอกสนามทำได้ในระบบเครดิต 
ผ่านทางจดหมายและโทรคัพท์ ซึ่งทำให้ไม่มีการพบปะหรือพูดคุยเรื่องอัตราต่อรองหรือผลการ
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แข่งขัน ให้การพนันเป็นเร่ืองส่วนตัวเท่านั้น การพนันที่ผ่านระบบการติดต่อที่อสารในขณะนั้นยัง 
ล้าสมัย ใช้เวลาและไม่สะดวกนักมีผลช่วยควบคุมการขยายตัวของกิจกรรมการพนันได้มากพอสมควร 
การไม่อนุญาตให้มีสถานรับแทงพนันนอกสนามมีผลให้เกิดการชะลอตัวของระบบข่าวสาร เน่ืองจาก 
ระบบข่าวสารในสมัยนั้นยังมีความส่าช้ามาก ตังน้ัน ถ้าไม่อนุญาตให้มีแหล่งที่อาจให้ข่าวสารได้ 
ผู้พนันก็จะขาดข่าวสาร และถ้าต้องการข่าวสารท่ีทันสมัยจะต้องไปสนามแข่งขัน วิธีการตังกล่าว 
ได้ผลค่อนช้างมากกับการพนันทายผลการแข่งขัน ที่ต้องอาตัยข่าวสารข้อมูลเป็นพื้นฐานสำคัญ 
ในการตัดสินใจ” (นวลน้อย, 2543 : 231)

ประเด็นที่ผู้วิจัยเห็นว่าสำคัญและเกี่ยวช้องกับงานวิจัยซิ้นนี้ คือ การพบว่าข้อมูล 
ข่าวสารมีบทบาทสำคัญต่อการเล่นพนัน ซึ่งจะได้คืกษาต่อไปว่าสำหรับเมืองไทยแล้ว ข้อมูลท่ีท่ีอ 
นำเสนอน้ัน มีบทบาทเก่ียวช้องกับการเล่นพนันฟุตบอลหรือไม่

2. งานวิจัยเรื่อง “บทบาทชองที่อที่งพิมพ์ไนการสนับสนุนวัฒนธรรมการเที่ยงโชคจากตัวเลข’’
ของ เด่นเดีอน เหลืองเซ็ง (2538)

คืกษาบทบาทหน้าที่ของที่อที่งพิมพ์โดยเฉพาะที่อที่งพิมพ์ประ๓ ทนิตยสารและ 
สิงพิมพ์ที่นำเสนอเนื้อหาที่ชี้นำการเที่ยงโชคจากตัวเลขโดยเฉพาะ เพื่อวิเคราะห์การทำหน้าที่ใน 
การสนับสนุนวัฒนธรรมตังกล่าว พร้อมทั้งคืกษาลักษณะการปรับตัวของการเที่ยงโชคจากตัวเลข 
ในลังคมไทย ภายใต้กรอบการวิเคราะห์เชิงทฤษฎีบทบาทหน้าที่ทางลังคมของที่อมวลซนและ 
แนวคิดเกี่ยวกับวัฒนธรรมชาวบ้าน

ผลการวิจัยพบว่า ท่ีอท่ีงพิมพ์รูปแบบต่างๆ ซึ่งนำเสนอเนื้อหาท่ีเกี่ยวช้องและข้ึนำ 
การเที่ยงโชคจากตัวเลขโดยตรงเหล่านั้น ได้ทำหน้าที่ในการให้สถานภาพการเที่ยงโชคจากตัวเลข 
โดยเฉพาะในแง่ของการยกระดับทางวัฒนธรรมและการปรับตัวให้สอดคล้องกับสภาพลังคม 
นอกจากนี้ ยังทำหน้าที่ในการตอกยํ้าค่านิยมบางประการในลังคมไทย โดยเป็นไปในลักษณะที่ 
เจาะลึกลงล่ค่านิยมดั้งเดิม และประการสุดท้ายก็คือ สิงพิมพ์เหล่านื้ไต้ทำหน้าที่ในการโฆษณา 
ชวนเชื่อเพื่อให้คนในลังคมยึดติดกับการเที่ยงโชคจากตัวเลขมากยิ่งขึ้น

งานวิจัยซ้ินนื้สนับสนุนงานวิจัยเร่ือง “ก ารนำเส น อ ร าย ก าร ฟ ุต บ อ ล ต ่างป ร ะ เท ศ  
ก ับ ก าร พ น ัน ฟ ุต บ อ ล ’’ ของผู้วิจัยเอง เน่ืองจากสะท้อนให้เห็นบทบาทหน้าท่ีของท่ีอ ในลักษณะที่
นอกเหนือไปจากบทบาทตามท่ีทฤษฎีได้กำหนดเอาไว้
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3. งานวิจัยของ ชวนวล คณานุกูล (2542) เรอง “พฤติกรรมการเล่นและเครือข่ายการสื่อสาร 
ของผู้เล่นหวยใต้ดิน'’

ได้ทำการคืกษาพฤติกรรมการเล่นและเครือข่ายการสื่อสารของผู้เล่นหวยใต้ดิน 
พบว่า นักเล่นหวยมีพฤติกรรมการแสวงหาข้อมูลและการเล่นหวยแตกต่างกันไปตามเชื่อของแต่ 
ละคน การหาข้อมูลของนักเล่นหวยจะใช้การสื่อสาร 4 ระดับ คือ การสื่อสารภายในบุคคล 
การสื่อสารระหว่างบุคคล การสื่อสารเป็นกลุ่ม และการสื่อสารมวลชน โดยสื่งที่มีอิทธิพลต่อ 
พฤติกรรมการเล่นของนักเล่นหวยได้แก่ กลุ่มนักเล่นหวยด้วยกันเองและสื่อมวลชน

จากงานวิจัยน้ี ทำให้ผู้วิจัยทราบว่าข้อมูลจากสื่อมวลซนมีบทบาทต่อการเล่นหวย 
ซึ่งเป็นการพนันประเภทหนึ่งด้วย และผู้วิจัยก็จะนำมาเปรียบเทียบในการคืกษาบทบาทของสื่อ 
มวลชนต่อการพนันฟุตบอลต่างประเทศด้วย

4. งานวิจัยชอง วิโรจน์ กิจกุล'อนันตเอก (2543) เร่ือง “พัฒนากๆ?และดักยภาพของโท?ทัศน์ 
รวมทา?เฉพาะกิจแห่งประเทศไทยในการถ่ายทอดกีฬา’'

งานวิจัยชิ้นนี้ ใด้คืกษาพัฒนาการและดักยภาพของโทรทัศน์รวมการเฉพาะกิจ 
แห่งประเทศไทยในการถ่ายทอดการแข่งชันกีฬาระดับสำคัญ เซ่น ฟุตบอลโลก เป็นต้น ซึ่งข้อมูล 
บางล่วน โดยเฉพาะที่เกี่ยวข้องกับการนำเสนอรายการฟุตบอลต่างประเทศในอดีตนั้น มีประโยชน์ 
ต่องานของผู้วิจัยมาก

5. “สื่อล่องวัฒนธรรม" เร่ือง การเล่นหวยกับสื่อมวลซน : บทบาทที่ทฤษฎีอาจจะลืมกล่าวถึง 
กาญจนา แก้วเทพ (2539)

เป็นการวิเคราะห์สื่อมวลชนใน “การทำหน้าที่เกิน” เพิ่มเติมจากหน้าที่ในอุดมคติ 
ซึ่งการทำหน้าที่เกินนี้ มักจะถูกมองไปในแง่ลบมากกว่าแง่บวก สำหรับการเล่นหวย สื่อมวลชน 
ได้มีบทบาทสนับลนุนให้กิจการประ๓ ทนี้ดำเนินไปได้อย่างราบรื่นคล่องตัว โดยเฉพาะในชิ้นตอน 
ของการออกหมายเลขสลาก ซ่ึงในคร้ังอดีตของหวย ก. ข. นั้นต้องมีการจัดการอย่างรัดกุม ป้องกัน 
ความผิดพลาด แต่เมื่อเกิดสื่อวิทยุชิ้นมา และมีการถ่ายทอดสดออกสลากล็อตเตอรื่ ประชาซนก็ 
สามารถจะติดตามโชคซะตาของตนเองได้อย่างรวดเร็วและถูกต้อง ล่วนสื่อสื่งพิมพ์ก็ได้มีบทบาท 
ล่งเสริมด้วยการตีพิมพ์ผลการออกสลาก ซึ่งกลายเป็นคอลัมน์ประจำที่หนังลือพิมพ์ทุกประ๓ ทจะ 
ขาดเลืยมิได้ (และจะต้องใสํใจกับการตรวจปรู๊ฟมิให้ผิดพลาดไปได้) รวมทั้ง “สื่อขนาดเล็ก” เช่น 
เรียงเบอร์ที่จะต้องออกมาตอบสนองความต้องการของผู้รับสารอย่างทันทีทันใด
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ในกรณีท ี่ส ื่อมวลชนทำหน้าท ี่ล ่งเสริมพฤติกรรมการเลี่ยงโชคและการเล่น 
อบายมุขของประซาซนทั้งโดยทางตรงและโดยทางอ้อม ก็อาจจะพิจารณาได้ว่ามีสาเหตุมาจาก 
ข้อเท็จจริงของมนุษย์ว่า มนุษย์ทุกคนมีความปรารถนาและมีความใฝ่ฝันที่จะมีชีวิตที่ดีกว่าที่กำลัง 
เป็นอยู่ในปัจจุบันโดยเฉพาะมนุษย์กลุ่มที่มีความทุกข์ยากแร้นแค้นความหวังและความใฝ่ฝันนั้น 
ก็จะยิ่งรุนแรงและจะขาดเสียมิได้ ปัญหาก็คือ จะมีวิธีการใดบ้างที่จะแปรเปลี่ยนความหวังและ 
ความใฝ่ฝันนั้นให้กลายเป็นความจริงขึ้นมา หากเราดึงฟางเลันเดียวและเลันสุดท้ายที่คนว่ายนํ้า 
ไม่เป็นกำลังเกาะอยู่ออกไปจากตัวเขา อะไรจะเกิดขึ้นเล่า หากเราเองก็ยังไม่มีชูชีพอันใหม่ที่จะโยน 
ลงไปให้ทดแทน และในขณะที่นักวิชาการลี่อมวลชนกล่าวว่า หากลี่อมวลชนทำหน้าที่ล่งเสริม 
พฤติกรรมการเลี่ยงโชคนั้น ก็เป็น “การทำหน้าที่อย่างผิดๆ” แต่สำหรับประชาชนแล้ว เขาจะกล่าว 
เช่นเดียวกับนักวิชาการก็เฉพาะในกรณีที่ลี่อใบ้หวยแล้วไม่ถูกเท่านั้น แต่เมื่อใดที่ลี่อสามารถจะ 
บอกเลขเด็ดได้อย่างถูกต้อง เม่ือน้ัน “สื่อก็ทำหน้าที่ได้อย่างถูกต้องจริงๆ” ในสายตาของประชาชน

เช่นเดียวกับการพนันฟุตบอล กรณีที่ลี่อมวลซนได้เข้ามามีบทบาทสนับสนุนให้ 
การพนันประเภทนี้เป็นไปอย่างสะดวกและแพร่หลาย ถือได้ว่าสื่อทำหน้าที่เกินจากที่ควรจะเป็น 
เช่น การนำเสนอราคาพูล อัตราต่อรอง ตลอดจนการแสดงความคิดเห็นอย่างฟันธงว่าทีมใดจะชนะ 
ในคะแนนเท่าใด เป็นต้น

6. งานวิจัยเรอง “การดีกษาการรับชมกๆ?ถ่ายทอดสดฟุตบอลต่างประเทศของวัยรุ่น’’ ของ
ฐ ิต ิมาน มุทริกเวช (2541)

ได้คืกษาพฤติกรรมการรับชม แรงจูงใจ ทัศนคติ และการรับรู้ประโยชน์จากการ 
รับขมการถ่ายทอดสดฟุตบอลต่างประเทศของวัยรุ่นในเขตกรุงเทพมหานคร ผลการวิจัยข้อหนึ่งพบว่า 
มีการนิยมเล่นพนันในกลุ่มตัวอย่างด้วย

ผลการวิจัยนี้ ทำให้ทราบว่า สื่อโทรทัศน์มีอิทธิพลในการกระตุ้นอารมณ์ระหว่าง 
ชมเกมการแข่งขัน ซึ่งความเร้าใจและอารมณ์ลุ้นผลการแข่งขันนั้นเองที่ทำให้เกิดการเล่นพนัน 
ตามมาด้วย
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7. งานวิจ ัยของ ร ้อ ย ต ำร ว จ เอ ก  อ งอ าจ  ช ้'ยเพชร'โยธิน (2541) เรื่อง “การบังค ับใช้ 
กูฏหมายการพนัน : ศึกษากรณีการพนันผลการแข่งขันฟุตบอล’’

ศึกษามาตรการทางกฎหมายในอันที่จะนำมาใช้บังคับกับการพนันทายผลการ 
แข่งขันฟุตบอลลีกของต่างประเทศ ผลการวิจัยได้ซี้ให้เห็นซ่องว่างในการบังคับใช้กฎหมาย ซ่ึง 
ส่วนหนึ่งมีเหตุมาจากพัฒนาการทางเทคโนโลยีการสือสาร โดยเฉพาะคอมพิวเตอร์ที่มีนักพนัน 
จำนวนหนึ่งเปิดโอมเพจรับพนันผลการแข่งขันฟุตบอลขึ้นในเครอข่ายอินเตอร์เน็ตซึ่งได้แพร่หลาย 
ไปท่ัวโลกอย่างไร้พรมแดน

งานวิจัยนี้ ทำให้ทราบถึงความสำคัญของกฎหมายการพนันฟุตบอล ซึ่งผู้วิจัยจะ 
ได้ศึกษาเรื่องนี้โดยละเอียดต่อไปเซ่นกัน

8. งานวิจัยของ วรวิทย์ พัฒนาอิทธิก ุล (2539) เร่ือง ''การตลาดรายการฟุตบอลทางโท?ทัศน์ 
ในประเทศไทย"

ศึกษาลักษณะโครงสร้างทางการตลาดของรายการฟุตบอลทางโทรทัศน์ไน 
ประเทศไทย ตลอดจนลักษณะการดำเนินการและการบริหารงานด้านการตลาดของผู้ที่ดำเนิน 
ธุรกิจรายการฟุตบอลทางโทรทัศน์

ผลการวิจัยพบว่า ธุรกิจรายการฟุตบอลทางโทรทัศน์ ประลบความสำเร็จจาก 
การใช้หลักส่วนประสมทางการตลาด (4P) และแนวคิดการตลาดอื่นๆ โดยสามารถสร้างความ 
นิยมของผู้ชมที่มีต่อรายการฟุตบอลได้ ซึ่งสอดคล้องกับงานของผู้วิจัยชิ้นนี้ ในส่วนของการ 
นำเสนอรายการของสือที่ทำให้เกิดกระแสนิยมกีฬาฟุตบอลต่างประเทศอย่างแพร่หลายในปัจจุบัน
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