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พ»การวิเคราะ ห์,ข้อมุ»

การวิเคราะห์ข้อมูลในการวิจัยครั้งนื้ม๊วัตถุประลงค เพ่ีอคิกษาปฏิลัมพันรของบทเรียน
คอมพัวเตยรั้ช่วย»อนแบบลอนเนื้อหาและแบบเกม กับความกนัคทางการเรียนท่ีมีต่อผลลัมฤฑธ่ีทาง 
การเรียนวิขาฅรตคา»ตร ของนักเรียนร้ันประกมคิกหาป็ท่ี 6 ผู้วิจัยไค้จำแนกการวิเคราะห์
ข้อมูลออกเบน 2 ตอน คิอ

1. ค่า»กตินนฐานของผลการทค»อง
a . พลการวิเคราะห์ความแปรปรวนเพี่อทคสือบ»มมุฅิฐาน

ค่า»ก็ติพ้ืนุฐานของผลการทค»อง

ค่า»กิติพี่นฐานที่ไค้จากการทคลอง คึอ ค่าเฉลี่ยและล่วนเที่ยงเบนมาตรฐานที่งไค้มา 
จากการเก็บรวบรวมข้อมูลใน»วนท่ีเบนการทคลอบหลังเรียนทันที ตังแลคงราย»ะเอึยคใว้ใน
ตารางที่ 2
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ตารางท 2 ค่า เฉลี?แเลมร่วนเบ่ียV'111)'นมาตราฐาน ของคมแนนพลลํมฤทธึ่ทางการเรียน วิชา
ค««ดาล«ร ของนักเรียนเนปรมกมดักษาปีที่ 6 เรื่องลมการ จำแนกตามรมดับดวาม 
กนัคทางการเรียนแลมรูปแนบของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอน

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอน
ระ'ดับความกนัด เกม ( N = 15 ) ทนทวน 1 N = 15 ) รวม
ทางการ เรียน X ร.ท . X ร . D. X ร .ช .

สูง 13.60 1.18 1 1.33 1.23 12.47 1 .66
กลาง 11.40 0 .9 9 10.07 1.10 10.73 1.26
ตํ่า 10.00 1. 13 8 .33 0 .7 2 9 . 17 1.26

รวม 11.67 1.87 9.91 1.60 10.79 1.93

จากตารางท 2 จม'นบว่ากลุ่มท่ีมีความกนัดทางการเรียนในรมดับสูงท่ีดักพาบทเรียน
คอมพิวเตอร์แบบเกมแลมแบบลอนเน้ือหา มีค่าคมแนนเฉลี่ย 13.60 แลม 11.33 ตามลำดับ กลุ่ม 
ที่มีความกนัคทางการเรียน'ไนรมดับกลาง ท่ี!ดักษาบทเรียนคอมพวเตอร่ืแบบแกมแลมแบบลอนเน้ือหา 
มีค่าคมแนนเฉล่ีย 11.40 แลม 10.07 ตามลำดับ แลมกลุ่มที่มีความกนัดทางการเรียนใน
รมดับต่ําท่ีดักพาบทเรียน คอมพิวเตอร์แบบเกมแลมแบบลอนเน้ือหา มีค่าคมแนนเฉลี่ย 10.00
แลม ล .33 ตามลำดับ

เมยพิจารผา ค่าคมแนนเฉล่ียรามของกลุ่มทดลอง ท่ีดักษาบทเรียนคอมนิวเตอรื่ช่วยลอน 
แบบเกมแลมแบบลอนเน้ือหา ชิ่งแยกรมดับตามความกนัดทางการเรียนเที่น สูง กลาง ตํ่า พบว่า 
กลุ่มทดลองท่ีมีความกนัด สูง กลาง ต่ํา มีค่าคมแนนเฉลี่ย 12.47 , 10.73 แลม 9 .17
ตามลำดับ ล่วนค่าเฉลี่ยรวม ของกลุ่มทดลองท่ีมีความกนัดทางการเรียนทุกรมดับ ท่ีดักพาบท
เรียนคอมนิวเตอรื่ช่วยลอนแบนเกม แลมแบบลอนเน้ือหา พบว่า แบบเกมมีค่าคมแนนเฉล่ีย 11.67 
แลมแบบลอนเน้ือหามีค่าคมแนนเฉล่ีย 9 .91



57

ตารางที่ 3 ผลการวิเคราะหความn th ปรวนแบบลองฑาง ของคะแนนผลล้มฤทธ่ึทางการ เรียน
วิชาคพีตศาลตร์ ของนักเรียนชนประถมคิกพาป็ท่ี 6 เรื่อง ลมการ จำแนกตามความ 
ถนัคและรูปแนบนฑเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอน

แหล่งความแปรปรวน d f SS MS=SS/df F

ความถนัดทางการเรียน 2" 163.488 81.744 70 .958  **
บท เรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอน 1 69.344 69.344 60.194 **
ป!)ล้ม'พันธ์ 0 3 .356 1.678 1.457
ภายในกลุ่ม 84 96.801 1.152 -

รวม 89 332.989 - -

m  P < .ดร

วากตาร างท่ี 3 แลคงให้เห็นว่าค่าคะแนนเฉลี่ยผลล้มโเฑธี่ทางการเรียนของนักเรียนที่มี 
ความถนัคทางการเรียน ลง กลาง และตํ่า แตกต่างกันอย่างม๊นัยล้าดัแ)ทางลถิติท่ีระดับ .05
ค่าคะแนนเฉลี่ย ผลล้มโเท®ทางการ เรียนของนักเรียนท่ีคิกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนแบบ
ลอนเน้ือหาและแบนเกม แตกต่างกันอย่างมีนัยล้าดัญฑางลถิติท่ีระดับ .05

วากการวิคผลล้มฤฑ®ทางการเรียนของการวิวัยครั้งนื้ นบว่านัก เรียนที่คิกพาบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยลอนรูปแบบต่างกันที่มดวามถนัดทางการเรียนต่างกัน ไม่มปฏิล้มพันธ์กันอย่างมนัย 
ล้าดั(นทางลถติท่ีระดับ .05


	บทที่ 4. ผลการวิเคราะห์ข้อมูล

