
การออกแบบและพัฒนาเครองมือสร้างต้นแบบระบบงาน

เครื่องมือและอุปกรณ์ที่ใช้ในการพัฒนาเครื่องมือสร้างต้นแบบระบบงาน

เครื่องมือและอุปกรณ์ที่ใซ้ในการพัฒนาเครื่องมือสร้างต้นแบบระบบงาน ประกอบด้วย

1. เครื่องไมโครคอมพิวเตอร์ที่มืไมโครโปรเซสเซอร์เบอร์ 80386 ขึ้นไปและควรมีหน่วยความจำอย่างน้อย 

2 เมกะไบต์ พร้อมกับหน่วยขับจานบันทึกแบบอ่อนขนาด ใ.2 หรือ ใ.44 เมกะไบต์ ใ หน่วย และหน่วยขับจานบันทึก 

แบบแข็งอย่างน้อย ใ หน่วย โดยมีพื้นที่อย่าง'น้อย 40 เมกะไบต์

2. ซอฟต์แวร์ไมโครชอฟต์วินโดวส์รุ่น 3.1 ไทย โดยจะต้องทำงานในภาวะมาตรฐานหรือเพิ่มพูน

3. จอภาพและวงจรแสดงผลแบบวิจีเอ ที่สามารถแสดงผลได้ ใ6 สีข้ึนไป

4. เมาส์และแผงแป้นอักขระ

5. เครื่องพิมพ์แบบจุดหรือเครื่องพิมพ์เลเซอร์

6. ภาษาชีโดยใช้ซอฟต์แวร์ไมโครซอฟต์ควิกซีฟอร์วินโดวส์รุ่น ใ.0 เป็นตัวแปลภาษา 

ลักษณะการทำงานของต้นแบบระบบงาน

ลักษณะการออกแบบต้นแบบระบบงานโดยใช้เครื่องม ือ สร้างต้นแบบระบบงานนี้ จะออกแบบระบบงานใน 

ลักษณะโครงสร้างเชิงลำดับชั้น การออกแบบโปรแกรมเพี่อสร้างต้นแบบระบบงานจะประกอบด้วยโปรแกรมการ

ทำงาน 4 โปรแกรม ด้งนี้
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ใ. โปรแกรมสร้างต้นแบบรายการเลือก

โปรแกรมสร้างต้นแบบรายการเลือกเป็นโปรแกรมสำหรับสร้างต้นแบบรายการเลือกตามรายการที่ได้ 

ออกแบบไว้ ซึ่งสามารถจะเลือกออกแบบได้ทั้งแบบดึงลง หรือแบบเลือกข้อ ในการออกแบบรายการเลือกแต่ละ

รายการนั้น จะต้องกำหนดลักษณะรายการการทำงานของรายการนั้นๆว่าให้ไปทำอะไร เช่น จากรายการเลือกหลักจะ 

เรียกรายการเลือกย่อยหรือเรียกกระบวนงาน ซึ่งอาจเป็นหน้าจอการปัอนข้อมูล หรือ การพิมพ์รายงาน เป็นต้น 

ผังงานซองโปรแกรมการสร้างต้นแบบรายการเลือกด้งแสดงในรูปที่ 4.1

รปที่ 4.ใ ผังงานของโปรแกรมสร้างต้นแบบรายการเลือก
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จากผังงานของโปรแกรมสร้างต้นเฌบรายการเลือก ผู้ใช้สามารถ'ทำการส'ร้างต้นแบบ'รายการเลือก'โด[ดย

1.1 ผู้ใช้เริ่มทำการสร้างต้นแบบรายการเลือก หรือเรียกต้นแบบรายการเลือกที่สร้างไว้แล้ว!นมา

ทำการแกไซ

1.2 ผู้ใช้ทำการกำหนดชนิดของต้นแบบรายการเลือกว่าเป็นแบบดึงลง หรือแบบเลือกข้อ

1.3 ผู้ใช้ทำการกำหนดชื่อรายการเลือกที่ทำการสร้าง หรือแกไขชื่อรายการเลือกที่สร้างไว้แล้ว พร้อม 

กับสามารถทำการเพิ่มเติมชื่อรายการเลือกรายการใหม่ตามที่ต้องการ

1.4 ผู้ใช้ทำการกำหนดรายการเรียกสำหรับชื่อรายการเลือกที่ถูกกำหนด!นในข้อ 1.3 เพื่อให้ต้นแบบ 

รายการเลือกสามารถปฏิบัติงานได้ขณะที่ถูกเรียกใช้

1.5 โปรแกรมจะจัดการกับข้อมูลที่ผู้ใช้Iด้กำหนดไวในข้อ 1.2 ถึง 1.4 เพื่อทำการแสดงต้นแบบ

รายการเลือก

1.6 เมี่อทำการสร้างหรือแก้ไขต้นแบบรายการเลือกเรียบร้อยแล้ว ผู้ใช้ทำการเก็บข้อมูลที่สร้างไว้ 

ลงแฟ้มของต้นแบบรายการเลือก

2. โปรแกรมสร้างต้นแบบการป้อนข้อมูล

โปรแกรมสร้างต้นแบบการป้อนข้อมูลเป็นโปรแกรมเพื่อสร้างต้นแบบสำหรับการป้อนข้อมูล ใน

การออกแบบหน้าจอการป้อนข้อมูล จะต้องกำหนดข้อความที่เป็นค่าคงที่และขอบเขตสำหรับการป้อนข้อมูลของแต่ละ 

เขตข้อมูล พร้อมกับกำหนดว่าเป็นข้อมูลชนิดอักขระหรือตัวเลข ถ้าเป็นชนิดตัวเลขแล้วจะได้ข้อมูลที่ต้องคำนวณ

มาจากเขตข ้อม ูลอ ื่นๆ โดยจะต้องกำหนดการคำนวณเชิงคณิตศาสตร์ว่าเป็นเขตข้อมูลใดกระทำกับเขตข้อมูลใด

พร้อมกับกำหนด!]มการทำงานในหน้าจอการป้อนข้อมูลนิ้ ผังงานของโปรแกรมการสร้างต้นแบบการป้อนข้อมูล

ดังแสดงในรูปที่ 4.2



รูปที่ 4.2 ผังงานของโปรแกรมสร้างต้นแบบการป๋อนข้อมล
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ได้โดย

จากผังงานของโปรแกรมสร้างต้นแบบการป้อนข้อมูล ผู้ใช้สามารถทำการสร้างต้นแบบการป้อนข้อมูล

2.1 ผู้ใข้เริ่มทำการสร้างต้นแบบการป้อนข้อมูล หรือเรียกต้นแบบการป้อนข้อมูลที่สร้างเสร็จแล้วขึ้น

มาทำการแกไข

2.2 ผู้ใข้ทำการออกแบบหรือแกไขจอภาพของต้นแบบการป้อนข้อมูล

2.3 ผู้ใช้ทำการกำหนดหรือแกไขข้อความคงที่ซึ่ง.ป็นขอบเฃดของข้อมูล

2.4 ผู้ใช้ทำการกำหนดหรือแก้ไขเขตข้อมูลที่ต้องการสำหรับการป้อนข้อมูล พร้อมทั้งระบุว ่าเป็น

เขตข้อมูลชนิดตัวเลขหรืออักขระ ถ้าเป็นเขตข้อมูลชนิดตัวเลขก็จะสามารถกำหนดการคำนวณเชิงคณิตศาสตร์ได้

2.5 ผู้ใช้ทำการกำหนดป้มการทำงานสำหรับจอภาพต้นแบบการป้อนข้อมูล

2.6 โปรแกรมจะจัดการกับข้อมูลที่ผู้ใช้!ด้กำหนดไวในข้อ 2.2 ถึง 2.5 เพี่อทำการแสดงต้นแบบ

การป้อนข้อมูล

2.7 เมื่อทำการสร้างหรือแก้ไขต้นแบบการป้อนข้อมูลเรียบร้อยแล้ว ผู้ใช้ทำการเก็บข้อมูลที่สร้างไว้ 

ขึ้นลงแฟ้มของต้นแบบการป้อนข้อมูล

ร. โปรแกรมสร้างต้นแบบรายงาน

โปรแกรมสร้างต้นแบบรายงานเป็นโปรแกรมเพี่อสร้างต้นแบบรายงาน ในการออกแบบลักษณะ

รายงานที่จะแสดงบนหน้าจอหรือพิมพ์ออกทางเครื่องพิมพ์ในรูปแบบร่างรายงาน ซึ่งกำหนดข้อความที่เป็นค่าคงที่และ 

ขอบเขตข้อมูลที่จะออกรายงาน ถ้าข้อมูลเป็นประ๓ ทอักขระก็จะพิมพ์เป็นสัญลักษณ์ “X ” แต่ถ ้าข้อมูลเป็นประ๓ ท

ตัวเลขก็จะพิมพ์เป็นสัญลักษณ์ “9” เป็นต้น ผังงานของโปรแกรมการสร้างต้นแบบรายงานดังแสดงในรูปที่ 4.3
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รูปที่ 4.3 ผังงานของโปรแกรมสร้างต้นแบบรายงาน

จากผังงานของโปรแกรมสร้างต้นแบบรายงาน ผู้ใช้สามารถทำการสร้างต้นแบบรายงานได้โดย

3.ใ ผู้ใช้เริ่มทำการสร้างต้นแบบรายงาน หรือเรียกต้นแบบรายงานที่สร้างเสร็จแล้วขึ้นมาทำ

การแก้ไข

3.2 ผู้ใช้ทำการออกแบบจอภาพของต้นแบบรายงาน

3.3 ผู้ใช้ทำการกำหนดหรือแก้ไขขอบเขตข้อมูลที่ต้องการออกรายงาน เช่น วันที่ เลขที่หน้า

หัวเริ่อง'รายงาน และเฃ่ตข้อมูลที่ต้องการ

3.4 โปรแกรมจะจัดการกับข้อมูลที่ผู้ใช้!ด้กำหนดไวัในข้อ 3.2 ถึง 3.3 เพื่อทำการแสดงต้นแบบ

รายงาน
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3.5 เมื่อทำการสร้างหรีอแกไขต้นแบบรายงานเรียบร้อยแส้ว 

ลงแฟ้มของต้นแบบรายงาน

ผัใข้ทำการเก็บข้อมลที่สร้างไว้

4. โปรแกรมการปฏิบัติงานของต้นแบบระบบงาน

โปรแกรมการปฏิบัติงานของต้นแบบระบบงานเป็นโปรแกรมที่นำต้นแบบทั้งสามข้างต้นที่ได้ออกแบบ 

ไว้ทั้งหมดมาปฏิบัติการ ซึ่งจะทำให้ผู้ใข้เห็นลักษณะและขั้นตอนการทำงานของระบบที่ออกแบบไว้ ผังงาน

ของโปรแกรมการปฏิบัติงานของต้นแบบระบบงานด้งแสดงในรูปที่ 4.4

รูปที่ 4.4 ผังงานของโปรแกรมการปฏิบัติงานของต้นแบบระบบงาน
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จากผังงานของโปรแกรมการปฏิบัติงานของต้นแบบระบบงาน ผู้ใช้สามารถทำการปฏิบัติงานไต้โดย

4.1 ผู้ใช้ทำการเรียกรายการเลือกหลักของต้นแบบระบบงาน เพี่อทำการปฏิบัติงานของต้นแบบ

ระบบงานจากข้อมูลที่ไต้สร้างขึ้นในต้นแบบรายการเลือก ต้นแบบการป้อนข้อมูล และต้นแบบรายงาน

4.2 ผู้ใช้ทำการทดสอบต้นแบบระบบงานที่ต้องการ

คุณสมบัติของเครื่องมือสร้างต้นแบบระบบงาน

เครื่องมือสร้างต้นแบบระบบงานเมื่อออกแบบและพัฒนาแล้ว จะมีค ุณสมบัติด ังน ี้

1. เป็นโปรแกรมที่ทำงานภา ยใต้

1.1 เครื่องไมโครคอมพิวเตอร์ ที่มืไมโครโปรเซสเซอร์เบอร์ 80386 ขึ้นไป และมีหน่วยความจำอย่าง

น้อย 2 เมกะใบต้ พร้อมกับหน่วยขับจานบันทึกแบบอ่อนขนาด 1.2 หรือ 1.44 เมกะไบต์ 1 หน่วย และหน่วย

ขับจานบันทึกแบบแข็งอย่างน้อย 1 หน่วย โดยมีพี้นที่อย่าง,น้อย 40 เมกะไบต์

1.2 ซอฟต์แวร์ไมโครชอฟต์วินโดวส์ รุ่น 3.1 ไทย โดยจะต้องทำงานในภาวะมาตรฐานหรือเพี่มพูน

1.3 จอภาพและวงจรแสดงผลแบบวิจีเอ ที่สามารถแสดงสีไต้ 16 สีขึ้นไป

1.4 เมาส์และแผงแป้นอักขระ

1.5 เครื่องพิมพ์แบบจุดหรือเครื่องพิมพ์เลเซอร์

2. สามารถสร้างต้นแบบได้ 3 ชนิด ดังนี้

2.1 ต้นแบบรายการเลือก

2.2 ต้นแบบการป้อนข้อมูล

2.3 ต้นแบบรายงาน

3. ต้นแบบรายการเลือกสามารถสร้างไต้ 2 ชนิด โดยสามารถเลือกไต้อย่างใดอย่างหนึ่ง คือ

3.1 แบบดึงลง โดยสามารถสร้างรายการเลือกไต้ทั้งหมด 300 รายการ ซึ่งประกอบด้วยรายการ 

เลือกหลัก รายการเลือกย่อยระดับที่ 1 และรายการเลือกย่อยระดับที่ 2 ในหนึ่งระบบงาน

3.2 แบบเลือกข้อ โดยสามารถสร้างรายการเลือกไต้ทั้งหมด 300 รายการ ซึ่งแต่ละหน้าจอภาพ 

รายการเลือก สามารถสร้างรายการไต้ไม่เกิน 15 รายการ และสามารถเรียกหน้ารายการเลือกย่อยเรียงทับซ้อนกัน 

ไต้ไม่เกิน 10 รายการเลือก

V
น  e i
ดงน

4. ต้นแบบการป้อนข้อมูลสามารถสร้างวัตฤ (object) ไต้ไม่เกิน 50 วัตถุ โดยวัตถุนั้นมี 6 ชนิดให้เลือก 

4.1 ข้อความคงที่ (static text) เป็นข้อความที่แสดงออกทางจอภาพของการป้อนข้อมูล เพี่อเป็น
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คำสื่อความหมายของเซตข้อมูลที่ป้อน

4.2 เขตข้อมูลสำหรับป้อนข้อมูล (data entry field) เป็นเขตข้อมูลที่ทำการป้อนข้อมูล โดย 

สามารถกำหนดให้เป็นเขตข้อมูลสำหรับตัวเลขหรืออักขระ

4.3 ลุ่มการทำงาน (button) เป็น!]มการทำงานของหน้าจอการป้อนข้อมูล

4.4 !เมเลือกแบบกล่อง (check box) เป็น!]มเลือกข้อมูลแบบกล่อง

4.5 ใ]มเลือกแบบวงกลม (check radio) เป็น!]มเลือกข้อมูลแบบวงกลม

4.6 กล่องกลุ่มการทำงาน (frame box) เป็นการกำหนดกลุ่มการทำงานสำหรับเลือกข้อมูลของ!]ม 

เล ือกแบบกล่องและแบบวงกลม

5. สามารถทำการคำนวณทางคณิตศาสตร์แบบไม่ซับช้อนสำหรับเขตข้อมูลชนิดตัวเลขของต้นแบบการ 

ป้อนข้อมูล โดยจะปรากฎเป็นตัวแปรเขตข้อมูลใดกระทำกับตัวแปรเขตข้อมูลใดในขอบเขตข้อมูลชนิดตัวเลขนั้น

6. ต ้น แบบรายงานสามารถสร้างเขตข้อมูลที่ออกรายงานหนึ่งไดโม่เกิน 13 เขต โดยรายงานที่ถูกสรางขึ้น 

สามารถทำการปรับแต่งได้อีกทีตามความเหมาะสม

7. สามารถทำการผ่านกระบวนการวิ่งจำลองต้นแบบทั้ง 3 ชนิด เข้าด้วยกันเป็นระบบงานให้สามารถใช้งาน 

เป็นต้นแบบระบบงานทั้งหมด

การออกแบบเครื่องมีอสร้างต้นแบบระบบงานนี้ประกอบด้วย การออกแบบจอภาพ การออกแบบส่วน

เชื่อมโยงกับผู้ใช้ การออกแบบโครงสร้างข้อมูลที่สำคัญและการออกแบบโปรแกรม ด้งจะกล่าวถึงต่อใปนี้

1. การออกแบบจอภาพ

จอภาพเป็นส่วนแสดงผลหลัก โดยใต้ออกแบบจอภาพทั้ง 4 โปรแกรมหลักเป็นด้งนี้

1.1 จอภาพของโปรแกรมสร้างต้นแบบรายการเลือก

จอภาพของโปรแกรมสร้างต้นแบบรายการเลือกจะมีจอภาพในการสร้างต้นแบบรายการเลือก 

แบบดึงลงและแบบเลือกข้อ ซึ่งประกอบด้วยแถบชื่อเรื่อง รายการเลือกของโปรแกรมสร้างต้นแบบรายการเลือก

กล่องเครื่องมีอและส่วนบริเวณการออกแบบ โดยส่วนบริเวณการออกแบบของการสร้างต้นแบบรายการเลือกแบบ

ดึงลงจะเรียงอยู่ในแนวนอนด้านบนใต้แถบชื่อเรื่อง ส่วนบริเวณการออกแบบของการสร้างต้นแบบรายการเลือกแบบ

เลือกข้อจะอยู่ภายใต้รายการเลือกของโปรแกรมสร้างต้นแบบรายการเลือก ดังแสดงในรูปที่ 4.5 และรูปที่ 4.6

ตามสำดับ
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รายการ tลือทวินโดว์ แถบชื่อเรื่อง ใ]มปีดวินโดว์ ป็มขยายวินโดว์

รายการเลือก
enu  Prototypes Editor - U n t i t le d |l ;B

-File Edit Create Monitoring

ฐ ร ? !ร -

Choice ะ

บริเวณการออกแบบ

รูปที่ 4.6 แสดงจอภาพของโปรแกรมสร้างต้นแบบรายการเลือกแบบเลือกข้อ

1.1.1 แถบชื่อเรื่อง เป็นส่วนที่ใช้แสดงชื่อแฟ้มโปรแกรมสร้างต้นแบบรายการเลือก โดยจะมีข้อ 

ความปรากฎว่า Menu Prototypes Editor แล้วตามด้วยชื่อแฟ้มต้นแบบรายการเลือก

1.1.2 รายการเลือก เป็นส่วนที่ใช้แสดงรายการเลือกของโปรแกรม โดยจะเรียงอยู่ในแนว

นอนด้านบนใต้แถบชื่อเร ื่อง การเลือกรายการเลือกทำได้โดยการใช้เมาส์ช!ปยังรายการเลือกที่ต้องการแล้วกด

า]มซ้ายหรือใช้แผงแป้นอักขระโดยกด!]ม A lt พร้อมกับตัวอักษรที่ขีดเส้นใต้ รายละเอียดของแต่ละรายการเลือกจะ

ปรากฏขึ้น เมื่อเลือกหัวช้อที่ต้องการแล้วปล่อย!]มซ้ายหรือกด Enter รายการที่ถูกเลือกก็จะปฏิบัติตามที่ผู้ใช้เลือก

โดยรายการเลือกของโปรแกรมสร้างต้นแบบรายการเลือกประกอบด้วยรายการเลือก ดังนิ้
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ท่ี 4.7

ใ.1.2.1 File เป็นการทำงานที่เกี่ยวกับแฟ้มข้อยูล โดยมีรายการเสือกย่อยดังรูป

M enu Prototypes Editor -

Open...
f y  v ft
S ave As... FI 2

CUI+F12
8hm+F12

Exit AH+F4
Dos Shell 
About...

รูปที่ 4.7 แสดงรายการเสือกย่อยของ File จากโปรแกรมสร้างต้นแบบรายการเสือก

ตกแต่งแก้ไข

New เป็นรายการเสือกสำหรับการสร้างต้นแบบรายการเสือกใหม่

Open เป็นรายการเสือกสำหรับการเปิดแฟ้มข้อมูลต้นแบบรายการเสือก เพื่อทำการ

Save เป็นรายการเสือกสำหรับการจัดเก็บแฟ้มข้อมูลต้นแบบรายการเสือกที่ไต้ทำการ

แก้ไข

Save As เป็นรายการเสือกสำหรับการจัดเก็บแฟ้มข้อมูลต้นแบบรายการเสือกที่ 

ไต้ทำการแก้ไข โดยผู้ใข้สามารถทำการกำหนดชื่อแฟ้มข้อมูลตามความต้องการที่จะจัดเก็บได้

E x it เป็นการหยุดการทำงานของโปรแกรม ถ้าผู้ใช้ยังไม่ได้ทำการจัดเก็บแฟ้ม 

ข้อมูลที่ได้แก้ไข โปรแกรมจะแสดงข้อความเตือนก่อนที่จะหยุดการทำงาน

Dos Shell เป็นการหยุดการทำงานบนไมโครชอฟต์วินโดวส์ชั่วคราว เพื่อไปทำงาน 

บนระบบปฏิบ ัต ิการ DOS และสามารถกลับมาทำงานต้นแบบรายการเสือกต่อได[ดยใข้คำสั่ง exit บน DOS

About เป็นการแสดงข้อมูลเกี่ยวกับการพัฒนาโปรแกรมต้นแบบรายการเสือก
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ใ.1.2.2 Edit เป็นการทำงานที่มีผลต่อรายการเลือกที่กำลังทำการแก้ไข โดยมี

รายการเลือกย่อยดังรูปที่ 4.8

พ?ทํโ

File
Menu Prototypes E d ito r- 

Edit ;
Cut Shift+Del

ะ::*:::;:4:
I I I  :

Monitoring

P a s  te Shift Hos
insert Ins
Append Shift+End
Modify Enter
Delete Del

รูปที่ 4.8 แสดงรายการเลือกย่อยของ Edit จากโปรแกรมสร้างดันแบบรายการเลือก

C ut เป ็นรายการท ี่เล ือกได ้เฉพาะก ับการสร้างด ันแบบรายการเล ือกแบบ 

เลือกข้อโดยเป็นการคัดลอกรายการส่วนที่เลือกไร้ไปยังคลิปบอร์ด แล้วจึงลบส่วนนั้นออกจากรายการดันแบบ

รายการเลือก ซึ่งข้อเลือก (choice) ที่เป็นตัวเลขหน้ารายการเลือก โปรแกรมจะทำการเรียงลำดับรายการเลือกใหม่

Paste เป ็นรายการท ีเล ือกได ้เฉพาะก ับการสร ้างด ้นแบบรายการเล ือก 

แบบเลือกข้อ โดยเป็นการคัดลอกข้อมูลจากคลืปบอร์ดมายังดันแบบรายการเลือก ซึ่งข้อเลือกที่เป็นตัวเลข

หน้ารายการเลือก โปรแกรมจะทำการเรียงลำดับรายการเลือกใหม่

In se rt เป ็นรายการท ี่เล ือกได ้เฉพาะก ับการสร ้างด ้นแบบรายการเล ือก 

แบบเลือกข้อ โดยเป็นการแทรกรายการเลือกเข้าไปในดันแบบรายการเลือกที่ทำการออกแบบหรีอแก้ไข ซึ่งข้อเลือก

ที่เป็นตัวเลขหน้ารายการเลือก โปรแกรมจะทำการเรียงลำดับให้ตามที่แทรกขั้นรายการเลือก

Append เป ็นรายการท ี่เล ือกได้เฉพาะก ับการสร้างด ันแบบรายการเล ือก 

แบบเลือกข้อ โดยจะคล้ายกับการทำงาน Inรert แต่จะเป็นการแทรกต่อท้ายรายการดันแบบรายการเลือก ซึ่งข้อเลือก 

ที่เป็นตัวเลขหน้ารายการเลือก โปรแกรมจะทำการเรียงลำดับให้ตามที่แทรกต่อท้ายรายการเลือก

M o d ify  เป ็นรายการท ี่เล ือกได ้เฉพาะก ับการสร้างด ันแบบรายการเล ือก 

แบบเลือกข้อ โดยทำการแก้ไขหรีอเปลี่ยนแปลงรายการดันแบบรายการเลือกส่วนที่เลือกไว้

Delete เป ็นรายการท ี่เล ือกได ้เฉพาะก ับการสร ้างต ้นแบบรายการเล ือก 

แบบเลือกข้อ โดยทำการลบรายการดันแบบรายการเลือกส่วนที่เลือกไว้ ซึ่งข้อเลือกที่เป็นตัวเลขหน้ารายการ

เลือก โปรแกรมจะทำการเรียงลำดับรายการเลือกใหม่
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1.1.2.3 Create เป็นการให้เสือกวิธีการสร้างหรือแก้!ขต้นแบบรายการเสือก ซ่ึง

จะต้องเสือกอย่างใดอย่างหนึ่ง โดยมีรายการเสือกย่อยดังรูปที่ 4.9

รูปที่ 4.9 แสดงรายการเสือกย่อยของ Create จากโปรแกรมสร้างต้นแบบรายการเสือก

Pull Down เป ็นการเสือกวิธีการออกแบบต้นแบบรายการเสือกแบบดึงลง . 

ซึ่งเมื่อเสือกรายการนี้แล้วโปรแกรมจะทำการเปลี่ยนรูปแบบจอภาพให้ออกแบบรายการเสือกแบบดึงลง โดยจะปรากฎ 

กล่องเครื่องมีอช่วยในการออกแบบ ดังรายละเอียดในข้อ ใ.1.3

Choice Select เป ็นการเส ือกวิธ ีการออกแบบต้นแบบรายการเส ือกแบบ 

เสือกข้อ โดยสามารถใช้รายการเสือก Edit ในข้อ 1.1.2.2 แผงแป้นอักขระ และเมาส์ช่วยในการออกแบบ

1.1.3 กล่องเครื่องมีอ เป็นส่วนที่รวบรวมเครื่องมือต่างๆที่โปรแกรมจัดไว้ให้ผู้ใช้เสือกใช้ในการ 

สร้างรายการเสือกแบบดึงลง กล่องเครื่องมือนี้ประกอบด้วยกลุ่มของใ]มภาพเครื่องมือจำนวน 5 ใ]ม ดังรูป

ที่ 4.10 ซึ่งจะปรากฏเมื่อทำการสร้างหรือแก!ฃต้นแบบรายการเสือกแบบดึงลง สามารถทำการเคลื่อนย้ายไปตาม

ตำแหน่งต่างๆของจอภาพได้ โดยแต่ละป็มภาพจะหมายถึงการทำงานแต่ละแบบ การเสือกใช้เครื่องมือทำได!ดยใช้

เมาส์ช!ปยัง!]มภาพที่ต้องการแล้วกด!]มซ้ายของเมาส์ ป็มภาพที่ถ ูกเสือกจะยุบลงพร้อมกับ!]มภาพที่ถ ูกเส ือกก่อน

หน้านี้จะลอยขึ้น

การสร้างรายการเสือก

การแทรกรายการเสือก —
เแ แm m m —  การเปลี่ยนแปลงแก้!ขรายการเสือก

การลบรายการเสือก — พ i l
i i f —  การออกจากการสร้างหรือแก้!ข

ต้นแบบรายการเสือกแบบดึงลง

รูปที่ 4.10 แสดงกล่องเครื่องมือที่ใช้ในการสร้างหรือแก้ไขต้นแบบรายการเสือกแบบดึงลง

ะ 3 ‘ๆ ^
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1.1.4 ส่วนบริเวณการออกแบบ เป็นส่วนแสดงให้เห็นถึงแบบโครงร่างที่ผู้ใช้สามารถใช้เมาส์

เพื่อทำการออกแบบหรือเปลี่ยนแปลงแก้ไขได้ตามความต้องการ สำหรับการออกแบบรายการเลือกแบบดึงลงจะใช้

บริเวณรายการเลือกของโปรแกรม ส่วนรายการเลือกแบบเลือกข้อจะใช้บริเวณใต้รายการเลือกของโปรแกรม ซึ่งจะ

กระทำบริเวณที่ม ีสัญลักษณ์ « * »  หรือบริเวณที่มีแถบแสง

1.2 จอภาพของโปรแกรมสร้างต้นแบบการป๋อนช้อมูล

จอภาพของโปรแกรมสร้างต้นแบบการป๋อนข้อมูลประกอบด้วยแถบชื่อเรื่อง รายการเลือกของ 

โปรแกรมสร้างต้นแบบการป๋อนข้อมูล กล่องเครื่องมือ ส่วนบริเวณการออกแบบ และแท่งเลื่อน ด้งแสดง

ในรูปที่ 4.11

รายการเลือกวินโดว์ แถบชื่อเรื่อง ใ]มปิดวินโดว์ ใ]มขยายวินโดว์

1.2.1 แถบชื่อเรื่อง เป็นส่วนที่ใช้แสดงชื่อแฟ้มโปรแกรมสร้างต้นแบบการป้อนข้อมูล โดยจะมี 

ข้อความปรากฎว่า Data Entry Prototypes Editor แล้วตามด้วยชื่อแฟ้มต้นแบบการป้อนข้อมูล

1.2.2 รายการเล ือก เป็นส่วนที่ใช้แสดงรายการเลือกของโปรแกรม โดยจะเรียงอยู่ใน

แนวนอนด้านบนใต้แถบชื่อเรื่อง การเลือกรายการเลือกทำไ'ด้โดยการใช้เมาส์ช[ปยังรายการเลือกที่ต้องการแล้วกด

ใ]มด้ายหรือใช้แผงแป้นอักขระโดยกดใ]ม A lt พร้อมกับตัวอักษรที่ฃีดเส้นใต้ รายละเอียดของแต่ละรายการเลือกจะ

ปรากฏขึ้น เมื่อเลือกหัวข้อที่ต้องการแล้วปล่อยใ]มซ้ายหรือกด Enter รายการที่ถูกเลือกก็'จะปฏิบัติตาม'ที่ผูใช้เลือก

โดยรายการเลือกของโปรแกรมสร้างต้นแบบการป้อนข้อมูลประกอบด้วยรายการเลือก ด้งนี้
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ท่ี 4.12

1.2.2.1 File เป็นการทำงานที่เกี่ยวกับแฟ้มข้อมูล โดยมีรายการเลือกย่อยดังรูป

l I B l l  Data Entry Prototypes E ditor-U ntitled  s o l
g ff ra a  Edit Create Option Monitoring

New m
Open...
fk iV K

Ctrl+FI 2
S b ï î i i f i ï

u
S av e  As... ¥ 12
Exit Alt+F4
Dos Shell 
About...

I I
I  ...i ...เ ; *** ■ 1.., ฒ

รูปที่ 4.12 แสดงรายการเลือกย่อยของ File จากโปรแกรมสร้างต้นแบบการป้อนข้อมูล

ทำการตกแต่งแกไข 

ที่ได้ทำการแก้ไข

New เป็นรายการเลือกสำหรับการสร้างต้นแบบการป้อนข้อมูลใหม่ 

Open เป็นรายการเลือกสำหรับการเปิดแฟ้มข้อมูลต้นแบบการป้นข้อมูล เพี่อ

Save เป็นรายการเลือกสำหรับการจัดเก็บแฟ้มข้อมูลต้นแบบการป้อนข้อมูล

Save As เป็นรายการเลือกสำหรับการจัดเก็บแฟ้มข้อมูลต้นแบบการป้อนข้อมูล 

ที่ได้ทำการแก!ข โดยผู้ใช้สามารถทำการกำหนดชื่อแฟ้มข้อมูลตามความต้องการที่จะจัดเก็บได้

Exit เป็นการหยุดการทำงานของโปรแกรม ถ้าผู้ใช้ยังไม่ได้ทำการจัดเก็บแฟ้ม 

ข้อมูลที่ได้แก้ไข โปรแกรมจะแสดงข้อความเตีอนก่อนที่จะหยุดการทำงาน

Dos Shell เป็นการหยุดการทำงานบนไมโครชอฟต์วินโดวส์ชั่วคราว เพี่อไป 

ทำงานบนระบบปฏิบัติการ DOS และสามารถกลับมาทำงานต้นแบบการป้อนข้อมูลต่อได้โดยใช้คำสั่ง exit บน DOS

About เป็นการแสดงข้อมูลเกี่ยวกับการพัฒนาโปรแกรมต้นแบบการป้อนข้อมูล
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ย่อยดังรูปที่ 4.13

1.2.2.2 Edit เป็นการทำงานท่ีมีผลต่อวัตถุที่กำลังทำการแก้ไข โดยมีรายการเลือก

D ata Entry Prototypes Editor - Untitled 
Edit

C u t  m m ) i

SKj 3

File 1 ะ ท แ  Create Option
■ ■ a

P asts Shift t in s

Del
■ ^Select Ctrl+S

ihuseieci Ctrl* U

Monitoring

i l
ฒ- พ ่เพ ่ :

รูปที่ 4.13 แสดงรายการเลือกย่อยของ Edit จากโปรแกรมสร้างต้นแบบการป้อนข้อมูล

Cut เป็นการคัดลอกวัตถุส่วนที่เสือกไวัไปยังคลิปบอร์ด แล้วจึงลบส่วนนั้น

ออกจากต้นแบบการปัอนข้อมูล

Paste เป ็นการคัดลอกข้อมูลจากคลิปบอร์ดเฉพาะข้อมูลท ี่ม ีร ูปแบบตามที่ 

โปรแกรมได้กำหนดมายังต้นแบบการป้อนข้อมูล

Clear เป็นการลบวัตถุส่วนที่ไดัเลือกไว้ออกจากต้นแบบการป้อนข้อมูลที่กำลัง

แก้ไขอยู่

Select เป็นการเลือกวัตถุที่กำลังแก!ฃอยู่ โดยผู้ใข้ต้องเลือกรายการเลือกนี้ 

แล้วทำการใช้เมาส์คลิกไปยังวัตถุที่ต้องการเลือก ซึ่งถ้าวัตถุไหนถูกเลือกจะแสดงกรอบล้อมรอบให้เห็น

Unselect เป็นการยกเลิกการเลือกวัตถุที่ถูกเลือก
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ใ.2.2.3 Create เป ็นการให ้เล ือกวิธีการสร้างวัตถ ุแต ่ละชน ิดบนต้นแบบการป้อนข ้อม ูล 

ช ึ่งผ ู้ใช ้จะต้องทำการเลือกอย่างใดอย่างหนึ่ง โปรแกรมจะแสดงเครื่องหมายให ้รู้ว ่ากำลังเล ือกทำงานสร้างวัตถุชน ิดใดอยู่ 

ซ ึ่งจะม ีวัตถ ุให ้สร้างไต ้ในรายการเลือกย่อยดังรูปท ี่ 4.14

^fillip
f i le  Edit

D ata Entry P rototypes Editor -  Untitled 
C reate !

Data Entry F2 
Push  Button F3 
Check Box F4 
Radio Button F5 
Group Box F6

Monitoring

ฒ พ !

รูปที่ 4.14 แสดงรายการเลือกย่อยของ Create จากโปรแกรมสร้างต้นแบบการป้อนข้อมูล

Text เป็นการเลือกที่มีจุดประสงค์จะสร้างข้อความค่าคงที่ หลังจากที่รายการ 

นี้ถูกเลือก ผู้ใข้สามารถใช้ฌาส์กดป้มค้างไว้แล้วทำการลากไปยังบริเวณที่ต้องการวางวัตถุชนิดนี้ เมื่อทำการ

กำหนดบริเวณของวัตถุชนิดข้อความคงที่นี้แล้ว โปรแกรมจะแสดงกล่องคำโต้ตอบ เพี่อทำการใส่ข้อความนั้นพร้อม 

ทั้งแสดงเลขประจำตัวของข้อความนั้น

Data Entry เป็นการเลือกที่มีจุดประสงค์จะสร้างเขตข้อมูล หลังจากรายการ 

นี้ถูกเลือก ผู้ใข้สามารถใช้เมาส์กด!]มค้างไว้แล้วทำการลากไปยังบริเวณที่ต้องการวางวัตถุชนิดนี้ เมื่อทำการ

กำหนดบริเวณของวัตถุชนิดเขตข้อมูลนี้แล้ว โปรแกรมจะแสดงกล่องคำโต้ตอบเพี่อให้ทำการใส่รายละเอียด เซ่น

เขตข้อมูลชนิดอักขระหรือตัวเลข เขตหลักสำหรับค้นหาข้อมูลหรือไม่ เป็นต้น ถ้าเป็นเขตข้อมูลชนิดตัวเลขจะมี

การคำนวณทางคณิตศาสตร์อย่างไรนั้น ทำไต้โดยการคำนวณทางคณิตศาสตร์จะใช้เลขประจำตัวของเขตเป็นตัวแทน 

ในสูตรการคำนวณนั้น แต่ถ้าเป็นเขตหลักสำหรับการค้นหาข้อมูล ก็จะต้องทำการใล่ซึ่อแฟ้มข้อมูลที่ต้องการปฏิบัติ 

การ ซึ่งซึ่อแฟ้มก็จะปรากฎให้เห็นในช่องเขตข้อมูลชนิดนี้

Push Button เป็นการเลือกที่มีจุดประสงค์จะสร้าง!]มการทำงาน หลังจาก 

รายการนี้ถูกเลือก ผู้ใข้สามารถใช้ฌาส์กด!]มค้างไว้แล้วทำการลากไปยังบริเวณที่ต้องการวางวัตถุชนิดนี้ เมื่อ

ทำการกำหนดบริเวณของวัตถุชนิด!]มการทำงานนี้แล้ว โปรแกรมจะแสดงกล่องคำโต้ตอบ เพี่อให้ทำการกำหนดชนิด 

การทำงานของ!]ม ถ้าเป็น!]มที่ต้องมีการเรียกงานอื่นใช้ จะต้องกำหนดชื่อแฟ้มข้อมูลที่จะทำการเรียก พร้อมทั้ง

กำหนดชื่อของ!]มชนิดนี้ เพี่อที่จะให้ระบบทำงานไต้
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Check Box เป็นการเสือกที่ม ีจุดประสงค์จะสร้างลุ่มเสือกแบบกล่อง หลัง 

จากรายการนี้ถูกเสือก ผู้ใช้สามารถใช้เมาส์กดลุ่มด้างไว้แล้วทำการลากไปยังบริเวณที่ต้องการวางวัตถุชนิดนี้ เมื่อ

ทำการกำหนดบริเวณของวัตถุชนิด!]มแบบกล่องแล้ว โปรแกรมจะแสดงกล่องคำโต้ตอบ เพี่อให้กำหนดชื่อของ!]ม 

ชนิดนี้

Check Radio เป็นการเสือกที่ม ีจุดประสงค์จะสร้าง!]มเสือกแบบวงกลม หลัง 

จากรายการนี้ถูกเสือก ผู้ใช้สามารถใช้เมาส์กด!]มด้างไว้แล้วทำการลากไปยังบริเวณที่ต้องการวางวัตถุชนิดนี้ เมื่อ

ทำการกำหนดบริเวณของวัตถุชนิด!]มแบบวงกลมแล้ว โปรแกรมจะแสดงกล่องคำโต้ตอบ เพี่อให้กำหนดชื่อของ!]ม 

ชนิดนี้

Frame Box เป็นการเสือกที่มีจุดประสงค์จะสร้างกลุ่มการทำงาน หลังจาก

รายการนี้ถูกเสือก ผู้ใช้สามารถใช้เมาส์กด!]มด้างไว้แล้วทำการลากไปยังบริเวณที่ต้องการวางวัตถุชนิดนี้ เมื่อ

ทำการกำหนดบริเวณของวัตถุชนิดกลุ่มการทำงานแล้ว โปรแกรมจะแสดงกล่องคำโต้ตอบ เพี่อให้กำหนดชื่อของ

กลุ่มการทำงาน โดยที่กลุ่มการทำงานนี้จะใช้กำหนดล้อมรอบ!]มแบบวงกลม

1.2.2.4 Option เป็นการทำงานเสริม ถ้าต้องการใช้กล่องเครื่องมีอแทนรายการเสือก 

ที่เรียกใช้ในการสร้างวัตถุ โดยมีรายการเสือกย่อยดังรูปที่ 4.15

D ata Entry Prototypes Editor -U ntitled 
Option

Show  Toolbox F9
Monitoring

รูปที่ 4.15 แสดงรายการเสือกย่อยของ Option จากโปรแกรมสร้างต้นแบบการป้อนข้อมูล

Show Toolbox เป็นการเรียกกล่องเครื่องมีอขึ้นมาใช้

1.2.3 กล ่องเคร ื่องม ีอ เป็นส่วนที่รวบรวมเครื่องมีอต่างๆที่โปรแกรมจัดไว้ให้ผู้ใช้เสือกใช้

กล่องเครื่องมีอนี้ประกอบด้วยกลุ่มของลุ่มภาพเครื่องมือจำนวน 7 ล ุ่ม  ดังรูปที่ 4.16 ซึ่งจะปรากฏเมื่อทำการเรียก

กล่องเครื่องมือขึ้นมา ซึ่งสามารถทำการเคลื่อนย้ายไปตามตำแหน่งต่างๆของจอภาพได้ โดยแต่ละลุ่มภาพจะหมายถึง
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การทำงานแต่ละแบบ การเลือกใช้เครื่องมือทำได้โดยใช้เมาส์ช!ปยัง!]มภาพที่ต้องการแล้วกด!]มซ้ๅยของเมาส์ ใ]ม

ภาพที่ถูกเลือกจะยุบลงพร้อมกับ!]มภาพที่ถูกเลือกก่อนหน้านี้จะลอยขึ้น

การสร้างวัตถุชนิดข้อความคงที่ 

การสร้างวัตถุชนิด!]มการทำงาน 

การสร้างวัตถุชนิด!]มแบบวงกลม

^iyyjf.M I " 1 ;■
! 7î I

; P|££jjj
ก 1m

ต
*

การวางหรือการเลือก

1 / _____A

การสร้างวัตถุชนิดกลุ่มการทำงาน

รูปที่ 4.16 แสดงกล่องเครื่องมือที่ใช้สร้างวัตถุต่างๆของต้นแบบการ!]อนข้อมูล

1.2.4 ส่วนบริเวณการออกแบบ เป็นส่วนแสดงให้เห็นถึงแบบโครงร่างที่ผู้ใช้สามารถใช้เมาส์เพี่อ 

ทำการออกแบบ หรือเปลี่ยนแปลงแก!ขได้ตามความต้องการ จอภาพในส่วนนี้จะมืแท่งเลื่อนเพี่อให้สามารถเลื่อนการแสดง 

ผลไปทางซ้าย-ขวา บน-ล่าง ในขณะที่ย่อ-ขยายการแสดงผลได้ด้วย

1.2.5 แท่งเลื่อน เป็นส่วนช่วยเลื่อนจอภาพขณะที่ย่อ-ขยายบริเวณการแสดงผล

1.3 จอภาพของโปรแกรมสร้างต้นแบบรายงาน

จอภาพของโปรแกรมสร้างต ้นแบบรายงานประกอบด้วยแถบชื่อเร ื่อง รายการเลือกของ

โปรแกรมสร้างต้นแบบรายงาน ส่วนบริเวณการออกแบบ แท่งเลื่อน ใ]มการทำงานกรณีพิเศษ สเกล

แนวนอนและสเกลแนวตั้ง ด้งแสดงในรูปที่ 4.17
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เมนูกรอบ แถบชื่อเรื่อง ใ]มปีดกรอบ ใ]ม'ขยายกรอบ

ใ.3.1 แถบชื่อเรื่อง เป็นส่วนที่ใช้แสดงชื่อแฟ้มโปรแกรมสร้างต้นแบบรายงาน โดย'จะมีข้อความ 

ปรากฎว่า Report Prototypes Editor แล้วตามด้วยชื่อแฟ้มต้นแบบรายงาน

ใ.3.2 รายการเสือก เป็นส่วนที่ใช้แสดงรายการเสือกของโปรแกรม โดยจะเร ียงอน ู่ใน

แนวนอนด้านบนใต้แถบชื่อเรื่อง การเสือกรายการเสือกทำไดโดยการใช้เมาส์ขึ้ใปยังรายการเสือกที่ต้องการแล้วกด!]ม 

ซ้ายหรีอใช้แผงแป้นอักขระโดยกด!]ม A lt พร้อมกับตัวอักษรที่ขีดเส้นใต้ รายละเอียดของแต่ละรายการเสือกจะ

ปรากฏขึ้น เมื่อเสือกหัวช้อที่ต้องการแล้วปล่อยไ]มซ้ายหรือกด Enter รายการที่ถูกเสือกก็จะปฏิบัติตามที่ผู้ใช้เสือก

โดยรายการเสือกของโปรแกรมสร้างต้นแบบรายงานประกอบด้วยรายการเสือก ดังนี้
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ที่ 4.18

1.3.2.1 F ile  เป ็นการทำงานที่เก ี่ยวกับแฟ้มข ้อมูล โดยม ีรายการเล ือกย ่อยด ังร ูป

R eport Prototypes Editor - Untitledm m mEdit S earch  Layout Declare Monitoring

Open...
ร «Vît
8 » v a  A s .

Ctrl+FI 2
S h m m  ?.
Ï’ i 2.

ะ ; น ,
Exit AU+F4
Dos Shell 
About...

รูปที่ 4.18 แสดงรายการเลือกย่อยของ File จากโปรแกรมสร้างต้นแบบรายงาน

การแก้ไขตกแต่ง 

ที่ได้ทำการแกไข

New เป็นรายการเลือกสำหรับสร้างต้นแบบรายงานใหม่

Open เป็นรายการเลือกสำหรับการเป็ดแฟ้มข้อมูลต้นแบบรายงาน เพ่ีอทำ

Save เป็นรายการเลือกสำหรับการจัดเก็บแฟ้มข้อมูลต้นแบบการป้อนข้อมูล

Save As เป็นรายการเลือกสำหรับการจัดเก็บแฟ้มข้อมูลต้นแบบการป้อนข้อมูล 

ที่ได้ทำการแก้ไข โดยผู้ใช้สามารถทำการกำหนดชื่อแฟ้มข้อมูลตามความต้องการที่จะจัดเก็บได้

Print เป็นการทดสอบพิมพ์รูปแบบร่างของต้นแบบรายงาน ที่ได้สร้างขึ้นออก

ทางเครื่องพิมพ์

Print Setup เป็นการตั้งค่าพารามิเตอร์ต่างให้แก่เครื่องพิมพ์ โปรแกรมนี้ตั้ง

ค่าได้เฉพาะความละเอียดของการพิมพ์

E x it เป็นการหยุดการทำงานของโปรแกรม ถ้าผู้ใช้ยังไม่ได้ทำการจัดเก็บ 

แฟ้มข้อมูลที่ได้แก้ไข โปรแกรมจะแสดงข้อความเตือนก่อนที่จะหยุดการทำงาน

Dos Shell เป็นการหยุดการทำงานบนไมโครชอฟต์วินโดวส์ชั่วคราว เพี่อไป 

ทำงานบนระบบปฏิบัติการ DOS และสามารถกลับมาทำงานต้นแบบรายงานต่อได้โดยใช้ค่าลัง exit บน DOS

About เป็นการแสดงข้อมูลเกี่ยวกับการพัฒนาโปรแกรมต้นแบบรายงาน
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1.3.2.2 Edit เป็นการทำงานท่ีมีผลต่อรูปแบบรายงานท่ีกำลังทำการแก้ไข โดยมี

รายการเลีอกย่อยดังรูปที่ 4.19

H H
E lle

R eport P rototypes Editor - Untitled
S earch  Layout Declare (generate

น ่เฟ ่o Àd HJksp

ร.'::??

ป ;พ C trl+im
s u î& m z

.'V >1 ... ...... ท«.รุ\  ■■ •: V ริ'•ะ > •ะ.* ร.* %

• ?' ะ*. ะ* ■ะ•ะ* >• •■■ะ: -ะว้ ร :•VS<-■< V.' •ะ.. *:. •:*>{•!

Monitoring

รูปที่ 4.19 แสดงรายการเลือกย่อยของ Edit จากโปรแกรมสร้างต้นแบบรายงาน

Undo เป็นการเรียกสภาพก่อนหน้าการแก!ขกลับคืนมา 

Cut เป็นการคัดลอกตัวอักขระส่วนที่ได้เลือกไวไปยังคลืปบอร์ด แล้วจึงลบ 

ส่วนที่เลือกไว้นั้นออกจากรูปร่างรายงานที่กำลังแกไขอยู่

Copy เป็นการคัดลอกตัวอักขระเฉพาะส่วนที่ไดัเลือกไว้ไปยังคลืปบอร์ด 

Paste เป ็นการคัดลอกข้อมูลจากคลืปบอร์ดเฉพาะข้อมูลที่ม ีร ูปแบบเป็นตัว 

อักขระ มายังรูปแบบรายงานที่กำลังแก้ไข

Clear เป็นการลบตัวอักขระเฉพาะส่วนที่ได้เลือกไว้ออกจากรูปแบบรายงาน

Select AU เป็นการเลือกทุกส่วนของตัวอักขระที่กำลังแก้ไขอยู่

ที่กำลังแก้ไขอย่
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ใ.3.2.3 Search เป็นการทำงานที่ม ีผลต่อรูปแบบรายงานที่กำลังทำการแก้ไข โดยมี

รายการเส ือกย ่อยด ังร ูปท ี่ 4.20

F in d  เป ็นการค ้นหาคำท ี่ต ้องการหา โดยโป รแกรมจะแสดงกล ่องคำโต ้ตอบ

เพ ื่อให ้ป ้อนคำท ี่ต ้องการค ้นหา

R ep lace  เป ็นการค ้นหาคำท ี่ต ้องการแล ้วทำการเปล ี่ยนคำน ั้น เป ็นคำใหม ่ท ี่ต ้อง 

การ โดยโปรแกรมจะแสดงกล ่องคำโต ้ตอบ  เพ ื่อให ้ป ้อนคำท ี่ต ้องการค ้นหาแล ้วแทนท ี่ด ้วยคำใหม ่ด ้วยการให ้

เส ือกแทนท ี่คำท ั้งหมดหรือเพ ียงบางคำ
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1.3.2.4 Layou t เป ็นต ัวกำหนดรูปแบบของรายงานท ี่ต ้องการสร้าง ซ ึ่งเม ื่อผ ู้ใช ้หำการ 

เล ือกรายการเล ือกใดแล ้ว จะป รากฏ เค ร ื่อ งห มายถ ูก  Q  แสดงให ้เห ็นว ่าผ ู้ใช ้หำการเล ือกแบบใด โดยม ีรายการ

เล ือกย ่อยด ังร ูปท ี่ 4.21

l i i l i l R ïR eport P rototypes E d ito r - U ntitled  
Layou t D ec la re  G en era te
V Colum n

Form

M onitoring

รูปท ี่ 4.21 แสดงรายการเล ือกย ่อยของ Layou t จากโปรแกรมสร้างต ันแบบรายงาน

C o lum n  เป ็นการกำหนดรูป ร ่างห รือ ร ูปแบบของรายงานเป ็นแบบแนวต ั้ง  ใน  

ล ักษ ณ ะของหลายๆ ระ เบ ีย น  (record) ต ่อหน ึ่งหน ้า

Form  เป ็นการกำหนดรูป ร ่างห รือ ร ูปแบบของรายงานเป ็นแบบแนวนอน ใน

ล ักษ ณ ะของหน ึ่งระเบ ียนต ่อหน ึ่งหน ้า
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1.3.2.5 D eclare  เป ็นการกำหนดความต ้องการบางอย ่างให ้แก ่ร ูปแบบหรือร ูปร่างรายงาน 

ท ี่ทำการสร้าง ซ ึ่งเม ื่อผ ู้ใช ้ท ำการเล ือกรายการเล ือกย ่อยน ี้แล ้ว จะป รากฏ เค ร ื่อ งห มายถ ูก  □  แสดงให้เห็นว่าผู้ใช้ทำ

การเล ือกแบบใด โดยม ีรายการเล ือกย ่อยด ังร ูปท ี่ 4.22

R eport P ro to types E d ito r - U n titled  
ôec la re  

Header.
D ate
P a g e
Field ..

ร ูปท ี่ 4.22 แสดงรายการเล ือกย ่อยของ D eclare  จากโปรแกรมสร้างต ้นแบบรายงาน

H eader เป ็นส ่วนกำหนดห ัวรายงานว ่าม ีช ้อความอย ่างไร โดยโป รแกรมจะ

แสดงกส ่องคำโต ้ตอบให ้ป ้อนห ัวเรื่อง

D ate เป ็นการกำหนดรูปแบบรายงานท ี่ต ้องการแสดงว ันท ี่ 

Page  เป ็นการกำหนดรูปแบบรายงานท ี่ต ้องการแสดงเลขหน ้า 

F ie ld  เป ็นการกำหนดเขตข ้อม ูลท ี่ต ้องการออกรายงาน โดยโป รแกรมจะ

แสดงกล ่องคำโต ้ตอบข ึ้น  ด ังร ูปท ี่ 4.23 เพ ี่อให ้ป ้อนเขตข ้อม ูล ชน ิดของเขตข ้อม ูล ความกว้างของเขตข ้อม ูล

ทศน ิยมสำหรับ เขตข ้อม ูลชน ิดต ัวเลขและผลรวมของเขตข ้อม ูลชน ิดต ัวเลขท ี่ต ้องการ เป ็นต ้น



48

D eclare F ie lds
Type W idth

Character H 7

Character 11 40

Numeric H 2

Numeric H G

Character 11 0

Character I 0

Character m 0

Character I 0

Character [§| 0

Character 0

Character § § 0

[character ร 1° 1
[character 1 0

Dec.

0

2

0

0

0

Q

0

0

0

Tota l

□  SUM

□  SUM 

Ë3  SUM 

Ê3 SUM
□  SUM

□  SUM

□  SUM
□  SUM
□  SUM
□  SUM

□  SUM
□  SUM
□  SUM

ร ูปท ี่ 4.23 แสดงกล ่องคำโต ้ตอบสำหรับกำหนดเขตข ้อม ูลท ี่ต ้องการออกรายงาน

1.3.2.6 G en e ra te  เป ็นการท ำการสร ้างต ้นแบบรายงาน  หล ังจากท ี่ได ้กำหนดเขต

ข ้อม ูลท ี่ต ้องการออกรายงานประกาศห ัวเร ื่อ ง ว ันท ี่ และเลขหน้า เป ็นท ี่เร ียบ ร ้อยแล ้ว โป รแกรมก ็จะท ำการสร้าง 

ต ้นแบบรายงานข ึ้นมาให ้

1.3.3 ส ่วนบ ร ิเวณ การออกแบบ  เป ็นส ่วนแสดงให ้เห ็นถ ึงแบบโครงร่างท ี่ผ ู้ใช ้สามารถใช ้เมาส ์เพ ี่อ  

ทำการออกแบบ หรีอ เปล ี่ยนแปลงแกไขได ้ตามความต ้องการ

1.3.4 แท ่งเล ื่อน เป ็นส ่วนช ่วยเล ื่อนจอภาพขณ ะท ี่ย ่อ -ขยายบริเวณ การแสดงผล

1.3.5 ใ]มการทำงานกรณ ี'พ ิเศษ  เพ ี่อท ำการเก ็บร ูปแบบรายงานหรีอยกเล ิกส ่วนรายงานท ี่ม ีแก ้ไข

และปรับแต ่ง

1.3.6 ส เก ล แ น วน อ น แ ล ะแ น วต ั้ง  เป ็นส ่วนท ี่แสดงส เกลของส ่วนแสดงผลในมาตราของน ิ้ว  

ทำ1ให ้ผ ู้ใช[ต ้มอง'โครง'ร่าง'ของ'รายงาน'ใต ้เสม ือน-จริง
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1.4 จอภาพ ของโปรแกรมการปฏ ิบ ัต ิงานต ้นแบบระบบงาน

จอภาพ ของโป รแกรมการปฏ ิบ ัต ิงานต ้นแบบระบบประกอบด ้วยแถบช ื่อ เร ื่อ ง รายการเล ีอกของ 

โป รแกรมการป ฏ ิบ ัต ิงานต ้นแบ บ ระบ บ งาน  บร ิเวณ การปฏ ิบ ัต ิงานของต ้นแบบระบบงาน  ด ้งแสดงในรูปท ี่ 4.24

รายการเล ือกว ิน โดว ์ แถบช ื่อเรื่อง า]มบ ัดวินโดว์ ^มฃยายว ินโดว์

1.4.1 แถบช ื่อเรื่อง เป ็นส ่วนท ี่ใช ้แสดงช ื่อ เ.ฟ ้มโปรแกรมการปฏ ิบ ัต ิงานต ้นแบบระบบงาน โดยจะ 

ม ีข ้อความปรากฎ ,ว่า R un  P ro cess P ro to types แล ้วตามด ้วยสถานะว ่ากำล ังปฏ ิบ ัต ิงานอย ู่ห ร ือไม ่

1.4.2 ราย ก ารเล ือ ก  เป ็นส ่วนท ี่ใช ้แสดงรายการเล ือกของโปรแกรม  โด ย จ ะเร ีย งอ ย ู่ใน

แนวนอนด ้านบนใต ้แถบช ื่อ เร ื่อ ง การเล ือกรายการเล ือกท ำได ้โดยการใช ้เมาส ์เใปย ังรายการเล ือกท ี่ต ้องการแล ้วกด!]ม  

ซ ้ายหรือใช ้แผงแป ้นอ ักขระโดยกด!]ม  A lt  พ ร้อมก ับต ัวอ ักษ รท ี่ข ีด เส ้น ใต ้ รายละเอ ียดของแต ่ล ะรายการเล ือกจะ

ปรากฏข ึ้น  เม ื่อ เล ือกห ัวข ้อท ี่ต ้องการแล ้วปล ่อย!]มซ ้าย ห รือกด  En te r รายการท ี่ถ ูก เล ือกก ็จะปฏ ิบ ัต ิตามท ี่ผ ู้ใช ้เล ือก

โดยรายการเล ือกของโปรแกรมการปฏ ิบ ัต ิงานต ้นแบ บระบบ งานประกอบ ด ้วยรายการเล ือก  ด ้งน ี้



50

รูปท ี่ 4.25

1.4.2.1 F ile  เป ็นการทำงานท ี่เก ี่ยวก ับแฟ ้มข ้อม ูล โดยม ีรายการเล ือกย ่อยด ัง

ร ูปท ี่ 4.25 แสดงรายการเล ือกย ่อยของ F ile  จากโปรแกรมปฏ ิบ ัต ิการงานต ้นแบบระบบงาน

R un  เป ็นการเร ียกต ้นแบบรายการเล ือกหล ัก  เพ ี่อท ำงานปฏ ิบ ัต ิต ้นแบบระบบ 

งาน โดยท ี่โป รแกรมจะแสดงกล ่องคำโต ้ตอบ  เพ ี่อท ำการบ ัอนรายช ื่อแฟ ้มข ้อม ูลต ้นแบบรายการเล ือกหล ัก  ผ ู้ใช ้ 

สามารถขอด ูรายช ื่อแฟ ้มข ้อม ูลได ้โดยกด!]ม  B row se เพ ี่อท ำการฃอด ูรายช ื่อแฟ ้มข ้อม ูลต ้นแบบรายการเล ือก

E x it  เป ็นการหย ุดการทำงานของโปรแกรม ถ ้าผ ู้ใช ้ย ังไม ่ได ้ท ำการจ ัด เก ็บแฟ ้ม 

ข ้อม ูลท ี่ได ้แก!ข โปรแกรมจะแสดงข ้อความเต ือนก ่อนท ี่จะหย ุดการท ำงาน

D os She ll เป ็นการหย ุดการทำงานบนไมโครชอฟต ์ว ินโดวส ์ช ั่วคราว เพ ี่อไป 

ท ำงานบนระบบปฏ ิบ ัต ิก าร D O S และสามารถกล ับมาทำงานบนไมโครชอฟต ์ว ินโดวส ์ต ่อได ้โดยใช ้คำล ัง e x it บ น  D O S

A b o u t แ ส ด งข ้อ ม ูล เก ี่ย วก ับ ก ารพ ัฒ น าโป รแ ก รม ก ารป ฏ ิบ ัต ิง าน ต ้น แ บ บ

ระบบ งาน

ใ .4.3 บ ร ิเวณ การปฏ ิบ ัต ิงานของต ้นแบบระบ บงาน  โดยจะใช ้เน ื้อท ี่ร ่วมก ันก ับ การเร ียกต ้นแบ บ

ระบบงาน

2. การออกแบบส ่วน เช ื่อมโยงก ับผ ู้ใซ ้

การออกแบบในส ่วนน ื้จะเป ็นไปตามรูปแบบการเข ียนโปรแกรมบนไมโครชอฟต ์ว ินโดวส ์ โดยโชรแกรม

ทั้ง 4 โ ป รแ ก รม  ได ้แ ก ่ โป รแ ก รม ส ร ้างต ้น แ บ บ ราย งาน  โป รแ ก รม ส ร ้า งต ้น แ บ บ ก ารป ้อ น 1ข ้อม ูล

โปรแกรมสร ้างต ้นแบบ รายงาน  และโปรแกรมการปฏ ิบ ัต ิงานต ้นแบบระบบงาน  ซ ึ่งจะออกแบบมาในรูปแบบคล ้าย

ก ัน  ด ้งน ื้

2.1 ระบ บ ราย ก ารเล ือ ก  เป ็นแบบรายการเล ือกแบบด ึงลง ผ ู้ใช ้ส ามารถใช ้แผงแบ ันอ ักข ระ

ห รีอ เมาส ์เล ือกรายการเล ือก  และจะม ีแป ้นล ัดสำหรับบางรายการเล ือกท ี่ม ีการใช ้บ ่อย

2.2 กล ่องเคร ี่อ งม ือ  เป ็น !]มกดท ี่รวบ รวม เคร ื่อ งม ือสำค ัญ ท ี่โป รแกรมน ั้น ๆได ้เต ร ียมไว ้ โดย

ต ้องใช ้เมาส ์ในการเล ือก
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2.3 กล ่องคำโต ้ตอบ สำหร ับการต ิดต ่อก ับผ ู้ใซ ้ในการรอร ับคาพ าราม ิเตอร์ห รือแสดงข ้อม ูลสำค ัญ

2.4 ระบบ การใช ้เมาส ์ เป ็นอ ุปกรณ ์ท ี่ช ่วยในการเล ือกห รือสร้างต ้นแบบระบบงาน

2.5 กล ่องข ้อความ จะปรากฎเม ื่อผ ู้ใข ้งานปฏ ิบ ัต ิผ ิดข ั้นตอนหรือกระท ำผ ิดหล ักการของการท ำงาน

3. การออกแบบโครงสร้างข ้อม ูล

โครงสร้างข ้อม ูลสำค ัญ ท ี่ออกแบบเพ ี่อ ใช ้ก ับโปรแกรมสร ้างต ้นแบบระบบงานน ิ้ จะแบ ่งออกเป ็นโครง

สร้างข ้อม ูล 4 โครงสร้าง ได ้แก ่ โครงสร้างข ้อม ูลของต ้นแบบรายการเล ือก โครงสร้างข ้อม ูลของต ้นแบบการ

ป ้อนข ้อม ูล  โครงสร้างข ้อม ูลของต ้นแบบรายงาน และโครงสร้างข ้อม ูลของการปฏ ิบ ัต ิงานต ้นแบบระบบงาน

แต ่ละโครงสร ้างข ้อม ูลม ีรายละเอ ียดด ังต ่อไปน ี้

3.1 โครงสร้างข ้อม ูลของต ้นแบบรายการเล ือก เป ็นโครงสร้างข ้อม ูลท ี่ใช ้เก ็บข ้อม ูลส ่วนท ี่ควบค ุม

การท ำงานของรายการเล ือกและรายละเอ ียของรายการเล ือกแบบด ึงลงและรายการเล ือกแบบ เล ือกข ้อ  โดยโครง

สร้างท ั้งสองแบบน ี้ม ีโครงสร้างท ี่แตกต ่างก ันด ้งน ี้

3.1.1 โครงสร้างข ้อม ูลแบบด ึงลง ประกอบด ้วยโครงสร้างท ี่สำค ัญ  2 ส ่วน  ส ่วนแรก

เก ็บ รห ัสต ้นแบบค ือ  header และส ่วนท ี่สองเก ็บข ้อม ูลรายละเอ ียดของต ้นแบบค ือ  p u lld o w n  ด ้งรูปท ี่ 4.26 และ

4.27 ตามสำด ับ

nam e num

โดย nam e คือ ส ่วนท ี่เก ็บรห ัสของต ้นแบบ 

num  คือ ส ่วนท ี่เก ็บจำนวนรายการเล ือก

รูปท ี่ 4.26 แสดงโครงสร้างข ้อม ูลของ header ต ้นแบบรายการเล ือกแบบด ึงลง

m enu ca ll lin k leve l flag

โดย m enu คือ ส ่วนท ี่เก ็บช ื่อรายการbลือก

ca ll ค ือ ส ่วนท ี่เก ็บการเร ียกงานของรายการเล ือก 

lin k  คือ ส ่วน เก ็บขน ิดของการเร ียกงานของรายการเล ือก 

le ve l ค ือ ส ่วนท ี่เก ็บข ้อม ูลระด ับของรายการเล ือก 

flag  คือ ส ่วนท ี่เก ็บ เลขประจำต ัวของรายการเล ือก

รูปท ี่ 4.27 แสดงโครงสร้างข้อมูลของ pulldown
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3.1.2 โครงสร้างข ้อม ูลแบบเล ือกข ้อ ประกอบด ้วยโครงสร้างท ี่ส ำค ัญ  2 ส ่วน  ส ่วน

แรก เก ็บ รห ัสต ้นแบบค ีอ  header และส ่วนท ี่สองเก ็บข ้อม ูลรายละเอ ียดของต ้นแบบค ือ  se le c t ด ้งรูปท ี่ 4.28 และ

4.29 ตามสำด ับ

nam e num

โดย nam e คือ ส ่วนท ี่เก ็บรห ัสของต ้นแบบ 

num  คือ ส ่วนท ี่เก ็บจำนวนรายการเล ือก

รูปท ี่ 4.28 แสดงโครงสร้างข ้อม ูลของ header ต ้นแบบรายการเล ือกแบบเล ือกข ้อ

m enu ca ll re ct lin k

โดย m enu คือ ส ่วนท ี่เก ็บช ื่อรายการเล ือก

ca ll ค ือ ส ่วนท ี่เก ็บการเร ียกงานของรายการเล ือก

re ct คือ ส ่วนท ี่เก ็บตำแหน ่งพ ิกเชลล ์ท ี่ม ุมท ั้งส ี่ของรายการเล ือก

lin k  คือ ส ่วนเก ็บชน ิดของการเร ียกงานของรายการเล ือก

รูปท ี่ 4.29 แสดงโครงสร้างข ้อม ูลของ se le ct

3.2 โครงสร้าง'ข ้อม ูล 'ของต ้นแบบการป ้อน'ข ้อม ูล เป ็นโครงสร้างข ้อม ูลท ี่ใช ้เก ็บข ้อม ูลส ่วนท ี่ควบค ุม

การท ำงานของต ้นแบบการป ัอนข ้อม ูล  โดยส ่วนประกอบท ี่ส ำค ัญ ม ีด ้งน ี้

3.2.1 โครงสร้างข ้อม ูลของ header เป ็นโครงสร้างท ี่เก ็บรห ัสของต ้นแบบชน ิดน ี้เพ ี่อป ้องก ัน

การเร ียกใช ้และจ ัด เก ็บแฟ ้มข ้อม ูลของต ้นแบบ  โดยม ีส ่วนป ระกอบด ้งร ูปท ี่ 4.30

nam e num

โดย nam e คือ ส ่วนท ี่เก ็บรห ัสของต ้นแบบ 

num  คือ ส ่วนท ี่เก ็บจำนวนว ัตฤ

รูปท ี่ 4.30 แสดงโครงสร้างข้อมูลของ header ต ้นแบบการป ้อนข้อมูล
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3.2.2 โครงสร้างข ้อม ูลของ object เป ็นโครงสร้างข ้อม ูลท ี่เก ็บรายละเอ ียดของว ัตถ ุท ี่ออก

แบบบนต ้นแบบชน ิดน ี้ เพ ี่อควบค ุมการท ำงานเม ื่อถ ูก เร ียกใช ้งานในการปฏ ิบ ัต ิงานต ้นแบบระบบงาน  โดยม ีส ่วน
- I  V  . I f *  „
ป ระกอบด ังร ูปท ี 4.31

id e n tify c la ss text sty le x y w id th h e ig h t

โดย id e n tify  คือ ส ่วนท ี่เก ็บเลขประจ*าต ้วของวัตถ ุ 

c la ss  คือ ส ่วนท ี่เก ็บชน ิดของวัตถ ุ 

te x t คือ ส ่วนท ี่เก ็บข ้อความในวัตถ ุ 

sty le  คือ ส ่วนท ี่เก ็บชน ิดย ่อยของว ัตถ  ุ

X  คือ ส ่วนท ี่เก ็บตำแหน ่งจ ุดภาพ เริมต ้นของว ัตถ ุตามแนวแกนนอน 

'  y  คือ ส ่วนท ี่เก ็บตำแหน ่งจ ุดภาพ เริ่มต ้นของว ัตถ ุตามแนวแกนต ั้ง 

w id th  คือ ส ่วนท ี่เก ็บความกว้างของว ัตถ ุ 

h e ig h t คือ ส ่วนท ี่เก ็บความส ูงของวัตถ ุ

ร ูปท ี่ 4.31 แสดงโครงสร้างข ้อม ูลของ object

3.2.3 โครงสร้างข ้อม ูลของ operate เป ็นโครงสร้างข ้อม ูลท ี่เก ็บ รายละเอ ียดสำห รับว ัตถ ุ

ชน ิดเขตข ้อม ูล โดยท ี่เก ็บข ้อม ูลใน เช ิงคณ ิตศาสตร์ ซ ึ่งหล ังจากน ั้นโปรแกรมสร้างต ้นแบบการป ้อนข ้อม ูลจะท ำการ

จ ัด เก ็บลงแฟ ้มข ้อม ูลป ระ๓ ท .ED T  โดยม ีส ่วนป ระกอบด ังร ูปท ี 4.32

le ft id flag in fo rig h t

โดย le ft คือ ส ่วนท ี่เก ็บต ัวช!ปย ังโครงสร้าง operate 

id  คือ ส ่วนท ี่เก ็บ เลขประจำต ัวของว ัตถ ุ 

fla g  คือ ส ่วนท ี่เก ็บค ่าต ัวบ ่งช ี้ของวัตถ ุ 

in fo  คือ ส ่วนท ี่เก ็บ รายละเอ ียดของการกระท ำว ัตถ ุ 

r ig h t คือ ส ่วนท ี่เก ็บต ัวช!ปย ังโครงสร้าง operate

รูปท ี ่ 4.32 แสดงโครงสร้างข ้อม ูลของ operate

3.3 โครงสร้างข ้อม ูลของต ้นแบบรายงาน เป ็นโครงสร้างข ้อม ูลท ี่ใช ้เก ็บข ้อม ูลส ่วนท ี่ควบค ุมกาไ

ทำงานของต ้นแบบรายงาน ซ ึ่งส ่วนประกอบท ี่สำค ัญ ม ีด ังน ี้
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3.3.ใ โครงสร้ไงข ้อม ูลของ header เป ็นโครงสร้างท ี่เก ็บรห ัสของต ้นแบบชน ิดน ี้เพ ี่อป ้องก ัน

การเร ียกใช ้และจ ัด เก ็บแฟ ้มข ้อม ูลของต ้นแบบ  โดยม ีส ่วนประกอบด ังร ูปท ี่ 4.33

nam e num

โดย nam e คือ ส ่วนท ี่เก ็บรห ัสของต ้นแบบ

num  คือ ส ่วนท ี่เก ็บจำนวนเขตข ้อม ูลท ี่ท ำการออกแบบรายงาน

รูปท ี่ 4.33 แสดงโครงสร้างข ้อม ูลของ header ต ้นแบบรายงาน

3.3.2 โครงส ร ้างข ้อม ูลของ fie ld  เป ็นโครงสร้างท ี่เก ็บรายละเอ ียดของเขตข ้อม ูลท ี่ท ำการ

ออกแบบสำห รับต ้นแบบรายงานท ี่ต ้องการพ ิมพ ์ โดยม ีส ่วนประกอบด ังร ูปท ี่ 4.34

nam e type w id th dec sum

โดย nam e คือ ส ่วนท ี่เก ็บช ื่อ เขตข ้อม ูลท ี่จะออกรายงานบนห ัวรายงาน 

type  ค ือ ส ่วนท ี่เก ็บป ระ๓ ทของเขตข้อมูล 

w id th  คือ ส ่วนท ี่เก ็บขนาดความกว้างของเขตข ้อม ูล 

dec คือ ส ่วนท ี่เก ็บจำนวนทศน ิยมสำหรับ เขตข ้อม ูลต ัวเลข 

sum  คือ ส ่วนท ี่เก ็บ เง ื่อนไขของการหาผมรวมสำหรับ เขตข ้อม ูลต ัวเลข

รูปท ี ่ 4.34 แสดงโครงสร้างข ้อม ูลของ fie ld

3.3.3 โครงสร้างข ้อม ูลของ option เป ็น โครงสร้างท ี่เก ็บ รายละเอ ียดส ่วน เล ือกย ่อยท ี่ต ้องการ

ใน ร ูป แบ บ ต ้นแบ บ รายงาน  โดยม ีส ่วนป ระกอบด ังร ูปท ี่ 4.35

layou t head date page

โดย la you t คือ ส ่วนท ี่เก ็บป ระ๓ ทของรูปแบบรายงาน 

head คือ ส ่วนท ี่เก ็บห ัวเรื่องรายงาน 

date คือ ส ่วนท ี่เก ็บเงื่อนไขของการพ ิมพ ์ว ันท ี่ 

page  คือ ส ่วนท ี่เก ็บ เง ื่อนไขของการพ ิมพ ์เลขหน ้ากระดาษ

รูปท ี่ 4.35 แสดงโครงสร้างข้อมูลของ option
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3.4 โครงสร้างข ้อม ูลของการปฏ ิบ ัต ิงานต ้นแบบระบบงาน เป ็นโครงสร้างข ้อม ูลท ี่รวบรวมมาจาก

โครงสร้างข ้อม ูลของต ้นแบบท ั้งสามข ้างต ้น  ซ ึ่งป ระกอบข ึ้น เป ็นส ่วนการปฏ ิบ ัต ิงานต ้นแบบระบบงาน  ได ้แก ่

3.4.1 โครงสร้างข ้อม ูลของ header ของต ้นแบบท ั้งสาม ด ังแสดงในรูปท ี่ 4.26, 4.28, 4.30 และ

4.33

3.4.2 โครงสร้างข้อมูลของ pu lldow n  ด้งแสดงในร ูปท ี่ 4.27

3.4.3 โครงสร้างข้อมูลของ se lect ด้งแสดงในร ูปท ี่ 4.29

3.4.4 โครงสร้างข้อมูลของ object ด ้งแสดงในร ูปท ี่ 4.31

3.4.5 โครงสร้างข้อมูลของ operate ด้งแสดงในร ูป ท่ี 4.32

3.4.6 โครงสร้างข้อมูลของ fie ld  ด้งแสดงในร ูป ที่ 4.34

3.4.7 โครงสร้างข้อมูลของ option ด้งแสดงในร ูปท ี่ 4.35

4. การออกแบบโปรแกรม

โปรแกรมของเค ร ื่อ งม ีอสร ้างต ้นแบบระบบงานประกอบด ้วยโปรแกรมห ล ักได ้ 4 โป รแกรม  ได ้แก ่ 

โป รแกรมสร ้างต ้นแบบ รายการเล ือก  โปรแกรมสร ้างต ้นแบบการป ้อนข ้อม ูล  โป รแกรมสร ้างต ้นแบบ รายงาน  และ 

โป รแกรมการปฏ ิบ ัต ิงานต ้นแบ บระบบ งาน  แต ่ล ะโป รแกรมประกอบด ้วยแฟ ้มต ่างๆด ้งน ี้

4.1 โป รแกรมสร ้างต ้นแบบรายการเล ือก  ในโปรแกรมน ี้ป ระกอบข ึ้นด ้วยแฟ ้มต ้นฉบ ับและแฟ ้มข ้อม ูล  

ท ร ัพ ยากร ช ื่อแฟ ้มและหน ้าท ี่การทำงานของแต ่ละแฟ ้มด ้งแสดงในตารางท ี่ 4.1

ตารางท ี่ 4.1 แสดงช ื่อแฟ ้มและหน ้าท ี่การทำงานของแฟ ้มต ้นแบบรายการเล ือก

ช ื่อแฟ ้ม หน้าท ี่การทำงาน

1. A B O U T .C จ ัดการเก ี่ยวก ับการแสดงข ้อม ูลจำเพาะของโปรแกรม เช ่น ช ื่อโปรแกรม ผ ู้สร้าง

ล ัญ รูปของโปรแกรมต ้นแบบรายการเล ือก

2. C A L L IN F O .C ท ำงานเก ี่ยวก ับการรับและแสดงผลเพ ื่อกำหนดการท ำงานของแต ่ละชน ิดรายการ

เล ือก อาท ิเช ่น เพ ื่อ เร ียกรายงาน หรีอ  เพ ื่อ เร ียกรายการป ้อนข ้อม ูล  เป ็นต ้น

3. C H O IC E .C ทำงานเก ี่ยวก ับการแสดงผล การตอบสนองผ ู้ใช ้ในส ่วนของชน ิด เล ือกข ้อรายการ

เล ือก เช ่น การเพ ิ่ม เต ิม  การลบ การแก!ข รายการเล ือกน ั้น  เป ็นต ้น  พ ร ้อ ม ก ับ

การจ ัดการด ้านแสดงผลเพ ื่อทำกๅรปรับ รายการเมน ูท างหน ้าจอของว ินโดวส ์

4. F ILE IO .C ท ำงานเก ี่ยวก ับการแสดงรายช ื่อแฟ ้มข ้อม ูล ในกล ่องรายการและกล ่องคำโต ้ตอบ
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ตารางท่ี 4.1 แสดงซ่ือแฟ้มและหน้าท่ีการทำงานของแฟ้มต้นแบบรายการเลือก(ต่อ)

ซื่อแฟ้ม หน้าที่การทำงาน

6. FILESAVE.C

งานท ี่สำค ัญ ของการอ ่านแฟ ้มข ้อม ูลค ือการตรวจสอบความถ ูกต ้องของแฟ ้ม 

ข้อมูลก่อนที่จะเริ่มอ่าน การถอดรหัสของชนิดต้นแบบรายการเมนูเพี่อจะได้จำแนก 

ชนิดของประ๓ ทรายการเลือก ทำให้แสดงผลได้ถูกต้อง

ทำงานเก ี่ยวก ับการจ ัดเก ็บแฟ ้มข ้อม ูลท ั้งแฟ ้มข ้อม ูลรายการเล ือกแบบด ึงลง 

และราย การเล ือกแบ บ เส ือกข ้อ  ตามท ี่ผ ู้ใข ้งานได ้ออกแบบหรือทำการ 

เปลี่ยนแปลงแก้ไขรูปแบบและฟังก์ชันการทำงาน พร้อมก ับจัดเก ็บรห ัสประ๓ ท 

ชนิดต้นแบบรายการเลือก

7. MNUEDIT.C เป็นโปรแกรมที่รวบรวมคำสั่งในการเริ่มต้นโปรแกรมต้นแบบรายการเลือก รวม 

ทั้งเป็นส่วนควบคุมการทำงานของรายการเลือกหลักของโปรแกรม

8. PULL.C ทำงานเกี่ยวกับการแสดงผล การตอบสนองผู้ใ,ซ้ใ'นส่วนของ'รายการเลือกแบบดึงลง 

เช่น การเพิ่มเติม การลบ การแก้ไข รายการเม'นูนั้น เป็นต้น พร้อมกับการ 

จัดการด้านแสดงผลเพี่อทำการปรับรายการเลือกทางหน้าจอของวินโดวส์

9. TOOLBOX.C เป ็นโปรแกรมท ี่จ ัดการเก ี่ยวก ับกล ่องเครื่องม ีอฃองการสร้างต ้นแบบรายการ 

เลือกแบบดึงลง โดยทำการวาดรูปไ}มในกล่องเครื่องมือเมื่อถูกเลือก

10. DEFINE.H เป็นที่เก็บการประกาศค่าคงที่ต่างๆที่ใช.นโปรแกรมต้นแบบรายการเลือก

11. MNUEDIT.RC, 

MNURC.H

บรรยายการสร้างรายการเลือกและแป้นลัดของโปรแกรม รวมทั้งการกำหนด 

รายซื่อแฟ้มข้อมูลทรัพยากรต่างๆ เช่น แฟ้มข้อมูลกล่องคำโต้ตอบ แฟ้ม 

ข้อมูลภาพตัวชี้1ตำแหน่ง แฟ้มข้อมูลภาพเครื่องมือต่างๆ

12. MNUEDIT.DEF ใช้สำหรับตัวแปลภาษาในขั้นตอนเซื่อมต่อโปรแกรมต้นแบบรายการเลือก

13. MNUEDIT.MAK เป็นแฟ้มข้อมูลคำสั่งสำหรับกำหนดตัวแปลภาษา ให้ทำการแปลแฟ้มข้อมูลของ 

โปรแกรมต้นฉบับ แฟ้มข้อมูลทรัพยากร และทำการเชื่อมต่อจนได้โปรแกรม 

ต้นแบบรายการเลือก
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ตารางท่ี 4.1 แสดงช่ือแฟ้มและหน้าท่ีการทำงานของแฟ้มต้นแบบรายการเลือก(ต่อ)

ชื่อแฟ้ม หน้าที่การทำงาน

14. BROWSE.DLG, 

BROWSE. H

ใช้บรรยายการสร้างกล่องคำโต้ตอบ เพี่อแสดงรายชื่อแฟ้มข้อมูลต้นแบบระบบ 

งานในการเรียกการทำงานของต้นแบบรายการเลือก

15. CALL.DLG, CALL.H ใช้บรรยายการสร้างกล่องคำโต้ตอบ เพ ี่อรับ-แสดงผลข้อมูลในการเรียกของ 

ต้นแบบรายการเลือก

16. DELETE.DLG, 

DELETE.H

ใช้บรรยายการสร้างกล่องคำโต้ตอบ เพี่อทำการลบรายการเลือกแบบดึงลงที่ถูก 

เลือก

17. FOPENDLG.DLG, 

FOPENDLG.H

ใช้บรรยายการสร้างกล่องคำโต้ตอบสำหรับการเป็ดแฟ้มข้อมูลโปรแกรมต้นแบบ 

รายการเลือก

18. FSAVEDLG.DLG, 

FSAVEDLG.H

ใช้บรรยายการสร้างกล่องคำโต้ตอบ สำหรับการจัดเก็บแฟ้มข้อมูลโปรแกรม 

ต้นแบบรายการเลือก

19. MNUABOUT.DLG, 

MNUABOUT.H

ใช้บรรยายสร้างกล่องคำโต้ตอบ เพี่อแสดงข้อมูลจำเพาะของโปรแกรม

20. PREMNU.DLG, 

PREMNU.H

ใช้บรรยายการส'ร้างกล่องคำ'โต้ตอบ เพี่อแสดงข้อมูลจำเพาะของโปรแกรมขณะที่ 

เรียกโปรแกรมขึ้นมาทำงาน

21. TOOLDLG.DLG ใช้บรรยายสร้างกล่องเครื่องมือของต้นแบบรายการเลือกแบบดึงลง

22. l.BM P เป็นที่เก็บรูปภาพของเครื่องมือการเลือก

23. 2.BMP เป็นที่เก็บรูปภาพของเครื่องมือการเพิ่มรายการเลือกแบบดึงลง

24. 3.BMP เป็นที่เก็บรูปภาพของเครื่องมือการเปลี่ยนแปลงแก้ไขรายการเลือกแบบดึงลง

25. 4.BMP เป็นที่เก็บรูปภาพของเครื่องมือการลบรายการเลือกแบบดึงลง
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ตารางท่ี 4.1 แสดงช่ือแฟ้มและหน้าท่ีการทำงานของแฟ้มต้นแบบรายการเลือก(ต่อ)

ชื่อแฟ้ม หน้าที่การทำงาน

26. 5.BMP เป็นที่เก็บรูปภาพของเครื่องมือการออกจากการสร้างและแกไขรายการเลือกแบบ 

ดึงลง

27. PK.BMP เป็นที่เก็บรูปภาพของสัญลักษณ์พระเกี้ยวและฟันเฟือง

28. MNUEDIT.ICO เป็นที่เก็บรูปภาพสัญรูปของโปรแกรมต้นแบบรายการเลือก

4.2 โปรแกรมสร้างต ้นแบบการป้อนข ้อมูล ในโปรแกรมน ี้ประกอบด้วยแฟ ้มต้นฉบับและแฟ ้ม

ข้อมูลทรัพยากร ชื่อแฟ้มและหน้าที่การทำงานของแต่ละแฟ้มดังแสดงในตารางที่ 4.2

ตารางที่ 4.2 แสดงชื่อแฟ้มและหน้าที่การทำงานของแฟ้มต้นแบบการป้อนข้อมูล

ชื่อแฟ้ม หน้าที่การทำงาน

1. ABOUT.C จัดการเกี่ยวกับการแสดงข้อมูลจำเพาะของโปรแกรม เช่น ชื่อโปรแกรม ผู้สร้าง 

สัญรูปของโปรแกรมต้นแบบการป้อนข้อมูล

2. BUTTON.C ทำงานเกี่ยวกับการรับ-แสดงผลของวัตถุชนิด!]ม เพื่อเก็บข้อความและหน้าที่การ 

ทำงานของ!]มนั้นๆ

3. CHECK.C ทำงานเกี่ยวกับการรับ-แสดงผลของวัตถุชนิด!]มเลือกแบบกล่อง เพื่อเก็บข้อมูล 

ที่ใข้ใน!]มเลือก'ชนิด,น้ี

4. EDIT.C ทำงานเกี่ยวกับการรับ-แสดงผลของวัตถุชนิดเขตข้อมูล โดยมีการเก็บชนิดของ 

เขตข้อมูลตัวเลขที่มืการคำนวณเชิงคณิตศาสตร์

5. FILEIO.C ทำงานเกี่ยวกับการแสดงรายชื่อแฟ้มข้อมูลในกล่องรายการและกล่องคำโต้ตอบ 

สำหรับการเปิดหรือจัดเก็บแฟ้มข้อมูลโปรแกรม รวมทั้งฟังก์ชันการรับและตรวจ 

สอบชนิดของแฟ้มข้อมูล
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ตารางท่ี 4.2 แสดงช่ือแฟ้มและหน้าท่ีการทำงานของแฟ้มต้นแบบการป๋อนข้อมูล(ต่อ)

ชื่อแฟ้ม หน้าที่การทำงาน

6. FILEOPEN.C ทำงานเกี่ยวกับการอ่านแฟ้มข้อมูล เพี่อเก็บในโครงสร้างข้อมูลต่างๆ ฟังก์ชันการ 

ทำงานที่สำคัญของการอ่านแฟ้มข้อมูล คือการตรวจสอบความถูกต้องของแฟ้ม 

ข้อมูลก่อนที่จะเริ่มอ่าน

7. FILESAVE.C ทำงานเกี่ยวกับการจัดเก็บแฟ้มข้อมูลตามที่ผู้ใช้งานได้ออกแบบหรือทำการแก์ใข 

เปลียนแปลงรูปแบบและฟังก์ชันการทำงาน พร้อมกับจัดเก ็บรห ัสประ๓ ทชนิด 

ชนิดต้นแบบการป๋อนข้อมูล

8. FRMEDIT.C เป็นโปรแกรมที่รวบรวมคำลังในการเริ่มต้นโปรแกรมต้นแบบการป้อนข้อมูล รวม 

ทั้งเป็นส่วนควบคุมการทำงานของรายการเลือกหลักของโปรแกรม

9. GENFUNC.C รวบรวมฟังก์ช ันการทำงานทั่วๆไป โดยจะถูกเรียกใช้จากโปรแกรมในแฟ้ม 

ข้อมูลต่างๆ เช่น ฟังก์ชันการคันหาข้อมูลโดยอ่านทีละไบต์ ฟังก์ชันการทดสอบ 

การปะข้อมูล

10. GRAPHIC.C ทำงานเกี่ยวกับฟังก์ชันกราฟิคของวัตถุ อาทิเช่น แสดงการว่าวัตถุน ั้นถูกเลือก 

การขึ้นกรอบรอบวัตถุเพี่อทำการลด-ขยายวัตถุ การคำนวณเกี่ยวกับกราฟิคเพี่อ 

ทำการวาดกรอบรอบวัตถุ เป็นต้น

11. GROUP.C ทำงานเกี่ยวกับการรับ-แสดงผลของวัตถุชนิดกล่องกลุ่มการทำงานเพี่อทำการเก็บ 

ข้อมูลและหน้าที่การทำงานของกล่องกลุ่มการทำงานนั้นๆ

12. LINKLIST.C ทำการเกี่ยวกับการเชื่อมโยงโครงสร้างข้อมูลด้วยรายการโยง (linked lis t) รวม 

ทั้งการขอหน่วยความจำเพี่อเก็บข้อมูลในลักษณะรายการโยง และการคืนหน่วย 

ความจำของข้อมูลให้แก่ระบบ

13. RADIO.C ทำงานเกี่ยวกับการรับ-แสดงผลของวัตถุชนิดลุ่มเลือกแบบวงกลมเพี่อทำการเก็บ 

ข้อมูลและหน้าที่การทำงานของลุ่มเลือกแบบวงกลมนั้นๆ

14. TEXT.C ทำงานเกี่ยวกับการรับ-แสดงผลของวัตถุชนิดข้อความคงที่ เพี่อทำการเก็บข้อมูล
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ตารางท่ี 4.2 แสดงช่ือแฟ้มและหน้าท่ีการทำงานของแฟ้มต้นแบบการป้อนข้อมูล(ต่อ)

ชื่อแฟ้ม หน้าที่การทำงาน

และหน้าที่การทำงานของไ]มเลือกแบบวงกลมนั้นๆ

15. TOOLBOX.C เป ็นโปรแกรมท ี่จ ัดการเก ียวก ับกล ่องเครื่องม ีอของการสร้างต ้นแบบการป ้อน 

ข้อมูล โดยทำการวาดรูปใ]มในกล่องเครื่องมีอเมี่อถูกเลือก

16. DEFENE.H เป็นที่เก็บการประกาศค่าคงที่ต่างๆที่ใข้ในโปรแกรมต้นแบบการป้อนข้อมูล

17. FRMEDIT.H เป็นที่เก็บการประกาศโครงสร้างข้อมูลและฟังก์ชันที่ใข้ในโปรแกรมหลัก

18. FRMEDIT.RC, 

FRMRC.H

เป็นที่เก็บการบรรยายการสร้างรายการเลือกและแป้นลัดของโปรแกรม รวมทั้ง 

การกำหนดรายชื่อแฟ้มข้อมูลทรัพยากรต่างๆ เช่น แฟ้มข้อมูลกล่องคำโต้ตอบ 

แฟ้มข้อมูลภาพตัวชิ้ตำแหน่ง แฟ้มข้อมูลภาพเครื่องมือต่างๆ

19. FRMEDIT.DEF ใช้สำหรับตัวแปลภาษาในขั้นตอนเชื่อมต่อโปรแกรมต้นแบบการป้อนข้อมูล

20. FR M ED IT.M M เป็นแฟ้มข้อมูลคำสั่งสำหรับกำหนดตัวแปลภาษา ให้ทำการแปลแฟ้มข้อมูลของ 

โปรแกรมต้นฉบับ แฟ้มข้อมูลทรัพยากร และทำการเชื่อมต่อจนไต้โปรแกรม 

ต้นแบบการป้อนข้อมูล

21. BUTTON.DLG, 

BUTTON.H

ใช้บรรยายการสร้างกล่องคำโต้ตอบ เพี่อรับ-แสดงผลข้อมูลของปมการทำงาน 

ชื่งใซในการเรียกการทำงานของต้นแบบการป้อนข้อมูล

22. CHECK.DLG, CHECK.H ใช้บรรยายการสร้างกล่องคำโต้ตอบ เพี่อรับ-แสดงผลข้อมูลของใ]มเลือกแบบ 

กล่อง ซึ่งใข้ในการเรียกการทำงานของตันแบบการป้อนข้อมูล

23. EDIT.DLG, EDIT.H ใช้บรรยายการสร้างกล่องคำโต้ตอบ เพ ี่อรับ-แสดงผลข้อมูลของเขตข้อมูล 

โดยใช้ในการเรียกการทำงานของต้นแบบการป้อนข้อมูล

24. FOPENDLG.DLG, 

FOPENDLG.H

ใช้บรรยายการสร้างกล่องคำโต้ตอบ สำหรับการเปิดแฟ้มข้อมูลโปรแกรมต้นแบบ 

การป้อนข้อมูล
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ตารางท่ี 4.2 แสดงช่ือแฟ้มและหน้าท่ีการทำงานของแฟ้มต้นแบบการป้อนข้อมูล(ต่อ)

ชื่อแฟ้ม หน้าที่การทำงาน

25. FRMABOUT.DLG, 

FRMABOUT.H

ใช้บรรยายสร้างกล่องคำโต้ตอบ เพี่อแสดงข้อมูลจำเพาะของโปรแกรม

26. FSAVEDLG.DLG, 

FSAVEDLG.H

ใช้บรรยายการสร้างกล่องคำโต้ตอบ สำหรับการจัดเก็บแฟ้มข้อมูลโปรแกรม 

ต้นแบบการป้อนข้อมูล

27. GROUP.DLG, GROUP.H ใช้บรรยายการสร้างกล่องคำโต้ตอบ เพ ี่อรับ-แสดงผลข้อมูลของกล่องกลุ่มการ 

ทำงาน ซึ่งใช้1นการเรียกการทำงานของต้นแบบการป้อนข้อมูล

28. NEXT.DLG, NEXT.H ใช้บรรยายการสร้างกล่องคำโต้ตอบ เพี่อรับ-แสดงผลรายชื่อแฟ้มข้อมูลของ 

ต้นแบบการป้อนข้อมูลที่ถูกเรียกในหน้าถัดไป

29. OP.DLG, OP.H ใช้บรรยายการสร้างคำโต้ตอบ เพี่อรับ-แสดงผลของสมการการคำนวณเซิง 

คณิตศาสตร์ เพี่อใช้ในการคำนวณสำหรับการปฏิบัติการของต้นแบบระบบงาน

30. PREFRM.DLG, 

PREFRM.H

ใช้บรรยายการสร้างกล่องคำโต้ตอบ เพี่อแสดงข้อมูลจำเพาะของโปรแกรมขณะ 

ที่เรียกโปรแกรมขึ้นมาทำงาน

31. RADIO.DLG, RADIO.H ใช้บรรยายการสร้างกล่องคำโต้ตอบ เพ ี่อรับ-แสดงผลข้อมูลของป้มเล ีอกแบบ 

วงกลม ซึ่งใช้ในการเรียกการทำงานของต้นแบบการป้อนข้อมูล

32. RETRIVE.DLG, 

RETRIVE.H

ใช้บรรยายสร้างกล่องคำโต้ตอบเพี่อรับ-แสดงผลรายชื่อแฟ้มข้อมูลที่ไว้ใช้สำหรับ 

เก็บฐานข้อมูลจำลองของการป้อนข้อมูลนั้นๆ

33. TEXT.DLG, TEXT.H ใช้บรรยายการสร้างกล่องคำโต้ตอบ เพี่อรับ-แสดงผลข้อมูลของข้อความคงที่ ซ่ึง 

ใช้ในการเรียกการทำงานของต้นแบบการป้อนข้อมูล

34. TOOLDLG.DLG ใช้บรยายสร้างกล่องเครื่องมือของต้นแบบการป้อนข้อมูล

35. 1.BMP เป็นที่เก ็บรูปภาพของเครื่องมือการเลีอก
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ตารางท่ี 4.2 แสดงช่ือแฟ้มและหน้าท่ีการทำงานของแฟ้มต้นแบบการป้อนข้อมูล(ต่อ)

ชื่อแฟ้ม หน้าที่การทำงาน

36. 2.BMP เป็นที่เก็บรูปภาพของเครื่องมือการทำวัตถุชนิดข้อความคงที่

37. 3.BMP เป็นที่เก็บรูปภาพของเครื่องมือการทำวัตถุชนิดเขตข้อมูล

38. 4.BMP เป็นที่เก็บรูปภาพของเครื่องมือการทำวัตถุชนิดลุ่มการทำงาน

39. 5.BMP เป็นที่เก็บรูปภาพของเครื่องมือการทำวัตถุชนิดลุ่มเลือกแบบวงกลม

40. 6.BMP เป็นที่เก็บรูปภาพของเครื่องมือการทำวัตถุชนิดลุ่มเลือกแบบกล่อง

41. 7.BMP เป็นที่เก็บรูปภาพของเครื่องมือการทำวัตถุชนิดกล่องของกลุ่มการทำงาน

42. PK.BMP เป็นที่เก็บรูปภาพของสัญลักษณ์พระเกี้ยวและฟันเฟือง

43. FRMEDIT.ICO เป็นที่เก็บรูปภาพสัญรูปของโปรแกรมต้นแบบการป้อนข้อมูล

4.3 โปรแกรมสร้างต ้นแบบรายงาน ในโปรแกรมน ี้ประกอบด้วยแฟ ้มต ้นฉบับและแฟ ้มข ้อม ูล

ทรัพยากร ชื่อแฟ้มและหน้าที่การทำงานของแต่ละแฟ้มดังแสดงในตารางที่ 4.3

ตารางที่ 4.3 แสดงชื่อแฟ้มและหน้าที่การทำงานของแฟ้มต้นแบบรายงาน

ชื่อแฟ้ม หน้าที่การทำงาน

1. ABOUT.C จัดการเกี่ยวกับการแสดงข้อมูลจำเพาะของโปรแกรม เช่น ชื่อโปรแกรม ผู้สร้าง

สัญรูปของโปรแกรมต้นแบบรายงาน

2. DECLARE.C ทำงานเกี่ยวกัปการรับและเปลี่ยนแปลงแก!ขตัวแปรเขตข้อมูล ที่ใช้สำหรับ

ทำการสร้างรูปแบบรายงาน โดยมีการตรวจสอบค่าตัวแปรที่ต ั้งขึ้นว่าสอดคล้อง

เป็นไปตามตัวแปรชนิดที่สร้างขึ้นหรือไม่ เช่น ถ้าเป็นตัวแปรชนิดอักขระจะต้อง
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ตารางท่ี 4.3 แสดงช่ือแฟ้มและหน้าท่ีการทำงานของแฟ้มต้นแบบรายงาน(ต่อ)

ชื่อแฟ้ม หน้าที่การทำงาน

ห้ามกำหนดค่าทศนิยม และทำการหาผลรวมไม่ได้ เป็นต้น

3. FILEIO.C ทำงานเกี่ยวกับการแสดงรายชื่อแฟ้มข้อมูลในกล่องรายการและกล่องค่าโต้ตอบ 

สำหรับการเปิดหรือจัดเก็บแฟ้มข้อมูลโปรแกรม รวมทั้งฟังก์ชันการรับและตรวจ 

สอบชนิดของแฟ้มข้อมูล

4. FILEOPEN.C ทำงานเกี่ยวกับการอ่านแฟ้มข้อมูล เพี่อเก็บในโครงสร้างข้อมูลต่างๆ ฟังก์ชันการ 

ทำงานที่สำคัญของการอ่านแฟ้มข้อมูล คือการตรวจสอบความถูกต้องของแฟ้ม 

ข้อมูลก่อนที่จะเริ่มอ่าน

5. FIND.C ทำงานเกี่ยกับการคันหาค่าหรือประโยค เพี่อทำการเปลี่ยนแปลงแก้ไขและทำการ 

ปรับปรุงตัวรูปแบบรายงาน

6. FILESAVE.C ทำงานเกี่ยวกับการจัดเก็บแฟ้มข้อมูลตามที่ผู้ใช้งานได้ออกแบบหรือทำการแก้ไข 

เปลียนแปลงรูปแบบและฟังก์ชันการทำงาน พร้อมกับจัดเก ็บรห ัสประ๓ ทชนิด 

ชนิดต้นแบบการฟ้อนข้อมูล

7. GEN.C ทำงานเกี่ยวกับทำสร้างรูปแบบรายงานตามที่ได้กำหนดไว้

8. HEADER.C ทำงานเกี่ยกับการรับและแสดงผลข้อมูลที่เป็นหัวเรื่องชองรูปแบบรายงานที่จะทำ 

สร้างขึ้น

9. PRENT.C ทำงานเกี่ยวกับการพิมพ์รูปแบบรายงาน โดยการอ่านข้อมูลจากส่วนที่ได้ทำการ 

สร้างขึ้นเพี่อออกเครื่องพิมพ์

10. RPTEDIT.C เป็นโปรแกรมที่รวบรวมค่าสั่งในการเริ่มต้นโปรแกรมต้นแบบรายงาน รวมทั้งเป็น 

ส่วนควบคุมการทำงานของรายการเสือกหลักของโปรแกรม

ฑ . RULER.C เป็นโปรแกรมที่ทำการควบคุมสเกลที่เป็นหน่วยวัดทางจอภาพ เพี่อสะดวกในการ 

มองรูปแบบรายงานหรือขณะทำการพลิกหน้ารูปแบบรายงาน
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ตารางท่ี 4.3 แสดงช่ือแฟ้มและหน้าท่ีการทำงานของแฟ้มต้นแบบรายงาน(ต่อ)

ชื่อแฟ้ม หน้าที่การทำงาน

12. DEFINE.H เป็นที่เก็บการประกาศคำคงที่ต่างๆที่ใช้!.นโปรแกรมต้นแบบการป้อนข้อมูล

13. RPTEDIT.RC, 

RPTRC.H

เป็นที่เก็บการบรรยายการสร้างรายการเลือกและแป้นลัดของโปรแกรม รวมทั้ง 

การกำหนดรายชื่อแฟ้มข้อมูลทรัพยากรต่างๆ เช่น แฟ้มข้อมูลกล่องคำโต้ตอบ 

แฟ้มข้อมูลภาพตัวขึ้ตำแหน่ง แฟ้มข้อมูลภาพเครื่องมีอต่างๆ

14. RPTEDIT.DEF ใช้สำหรับตัวแปลภาษาในขั้นตอนเชื่อมต่อโปรแกรมต้นแบบรายงาน

15. RPTEDIT.MAK เป็นแฟ้มข้อมูลคำลังสำหรับกำหนดตัวแปลภาษา ให้ทำการแปลแฟ้มข้อมูลของ 

โปรแกรมต้นฉบับ แฟ้มข้อมูลทรัพยากร และทำการเชื่อมต่อจนได้โปรแกรม 

ต้นแบบรายงาน

16. DECLARE.DLG, 

DECLARE.H

ใช้บรรยายการสร้างกลองคำโต้ตอบเพี่อร้บ-แสดงผลตัวแปรของฟิลด์ที่จะทำการ 

สร้างต้นแบบรายงาน

17. FOPENDLG.DLG, 

FOPENDLG.H

ใช้บรรยายการสร้างกล่องคำโต้ตอบ สำหรับการเปิดแฟ้มข้อมูลโปรแกรมต้นแบบ 

รายงาน

18. FSAVEDLG.DLG, 

FSAVEDLG.H

ใช้บรรยายการสร้างกล่องคำโต้ตอบ สำหรับการจัดเก็บแฟ้มข้อมูลโปรแกรม 

ต้นแบบรายงาน

19. FIND.DLG, FIND.H ใช้บรรยายการสร้างกล่องคำโต้ตอบ เพี่อรับคำหรือประโยคที่ต้องการต้นหา

20. HEADER.DLG, 

HEADER.H

ใช้บรรยายการสร้างกล่องคำโต้ตอบเพี่อรับและแก้ไขหัวเรื่องของรูปแบบรายงาน

21. PRERPT.DLG, 

PRERPT.H

ใช้บรรยายการสร้างกล่องคำโต้ตอบ เพี่อแสดงข้อมูลจำเพาะของโปรแกรมขณะที่ 

เรียกโปรแกรมขึ้นมาทำงาน

12. PRINTDLG.DLG, ใช้บรรยายการสร้างกล่องคำโต้ตอบ เพี่อแสดงว่าโปรแกรมต้นแบบรายงานกำลัง
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ตารางท่ี 4.3 แสดงช่ือแฟ้มและหน้าท่ีการทำงานของแฟ้มต้นแบบรายงาน(ต่อ)

ชื่อแฟ้ม หน้าที่การทำงาน

PRINTDLG.H พิมพ์รูปแบบรายงานอยู่ พร้อมกับสามารถรับ!]มเพี่อทำการยกเลิกการพิมพ์

23. REPLACE.DLG, 

REPLACE.H

ใช้บรรยายการสร้างกล่องคำโต้ตอบ เพี่อรับคำหรือประโยคที่ต้องการด้นหาและ 

ทำแทนที่ด้วยคำหรือประโยคใหม่

24. RPTEDIT.DLG, 

RPTEDIT.H

ใช้บรรยายสร้างกล่องคำโต้ตอบ เพี่อแสดงข้อมูลจำเพาะของโปรแกรม

25. PK.BMP เป็นที่เก็บรูปภาพของสัญลักษณ์พระเกี้ยวและฟันเฟือง

26. RPTEDIT.ICO เป็นที่เก็บรูปภาพสัญรูปของโปรแกรมต้นแบบรายงาน

4.4 โปรแกรมการปฏิบัติงานต้นแบบระบบงาน ในโปรแกรมนี้ประกอบด้วยแฟ้มต้นฉบับและแฟ้ม 

ข้อมูลทรัพยากรด้งตารางที่ 4.4

ตารางที่ 4.4 แสดงชื่อแฟ้มและหน้าที่การทำงานของแฟ้มการปฏิบัติงานต้นแบบระบบงาน

ชื่อแฟ้ม หน้าที่ก':รทำงาน

1. ABOUT.C จัดการเกี่ยวกับการแสดงข้อมูลจำเพาะของโปรแกรม เช่น ชื่อโปรแกรม ผู้สร้าง 

สัญรูปของโปรแกรมการปฏิบัติงานต้นแบบระบบงาน

2. AUTORUN.C เป็นโปรแกรมที่รวบรวมคำลังในการเริ่มต ้นโปรแกรมปฏิบ ัต ิงานต้นแบบระบบ 

งานรวมทั้งเป็นส่วนควบคุมการทำงานของรายการเสือกหลักของโปรแกรม

3. FELEIO.C ทำงานเกี่ยวกับการแสดงรายชื่อแฟ้มข้อมูลในกล่องรายการและกล่องคำโต้ตอบ 

สำหรับการเปิดหรือจัดเก็บแฟ้มข้อมูลโปรแกรม รวมทั้งฟังก์ชันการรับและตรวจ 

สอบชนิดของแฟ้มข้อมูลต้นแบบรายการเสือก ต้นแบบการป้อนข้อมูลและต้นแบบ 

รายงาน
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ตารางท่ี 4.4 แสดงช่ือแฟ้มและหน้าท่ีการทำงานของแฟ้มการปฏิบัติงานต้นแบบระบบงาน(ต่อ)

ชื่อแฟ้ม หน้าที่การทำงาน

4. GENFUNC.C ทำงานเกี่ยวกับฟังก์ชันทั่วๆไป โดยถูกโปรแกรมส่วนอื่นเรียกใช้ เซ่น การควบคุม 

จอภาพการทำงาน การคำนวณขนาดของจอภาพ เป็นต้น

5. HDATA.C ทำงานเกี่ยวก ับการควบคุมข ้อม ูลท ี่ม ีไว้สำหรับการทดสอบของส่วนท ี่เป ็นการ 

ป้อน'ข้อมูล เซ่น การเพิ่ม การแก้ไข และการลบข้อมูล เป็นต้น

6. LINKLIST.C ทำการเกี่ยวกับการเชื่อมโยงโครงสร้างข้อมูลด้วยรายการโยง รวมทั้งการขอหน่วย 

ความจำเพื่อเก็บข้อมูลในลักษณะรายการโยง และการคีนหน่วยความจำของ 

ข้อมูลให้แก่ระบบ

7. OPENFRM.C ทำงานเกี่ยวกับการอ่านแฟ้มข้อมูลต้นแบบการป้อนข้อมูล เพื่อเก็บในโครงสร้าง 

ข้อมูลต่างๆ ฟังก์ชันการทำงานที่สำคัญของการอ่านแฟ้มข้อมูลคือการตรวจสอบ 

ความถูกต้องของแฟ้มข้อมูลก่อนที่จะเริ่มอ่าน

8. OPENMNU.C ทำงานเก ี่ยวก ับการอ่านแฟ ้มข ้อม ูลท ั้งแฟ ้มข ้อมูลรายการเล ือกแบบด ึงลงและ 

รายการเลือกแบบเลือกข้อ เพื่อเก็บในโครงสร้างข้อมูลต่างๆ ฟังก์ชันการทำ 

งานท ี่สำค ัญ ของการอ่านแฟ ้มข ้อม ูลค ือการตรวจสอบความถ ูกต ้องของแฟ ้ม 

ข้อมูลก่อนที่จะเริ่มอ่าน การถอดรหัสของชนิดต้นแบบรายการเลือกเพื่อจะได้ 

จำแนกชนิดของประ๓ ทรายการเลือก ทำให้แสดงผลได้ถูกต้อง

9. OPENRPT.C ทำงานเกี่ยวกับการอ่านแฟ้มข้อมูลต้นแบบรายงาน เพื่อเก็บ'ใน'โครงสร้าง'ข้อมูล 

ต่างๆ ฟังก์ชันการทำงานที่สำคัญของการอ่านแฟ้มข้อมูล คือการตรวจสอบความ 

ถูกต้องของแฟ้มข้อมูลก่อนที่จะเริ่มอ่าน และการพิมพ์รูปแบบรายงานออกทาง 

เครื่องพิมพ์

10. POSTFIX.C ทำงานเกี่ยวกับการคำนวณทางคณิตศาสตร์ของเขตข้อมูลชนิดตัวเลข

11. RUN.C ทำงานเกี่ยวกับการรับรายชื่อแฟ้มข้อมูลต้นแยยรายการเลือกและตวรจสอบความ 

ถูกต้องของแฟ้มข้อมูล เพื่อปฏิบัติการต้นแบบระบบงานที่สร้างขึ้นทั้งหมด
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ตารางท 4.4 แสดงซ่ึอแฟ้มและหน้าท่ีการทำงานของแฟ้มการปฏิบัติงานต้นแบบระบบงาน(ต่อ)

ซื่อแฟ้ม หน้าที่การทำงาน

12. DEFINE.H เป็นที่เก็บการประกาศค่าคงที่ต่างๆที่ใซ้ในโปรแกรมต้นแบบรายการเลือกต้นแบบ 

การป้อนข้อมูล ต้นแบบรายงาน และการปฏิบัติงานของต้นแบบระบบงาน

13. AUTORUN.RC, 

RUNRC.H

เป็นที่เก็บการบรรยายการสร้างรายการเลือกและแป้นลัดของโปรแกรม รวม'ทั้ง 

การกำหนดรายซื่อแฟ้มข้อมูลทรัพยากรต่างๆ เช่น แฟ้มข้อมูลกล่องคำโต้ตอบ 

แฟ้มข้อมูลภาพตัวชี้ตำแหน่ง แฟ้มข้อมูลภาพเครื่องมือต่างๆ

14. AUTORUN.DEF ใช ้สำหรับต ัวแปลภาษาในข ั้นตอนเช ื่อมต ่อโปรแกรมปฏ ิบ ัต ิงานของต้นแบบ 

ระบบงาน

15. AUTORUN.MAK เป็นแฟ้มข้อมูลคำสั่งสำหรับกำหนดตัวแปลภาษา ให้ทำการแปลแฟ้มข้อมูลของ 

โปรแกรมต้นฉบับ แฟ้มข้อมูลทรัพยากร และทำการเชื่อมต่อจนได้โปรแกรม 

ปฏิบัติงานต้นแบบระบบงาน

16. BROWSE.DLG, 

BROWSE.H

ใช้บรรยายการสร้างกล่องคำโต้ตอบ เพี่อแสดงรายซื่อแฟ้มข้อมูลต้นแบบรายการ 

เลือก สำหรับการค้นหารายซื่อแฟ้มนั้นๆ

17. HDATA.DLG, 

HDATA.H

ใช้บรรยายการสร้างกล่องคำโต้ตอบ เพี่อแสดงข้อความว่าระบบกำลังปฏิบัติงาน 

อยู่

18. PRERUN.DLG, 

PRERUN.H

ใช้บรรยายการสร้างกล่องคำโต้ตอบ เพี่อแสดงข้อมูลจำเพาะของโปรแกรมขณะที่ 

เรียกโปรแกรมขึ้นมาทำงาน

19. PRINTDLG.DLG, 

PRINTDLG.H

ใช้บรรยายการสร้างกล่องคำโต้ตอบ เพี่อแสดงว่าโปรแกรมกำลังพิมพ์รูปแบบของ 

รายงานอยู่ พร้อมกับสามารถรับไ]มเพี่อทำการยกเลิกการพิมพ์

20. RUNABOUT.DLG 

RUNABOUT.H

ใช้บรรยายสร้างกล่องคำโต้ตอบ เพี่อแสดงข้อมูลจำเพาะของโปรแกรม

21. RUNMAIN.DLG ใช้บรรยายสร้างกล่องคำโต้ตอบเพ ี่อรับรายซื่อแฟ ้มข้อมูลของต้นแบบรายการ
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ตารางท่ี 4.4 แสดงช่ือแฟ้มและหน้าท่ีการทำงานของแฟ้มการปฏิบัติงานต้นแบบระบบงาน(ต่อ)

ชื่อแฟ้ม หน้าที่การทำงาน

RUNMAIN.H เลือกเพี่อทำการปฏิบัติงานต้นแบบระบบงาน

22. PK.BMP เป็นที่เก็บรูปภาพของสัญลักษณ์พระเกี้ยวและฟันเฟือง

23. AUTURUN.ICO เป็นที่เก็บรูปภาพสัญรูปของโปรแกรมปฏิบัติงานต้นแบบระบบงาน

24. SAVEINFO.ICO เป็นที่เก็บรูปภาพสัญรูปของการปฏิบัติงานเกี่ยวกับข้อมูล
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