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บทท่ี 4

สรุปผลการวิจัย ข้อจังเกตุและข้อเสนอแนะ

4.1 สรุปผลการวิจัย

การวิจัยในครั้งนี้มีจุดประสงค์เพื่อเสนอแนวทางในการลดทอนความเพียรพยายาม 
เชิงคำนวณของวิธีการเรียนรู้แบบกำหนดการเซิงพันธุกรรม วิธีที่เสนอในงานวิจัยนี้คือวิธี 
เอดีเอฟเอกซ์ ซึ่งจากผลการทดลองกับปัญหาแขนหุ่นยนต์ซึ่งใช้เป็นกรณีคืกษาตลอดการวิจัย 
นี้พบว่าเอดีเอฟเอกซ์สามารถลดทอนความเพียรพยายามเชิงคำนวณใด้จรีง

วิธีเอดีเอฟเอกซ์เป็นวิธีที่ปรับปรุงมาจากวิธีเอดีเอฟ โดยมีจุดประสงค์เพื่อให้เกิดความ 
ยืดหยุ่นในการเลือกจำนวนฟังก์ชันเอดีเอฟซึ่งไม่สามารถทราบได้ก่อนการทดลอง จำนวน 
ฟังก์ชันเอดีเอฟที่ใช้ในวิธีเอดีเอฟเอกซ์จะกำหนดเป็นชิวงแทนการกำหนดเป็นค่าเดียวแบบวิธี 
เอดีเอฟ วิธีเอดีเอฟเอกช์แตกต่างจากวิธีเอดีเอฟ 2 ส่วนท่ีสำคัญคือการกำหนดจำนวนฟังก์ชัน 
เป็นช่วง และการยอมให้เกิดการไขว้เปลี่ยนระหว่างต่างฟังก์ชัน

จากผลการทดลองพบว่าวิธีเอดีเอฟเอกซ์จะได้ผลดีเมื่อปัญหามีความยากสูง ในกรณี 
ที่ปัญหามีความง่ายมากเอดีเอฟเอกชัจะไม่ลามารถลดทอนความเพียรพยายามเชิงคำนวณได้ 
ซึ่งผลเช่นนี้มีลักษณะเช่นเดียวกันกับเอดีเอฟ

ประสิทธิภาพของวิธีเอดีเอฟเอกชัจะอยู่ระหว่างกรณีที่ไม่ใช่วิธีเอดีเอฟ และกรณีเมื่อ 
ใช่วิธีเอดีเอฟในกรณีที่ดีที่สุด สาเหตุที่วิธีเอดีเอฟเอกซ์ยังมีประสิทธิภาพด้อยกว่าวิธีเอดีเอฟใน 
กรณีที่ดีที่สุดเนื่องมาจากวิธีเอดีเอฟเอกซ์มีภาระในการหาโครงสร้างของผลเฉลยที่เหมาะสม 
ซึ่งวิธีเอดีเอฟไม่มีภาระในส่วนนี้

4.2 ข้อจังเกตุและข้อเสน'อแนะ

1. จากผลการทดลองการหาความลัมพันธ์ระหว่างขนาดของโปรแกรมหุ่นยนต์ริ่มด้น 
และค่าความเพียรพยายามเชิงคำนวณ พบว่าขนาดของประซากรโปรแกรมหุ่นยนต์เร่ิมด้นมี
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ผลต่อค่าความเพียรพยายามเชิงคำนวณมาก ซึ่งยังไม่สามารถอธิบายได้ว่าเป็นเพราะเหตุใด 
จึงควรมีการดีกษาในจุดนี้ต่อไป

2. เนื่องจากขนาดของโปรแกรมหุ่นยนต์มีผลต่อค่าความเพียรพยายามเชิงคำนวณ 
ของปัญหาแขนหุ่นยนต์มาก ซ่ึงการอ้างอิงระหว่างฟังก์ชันในโครงสร้างของโปรแกรมหุ่นยนต์ 
ของวิธีเอดีเอฟและวิธีเอดีเอฟเอกซ์ก็เสมีอนก์บเป็นการเพ่ิมขนาดของโปรแกรมหุ่นยนตํวิธีหนึ่ง 
ดังนั้นการที่วิธีเอดีเอฟและวิธีเอดีเอฟเอกซ์สามารถลดทอนความเพียรพยายามเชิงคำนวณได้ 
จึงอาจเป็นผลมาจากการนี้ แต่หากสมมติฐานนี้เป็นจรงการเพิ่มจำนวนฟังก์ชันเอดีเอฟของวิธี 
เอดีเอฟน่าจะสามารถลดทอนความเพียรพยายามเชิงคำนวณได้มากขึ้นเป็นลำดับ แต่จากผล 
การทดลองวิธีเอดีเอฟไม่พบว่าสภาพแวดล้อมใดที่กรณีที่ดีที่สุดในการลดทอนความเพียร 
พยายามเชิงคำนวณเป็นกรณีที่ใช้จำนวนฟังก์ชันเอดีเอฟมากที่ส ุด จึงไม่สอดคล้องกับ 
สมมติฐานขอน่

3. จากการทดลองพบว่าค่าความเพียรพยายามเชิงคำนวณของปัญหาแขนหุ่นยนต์มี 
ความแปรปรวนสูง ในการวิจัยนี้จึงกำหนดจำนวนรอบของการทดลองของแต่ละการทดลอง 
เท่ากับ 1,000 รอบ เนื่องจากค่าความเพียรพยายามเชิงคำนวณเป็นค่าที่คำนวณโดยวิธีทาง 
สถิติ ซึ่งจะคำนวณค่าได้ถูกต้องมากขึ้นหากเพิ่มจำนวนรอบของการทดลองให้มากขึ้น

4. กำหนดการเชิงพันธุกรรมเป็นวิธีที่ต้องใช้การคำนวณสูง จึงควรทำการทดลองกับ 
เครื่องคอมพิวเตอร์ที่มีหน่วยประมวลผลกลางที่มีความเร็วสูงและมีหน่วยความจำหลักมาก 
ในการวิจัยนี้ทำการทดลองบนเครื่องคอมพิวเตอร์เพนเทียมทู 266 เมกาเฮิรต์ หน่วยความ 
จำหลัก 64 เมกาไบต์โดยใช้เวลาประมาณครื่งชั่วโมงต่อ 1 การทดลอง ทำการทดลองทั้งสิน 
125 การทดลองจึงใช้เวลาทดลองมากกว่า 60 ช่ัวโมง

5. ควรมีการดีกษาวิธีเอดีเอฟเอกซ์เพิ่มเติมโดยการนำวิธีเอดีเอฟเอกชิไปใช้กับปัญหา 
อ่ืนๆ เพื่อให้ทราบว่าวิธีเอดีเอฟเอกซ์มีประสิทธิภาพในการลดทอนความเพียรพยายามเชิง 
คำนวณสำหรับปัญหาทั่วๆไปหรอไม่ ซึ่งการนำวิธีเอดีเอฟเอกชิใปใช้กับปัญหาอื่นๆสามารถ 
กระทำได้เนื่องจากไม่ได้เป็นวิธีเฉพาะสำหรับปัญหาแขนหุ่นยนต์


	บทที่ 4 สรุปผลการวิจัย ข้อสังเกตและข้อเสนอแนะ
	4.1 สรุปผลการวิจัย
	4.2 ข้อสังเกตและข้อเสนอแนะ


